CLIENTI RSS ONLINE N TEST - NOUTATI, ORIUNDE, ORICAND, ORICAT

hardware x software = internet « jocuri

EXCLUSIV. XTREMPC!

PLATFORMA AMZ2

ATENTIE, FIREFO)! | G

Ir-rra:.fErfE‘FfFER B

IMPRIMANTE

DIGITALE

CU Z00MUL LA MARIMUIM

UL

W _x_.:'_' i > - 4
e
2006, -

JOCURILE SUB LLPH.efee
- / WE‘ y
¢ .,J-.r_) : -. .

- '
= b - = \
R ) o A —— e
e - L e W g~ e
il 2 -
- — o M

v = L oy

\ -
\\ NOTEBOOK LENOVO 3000 C100
' Multifunctional HP Officelet 5610 AiO

2 . % _.;km
R =
v
L
L/

HéﬁcﬁEs""‘av - E)RE/@\\AFAL
.\ % \

. \ W R aatl | 4_‘ __ [
L - SIN EPISODES: EMERGENCE - ROGUE TROOPER




Vrei sa dublam

W__j{6l$ pretul

vﬁa sa intelegi

TESTSIEGER
LR

| [t .I - L F
[0 s 22004 e
Qual"tz Bd. Tuliu Maniu nr.1-7, Bucuresti, sector &. m m
Distribuitor GOMPUTER CO_LTD

ase computer Tel: (021) 316.96.64, 316.96.63, 316 96.65. http://www.quartz.ro.



DB Shift from life

TEXAS INSTRUMENTS to l'i'fe by BenQ MP61 0'

DLP™ technology by Texas
Instruments alfers crystal clear
mugges wiltls superior quality,

Proiector Digital MP610

Contrast

BenQ I

9



Qrempe

Redactia

Cristian Agatie redactor-sef

Stefan Matei redactor hardware
Gabriel Mitran redactor hardware
Alex Rasuceanu redactor hardware
Liviu Mihai Andrei redactor software
Dorian Prodan redactor software
Adrian Dorobat redactor jocuri
Bogdan Bridinel redactor jocuri
Anda Dragnuta redactor jocuri
Cosmin Aionita redactor jocuri
Daniel lon editor CD/DVD

Concept grafic

lonut Alexe tehnoredactare
Adela Puscasu tehnoredactare
Radu lordache fotografie

Publicitate & PR

Cristina Savu director vanzari
cristinasavu@xtrempc.ro
Paula Niculae coordonator vanzari

Redactia

Adresa: Splaiul Unirii 74, etaj 4-5
Bucuresti 4

Telefon: 021-331.11.33
021-331.11.35

Fax: 021-330.10.55

E-mail: redactia@xtrempc.ro

web: www.xpc.ro

Abonamente
E-mail: abonamente@xtrempc.ro

Probleme &
informatii CD/DVD

E-mail: infocd@xtrempc.ro

Poze Galerii Xtreme

E-mail: galerii@xtrempc.ro

Probleme hardware
E-mail: hardmail@xtrempc.ro

Productie

Tipar: Infopress S.A.

Realizare CD: Kenson Optical
Publisher

Romas Comercial S.R.L.

Splaiul Unirii 74, etaj 4-5, sector 4
Bucuresti 040037

Telefon: 021-331.11.33

ISSN

1582-2818

Publicatie auditata BRAT
pe perioada ianuarie-iunie 2005

i
BRAT ——

———

nul din principiile de baza

ale societatii de consum

este, desigur, tocmai
incurajarea consumului, acesta
asigurand premisa pentru
dezvoltarea ulterioara. Este un fel
de Caritas, in care fiecare
cotizeaza, mai mult sau mai putin
constient, pentru bunastarea
generala. Motivul pentru care
societatea de consum inca mai
existd, iar Caritasul a disparut,
este ingeniozitatea superioara
a celei dintai. Aceasta nu-si
atrage clientii cu mirajul
castigului miraculos si imediat, ci
prin inducerea in contiinta
oamenilor a falsei necesitati de a
cumpara produse despre existenta
carora acestia nu aveau habar,
dar fara de care sunt convinsi
ca nu vor putea trai in continuare.

IT-ul nu face exceptie de la

aceasta regula, fie ca este vorba
de software, fie de hardware.
Cuvantul de ordine este upgrade,
iar efectele sunt mult mai nocive
decat in alte domenii.

Asta pentru ca rolul unui upgrade
este sa te faca sa treci peste
faptul ca tu ai deja produsul
respectiv. De cele mai multe ori,
upgrade-ul nu este necesar, iar
daca e necesar, componentele pe
care ai dat banii nu-ti vor aduce
mai multa performanta, pentru ca
dezvoltatorii de software au avut
deja grija sa epuizeze tot acest
spor de performanta si chiar mai
mult decat atat printr-un update
tot atat de necesar al celor mai
banale programe. Sa luam ca
exemplu sistemul de operare, al
carui rol ar trebui sa fie doar
acela de a facilita functionarea
programelor de care ai nevoie. in
ultima vreme, sistemul de
operare a ajuns un scop in sine, o
masina care toaca resursele
sistemului fara sa ofere nimic in
schimb. Maximumul de noutate pe
care il aduce fiecare versiune
noua in acest caz este felul in
care sunt colorate si animate
ferestrele, sau optiuni de
securitate care n-ar fi trebuit sa
lipseasca din versiunea initiala,
cu atat mai putin sa-l cumperi din
nou pentru a beneficia de ele.
Ingrijoratoare este tendinta de a
opera astfel de artificii grafice la

nivelul BIOS-ului, poate singurul
software care face bine ceea ce
trebuie sa faca, cea mai buna
dovada in acest sens fiind faptul
ca multi utilizatori nici nu stiu
ca-l au.

in domeniul hardware,
situatia nu este cu nimic diferita.
Cu cat este mai performanta o
placa video PCl Express decat
aceeasi placa pe port AGP?
Cu cat este mai performant un
sistem care foloseste memorii
DDR2 fata de unul care ar folosi
DDR? Ce beneficii aduce
controllerul de memorie dual
channel fata de cel single
channel? Revedeti testele si veti
avea raspunsul. In toate aceste
situatii, s-a demonstrat ca nu
exista un spor de performanta
palpabil, ci doar unul teoretic. Cu
toate acestea, reclamele
producatorilor sunt clare: este
timpul pentru upgrade. Nu avem
incotro, de altfel. Placi video AGP
performante nu se mai fabrica,
iar pentru Windows 98 nu vom
mai avea patch-uri de securitate.
Curand, nici memorii DDR.
Ne-au convins.

Cristian Agatie
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Gabriel Mitran

Inlocuitor si/sau

asistent pentru PC

Viitorul notebook-ului poate fi pe biroul de la
serviciu, dar si pe cel de acasa.

Computerele mobile (notebook-urile,
PDA-urile si chiar telefoanele mobile
inteligente) sunt noua frontiera a tehnologiei
IT. Aceasta migrare de la computerul de birou
catre computerul portabil pe care il poti tine
intr-o singura mana a adus si va aduce foarte
multe avantaje: un spor al eficientei si al
productivitatii individului in campul muncii, o
agenda inteligenta foarte utila celor mai putin
organizati si multe altele. Termenul de laptop
a disparut, iar acum adevaratul calculator
portabil este cunoscut sub denumirea de
notebook. Privit initial ca un moft, un gadget
rezervat oamenilor de afaceri si celor cu
foarte multi bani, notebook-urile au devenit
in ultimii ani un inlocuitor al PC-ului clasic.
Acestea nu au incetat niciodata sa iasa in
evidenta, au evoluat si au respectat cu
strictete tendintele din lumea IT, astfel incat
culorile in pas cu moda, designul futurist si
carcasele ultrarezistente la socuri au fost
adoptate treptat, dar sigur.

S-au profilat deja doua lumi paralele care
oarecum se completeaza una pe cealalta. in
prima traiesc notebook-urile, care prin
performantele atinse pot inlocui orice sistem
desktop, aici fiind intalnite facilitati
comparabile cu sistemul de acasa precum
ecranul LCD de 17 inch, solutia grafica
performantd, sunetul pe opt canale plus
multe alte optiuni multimedia ce sunt
furnizate in dauna duratei de viata extrem de
scurte si a greutatii ridicate. Aceasta solutie
nu mi se pare una viabila, iar pretul prohibitiv
pentru un simplu PC care se pliaza nu se
explica. Ca exemplu pot da sistemul portabil
de la Alienware Area 51-M, ce a fost prezentat
in numarul 74 al XtremPC, al carui pret sare
cu usurinta de 4000 de dolari. Cu o asemenea
suma se poate cumpara un sistem compact si
foarte performant, dar nu si portabil.

in cealalta lume isi duc existenta
notebook-urile ce au ca prima caracteristica

mobilitatea, lume care de altfel imi este
oarecum “draga”. Dupad o cura intensa de
slabire, s-a renuntat la accesorii mai mult sau
mai putin importante. Modelele ce depasesc
greutatea de 1500 de grame sunt considerate
supraponderale si mi se pare normal ca un
notebook sa fie compact, usor, ergonomic,
fiabil si capabil sa ruleze cu bun-simt aplicatii
de tip office.

Performanta sistemelor portabile este
asigurata intr-o prima faza de procesoarele
mobile, atat Intel, cat si AMD, ce se dovedesc
a fi nu numai performante, ci si economice.
Cu un consum de numai 25W, acestea au
invatat rapid despre tehnologia pe 90 de
nanometri si despre FSB-ul la 533MHz.
Stocarea perpendiculara va face in curand
minuni pentru HDD-urile portabile, iar
nanotehnologia pentru acumulatori care vor
deveni din ce in ce mai mici si mai potenti din
punct de vedere energetic.

Deoarece traim intr-o lume aflata intr-o
continua miscare iar dependenta de computer
a crescut, s-a pus problema miniaturizarii
PC-urilor si chiar a notebook-urilor, astfel
incat sa putem avea in permanenta la
indemana un calculator capabil sa ne satisfaca
nevoile de baza. Pe moment sunt adeptul unei
astfel de solutii miniaturale si consider ca un
PDA este capabil sa suplineasca nevoia
temporara a unui PC. Nu pot sa-l numesc un
inlocuitor pentru sistemul desktop, dar este
un adevarat asistent mobil al acestuia.
Evolutia acestor mini-PC-uri este
asemanatoare cu cea a notebook-urilor,
momentan PDA-urile fiind folosite de oamenii
foarte activi si cu un buzunar destul de plin.

Vom vedea in viitor cine are de castigat,
care vor fi preferintele utilizatorului obisnuit si
daca PC-ul isi va gasi un inlocuitor. Sunt ferm
convins ca un gamer adevarat va continua sa se
joace pe un sistem desktop iar un grafician nu
va opta prea curand pentru un desk-note.
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Puncte de vedere

Puncte de vedere

PUNCTE DE VEDERE

Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

PARTIZANAT SI LIPSA DE TRANSPARENTA

“Desi stiti bine ca acea
blestemata «coroana
3D» de care tot amintiti
se muta de pe un cap pe
celalalt, pentru ca
modelele direct
concurente nu sunt
lansate concomitent, voi
le tot inchinati ode
canadienilor.”

INTRA IN CONTACT!

Adresa:

Splaiul Unirii 74,

et. 4-5, Bucuresti 4
| E-mail:

=\ redactia@xtrempc.ro

Web:

WWW.XPC.ro

Telefon:
021-331.11.33
021-331.11.35

Fax:
021-310.10.55

Luna mai nu a adus numai incalzirea vremii, ci si a
topicului corespunzator numarului 76 XtremPC de pe
forum, unde incrucisarea condeielor si a ideilor a
atins cote alarmante. Cititorii nostri au fost mai
aprigi ca niciodata in a critica diverse aspecte legate
de revistd, dar si in a polemiza intre ei. Discutiile au
fost aprinse atat de aparitia tarzie a numarului
trecut, cat si de unele probleme semnalate la testele

>>> Subiectivism >>>

De la: Alexandru Seliscan

Pentru: redactia@xtrempc.ro

..un alt minus il reprezinta criteriile dupa care
A\ sunt testate componentele, multe fiind alese
partinitor pentru a favoriza o anumita marca sau firma
(exemplu: in numarul 76 al revistei, la testele de placi
video, este ales in mod foarte gresit 3DMark05 si mai
ales 2003, acestea fiind mult ramase in urma si fara
capacitatea de testare pe de-a-ntregul a potentialului
foarte mare al noilor placi video... Shader model 3, HDR
etc... mai ales ca cei de la ATl si-au adaptat driverele
astfel incat placile lor sa scoata punctaje mult mai mari
in 3D Mark05, lucru binecunoscut pe Internet si care se
vede ca v-a cam scapat. Suparator e ca e luat ca etalon
3DMarkO05 si astfel placile NVIDIA sunt mai slabe.
XtremPC: Redactorii XtremPC nu influenteaza
rezultatele testelor in nici un fel. in mod special in
cazul placilor video, nu exista loc de subiectivism.
Notele sunt calculate automat, folosind ca baza
rezultatele obtinute in jocuri si in benchmark-uri
sintetice. 3DMark05 nu a fost ales foarte gresit, ci din
motive precise, in primul rand pentru ca 3DMark06 era
primul test la care era folosit si trebuia sa aveti o idee
despre ce reprezinta scorul dat de acesta comparat cu
cel obtinut folosind editia precedenta. in al doilea
rand, dupa cum am explicat si in introducerea testului
respectiv, ideea era sa pastram conditiile testului
identice cu cele ale testului precedent, tocmai pentru
ca rezultatele sa fie comparabile. Ultima, si cea mai
importanta, este aceea ca placile NVIDIA si cele ATl se
comporta diferit in testele de HDR, rezultatele
avantajand in acest caz placile NVIDIA. Acuzatiile tale
sunt cel putin la fel de partinitoare ca si atitudinea de
care ne acuzi pe noi. 3DMark05 nu este luat ca etalon,
ci folosit ca si benchmark sintetic in cadrul testului,
ponderea in nota finala fiind de sub 10%. Cat despre
3DMark03, acesta nu mai este folosit de multa vreme
in revista XtremPC.

>>>Nostalgie >>>

De la: Marcel Neidoni

Pentru: redactia@xtrempc.ro

[ ] Unele teste de placi video nu mi se par OK: nu ma
= refer la modul de testare, ci pur si simplu la
faptul ca la testul de placi video de luna asta generatia
care facea furori anul trecut printre fanii NVIDIA (si ma

din revista. Chiar daca am fost acuzati de partizanat
si lipsa de transparenta in abordarea anumitor
probleme, noi avem nevoie de feedback-ul oferit de
cititorii nostri si ii asiguram ca nu ne e teama de
critici, atunci cand acestea au o baza reala. Stim sa
apreciem parerile expuse sincer si rational, asa cum
a facut-o JC__DENTON, al carui post de pe forum il
reproducem mai jos, in limita spatiului disponibil.

refer aici la 6600 GT) pur si simplu este cvasiinexistenta
sau ati “uitat” de unele modele: Golden Sample de la
Gainward si Extreme Edition de la Leadtek. Personal pot
spune cu mandrie ca mai sunt, inca, posesorul (sper ca
doar in timpul acestui an...) al unui Leadtek 6600 GT
TDH Extreme Edition, pe care l-am “tunat”. Cred ca,
avand in vedere ponderea pe care o au procesoarele
AMD64 Socket 939, ar fi o idee buna sa dedicati un
articol overclocking-ului acestui procesor, luand ca si
exemplu un 3000+ sau 3200+ (adica procesoarele din
partea inferioara a gamei) in paralel, bineinteles, cu
rivalul Intel.

XtremPC: Oricat de nostalgici am fi, nu putem sa
trecem cu vederea faptul ca vremea lui GeForce
6600GT a trecut... Altele sunt acceleratoarele grafice
ale momentului in 2006. De altfel, chiar tu recunosti,
implicit, cu nu ti-ai mai cumpéara un 6600GT acum.
Atunci de ce te-ar mai interesa sa vezi in test un astfel
de accelerator grafic? Referitor la propunerea ta, vom
avea curand un articol despre supratactarea procesoa-
relor mainstream existente in acest moment pe piata.

>>> Modding >>>
De la: Marius Racasanu
Pentru: redactia@xtrempc.ro

|} Nu am vazut in revista de mult timp (sau poate
== deloc) un articol despre modding, eu unul cel
putin sunt obsedat de fenomenul asta si as fi vrut sa va
intreb daca ati face un articol pe tema asta. Sunteti
singura revista din Romania care a ajutat si ajuta artisti
(pentru ca altfel nu le pot spune unora dintre ei) sa isi
expuna lucrarile prin Galerii Xtreme si, mai nou
fotografia digitala, ma gandeam daca ar putea exista o
rubrica similara in care oamenii sa isi expuna carcasele
modate, poate daca vreun roman de-al nostru ar fi
vazut (in a voastra revista) ar primi si el o sponsorizare,
pentru ca trebuie sa recunosc ca e o pasiune foarte
scumpa atunci cand vrei sa faci totul perfect.
XtremPC: Un articol de modding presupune un
volum mai mare de munca, precum si alocarea unui
timp mult mai mare pentru pregatirea componentelor.
Vom analiza insa propunerea din perspectiva
posibilitatii de prezentare in revista si pe site a
rezultatelor muncii pasionatilor din acest domeniu. in
masura in care vom gasi sustinatori si sponsori, nu
excludem posibilitatea realizarii unor concursuri
avand ca tema moddingul.
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CU OCHII PE FORUM!

Puncte de vedere

JC__DENTON

< lata cateva intrebari din care redactorii XPC ar
putea folosi ceva, daca exista deschidere:

3. De ce la plécile video nu puneti si imaginea cu
cealalta fata? Revistele vestice aratd o placa
testata din cel putin trei unghiuri: fata, verso,
profil. Credeti ca nu e nimic de vazut pe spatele
unei placi?

4. De ce nu comentati? Unde este COMENTARIUL
pertinent, de specialitate? Voi doar luati informatia
si ne-o transmiteti noua. Prezentati stiri de pe piata
romaneasca de IT doar ca informatie sintetica, in
limba de lemn a departamentelor de PR. De ce va
limitati la Reportaj in Romania, care e fad, si nu
comentati in registru personal ce se intampla? Am
vazut ca gigantilor de la departare, gen Intel,
Microsoft sau NVIDIA, le comentati miscarile cu mai
mult spirit critic. As fi vrut un comentariu curajos
despre inghitirea Best de catre Diverta, despre
faptul ca Flamingo va vinde in curand si frigidere,
despre service-ul catastrofal la majoritatea
firmelor/ produselor. Ati mai atins-o voi uneori cu
incompetenta vanzatorilor, dar mereu fara nume,
fara date.

6. Problemele neconvenabile nu le tratati cu
suficientd transparenta. Un cititor v-a intrebat mai
demult de ce nu abordati si subiectul Apple Mac.
I-ati raspuns ca nu credeti ca sunt suficienti amatori
in Romania. Asta seamana cu presa care stabileste
agenda publica si o impune. Corect era asa: topic
aici (pe forum - n.r.) cu “doriti rubrica Apple in
XPC?”, abia pe urma ieseati in revista cu “87% din
cei care au votat nu vor Apple, deci nu bagam
Apple”. lar Apple e doar un exemplu.

9. Era sa opresc criticile si sa uit de treaba cu
partizanatul. Desi stiti bine ca acea blestemata
“coroana 3D” de care tot amintiti se tot muta de
pe un cap pe celalalt, pentru ca modelele direct
concurente nu sunt lansate concomitent, voi le tot
inchinati ode canadienilor intr-un partizanat
specific mai mult in lumea fotbalului. Cand NVIDIA
are succes, il prezentati sec. Diferenta e vizibila si
iritanta.

EXEMPLU: XPC 73, titlu mare: “Lovitura de gratie:
Radeon 1900 - campion absolut al graficii 3D”. In
primul rand lovitura de gratie e ultima lovitura,
care rapune adversarul. Eu nu am auzit ca ATI sa fi
scos NVIDIA de pe piata. E impropriu zis. Apoi, sub
“campion absolut” trebuia sa adaugati “pentru 2-3
saptamani” pentru ca nu 7800GTX era concurentul
direct pentru XTX, asa cum ati prezentat voi
situatia, ci 7900GTX, care urma sa apara. Nu am
vazut nici un titlu in cele cateva luni de zile in care
NVIDIA a dominat copios piata, in timp ce ATl se
cauta prin buzunare unde a ratacit R580 (probabil
este vorba de R520 - n.r.).

XtremPC

JC__DENTON a postat pe forumul XtremPC un
decalog aproape complet, in care a atins mai
multe probleme delicate. Din motive de spatiu,
nu putem publica integral postul sau, dar cei

interesati sa-| citeasca o pot face pe forumul
XtremPC. Dupa cum am precizat si acolo, nu ne
deranjeaza criticile si incercam sa tinem cont de
toate parerile care sunt expuse, mai mult sau mai
putin decent, pe forum sau prin e-mail-uri. La
multe dintre punctele expuse, JC__DENTON are
dreptate si vom tine cont de aceste observatii pe
viitor. lata in continuare si raspunsurile, asa cum
au fost acestea formulate pe forum.

3. Spatiul limitat alocat testului ne impiedica sa
punem mai multe fotografii cu produsele. De altfel,
sincer vorbind, suntem curiosi ce te intereseaza
asa de tare de pe spatele PCB-ului, mai ales ca
lipsa de initiativa a producatorilor, ca si reducerea
costurilor care impune utilizarea de PCB-uri
comune pentru o gama relativ larga de modele fac
ca acestea sa arate destul de asemanator.

4. Comentariile nu sunt intotdeauna binevenite.
Exista articole unde comentariul autorului este
necesar, dupa cum, in cazul stirilor, comentariile
nu au ce cauta. O stire te informeaza, nu iti
prezinta parerea autorului, care este oricum
irelevanta atat timp cat acesta nu a vazut
niciodata produsul despre care vorbeste. Pentru
comentarii exista editorialele (daca stirea este
suficient de importanta pentru a fi comentata),
articolele feature si de analiza etc. Comentarii
despre aspectele enumerate de tine au fost, si nu
o data. Tu intelegi prin “comentariu curajos”
varsare de sange, si ca tine sunt multi. Totusi, iti
amintesc ca rolul unei reviste de IT nu este
acelasi cu al jurnalului de la ora 17:00. Cine
cumpara o revista de IT nu o face pentru a citi
barfele si cancanurile din jurul firmelor si nici
polemica redactorilor cu patronii acestora.

6. Prezenta sau absenta unei rubrici despre Mac
nu este catusi de putin o “problema neconvenabila”,
ci una de optiune a cititorilor. n XtremPC 70
(noiembrie 2005) a fost publicat un chestionar in
care cititorii au avut posibilitatea sa propuna
rubrici noi. Rezultatele acelui sondaj au stat la
baza evolutiei ulterioare a revistei. Regret sa-ti
spun, dar fanii Mac nu au reusit sa ne convinga ca
este momentul pentru o astfel de rubrica in
XtremPC.

9. Nu suntem fani nici ATI si nici NVIDIA. Plimbatul
coroanei de pe un cap pe altul poate sa produca o
impresie diferita de la caz la caz. in plus, rolul unui
titlu de coperta este sa atraga privirile, sa socheze
daca se poate, fiind mai putin important sa fie
neutru. Nu cred ca ne poti acuza de partizanat si
dupa citirea articolului in cauza. Personal apreciez
mai mult NVIDIA pentru buna implementare
OpenGL, suportul mai bun oferit utilizatorilor de
Linux si, nu in ultimul rand, eficienta energetica
mai mare a chip-urilor produse, care permit
realizarea unor placi video silentioase si mai reci
decat cele care folosesc chip-uri ATI. Asta nu m-a
impiedicat sa recunosc performantele mai bune ale
placilor ATI, dovada ca 7900GTX, de care
pomenesti, nu reuseste sa-i fure coroana lui
X1900XTX, desi a fost lansat la cateva luni
distanta.

alexwinfast

2 O foarte mare parte din plusul lui 7900GTX (si
in general NVIDIA) in clasament este de la DOOM 3,
ca asa, daca te uiti, un X1900XTX castiga in rest in
mai tot... de aceea nu prea inteleg eu de ce cei de
la XPC nu schimba putin aceste jocuri pe care le
testeaza... Se vede ca acel 7900GTX este pe locul 1,
la o distanta infima de 0.11 puncte de X1900XTX,
dar... 7900GTX este mult impins de la spate de
DOOM 3. Eu zic ca nu e prea corect.

XtremPC

Ne bucuram ca suntem acuzati de partizanat de
catre ambele tabere. Probabil ca adevarul este
undeva la mijloc. Totusi, pentru respectarea
adevarului istoric, trebuie sa-i spunem lui
alexwinfast (hm, ciudat ID pentru un fan ATI...)
ca DOOM3 nu a fost singurul joc in care placa de
pe prima pozitie a topului s-a descurcat bine,
chiar daca, intr-adevar, OpenGL a fost, este si
probabil va fi inca multa vreme punctul forte al
NVIDIA. Jocurile vor fi schimbate la urmatorul
test de placi video, cel din toamna, cand vom
schimba si platforma de test, dar asta nu
inseamna ca vom renunta la jocurilor OpenGL,
multe titluri valoroase de pe piata bazandu-se
pe acest API. Nota finala si clasamentul se
alcatuiesc pe baza rezultatelor combinate ale
testelor, dar utilizatorii pot vedea in tabel cum
se comporta o anumita placa in oricare din
jocurile care compun testul, acest lucru
ajutandu-i sa-si faca o parere obiectiva despre
ce se poate si ce nu face cu o anumita placa
video.

remus1984

inca vad ca se persista cu prezentarea de
smartphone-uri. lar am impresia ca redactorii
revistei traiesc intr-o lume imaginara, in care
promisiunile din campania electorala chiar se
implinesc. lar imi pun intrebarea pe care orice
Zziarist ar trebui sa si-o puna inainte sa scrie ceva:
pentru cine scrieti asa ceva? Poate ca pentru
americani, germani, japonezi, dar pentru romani in
nici un caz - sa-mi spuneti cate smartphone-uri s-au
vandut anul trecut la noi in tara si cati dintre
cumparatorii astia cumparau XtremPC!!! Dar stiu ca
or sa sara cativa gura mare de pe forum ca sa ma
contrazica, dar pana la a spune ceva sa-mi trimita
chitanta de la smartphone-ul lor.

XtremPC

Insistenta noastra are la baza interesul
manifestat de cititorii nostri in legatura cu acest
subiect. Lumea imaginara despre care vorbesti
se schimba mai repede decat crezi, iar numarul
posesorilor de astfel de gadgeturi este din ce in
ce mai mare. Cati cititori de reviste auto isi vor
permite vreodata un Porsche sau un
Lamborghini? Cati cititori de Playboy vor avea
vreodata modelele fotografiate in revista? Eu
refuz sa cred ca minerii nu viseaza sa zboare,
doar pentru ca nu vei vedea prea curand un

avion in mina.
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NVIDIA nForce 500

NVIDIA nForce 500

Excelenta prin performanta si dotari

O noua familie de chipset-uri ce va pune pe ganduri orice utilizator dornic de performanta
si dotari de top a fost lansata de catre puternicul NVIDIA.

A trecut ceva vreme de cand NVIDIA nu a mai
adus un produs atat de revolutionar pe piata
chipset-urilor. Asemanator cu nForce4, nForce
500 este o familie de chipset-uri dezvoltate
astfel incat sa acopere toata gama de cereri. Toti
cei patru membri ai familiei difera putin unul de
celalalt, in functie de piata pentru care a fost
realizat. Desi diferentele sunt mici, acestea sunt
esentiale: nForce 590 SLI este cel mai
performant chipset al seriei si este fabricat
pentru a fi implementat pe cele mai puternice
placi de baza cu chipset NVIDIA. nForce 590 SLI
este versiunea destinata entuziastilor si celor
dornici de putere brutd. Placile de baza cu
chipset nForce 570 SLI vor fi apreciate de orice
gamer adevarat ce-si doreste un sistem
performant din toate punctele de vedere. nForce
570 Ultra este destinat utilizatorilor ceva mai
pretentiosi care isi doresc un PC iesit din tipare
si cu performante peste medie, iar mezinul
familiei, nForce 550, isi va juca rolul pe
segmentul de piata mainstream.

NVIDIA a aratat pana acum ce performante se
pot atinge cu o configuratie SLI, dar o data cu
introducerea noului nForce 590 SLI ne sunt
promise o putere de calcul superioara si suport
pentru sistemele dual sau quad SLI. Posibilitatile
extreme de overclocking destinate pasionatilor,
cele sase unitati de stocare SATA-II ce pot forma
una sau mai multe matrice RAID impreuna cu
memoriile certificate EPP (Enhanced Performance
Profiles) si NVIDIA LinkBoost, ce va asigura o
latime de banda mult mai buna pentru PC, vor
garanta constructia unui sistem performant.

Impreuna cu noile chipset-uri va fi relansat si
nTune v5.0, o suita software regandita complet, ce
permite modificarea dintr-o singura aplicatie a
setarilor placii de baza. Utilitarul va permite
reglarea performantei calculatorului fie automat,
fie manual si masurarea efectiva a schimbarilor
efectuate. Din interfata acestuia exista acces
direct la unele setari din BIOS, deci se vor efectua
mai putine reboot-uri pentru a calibra eficient
sistemul. Existenta testelor de stabilitate si a
benchmark-urilor va garanta un sistem stabil dupa
overclocking si masurarea reald a cresterii de
performanta. Noul nTune mai permite setarea unui
numar infinit de profiluri ce se pot activa automat
in diverse situatii predefinite de utilizator, dar si
monitorizarea tuturor voltajelor, temperaturilor si
a nivelului de activitate pentru memorii. Se pot
modifica dinamic multiplicatorul procesorului din
pagina de acces a BIOS-ului, dar si multiplicatorul
HT prin intermediul i HT Link. Tot dinamic se mai
pot modifica voltajele pentru CPU si memorii, dar
si timingurile acestora impreuna cu vizualizarea
detaliata a informatiilor SPD. Controlul direct din
software al turatiei ventilatoarelor pentru CPU,
sistem, chipset plus alte doud ventilatoare
auxiliare reprezinta alta facilitate binevenita.
Toate acestea sunt posibile numai cu noua
generatie de chipset-uri nForce 500.

NVIDIA DualNet, functie ce lipseste la
nForce 550, combina intr-o maniera originala si
inteligenta doua conexiuni Gigabit. Serverele cu
Failover Protection vor fi ferite de orice fel de
neplaceri cauzate de nefunctionalitati ale cablului
de retea astfel incat pentru cazurile in care una

dintre cele doua conexiuni Gigabit este intrerupta
cealalta va prelua imediat si integral traficul de pe
legatura intrerupta. Dacd cele doua conexiuni
Gigabit functioneaza perfect, atunci latimea de
banda este dubla si egala cu 2xGigabit. NVIDIA
FirstPacket asigura prioritate sporita pentru
traficul realizat de jocurile online, eliminand in
acest fel lag-urile, pachetele cu date avand o
prioritate mai mica.

Prin intermediul unui simplu vréjitor, se va
putea, fara prea mare efort, opta pentru o matrice
RAID ce ofera o mai buna protectie a datelor,
acces mai rapid la disc si/sau maximizarea
capacitatii de stocare. MediaShield va selecta
automat configuratia RAID (0, 1, 0+1 sau 5) in
functie de necesitatile si de nevoile prezentate
anterior. Pentru cei mai avansati este permis
accesul direct la meniul RAID. RAID Morphing este
o alta facilitate interesanta care inlesneste
schimbarea unei configuratii RAID cu alta fara a fi
necesar un back-up adiacent. Managementul
simplificat, posibilitatea de hotswap, dar si
reconstituirea automata a matricei RAID sunt alte
facilitati cu care se poate mandri noul chipset.

Caracteristici
nForce 590 SLI nForce 570 SLI nForce 570 Ultra nForce 550
CPU AMD AMD AMD AMD
Athlon64 FX Athlon64 FX Athlon64 FX Athlon64 FX
Athlon64 X2 Athlon64 X3 Athlon64 X4 Athlon64 X5
Athlon64 Athlon65 Athlon66 Athlon67
NVIDIA LinkBoost Da Nu Nu Nu
NVIDIA SLI Da Da Nu Nu
2x16 1x16, 2x8 -
PCI Express - Lanes 46 28 20 20
PCI Express - Links 9 6 5 5
Configuratii 16, 16, 8,1, 1,1, 1, 1 16, 8, 1,1, 1,1 16, 1, 1,1, 1 16, 1,1, 1,1
SATA/PATA 6/2 6/2 6/2 4/2
SATA/PATA 3Gb/s 3Gb/s 3Gb/s 3Gb/s
NVIDIA Media Shield Da Da Da Da
NVIDIA Gigabit 2 2 2 1
NVIDIA FirstPacket Da Da Da Nu
NVIDIA DualNet Da Da Da Nu
NVIDIA nTune Da Da Da Da
Porturi USB 10 10 10 10
Porturi PCI 5 5 5 5
Audio HDA (Azalia) HDA (Azalia) HDA (Azalia) HDA (Azalia)
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Promisiuni nanotehnologice

12.8 milioane de GB intr-un
centimetru cub

Nu cred ca vom beneficia prea curand de o astfel de minune tehnologica. inca mai este
mult de munca pentru ca echipa domnului Spaner sa se tina de promisiune.

Un comunicat de presa al Universitatii Drexel
incepe promitator si ne da sperante pentru un
computer cu o memorie foarte densa, atat de
densa incat sa contina 12.8 milioane de GB

Samsung Electronics

TFT-LCD intr-un singur chip

intr-un singur centimetru cub. In comunicatul de

presa se mai vorbeste despre MP3 playerul care
canta timp de 100.000 de ani fara ca macar un
cantec sa se repete si despre stick-uri USB pe
care incap peste 32 milioane de filme in format
DVD. Toate acestea au la baza o idee populara
in anii ‘60 si este telul mintilor luminate de la
universitatea mai sus mentionatda. Echipa de
cercetatori a gasit o metoda neobisnuita de a
stabiliza feroelectricitatea la scara nano.

Un dipol este o pereche de sarcini
electrice, una pozitiva si, bineinteles, una
negativa, aflate la o anumita distanta una de
cealalta. Aceasta pereche de sarcini poarta
numele de dipol electric si are o anumita
orientare, in mod conventional aleasa de la
polul negativ la cel pozitiv. Marea problema
intalnita la materialele feroelectrice este ca
dipolii nu sunt stabili si isi schimba sensul in
mod aleatoriu. Idealul s-ar atinge daca s-ar
reusi o stabilizare a acestora astfel incat un

dipol ar reprezenta un mediu minuscul de
stocare pentru date.

Pana recent era foarte greu de stabilizat
feroelectricitatea la scara nano. Cu toate
acestea, profesorul Spaner impreuna cu Alexie
Kolpak si Andrew Rappe de la Universitatea din
Pennsylvania au propus un nou mecanism de
stabilizare: inconjurarea materialului incarcat
electric cu fragmente de apa. In acest fel
moleculele precum ionul hidroxil, din care este
facuta apa, si materialele organice precum
carboxilul functioneaza mai bine decat electrozii
de metal pentru a stabiliza la scara nanoscopica
dipolii din materialele feroelectrice. Desi au fost
intampinate o serie de probleme mai mult sau
mai putin importante, rezultatul final ar fi un
HDD extrem de mic si cu o capacitate de stocare
enorma. Promisiuni de acest gen s-au mai facut,
ramane sa vedem cand vom avea un astfel de
prototip functional si cat de performanta este
aceasta solutie.

Complexitatea panourilor LCD se va reduce considerabil, cel putin acesta este planul unuia

dintre cei mai mari producatori.

Piata panourilor LCD a cunoscut o
evolutie extraordinara, in prezent
existand mai multe tehnologii de
fabricare. Samsung Electronics a
anuntat la inceputul lunii mai ca a
realizat primul panou TFT-LCD pe un
singur chip din silicon amorf

(a-Si). Acesta are o diagonala de

PCB exterior ecranului, situat in
spatele acestuia. Complexitatea
acestei metode de integrare a fost
unul din marile obstacole peste care
producatorii au trebuit sa treaca
pentru a obtine un dispozitiv mobil
cu o grosime cat mai mica.

7 inch si suporta rezolutii WVGA de
pana la 854x480 pixeli. LCD-urile de
7 inch sunt folosite cu
preponderentéa la constructia

Noul LCD-chip ofera un contrast
de 400:1, un nivel al luminozitatii de
450cd/mp si foloseste tehnologia
ASG (Amorphous Silicon Gate)
proprietara Samsung. Aceasta
tehnologie permite reducerea
numaérului de componente continute

la o treime din numarul total utilizat
la un ecran WVGA normal. Cu
ajutorul noului chip, Samsung
batatoreste calea catre dispozitive
mobile mai simple, mai subtiri si,
speram noi, mai ieftine datorita
numarului redus de circuite

dispozitivelor mobile precum DMB
(Digital Multimedia Broadcasting),
PMP (Portable Multimedia Players) si
CNS (Car Navigation Systems). Un
inconvenient al ecranelor LCD
clasice este necesitatea celor patru
pana la sapte circuite separate
indispensabile functionarii. LCD-urile
conventionale au un circuit care
controleaza ecranul, alimentarea si
alte componente esentiale pe un

complexe. Acest tip de LCD-chip ar
fi perfect daca ar avea o diagonala
mai mare si ar fi sensibil la atingere,
astfel incat integrarea intr-un viitor
tablet PC, PDA sau chiar UMPC sa fie
viabila. De asemenea, trebuie pus
accentul si pe alte caracteristici,
precum timpul de raspuns si
calitatea efectiva a imaginii ce se
doreste a fi comparabila cu a
LCD-urile actuale.

Prototipul va fi prezentat
publicului in cadrul simpozionului
Society for Information Display ce va
fi organizat la San Francisco in prima
saptamana a lunii lunie.
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Webaroo

Internet pe un HDD de 40GB

Webaroo doreste sa revolutioneze modul in care oamenii vor folosi Internetul in viitor. va fi
Va fi posibila stocarea pe un singur dispozitiv a informatiilor de interes major de pe Internet.

Webaroo este o companie

ce are birouri atat in Statele Unite,
cat si India. Aceasta a anuntat de
curand lansarea unui serviciu gratuit
ce le va permite utilizatorilor sa
transfere de pe Internet toate
informatiile dorite pe orice tip de
suport de mici dimensiuni. Aici
putem include si cardul de memorie
intalnit la PDA-uri, laptop-uri sau
chiar la telefoane mobile de ultima
generatie. O data ce au fost
depozitate, informatiile dorite pot
fi cautate, desi dispozitivul nu este

conectat fizic la reteaua mondiala.

Pana in momentul de fata
Webaroo a oferit pachete gata facute
cu astfel de informatii concentrate.
Printre acestea se regaseau informatii
despre Cupa Mondiala din acest an,
precum si planurile detaliate ale
oraselor Londra si Mumbai. in viitor
se doreste ca utilizatorul sa-si
croiasca propriile pachete prin
selectarea/adaugarea site-urilor ce
prezinta un interes major pentru ei.
in momentul in care un dispozitiv
este reconectat la Internet,
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informatiile vor fi automat
reactualizate de la

site-ul sursa. Ambitiile celor de

la Webaroo sunt foarte mari, in acest

an compania dorind sa scoata pe

Memorii performante

piata un serviciu care va permite
stocarea pe o singura unitate de
40GB a unei mari cantitati din
informatia gasita pe Internet. Pare
imposibil, dar punctul-cheie al
acestei idei este o tehnologie folosita
de Webaroo care permite cautarea pe
Internet, asemenea unui motor de
cautare, a acelor pagini de foarte
buna calitate, cu informatii ce

acopera o gama larga de domenii si
de foarte mici dimensiuni. Compania
a precizat ca in acest proces
informatiile nefolositoare si de
interes scazut sunt inlaturate
automat.

Webaroo spera ca acest serviciu
sa revolutioneze modul in care
oamenii vor utiliza Internetul in
situatiile in care se deplaseaza. Banii
pentru o asemenea investitie se vor
scoate bineinteles din publicitate,
Webaroo specificand ca va da
posibilitatea companiilor de a face
publicitate pe Internetul Offline.

Noi standarde pentru DIMM-urile

de memorie

Cu ajutorul lui Enhanced Performance Profiles, NVIDIA impreuna cu Corsair doresc sa
stoarca si mai multa forta bruta dintr-un PC.

NVIDIA este unul dintre liderii pietei modiale de
chip-uri grafice. Compania a anuntat la mijlocul
lunii mai dezvoltarea impreuna cu Corsair
Memory a unui nou standard pentru memorii.
Denumit EPP (Enhanced Performance Profiles),
acesta le permite utilizatorilor sa modifice foarte
usor setarile de memorie si setarile de
performanta pentru modulele de memorie,
modificari ce au ca scop final ridicarea nivelului
general al performantei unui calculator.
Overclocking-ul va fi mai accesibil, se va realiza
cu o mai mare usurintd si setarile vor fi garantate
de catre producator.

Standardul EPP este de fapt o extensie a
clasicului SPD (Serial Presence Detect) gasit la
memoriile performante de astazi. Acesta le permite
producatorilor de memorii sa integreze date
suplimentare legate de performanta modulului de
memorie in partea nefolosita a SPD standard
JEDEC. Folosind utilitare de sistem obisnuite,
precum NVIDIA nTune, utilizatorii vor putea masura

nivelul de performanta in teste si vor putea verifica
detaliat setarile si parametrii utilizati.

Corsair va fi primul mare producator de
memorii care si-a anuntat suportul pentru
specificatiile EPP. Pentru inceput, modulele de
memorie care vor beneficia de EPP si care vor fi
certificate SLI-Ready sunt TWIN2X2048-6400C4 si
TWIN2X2048-8500C5, doua kit-uri de memorie de
2x1GB tactate la 800MHz, respectiv 1066MHz.
Acestea sunt optimizate pentru a functiona pe
viitoarele placi de baza cu chipset NVIDIA nForce
590 SLI.

John Beekly, VA Applications Engineering al
Corsair, a declarat ca EPP reprezinta o schimbare
semnificativa in domeniul overclocking-ului,
definindu-se astfel un nou standard legat de
modul in care o memorie performanta trebuie sa
comunice cu BIOS-ul placii de baza. EPP a fost
dezvoltat ca standard deschis si se doreste
adoptarea sa de catre marii producatori de placi
de baza si memorii.




LifeSize Room

High Definition si pentru
videoconferinte

Tehnologia HD care sta la baza LifeSize Room promite o calitate de
zece ori mai buna fata de sistemele de videoconferinta actuale.

Dupa doi ani de muncd, compania LifeSize ofera
marilor corporatii, si nu numai, posibilitatea de a
achizitiona primul sistem de videoconferita High
Definition ce ofera o calitate de zece ori mai buna
decat cea a solutiilor existente. Ca pentru orice
echipament nou lansat, producatorul acestuia vine
cu multe promisiuni, in acest caz LifeSize
laudandu-se cu sunetul exceptional datorita
codec-ului de inalta definitie si cu o calitate video
superioara, indiferent de latimea de banda
disponibila. Astfel, pentru High Definition este
nevoie de 1MB/s, calitatea DVD necesita 512Kb/s si
pentru un semnal TV obisnuit sunt necesari doar
368Kb/s.

Echipamentul este format dintr-o camera
video, un telefon pentru conferintele audio si o
telecomanda cu ajutorul careia se pot controla
camera si majoritatea functiilor sistemului LifeSize
Room. Standardele suportate sunt H.264 si H.263
pentru transmisiile video iar pentru schimbul de

Purdue University

fisiere cu PC-ul este utilizat H.239. Actualele
sisteme de videoconferinta ofera rezolutii limitate
la 352x288 pixeli, deci sistemul LifeSize Room are
din start un mare avantaj la acest capitol, rezolutia
de 1280x720 pixeli fiind imbatabila.

Sistemul este complet integrat pentru folosirea
plug and play, orice tip de monitor putand fi
utilizat. Capacitatea HD, simplitatea in utilizare si
designul elegant fac din LifeSize Room un candidat
ideal pentru orice echipa ce trebuie sa lucreze din
diferite locatii. in plus, sistemul este personalizabil
in functie de nevoile fiecarui client, astfel
putandu-se opta pentru rezolutii de 720p sau 1080i,
ca display pentru un LCD, o plasméa (ce oferd o
calitate exceptionala a imaginii) sau un
videoproiector (solutie recomandata de catre
producator). Cele doua iesiri video, una dedicata
prezentarilor, graficelor si datelor statistice iar
cealalta pentru afisarea imaginii de la celalalt
capat al firului, sunt binevenite.

Solutii miniaturale de racire

Primele dispozitive de racire cu micropompa vor ajuta la dezvoltarea
microprocesoarelor, chip-urilor pentru calculatoare si nu numai.

Ingineri ai Universitatii Purdue au pus in practica
primele micropompe pentru racirea dispozitivelor si
chip-urilor electronice. Sistemul inovativ de racire va
fi util in viitor si va ajuta la dezvoltarea industriei de
profil ale carei componente vor genera din ce in ce
mai multa caldura, surplus ce ar putea deteriora
partial sau definitiv un chip electronic.

Procesoarele si chip-urile din PC-urile actuale sunt
racite in mare parte cu ajutorul unui ansamblu format
din ventilatoare conventionale si radiatoare cu lamele,
dar, pentru ca in urmatorii 10 ani chip-urile vor
contine, probabil, de 100 de ori mai multi tranzistori,
aceasta metoda de racire nu va mai face fata si va
deveni ineficienta.

Suresh Garimella, profesor de inginerie
mecanica la Universitatea Purdue, a precizat ca s-a
reusit integrarea acestor micropompe intr-un
circuit de silicon cu suprafata de un centimetru
patrat. Tehnologia este un exemplu de sistem
microelectromecanic (MEMS), un dispozitiv mecanic
de mici dimensiuni construit utilizand o tehnica
asociatd in general cu microelectronica.

Chip-ul prototip contine numeroase
microcanale umplute cu apa, ce au o adancime de
100 microni si late cat un fir de par. Canalele sunt
acoperite cu sute de electrodiode, dispozitive
electronice ce primesc diferite impulsuri electrice
in asa fel incat creeaza un camp electric in
interiorul unui astfel de canal. Campul electric
transporta la randul sau ioni sau atomi incarcati
electric si in acest fel este pusa in miscare apa.
Pompa miniaturala functioneaza pe baza unui
fenomen numit electrohidrodinamica, ce foloseste
interactiunea dintre ioni si campurile electrice.
Puterea necesara alimentarii unui astfel de sistem
este de nivelul miliwatilor.

Scopul acestui proiect este acela de a crea un
sistem de rdcire inteligent si chip-uri ce se pot raci
fara o interventie exterioara, capabile sa reziste la
temperaturile extreme.
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Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Orange imbunatateste Orange World

La un an de la lansarea portalului
wap Orange World, liderul pietei de
comunicatii mobile din Romania,
Orange, imbunatateste acest
serviciu prin lansarea unui nou
portal video si oferirea in premiera
a posibilitatii de a descarca
integral melodiile preferate pe
telefonul mobil, dar si pe
computerul personal. Noul portal
video pune la dispozitia
utilizatorilor o gama larga de
videoclipuri din domenii diverse,
cum ar fi stirile, sportul, muzica,

filmul sau emisiunile TV. Music
Store permite clientilor Orange sa
aleaga intre cele 230.000 de
melodii incluse in catalogul EMI
Music UK, acestea putand fi
descarcate pe telefon, PC sau pe
ambele contra tarifului de 2$ de
melodie. “Orange World ofera
clientilor o experienta unica,
aducandu-le un intreg univers
direct pe telefonul mobil.
Continuam sa aducem inovatie pe
piata romaneasca de
telecomunicatii prin dezvoltarea

Maguay este
partener Funkwerk

Funkwerk Enterprise Communications,
unul dintre cei mai importanti
producatori europeni de solutii de
acces IP, telecomunicatii si solutii
wireless pentru mediul enterprise,
intra pe piata romaneasca in urma
semnarii parteneriatului cu Maguay.
Compania romaneasca le va putea
oferi clientilor sai solutii complete de
conectivitate pentru birouri cu
cerinte de securitate, trafic si
diponibilitate ridicate, precum si
solutii pentru depozite si medii
industriale. In premiera in Romania,
Maguay a prezentat, in cadrul CERF,
noile eXpertServer, bazate pe noile
tehnologii Intel Dual Core. Acestea
vor fi disponibile incepand cu aceasta
luna si vor oferi facilitati noi
utilizatorilor, ca virtualizare hardware
(Intel Virtualisation Technology),

sistem avansat de management (Intel
Active Management), dublarea latimii
de transfer pentru date folosind Intel
1/0 Acceleration Technology si prin
folosirea memoriilor FB-DIMM (Fully
Buffered DIMM). "Tehnologia Intel
Active Management ajuta companiile
sa isi reduca cheltuielile de
mentenanta a PC-urilor, permitand
administrarea, inventarierea,
diagnosticarea si depanarea PC-urilor,
chiar si atunci cand sistemele sunt
oprite sau au sisteme de operare ori
harddisk-uri defecte. Ne bucuram ca
aceste tehnologii sunt disponibile
acum in Romania prin intermediul
Maguay, Premier Member al Intel
Channel Partner” - declara Irinel
Burloiu, Business Manager Intel
Romania.

Wwww.maguay.ro

noului portal video, extinderea
numarului de televiziuni in direct
de la trei la 13 si lansarea Music
Store, din dorinta de a dezvolta in
permanenta aceste servicii. Prin
EDGE, acum disponibil in toate
resedintele de judet si statiunile de
pe litoral, toti clientii Orange
beneficiaza de o calitate superioara
si acces mai rapid pentru aceste
servicii” - a declarat Richard Moat,
director executiv Orange Romania.

www.orange.ro

Nokia lanseaza
computerul
multimedia
de buzunar

Nokia, lider mondial in comunicatii
mobile, a lansat recent in Romania
trei noi modele in cadrul popularei
game Nseries. N72, N73 si N93 sunt
dispozitive mobile suficent de dotate
pentru ca finlandezii sa se simta
jigniti de denumirea de telefon
mobil pe care cei mai multi dintre
muritori prefera sa o foloseasca. In
locul acesteia, Nokia promoveaza un
nou concept - acela de computer
multimedia, sustinut destul de bine
de caracteristicile dispozitivelor
mobile abia lansate. N93, spre
exemplu, este optimizat pentru
inregistrarea de imagini video,
obiectivul semnat Carl Zeiss cu zoom
optic 3x permitand captarea video la
caliate de nivel DVD. Adobe
Premiere Elements 2.0, inclus in
pachetul software al telefonului,
permite editarea videoclipurilor, iar
integrarea suportului Flickr de la
Yahoo! permite upload-ul si
partajarea simpla si rapida a
fotografiilor realizate cu N93. N73
ofera performante foto deosebite,
gratie camerei foto de 3.2

megapixeli, precum si auditie stereo
folosind difuzoarele integrate.
Modelul N72 se adreseaza in egala
masura celor pasionati de stil si
tehnologie, oferind functii
multimedia complexe, dar si unelte
pentru productivitate.

www.nokia.com
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Alcatel Romania - Centru
de Coordonare Regionala

Filiala romaneasca a Alcatel -
una dintre cele mai dinamice
ale grupului - a devenit, din
aceasta primavara, Centru de
Coordonare Regionala pentru
Europa de Sud-Est, in
subordinea sa intrand filialele
Alcatel din alte noua tari din
regiune - Bulgaria, Grecia,
Cipru, Albania, Macedonia,
Serbia si Muntenegru, Bosnia
si Hertegovina, Croatia si

ProCA este noua divizie

Slovenia. “Cred ca in
urmatorii zece ani in zona
noastra vom inregistra unul
dintre cele mai ridicate
ritmuri de crestere
economica si progresul
tehnologic cel mai
spectaculos din Europa.
Tarile din regiune, ca si
Romania, au avantajul ca pot
alege cele mai avansate
tehnologii disponibile pe

piata in acest moment:
broadband, UMTS/3G, IPTV,
NGN (pentru a mentiona doar
cateva); acestea sunt exact
tehnologiile in care
produsele, solutiile complete
si expertiza Alcatel sunt cele
mai competitive” - a declarat
Dan Bedros, actualul
presedinte-director general
al Alcatel Romania.
www.alcatel.com

a RTC Holding

RTC Holding este unul dintre cele mai mari grupuri
comerciale cu capital romanesc. Domnul Octavian
Radu, directorul general al RTC Holding a declarat
la inceputul acestui an ca va demara un program
de restructurare a diviziei IT pentru a pregati
listarea la Bursa in 2008.

La inceputul lunii mai compania si-a lansat,
intr-un cadru festiv, noua divizie de distributie
IT. Aceasta va fi formata din patru companii, si
anume ProCA Romania, Sistec, OctraNew Tech si
Atlas Computer reunite la nivel national sub un
singur nume: ProCA. Evenimentul festiv s-a
consumat la Taverna Sarbului din Bucuresti
unde atractia serii a constituit-o taraful lui
Goran Bregovic.

2 Adrian Furnica - Romsoft (dreapta) si Catalin
Butolo - KTech Electronics (stanga)

a"‘ 3 i’

2 Reprezentanti ai Mystar Computer B.V.

Pentru a-si consolida pozitia pe piata IT, RTC
Holding a derulat in 2005 o puternica campanie de
achizitii, preluand in sepembrie grupul Best,
detinator al lantului de magazine Best Computers si
in luna noimebrie ProCA Romania, unul dintre cei
mai importanti distribuitori de produse IT. Cifra de
afaceri a ProCA Romania a fost estimata in acest an
la 30 milioane euro, compania distribuind marci
renumite precum Nec, Philips sau BenQ prin cei
peste 2.000 de dealeri de la nivel national. La finele
anului trecut, compania clujeana Sistec s-a alaturat
grupului, astfel incat in 2006 RTC Holding avanseaza
pietei o solutie IT cu toate componentele integrate.

Grupul RTC cuprinde mai mult de 65 de
companii, grupate in 13 divizii, printre care se

2 Octavian Radu - RTC Holding (dreapta) si Cristian
Falcutescu - ProCa Romania (stanga)

Reportaj in Romania

numara retail, telecom, IT, aparatura de birou,
publicitate, transport, logistica etc. Noua divizie
ProCA si-a propus ca obiectiv major pentru 2006
pozitionarea pe locul 1 in domeniul distributiei de
IT&C din Romania. Pe segmentul IT, grupul va mai
avea doua divizii: solutii IT (Siatec-SBsol) si retail
(Best Computers).

RTC a obtinut in 2005 un rulaj de 237 milioane
euro, din care 25% provin de pe piata de IT. pentru
2006, cifra de afaceri estimata la nivelul intregului
grup pe zona IT este de 100 milioane euro, mai
mult de 30% din rulajul total estimat de RTC
pentru finalul acestui an.

www.rtc.ro
WWWw.proca.ro

2 Reinhard Fabritz - AMD Reginal Marketing
Manager EE (dreapta) si Cristian Falcutescu -
ProCA Romania (stanga)

2 Membri ai companiei Philips Romania
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Interviu BenQ

“In urma tranzactiei de preluare a

Quanta Display (QDI), ne pozitionam pe
locul 1in lume pe piata de LCD-uri, inaintea
competitorilor directi Samsung si LG/Philips.”

in dialog cu BenQ despre proiectele companiei

Mike Borze
Managing Director

BenQ Austria GmbH

XPC: Din ce am observat la CeBIT, BenQ si-a
diversificat gama de produse. Care este segmentul
cel mai important pentru companie?

M.B.: BenQ actioneaza cu succes in domeniile: LCD,
camere foto digitale, proiectoare,

notebook-uri, dispozitive optice, media si input
devices. In conditiile in care pe majoritatea acestor
segmente suntem in top, iar la unele chiar pe prima
pozitie (cum ar fi proiectoarele), cel mai mare
volum ramane in continuare in zona LCD. Tn urma
tranzactiei recent anuntate, de preluare a Quanta
Display (QDI) de catre AUO, companie din grupul
BenQ, tranzactie ce va deveni efectiva de la 1
octombrie 2006, ne pozitionam pe locul 1 in lume ca
AUO-Quanta, inaintea competitorilor directi Samsung
si LG/Philips. Planurile de investitii includ
dezvoltarea facilitatilor de productie pentru noile
generatii de panel-uri, dar si cresterea volumelor pe
cele actuale.

XPC: Pe care dintre companiile ce activeaza pe
aceleasi domenii ca si BenQ le vedeti ca principale
adversare?

M.B.: Nu putem incadra nici una dintre companii in
randul adversarilor, pentru ca in business ai
competitori. In mod traditional, companiile
mentionate mai sus sunt considerate competitoarele
noastre in zona monitoarelor LCD - aceasta fiind

pentru moment afacerea cea mai importanta din
portofoliul companiei. Punctual, in unele dintre
zonele de produse mentionate anterior, intervin si
alte companii, dar, pastrand referirea la business-ul
cel mai imporant din portofoliul nostru, Samsung si
LG/Philips sunt cei mai importanti competitori.

XPC: De ce ati ales sa predati catre Lite-On
procesul de fabricare a unitatilor optice si sa
pastrati divizia de dezvoltare a acestora?

M.B.: S-a vazut o concentrare a resurselor in
majoritatea domeniilor incluse in zona de IT si nu
numai. Pe termen lung, doar companiile care vor
atinge “economy of scale” vor putea supravietui.
Prin aceasta tranzactie am realizat o pozitionare in
topul 2 mondial. Anuntata in luna aprilie, tranzactia
a avut ca rezultat formarea unui jucator important
in piatd, cu o cota la nivel global de 27% si cu un

portofoliu important de clienti din zona OEM si ODM.

XPC: in ce mod este BenQ implicat in dezvoltarea
generatiilor viitoare de unitati optice (Blu-ray sau
HD-DVD)?

M.B.: De-a lungul anilor, BenQ a dezvoltat o seama
de tehnologii revolutionare si a investit foarte mult
in zona de R&D. Ultima tehnologie din acest

segment a fost LightScribe, lansata destul de recent.

O data cu realizarea tranzactiei BenQ-Lite-On,
echipele de cercetare vor fi transferate in noua
entitate. Unul din scopurile declarate la momentul
anuntarii tranzactiei l-au reprezentat focalizarea
asupra afacerii de unitati optice si, in acelasi timp,
trecerea la generatia urmatoare, care va fi pentru
noi Blu-ray.

XPC: BenQ este intotdeauna in plutonul fruntas al
producatorilor de ecrane LCD cu timpi de raspuns
mici. Cum apreciati ca va evolua acest segment?
M.B.: BenQ investeste multe resurse in zona de
cercetare-dezvoltare si acest fapt ne permite sa
venim cu tehnologii noi in perioade scurte de timp.
La ultimele lansari, BenQ a avut primul produsul cu
specificatia cea mai avansatd, 4ms si 2ms, de
exemplu. Asemenea competitiei de la vitezele de
inregistrare pe dispozitive optice (ODD), si aceasta
competitie a timpilor de raspuns va avea un final,
moment din care se va pune accentul pe alte
elemente ale display-ului.

XPC: Cum vedeti piata din Romania, ofera un
potential pe care BenQ sa il considere favorabil?
M.B.: Noi consideram ca orice piata este favorabila
in orice conditii daca exista focus si resurse, ca

atare, si Romania. Din perspectiva noastra, este
foarte bun feedback-ul din partea pietei pentru
produsele noastre. in toate domeniile in care
actionam avem o cotd de piata importanta si
pozitionare in topul producatorilor reprezentati in
piata locala. in plus, Romania ofera un avantaj dat
de dimensiunea pietei in raport cu tarile din
regiune.

XPC: Unde se situeaza BenQ in ceea ce priveste
monitoarele LCD pe piata romaneasca?

M.B.: Conform ultimelor studii realizate la nivelul
Romaniei, BenQ se afla pe locul patru, dupa
Samsung, LG si Philips. Daca tinem cont de faptul ca
in zona de monitoare cu tub catodic BenQ nu mai
are produse, putem considera o pozitie mai buna in
zona de LCD. Exista si segmente din piata unde
suntem lideri, in special in zona diagonalelor mari
avand rezultate mai bune.

XPC: Ce planuri are BenQ in Romania pentru a
doua parte a acestui an?

M.B.: Pentru Romania, ca de altfel in fiecare piata
unde activam, ne propunem pozitionarea in topul
companiilor. Avem ca obiective pastrarea pozitiei de
lider in zona de proiectoare si cresterea de market
share in zona de LCD, in paralel cu pastrarea
pozitiilor fruntase pe celelalte zone. Pentru partea a
doua a anului, vizam introducerea cu succes a
notebook-urilor Joybook in piata locala.

XPC: Vom avea parte de o camera foto
profesionala (sau DSLR) marca BenQ?

M.B.: Pentru moment nu sunt planuri in aceasta
directie. BenQ a dezvoltat o gama importantd de
serii de produse care acopera segmentele consumer
cu necesitati la nivelul utilizatorului mediu. Investim
in cercetare si vrem sa avem o adresare cat mai
buna a acestui segment in perioada urmatoare. Am
realizat aliante pentru acoperirea anumitor zone de
consumatori, cum ar fi spre exemplu colaborarea cu
Pentax pentru lentile, existand si alte proiecte
similare.

XPC: Care sunt punctele forte ale camerei foto
digitale BenQ X600?

M.B.: BenQ X600 este camera de 6 megapixeli cea
mai subtire din lume. La aceasta se adauga lentile
Pentax si ecranul LCD generos, pe care se pot
previzualiza imaginile realizate. Este o camera cu
design slim, adresata persoanelor care au nevoie
de o camera foto de dimensiuni reduse si
performante bune. Prezenta zoom-ului optic 3x
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completeaza un model reusit, cu o greutate de
numai 130g.

XPC: Ce evolutie vor avea perifericele BenQ, ce
noutati ne sunt rezervate pe acest segment?

M.B.: Perifericele BenQ au primit in ultima perioada
o serie de premii internationale pentru design si

ergonomie. BenQ X530 Wireless Desktop Companion
a primit, la inceputul anului, premiul pentru design
G-Mark 2005 in Japonia din peste 3.000 de produse,
dupa ce primise anterior premiul IF Design. G-Mark
este unul dintre cele mai bune trei premii de design
din lume, impreund cu premiul de design IF si
premiile Red Dot. Pe langa designul de tip

Interviu TRENDnet

“Seashel”, tastatura incorporeaza tehnologia BenQ
patentata X-Structure, ce integreaza inteligent forta
unei tastaturi de laptop cu reactia unei tastaturi de
birou. Directia de a investi in design, ergonomie,
performante si calitate se va pastra si vom aplica in
dezvoltarea produselor rezultatele studiilor
realizate de companie.

“Ne asteptam ca echipamentele wireless

sa cunoasca un trend ascendent anul acesta
in Romania si estimam o crestere cu 30%
pentru segmentul end-user.”

in dialog cu TRENDnet despre tendintele pe piata echipamentelor de retea

Thea Lee
International Sales Manager
TRENDnet

XPC: Ce ne puteti spune despre experienta
TRENDnet pe piata romaneasca? Care este pozitia
ocupata pe piata?

T.L.: Suntem prezenti pe piata de peste 15 ani, iar
pe piata romaneasca de aproape 10, dintre care
ultimii cinci in exclusivitate prin partenerul nostru
Romsoft. Alegerea Romsoft ca partener unic s-a
dovedit inspirata, colaborarea foarte buna la toate
nivelurile (distributie, dar si retail) ducand la
cresterea semnificativa a vanzarilor in ultimii ani.
Acest succes ne-a permis sa ne clasam a doua
pozitie pe piata romaneasca in ceea ce priveste
echipamentele de retea, dupa Cisco.

XPC: Cum este structurata afacerea TRENDnet, ce
pondere detin produsele destinate utilizatorilor
casnici si ce pondere au produsele pentru mediul
enterprise?

T.L.: in ultimele sase luni, incercam sa crestem
cota de piata pentru segmentul enterprise prin
introducerea in portofoliu a unor produse
destinate companiilor mari, cum ar fi switch-urile,
echipamentele Power over Internet,

echipamentele pentru comunicatii prin fibra
optica sau echipamentele pentru VoIP. Cu toate
acestea, cea mai mare pondere in portofoliul
nostru o au produsele adresate utilizatorilor
casnici, precum si micilor intreprinderi. Dintre
acestea, cele mai importante pentru noi sunt
produsele wireless.

XPC: Tehnologia VolP este din ce in ce mai
populara, avand tendinta sa depaseasca telefonia
clasica in ceea ce priveste numarul de utilizatori,
dar si cifra de afaceri. Cum se prezinta TRENDnet
pe acest segment?

T.L.: In ceea ce priveste utilizatorii casnici, pentru
inceput am lansat receptorul ClearSky VoIP cu
adaptor Bluetooth, care permite accesarea
principalelor functii ale serviciului Skype direct din
terminal. Suntem in acest moment singurul
producator din lume care ofera aceasta facilitate.
In viitorul apropiat avem in vedere introducerea a
inca doua modele, de data aceasta cu fir, care vor
avea un succes mai mare in randurile utilizatorilor
sensibili la pret.

XPC: Care este pozitia TRENDnet in ceea ce
priveste noile tehnologii in domeniul wireless?
T.L.: In curand vom introduce produse care folosesc
noul standard wireless 802.11n, ce permite
atingerea unei rate de transfer de pana la 300Mbps.
Este vorba de patru dispozitive - PC CardBus pentru
notebook-uri, card PCl pentru desktop, un access
point si un router, care vor fi, de asemenea,
disponibile incepand cu luna iunie. O alta linie noua
de produse este Powerline, care permite
transmisiile de date prin intermediul retelei
electrice obisnuite intre computerele

dintr-o cladire. De asemenea, echipa noastra de
R&D lucreaza la dezvoltarea unor produse WiMax, in
special puncte de acces, care vor fi disponibile spre
sfarsitul anului.

XPC: Considerati ca WiMax se va bucura de
succes? Pentru ca am vazut multe demonstratii cu
aceasta tehnologie, dar nici o aplicatie
comerciala.

T.L.: Feedback-ul primit de la distribuitorii nostri
din intreaga lume este ca asteapta cu nerabdare
implementarea acestei tehnologii, in special
datorita facilitatilor pe care le oferd, ca rata buna
de transfer, cat si suprafetei mari acoperite.

XPC: Care este cota de piata pentru produsele
wireless comparativ cu echipamentele clasice, cu
fir? Care este tendinta in acest domeniu?

T.L.: Pe piata romaneasca vindem in acest moment
preponderent echipamente cu fir, in special

switch-uri, dar ne asteptam ca echipamentele wireless
sa cunoasca un trend ascendent anul acesta si
estimam o crestere de 30% pentru segmentul

end-user. La nivel global, in special pe piata americana
si in vestul Europei, echipamentele wireless sunt
preponderente ca volum de vanzare. Sunt sigura ca in
cativa ani situatia va fi similara si in Romania.

XPC: In Roménia echipamentele wireless sunt mai
putin populare in randul utilizatorilor casnici, in
primul rand din cauza dificultatii in configurarea
unei retele wireless sigure, iar in al doilea rand al
ratei de transfer mai mici in cazul acestor
echipamente. Cum veti reusi sa depasiti aceste
piedici?

T.L.: Incepand cu luna iulie, vom avea in Olanda o
linie speciala pentru suportul tehnic in ceea ce
priveste echipamentele wireless, ceea ce ar trebui sa
ajute mult utilizatorii in configurarea corecta si
rapida a unei retele wireless. Utilizatorii din Romania
vor putea suna oricand, atat ziua, cat si noaptea,
pentru orice fel de probleme tehnice legate de
operarea si configurarea echipamentelor wireless.

XPC: in Olanda? Cred ca e destul de scump pentru
Romania si nu multi utilizatori vor folosi aceasta
facilitate. Aveti in vedere si alte forme de
acordare a suportului tehnic?

T.L.: Exista un serviciu de suport tehnic online, prin
site-ul companiei noastre, la www.trendnet.com,
dar raspunsurile primite nu vor fi la fel de operative
ca in cazul liniei telefonice. In timp, pe masura ce
afacerea noastra in Romania se va dezvolta, vom
putea lansa o linie locala pentru suportul tehnic.



Chiar daca dispunerea literelor pe

aceasta tastatura nu pare sa fi
convins nici o broasca (cel putin pana
acum), creatorii acesteia sustin ca au
fost luate in calcul studii universitare,
astfel incat cele mai folosite 15 litere
sunt si cel mai usor de accesat (desigur,
dupa ce te prinzi care unde este
situatd). De altfel, producatorii sunt
suficient de optimisti incat sa prognozeze
ca folosirea FrogPad-ului devine facila
dupa numai 10 ore de utilizare,

permitand atingerea unei viteze de
tastare de 40 de cuvinte pe minut.
Compatibilitatea este generoasa,
FrogPad-ul putand fi folosit pentru
operarea PDA-ului, a smartphone-ului si
chiar a notebook-ului sau a sistemului
desktop (desi e greu de spus de
ce ai prefera sa faci asta). Ca optiuni de
conectare exista fie portul USB,
fie conexiunea Bluetooth, ideala in cazul
dispozitivelor portabile de mici
dimensiuni care nu dispun de port USB.

TEHNOTREND

MindMolester

Creat de minti bolnave

(fara nici o indoiala),
MindMolester poate sa va aduca in
cateva minute prietenii sau colegii
de birou in pragul nebuniei.
Sunetele emise (un “chirp” lung de
o secunda la fiecare trei minute) au
caracteristici speciale, care fac
imposibilad localizarea sau
identificarea sursei care le
produce. Dacd aveti mintea la
fel de complicata ca si cea a
creatorului acestui
dispozitiv (dupa
interesul cu care
cititi, vad ca va
incadrati...),
va va amuza
cu siguranta

inversunarea

cu care tintele

dumneavoastra vor incerca sa
inteleaga ce se intampla, trecand de

vitrina tehnologiei de viitor prin

Plusdeck2PC

Aceia dintre voi care nu au
aruncat inca biblioteca de
casete audio la groapa de gunoi
istoriei ar putea aprecia acest

dispozitiv, imbinare fericita intre
de

la curiozitate si interes la
nervozitate si
chiar panica.

Credeti-ne un drive de 5.25” si casetofonul

[ pe automobil. Plusdeck2PC are
tot ce-i trebuie pentru
a va convinge sa
renuntati la

cuvant, greaua
(i ey mostenire din
Aavea liniste perioada
PEUEVIENE]E dictaturii
afla ce se analogice in

intampla, lucru
care nu se va
intampla prea curand
fara ajutorul vostru!
Nivelul de nervozitate va
creste exponential cu
trecerea timpului, la fel casi
amuzamentul vostru. Credeti-ne
pe cuvant, nu vor avea liniste pana
cand nu vor descoperi sursa
zgomotului, lucru care nu se va
intampla prea curand fara ajutorul
vostru. lar daca se va intampla,
probabil nu vor avea nici o idee
despre rolul acestui dispozitiv
diabolic.

favoarea mult mai raspanditelor

ca pot fi mult mai usor copiate,
mutate, ascultate in cele mai

fisiere MP3. Acestea au avantajul

ochii prezentului

diverse ocazii. Cine a incercat
digitizarea colectiei de muzica
a folosind un casetofon obisnuit va fi
incantat de lipsa cablurilor,
controlul digital al playerului
folosind interfata seriala cu

PC-ul
si chiar
posibilitatea

de suprapunere a vocii peste
inregistrare, foarte apreciata de
artistii karaoke (prietenii stiu...).
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-PClExpress x16 slot for VGA interface
-PClExpress x1 slot
-2 ports of Serial ATAll 3.0Gb/s,
0,1,JBOD), and "Hot Plug” functio

-7.1 channel with High Deflnitlun&u% '
- Windows Vista™ Premiun Logo Hardw :

AM2XLI-eSATA2

AM2 940-Pin Socket for AMD Athlon™ 64/64FX/64X2
and Sempron Processors
ULi M169T7
- Supports FSB 1000MHz (2.0GT/s), Hyper-Transport Technology
and AMD Cool 'n° Quiet Technalogy
ASuﬁports DualChannalDDIEI!HUEJEG?;.‘::&!_4DIMMssIo15,
with maximum capacity up to 8GB
- Supports Dual Graphics XLI
- PC1 Exprass x16 slot for VGA interface
-PCI Express x 8 slot, to adopt 2" PC| Express x 16 VGA card
and ather PC| Express x4, x2, x1 interface cards
-2x PClExpress x1 slots
- & ports of Serial ATA Il 3.0Gb/s, support RAID
(RAIDO, 1,0+1, JBOD and RAIDﬁE. MCQ, AHCI and
Hot Plug” functions, 2 ATA 133 |DE ports
- 2 x eSernial ATAIl 3.0 Gb/s conneclors, support "Hot Plug®

function

- HOMI_SPDIF heaader, providing SPDIF audio autput to
HDMIVGA card, allows the systam to connect HOMI Digital TV/
projector/LCD devices,

- 7.1 Channel with High Definition Audio

- Windows Vista'" Premium Logo Hardware Ready

(PTEFTM Lo

M!

939Dual-SATA2

Socket 939 for AMD Athlon 64 /64FX /64X2 processor
ULi 1695 chipset (ULI M1695/ ULIi M1567)
- FSB 1000 MHz (2.0GT/s),Dual Channel DDR400 memory
- Hyper-Transport Technology, AMD Cool'n'Quiet Technology
-1 % Future CPU Port (Supports CPU upgrade from
AMD K8 939-Pin CPU to AMZ 940-Pin CPU
through AM2 CPU Board)
- PCI Express x18 VGA interface
- AGPBX VGA interface
- PCI Express x1 slot,2 IDE ports (ATA133)
- PCI Express SATAI| (3,0Gb/s) controller on board
- SerialATA 1.5Gb/s, RAID 0,1,JBOD

S St

AM2 CPU Board

ot

= The specilicalion is subject Lo change without noties. - The brand and product names are irademaris of thalr respactive companies
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T775XFire-eSATA2+

LGA 775 for Intel” Dual Core Pentiunt D / Pentium’4 /
Celeror' D, supporting Core™ 2 Duo Desktop (Conroe),
Presler and Cedar Mill processors
Intel 845PL + ICHTR Chipset

- Supports FSB 8001533 MHz processar, EMBAT CPU and H-T Technology

- Supports Dual Channal DDRIS33 x 4 DIMMs

- Bupports AT| CrossFire™

- PCI Express x 16 slot

- Addilional AGI Express slol to adopl 2™ PCI Express x 168 VGA
card, and other PCI| Express x4, x2, x1 interface cards

- PCI Express x 1 slot

- 4 x Sanal ATAll 3.0 Gb/s connectors, support RAID (RAID 0,
RAID 1, RAID 10, RAID 5 and Intel Matrix Storage),NCQ, AHCI
and "Hot Plug” functions, and 1 ATA100 IDE port

- 2 x eSerial ATAN 3.0 Gb's connectors, support "Hot Plug” function

- HOMI_SPDIF header, providing SPDIF audio output to HDMI
VGA card, allows the system fo connect HDMI Digital TW/
projector/LCD devices.

= 7.1 channel with High Definition Audio

= Windows Vista™ Premium Logo Hardwara Ready

K8NF4G-SATA2

Worldwide Best Internal Graphics on
K8-754 Platform

Socket 754 for 64-bit AMD Athlon 64 and 32-bit
/64-bit Sempron processors

nVidia GeForce 6100 chipset

- Chipset capable to FSB 1000 MHz (2.0GT/s),

Hyper-Transport Tachnalogy, AMD Cool'n'Quiet

Technology )

- Integrated NV44 graphics DX9.0 VGA | Pixel
Shader 3.0 Max shared memory 128MB

- PC| Express x16 slot for VGA interface

- PC| Express x1 slot

- DDR400/333/266, 2DIMM slots

- 2 x SerialATA |1 3.0Gb/'s ports, RAID 0,1, JBOD

= 7.1 Channel with High Definition Audio

- Windows Vista Hardware Ready

+ Any configuration other than ariginal product specification i nol guaraniesd.
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Stefan Matei

Uneori, daca nu mai bine spus de cele mai
multe ori, multe tehnologii inovatoare care
ar trebui sa ne usureze viata si munca, sa
rezolve anumite probleme, din pacate creaza
altele mult mai serioase.

A fost inevitabila intersectarea industriei
producatoare de masini cu cea de
calculatoare. De exemplu, in ziua de azi
sistemele de navigatie prin satelit sunt o
facilitate comuna a autovehiculelor de
ultima generatie care evident au in spate un
sistem de operare, inevitabil cu gauri de
securitate. Pana aici nici o problema, insa
cand se foloseste un sistem de comunicatie
wireless pentru deschiderea si pornirea
autovehicului lucrurile iau o intorsatura
serioasa. Fac referire aici la o facilitate
relativ nou adoptata de producatorii de
masini de lux, care probabil in scurt timp va
fi adoptata si la scara larga. Ideea std in
felul urmator. In schimbul obisnuitei chei cu
care ne descuiam usa si porneam masina,
producatorii cu renume pe piata
autovehiculelor au introdus un soi de
dispozitiv de mici dimensiuni in care este
stocat un cod de securitate. In momentul in
care posesorul se apropie de automobil
acesta, prin intermediul undelor radio,
recunoaste codul si descuie automat usile,
iar pornirea e la o apasare de buton
distanta.

Se pare ca hotii de masini au fost nevoiti
si ei sa se adapteze la cursul tehnologiei,
cum de altfel o facem toti in majoritatea
domeniilor in care lucram. Astfel, cei mai
dibaci dintre ei au lasat de-o parte penseta,
surubelnita, sau alte unelte cu care isi
“castigau” painea, si s-au modernizat, si-au
cumparat notebook-uri cu capacitati de
comunicatie wireless, un echipament cat se
poate de banal in zilele noastre. Dupa
premisa ca daca la mijloc exista software,
inseamna ca poate fi spart, cu atat mai mult

iunie 2006

Securitate
in parcare

Cum toti trebuie sa acceptam intrarea IT-ului in
viata noastra asa au facut si hotii de masini.

daca introducem in calcul si comunicatia,
persoane “binevoitoare” s-au apucat de
lucru. Bineinteles ca nu orice posesor de
calculator portabil si cu ceva cunostinte de
programare se poate numi hot de masini.
Cert este ca prin intermediul unei aplicatii
speciale (nu o cautati pe Internet ca nu
exista si nu cred ca se va gasi asa ceva
pentru descarcat) dezvoltate chiar de cei
rau-voitori, descuiatul si pornirea masinii ar
dura aproximativ 20 de minute. Totul se
realizeaza de la distanta, prin comunicatie
wireless si nu trebuie ca hotul sa aiba contact
direct cu autovehiculul in cauza. Practic, poti
sta linistit pe balcon sa te uiti la masina si sa
nici nu stii ca aceasta este atacata pana cand
cineva aflat in aceeasi parcare ii porneste
motorul. Toatd procedura este totusi
complicatda, programatorii probabil cunosc
cat de greu e sa spargi chei de securitate
codate pe 256 biti, sau poate chiar 512 biti,
si cred ca hotii au avut nevoie de ceva
informatii din interiorul companiilor
producatoare pentru a putea reusi o astfel de
ghidusie.

Lucrurile stau cat se poate de serios si
nefavorabil pentru posesorii de autoturisme,
unul dintre patiti fiind chiar David Beckham,
cdruia i-au disparut doua autoturisme de lux in
ultimele sase luni. Ambele utilizau tehnologia
in cauza, autoritatile presupunand ca hotii s-au
folosit de aceasta facilitate a autovehiculelor.

IT-ul ia amploare, dar asta nu inseamna
ca trebuie introdus in toate domeniile, doar
de dragul de a folosi tehnologie de ultima
ord. Probabil vom ajunge la situatia in care
vom fi mai predispusi la atacuri electronice
decat la alte pericole, sa le numim
traditionale. Nu vreau sa ma gandesc ce va
insemna in ceea ce priveste securitatea
materializarea caminului digital in care toate
echipamentele electronice sa fie conectate
intre ele.

CERF 2006

Show IT dambovitean

Platforma AM2

Mirajul inovatiei

Camere digitale
Cu zoomul la maximum

Tipografia de acasa
Imprimante laser color in test

Core Duo vs X2
Solutii dual core accesibile

Laborator
In fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Cum sa?
Montezi un accelero

Hardmail
Cu ochii pe forum

Topuri
Locul unde poti alege un produs cu
adevarat de top

PLATFORMA DE TEST

Placi de baza LGA775 / Socket 939:

CPU - Pentium 4 3.6E LGA775 / Athlon64 3500+
Memorie - 2x512MB GelL DDR2-667 4-4-4-12 / 2x512MB
Gell DDR400 2.5-4-4-8

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - Leadtek PX6800 GT TDH

Sursa - Tagan Easy Con 530W

Placi video AGP / PCI Express:

CPU - Pentium 4 3.2E / Pentium 4 3.7 EE LGA775

Placé de baza - ABIT IC7-G / MSI P4N Diamond

Memorie - 2x512MB GelL DDR400 2.5-4-4-8 / 2x512MB GelL
DDR2-667 4-4-4-12

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

Sursa - Tagan Easy Con 530W

PRODUSUL LUNII
ASUS LAMBORGHINI VX1

pRODUSUL

Distinctia “Produsul Lunii” se acorda notebook-ului
Lamborghini VX1 datorita aspectului deosebit

care il face unic, dar si nivelului de performanta
ridicat.




Navigatorul Portabil

Asus MyPal A636 te conduce la

Beach Resnrt"

PRock Climbing Route

0 Navigheaza si exploreaza cu
ASUS MyPal AG36

Este dotat cu ged mal recent chipset GPS. SIRF 11, gl cu o antend GPS
de 25x25mem pentre & iImbundtagii receplia digiali & semnaluul si
sansibiltaiea cu 115%, Cu amona two-way conpxunea deving mal
rapicld & mial stabilh.

O Payer Multimedia Portabil

Ecranul TFT-LED touch screen de 3.5 inch g Windows Madia Playser
10, ofera un acces ugor la pédna 18 one de muzica

O Asistentul Digital Personal Pentru

mai Multa Eficienta B
Cel mal recent Windows Mobile™ 5.0 PPC oferé funesil complets Pocket

= P, inchusy Microsolt® Otfice, sau WIFI 5| Blustooth pentru o sicronizars
Vezi cat mai mult din drumul tau Harta 3D pentru directii dinamice aficionts & POM-uls cu PGl Reck Solid - Heart Touching
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CERF 2006
SHOW IT DAMBOVITEAN

Chiar daca nu se compara cu targuri celebre ca CeBIT-ul german sau Computex-ul taiwanez,

CERF-ul are o savoare aparte.

AJUNS LA VENERABILA VARSTA DE 15 ANI,

CERF - cel mai important targ IT din Romania si unul
dintre cele mai importante din Europa

de Est - a reusit sa adune si in acest an, intre 3 5i 7
mai, la standurile sale din cadrul Complexului
expozitional Romexpo, crema pietei IT&C locale, dar
si importanti producatori mondiali care au decis s&
participe pentru prima data cu stand propriu la
CERF.

Inceput sub auspicii nu tocmai favorabile, o
data cu renuntarea la participare a unor nume
importante de pe piata de retail
romaneasca - amintim aici Diverta/Best Computers,
Depozitul de Calculatoare, Tornado Sistems sau Zapp
Mobile - editia din acest an a CERF a reusit sa
recupereze pe parcurs, inclusiv in ceea ce priveste
numarul vizitatorilor. Astfel, daca in primele zile
cele cinci pavilioane ale expozitiei aratau dezolant
de goale, numarul vizitatorilor a crescut spectaculos
in week-end, astfel incat deplasarea in incinta CERF
a ajuns sa fie o corvoada. Potrivit organizatorului
Expotek, in cele cinci zile, cat a durat expozitia,
peste 74.000 de vizitatori au trecut pragul CERF,
acestia fiind totusi cu 6.000 mai putin decat la
editia precedenta. Fie ca este vorba de vremea
nefavorabild, fie de pretul sensibil mai mare al
biletelor (100.000 de lei, fata de 80.000 anul
trecut), de absenta noutatilor sau pur si simplu de
pierderea interesului publicului pentru astfel de
manifestari, cert este ca CERF a fost perceput ca

fiind pe un trend descendent, confirmand linia
urmata si la nivel mondial de alte manifestari de
acest gen, precum si de industria IT in general. Nu
trebuie scapat din vedere nici faptul ca majoritatea
expozantilor s-au complacut, cu mici exceptii, sa
foloseasca aceleasi aranjamente pentru standuri,
originalitatea fiind ca si inexistenta la aceasta
editie. Desigur, in spiritul glumelor “it's a feature,
not a bug”, expozantii au declarat ca au decis

pastrarea standurilor din anii precedenti pentru a fi
mai usor recunoscuti de vizitatori.

O trasatura caracteristica a editiei din acest an
a fost participarea cu stand propriu, in premiera, a
unor mari companii internationale, cum ar fi LG,
Philips, Sony sau Panasonic, acestea prezentand, de
altfel, cele mai multe noutati, unele fiind
prezentate la scurt timp sau chiar in aceeasi zi cu
lansarea internationala. O figura aparte a facut
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AMD, care, prezent pentru prima datd la acest
eveniment, a reusit sa treaca aproape neobservat,
in standul de mici dimensiuni existand numai cateva
pliante. Ne-am fi asteptat ca la standul celui de-al
doilea producator mondial de procesoare sa gasim
macar cateva platforme AMD demonstrative,
eventual sa fie organizate evenimente impreund cu
partenerii locali (asa cum a organizat Intel), in care
sa ne explice cat de importanta este pentru ei piata
romaneasca. Din pacate, AMD nu a excelat niciodata
in ceea ce priveste abilitatile de relatii cu publicul,
acest lucru fiind evident si la CERF 2006. La polul
opus, dar la fel de neconcludenti in transmiterea
unui mesaj clar publicului, s-a situat Cosmote,
beneficiarul unui imens stand verde si dezolant de
pustiu. Cata diferenta fata de standul vecin si
prieten, al Romtelecom, probabil unul dintre foarte
putinele care au oferit ceva original publicului...

Nu in ultimul rand, am remarcat si o scadere a
calitatii animatoarelor de la standuri (cunoscatorii
stiu...), acestea fiind, dupa caz, prea terne, prea
stridente sau prea putin inspirate. Misterul s-a
dezlegat in week-end, o datd cu inceperea, in
pavilionul central, a Salonului de motociclete.
Aparent, acesta a concentrat majoritatea fetelor
frumoase din Bucuresti, noi trebuind sa ne
multumim cu ce s-a mai gasit disponibil.

COMPONENTE HARDWARE
In premiera la CERF, micile si marile companii
straine sau autohtone au adus in standurile proprii
tehnologii de ultimd ora. Am putut identifica un
numar impresionant de produse: de la playere de
muzica digitala si camere foto/video pana la
imensele ecrane LCD si, bineinteles, cel mai mare
ecran cu plasma din Romania, un model-gigant cu
diagonala de 80", expus la standul Samsung.

Chiar daca targul romanesc de IT&C nu seamana
nici ca marime si nici ca numar de expozanti cu

CeBIT-ul european sau cu deja celebrul COMPUTEX
taiwanez, organizatorii si participantii s-au straduit
ca totul sa se apropie de un asemenea eveniment
international.

Produse prezentate in cadrul rubricii IT Express -
am putut admira, in toata splendoarea lor, la
standurile producatorilor. Pot aminti aici Panasonic
DMC-TZ1, cel mai mic aparat foto digital din lume
cu zoom optic de 10X, si Philips Digital Photo
Display, prezentate in numerele 75, respectiv 72 ale
XtremPC. Placut impresionat am fost de standul
cochet al I.R.I.S., distribuitor Apple in Romania,
unde MacBookPro si MacMini, ambele cu procesor
Intel Core Duo, puteau fi testate si analizate in
detaliu. Tot in cadrul acestui stand am remarcat
prezenta celor de la Audio Sys, importatorii oficiali
M-Audio. Solutiile audio performante, mixerele
pentru amatori sau profesionisti si bunatatile
semnate M-Audio au fost cireasa de pe stand.

Unul dintre cele mai active standuri mi s-a parut
a fi al celor de la Philips, unde ultimele noutati ale
producatorului in domeniul electronicelor si
componentelor multimedia pentru PC au fost
incadrate de un decor dominant de elemente
imprumutate din lumea fotbalului, Philips fiind unul
dintre partenerii oficiali ai FIFA World Cup 2006.

Huawei, al treilea producator mondial de
echipamente de retea, dupa CISCO si Alcatel, a fost
marea mea dezamagire a acestei editii CERF si nu
din cauza produselor expuse sau a standului de mari
dimensiuni, ci mai degraba din cauza angajatilor
romani, care nu au reusit sub nici o forma sa ne
explice cum sta treaba cu unele echipamente din
cadrul standului.

Atmosfera high-tech a fost completata de
solutiile de racire silentioase si eficiente, cu apa sau
lichid, precum si de sistemele overclockate la
maximum, toate acestea fiind intalnite pe teritoriul
PC-Coolers. Fanii simulatoarelor si gameri adevarati

Ultima ora

au regasit aici si produsele Saitek. Ageia PhysX,
despre care s-a vorbit si se va mai vorbi, precum si
configuratia racita cu azot lichid, gata pentru un
overclocking extrem, au fost atractiile standului
ITDirect. Skin Media ne-a incantat anul acesta cu
modulele RAM dotate cu sistem de racire si conector
de alimentare independent, cu placi de baza
construite in jurul chipset-ului NVIDIA nForce 570 SLI
MCP, dar si cu multe alte produse performante.
Standul Samsung a fost vizitat in cele cinci zile ale
expozitiei de sportivi celebri si “vedete” care si-au
exprimat admiratia pentru caracteristicile high end
ale produselor Samsung.

Cu ocazia CERF-ului si-a facut aparitia pe
meleagurile mioritice si tehnologia cu laser albastru
(Blue-ray), iar televizoarele cu ecran plat au invatat
despre High Definition. Sony Bravia seriile S, V, X si
procesorul de imagine de mare rezolutie Bravia
Engine, precum si camere foto/video au putut fi
intalnite in labirintul nu foarte complicat amenajat
in standul Sony.

Au fost si companii care si-au prezentat solutiile
IT pe sectorul business si care au ales tehnici inedite
de marketing fara a aborda doar partea de
divertisment, dar, in cele mai multe cazuri, in
centrul atentiei s-au fixat standurile ce au alocat un
spatiu activ pentru partea de fun - UltraPro, Future
Shop, Cosmote, Vodafone.

SOFTWARE $I COMUNICATII

Ca in fiecare an, comunicatiile au fost si in editia
din 2006 a CERF la inaltime. Pavilioanele 16,
respectiv 17, in care au fost gazduite principalele
companii din acest domeniu de pe piata
romaneasca, contrastau puternic, in sens pozitiv,
cu celelalte pavilioane. Acest aspect a devenit
evident in ultimele doua zile ale expozitiei, cand
s-a inregistrat cel mai mare flux de vizitatori si
cand, spre deosebire de restul pavilioanelor in
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care aglomeratia era maxima iar aerul greu
respirabil, in zona comunicatiilor vizitarea se
putea realiza lejer, iar aerul conditionat chiar se
facea simtit. $i tot ca in fiecare an, standurile
companiilor de pe piata de telecomunicatii au
atras cel mai mult atentia, reflectand parca
evolutia acestei industrii la noi in tara.

Desi nu stim cat de dificila a fost aterizarea
dupa liberalizarea pietei de telecomunicatii,
Romtelecom a ajuns la CERF 2006 cu Zeppelin-ul,
construind unul dintre cele mai interesante
standuri. Printre serviciile promovate cu aceasta
ocazie s-a numarat ClickNet, a carui mascota nu
a ezitat sa dea un click si pe butoanele site-ului
www.xpc.ro de la standul XtremPC.

Schimbarea de brand produsa recent a
inlocuit standul verde, Connex, cu cel alb-rosu,
Vodafone, fara a mai impresiona ca in anii trecuti
print-o idee iesita din comun (copac sau corabie).
Pentru Vodafone, CERF 2006 a reprezentat
prilejul ideal pentru prezentarea serviciilor
Vodafone Live! si Vodafone Mobile Connect prin
HSDPA. Cunoscut si ca 3 si jumatate G, protocolul
HSDPA reprezinta o premiera pe piata
romaneasca. Prezentarea Vodafone Live! a
constat in demonstratii ale serviciilor Radio DJ si
Full Track Music Downloads. Printre atractii
s-au numarat si cele doua bilete la cursa de
Formula 1 de la Monza, oferite ca premiu.

Standul Orange le-a oferit vizitatorilor
prilejul de a accesa Internetul prin serviciul
Wireless Broadband, de a testa serviciile 3G si

Feature

Versus

Teste comparative

videotelefonia, de a descoperi avantajele solutiei
BlackBerry pentru e-mail mobil in timp real la
viteza EDGE si de a asista la demonstratii ale
solutiei de push e-mail Orange Mail Enterprise,
care va fi disponibila o data cu lansarea 3G.

La prima participare la CERF, Cosmote a
apelat la personalitati din muzica pentru a-si
promova numele. in colaborare cu MTV, pe
parcursul targului s-a derulat campania “Cosmote
te face celebru”, prin intermediul unor sesiuni de
autografe si fotografii cu diverse personalitati
autohtone.

RCS & RDS a lansat la CERF serviciul de acces
la Internet Fiber Link. Conform oficialilor, acesta
ofera viteze de pana la 10Mbps metropolitan si
2Mbps in Internet, trafic nelimitat, plus linii
telefonice incluse cu minute gratuite pentru
convorbiri in retele mobile. UPC-Astral a
prezentat conceptul Triple Play: televiziune prin
cablu, Internet de mare viteza si telefonie
digitala intr-un singur pachet.

Alcatel a prezentat serviciul IPTV, care
permite transmiterea canalelor TV prin
intermediul tehnologiei IP. Aceasta combina
solutiile de transmitere a programelor TV cu
comunicatiile voce (voice call, video call) si cu
accesul la Internet.

CERF 2006 a reprezentat prilejul lansarii
oficiale a brand-ului BenQ-Siemens. Tot cu
aceasta ocazie a fost lansata pe piata noua
generatie de terminale precum EF81, S68, EL71.
Pe partea de software nu puteam trece cu

Laborator

Hardmail Topuri

vederea solutia BitDefender Mail Protection for
Enterprises oferita de Softwin in premiera la
CERF. Aceasta ofera protectie antivirus, antispam
si antispyware pentru utilizatorii retelelor
corporate si furnizorii de servicii Internet.

Trebuie amintite aici si sistemele de
navigare iGO 2006 aduse in Romania de
GPS&More. Noua versiune aduce functii precum
posibilitatea selectarii destinatiei dupa
intersectie, cautarea coordonatelor geografice
in functie de latitudine si longitudine,
exportarea parcursurilor in format universal,
GPX sau volumul dinamic autoreglabil in functie
de nivelul de zgomot ambiental.

XTREMPC LA CERF

Spre deosebire de majoritatea expozantilor,
XtremPC a optat pentru un stand complet nou
pentru editia din acest an, stand care a si fost
premiat de organizatori pentru originalitatea
conceptului. Cuvantul de ordine a fost
simplitatea, nota dominanta fiind lansarea celei
de-a treia editii a XtremPC, cea fara disc atasat,
precum si promovarea noului site www.xpc.ro.
Din pacate, cum se intampla in astfel de cazuri,
tipografia s-a milostivit cu greu de noi sa ne
trimita un prim lot de reviste abia la jumatatea
targului, acestea fiind, de altfel, rapid epuizate
de multimea de curiosi.

Mult mai reusitd a fost deja traditionala
intalnire cu membrii forumului, concretizata in
intinderea unei mese kilometrice la o terasa
dubioasa din Herastrau. Consumul de alcool nu a
fost incurajat, dar discutiile au fost mult mai
spumoase decat ar fi lasat sa se inteleaga cutiile
de Pepsi Max care populau suprafata mesei.
Redactorii de jocuri au fost, ca intotdeauna, in
centrul atentiei, astfel ca suntem cu atat mai
recunoscatori micului grup care, din inexplicabile
cauze filantropice, au acceptat sa-i tina de urat
echipei hardware a XtremPC. S-a discutat mult
despre Oblivion, revelatia momentului, dar n-au
scapat nici alte jocuri, cei de fata dovedindu-se
experti nu numai in devorarea mititeilor, dar si in
genuri deja apuse, ca adventure-ul. Pacat ca
intalnirile de acest gen sunt rare, pentru ca
partenerii (si partenerele, pentru ca au fost
prezente si fete, nu doar ca insotitoare, ci ca
gamerite inraite) nostri de discutie s-au dovedit a
fi foarte informati nu doar in materie de jocuri,
ci si in ceea ce priveste numeroase alte subiecte
care si-au gasit locul sub umbrela terasei din
Herastrau.
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AMD obtine 20% din piata
serverelor

Acum mai bine de un an,
declaratiile AMD anuntau intentia
de a cuceri o cincime din piata
serverelor in urmatorul an. Se pare
ca strategiile adoptate atunci au
fost bune, deoarece la sfarsitul
primului trimestru din 2006
compania se poate lauda cu
atingerea acestei tinte. Serverele
cu procesoare AMD au adus un
venit de peste un miliard de dolari
in primul trimestru din 2006,
aceasta datorandu-se in principal
consumului si caldurii disipate mai
mici, problema numarul unu a
centrelor de date de mare
anvergura.

www.amd.com

Woodcrest ar putea fi un hit
Intel a prezentat rezultate oficiale
ale benchmark-urilor rulate pe
serverele cu procesoare
Woodcrest, oferind o noua
perspectiva a capacitatilor noii
sale arhitecturi, Intel Core.
Conform declaratiilor, Woodcrest
va fi introdus ca Xeon 5100 in
ultimul trimestru al acestui an si
va stabili noi recorduri de
performantd in segmentul
serverelor si al statiilor de lucru
profesionale.
Testele noilor procesoare au scos
la iveala un nivel de performanta
cu 125% mai mare decat al
actualului Xeon si cu pana la 60%
superior Opteron-ului celor de la
AMD, in conditiile in care un model
de top din noua generatie Core are
un TDP de 80W iar un model
low-power lucreaza cu numai 40W.
www.intel.com

TSMC urmareste
tehnologia de 45nm
Taiwan Semiconductor
Manufacturing Company a
prezentat recent detalii despre
noua tehnologie de fabricatie pe
45nm, a carei dezvoltare este
acceleratd pentru a putea fi
introdusa in 2007. Tranzitia de la
65nm la 45nm a fost posibila
datorita imbunatatirii tehnologiei
de fabricatie cu un nou strat de
material dielectric si introducerii
litografiei de 193nm pe baza de
lichid. Atat ATI, cat si NVIDIA au
interese in ceea ce priveste TSMC.
ATI produce in momentul de fata
chip-uri de 80nm in colaborare cu
TSMC si are in plan fabricarea
chip-urilor de 65nm pentru 2007,
iar NVIDIA a anuntat ca va opta
pentru procesul “half-node” de
80nm al TSMC.

www.tsmc.com

Ultima ora Feature

Teste comparative

Versus Laborator

HITACHI TRAVELSTAR 5K160

160GB intr-un harddisk

de notebook

Cu ceva timp in urma Toshiba si
Seagate, Hitachi lanseaza primul sau
harddisk care foloseste noua tehnologie
PMR (Perpendicular Magnetic
Recording). Aceasta permite cresterea
densitatii de stocare a datelor de pana
la cinci ori in viitorul apropiat, respectiv
pana la valoarea de 500GB/inch patrat.
Pentru inceput insa, densitatile de
stocare sunt doar usor mai mari decat in
cazul harddisk-urilor clasice, care
folosesc sistemul longitudinal de

Hardmail

Topuri

capacitate totala de stocare de 160GB.
Densitatea de stocare atinsa de acest
harddisk este de 131GB/inch patrat, in
timp ce rezistenta la socuri se situeaza
intre 325G in timpul functionarii si
1000G in repaus. Potrivit Hitachi, capul
de citire este realizat dintr-un aliaj
special de iridium, mangan si crom
(IrMnCr), care permite dublarea
sensibilitatii si a preciziei, asigurand o
securitate mai buna a datelor stocate,
in ciuda densitatii mult mai mari.

inregistrare a datelor. Hitachi Travelstar
5K160 este un harddisk de 2.5", cu o

MSI KON SLI PLATINUM

www. hitachi.com

Primele placi pentru platforma AM2

MSI a introdus o noua serie de placi de baza destinate
platformei AM2. Varful de gama este MSI K9N SLI Platinum,
o placa de baza motorizata de chipset-ul NVIDIA nForce 570
SLI MCP, care suporta procesoare Athlon64 si Athlon FX
compatibile cu Socket-ul AM2. Aceasta ofera doua sloturi

PREMIERA !

SAMSUNG SYNCMASTER 745MS

PCI Express, care permit alocarea a opt benzi pentru
fiecare placa video in modul SLI, respectiv a 16 benzi
pentru portul PCl Express primar si opt benzi pentru portul
PCI Express secundar in configuratii non-SLI. Suplimentar,
placa de baza este dotata cu doua sloturi PCl Express x1 si
trei sloturi PCl, putand primi pana la 8GB de memorie
DDRII 533/667/800. HDD-urile pot fi conectate pe cele sase
interfete SATA Il si pot fi configurate in mod RAID 0/1/0+1
sau RAID 5. Numarul de porturi USB este de 10, in timp ce
conexiunilor FireWire le sunt dedicate doua porturi. O
facilitate interesanta a modelului K9N SLI Platinum este
oferita de noul chip Dual CoreCell, al carui software
asigura monitorizarea componentelor hardware cheie,
monitorizarea separatd a nucleelor din procesor si
optimizarea automata a starii sistemului.

www.msi.com.tw

Cel mai subtire monitor CRT

Pentru vestici este greu de imaginat ca monitoarele
CDT/CRT inca se mai cumpara, dar pentru tarile mai sarace
si chiar pentru cele in curs de dezvoltare aceasta tehnologie
inca nu si-a spus ultimul cuvant. Chiar si la noi in tara
vechile monitoare cu tub catodic se folosesc si se mai
cumpdra in proportie destul de mare. Samsung, una dintre
cele mai mari companii producatoare de panouri cu cristale
lichide, este cea care inca nu a renuntat la mai vechea
tehnologie CRT, continuand fabricarea unor noi modele de
monitoare clasice, intre care si modelul SyncMaster 745MS,
un monitor CRT cu diagonala de 17 inch. Acesta este cel mai
subtire monitor CRT cu diagonala de 17 inch, avand o
grosime de 358mm, cu 50mm mai putin decat predecesorul
sau. Monitorul nu va putea impresiona un fan al LCD-urilor,
dar este de preferat pentru gama de culori si timpul de
raspuns tipic unui CRT. Lansarea noului model se va face la
inceputul lunii junie, acesta urmand sa aiba un pret situat in
jurul a 200S. Spatiul suplimentar lasat de SyncMaster 745MS

nu este impresionant daca ar fi sa-l comparam cu cel oferit

de un monitor LCD, dar pe un birou aglomerat, unde un CRT

nu poate fi suplinit de un LCD, acesta este binevenit.
WWW.samsung.com
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Cu imprimantele foto Epson ai mai mult
decat imagini. Le simti.

Epson Stylus Photo R220
Imprimanta premium pentru fotografil,
CD-uri gi DVD-uri printabille.

* jmprimare pe CD-uri printabile

# b carfugse individuale

» rezolutie 5760 x 1440 dpi

* imprimare borderless de la format
10%15 péna la A4

» tiparire direct de pe camera digitala,
standardul PictBridge

Epson Stylus Photo R240
Imprimanta foto stand-alone ideald pentru
imprimarea fotografiilor acasa la o calitate
decsebitd, chiar si fara folosirea unui
calculator,

= 4 cartuse individuale

= card reader

s previzualizare imagini si printare direct de
pe carduri de mamaorie

* PictBridge

= display LCD color de 1.5"

* rezolutie: 5TE0x1440 dpi

* Borderfree

= conectare: USB 205 USB 1.1

Epson Stylus Photo R340
Personalizeaza, salveazi si impartaseste-ti
amintirils,

= poze da calitate la rezoluth mard, pand la
5760 dpl pe hartie foto

« LCD de & cm pentru printarea pozelor féard
ajutorul PC-ului

= § cartuse individuale

» suporta majoritatea tipurilor de carduri de
memorie si printare prin USE direct din
camerele digitale compatibile

» Borderfres

* printeaza si personalizeaza CO-urile 5i
DVD-urile printabile

= oplional Bluetooth

* PictBridge

Epson Stylus Photo RX640
Multifunctional de ultima ganeratie ce asigurd
imprimare, scanare si copiere de inaltd
calitate

s cartuse individuale ce mentin costurile de
printare scazuta

* poze de foarte buna calitate la rezolulii de
pana la 5760 dpi pe hirtie foto

» scanedzd si copiazd poze pana la 3200 dpi
* scaneara negative si diapozitive cu ajutorul
adaptorului de transparenta

* imprimare de pe toate tipurle de cardun de
memoarie, Tara ajutorul PC-ului

* jmprimare de pe orice camerd digitala sau
chiar de pe telefonul mobil (Blustooth)

& tipdraste pa CO/OVD

» restaurearzd culorile fotografiilor vechi cu
ajutorul EFSON Easy Photo Fix

originale
rius.

sDESPEC

- romania

Tel/Fax: +40{21) 408 7080/ 90
www.despec.ro

Tel: +40421) 231 79868/ 230 0313
wyw, mibd. ro

wyw tomado.ra

TalFax: +40(21) 206 7740/ 312 9820

EPSON

EXCEED YOUR VISION
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ATI R600, un chip-gigant

Se pare ca viitorul chip de la ATI,
cunoscut sub denumirea de cod
R600, va fi cel mai mare chip
grafic construit vreodatd. Desi se
credea ca acesta va fi identic cu
cel incorporat in consola
XBOX360, se pare ca totusi va fi
un chip nou si, probabil, cel mai
rapid, dar si cel mai cald.
Folosind 64 de unitati de Pixel
Shader, acesta va fi cu adevarat
rapid. Asteptat undeva spre
sfarsitul anului curent, acesta va

utiliza in momentul lansarii
memoria de tip DDR4. Aceeasi
memorie va fi utilizata si de
versiunea putin imbunatatita a
actualei generatii R580, care va fi
disponibila sub numele de R580+
si care va vedea lumina zilei in
cateva luni.

www.ati.com

Protectia HTDV, amanata
Image Constraint Token este
tehnologia care va face o
redimensionare a rezolutiei
fluxurilor video furnizate de un
player Blu-ray si HD-DVD in lipsa
legaturii prin intermediul unui
conector HDMI. Aceasta masura
vrea sa evite capturarea imaginii
de catre piratii software,
afectand insa si clientii care nu
dispun de televizoare HDTV. Se
pare ca aceasta problema a fost
luata in calcul in cele din urma,
companiile din domeniul
echipamentelor digitale amanand
aceasta implementare pana in
2010 sau chiar 2012, scutind
viitorii clienti de neplacerea de a
vedea un flux video 1920x1080
(1080i/p) sau 1280x720 (720p)
afisat la un neimpresionant
960x540 (540p).

www.hdtv.net

Samsung anunta harddisk-ul
hibrid
Potrivit declaratiilor, Samsung va
prezenta mostre pentru testarea
unui harddisk hibrid in ultimul
trimestru al acestui an iar livrarile
lor catre magazine vor incepe in
luna ianuarie 2007. Pana in
momentul de fata este cunoscut
faptul ca noile modele vor
beneficia de o memorie cache de
128MB sau 256MB de tip flash,
suficienta pentru stocarea
fisierelor necesare in cadrul
procesului de boot, oferind astfel
un timp de incarcare a sistemului
de operare mult mai scurt, cu
pana la 50 de procente, oferind
suplimentar si o autonomie
crescutd cu aproximativ 30 de
minute pentru sistemele portabile
WWW.samsung.com
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LG ANT10W
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Laborator Hardmail

Proiector cu montare pe perete

Unul dintre cele mai
interesante produse
prezentate de LG la editia
din acest an a CERF a fost
si proiectorul cu montare
pe perete AN110W, primul
de acest gen din lume si
castigator al mai multor
premii pentru design. in
ciuda dimensiunilor
compacte (are mai putin de
noua centimetri grosime),
LG AN110W este HD ready
(rezolutia maxima fiind de
1024x768) si permite
proiectia unei imagini de
pana la 100", avand o
intensitate luminoasa de

PANASONIC LF-MB121JD

1100 lumeni (ANSI) si o rata
a contrastului de pana la
2500:1. Realizarea acestui
proiector a fost posibila
prin combinarea a doua noi
tehnologii proprietare LG,
care permit ajustarea
imaginilor fara deplasarea
corpului proiectorului.
Sistemul de lentile special
permite o deplasare a
imaginii in plaja -125% /
+125%, in timp ce sistemul
LG Reverse Type TIR Prism
permite corectarea
aberatiilor imaginii, astfel
incat aceasta are aspect
natural chiar si in cazul in

care raza de lumina nu
cade perpendicular pe
ecran. Nivelul de zgomot
de numai 25db recomanda

acest proiector pentru uns

sistem Home Theatre

pentru sufragerie.
www.lge.com

Unitate Blu-ray comerciala

Una dintre primele unitati comerciale Blu-ray Disc (BD) va fi
modelul LF-MB121JD al Panasonic, care urmeaza sa fie
lansat luna aceasta in Japonia. Acesta este compatibil cu

LG KG800

standardele Blu-ray Disc Association BD-R, BD-RE si BD-ROM,
permitand citirea si inscriptionarea mediilor single layer de
25GB si a celor dual layer/single sided de 50GB. in plus, LF-
MB121JD permite scrierea pe 11 formate CD si DVD si citirea
a 13 formate, acoperind in felul acesta trei generatii de
medii optice. Inc& nu este clar daca Panasonic intentioneazé
sa vanda noile unitati sub brandul propriu sau prin partenerii
OEM, dar primele estimari indica un pret in jurul a 900$
pentru o astfel de unitate. Pretul nu este deloc la indemana
utilizatorilor casnici, dar se estimeaza ca acesta va scadea
substantial in urmatorii trei ani. Pentru a indulci socul,
Panasonic include in pachet mai multe programe care
faciliteaza back-up-ul si stocarea cantitatilor mari de date
sau ajuta la prelucrarea continutului audio/video.
WWW.panasonic.com

Ciocolata tehnologica

Vedeta CERF-ului in materie de
telefoane mobile a fost, fara

doar si poate, modelul KG800 al LG,
alintat si "Chocolate" de catre
producatori. Acesta a beneficiat de o
lansare in Romania practic in acelasi
timp cu cea mondiala de la Londra,
fiind primul model din noua gama
Black Label care pune accentul pe
design, adresandu-se utilizatorilor
care apreciaza in egala masura stilul
si tehnologia. Principalele
caracteristici ale acestui telefon sunt
carcasa neagra cu design minimalist,
care reuseste sa ascunda cu mult stil
display-ul si tastele functionale.
Acestea nu sunt aparente, ci

desenate, zonele respective fiind
sensibile la atingere. O tastatura
clasica este dezvaluita prin glisare,
transformand bijuteria in telefonul
mobil pe care-l stim cu totii. Un
telefon mobil dotat cu player
MP3/AAC/WMA de buna calitate,
memorie interna de 128MB si
camera foto/video de 1.3
megapixeli. Display-ul de calitate are
rezolutia de 240x320, in timp ce
bateria ofera o autonomie de 200 de
ore (timp de convorbire de 3 ore si
20 de minute) - o adevarata
performanta pentru un terminal de
numai 87g.

www.lge.com




MSI recomanda Microsoft® Windows® XP Professional

MSI 12.1" MEGA Book 5262 M5I1 15.4" MEGA Book M660 MSI17.1"MEGA Book L720

Stilizare si portabilitate extrema Balans perfect intre performanta si portabilitate Performanta mare 5i greutate mica

+ Intel® Centrino™ Napa Architecture + Intel® Centrino™ Napa Architecture + Intel® Centrino™ Mobile Technology

« Microsoft® Windows® XP Home/Professional « Microsoft® Windows® XP Home « Microsoft® Windows* XP Home
« 12.1"WXGA + Super Glare Type LCD + 15.4"WXGA + Super Glare Type LCD « 17.1"WSXGA + Super Glare Type LCD
« 1.9kg + 29kg = 3.2kg
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Mosel Vitelic nu mai exista
Mosel Vitelic este o companie
taiwaneza producatoare de
memorii, veche si destul de
cunoscuta. De curand, aceasta a
anuntat ca va renunta la
producerea de chip-uri de
memorie, cautand zone mai
profitabile financiar. Mosel se va
ocupa in viitor de producerea
celulelor solare fotovoltaice si a
circuitelor de identificare radio
(RFID). Compania urmeaza astfel
drumul fostului partener Infineon
Technologies, care si el a renuntat
la fabricarea de memorii, plasand
toate facilitatile anexe acestei
activitati sub tutela unei companii
noi, Qimonda.

WWW.mvc.com

Sanyo Epson prezinta ecranul
TFT perfect
Sanyo Epson Imaging Devices
Corporation a anuntat realizarea
unui afisaj TFT care rezolva una
dintre cele mai deranjante
probleme ale acestui tip de ecran,
si anume unghiul de vizibilitate.
Tehnologia dezvoltata, denumita
Photo Fine Vistarich, permite un
unghi larg de vizibilitate perfecta,
practic acesta fiind de 180 grade
atat pe verticala, cat si pe
orizontala. Alte avantaje sunt
consumul redus de energie,
culorile vii datorate procesarii
avansate si timpul de raspuns
constant. Anuntate a fi lansate la
sfarsitul lunii mai, aceste ecrane
vor fi disponibile in cinci versiune,
de 2.4, 2.5, 2.8, 7.0 si, respectiv,
10.1 inch.

WWW.Sanyo-epson.com

Senzor de 8 megapixeli pentru
telefonia mobila
Cunoscuta companie
producatoare de chip-uri Micron a
anuntat realizarea unui senzor
CMOS de 8 megapixeli si
dimensiuni foarte reduse,
destinat industriei de terminale
mobile. Acesta va intra in
productie incepand cu 2007 in
cele doua fabrici ale companiei
amplasate in Statele Unite si
Italia. Terminalele care vor folosi
acest senzor vor ajunge pe piata
undeva spre sfarsitul anului 2007,
oferind calitate si viteza
excelentd. Senzorul include un
procesor de mare putere care
permite capturarea a 10 imagini
pe secunda la rezolutia maxima
(8 megapixeli), putand fi folosit si
pentru inregistrarea de secvente
video in format video de inalta
definitie de 2 megapixeli.
www.micron.com
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GALAXY 7300GT

Zalman si SLI entry level

Galaxy Technologies a anuntat
lansarea a doua modele de placi
video destinate segmentului
entry-level, care au la baza chipul
GeForce 7300GT de la NVIDIA.
Principala caracteristica a celor doua
placi o constituie ridicarea
frecventelor de functionare pentru
core si memorie, de la 350MHz/667MHz,
cat recomanda NVIDIA, pana la
ametitoarele valori de 500MHz,
respectiv 1400MHz. Pentru a putea
atinge aceasta frecventa pentru

LOGITECH G3, G11

memorii, Galaxy a folosit chip-uri
GDDR3. Cum era de asteptat, cel mai
dotat dintre aceste modele se bucura
de o cantitate de memorie de 256MB
cu latenta de 1.2ns, fiind dotat in
plus cu un ventilator silentios de la
Zalman. Modelul inferior dispune de
128MB de memorie cu latenta de
1.2ns, solutia de racire fiind furnizata
de Galaxy. O facilitate interesanta
este ca ambele modele pot fi
conectate in SLI folosind clasicul
bridge, spre deosebire de alte placi

video din aceasta categorie care
folosesc o solutie software.
www.galaxytech.com

Noi periferice pentru gaming

Logitech a lansat recent,
in cadrul E3, o noud gama
de periferice, de data
aceasta compania
elvetiana adresandu-se
utilizatorilor mai atenti la
buget, fara insa a sacrifica

pasionati. Tastatura G11
este o versiune imblanzita
a modelului G15, in acest
caz renuntandu-se la
display-ul LCD. Celelalte
facilitati ale modelului
G15 au fost pastrate,

tastaturii, care
permit
personalizarea a
pana la 54 de

comenzi rapide. G3
este un mouse care se
conecteaza prin portul

mare pentru
situatiile
cele

mai

inclusiv cele 18 butoane
programabile din

din performantele atat de
apreciate de catre

USB, avand rezolutia
reglabila intre 400 si
2000dpi, si functioneaza la

partea stanga a

Interesanta este

frecventa de 500Hz.

posibilitatea reglarii
rezolutiei fara a avea
driver-ul instalat, intre
800 si 1600dpi. Viteza
§ maxima pe care o
poate urmari cu
acuratete G3 este de
115cm/s, suficient de

tensionate
din jocuri. Suprafata
superioara a mouse-ului
este acoperita cu un
material antiderapant
(DryGrip), care asigura o
priza buna in cazul
sesiunilor prelungite de
jocuri.

www. logitech.com

REZULTATELE CONCURSULUI “UMFLA POTUL!” DIN NUMARUL 75

“Poturile” 75 - SAMSUNG si SWATCH -

au fost umflate!

Premiile concursului “Umfla Potul”
SAMSUNG din numarul 75 al revistei au
constat dintr-un monitor de 19” LCD de
superviteza SyncMaster 940BF, un monitor
de 17” LCD TV SyncMaster 711MP si o
imprimanta foto SPP-2020, oferite de
firma DECK Computers International,
distribuitor Samsung in Romania.

Premiile concursului “Umfla Potul”
SWATCH din numarul 75 al revistei au
constat din urmatoarele modele de
ceasuri marca Swatch oferite de firma
TOP Holding S.A.: YCB 1000, YCS 108G,
YCS 4024, YCS 429, YCS 450, YCS 471,
YPB 401 si SULM 100.

Cei care au completat formularele
si le-au trimis pana la data de 7 mai
2006 (data postei) au participat la
tragerea la sorti efectuata la sediul
XtremPC.

Castigatorii premiilor Samsung au
fost: Campian Simona din Alba-lulia -
monitor SyncMaster 940BF, Ciuraru
Adrian din Bacau - monitor SyncMaster
711MP si Varlan Alexandru din
Charlotenburg, judetul Timis -
imprimanta foto SPP-2020.

Premiile Swatch au fost castigate in
felul urmator: modelul YCB 1000 -
Nedelescu Gabriela din Pitesti;

modelul YCS 108G - Rapolti Mihaly din
Sfantu Gheorghe, judetul Covasna;
modelul YCS 4024 - Bubec Daniel din
Galati; modelul YCS 429 - Beleca
Radu din Oradea, judetul Bihor;
modelul YCS 450 - Miclos Sergiu din
Abrud, judetul Alba; modelul YCS
471- Voaidas Viorel din Remetea,
judetul Harghita; modelul
YPB 401- Barbulescu Eugen din
Constanta; modelul SULM 100 -
Macovei Vlad din Constanta.

Filmele tragerilor la sorti le puteti
viziona pe DVD-ul XtremPC. Va uram
mult succes la urmatoarele concursuri!
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Platforma AM2

PLATFORMA AM2
MIRAJUL INOVATIEI

Dupa ce timp de doi ani AMD a ignorat existenta memoriilor DDR2, iata ca situatia s-a schimbat
radical, o data cu lansarea noii platforme AM2. Vom incerca sa vedem in continuare daca trecerea la

noul tip de memorie reprezinta un pas inainte sau doar un artificiu menit sa impulsioneze vanzarile.

IN ULTIMA VREME NE-AM OBISNUIT PROCESORUL
sa testam pentru dumneavoastra cele Asteptata de entuziasti cu multa nerabdare,

(nou sistem de retentie) si a memoriilor, asta pe
langa noul procesor care trebuie avut in vedere si

mai noi componente, XtremPC fiind
intotdeauna inaintea concurentei in ceea
ce priveste pasarile rare de pe piata. Nici de

lansarea noilor procesoare pe Socket AM2 a adus o
schimbare radicala a platformei AMD. Pentru un
utilizator interesat de upgrade, aceasta schimbare

care, cel putin cateva luni de la aparitia in retail,
va avea un pret destul de ridicat. Este interesanta
abordarea AMD, arhitectura K8 (Hammer) aflandu-se

data aceasta nu facem exceptie, reusind sa
punem cap la cap cea mai moderna si
performanta platforma AM2 a momentului,
pentru ca voi sa va faceti idee despre sporul
de performante adus de trecerea la memoria

da o lovitura grea bugetului, fiind necesara
inlocuirea placii de baza (chipset nou), a cooler-ului

Gama AM2
AMD ATHLON64 AM2

deja la a patra forma de impachetare, dupa Socket
754, 939 si 940. Intel, renumit in trecut pentru

DDR2. Trebuie spus ca principalele componente Model Frecventa Core L2 Cache Memorie A (Normal) 0 D
ale sistemului de test (ma refer la procesor, FX-62 2.80 GHz Dual 1 MB DDR2-800 125 W - -
placa de baza si memorii) sunt chiar si la data X2 5000+ 2.60 GHz Dual 512 kB DDR2-743 89 W -

aparitiei revistei imposibil de gasit in retail. X2 4800+ 2.40 GHz Dual 1 MB DDR2-800 89 W 65 W -
Procesorul - un FX-62 - a sosit pe cai mai mult X2 4600+ 2.40 GHz Dual 512 kB DDR2-800 89 W 65 W -
sau mai putin oculte tocmai de peste Ocean, X2 4400+ 2.20 GHz Dual 1 MB DDR2-733 89 W 65 W -
fiind suficiente degetele unei singure maini X2 4200+ 2.20 GHz Dual 512 kB DDR2-733 89 W 65 W =
pentru numararea exemplarelor existente X2 4000+ 2.00 GHz Dual 1 MB DDR2-800 89 W 65 W =
in Europa. Placa de baza foloseste X2 3800+ 2.00 GHz Dual 512 kB DDR2-800 89 W 65 W 3B W
ultimul chipset ATI Radeon Xpress 3200 for AMD 3800 2.40 GHz Single 512 kB DDR2-800 62 W -

Socket AM2, cu noul southbridge SB600, in timp 3500 2.20 GHz Single 512 kB DDR2-733 62 W - 35 W
ce memoriile sunt unele dintre rarele exemplare 3200 2.00 GHz Single 512 kB DDR2-800 62 W - -
DDR2-800 disponibile in acest moment.
Nu in ultimul rénd, sistemul folosit ca etalon Model Frecventa Core L2 Cache Memorie A (Normal) 0 D
pentru compararea rezultatelor noii platforme 3600 2.00 GHz Single 256 kB DDR2-800 62 W -

are mai multe componente in Hall of Fame 3500 2.00 GHz Single 128 kB DDR2-800 62 W - -
XtremPC decat oricare altul testat pana in 3400 1.80 GHz Single 256 kB DDR2-720 62 W - 35 W
prezent, fiind dotat cu procesorul AMD Athlon64 3200 1.80 GHz Single 128 kB DDR2-720 62 W - 35 W
FX-60 rulat pe o placa de baza ASUS ABR32MVP 3000 1.60 GHz Single 256 kB DDR2-800 62 W - 3B W
Deluxe. 2800 1.60 GHz Single 128 kB DDR2-800 62 W -
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desele schimbari, a reusit sa inlocuiasca numai doua
platforme in acelasi interval.

Chiar dacad, la prima vedere, noile familii de
procesoare pe Socket AM2 nu aduc nimic nou in
afara controler-ului de memorie DDR2, schimbarile
sunt mult mai subtile la nivelul arhitecturii. Noul
controller de memorie al procesoarelor pe Socket
AM2 permite folosirea modulelor de memorie DDR2
cu frecventa maxima de 800MHz. Teoretic, acestea
ofera o latime de banda de 12.800MB/s, o valoare
dubla fata de ceea ce ofera memoriile DDR-400,
ceea ce ar trebui sa se transpuna intr-un spor de
performanta considerabil. In practic insa, dupa
cum se poate vedea si din rezultatele testelor, o
platforma 939 care foloseste memorii DDR-400
atinge aproape 6000MB/s, ceea ce inseamna o
eficienta remarcabild de 94%. in acelasi timp,

Aceste produse
le gasiti la
partenerii nostri
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folosind memorii DDR2-800, o platforma AM2 atinge 2

|x

putin peste 8000MB/s, ceea ce se traduce intr-o [=21] |o-d=s] Maiboned | Memory | SPD | Awout |
eficientd de numai 63%. Adaugand la aceasta si Processor
latenta mai mare a memoriilor DDR2, ne putem Kame AND Athion £4 FX-62
face o idee despre nivelul de performanta atins de Gods Hame Wevizor BrendD | 5
. Package Socket AM2
noile procesoare AMD.
Technoldgy | 90nm Violtage 1184

O particularitate a controller-ului de memorie
din procesoarele AMD este data de necesitatea WT:: F"“'" Wﬁ:" "“:ED“"O“"’ P"m“'z
folosirii unull divizor pentru adaptaTrea frecventei e Bt ol [ 43 5 ) =
procesorului la frecventa de functionare a Instruckions | MNDX (=), 30Nowi (+), SSE, SSE2, SSE3, x86-84
memoriilor. In cazul memoriilor DDR, lucrurile erau

. ) Clocks Cache

simple, frecventa de functionare a procesoarelor Cove Speed e L1 Deta S
fiind intotdeauna aleasa ca multiplu de 200MHz. Mutiglier 140 L1 Coda 64 KBytes
Cresterea frecventei la 400MHz in cazul memoriilor HTT 2008 MHz Level2 | 1024 KBytes
DDR2-800 duce la aparitia unei mici probleme, nu
toate procesoarele din gama AMD avand frecventa o
divizibila cu 400. Un exemplu este modelul X2 Processar Sclection. CPU #1 (Core 1) =] A0 [0
5000+, care functioneaza la 2600MHz. Folosind un CPU #1 (Core 2) Version 1.33.1
divizor intreg (in acest caz 6), frecventa memoriilor |~ =/ = l—ﬁ_K—
ar fi neconforma cu standardul JEDEC (DDR2-866).

Unul dintre aspectele pe care AMD le-a
subliniat intotdeauna (dar pe care utilizatorul
obisnuit le trece cu vederea in general) a fost
eficienta energetica superioara a procesoarelor
sale, in comparatie cu cele ale rivalului Intel.
Pentru noile procesoare AM2 (beneficiare ale
reviziei F a core-ului), AMD a reusit reducerea TDP
(Termal Design Power) de la 110W la 89W in cazul
modelelor dual core X2 si, respectiv, de la 89W la
62W in cazul modelelor single core. Singurul
procesor care “a luat in putere” este varful de

Problema este rezolvata simplu, controller-ul de
memorie alegand automat ca divizor valoarea
imediat superioara, astfel incat memoriile sa
lucreze in plaja de frecvente admise. In cazul
nostru, alegerea divizorului 7 face ca memoriile sa
functioneze la 742MHz. De aceea, in practica se
intalneste situatia hilara in care un procesor cu
frecventa mai mica permite memoriilor sa
functioneze la 800MHz, in timp ce modelul imediat
superior abia functioneaza la 742 sau chiar
733MHz.

Mouse
Nortek

Kinstone

Placéd de baza
Epox

Placa video
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Ultima ora

gama FX-62, al carui TDP este de 125W, fata de cei
110W ai lui FX-60. Suplimentar, AMD a introdus o
noua clasa de procesoare, botezate EE (Energy
Efficient), care ofera un TDP de 65W, respectiv
35W, acestea urmand sa-i coste pe amatorii de
procesoare silentioase cu pana la 33% mai mult,
anuland practic avantajul economiei de
curent (dar pastrandu-l pe cel al
silentiozitatii si al temperaturii disipate).
O alta facilitate
introdusa o data cu revizia F
pentru procesoarele Athlon64
si Athlon FX este suportul
pentru virtualizare hardware
(cunoscuta in cazul AMD sub
numele de cod Pacifica),
precum si pentru securitate -
Presidio (conceptul Trusted
Computing, cunoscut si sub
numele de cod folosit de
Microsoft - Palladium)-,
acesta permitandu-le
producatorilor de software sa
se asigure ca pe sistemul in
cauza nu vor rula decat programe cu licenta.
Procesoarele Sempron AM2 nu vor beneficia,
deocamdata, de aceste facilitati.

CHIPSET-UL

Asa cum precizam la inceputul acestui articol,
pentru testarea noii platforme AM2 am avut la
dispozitie ultima creatie a inginerilor ATI, respectiv
o placa de baza motorizata de chipset-ul Radeon
Xpress 3200 pentru Socket-ul AM2. Placa de baza,
cel mai probabil produsa de Sapphire (judecand
dupa culoarea alba a PCB-ului), foloseste noul
southbridge SB600, menit sa inlocuiasca vechiul
SB450, care nu s-a bucurat de prea mult succes. La
data aparitiei, SB450 a suferit de probleme legate
de transportul datelor, fiind afectata viteza de
transfer a interfetei IDE, precum si a porturilor
USB. De aceea, majoritatea producatorilor au
preferat sa foloseasca southbridge-ul M1575 produs
de ULi pentru a obtine performantele scontate. De
la primul contact vizual, ne-a fost clar ca avem in
fata o placa de baza adresata in primul rand
testerilor, detalii ca picioarele de cauciuc care
permit asezarea fara grija a placii pe masa de
lucru, butoanele integrate pentru PowerOn si
Reset, dar si LED-ul pentru monitorizarea activitatii
harddisk-ului fiind mai putin obisnuite la o versiune
comerciala.

Feature

Teste comparative Versus

Arhitectural, caracteristica principala a
chipset-ului este existenta a doua interfete
PCI-Express x16 reale, ambele controlate din
northbridge si interconectate prin intermediul unei
magistrale de mare viteza denumite de ATl “Xpress
Route”. Comparativ cu solutia NVIDIA, care oferd a

doua interfata PCl Express x16 via

Laborator

Hardmail Topuri

Image ofera patru porturi S-ATA Il suplimentare,
de asemenea cu suport NCQ. Controller-ul IDE
ofera un singur port care permit conectarea a
doué dispozitive pe interfata paraleld. in urma
problemelor avute cu SB450, ATI a acordat o
atentie deosebita controller-ului USB, care ofera
10 porturi USB 2.0. Subsistemul audio este
compatibil AC97 Rev.2.3,
oferind sunet HD cu patru
stream-uri audio pe intrare si patru
pe iesire, fiecare suportand pana la 16
canale audio. Prelucrarea sunetului se
face la o adancime maxima de 32 biti, cu
o rata de esantionare de pana la
192KHz. SB600 nu ofera un controller
LAN, in cazul placii testate
aceasta functionalitate fiind
asigurata de un controller Gigabit
LAN furnizat de Marvell.
Asa cum a fost si cazul
versiunii pentru socket 939 a
placilor dotate cu Radeon Xpress
3200, si in acest caz BIOS-ul pune

southbridge, solutia aleasa de ATl permite o latime
de banda mai mare pentru transferul de date intre
placile video. Acest aspect este deosebit de
important in cazul CrossFire, placile ATI fiind
lipsite de luxul oferit de bridge-ul SLI. Pe viitor,
ATl va putea folosi latimea de banda suplimentara
pentru realizarea solutiilor CrossFire fara ajutorul
unei placi master care sa contind un compositing
engine (chip-ul care realizeaza compunerea
imaginilor randate de cele doua placi grafice.
Radeon Xpress 3200 ofera 40 lane-uri PCI Express,
32 dintre acestea fiind dedicate subsistemului
grafic, patru porturilor de uz general, in timp ce
alte patru sunt folosite pentru interfata Alink2
care face legatura cu southbridge-ul SB600.
Southbridge-ul in care ATI si-a pus cele mai
mari sperante - SB600 - ofera un nivel de dotari
peste medie, dintre care amintim controller-ul
SATA 1l de tip AHCI (Advanced Host Controller
Interface) care ofera patru porturi cu suport
pentru NCQ (Native Command Queueing), rata de
transfer de 300GB/s si RAID 0/1/10. Sistemul de
stocare al SB600 este primul compatibil cu
Windows Vista storage driver, ceea ce teoretic va
permite optimizarea performantelor subsistemului
de stocare o data cu trecerea la viitorul sistem
de operare. In cazul placii de baza testate de
noi, un controller suplimentar furnizat de Silicon

S,
L Xpress
L Foute B
L

2 Comparativ cu solutia NVIDIA, care ofera a doua interfata PCl Express x16 via southbridge, solutia ATI
permite o latenta mai mica pentru transferul de date intre placile video.

la dispozitia utilizatorului toate
instrumentele necesare pentru realizarea unui
overclocking reusit. Valoarea multiplicatorului
procesorului poate lua valori intregi intre 4x si 25x,
corespunzator frecventelor de functionare de la
800MHz la 5GHz (valoare imposibilda deocamdata
pentru un procesor AMD). Entuziastii si-ar fi dorit
fara doar si poate sa foloseasca si trepte
intermediare, care sa le permita stoarcerea ultimei
picaturi de performanta din procesor. Sansele de
reusita sunt destul de mari, gratie setarilor pentru
tensiune, care acopera o plaja generoasa, intre
0.74V si 1.94V (default este 1.4V). Valorile mai
mici, impreund cu alegerea unui multiplicator
inferior pentru frecventa procesorului, ar trebui sa
permitd realizarea unui sistem silentios. Pentru
procesoarele cu multiplicatorul blocat,
supratactarea se poate face numai prin ridicarea
frecventei HyperTransport (echivalentul FSB-ului
clasic), valoarea maxima ce poate fi aleasa fiind de
400MHz. De asemenea, este permisa ridicarea
frecventei bus-ului PCI Express, in trepte unitare,
pana la valoarea de 200MHz (practic dublarea
acesteia).

Aceeasi abundenta de setari poate fi
remarcata si in ceea ce priveste memoriile,
utilizatorul avand posibilitatea ajustarii tuturor
parametrilor memoriilor. Meniul este de fapt atat
de bogat incat un utilizator neavizat ar avea
dificultati serioase in a alege valorile optime, fara
o documentatie corespunzatoare. Pentru acestia,
functia Auto asigurd o performanta decenta, prin
preluarea valorilor inscrise in SPD-ul memoriilor.
inca o data, pasionatii de overclocking vor aprecia
posibilitatea ridicarii tensiunii memoriilor pana la
valoarea de 2.8V, chiar daca noi nu va
recomandam sa folositi aceasta tensiune daca nu
stiti exact ceea ce faceti (valoarea normala fiind
de 1.8V). Suplimentar, BIOS-ul ofera posibilitatea
reglarii tensiunilor pentru northbridge,
southbridge, interfata PCl Express si cea
HyperTransport, precum si alocarea de putere
suplimentara placilor video.
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SISTEMUL DE TEST

Platforma AM2 testata a fost formata din placa
de baza ATI (design de referintd) cu Radeon
Xpress 3200 for AMD Socket AM2 si SB600, pe
care am montat un procesor AMD Athlon64 FX-62
si un kit de memorii GellL Ultra de 1GB DDR2-
800 cu timingurile 4/4/4/12/1T, alimentata de o
sursa Fortron de 600W. Harddisk-ul a fost unul
Seagate Barracuda 7200.7 de 80GB, pe care a
fost instalat sistemul de operare Windows XP
Professional cu SP2. Subsistemul video a fost
format din doua placi ATI Radeon X1900XT
conectate in CrossFire. Pentru compararea
rezultatelor am folosit o platforma AMD Socket
939 formata dintr-o placa de baza ASUS cu
acelasi chipset Radeon Xpress 3200, dar
acompaniat de southbridge-ul ULi, si un
procesor AMD Athlon64 FX-60 supratactat la

PCI - Express x16
Graphics 1
-
PCI » Express xlﬁF —
Graphics 2

frecventa de 2.8GHz corespunzatoare rivalului

AMD - [AHIon

PCI « Express Genaral Purpasa Ports
{4 lanes - 4 ports)

PCI = Express (4 lanes = 1 port)

sau de pe platforma AM2. Memoriile folosite au
fost un kit GelL Ultra DDR-433 de 1GB, rulate la
frecventa de 400MHz cu timingurile setate
2.5/3/3/6/1T. Restul componentelor au ramas
aceleasi.

Pentru a ne face o idee cat mai complets,
au fost rulate atat benchmark-uri sintetice, cat
si aplicatii uzuale precum jocuri, programe de
compresie audio si video sau arhivare. Ne-au
interesat in mod special testele de procesor si
cele pentru memorii din cele mai folosite

Rezultate teste
Platforma
DDR2-800 4/4

Rezultate teste

AM2 FX-62 2.8GHz

programe de benchmarking la ora actuala
(3DMark05, 3DMark06, PCMark05, SiSoft
SANDRA, Everest). in cazul jocurilor, am testat
performantele la trei rezolutii - cea VGA cu
detalii la minimum, care pune accent
preponderent pe procesor, rezolutia standard de
1024x768 cu detalii medii, cel mai probabil sa
fie folosita de un utilizator obisnuit si,
respectiv, rezolutia de 1600x1200 cu toate
setarile de calitate la maximum, unde accentul
este pus in principal pe procesoarele grafice.

939 FX-60 2.8GHz
DDR-400 2.5/3/3/6 1T

Spor (%)
AM2/939

/4/12 1T

3DMark06 9452 9408 0.47
3DMark05 15471 15192 1.84
3DMark2001 35931 35341 1.67
3DMark06 CPU 2149 2150 -0.05
3DMark05 CPU 7276 6225 16.88
PCMark05 6057 6150 -1.51
PCMark05 CPU 5752 5707 0.79
PCMark05 Memory 5074 4646 9.21
PCMark05 Graphics 7729 7258 6.49
PCMark05 HDD 4068 4089 -0.51
Arhivare WinACE 5'11” 5’12” 0
Compresie audio WAV-MP3 20” 21” 0.05
Compresie video VOB-AVI 6’45” 6’48” 0
Sandra 2005 Arithmetic Dhry/Whet 23705/8904 MIPS/FLOPS  23665/8883 MIPS/MFLOPS 0/0
Sandra 2005 Multimedia Int/Float 52715/57961 it/s 52667/57832 it/s 0/0
Sandra 2005 Memory Int/Float 7152/7088MB/s 5870/5878MB/s 21.8/20.7
Everest Memory Read MB/s 8207 5977 37.31
Everest Memory Write MB/s 7780 5935 31.09
Everest Memory Latency ns 50.5 54.8 -7.85
Far Cry 640 low 282.38 288.73 2.2
Far Cry 1024 2x/4x max. 192.81 196.3 -1.78
Far Cry 1600 4x/8x ultra 188.28 172.72 9.01
Half Life 2 640 low 219.16 221.5 -1.06
Half Life 2 1024 2x/4x med. 215.48 210.85 2.2
Half Life 2 1600 4x/8x high 129.21 125.91 2.62
Quake 4 640 low 87.8 85.4 2.81
Quake 4 1024 2x/4x med. 86.9 85.5 1.64
Quake 4 1600 4x/8x ultra 86.8 85.5 1.52
F.E.A.R. 640 low 359 351 2.28
F.E.A.R. 1024 2x/4x med. 198 196 1.02
F.E.A.R. 1600 4x/8x max. 73 65 12.31

CONCLUZII

Dupa rularea testelor, putem spune fara sa gresim
prea mult ca adoptarea memoriilor DDR2 de catre
AMD a fost mai degraba o decizie politica decat
una bazata pe evidenta superioritatii noi solutii.
Principalii beneficiari ai acestei mutari vor fi
producatorii de memorii, care isi vor putea
concentra eforturile catre memoriile DDR2.
Alegerea AMD are si un puternic substrat de
marketing, rivalul Intel facand aceasta trecere cu
multa vreme in urma. Sporul de performanta este
suficient de transparent pentru a fi trecut cu
vederea, in ciuda latimii de banda mai mari a
memoriei. Controller-ul de memorie nu
exploateaza eficient aceasta latime de banda, iar
efectul latentelor superioare ale memoriilor face
ca performanta sa aiba de suferit. Trebuie
remarcat ca rezultatele obtinute de noi au fost
realizate folosind unele dintre cele mai rapide
memorii DDR2 ale momentului, in mod uzual
utilizatorii avand la dispozitie memorii mult mai
lente si care lucreaza la frecvente mai mici. in
aceste conditii, pretul schimbarii pentru fanii
AMD in cautarea unui upgrade va fi piperat,
presupunand inlocuirea majoritatii
componentelor de baza din calculator,

iar avantajele nu vor fi in masura sa

compenseze acest efort.

Surpriza placuta a acestui test este
constituita de noul southbridge SB600 al ATI.
invatand din greselile trecutului, canadienii au
reusit rezolvarea problemelor de performanta
care au pus prematur capat carierei lui SB450.
Tandemul cu northbridge-ul Radeon Xpress 3200
pare sa fie o reteta de succes, performantele si
stabilitatea fiind pe masura asteptarilor.
Adaugand la acestea si abundenta optiunilor
menite sa faciliteze demersurile pasionatilor de
overclocking, dar si dotarile numeroase prezente
pe placa de baza de referinta, putem spune ca
ATl a reusit sa ofere o alternativa viabila la
chipset-urile NVIDIA, majoritare pe piata in acest
moment. Tnsd nu vom trage o concluzie finala
pana nu vom testa si o placa de baza cu noul
chipset nForce 500 al NVIDIA. Se anunta o vara
fierbinte.

Cristian Agatie
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MAXIMUM

In categoria camerelor foto digitale se regaseste o clasa, aceea a aparatelor cu zoom optic mare, ce
atrage multi utilizatori si care se afla cu o treapta mai jos fata de aparatele profesionale D-SLR,
unele ludnd chiar aspectul acestora din urma.

DIN CLASA DE CAMERE FOTO DIGITALE SUPUSE
testdrii in acest articol fac parte acele produse a
caror capacitate de apropiere a subiectului o
depaseste pe cea a camerelor foto compacte, si
ma refer aici la zoomul optic de minimum 8x. In
primul rand, ele au nevoie de un sistem optic
ceva mai complex, format dintr-un numar mai
mare de lentile, sistem care evident le creste
pretul si astfel le face mai putin accesibile
publicului larg. Aceste aparate, desi nu toate se
supun aceleiasi reguli, se evidentiaza din
multitudinea de produse prin obiectiv, ale carui
dimensiuni sunt considerabile, ajungand sa
depéseasca chiar 20cm, cum este cazul unui
produs prezent in acest comparativ.

Sunt convins ca multi dintre dumneavoastra
detin sau macar au utilizat un aparat foto digital
si i-au analizat capacitatile. Mai devreme sau
mai tarziu, cei care detin o camera foto
compacta (gama cea mai accesibila din punct de
vedere financiar) se vor lovi de limitarile
acesteia si vor dori sa realizeze capturi macro de
calitate superioara sau sa experimenteze
placerea oferita de un nivel al zoomului ceva mai
ridicat. Astfel, am ales pentru analiza cele mai
recunoscute camere foto digitale din categoria
megazoom, indiferent de numéarul de megapixeli
ai senzorilor despre care se stie ca nu mai
reprezinta cel mai important aspect ce trebuie
avut in vedere la achizitionarea unui astfel de

aparat. Dotarea aparatelor cu capacitati de zoom
optic ridicate implica si utilizarea unui
stabilizator optic de imagine fara de care pozele
ar capata agasantul efect de miscare.

PROCEDURA DE TESTARE

S-au calificat la start acele camere al céror nivel
al zoomului optic a depdsit valoarea 8x, fiind
excluse insa aparatele D-SLR. Am avut astfel in
test modele ai caror senzori au variat intre 5MP si
9MP, care au dispus de ecrane LCD de marimi
diverse, insa toate cu un singur punct comun,
zoomul, care in cazul unui aparat a ajuns chiar la
valoarea de 15x.

Cele noua camere participante la acest test
comparativ au fost supuse unui set de sase
fotografii. Primele doud, care au influentat cel
mai mult nota finala, au fost realizate la zoom
maxim in lumina naturala. in cazul primelor doua
instante s-a urmarit ca imaginea sa fie cat mai
putin tremuratd, un rol esential avandu-l
stabilizatorul de imagine. De asemenea, am
verificat nivelul aberatiilor cromatice (purple
fringe), dar am urmarit si reproducerea cat mai
corecta a culorilor si expunerea. Ca setari am
folosit valoarea ISO minima suportata de camere,
timpul de expunere si deschiderea diafragmei
setandu-se automat. Urmatorul set de poze a
fost cel de macro realizat in conditii de
laborator, aparatele fiind setate pe modul Auto.

in cazul ultimelor trei seturi de poze s-a
fotografiat o macheta, utilizata si la testul
precedent de camere, cu care am pus in
evidenta capacitatile aparatelor in conditii de
laborator. Cele trei teste au fost realizate dupa
cum urmeaza:
1 - 1SO-100, balans alb automat
2 - 1SO-400, balans alb automat
3 - 1SO-100, balans alb tungsten
Ca si in cazul testelor precedente, puteti gasi pe
DVD-ul revistei toate cele sase seturi de
fotografii.

La nota finala calitatea pozelor a contribuit
cu 75%, 20% au reprezentat dotarile, iar 5%
ergonomia, la care am urmarit usurinta in
exploatare si adaptare la meniul aparatului, dar
si greutatea si dimensiunile camerelor.

CONCLUZIE
A fost destul de greu s& desemnam un castigator
si asta deoarece, din punctul de vedere al calitatii
pozelor, primii trei competitori se situeaza cam la
acelasi nivel, fiecare avand atuurile si minusurile
sale. In urma acestui test comparativ am remarcat
calitatea superioard a pozelor finale fata de cele
obtinute la testele anterioare, fapt datorat in
principal imbunatatirilor aduse senzorilor CCD si
procesoarelor de imagine, o parte din camere
fiind urmase ale unor modele de succes.

Stefan Matei
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Rezolutie senzor:
LCD: - 1S0:
Dimensiuni (Lxlxh):

FinePix S9500

FinePix S9500 este o camera
SLR-like atat ca aspect, cat si ca
functionalitate, controlul zoomului
si al focusului facandu-se prin
intermediul a doud inele dispuse pe
obiectiv. De asemenea, greutatea si
dimensiunile aduc aminte de
aparatele profesionale, “doar” 645g
excluzand aici bateriile. Lista
dotarilor continua aspectul
impresionant: senzorul de 9MP,
LCD-ul rabatabil sau posibilitatea
conectarii unui blit extern fiind doar
unele dintre facilitatile ce sporesc
valoarea aparatului. La fel ca si
mezinul gamei, S5600, si acestuia ii
lipseste stabilizatorul de imagine,
fiind dotat insa cu functia
High-speed shooting. O facilitate
interesanta, dar utila in cazul
utilizarii cu trepied o reprezinta
posibilitatea expunerii senzorului
atat timp cat doreste utilizatorul,
asa-numitul Bulb Mode. Practic, la
apasarea declansatorului se
deschide obiectivul, iar la

« Zoom optic:

- Diafragma:
+ Memorie externa:
- Greutate:

deblocarea lui se inchide. Utilitatea
acestei functii ar fi fost extinsa
daca aparatul ar fi fost livrat cu o
telecomanda, evitand astfel
miscarea involuntara a camerei.

De la prima utilizare a aparatului am
remarcat un timp de raspuns
aproape instantaneu din momentul
declansarii butonului pana la
efectuarea comenzii de capturda. De
asemenea, timpul de focalizare
automata are o valoare scazuta.
Daca la pozele de laborator s-a
descurcat excelent, nu acelasi lucru
il putem spune si despre capturile
luate la zoom maxim, fiind evidenta
lipsa stabilizatorului.

Per ansamblu, FujiFilm FinePix
$9500 este un aparat rapid, chiar si
timpul de pornire fiind unul redus,
si are ca atuuri functiile manuale de

control.
S

Procesorul calculatorului tau
nu trebuie sa fie doar adecvat
ci trebuie sa corespunda
tuturor exigentelor.
Procesoarele AMD Athlon"64
FX iti permit sa descoperi
capacitatea reala a
computerului. Depaseste
orice limita de vitezd; doar
este procesorul TAU!

ISA Hardware International ™
- Master Distribuitor AMD pentru Romania
& HARDWARE

sales@isahardware.ro
www.isahardware.ro

« RHS Company, tel: 021 3310067, email: rhsbucuresti@rhs.ro
# Releaua de magazine Ultra PRO Computers



hardware

Camere digitale

1899 Lei
1612 Lei

1599 Lei

12 luni
12 luni

24 luni

Ultima ora Feature

Best Computers / Diverta
F64 Sudio

Elbit Shop@Panasonic

Teste comparative Versus Laborator

Hardmail Topuri

Canon PowerShot S2 IS

Canon PowerShot S2 IS este urmasul
modelului de succes S1 si aduce fata
de precedentul un senzor de
dimensiuni mai mici, 1/2.5”, dar de
o rezolutie superioara de 5MP.
Aceasta nu este singura modificare,
S2 incorporand un nou procesor de
imagine, DIGIC Il si un sistem optic
format din 11 lentile (9 grupuri), a
carui distanta focala este
36-432mm, corespunzatoare
zoomului maxim 12x. Zoom-ul
combinat si cu cel digital ofera
valoarea maxima 48x. Carcasa, de
dimensiuni modeste, este
confectionata dintr-un material
plastic si ofera o zona aderenta in
dreptul declansatorului. Alimentarea
camerei se realizeaza de la patru
baterii sau acumulatori model AA,
cele alcaline livrate in pachet fiind
garantate ca vor functiona pentru
realizarea a 130 de poze. In ciuda
dimensiunilor mici, S2 oferd o gama
larga de functii si moduri presetate
de fotografiere, incluzandu-le aici si

pe cele Auto sau Full manual. O
implementare mai rar intalnita la
camerele foto este LCD-ul rabatabil,
care poate fi si intors pentru
protejarea sa in timpul transportului.

PERFORMANTE

Accesul la optiuni se face usor prin
intermediul butonului Function, iar
apoi modificarea lor se realizeaza de
la patru taste directionale.

La zoom maxim, S2 se
evidentiaza prin calitatea pozelor,
lucru ce se datoreaza in special
stabilizatorului de imagine, dar si
sistemului de lentile ce nu au indus
aberatii cromatice evidente. Functia
macro nu reprezinta un punct forte
al camerei, apropierea de subiect
nefiind la fel de mare ca in cazul
altor competitoare.

CONCLUZIE

Canon PowerShot S2 IS se prezinta
ca o solutie performanta, in ciuda
dimensiunilor sale reduse.

Rezolutie senzor: 5MP + Zoom optic: 12x - Diafragma: F2.7-F2.0 - Diagonala
LCD: 1.87 1SO: Auto, 50, 100, 200, 400 - Memorie externa: SD - Dimensiuni

(LxIxh): 113x78x76mm - Greutate: 405g

Panasonic Lumix DMC-TZ1

Panasonic TZ1 poate face parte fara
discutie si din categoria camerelor
foto compacte datorita
dimensiunilor sale, totusi se
incadreaza in limitele testului cu
zoom-ul 10x. Spre deosebire de FZ7,
TZ1 dispune de un procesor de
imagine mai nou, Venus Engine IIl,
care, dupa spusele producatorului,
ar trebui sa reduca nivelul de
zgomot la valori ISO ridicate, dar si
efectul de blur aparut la corpurile
aflate in miscare. in cei doar 4cm
grosime, Panasonic a reusit sa
strecoare un sistem de lentile ce
realizeaza o parte din zoomul optic
intern, pe directie orizontala, si nu
doar prin miscarea obiectivului
inainte/inapoi, asa cum suntem
obisnuiti. Evident ca si TZ1
incorporeaza acelasi stabilizator de
imagine Mega 0.1.S, la fel de
performant ca si in cazul lui FZ7. Ca
o optiune suplimentara putem
mentiona posibilitatea de zoom in
timpul filmarii, ce ajunge chiar la

valoarea maxima 10x. Acumulatorul
oferd o capacitate impresionanta
pentru un aparat foto de acest gen,
1000mAh.

PERFORMANTE

Ne-am fi asteptat ca, datorita noului
procesor de imagine, pozele sa aiba
o calitate superioara, insa la cele
realizate in exterior nivelul
zgomotului este ridicat, facandu-si
aparitia si mici aberatii cromatice.
Per ansamblu, calitatea pozelor are
un nivel mediu, fara a pune insa in
pericol combatantele de la varful
clasamentului. De remarcat este
calitatea ecranului LCD, care
dispune de o rezolutie superioara,
207.000 pixeli.

CONCLUZIE

Celor ce doresc un aparat compact
care sa dispuna totusi de facilitati
de top, precum stabilizatorul optic
de imagine, le recomandam
Panasonic Lumix DMC-TZ1.

Rezolutie senzor: 5MP + Zoom optic: 10x - Diafragma: F2.8/4.2-F5.0/7.1
Diagonala LCD: 2.5” + ISO: Auto, 80, 100, 200, 400, 800, 1600 - Memorie
externa: SO/MMC - Dimensiuni (Lxlxh): 112x58x40mm - Greutate: 236g
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segmentul camerelor foto digitale
am primit Cyber-shot DSC-H2,
urmasul modelului de succes H1.
Principalele sale caracteristici sunt
zoom-ul optic 12x si senzorul de
6MP. Aparatul este unul de calitate,
acest aspect fiind sustinut de marca
lentilelor, Carl Zeiss, recunoscuta in
acest domeniu. Ca alimentare, H2
necesita doar doud baterii AA, in
pachet regasind doi astfel de
acumulatori de 2500mAh fiecare,
precum si un incarcator pentru ei.
Ca la majoritatea produselor de top
din acest comparativ, si H2 include
un stabilizator de imagine, facilitate
denumita SteadyShot. Evident ca
Sony utilizeaza formatul propriu de
stocare, Memory Stick Pro Duo, dar
doteaza aparatul si cu 32MB de
memorie interna. Nu puteam omite
de la capitolul dotari senzorul Super
HAD CCD (hole accumulated diode),
care oferd o senzitivitate maxima
1SO-1000.

Camere digitale

PERFORMANTE

Imaginile obtinute in lumina
naturala, in speta cele la zoom
maxim, sunt bine conturate, culorile
fiind de asemenea redate corect.
Totusi aceste aspecte au fost putin
umbrite de aberatiile cromatice
(purple fringing) aparute la
marginea dintre doua suprafete
puternic contrastante. Efectul de
butoi apdrut la majoritatea
camerelo foto in testele de
laborator a fost prezent si la H2,
dar intr-o pondere mai redusa.
Testul zgomotului din imagine
efectuat la 1SO-400 a fost trecut cu
brio, semn ca senzorul chiar ofera o
calitate buna, nu doar se ascunde
sub un nume rasunator.

CONCLUZIE

Sony Cyber-shot DSC-H2 a pierdut
lupta la o distanta insignifianta de
ocupantul primului loc, avand un
comportament laudabil, ce il
recomanda ca produs de top.

1399 Lei
1100 Lei

12 luni
24 luni

OLYMPUS

Best Computers / Diverta
MGT Educational

Rezolutie senzor: 6MP + Zoom optic: 12x - Diafragma: F2.8/3.7-F2.0 - Diagonala
LCD: 2” - I1SO: Auto, 80, 100, 200, 400, 800, 1000 - Memorie externa: MS Pro
Duo « Dimensiuni (Lxlxh): 113.x94x83mm - Greutate: 389g

Olympus SP-500UZ

Una dintre cele mai mici camere din
test este Olympus SP-500 Ultra
Zoom, cu toate ca ofera un zoom
optic de maximum 10x, iar senzorul
dispune de o rezolutie de 6MP.
Spatele camerei este dominat de un
ecran LCD de 2.5”, dar de rezolutie
egald cu a unuia de 1.8” (115.000
pixeli). Calitatea materialului
carcasei este indoielnica si, chiar
daca ofera o banda cauciucata
amplasata in dreptul declansatorului,
camera trebuie manevrata cu atentie.
Din dotari ii lipsesc stabilizatorul
optic de imagine, dar si alte
tehnologii similare care sa reduca
efectul de miscare. Totusi din teste
am observat ca SP-500UZ a fost
capabil de a surmonta acest
handicap, pozele de exterior la zoom
maxim avand o calitate ridicata.
Timpul de expunere poate lua valori
intre 15 si 1/1000 secunde, dar poate
fi setat si manual, apeland la modul
Bulb, ce poate tine deschis obiectivul
pana la 8 minute. Ca solutie de

stocare SP-500UZ foloseste carduri xD
si incorporeaza 10MB de memorie.

PERFORMANTE

Nivelul calitatii pozelor de exterior
este ridicat datoritd setdrii unui timp
de expunere mic, chiar 1/1000 la una
dintre poze, din cauza lipsei
stabilizatorului. In testele de
laborator a avut un comportament
mediocru, fapt datorat in special
nivelului de zgomot pronuntat la ISO-
400 si redarii eronate a culorilor la
poza macro. Dupa o perioada scurta
de acomodare, utilizarea meniurilor
de configurare se realizeaza usor,
accesul la functii precum
deschiderea diafragmei sau timpul de
expunere facandu-se de la tastele
directionale.

CONCLUZIE

Olympus SP-500UZ se preteaza a fi
folosita in calatorii si mai ales la
capturile de exterior chiar si la zoom

Rezolutie senzor: 6MP - Zoom optic: 10x - Diafragma: F2.8/3.7-F2.0 - Diagonala
LCD: 2.5” + ISO: Auto, 80, 100, 200, 400 - Memorie externa: xD - Dimensiuni

(LxIxh): 106x75x71mm - Greutate: 285g
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Samsung Pro815

Samsung, ce lucreaza la o tensiune
de 7.4V. De asemenea, camera
poate fi alimentata si de la o sursa

Samsung Pro815 este o camera la
superlativ, ce impresioneaza in
primul rand prin aspect, dar si prin
fisa tehnica. Practic, este cel mai
voluminos aparat din test, cu
obiectivul deschis la maximum
masurand peste 21cm. Aspectul sau
este dominat de ecranul LCD de
3.5” capabil de o rezolutie de
235.000 de pixeli. Acesta este
acompaniat, pe langa viewfinder-ul
electronic, si de un al doilea ecran
LCD de dimensiuni mici (1.44”),
amplasat deasupra aparatului in
dreptul blitului. Lentilele marca
Schneider, a caror distanta focala
poate varia intre 28 si 420mm
(echivalent 35mm) oferda un zoom
maxim 15x, controlabil manual prin
intermediul unui inel amplasat pe
obiectiv. Prin intermediul a altor
doua inele se poate controla focusul
manual si compensarea expunerii.
Alimentarea unui astfel de aparat
necesita un acumulator puternic,
precum cel de 1900mAh livrat de

de tensiune externa de 8.4V.

PERFORMANTE

Samsung Pro815 are o viteza de
pornire de aproximativ o secunda,
jar timpul de declansare este de
asemenea unul rapid. Pentru
obtinerea unor poze de calitate la
zoom mare este necesara utilizarea
unui timp de expunere mic, care sa
compenseze lipsa stabilizatorului
optic. in testele de laborator a avut
un comportament bun, plusand la
capitolul culoare, dar nu si la cel al
nivelului de zgomot in imagine, care
la 1SO-400 a fost ridicat.

CONCLUZIE

Samsung Pro815 ofera un nivel ridicat
al dotérilor, insa la capitolul calitate
foto nu se prezinta la fel de bine,
mai ales in cazul utilizarii zoomului
maxim.

Rezolutie senzor: 8MP + Zoom optic: 15x - Diafragma: F2.2/4.6-F8.0 - Diagonala
LCD: 3.5” -+ ISO: Auto, 50, 100, 200, 400 - Memorie externa: CF - Dimensiuni 7 36
.

(Lxlxh): 136x87x79mm - Greutate: 871g

Panasonic Lumix DMC-FZ7

Panasonic Lumix DMC-FZ7 sau, pe
scurt, FZ7 este o camera foto de
6MP ce dispune de un zoom optic
12x. Prin scaderea rezolutiei in
momentul fotografierii se poate
ajunge la un zoom optic 14.7x la
4MP sau chiar 16.5x la 3MP. La valori
asa mari este necesara utilizarea
stabilizatorului de imagine. In cazul
celor de la Panasonic acesta se
numeste Mega O.1.S si este unul
dintre cele mai bune din domeniu,
putand fi activat in permanenta sau
doar in momentul fotografierii.
Pentru obtinerea unor poze de
calitate nu este indeajuns ca
senzorul CCD sa fie performant, ci
trebuie ajutat de sistemul optic, iar
in acest scop Panasonic foloseste
lentile Laica. FZ7 are sistemul optic
format din 11 elemente, dintre care
trei lentile asferice, asezate in opt
grupuri. Pe partea de stocare
Panasonic este fidel standardelor
SD/MMC, in pachet fiind livrat un
card de 16MB. De asemenea, in

cutie regasim un parasolar, precum
si incarcatorul unui acumulator de
710mAh capabil de un timp de
functionare estimat la 320 de poze.

PERFORMANTE

Panasonic FZ7 a obtinut cea mai
mare notd la capitolul calitatea
pozelor. La testele de exterior, unde
am utilizat zoomul maxim (12x),
aberatiile cromatice au fost ca si
inexistente. Totusi nu am putut
acorda nota maxima deoarece
imaginile au fost ceva mai inchise la
culoare decat cele ale aparatului
Canon S2. Functia macro are o
implementare bunad in cazul lui FZ7,
unde totusi o accentuare a culorilor
ar fi fost binevenita.

CONCLUZIE

Panasonic FZ7 are ca atu ceea ce
conteaza mai mult, calitatea
imaginilor, la care se adauga o
greutate redusa si, sa nu uitam, un
stabilizator de imagine performant.

LCD: 2.5”

Rezolutie senzor: 6MP - Zoom optic: 12x - Diafragma: F2.8/3.3-F8.0 - Diagonala
- I1SO: Auto, 80, 100, 200, 400, 800, 1600 - Memorie externa: SD/MMC 8 9 1
.

Dimensiuni (Lxlxh): 113x79x72mm - Greutate: 308g
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Konica Minolta Z5

Chiar daca Konica Minolta a vandut
divizia producatoare de camere foto
digitale catre Sony, acest aspect nu
ne impiedica sa testam un produs al
acesteia precum Z5, care inca se
mai gaseste pe piata si s-a bucurat
de aprecierea utilizatorilor. Aparut
in urma cu mai bine de un an, Z5
inca dispune de un nivel al dotarilor
care se conformeaza standardelor
actuale: senzor de 5MP, zoom optic
12x sau filmarea la rezolutie
640x480. Dimensiunile camerei sunt
unele relativ mici, aceasta avand un
design format parca din doua
corpuri separate: obiectivul si
LCD-ul de o parte, iar de cealalta
bateriile si comenzile. La capitolul
expunere Z5 nu exceleaza,
sensibilitatea ISO maxima fiind 320,
iar timpii de expunere, desi iau
valori intre 4 si 1/1000 secunde, nu
se ridica la nivelul altor aparate din
test. Diafragma lentilelor este cea
care salveza acest capitol si ia
valori intre F2.8 si F8.0 la nivelul

minim de zoom. Z5 ofera
posibilitatea conectarii unui blit
extern daca cel din dotare nu este
de ajuns.

PERFORMANTE

in pozele de exterior apar mici
aberatii cromatice, de altfel
prezente la majoritatea camerelor,
dar in care se observa si o
reproducere ceva mai slaba a
culorilor. Testele de laborator au
evidentiat o subexpunere a pozelor,
care au iesit astfel mai inchise, chiar
si in cele iluminate artificial, si cu o
usoara inclinatie spre verde, aspect
ce se observa si la una din pozele de
exterior.

CONCLUZIE

Konica Minolta Z5 este un aparat de
mici dimensiuni cu aspiratii mari,
dar care, prin prisma calitatii
imaginilor, se vede depasit de
ceilalti competitori ceva mai recenti
ca datd de lansare.

Atlas Corporation

Rezolutie senzor: 5MP + Zoom optic: 12x - Diafragma: F2.8/4.5-F2.0 - Diagonala
LCD: 2”7 - ISO: Auto, 50, 100, 200, 320 - Memorie externa: SD/MMC
Dimensiuni (Lxlxh): 109x84x80mm - Greutate: 340g

FujiFilm FinePix $5600

Din gama de camere foto digitale de
top a celor de la FujiFilm, denumita
S, am primit la test doua modele,
iar unul dintre ele este FinePix
$5600, mezinul familiei.
Descendentul lui S5500 aduce un
nou un senzor, de 5.1MP, capabil de
o rezolutie maxima 2592x1944, si
setul de lentile a caror distanta
focala este 38-380mm. Din dotari ii
lipseste stabilizatorul de imagine,
facilitate extrem de utila camerelor
cu zoom optic ridicat. FujiFilm
compenseaza acest aspect prin
integarea unei tehnologii antiblur,
ce reduce intr-o oarecare masura
efectul de miscare din poze.
Practic, aceasta tehnologie nu este
o implementare in hardware,
precum miscarea senzorului in
directia opusa deplasarii camerei, ci
ea reduce timpul de expunere, dar
crescand sensibilitatea 1SO. Nivelul
de zgomot din imagine este redus
totusi datorita senzorului de
calitate. Greutatea reprezinta un

punct forte al camerei, cei 370g
(fara baterii) facilitand utilizarea
camerei si in calatorii.

PERFORMANTE

Cum era de asteptat, FinePix $5600
se remarca la testele in conditii de
laborator, afisand un nivel relativ
redus al zgomotului in imagine la
1SO-400. Desi la testarea functiei
macro distanta de focalizare nu este
cea mai mica, poza finala afiseaza o
reproducere buna a culorilor.
Imaginile capturate la zoom maxim
au fost supraexpuse, chiar si cu
functia High-speed shooting
activata. In cazul camerei de fata,
aceasta tehnologie isi face datoria,
imaginea finala fiind lipsita de
efectul de miscare.

CONCLUZIE

FujiFilm FinePix S5600 ofera un
zoom optic 10x si o calitate
acceptabila a imaginilor la un pret
competitiv.

Rezolutie senzor: 5.1MP - Zoom optic: 10x - Diafragma: F3.2/3.5-F8.0 - Diagonala
LCD: 1.8” - ISO: Auto, 64, 100, 200, 400, 800, 1600 - Memorie externa: xD ; 4 1
-

Dimensiuni (Lxlxh): 114x112x183 mm - Greutate: 370g
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Teste comparative
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SAMSUNG

imagineaza-{i mai aproape
de dorinte, design si imagini
care depasesc realitatea.

Dinamic si natural, prin tot ceea ce este, armonia imaginii
si a formelor, la 2ms timp de raspuns nu-tj mai scapa nimic
SyncMaster 740BF  Aceste caracteristici fac din monitorul SyncMaster 940BF
SyncMaster 940BF  alegerea ta reusita. Afla mai multe la: www.deck.ro

DECK"
COMPUTERS
Reprazantant SAMSUNGAT Romania  Service Cenler SAMSUNG-T Romania  1el:021-43.43 400



hardware

IMPRIMANTE LASER COLOR IN TEST

monocrome, cat si color este intr-o continua
scadere, drept urmare utilizatorii care tiparesc
lunar un numar mare de pagini se vor reorienta
catre acestea. Pentru a vedea care este situatia
pe acest segment de piata, ne-am decis

ca in aceasta luna sa realizam un test de
imprimante laser color. Acestea isi propun sa
devind cele mai bune partenere pentru un
utilizator din mediul SOHO (Small Office Home
Office) care manipuleaza un volum mare de
documente. In ciuda unor dimensiuni reduse,
acestea pot fi plasate langa orice desktop si
unele permit chiar legatura directa

la o retea prin intermediul unui conector RJ-45.
Combinatia de inalta performanta cu viteza
ridicatd pentru printuri reprezintd formula sub
care producatorii incearca sa atraga utilizatorii
catre acest tip de imprimante. Mizand si pe un
cost extrem de redus per pagina si text cu o
claritate excelentd, noile imprimante
reprezintd solutia ideala si pentru utilizatorii din
mediile business. Procesoarele puternice si
cantitatea de memorie suficientd asigura un lucru
eficient cu fisierele si/sau documentele de mari
dimensiuni.

La test au fost invitate sa participe toate
imprimantele laser cu un pret maxim de achizitie
de 3000 RON. Cu toate ca invitatii au fost trimise

catre toti producatorii si distribuitorii de
imprimante din Romania, la test au sosit doar opt
modele reprezentand patru mari producatori.
Astfel, imprimantele care au respectat criteriile
de mai sus au fost: LaserJet 3800n, LaserJet
2605dtn si LaserJet 2600n produse de HP,
CLP-650N si CLP-510N reprezentante ale Samsung,
doua modele Epson (AcuLaser C1100 si

AcuLaser 2600) si o imprimanta Canon LBP 500.

Pentru verificarea vitezei de imprimare au fost
efectuate patru teste efective de viteza astfel:
primele doud au presupus imprimarea (color si
monocrom) a 21 de copii ale unei pagini cu text,
iar pentru celelalte doua am imprimat (color si
monocrom) 21 de copii ale unei pagini cu 50%
acoperire text si 50% acoperire grafica. S-a
cronometrat si a fost notat timpul in care au fost
printate ultimele 20 de pagini. Un ultim test de
viteza a presupus masurarea timpului de printare
(la rece) a primei pagini. Pentru a aprecia corect
aceasta valoare cronometrul a fost pornit dupa ce
intregul fisier a fost trimis catre imprimanta.
Toate testele de viteza au avut o pondere de 10%
la nota finala.

in a doua parte a testului s-a avut in vedere
calitatea paginilor imprimate. Aici au fost
imprimate patru pagini ale unei imagini de test
utilizate si la imprimantele foto: color - best,
color - draft, monocrom - best si

monocrom - draft. Pentru ca imprimantele laser
color nu se pot compara cu o imprimanta foto
calitatea printurilor nu a excelat, dar s-a putut
observa clar care dintre competitori a avut
deficiente in redarea culorilor si a tonurilor de
gri. Toate cele patru teste de calitate au avut o
pondere de 10% la nota finala. Dotarile au
contribuit si ele cu 10% la verdict.

Testul a fost realizat folosind urmatorul
sistem: procesor Athlon XP la 1.33GHz, placa
video integratda, HDD de 80GB, 768MB RAM si USB
2.0 ca port de conectare a imprimantelor.

In continuare vom discuta cateva aspecte
teoretice ale culorii si modul de formare a
imaginilor color (teorie care se aplica si in alte
domenii). Culoarea este senzatia vizuala care
implica o sursa de lumina, obiecte colorate si
ochiul. Acesta din urma este sensibil la lumina
rosie, verde si albastra iar nuanta perceputa ca
fiind culoarea unui obiect depinde de cata lumina
rosie, verde si albastrd este reflectata de obiect.
Orice obiect tiparit apare colorat deoarece este
acoperit de pigmenti sau vopsele iar acestea
absorb sau reflecta parti din spectrul luminii.

Culoarea are urmatoarele caracteristici
importante: saturatie, nuanta si stralucire.
* Saturatia exprima intensitatea culorii si



departarea fata de gri. Un exemplu pentru
schimbarea saturatiei este adaugarea de pigment
in vopsea. Cu cat se adauga mai mult pigment, cu
atat creste saturatia, dar nuanta ramane aceeasi.

* Nuanta, cunoscuta si sub denumirea de
HUE, descrie “culoarea” culorii, daca este verde,
cyan, rosie, albastra, magenta etc. Nuanta este
dependenta de lungimea de unda dominanta a
luminii.

* Stralucirea sau Brightness-ul exprima
iluminarea culorii si poate fi mai inchisa sau mai
deschisa.

RGB SI TEORIA ADITIVA A CULORII

Daca se aproximeaza spectrul vizibil in trei
grupuri, acestea au ca si culori primare rosu,
verde si albastru (RGB - Red, Green si Blue).
Pentru a demonstra teoria aditiva a culorii
trebuie sa proiectam trei lumini, avand culorile
de mai sus, pe o suprafata alba. In locul in care
se suprapun toate cele trei fascicule luminoase se
va observa o lumina alba, iar in locurile de
suprapunere a doua fascicule se vor regasi
culorile cyan, magenta si galben. Cantitati
diferite din cele trei culori de baza dau nastere
gamei de culori RGB.

CMYK

Deoarece imprimantele laser din test au utilizat
patru culori de baza pentru tiparirea
documentelor, vom explica in detaliu cateva

aspecte legate de teoria substractiva a culorii.
Acest procedeu este folosit in tiparirea culorilor
pe suprafete albe, acestea reflectand toate
culorile spre observator. In procesul de tiparire cu
patru culori, proces cunoscut sub denumirea de
policromie, culorile sunt compuse cu ajutorul a
trei pigmenti transparenti (cyan, magenta si
galben), numiti culori de proces. Fiecare culoare
absoarbe o treime din spectrul vizibil si le
transmite pe celelalte doua. Astfel, Cyan
absoarbe rosul, magenta absoarbe verdele, iar
galbenul culoarea albastra. Cand lumina rosie
este absorbita, lumina verde si albastra este
reflectatd, iar observatorul vede Cyan.

Cu cernelurile de proces hartia reflecta
lumina si nu cernelurile, aceasta insemnand ca
suprafata hartiei joaca un rol foarte important in
perceperea culorii.

Daca oricare doua culori de proces sunt
tiparite impreuna, ele absorb doua treimi din
spectrul vizibil si creeaza culorile rosu, verde sau
albastru. Daca toate cele trei culori de proces
sunt tiparite impreuna si suprapuse, se va
absorbi toata lumina, rezultand negru, in
practica, din cauza impuritatii culorii, culoarea
rezultata fiind de fapt, un maro inchis. Din
aceasta cauza, pentru a avea nuante inchise in
zonele de umbra este necesard si o a patra
culoare, si anume negru.

Policromia este cea mai utilizata forma de
reproducere a culorii si de fapt singura care face

* conexiuni
wire giADSLY, ____————
sau cablu CATV/fibra opt

« conturi dial-up, mail, h

« legaturi de date gi intemet d

* securizare servere inlranet

incredibilal wy
Kaspersky: p
cu cel mai
Sarvice

practic posibila reproducerea unei imagini cu
milioane de nuante.

CONCLUZIE
Imprimantele CMYK sunt teoretic cele mai
performante si redau cat mai aproape de
realitate un material virtual. Drept urmare,
imprimantele laser color sunt cele mai
performante din toate punctele de vedere, dar
acestea au un pret destul de ridicat.

Gabriel Mitran

Rezultate teste imprimante laser color

Viteza color grafic (s)

HP LaserJet 3800 -
Samsung CLP-650N i
HP LserJet 2605dtn
Canon LBP 5000
Epson Aculaser 2600
HP LaserJet 2600n
Samsung CLP-510N
Epson Aculaser C1100

valorile mai mici sunt mai bune

Viteza A/N grafic (s)

Epson Aculaser 2600 -
Epson AcuLaser C1100 4?
119 Samsung CLP-510N 59
HP LaserJet 3800 i
Samsung CLP-650N ‘ 59
HP LaserJet 2605dtn 118
Canon LBP 5000
HP LaserJet 2600n

| foarte bun bun satisfacator

Viteza color text (s)

HP LaserJet 3800 [INES
Samsung CLP-650N

W slab m foarte slab

valorile mai mici sunt mai bune

| foarte bun

Viteza A/N text (s)

Epson Aculaser 2600

Samsung CLP-510N =

119 Epson AcuLaser C1100 ‘ 48

e HP LaserJet 3800 55

‘ 148 Samsung CLP-650N
157 HP LserJet 2605dtn
Canon LBP 5000
HP LaserJet 2600n

HP LserJet 2605dtn
Canon LBP 5000
HP LaserJet 2600n
Epson Aculaser 2600
Samsung CLP-510N
Epson AculLaser C1100
0 60
| foarte bun bun

satisfacator

120 180 240

W slab W foarte slab

valorile mai mici sunt mai bune

M slab W foarte slab

bun satisfacator

valorile mai mici sunt mai bune

M slab M foarte slab

B foarte bun bun
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Tipografia de acasa

Samsung
CLP-650N

Ultima ora

Feature

2900 Lei

Samsung CLP-650N este una dintre
cele mai performante imprimante din
acest test. Desi a reusit sa se plaseze
doar pe locul trei, aceasta dispune
de toate calitatile unei imprimante
de top.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Conectarea la un calculator se poate
efectua atat printr-un cablu paralel,
cat si prin intermediul unuia USB.
Conectorul RJ-45 ofera posibilitatea
realizarii unei legaturi directe la o
retea. Procesorul MPS la 600MHz asistat
de cei 256MB de memorie garanteaza
viteza de imprimare ridicata.

PERFORMANTE
Specificatiile producatorului in ceea
ce priveste viteza de printare sunt

ALEGERE
REDACTIE

DECK Computers International

perfect corecte, astfel incat

cele 20 de pagini color si alb/negru
au fost imprimate in limita a
maximum 60 de secunde. Capitolul
unde imprimanta este putin
deficitara este timpul de imprimare
al primei pagini, cronometrul
oprindu-se la 18 secunde. Calitatea
printurilor este peste medie, in
comparatie cu celelalte imprimante
din test, pentru testul de calitate
monocrom - draft obtinand cea mai
buna nota.

CONCLUZIE

Samsung CLP-650N este, probabil,
cea mai capabilda imprimanta din
cele opt testate, atat din punctul de
vedere al performantelor, cat si din
cel al dotarilor.

SAMSUNG

Printare Laser CMYK
Procesor 600MHz
Memorie 256MB
Nivel zgomot 52dB
Rezolutie 2400x600
Tiparire duplex Manual
Viteza printare color 20
Viteza printare alb/negru 20
Printare prima pagina dupa 16
Retea Da
Note teste

Calitate: 8.35 Viteza: 6.05 Dotari: 6 m

Teste comparative

Versus Laborator

HP
LaserJet 3800

Hardmail Topuri

2999 Lei 12 luni

HP LaserJet 3800 este fericitul
castigator al acestui test. Printr-o
imbinare perfecta intre functionalitate
si dotéari, 3800 a reusit sa se impuna
fara prea mari emotii.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Capabila se reziste la un volum
incredibil de 65.000 de pagini pe luna
(90 printuri/ora timp de o luna),
imprimanta este cu adevérat o mica
tipografie. Rezolutia maxima a
imprimantei este de 600x600 pixeli.
Procesorul la 533MHz impreuna cu cei
160MB de memorie sunt creierul
imprimantei LaserJet 3800.

PERFORMANTE
LaserJet 3800 a fost incredibil de
constanta in timpul testelor, toate

Partenerii HP Romania

cele patru teste de viteza s-au
incheiat dupa fix 55 de secunde, iar
prima pagina a fost imprimata dupa
numai 9 secunde, desi HP a precizat
un timp aproximativ de 12.5
secunde. Cele 22 de pagini pe minut
din cartea tehnica corespund cu
realitatea. Din pacate, imprimanta
nu se poate conecta direct la o retea
si a fost depunctata usor la capitolul
dotari. Calitatea printurilor a fost
excelentd, iesind in evidenta la
testele color - best si monocrom -
best.

CONCLUZIE

HP LaserJet 3800 este cea mai rapida
imprimanta color din test si care
asigura printuri de calitate. De aceea
v-0 recomandam cu incredere.

Printare

Procesor

Memorie

Nivel zgomot

Rezolutie

Tiparire duplex

Viteza printare color
Viteza printare alb/negru
Printare prima pagina dupa
Retea

Note teste
Calitate: 8.38

Viteza: 7.36

Laser CMYK
533MHz
160MB
55dB
600x600
Manual

22

22

{17255

Dotari: 6



1.usurinta si libertatea de miscare. [de exemplu gama completa de solutii wireless de la TRENDnet
imbunatateste maobilitatea, astfel incat forta de munca sa fie conectata oriunde si oricand)

f! : TEW-BD1PC

Profesionistii aflati in miscare nu sunt niciodata satisfacuti de accesul wireless de care
dispun, iar chestia asta ne convine de minune. Desigur, se pot conecta din mii de hoteluri sau
cafenele, dar mereu cer acoperire mai buna, siguranta sporita si performanta superioara.
Cunoscand aceste cerinte, TRENDnet continua sa ofere ultimele noutati in ceea ce priveste
tehnologia wireless, la preturi accesibile, venind astfel in ajutorul partenerilor nostri si
redefinind conceptul de mobilitate la locul de munca.

- & > @

TEW-511BRP  TEW-501FC TEW-452BRF  TEW-444U8 TEW-432BRP  TEW-423P!

Super 108A+G Super 108G 546G

bID  Rowsoer & TRENDNET

DEPOETUL DE DALELLATOARE
www.dc-shop.ro www.romsoft.ro

TEW-611BRP

WIRELESS
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Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

Hardmail Topuri

Tipografia de acasa

Epson
AculLaser C1100

Canon
LBP 5000

12 luni

Epson AcuLaser C1100 a reusit o
plasare pe locul doi la mica distanta
fata de modelul CLP-650N de la
Samsung.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Desi procesorul la 66.7MHz nu este
foarte rapid, iar cantitatea de memorie
este redusa la 32MB, C1100 si-a pus in
valoare cu succes calitatile. Cele 180
de coli ce pot fi puse la un moment dat
in tava pentru hartie par insuficiente
pentru o imprimanta ce rezista la un
volum de 45.000 de printuri pe luna.
Conectarea la un PC se poate realiza
printr-un cablu paralel sau USB.

PERFORMANTE
Rezolutia maxima a printurilor este de
2400x600 pixeli. Prima pagina color

Partenerii Epson

este tiparita dupa 16 secunde, iar una
monocrom dupa doar 8 secunde.
Imprimarea celor 20 de pagini color
s-a oprit dupa aproximativ 240 (5ppm)
de secunde, iar cele monocrom dupa
doar 47 secunde (25ppm). Calitatea
paginilor imprimate monocrom este
una foarte bund, indiferent de setarile
alese. C1100 nu std rau nici la paginile
imprimate color, singurul inconvenient
aici fiind viteza de imprimare mult
redusa.

CONCLUZIE

Epson AcuLaser C1100, desi este o
imprimanta laser color, o recomandam
celor care tiparesc un volum mare
de documente alb/negru si rareori
au nevoie de o imprimanta color
rapida.

v

1149 Lei 12 luni

Canon LBP 5000 este marele invins.
Viteza redusa de functionare si
dotarile au impins aceasta
imprimanta catre coada
clasamentului.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Teoretic, Canon LBP 5000 a avut cea
mai mare rezolutie de printare, si
anume 9600x600 pixeli. Lipsa LCD-ului
si a unui meniu adecvat au depunctat
imprimanta la capitolul dotari.
Conectarea la un PC se realizeaza prin
intermediul unui cablu USB, iar
modulul de retea este unul optional.
Totusi, pretul sau de achizitie este
imbatabil.

PERFORMANTE
Prima pagina, atat color, cat si

Tornado Sistems

alb/negru, a fost imprimata dupa un
timp de preincalzire de 19 secunde.
Cele patru teste de viteza s-au
incheiat, in medie, dupa 150 de
secunde, deci si in cazul Canon
specificatiile producatorului sunt
corecte. Calitatea paginilor imprimate
este destul de buna si poate satisface
un utilizator mai putin pretentios.
Notd buna a primit la testul color -
draft, unde s-a clasat pe locul doi.

CONCLUZIE

Canon LBP 5000 este un model
destinat utilizatorilor normali, as
putea spune. Desi s-a plasat pe
ultimul loc, pretul de achizitie scazut
face din aceasta imprimanta un
concurent serios pentru o imprimanta
cu jet de cernealda mai pretentioasa.

Printare

Procesor

Memorie

Nivel zgomot

Rezolutie

Tiparire duplex

Viteza printare color
Viteza printare alb/negru
Printare prima pagina dupa
Retea

Note teste
Calitate: 8.85

Viteza: 5.85

Laser CMYK
66.7MHz
32MB

53dB
2400x600
Manual

5

25

9

u

Dotari: 6

Printare

Procesor

Memorie

Nivel zgomot

Rezolutie

Tiparire duplex

Viteza printare color
Viteza printare alb/negru
Printare prima pagina dupa
Retea

Note teste
Calitate: 7.50

Viteza: 2.77

Laser CMYK

8MB

50dB
9600x600
Manual

8

8

20

Dotari: 5
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Hard discurile sunt peste tot: pe biroul tau, acasa, in mana ta sau in buzunarul
tau. Hard discurile de mare capacitate Hitachi echipeaza dispozitivele
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Tipografia de acasa

HP
LaserJet 2600n

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Laborator

Samsung
CLP-510N

Hardmail

1499 Lei 12 luni

HP LaserJet 2600n este un model
care s-a comportat cu adevarat bine
la testele de calitate a imaginii.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Procesorul RISC la 264MHz si cei
16MB sunt suficienti pentru a
motoriza aceasta imprimanta.
LaserJet 2600n este cat se poate de
silentioasa, nivelul zgomotului
specificat de producétor fiind de
47dB. Conectarea directa la o retea
printr-un cablu UTP este un avantaj.
Imprimanta este garantata pentru un
volum de 35.000 de pagini pe luna,
suficiente pentru o firma mica.

PERFORMANTE
La capitolul viteza de imprimare
LaserJet 2600n nu exceleaza, dar

Partenerii HP Romania

acest lucru este vizibil si din
specificatiile tehnice. La testul de
viteza color - grafic au fost imprimate
6ppm din cele 8ppm specificate de
catre producator. in schimb, calitatea
paginilor imprimate, atat color, cat si
monocrom, a fost extraordinara,
chiar daca rezolutia maxima este de
600x600 pixeli. La testul de calitate
color - draft a obtinut 10 puncte din
10 maximum posibile.

CONCLUZIE

Desi a avut o comportare modesta
per total HP LaserJet 2600n este
totusi cel mai performant model din
punct de vedere al calitatii print-
urilor. As indrazni chiar sa recomand
acesta imprimanta pentru tiparirea
fotografiilor pe hartie A4.

Printare

Procesor

Memorie

Nivel zgomot

Rezolutie

Tiparire duplex

Viteza printare color
Viteza printare alb/negru
Printare prima pagina dupa
Retea

Note teste
Calitate: 9.40

Viteza: 2.32

Laser CMYK
264MHz
16MB

47dB
600x600
Manual

8

8

20

a

Dotari: 7

1470 Lei 12 luni

CLP-510N este cel de-al doilea model
de la Samsung ce s-a prezentat la
test. Cu specificatii ceva mai slabe
fata de fratele mai mare, aceasta a
reusit o clasare onorabila.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Imprimanta permite conectarea
directa la o retea prin intermediul
unui cablu UTP. Tiparirile duplex se
efectueaza automat fara interventia
utilizatorului, iar tavile pot adaposti
350 de coli. Nivelul zgomotului
specificat de producator este de 49dB
si volumul de copii pe luna
recomandat este de 35.000.

PERFORMANTE
Desi rezolutia este de 1200x1200
pixeli, CLP-510N nu a putut obtine

DECK Computers International

calificativul foarte bine la testele de
calitate. Diferenta mare dintre viteza
de printare color si monocrom a
dezavantajat clar acest model de la
Samsung. Cele 20 de pagini

color - text au fost imprimate in 192
de secunde, iar cele 20 de pagini monocrom
in numai 45 de secunde. Prima pagina
(monocrom) a fost tiparita dupa 19
secunde, desi in cartea tehnica sunt
trecute doar 13 secunde.

CONCLUZIE

in comparatie cu alte modele din
test. Samsung CLP-510N are un pret
destul de ridicat, dar in ciuda acestui
aspect imprimanta s-a comportat
foarte bine. Cei care tiparesc un
numar mare de documente alb/negru o
vor aprecia.

Printare

Procesor

Memorie

Nivel zgomot

Rezolutie

Tiparire duplex

Viteza printare color
Viteza printare alb/negru
Printare prima pagina dupa
Retea

Note teste
Calitate: 8.10

Viteza: 4.76

Laser CMYK
SPGPm
64MB

49dB
1200x1200
Auto

6

25

13

Dotari: 7
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Epson
AculLaser 2600

2480 Lei 12 luni

Desi Epson AcuLaser 2600 este mai
capabild din punctul de vedere al
specificatiilor decat modelul AcuLaser
C1100, in final s-a clasat dupa aceasta
din urma.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Imprimanta permite conectarea la un
PC prin intermediul unui cablu paralel
sau USB, dar se poate lega si direct la
o retea. Capacitatea totala a tavilor e
de 650 de coli. AcuLaser 2600 are un
procesor la 350MHz si 64MB de memorie
pentru documente. Volumul recomandat
de pagini tiparite lunar se ridica la
45.000.

PERFORMANTE
Rezolutia maxima a imprimantei este
de 600x600 pixeli. Probabil ca

Partenerii Epson

producatorul doreste sa
economiseasca la maximum tonerul
deoarece calitatea printurilor pentru
modul draft a fost sub orice
asteptare. in schimb, dupa ce am
trecut pe modul Photo am ramas placut
impresionat. AcuLaser 2600 a fost cea
mai rapida imprimanta la testul de
viteza pentru paginile monocrom.
Cele 20 de pagini (text sau grafic) au
fost imprimate in numai 40 de
secunde, un timp record. Prima
pagina este tiparita dupa aproximativ
8 secunde.

CONCLUZIE

Desi AcuLaser 2600 este o imprimanta
capabila si performanta, a fost clar
dezavantajata de calitatea indoielnica
a printurilor pentru modul draft.

Printare

Procesor

Memorie

Nivel zgomot

Rezolutie

Tiparire duplex

Viteza printare color
Viteza printare alb/negru
Printare prima pagina dupa
Retea

Note teste
Calitate: 6.85

Viteza: 6.75

Laser CMYK
350MHz
64MB

56dB
600x600
Manual

785

30

Gl

Dotari: 7

HP
LaserJet 2605dtn

Tipografia de acasa

2699 Lei 12 luni

Ultimul concurent al acestui test este
tot un model HP. LaserJet 2605dtn
este totodata si cea mai dotata
imprimanta care a poposit la redactie.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Cele trei tavi pentru hartie pot gazdui
temporar 500 de coli. 2605dtn este
singurul model care a avut in dotare
un cititor de carduri, dar pentru ca
nu permite conectarea directa la o
retea a fost depunctatd. Procesorul la
300MHz si cei 64MB garanteaza o
viteza mai buna de imprimare fata de
celalalt model asemanator de la HP.

PERFORMANTE

Desi rezolutia maxima este de
600x600 pixeli, calitatea paginilor
tiparite este mai slaba decat la

Partenerii HP Romania

modelul LaserJet 2600n. LaserJet
2605dtn a primit cea mai mare nota
pentru calitatea paginilor monocrom
- draft. Viteza de imprimare este
aproximata destul de bine de catre
producétor, la test obtinand in medie
10 pagini pe minut (color si monocrom).
22 de secunde ii sunt necesare
imprimantei pentru a tipari prima
pagina.

CONCLUZIE

Acest model s-a impus in fata colegului
de breasla prin viteza sporita a paginilor
tiparite si prin nivelul dotarilor peste
medie. LaserJet 2605dtn poate fi
recomandata celor care tiparesc
maximum 35.000 de pagini lunar si
apreciaza dotarile suplimentare cu
care este echipata imprimanta.

EEE o
- =

Printare Laser CMYK
Procesor 300MHz
Memorie 64MB
Nivel zgomot 47dB
Rezolutie 600x600
Tiparire duplex Auto
Viteza printare color 10
Viteza printare alb/negru 12
Printare prima pagina dupa 20
Retea Nu
Note teste

Calitate: 8.25 Viteza: 3.20 Dotari: 8
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ANTEC TrueControl 550

mmmm
‘Grautatal 2.
m‘lwmm“n
Saoftware: Windows® XP Home
Altale: VGA, USE 2.0,

Fira\Wira,
! TV-out, PCMCIA Type i
Bursa alimentare S30W [+3.3V{32A], «SV[A0A]), «12VI24A]], 1 E = - .
ATK 1.3, ventilatosrs double ballbearing, panou de cantral frontal [ = c - = Carcasa Mid-Tower din aluminiu design simetric
B5.25" [control voltaje si viteza ventilatoare), crocuite indepandanta . : 1 = deosehit; instalars screwless, trai sanzor da
da puters pentru fiscare canal: 3.3V, 5V, 12V; Active PFC; Eficianta 5 o . tamperatura cu afisare pe LCO frontal; airflow
k! £ S optimizat ventilatoara low-noisa 1100 rpm [ trai
vantilatoara 120mm incluse standard] flitre da
praf detasabile; sistem pentru cabla managemant;
panou |ateral transparent; ham pentru transport

3090 RON i il il
'HAMA 598 RON
Tastatura wr'tuala

S3T MANAGER D80S

Procesor: Intel® Pentum® D BOS
[dual core, LBATTS, 2x 1MB L2, B.66GHz,

F5B 533MHz, EMEAT, XD Bit)

Platforma: Intel® D101G6GGC (AT Redeon Xpreass 200
Aw UL M1573 -1 slot PCI Express 16X disponibil)
Memorie: 1GB DDA PC3200 GOODAAM

Harddisk: 160GE SATA. 7200 rpm, BMEB bufier
Unitate optica: DVDAW dus| standard, double layer
Floppy: 3.5", 1.44MB

i_l — Video: ATl Radeon X300 [maxim 12BMBE shared,

- suport DXS.0, Pixel Shader 2.0) Tawtaturs lnmer virtunln - utilizears atst sehnologia lnser
Audio: Intel® High Definition ot i pen infrared pentru o genera un comp inaebil si o
Retea: Fast Ethernet 10,/100 Mbps projestn o tastaburs full-tae de tip GWERTY pe orice

Y W g | Carcasa: AT 4D0W Chieftec BH-D2-BBSL supratutn; Tastaturn poste fi folosits impreuns cu
U}: !’%bj E 1€ GARANTIE 2 AN notshook-uri, POA-uri, telafoane calulare, tablet PC-ur,
4 S Sy - in spatii industrisle, spats medicale sterile sto,
s 1999 RON Conestare:Blustauth Dimvension: 80 x 34 x 28 mm

P e
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Best Computers

Unirea Shopping Center, etaj 3
Best Computers

Complax Comarcial Bucur Obor
Best Computers

Complex Comercial Prosper
Best Computers
Bd.Nicolae Titulescu, nt.119 bleca-

(" PLANTRONICS Pulsar 5S0A

HEND AP e

Best Computers Diagonala: 157 1099 RON
Complex Comercial Titan Tehnologie: TFT LCD = = - e |t wirslens Blustouth [v2.0), eall santral,butoans
Contrast: 550:1 e walum, play/ mn‘:nlmnk: conectare simuttana la mal
; Stralucire: 270 od/m® - - mulks dis woice Euba;
Bld. C.A. Rosetti, nr. 14-16, sector 6 Latenta: 4 ms [grey-togrey] - s = srgonamic, foldable; desktop charging stand; nutnnumu
Frecventa [H/V): B1KHz/ 7BHz 10/ 12h mudtin/vorbirs - 130h stand-by, timp
e Unghiuri [H/V): 140 / 135 moarcara 2h, operara pana |s 10m. greutate 9? 7
Mall Bucuresli: Calea Vitan, nr. 55-59, seclor 3 n:g,u: maxima: 1280 x 1024 grama, dfuzor [2Bmm diametru, 380hm, B0Hz20KHz,
Ergonomio: TCO 03 naodyrmium magnet]: Oferta in limita stocule dsponibil
i Altole: D-sub, DVID, consuim 40W ainblitdged
Mall Plaza; Bid. Timiscara, nr. 26, saclor 6 GARANTIE 3 ANI

B e T e e T

Best Computers - Braila

Dunarea Shopping Center, etaj 1 ANV A : [ LI'Léili Viph=lh) pis
Best Computers - Ploiesti IUitrat1 960 PEX:

Complex Comarcial Omnia; damisol

468 RON 313 RON

Complex Comercial Bega, elaj 3

Str, Divizia 9 Cavalerie nr. 66 o Iﬂﬂnwin: "rﬂxoﬂa BX AW,
Procesar: BeForce 8800 T, BX R DL, 16X A, 6X AW,

Sir. Nufarulul nr. 30

Sir. Universitatii nr. 1
Sir Victoriel nr. 44, sp com 1 81 2

Complexul Comercial lulius Mall cumpara online: WWW.bEStCDmplltEIS.IO

Str. Sf. Lazar nr, 49-51
Str, Alexandru Lapusneanu, bl. LV186

Str. Stefan cel Mare nr. M.Mﬂ-—

@& n di

computers

Fretunibe |nclud TVWA, au caractor 50 pot farn o
Oferia esta valabila in limits stoculsl Ay carsciar tahnice sa pot farna
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Core Duo vs X2

Versus

LF8a537 12380
7546839
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CORE DUO VS X2

SOLUTII DUAL CORE ACCESIBILE

Pentium D nu este singura gama de procesoare cu doua nuclee de la Intel, pe langa aceasta
existand si familia Core Duo, adresata, ce-i drept, platformelor mobile, insa aceasta nu ne
impiedica sa o punem fata in fata cu o solutie echivalenta de la concurenta AMD.

INCA DE LA LANSARE, PROCESOARELE PENTIUM M,
parti componente ale tehnologiei Intel Centrino,
au afisat un nivel al performantelor ridicat, in
ciuda frecventelor de functionare reduse. Cu un
prim aspect pozitiv si cu atuul unei cantitati de
caldura degajata foarte mici, Pentium M a atras
atentia entuziastilor care isi doreau utilizarea
unuia intr-un sistem desktop. Producatori precum
AOpen si ASUS au lansat placi de baza compatibile
cu procesoarele Pentium M si, mai mult, au oferit
optiuni de overclocking in BIOS cu care se
cresteau substantial performantele sistemului,
depasind nu de putine ori ceilalti competitori pe
segmentul desktop. Acum, cand ambii giganti AMD
si Intel se pregatesc de schimbarea familiilor de
procesoare, am pus fata in fata doi competitori
deosebiti. Despre familia AMD Athlon64 X2 s-a
scris destul in numerele precedente ale revistei si
nu vom mai insista asupra ei, iar astfel ne vom
axa mai mult pe procesoarele tehnologiei Intel
Centrino, mai exact pe ultima generatie.

PENTIUM M

In urma cu mai bine de trei ani Intel a lansat
tehnologia Centrino pentru platformele mobile,
care, printre altele, includea un nou tip de
procesor cu consum redus si performante ridicate
denumit Pentium M. Pana in momentul de fata
trei generatii de astfel de procesoare au fost
lansate de Intel, fiecare inlocuind-o pe

precedenta. Nucleul primului a fost denumit
Banias, fiind construit in procesul tehnologic de
130nm, iar al doilea, Dothan, a facut trecerea la
90nm. Ca puncte comune, toate trei folosesc
acelasi soclu de conectare pe placa de baza,
m-PGA 479M, facandu-le astfel incompatibile fizic
cu placile de baza cu Socket 478. Nu vom insista
prea mult in a explica primele doua generatii,
putem spune insa ca familia Banias dispunea de
1MB cache L2 (cantitate destul de mare la vremea
lansarii) si cuprindea plaja de frecvente
1.3-1.7GHz. Dothan a ridicat stacheta frecventei
maxime la 2.26GHz, datorita cresterii frecventei
de BUS de la 400MHz la 533MHz, si includea 2MB
de memorie cache L2.

YONAH

Astfel este denumit nucleul ultimei generatii de
procesoare din gama Intel Centrino, ce aduce in
premiera procesarea duala pe platformele mobile.
Cu aceasta ocazie a fost inlocuita si denumirea
generica a acestor procesoare, Pentium M
transformandu-se in Core Duo. Nu a trecut mult
timp si producatorii de placi de baza au lansat
modele compatibile cu aceste noi produse care
ofera performante ridicate chiar si la frecvente
mai mici de 2GHz, remarcabil pentru Intel daca
ludm in considerare frecventele procesoarelor
Pentium D ce depasesc 3GHz. Tehnologia Intel
Centrino, ajunsa la a treia generatie, a primit un

upgrade mai mult decat necesar. Printre cele mai
importante modificari enumeram cresterea
frecventei de BUS la 667MHz (FSB166) si trecerea
la procesul de fabricatie de 65nm, care
avantajeaza obtinerea unor frecvente mai mari,
dar si cantitatea de caldura degajata. Cantitatea
de memorie cache L2 a ramas 2MB, iar acestia
sunt alocati dinamic ambelor nuclee printr-o
tehnologie pe care Intel o numeste “Smart
Cache”. Core Duo a primit setul de instructiuni
SSE3, dar nu si pe cel EM64T (procesare pe 64 de
biti) si dispune, ca mai toate procesoarele pentru
platforme mobile, de tehnologia Intel Enhanced
Speedstep, ce reduce automat frecventa
procesorului cand incarcarea acestuia este mica.
Merita mentionata si prezenta tehnologiei de
virtualizare Intel Vanderpool prezenta si la gama
Pentium D 9xx.

CONCURENTII SI PROCEDURA DE TESTARE

Am aliniat la start doua modele de procesoare
dual core ceva mai accesibile, daca le putem numi
asa, varfurile de gama avand un pret mult prea
ridicat pentru majoritatea utilizatorilor. Astfel, din
ambele tabere au participat mezinii gamelor,
Athlon64 X2 3800+ si Intel Core Duo T2300. Primul
are frecventa de tact de 2GHz, in timp ce al
doilea este ceva mai lent, 1.66GHz, dar se bucura
de suportul memoriilor DDR2-667. O parte din
specificatiile platformelor sunt trecute in tabel,
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Intel
Core Duo T2300

AMD
Athloné4 X2 3800+

Detalii tehnice

Placa de baza
Memorie
Socket
Nucleu
Frecventa
FSB / HTT
Multiplicator
Vcore
Tehnologie de fabricatie
Cache L1/ L2
DTP

Set de instructiuni

ASUS N4L-VM DH (Intel 945GM)

2x512MB Corsair CM2X512-5400C4 DDR2-667 4/4/4/12

479

Yonah

1.66GHz

667MHz

10x

1.3-1.35V

65nm

32+32/2048KB

31w

MMX, SSE, SSE2, SSE3

MSI K8N Diamond (nForce4 SLI)
2x512MB GelL Ultra Platinum DDR-400 2/3/3/6
939

Manchester

2.0GHz

200MHz

10x

1.3-1.35Vv

90nm

2x(64+64)/2x512KB

89W

MMX, 3DNow!, SSE, SSE2, SSE3, x86-64

Rezultate teste

F.E.A.R. 640X480

Quake 4 640x480

Half Life 2 640x480
3DMark06 Default

3DMark06 CPU1

3DMark06 CPU2

PCMark05

PCMark05 CPU

PCMark05 MT1 video encoding
PCMark05 MT2 image decompression
PCMark05 MT3 file encryption
Arhivare WinACE
Comprimare WAV-MP3
Comprimare VOB-AVI

SiSoft Sandra 2005 Dhry/Whet
SiSoft Sandra 2005 Int/Float
SiSoft Sandra 2005 Mem

239

74.2

154.23

5496

0.450fps
0.720fps

4914

3921
262.715KB/s
20.149 Mpixels/s
21.413MB/s

6’ 27"

36”

10’ 41”7
15115/4605MIPS/MFLOPS
31717/35197it/s
3618MB/s

iar ca echipamente comune au fost folosite
harddisk-ul de 80GB ATA100, o sursa de alimentare
Fortron de 600W si un accelerator grafic ATI
Radeon X1900XTX. Sistemul de operare a fost

Windows XP Professional

SP2, iar ca drivere am

utilizat dupa cum urmeaza: Catalyst 6.4 pentru
placa grafica, NVIDIA nForce4 AMD SLI 6.70 a pus in
functiune placa de baza a platformei AMD, iar de
pe CD-ul placii ASUS N4L-VM DH am instalat Intel
Chipset Software 8.0.0.1005. Jocurile s-au rulat la
rezolutia 640x480 la nivel de calitate minim, iar
testele sintetice la setari standard. Testul de
arhivare s-a efectuat asupra directorului 1386 din
kit-ul de instalare al sistemului de operare,
comprimarea audio a fost facuta cu Audiograber
asupra unui fisier WAV de 127MB, iar la
comprimare video am transformat cu Auto
Guardian Knot un fisier VOB de 408MB in AVI

folosind codec-ul Xvid.

PLATFORMELE LA LUCRU

Intel Core Duo a mai fost prezent in revista prin
intermediul mai multor notebook-uri, insa
performantele nu au putut fi comparate cu cele

249

83.9

156.69

5620

0.488fps
0.787fps

5222

4041
295.613KB/s
22.902Mpixels/s
18.653MB/s

6’ 19”

29”

9’ 24”
16864/6350MIPS/MFLOPS
37978/41329it/s
5221MB/s

ale unui sistem desktop. Rezultatele obtinute in
teste de T2300 ne-au uimit. Chiar tactat la
1.66GHz, adica cu mai putin de 300MHz decat
contracandidatul, acesta a reusit sa se situeze in
apropierea nivelului de performanta al lui X2
3800+. Spre exemplu, in jocuri (unde se stie de
superioritatea AMD in fata Intel) precum F.E.A.R.
si Half Life 2 diferenta de cadre pe secunda a fost
mai mica de 5% in favoarea Athlon-ului. insé in
Quake 4 diferenta creste spre 12%, deloc
neglijabila. Performantele ceva mai scazute ar
putea fi puse pe seama latimii de banda a
memoriei care, desi teoretic ar trebui sa fie in jur
de 5300MB/s in mod single channel, aceasta,
testatd cu SiSoft Sandra, nu a depasit 3700MB/s in
configuratie dual channel. Acest comportament
l-am putut observa si la testele efectuate pe
notebook-urile ce au integrat procesoare Intel
Core Duo. Totusi, lasand la o parte acest aspect,
performantele mezinului Intel sunt bune, fiind
mai tot timpul in apropierea Athlon-ului, chiar si
la testele de arhivare si comprimare audio/video.
intr-un final, cu doar un test pierdut, Athlon64 X2
3800+ iese invingator, cei 2GHz si controller-ul de

Core Duo vs X2

M=
Name | intei Care Duo 12300 .
Code Name Yoeh || Brdm (mtel)
Package | mMPGA-4TIM
Technology | 65rm Viottage | 2512%
Specificalion | Genuine nlel(F) CPU 72300 @ 1 660Hz

—_—

Fomity | B Motel | E Stegping g
Ext. Family 0 Ext Model | o Revision | CO
Instrucbions [MMI, SSE, SSE2, SSE3

B Cache - L
Core Speed | 1667 MHZ Liata | 32kKBytes
Mutipler | %100 Licods | 32kBEmes
rsa [ ieE7Maz || Level2 [ 2048KBytes
BusSpeed |  BEE 7 MHz Levei2 |
Processor Selection [CPLI #1 (Core 1) x| Ao | D
Version 1,331

CPU &1 (Core 2)

CPU-Z

2 Tensiunea de alimentare nu este raportata
corect nici de ultima versiune a aplicatiei CPU-Z.

memorie integrat fiind aspecte care au contribuit
decisiv la victorie.

Daca am fi fost ajutati mai mult de placa de
baza, si aici ma refer la optiuni de overclocking
ceva mai bogate, T2300 ar fi putut devansa
concurenta. Astfel, am fost nevoiti sa ne
multumim cu cei 1.78GHz, frecventa maxima
atinsa la Vcore standard (optiuni de modificare a
tensiunii nefiind incluse in BIOS decat pentru
memorie), viteza cu care scorul raportat de
3DMark06 a crescut la 5590 de puncte.

Sistemul de racire al procesorului este livrat
impreuna cu placa de baza si este format
dintr-un cooler de dimensiuni reduse ce ne
aminteste de cele folosite la generatia AMD K6-2
sau Celeron pe Socket 370. in teste temperatura
maxima atinsa in Full Load s-a situat in jurul a
38 de grade, la o turatie maxima a ventilatorului
de 2000rpm.

CONCLUZIE

in incheiere putem spune ca generatia Intel Core
Duo este una reusita si, chiar daca nu este
dedicata platformelor dekstop, ea poate fi
implementata cu usurinta pe acest tip de
sisteme. Nu ne ramane decat sa asteptam
aparitia pe piata a procesoarelor bazate pe
nucleu Conroe (a doua generatie Intel Core 2
Duo), care, dupa spusele inginerilor Intel,
incorporeaza ce este mai bun din doua arhitecturi
de succes, NetBurst, prezenta in Pentium 4/D si
Pentium M, cu care Intel a spulberat concurenta
pe piata platformelor mobile.

Articolul de fata poate fi considerat un
preview a ceea ce va fi in viitorul nu foarte
indepartat pe campul de lupta pe segmentul
procesoarelor. Intel Core 2 Duo, ce are la baza in
mare parte arhitectura prezentata in acest articol
prin intermediul modelului T2300, formeaza una
din tabere, in timp ce de cealalta parte AMD s-a
pregatit cu procesoarele AM2 cu care compania isi
face intrarea pe domeniul memoriilor DDR2.

Stefan Matei



hardware

Produse diverse

ASUS
Lamborghini VX1

Ultima ora

Feature

Anuntat in luna ianuarie a acestui
an, prezentat in martie la CeBIT, a
sosit in sfarsit momentul testarii lui
ASUS Lamborghini VX1.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Notebook-ul are ca principal scop
oferirea unui design deosebit care
sa il scoata din gramada de sisteme
portabile existente pe piata. La
dezvoltarea sa au mai contribuit
Lamborghini si Intel, de la primul
venind inspiratia pentru aspectul
exterior, iar al doilea a oferit
puterea de procesare dual core. VX1
este oferit in doua variante de
culoare, negru si galben, iar carcasa
LCD-ului si cea interioara sunt
confectionate dintr-un aliaj metalic
care il face astfel mai rezistent la
socuri si ii conferd un aspect dur.

PERFORMANTE
Nivelul ridicat al performantelor
este coordonat de puterea de

Pret
N/A

Garantie
N/A

pRODUSDL

LUNN

RiremPC

procesare a lui Core Duo T2500,
secondat fiind de modulele de
memorie DDR2. Aplicatiile 3D sunt
ajutate de acceleratorul grafic
NVIDIA GeForceGo 7400VX, care a
punctat in 3DMark05 2268 puncte.

PORTABILITATE

Uitandu-ne peste timpii de
autonomie, putem spune ca VX1 se
descurca si la acest capitol. Cu un
maxim de aproape trei ore de
functionare, notebook-ul poate
multumi si utilizatorii pretentiosi. in
pachet este livrata o geanta pentru
transport care poarta sigla
Lamborghini si al carei aspect imita
fibra de carbon.

CONCLUZIE
incepand cu aspectul, continuand cu
dotarile dar sa nu uitam de nivelul
performantelor, putem spune ca
Lamborghini VX1 este un notebook
complet pe care multi si l-ar dori.
Contact
Distribuitorii ASUS

Detalii tehnice

Procesor: Intel Core Duo T2500 2.0GHz - Memorie RAM: 2x512MB DDR2-667 - Display: 15” SXGA+
1400x1050 - HDD: 120GB - Unitate optica: DVD Multi Recorder - Conectori: 4xUSB, Firewire, RJ-45,
RJ-11, Line-out, MIC, D-Sub, PCMCIA - Extra: Windows XP Professional, cititor de memorii,
Bluetooth, WLAN 802.11 a/b/g, SD/MMC/MS (Pro) - Dimensiuni: 331x272x39mm - Greutate: N/A

Teste

BAPCO MobileMark 2005 DVD Playback 152’
BAPCO MobileMark 2005 Productivity 168’
BAPCO MobileMark 2005 Reader 176’
3DMark05 2268
SiSoft Sandra 2005 Memory 4039MB/s
Performante

Autonomie: 9.2 Dotari: 9.6

PCMark05 3963
PCMark05 CPU 4645
PCMark05 Memory 3173
PCMark05 Graphics 2520
PCMark05 HDD 3357

9.5

Performanta: 9.7

Teste comparative

Versus Laborator

BFG

Hardmail Topuri

AGEIA PhysX

Ageia PhysX este un procesor al
carui singur rol este acela de a
calcula efectele fizice dintr-un joc,
iar BFG este unul dintre integratori.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Placa are aspectul unui card grafic
caruia ii lipseste mufa exterioara,
comunicarea cu PC-ul fiind realizata
doar prin slot-ul PCI. Pentru ca Ageia
PhysX sa fie functionald este necesar
ca jocul sa suporte aceasta
tehnologie. Momentan nu sunt multe
jocuri care sa o recunoasca, insa, in
viitorul nu foarte indepartat, titluri
precum Unreal Tournament 2007 vor
folosi acest tip de card. Placa are
montate pe PCB patru chip-uri de
memorie totalizand 128MB, iar peste
PPU (Physics Processing Unit) un
ventilator de dimensiuni medii.

PERFORMANTE
Practic acest tip de procesor se
ocupa efectiv de miscarea
diferitelor obiecte din imagine, cum
ar fi particulele ce rezultd in urma
exploziilor sau rostogolirea unor
bolovani pe o vale. In mod
traditional, de acest tip de calcule
Pret
1059 Lei

Garantie
60 luni

Detalii tehnice

se ocupa procesorul central al
sistemului, care datorita si altor
atributii nu poate controla un numar
ridicat al acestor elemente
aditionale care dau savoare
jocurilor. Testele le-am efectuat in
jocul Ghost Recon Advanced
Warfighter. Folosind PhysX am putut
vedea cum in urma exploziilor
rezultd multe bucati componente
ale obiectelor afectate, dar si
particule de praf, care in mod
normal lipsesc. Totusi, cu Ageia
activata, numarul de cadre pe
secunda scade, in special in
momentul exploziilor, si asta din
cauza numarului mai mare de
obiecte ce trebuie randate de catre
placa grafica.

CONCLUZIE
Ageia PhysX nu trebuie privita ca o
solutie aducatoare de cadre pe
secunda in plus, aceasta sporind
doar realismul jocurilor. Tehnologia
ofera intr-adevar efecte
spectaculoase, dar este la inceput si
trebuie sa avem putina rabdare pana
cand va fi adoptata de producatorii
de jocuri.

Contact

IT Direct

Interfata conectare PC: 32bit PCl v2.3 - Numar tranzistori procesor: 125mil - Tehnologie de fabricatie:
130nm - Memorie: 128MB GDDR3 - Interfatd memorie: 128 biti - Timp memorii: Samsung 2ns
Alimentare externa: 1 x MOLEX - Latime de banda maxima: 20 mlr. instructiuni/s - Racire: Activa

Performante

Performanta: 9.1 Implementare: 9

Ergonomie: 8.8
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Leadtek ".’w"i"E.a-sl 7 4 Leadtek WinFast
PalmTop TV TV2000 XP Expert

e tuner extern USB2.0 tuner intern

o formale inregistrare MPEG 1/2/4 radio FM, stereo, EPG, teletext

® receplie stereo pomire programata gi time-shifting

® alimentare prin USB2.0 S-video si compaosite video
pomire/oprire PC din telecomanda
direct burn MPEG 1/2/4
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Produse diverse

Skin Media
SK Fierce Snail

Ultima ora

Feature

Sistemul este unul de top, fiind
dotat cu componente dintre cele
mai puternice si de ultima
generatie.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Desktop-ul a fost asamblat intr-o
carcasa MSI transparenta,
construita din plexiglas, ce are ca
avantaje reducerea vibratiilor si a
zgomotului. Procesorul central este
unul dual core, Athlon64 FX-60,
fiind ajutat de patru module de
memorie GelL ONE de 512MB
fiecare ce au lucrat la 333MHz in
timpii de acces 2/2/2/5, asta
datorita controller-ului de memorie
integrat de AMD in procesor. Placile
grafice sunt produse de Leadtek in
jurul GPU-ului GeForce 7900GTX si
lucreaza la frecvente superioare
celor standard, 675MHz, iar
memoriile sunt tactate la 1660MHz,

Pret
N/A N/A

Garantie

care asigura astfel un nivel de top
al performantelor in aplicatii 3D.

PERFORMANTE

Scorurile obtinute in unele dintre
jocurile cele mai mari consumatoare
de resurse sunt remarcabile. In
F.E.A.R. a obtinut o medie de 63 de
cadre pe secunda la setéari de calitate
maxime si in rezolutia 1600x1200
pixeli. De asemenea, 3DMark06 a
raportat un scor ridicat, 7449 de
puncte. Sistemul se descurca de
minune nu doar in aplicatii 3D, ci si
in teste de comprimare, cum ar fi cel
video, pe care l-a incheiat cu succes
dupa aproximativ 7 minute.

CONCLUZIE

Sistemul a afisat un comportament
pe masura dotarilor, fiind capabil sa
multumeasca chiar si utilizatorii
foarte pretentiosi.

Contact
Skin Media

Detalii tehnice

Procesor: AMD Athlon64 FX-60 - Placa de baza: MSI K8N Platinum - Placa grafica: 2xLeadtek

Teste comparative

Versus Laborator

Senorg
Enterprise 2006

Hardmail Topuri

Senorg ne propune un sistem
desktop high end ce se adreseaza in
special entuziastilor.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Cum principalul scop al sistemului
sunt jocurile, evident ca la baza sa
std un procesor AMD, modelul
Athlon64 X2 4400+. El este montat
pe placa de baza ABIT AN8 32X ce
incorporeaza tehnologia de racire
pasiva Silent OTES. Cum pe aceasta
au fost montate patru module de
memorie, este evident ca frecventa
acestora a fost scazuta automat la
333MHz de catre controlle-rul de
memorie din procesor, la care se
adauga si Command Rate-ul ce a
luat valoarea 2T. Sistemul de
stocare este format din patru
harddisk-uri de 250GB fiecare
montate doua cate doua in matrice
RAIDO. Toate componentele au fost

Pret

10.495 Lei
Detalii tehnice
Procesor: AMD Athloné64 X2 4400+ -

Garantie
24 luni

gazduite de carcasa APlus X-Blade,
ale carei dimensiuni sunt generoase
si pe care a fost montat un front-
panel ce indica diferiti parametri
de functionare a sistemului.

PERFORMANTE

Procesorul nu este cel mai rapid din
categoria sa, dar a fost ajutat in
jocuri de frecventele plécilor grafice
care au lucrat la 690/1760MHz.
Astfel, in Quake 4 s-a apropiat de
bariera a 100 de cadre pe scunda,
iar 3DMark06 a indicat scorul de
7759 de puncte. Un punctaj bun l-a
obtinut sistemul de stocare cu o
viteza de transfer de peste 100MB/s,
calculata cu SiSoftSandra.

CONCLUZIE

Senorg ofera un sistem ce
exceleaza prin dotari, dar si prin
modul de asamblare ingrijit.

Contact

Senorg Romania

Placa de baza: ABIT AN8 32X - Placa grafica: 2xEVGA e-GeForce

WinFast 7900GTX Extreme - Memorie: 4x512MB GelL ONE DDR400 - Harddisk: 250GB Western Digital
SATA-300 - Unitate optica: DVD Writer LG GSA-4167 - Sursa: Fortron 700W - Carcasa: MSI - Cooler
procesor: Standard - Porturi: 6xUSB, Firewire, 2xGigabit LAN, S/PDIF (RCA/optic), 2xe-SATA - Extra:
2x80cm ventilatoare de sistem Sharkoon

Teste

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 63 PCMark05 5939
HL2 1600x1200 4X/8X 101.65  SiSoftSandra 2005 Memory 3534MB/s
Quake 4 1600x1200 4X/8X 94.9  SiSoftSandra 2005 HDD 51MB/s
DOOM3 1600x1200 4X/8X 112.2  Comprimare audio 5'22”
3DMark05 13464  Comprimare video 7°01”
3DMark06 7449  Arhivare WinACE 21”
Performante 3
Performanta: 9.8 Dotari: 8.8 Asamblare: 8.5 -

7900GTX - Memorie: 4x512MB Crucial Ballistix DDR400 - Harddisk: 4x250GB Seagate SATA-300
(2xRAIDO) - Unitate optica: DVD Writer LG GSA-4167B - Sursa: Tagan 580W - Carcasa: APlus X-BLADE
Cooler procesor: Cooler Master Susurro + Porturi: 10xUSB, Firewire, 2xGigabit LAN, S/PDIF, cititor
memorii 9-in1 - Extra: 2x120cm ventilatoare de sistem Arctic Cooling, front-panel Aerocool Coolwatch

Teste

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 69  PCMark05 5809
HL2 1600x1200 4X/8X 97.72  SiSoftSandra 2005 Memory 3863MB/s
Quake 4 1600x1200 4X/8X 97.2  SiSoftSandra 2005 HDD 103MB/s
DOOM3 1600x1200 4X/8X 110.3  Comprimare audio 6’48”
3DMark05 11870  Comprimare video 8’58”
3DMark06 7759  Arhivare WinACE 26”
Performante 3
Performanta: 9.6 Dotari: 9.2 Asamblare: 9.0 .




Nascuta pentru
Pasionatii de
Overclocking

Caracteristica ,Intelligent
Overclocking” Mareste Semnificativ
Performanta Puternicului Athlon 64

FX/X2 si Platformei CrossFire &

Xpress 3200 Sy

Resursele sistemului se pot epuiza rapid atunci cdnd
sunt rulate aplicatii precum jocuri 3D, filme sau alte
operatii grafice (impreuna cu penalizarea de
performanta pentru memorie). De aceea este absolut
necesar sa avem la dispozitie un sistem capabil
sa fie setat pentru o performanta superioara.

Si lucrul cel mai important, pasionatilor de
overclocking le va face multa placere sa
realizeze astfel de operatii.

Placa de baza ASUS ABR32-MVP Deluxe este
special realizata pentru acest scop. Cu suport
pentru procesoarele Athlon 64 FX si X2, siin
combinatie cu chipsetul CrossFire Xpress 3200

Daca esti un adevarat entuziast sau doar un pasionat de tweaking
care incearca sa obtina cea mal buna performanta de care este
capabil sistemul, atunci cu siguranta vel alege ASUS ABR32-MVP
Deluxe. Cu specificati tehnice de ultima generatie si setari

caracteristica Intelligent Overclocking este capabila sa detaliate de overclocking cu scopul de a duce performanta
creasca performanta cu 60% si 35% in Hyper dincolo de stratosferd, placa de bazd ABR3Z-MVP Deluxe este
Transport si PCl Express. Aceasta crestere de néscutd pentru pasionatii de overclocking.

performan_fé este visul devenit realitate al pasionatilor
de overclocking.

Tweaking flexibil si precis pentru un control total

Placa de baza ABR32-MVP Deluxe a fost conceputa cu gandul la
comunitatea de entuziasti. Ea ofera modalitali pentru cresterea
performantei, milimetru cu milimetru si pas cu pas pentru a obtine
maximul posibil de la procesor, memorie i system bus.

\«‘ortajul pentru DIMM-uri se poate regla in 12 trepte, iar astiel
se poate seta cu exactitate cantitatea potrivita de curent destinata
memaoriilor

Placa de baza iti permite sa reglezi voltajul procesorului in pasi
de 0.025 pentru a afla exact de cata putere este nevoie

$i nu in ultimul rand Stepless Frequency Selection (SFS) ti
permite sa selectezi valoarea pentru FSB (de la 200MHz la

400MHz) si PCI Express (de la 100MHz la 150MHz) In pasi de The bESt performance
TMHz.

for overcolcking

PEG Link Mode — Mareste performanta GPU

Cea mai recentad tehnologie 1ti permite s& mareste performanta
GPU si a memoriei placii video direct din BIOS intr-un mod similar
cu setarea frecventei memoriei RAM si a FSB-ului. Aceasta
tehnologie oferd o calitate video excelenta in aplicatile DXB si
DX3, in timp ce sistemul este stabil In rapidele operatii grafice.

Tehnologia ATl CrossFire

AT| CrossFire mareste atat calitatea video cat si viteza de
randare, astfel elimindndu-se necesitatea de a reduce rezolutia
pentru obtinerea unei imagini de calitate. CrossFire ofera setarile -
ridicate pe care le doreai pentru antialiasing, anisotropic filtering,

shading si texture. Seteazd configuratia video doritd, [rfl.I;;!I K16
experimenteaza cu setarile avansate pentru 3D si verifica real- {'[H]
time randarea 3D cu ajutorul preview-ului din ATI Catalyst Control
Center. Astfel poli obtine un sistem CrossFire dupa regulile tale. Onverclock HT by 60% and PCI Express x16 by 35%
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Produse diverse

MSI
Megabook $270B

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

BenQ

Joybook $53-710

Hardmail Topuri

MSI ofera puterea de procesare a
chip-urilor AMD Turion 64 prin
intermediul unui ultra-portabil,
Megabook S270B.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Platforma se remarca prin procesorul
cu consum redus Turion 64 MT32
tactat la 1.8GHz, iar prin intermediul
lui, notebook-ul dispune de
capacitate de procesare pe 64 de
biti, pe care tehnologia Centrino inca
nu o oferd. Acesta este acompaniat
de chipset-ul ATI Radeon Xpress 200
care ofera grafica integrata si de un
modul de memorie de 512MB
DDR400.

PERFORMANTE

Gratie chip-ului grafic Radeon,
Megbook S270B ofera o imagine de
calitate pe ecranul de 12.1” care se
prezinta in format wide. Chiar daca
dispune de un procesor ce face parte

Pret Gara
3809 Lei 24 luni
3767 Lei 24 luni

dintr-o categorie cu consum redus,
acest aspect nu afecteaza
performantele notebook-ului care se
situeaza la inaltimea modelelor
bazate pe procesoare Intel.

PORTABILITATE

Portabilitatea reprezinta punctul
forte al lui S270B, plusand la ambele
capitole ale aceste categorii. Pe de-o
parte, autonomia este una de
invidiat, cu o medie ce depaseste
trei ore de functionare in conditiile
unui acumulator de capacitate
medie, 4400mAh. Al doilea aspect
unde notebook-ul se evidentiaza este
reprezentat de greutate. Cele 1.9kg,
dar si dimensiunile reduse, il recomanda
ca un partener ideal in calatorii.

CONCLUZIE

MSI Megabook S270S e o solutie
ideald pentru cei ce sunt in cautarea
unui computer cu adevarat portabil.

Contact

Skin Media
Tornado Sistems

Detalii tehnice

Procesor: AMD Turion 64 MT32 1.8GHz - Memorie RAM: 512MB DDR400 - Display: 12.1” WXGA
1280x800 - HDD: 80GB ATA100 - Unitate optica: DVD Writer Dual Layer - Conectori: 3xUSB / Firewire
RJ-45, RJ-11, D-Sub, PCMCIA Type Il, Line-out, MIC - Extra: Cititor memorii SD/MMC/MS/MS Pro,
Bluetooth, WLAN 802.11 b/g - Dimensiuni: 303x225x28mm - Greutate: 1.9kg

Joybook S53-710 face parte dintr-o
clasa de notebook-uri a BenQ care
pune accentul in primul rand pe
dimensiuni, apoi pe dotari, dar si pe
design.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Portabilul are la baza tehnologia
Intel Centrino, motorizata in acest
caz de un procesor cu nucleu
Dothan tactat la 1.86GHz, modelul
Pentium M 750. Mai rar intalnim la
notebook-uri memoria ruland in dual
channel, iar BenQ a decis utilizarea
a doua module de 256MB, marca
Samsung, in schimbul unuia singur
de 512MB. Dimensiunile carcasei
sunt reduse, corespunzatoare
ecranului de 13” in format wide.

PERFORMANTE
Folosit intr-un mediu
office/multimedia S53-710 se
descurca de minune datorita
frecventelor procesorului si
Pret Garantie
4099 Lei 12 luni

Detalii tehnice

memoriilor. Imaginea afisata este
una de calitate gratie incorporarii
tehnologiei DBEF (Display Brilliance
Enhancement Film), insa unghiurile
de vizibilitate ale ecranului nu sunt
printre cele mai largi.

PORTABILITATE

Autonomia se situeaza la un nivel
acceptabil, cu o medie de
functionare de aproximativ doua
ore, ce are ca principal vinovat
acumulatorul de 4.4Ah alcatuit din
sase celule. Capitolul portabilitate
este salvat in schimb de greutate,
situata in jurul a 1.9kg.

CONCLUZIE
Joybook S53-710 este util
persoanelor care efectueaza scurte
deplasari, iar in rest isi desfasoara
activitatea pe un birou aglomerat,
unde notebook-ul isi va gasi cu
siguranta un loc gratie dimensiunilor
reduse.

Contact

Partenerii BenQ

Procesor: Intel Pentium M 750 1.86GHz - Memorie RAM: 2x256MB DDR2-533 - Display: 13” WXGA
1280x768 - HDD: 80GB ATA100 - Unitate optica: DVD Multi Recorder - Conectori: 2xUSB, 1xFirewire,
RJ-45, RJ-11, D-Sub, PCMCIA, Line-out, MIC - Extra: IR, cititor memorii SD, MMC, MS, MS Pro, Port
Replicator Dimensiuni: 324x227x25mm - Greutate: 1.9kg

Teste

BAPCO MobileMark 2005 DVD Playback 170’ PCMark05

BAPCO MobileMark 2005 Productivity 200" PCMark05 CPU
BAPCO MobileMark 2005 Reader 209’ PCMark05 Memory

SiSoft Sandra 2005 Memory 2780MB/s  PCMark05 Graphics
SiSoft Sandra 2005 HDD 28MB/s  PCMark05 HDD
Performante

Autonomie: 9.8 Dotari: 9.0 Performanta: 8.7

Teste

BAPCO MobileMark 2005 DVD Playback 110" PCMark05

BAPCO MobileMark 2005 Productivity 126’  PCMark05 CPU
BAPCO MobileMark 2005 Reader 138’ PCMark05 Memory

SiSoft Sandra 2005 Memory
SiSoft Sandra 2005 HDD

Performante

2946MB/s
28MB/s

PCMark05 Graphics
PCMark05 HDD

Autonomie: 8.1 Dotari: 8.8 Performanta: 8.8



hardware

Foxconn
975X7AA-8EKRS2

EPoX
9U1697 GLI

Produse diverse

Cu o mica intarziere Foxconn
lanseaza placa de baza compatibila
LGA775 care utilizeaza chipset-ul
Intel 975X/ICH7R.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
Aspectul placii este unul ingrijit,
conectorii fiind amplasati ergonomic
facilitand astfel instalarea usoara a
componentelor. Compania lanseaza
prin intermediul acestui produs
tehnologia Fox One capabila de a
monitoriza diverse tensiuni de
alimentare si temperaturi, si de a
interveni asupra parametrilor de
functionare ai unor componente ale
PC-ului in vederea overclocking-ului
acestora. Placa ofera doua porturi
PCI-Express x16 in vederea realizarii
unei configuratii CrossFire, doi
conectori Gigabit LAN precum si
tehnologia SATA-300. Pe pasajul de
alimentare al procesorului se
observa prezenta a 10 condesatori

Pret Garantie

710 Lei 36 luni

electrolitici de calitate superioara
ce ajuta procesul de overclocking.

PERFORMANTE

Ca nivel general al performantelor
975X7AA se incadereaza deasupra
celorlalte produse bazate pe acelasi
chipset testate in XtremPC 74. Ca
aspecte pozitive putem numi nivelul
de zgomot redus pe care il face
ventilatorul de pe northbridge, dar
si cantitatea de cdldurd degajata
de radiatoare, mult mai mica decat
cea a placilor bazate pe nForce4.
Cu ajutorul optiunilor de
overclocking prezente in BIOS am
reusit depasirea barierei de 300MHz
a FSB-ului, utilizand un procesor
Pentium 4 EE 3.73.

CONCLUZIE
Foxconn 975X7AA se prezinta ca o
platforma stabila chiar si in conditii
de overclocking.

Contact

Partenerii Foxconn

Detalii tehnice

Socket: LGA775 - Chipset: Intel 975x + ICH7R - FSB: 1066MHz - Sloturi: 2xPCl-Express x16, 2xPCl,
2xPCl-Express x1 « Memorie / Capacitate: DDR2-667 / 8GB - Conectori: 6xUSB, 3xFirewire, 2xGigabit,

LAN, S/PDIF - ATA: 5xSATA , 1xe-SATA, 1xATA133

Overclocking

FSB / Multiplicator: 200-600MHz / Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

Teste NonSLI

FarCry 640x480 231.89 PCMark05 5101
DOOM 3 640x480 116.5 PCMark05 CPU 4907
Half Life 2 640x480 150.77 PCMark05 HDD 4123
Commanche 4 640x480 69.66 SiSoftSandra 2005 Mem MB/s 5031
3DMark2001SE 27391 Arhivare WinACE 360"
Performante 9 03
Jocuri: 4.04 Sintetice: 4.24 Dotéri: 0.75 .

EPoX U91697 GLI reprezinta o solutie
mainstream single-chip bazata pe ULi
1967.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Este cunoscut faptul ca acest
chipset ofera suport pentru
tehnologia SLI prin instalarea unui
patch, cu toate ca NVIDIA nu este de
acord cu aceasta tactica. Modelul
primit la redactie dispune doar de
un radiator amplasat peste chipset,
ce reuseste sa faca fata si in conditii
de overclocking, existand insa si
versiuni ale placii racite activ. Pe
PCB se regasesc cei doi digiti
indicatori de stare, semn distinciv
pentru placile de baza EPoX. De
asemenea, placa dispune de o noua
tehnologie, Ghost BIOS, care
permite rescrierea BIOS-ului de pe
CD sau floppy in cazul in care
acesta, din diferite motive, s-a
defectat logic.

Pret Garantie

N/A N/A

Detalii tehnice

PERFORMANTE

Activarea modului SLI se face prin
mutarea unui set de jumperi,
instalarea patch-ului corespunzator si
utilizarea unei versiuni de drivere
Forceware ceva mai vechi. Am
efectuat teste atat in mod SLI cat si
normal cu acceleratoare GeForce
6800GT, performantele placii
nedezamagind. 9U1697 GLI se
remarca si la capitolul overclocking,
BIOS-ul fiind garnisit cu astfel de
optiuni. Cu ajutorul lor am reusit sa
crestem frecventa HTT la 250MHz si
sa rulam testele in conditii de
stabilitate, ajutati fiind de scaderea
multiplicatorului procesorului, a carui
frecventa a devenit 2250MHz.

CONCLUZIE
EPoX 9U1697 GLI reprezinta o
alternativa performanta la avalansa
de produse bazate pe chipset-ul
NVIDIA nForce4.

Contact

Distribuitorii EPoX

Socket: 939 - Chipset: ULi M1697 - HT: 1000MHz - Sloturi: 2xPCl-Express x16, 2xPCI-Express x1, 3xPCl
Memorie / Capacitate: DDR400 / 4GB - Conectori: 4xUSB, 10/100 LAN, S/PDIF (RCA) - ATA: 4xSATA /

2xATA133 - Extra: Ghost BIOS, Post Code

Overclocking

HTT / Multiplicator: 200-400MHz / Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

Teste NonSLI/SLI

DOOM 3 640x480 93.9/100.8
Half Life 2 640x480 95.43/95.11
3DMark2001SE 21140/22007
Comanche 4 640x480 67.89/68.11
UT 2004 640x480 97.28/97.01

Performante

Jocuri: 8.83 Sintetice: 4.39

Conversie WAV-MP3 30”
Arhivare WinACE 359”
PCMark05 CPU 3187
Sandra 2005 Mem. int. MB/s 5796
PCMark05 Disk 3901

13.73

Dotari: 0.51



hardware

Produse diverse

Ultima ora

Nexus
Breeze 500

Modelul Breeze 500 al producatorul olandez NEXUS
este adresat in special utilizatorilor pretentiosi, care
sunt in cautarea unei carcase ce pune accentul pe
silentiozitate.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Panoul frontal permite accesul la patru lacasuri de
5.25" si doua de 3.5" si beneficiaza in partea de jos
de o mica trapa in spatele careia se ascund un port
USB2.0, unul Firewire (IEEE 1394) si doi conectori
audio (iesire stereo si intrare pentru microfon).
Panourile laterale atrag atentia intr-un mod placut
datorita aspectului ce aduce a aluminiu masiv si
formei usor curbate. La prima deschidere a
carcasei am remarcat cum aproape tot interiorul
lui Breeze 500 este captusit cu un material
fonoabsorbant. Sursa din dotare, Nexus NX-5000,
compatibild cu standardul ATX v2.01, beneficiaza
de o constructie de tip Dual-Rail si totalizeaza o
putere de 500W, fiind capabila sa livreze in total
31A pentru ambele linii +12V. O alta dotare
interesanta a carcasei o constituie cei patru
stabilizatori ajustabili pentru securizarea placilor
de extensie montate in sloturile PCI / PCI-Express.

CONCLUZIE

Nexus Breeze 500 este o carcasa reusita si
reprezintd o alegere buna, in special pentru
utilizatorii care doresc o solutie completa,
pregdtita sa fie inclusa intr-un sistem silentios si
performant.

Pret Garantie Contact
684 Lei 12 luni Best Computers / Diverta
684 Lei 12 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Putere sursa: 500W - Ventilatoare / lacasuri: 120mm / 1
Lacasuri 5.25”: 4 - Lacasuri 3.5” externe / interne: 2/ 4
Conectori frontali: 1xUSB, 1xFirewire, 2xAudio - Geam lateral:
Nu - Extra: noise damping, securizatori placi de extensie

Performante
Constructie: 8.8

Dotari: 9.2

Feature

Teste comparative Versus

Packard Bell
Store and Play

Packard Bell Store & Play este un echipament de
stocare extern bazat pe un harddisk de 80GB de
2.5”, care ofera posibilitatea de a reda muzica,

filme si fotografii in format digital.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Sub o carcasa de mici dimensiuni ce cantareste
doar 285 de grame se ascund facilitati de redare a
secventelor video MPEG-1 si MPEG-4, a fisierelor
audio in format MP3 sau WMA si a pozelor in format
JPEG si BMP. Conectarea cu calculatorul se
realizeaza prin intermediul portului USB iar cu
televizorul sau alt tip de ecran prin conectori RCA,
in pachet fiind livrat si un adaptor RCA-EuroSCART.
Store & Play este dotat si cu un cititor de memorii
externe compatibil MMC, SM, SD, MS si CF ce
suporta functia hot-plug.

PERFORMANTE

Ascultarea melodiilor se face prin intermediul unui
browser prin care se poate naviga cu ajutorul
tastelor directionale iar sunetul poate fi ajustat
dupa preferinta prin intermediul unui egalizator.
Datoritd unui mod de afisare de tip “thumbnail”
atat navigarea printre fotografii, cat si printre
filme se realizeaza rapid si placut.

CONCLUZIE

Packard Bell Store & Play reprezinta o solutie
atractiva pentru cei care doresc sa beneficieze
de o parte din functionalitatile unui Home
Theater PC, dar la un pret mult mai mic.

Pret Garantie Contact

852 Lei 12 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Capacitate: 80GB - Tipuri fisiere suportate: MPEG-1, MPEG-4,
MP3, WMA, JPEG, BMP - Cititor de memorii externe: CF, SM, MS,
MMC, SD - Compatibilitate: Windows 98SE, ME, 2000, XP

Tip harddisk: 2.5”

Performante 9 1
Performanta: 8.9 Dotari: 9.3 -

Laborator

Hardmail Topuri

Compro

VideoMate U880

Compro VideoMate U880 este un tuner TV analog
cu dimensiuni reduse care se conecteaza la un
PC prin intermediul unui port USB 2.0.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Marele avantaj al acestui produs sunt
dimensiunile reduse: 90x26x11mm. Acest avantaj
este pierdut rapid deoarece VideoMate U880 nu
dispune de o telecomanda si nu are integrat un
modul radio FM. Semnalul audio este transmis
direct pe cablul USB care de altfel ajuta si la
alimentarea sa. Pentru a functiona corect
VideoMate U880 are nevoie de un sistem echipat
cu un procesor la 2.4GHz, minimum 256MB de
RAM si un port USB 2.0.

PERFORMANTE

Tunerul ofera suport pentru toate standardele TV
cunoscute (PAL, SECAM si NTSC), deci poate fi
folosit impreund cu un laptop peste tot in lume.
Rezolutia maxima este de 720x576 pentru PAL si
de 720x480 pentru NTSC. Calitatea imaginii este
multumitoare avand in vedere dimensiunile sale.

CONCLUZIE

Tunerul face echipa foarte buna cu un laptop
si este un bun necesar persoanelor active care
nu se pot impaca cu gandul ca au lasat acasa
televizorul. Acesta nu iese in evidenta prin
dotari si nu ofera foarte multe setari in meniul
de configurare.

Pret Garantie Contact

192 Lei 24 luni RPG Distribution

Detalii tehnice

Interfata: USB 2.0 - Standarde suportate: PAL, SECAM, NTSC
Video In: Composite - Time-shifting: Da - Format inregistrare:
MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4 - Telecomanda: Nu Alimentare USB:
Da - Modul radio FM: Nu - Dimensiune: 90x26x11mm
Greutate: 40g

Performante
Calitate imagine: 72

71.4

Dotari: 40
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NOTEBOOK LENOYO. 3000 C100
Intel® Celeron® M Processor 370, 1.50GHz
HDD SATA 40GB, 256MB RAM, DVD-ROM Combo
Ecran 15" 1024 x 768 :

Microsolt
Microsoft

Encartaios

Multifunctional HP OfficeJet 5610 AiO
- viteza imprimare/copiere: 20ppm alb-negru, 13ppm color
- scaner color 1200 x 2400 dpi, 48 bit color
- ADF pentru 25 coli, sticla pentru obiecte groase
- soft de recunoastere a caracterelor
(dictionar pentru limba remana inclus)
- fax rapid 3 sec/pag independent de calculator
- panou frontal si ecran LCD text in limba romana

Microsoft Encarta 2006
Contine peste 68.000 de articole,
peste 25.000 de poze,

peste 300 de filme silanimatii

Linksys Cordless Internet Telephony Kit CIT200

Convorbiri realizate prin Skype
Receptie semnal 300m exterior, 50m interion
Baterie 120 are standby/ 10 ore convorbire

Mentiunis =~ e
Premiilesunt oferite de putea participa
TREND IMPORT-EXPORT. la concurs trebule
(distribuitor HP, Lenovo, Linksys, Microsoft) doar sa completezi corect

§i 53 expediezi talonul

*Umfla Potull”. Nu este

nevoie de timbru postal
sau de plic.

www.trend.ro

Termenul limita al concursului este
7 iulie 2006 data postei.
Castigatarti vor fi anuntati in
numarul 79 XtremPC.

CONCURS - CONCURS - CONCURS - CONCURS - CONCURS - CONC JRS-




hardware

Produse diverse

Ultima ora

Gigabyte
GC-PTV-TAF

Gigabyte GC-PTV-TAF este un tuner TV hibrid ce
permite receptia programelor TV in format analog,
dar si digital.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Avand la baza un chip Philips SAA7131E, modelul
GC-PTV-TAF sta foarte bine din punctul de vedere
al dotarilor. Aici putem enumera modulul radio
FM, telecomanda de mari dimensiuni, dar
ergonomica si bine construita, precum si cele doua
antene pentru receptia semnalului radio si video
digital. Pe tunerul in sine se gasesc doar intrari,
transmisia semnalului audio cétre placa de sunet
realizandu-se digital.

PERFORMANTE

Din pacate, partea de receptie digitala nu a putut
fi testata pentru ca in Romania nu exista posturi
TV care emit DVB-T. Calitatea imaginii pentru
semnalul analog este buna, iar acelasi lucru putem
spune si despre receptia posturilor radio FM.
Aplicatia PowerCinema ce completeaza
functionalitatea tunerului este controlabila in
totalitate prin intermediul telecomenzii.

CONCLUZIE

Gigabyte GC-PTV-TAF este un TV tuner ce trebuie
luat in calcul daca doriti sa realizati in viitor un
sistem Media Center. Din pacate, acesta va putea
fi exploatat la adevarata sa valoare numai dupa ce
vom receptiona posturi TV in format DVB-T.

Pret Garantie Contact

N/A N/A Distribuitorii Gigabyte

Detalii tehnice

Chipset: Philips 8275A - Interfata: PCl - Standarde analog:
PAL, SECAM, NTSC - Standarde digital: DVB-T - Modul radio
FM: Da Time-shifting: Da - Telecomanda: Da

Teletext: Da - Sunet: Stereo - Altele: Antena pentru receptie
digitala, antena FM

Calitate imagine: 88 Dotari: 83

Feature

Versus

Teste comparative

LOGITECH
Harmony 525

Laborator

Din gama de telecomenzi universale Logitech
Harmony am ales modelul 525, un produs ceva mai
accesibil ca pret.

CONSTRUCTIE S| DOTARI

Pentru reducerea costului s-au ales utilizarea unui
ecran monocrom in schimbul celui cu 64.000 de
culori si alimentarea de la patru baterii AAA in locul
unui acumulator. Toate acesta insa nu afecteaza
functionarea telecomenzii.

PERFORMANTE

Configurarea lui Harmony 525 se realizeaza rapid in
cinci pasi prin intermediul unei aplicatii care se
conecteaza la serverele Logitech pentru update al
firmware-ului si descarcarea setarilor
corespunzatoare echipamentelor ce se doresc a fi
controlate. Intdi este necesara crearea unui cont
de utilizator, dupa care aplicatia va verifica
versiunea de firmware si o va actualiza daca este
cazul. Urmeaza o serie de etape ce trebuie
parcurse in care se aleg tipul si dispozitivele ce vor
fi controlate, iar la final aplicatia incarca setarile
in telecomanda. Echipamentele care pot fi
controlate sunt dintre cele mai diverse:
televizoare, playere DVD sau sisteme audio, alese
dintr-o baza de date ce cuprinde peste 2500 de
producétori.

CONCLUZIE
Harmony 525 poate reprezenta o solutie pentru
cei care detin intr-o camera multe echipamente
ce pot fi controlate de la distanta.

Pret Garantie Contact
235 Lei 12 luni Ultra PRO Computers
Detalii tehnice

Interfata conectare PC: USB - Alimentare: 4 baterii AAA
Numar echipamente ce pot fi controlate: 15 - Numar de
butoane: 50 - Ecran: Monocrom - Backlight: albastru

Performante
Performanta: 9

8.8

Ergonomie: 8.5

Hardmail

Topuri

BenQ
DW1655

BenQ DW1655 nu a sosit la timp pentru a prinde
testul comparativ de luna trecutd, insa aceasta nu
ne impiedica sa il prezentam, mai ales ca este o
unitate cu un nivel al dotarilor ridicat.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Unitatea suporta tehnologii precum LightScribe (in
pachet fiind inclus si un mediu compatibil) sau
SolidBurn, ce ofera posibilitatea de a inscriptiona
discurile DVD+/-R 4x la viteza de 8x, fara a
compromite calitatea inregistrarii. Pachetul mai
contine manualul si un CD cu software ce include,
printre altele, Nero Express 6.6.0.14, InCD 4.3.12.0
si aplicatia corespunzatoare tehnnologiei
LightScribe.

PERFORMANTE

Citirea CD-ului s-a efectuat cu mici probleme, la
mijlocul si spre finalul discului unitatea
reducand viteza. in schimb, citirea DVD-ului s-a
efectuat perfect, fara intreruperi si la o viteza
apropiata de cea maxima teoretica. Desi la
celelalte capitole a punctat bine, scrierea
DVD-ului a realizat-o destul de lent, fapt ce a
amplasat unitatea la mijlocul clasamentului. La
scrierea CD-ul s-a descurcat remarcabil, reusind
sa arda 699MB in mai putin de 3 minute.

CONCLUZIE
BenQ DW1655 ofera per ansamblu performante
bune, precum si tehnologia LightScribe.

Pret Garantie Contact

178 Lei 24 luni Partenerii BenQ

Detalii tehnice

Tip unitate: Interna - Buffer: 2MB - Citire CD/DVD/DVD-RAM:
48x/32x/- - Scriere CD/CDRW: 48x/32x - Scriere DVD+R/RW:
16x/8x + Scriere DVD-R/RW: 16x/8x - Scriere DVD+/-DL: 8x/4x
Scriere DVD-RAM: N/A - Timp scriere CD: 2’ 57” + Timp scriere

' 83.08

Performante

Nota CD: 95.01 Nota DVD: 79.25



HiTi
Photo Printer 631

HiTi Photo Printer 631PS este o imprimanta foto
ce utilizeaza tehnologia dye-sublimation ca
metoda de tiparire a pozelor.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

HiTi 631PS este dotata cu un cititor de carduri
7-in-1 si o telecomanda cu fir pe care sunt
amplasat un ecran LCD de mici dimensiuni si
butoanele de control. Dimensiunea maxima a
unei fotografii este de 10x15.2cm, iar pentru
conectarea la un PC trebuie utilizat cablul USB
din dotare. Meniul OSD, desi bine gandit, este
nefunctional, imprimanta avand nevoie de un timp
indelungat pentru indeplinirea diverselor sarcini.

PERFORMANTE

Pentru imprimarea unei fotografii dupa procedura
utilizata la testul din XtremPC 72 au fost necesare
149 de secunde, din care 131 de secunde efectiv
pentru tiparirea fotografiei. Desi pozele sunt
rezistente la umiditate, calitatea acestora nu se
ridica la nivelul altor imprimante bazate pe
aceeasi tehnologie. Dupa modificarea manuala a
parametrilor de imprimare am reusit sa tiparim o
fotografie a cérei calitate a fost ceva mai buna.

CONCLUZIE

HiTi Photo Printer 631PS este o imprimanta al
cérei singur avantaj il reprezinta costul redus per
fotografie.

Contact

DOLEX PRO GROUP

Pret Garantie
233 Lei 12 luni

Detalii tehnice

Metoda printare: Dye-sublimation - Rezolutie foto: 300x300dpi
Format maxim hartie: 101.6x152.4mm - Autonomie ribon: 50
poze - Card readers: 7-in-1 - Dimensiuni: 218x210x140mm
Capacitate tava: 25 foi - Greutate: 3.8Kg - Conectare la PC:
USB - Ecran LCD: 4cm - Telecomanda: Cu fir - Timp imprimare

fotografie de test: 149”
6.88

Performante
Calitate foto: 7 Viteza: 5.5 Dotari: 8

Sapphire
Radeon X1600 Pro

Sapphire vine in ajutorul celor care inca detin
sisteme cu interfata grafica AGP cu un produs
adresat clasei mainstream.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Cum bine probabil v-ati dat seama si din titlu, la
baza placii sta chip-ul Radeon X1600Pro, dar
producatorul a dotat placa cu 512MB. Frecventele
de functionare sunt cele standard, 500MHz pentru
nucleu si 400MHz pentru memorii (DDR-800).
Acestea din urma sunt produse de Hynix si au timpul
de acces de 2.5ns, ceea ce inseamna ca nu se
preteaza unui impatimit al overclocking-ului.

PERFORMANTE

Am supus placa conditiilor de testare din
XtremPC 76 pe o platforma Intel cu procesor
Pentium 4 3.2GHz. Rezultatele, precum scorul de
3507 puncte in 3DMark05, incadreaza placa intre
zona mainstream si cea entry level.

CONCLUZIE

Produsul se dovedeste a le fi util celor care doresc
o placa grafica de ultima generatie, dar nu vor sa
faca investitii prea mari intr-o platforma apusa.

Pret Garantie Contact

515 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Chipset: Radeon X1600 Pro - Memorie: 512MB - Frecventa
chipset/memorie: 500MHz / 800MHz - Interfata: AGP 8X - Bus
memorie: 128 biti + Conectori: D-Sub, DVI, S-Video

Teste

Far Cry 1280 50.27 FE.A.R. 1280 28
Far Cry 1600 36.91 FE.A.R. 1600 19
Far Cry 1280 4X/8X 30.91  FE.A.R. 1280 4X/8X 17
Far Cry 1600 4X/8X 18.67 F.E.A.R. 1600 4X/8X 10
HL2 1280 35.35 DOOM 3 1280 28.5
HL2 1600 30.12 DOOM 3 1600 22.2
HL2 1280 4X/8X 22.11 DOOM 3 1280 4X/8X 18.1
HL2 1600 4X/8X 20.54 DOOM 3 1600 4X/8X 12.3
AquaMark3 47549  3DMark05 3507

Jocuri: 1.86 Sintetice: 0.41 Dotari: 0.09

v 2 36
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hardware D

Produse diverse

TRENDnet
ClearSky Bluetooth VolP

XFX
GeForce 7600GS XE

LS o e

Pentru persoanele care utilizeaza in mod frecvent
serviciul Skype, produsul TRENDnet ofera un
telefon cu conectare Bluetooth care permite
utilizarea acestuia in conditii optime.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Kitul ofera un adaptor Bluetooth, un cablu USB
care asigurd incarcarea acumulatorilor si telefonul
propriu-zis. Acesta este usor si are dimensiuni care
asigura comoditate in utilizare. Pe langa functia
efectiva de terminal audio, telefonul permite
ajustarea volumului, schimbarea statusului online,
afisarea sau apelarea numerelor din agenda Skype.
Afisajul este de tip LCD, permitand vizualizarea
rapida a starii serviciului Skype. Adaptorul
Bluetooth este de mici dimensiuni si poate fi
folosit pentru conectarea oricarui alt echipament
care foloseste acest standard.

PERFORMANTE

Instalarea terminalului este simpla, dar
consumatoare de timp, necesitand instalarea
driverelor pentru adaptorul USB, scanarea
terminalului Bluetooth si instalarea aplicatiei
Skype. Calitatea auditiei este excelentd, in timp ce
conectarea Bluetooth este de buna calitate,
pemitand deplasarea la distante de peste 10 metri
fata de computer.

CONCLUZIE

Echipamentul TRENDnet reprezinta o alternativa

demna de luat in calcul pentru cei care utilizeaza

servicii de VolIP folosind conexiunea la Internet.
Pret Garantie Contact

N/A N/A Depozitul de Calculatoare

Detalii tehnice

Conectare: Bluetooth - Alimentare: USB - Afisj: 96x64 pixeli
Acumulator: Li-ion, 3.6V, 700mAh - Autonomie: 6h - Greutate:

100g

Performante
Performanta: 9

Facilitati: 9

Un producétor care a luat amploare in ultimul timp
la noi in tara este XFX, prezent in cadrul acestei
sectiuni cu un produs al gamei mainstream bazat pe
GeForce 7600GS.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Terminatia XE din nume reprezinta de fapt Xtreme
Edition si indica o crestere a frecventelor de
functionare cu 100MHz fata de cele standard pentru
cele doua componente, memoria si GPU-ul. Chiar si
asa, XFX a decis sa instaleze un sistem de racire
pasiv format dintr-un radiator ce acopera aproape
jumatate din PCB.

PERFORMANTE

Scorul final amplaseaza placa la mijlocul clasei
mainstream intre produsele bazate pe GeForce
7600GT si 7600GS standard. Scoruri bune a
obtinut in jocuri la rezolutii superioare, dar unde
nu au fost activate functia antialiasing si
filtrarea anisotropica.

CONCLUZIE
Placa a afisat un nivel al performantelor iesit din
comun pentru acest tip de GPU.

Pret Garantie Contact

473 Lei 12 luni Depozitul de Calculatoare

Detalii tehnice

Chipset: GeForce 7600GS - Memorie: 256MB - Frecventa
chipset/memorie: 500MHz / 900MHz - Interfata: PCI-Express
x16 - Bus memorie: 128biti - Conectori: 2xDVI, S-Video

Teste

Far Cry 1280 81.48 FE.A.R. 1280 44.00
Far Cry 1600 62.33 FE.A.R. 1600 36.00
Far Cry 1280 4X/8X 40.01  F.E.A.R. 1280 4X/8X 28.00
Far Cry 1600 4X/8X 31.46  FE.A.R. 1600 4X/8X 23.00
HL2 1280 65.17 DOOM 3 1280 72.40
HL2 1600 56.82 DOOM 3 1600 58.30
HL2 1280 4X/8X 47.13  DOOM 3 1280 4X/8X 40.20
HL2 1600 4X/8X 37.21  DOOM 3 1600 4X/8X 28.90
AquaMark3 68232  3DMark05 4725

Performante
Jocuri: 3.49

Sintetice: 0.58 Dotari: 0.10 4 . ]7

O srsor eum st a3

Saitek
Eclipse Keyboard

Saitek vine cu o solutie interesanta in ceea ce
priveste aspectul acestei tastaturi cu iluminare
interna, ea putand fi folosita atat la birou, cat si
acasa.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Primul lucru care se remarca la aceastd tastatura
este iluminarea albastra, vizibila chiar si ziua, a
cérei intensitate poate fi modificata in trei trepte.
Conectarea la calculator se face doar prin portul
USB, in pachet nefiind inclus un adaptor pentru PS2.
Un alt element de remarcat este palmrest-ul
detasabil si ajustabil in trei pozitii, care ofera un
plus de ergonomie.

PERFORMANTE

Tastele sunt precise si ofera o senzatie placuta
la apasare, utilizarea lor fiind relativ silentioasa.
Layout-ul clasic si designul simplu vor fi
apreciate de utilizatorii conservatori, dar
jucatorii impatimiti ar putea simti lipsa unor
butoane programabile. Nu sunt necesare drivere
pentru instalarea tastaturii, aceasta fiind
recunoscuta automat de catre sistemul de
operare. Tehnologia de proiectare TrueVu asigura
o iluminare estetica atat a tastelor, cat si a
spatiului dintre ele.

CONCLUZIE

Saitek Eclipse Keyboard reprezinta o investitie
buna pentru entuziasti, dar facilitatile oferite
vin la un pret nu tocmai modest.

Pret Garantie Contact
155 Lei 12 luni Best Computers / Diverta
155 Lei 12 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Interfata: USB2.0 - Restpad: Da - Taste programabile: Nu
Iluminare interna: LED-uri albastre - Extra: Control volum,

intensitate iluminare
8 . 3

Performante

Performanta: 8.5 Dotari: 8




Plextor
PX-SPO8U

Sharkoon
Cosmic 5.1

Plextor, celebri pentru unitatile optice de
inscriptionare, produc si echipamente de stocare
portabile.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Modelul de fata utilizeaza interfata USB2.0, cea
Firewire fiind neglijata, pentru a conecta un
echipament de 80GB. Practic, acesta este format
dintr-o cutie de mici dimensiuni in care sunt
inghesuite un harddisk Samsung de 80GB si o
interfata IDE-USB. HDD-ul se prezinta in format 2.5”
(cele folosite in notebook-uri) ce faciliteaza astfel
transportul, dar avand ca o caracteristica rezistenta
crescutd la socuri. Plextor pune accent pe acest
aspect si adauga pe marginea cutiei o banda din
cauciuc care reduce vibratiile, dar si fixeaza
echipamentul pe suprafata pe care este asezat.

PERFORMANTE

Dispozitivul nu necesita drivere pentru Windows
2000/XP, fiind compatibil si cu sistemele Apple ce
utilizeaza MAC OS X. Ratele de transfer se apropie
de capacitatile harddisk-ului, ale carui viteze
maxime ating 30MB/s.

CONCLUZIE
Plextor PX-SP0O8U isi gaseste utilitate in cele mai
diverse domenii ce au legatura cu IT-ul, ratele de
transfer ridicate si dimensiunile reduse
recomandandu-l ca solutie de stocare portabila
ideala.

Pret Garantie Contact

N/A N/A

Depozitul de Calculatoare

Detalii tehnice

Interfata conectare PC: USB2.0/1.1 - Harddisk: Samsung
MP0804H - Capacitate efectiva de stocare: 75GB - Alimentare:
USB - Extra: Protectie antisoc - Timp de acces masurat: 12ms
SiSoftSandra 2005 HDD: 26MB/s - Viteza de citire reala: 24MB/s
Viteza de scriere reala: 16MB/s - Dimensiuni: 129x74x13mm -
Greutate: 213g

Performante 9 3
Performanta: 9.5 Ergonomie: 9 -

Sunetul pe 5.1 canale a devenit o facilitate
standard pentru calculatoarele moderne, iar
castile Cosmic 5.1 de la Sharkoon incearca sa-l
redea cat mai fidel.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Cu un design simplu si ergonomic, castile
acopera integral urechea si ofera o izolare fonica
acceptabila. Conectarea la calculator se
realizeaza prin patru mufe jack stereo de
3.5mm, corespunzatoare iesirilor audio pentru
surround (Front, Rear si Center/Subwoofer) si
intrarii pentru microfon. Controlul volumului se
poate face separat pentru fiecare canal in parte
prin intermediul unui modul aplasat pe fir.

PERFORMANTE

Chiar daca pare putin probabil ca o pereche de
césti sa redea sunet pe 5.1 canale, Sharkoon
Cosmic demonstreaza contrariul, oferind o
senzatie de surround destul de fidela cu ajutorul
celor opt difuzoare incorporate. Cu o calitate a
sunetului buna si distorsiuni mici la volum
maxim, acestea pot multumi si ascultatorii

mai pretentiosi. Perceptia sunetelor de
frecventa joasa este amplificata de vibratiile
emise de un pseudosubwoofer aplasat in fiecare
casca.

CONCLUZIE

Cu toate ca nu au certificari Dolby sau THX,

castile Sharkoon Cosmic 5.1 vor fi apreciate de

cei pasionati de jocuri si filme.
Pret Garantie Contact
180 Lei 12 luni
Detalii tehnice

Mario Soft

Canale de sunet: 5.1 - Raspuns in frecventa: 20Hz-20KHz
Microfon: Da (detasabil) - Numar de difuzoare: 8 - Control
volum: Da (pe fir) - Alimentare: USB

Performante 8 8
Calitate: 8.5 Dotari: 9.2 .

EXTREME

GAME PLUS

» MB ASUS ABN-SLI SE, Sk939, nF4,
HT1000, 4DCh, SATA2, RAID, PCIE, GbL

» Athlon 64 3200+ Socket 939, PIB

» DDR400 1GB PC3200 TSOP

» HDD '250GB Samsung SpinPoint,
7200rpm, 8MB, SATA300, FDB

» ASUS DVDnR/RW DLn8x/DVDRAM
5X/16x8x16x6x, quiet, black

» ASUS GF6600GT,PCI-E,256MB, 128BIt,

2ns DDR3, 500/1000Mhz, DVI,TV
» Case midi Extreme,400W CE, USB,
LCD Therm, Silver-black
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» MS Kit Basic Black Value Pack PS2
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cumsi.. MONTEZI UN ACCELERO

Daca te-ai saturat de racirea standard a placii grafice, galagioasa si in unele cazuri ineficienta,
Arctic Cooling propune doua solutii alternative, Accelero X1 si X2, adresate produselor high end.

Cele doua sisteme de racire difera
prin tipul placilor grafice suportate.
Accelero X1 este dedicat placilor ce
au la baza chip-urile NVIDIA GeForce
6800, 7800 (variantele PCI-Express) si
7900GTX, iar Accelero X2 se
potriveste cu GPU-urile ATI Radeon
X1800 si X1900. Practic, cele doua
coolere difera doar prin sistemul de
prindere, in mare parte aspectul
exterior si modalitatea de racire fiind
identice.

Am ales pentru testarea lui
Accelero X1 o placa grafica
motorizatd de nucleul GeForce
7800GTX. inlaturarea sistemului de
racire vechi presupune (in cazul de
fata) desfacerea a patru suruburi care
fixeaza radiatorul pe pastila si a altor
cinci amplasate pe spatele PCB-ului,
ce fixeaza un mic radiator pe
modulele de memorie. Pentru inceput
se inlatura masca de plastic pe care
sunt trecute inscriptiile
producatorului, sub care se afla cele
patru suruburi corespunzatoare fixarii
radiatorului de GPU. Pentru aceasta
se va utiliza o surubelnita cu varful in
cruce de mici dimensiuni. Urmeaza
inlaturarea placii de aluminiu de pe
spatele PCB-ului care ajuta la fixarea
radiatorului si la racirea celor patru
chip-uri de memorie. Se continua prin
a sterge chip-urile de pasta termica
aplicata initial de producatorul placii.
Se poate folosi doar un servetel, dar
este recomandat, pentru o racire cat
mai buna, a se folosi o solutie
dizolvanta precum alcoolul
izopropilic. Urmeaza partea cea mai
dificila, si anume inlaturarea
radiatorului amplasat peste GPU.
Operatia trebuie efectuata delicat
pentru a evita ciobirea pastilei de
siliciu si defectarea iremediabila a
placii. Astfel, cele patru suruburi de
fixare a radiatorului se desfac cate
putin fiecare, iar la final se scoate
radiatorul prin rotire si nu prin
tragere. Exista producatori care
prefera sa utilizeze pasta termica
adeziva, care in unele cazuri se
fixeaza definitiv, facand astfel
imposibila schimbarea racirii, dar
acestia sunt putini. Este bine ca
inainte de achizitionarea cooler-ului
nou sa verificati daca radiatorul vechi

2 Cele patru suruburi ce trebuie
desfacute cate putin fiecare.

2 Nu uitati inlaturarea protectiei
padurilor termice puse pe memorii!

2 Pasta termica este acoperita de
un capac ce se va inlatura.

r-& g l b HE \
2 Intre suruburi si PCB se pun
garniturile de cauciuc din pachet.

2 Placa de aluminiu raceste
memoriile si fixeaza radiatorul.

2 Padurile termice au un contact
perfect cu radiatorul si memoriile.

2 Cele opt suruburi ce fixeaza
radiatorul standard.

2 Aici se observa GPU-ul curatat
si aplicarea padurilor termice.

2 §i in cazul placii ATI se verifica
montarea corecta a padurilor.

< Dupa aproximativ 15 minute
placa trebuie sa arate astfel.

poate fi inlaturat. De asemenea,
GPU-ul si cele patru chip-uri de
memorie ce se aflau sub radiatorul
proaspat scos trebuie curatate de
pasta termica.

Operatiunea de montare a
cooler-ului nou incepe prin a se atasa
paduri termice peste memoriile de pe
aceeasi parte a PCB-ului pe care se
afla si GPU-ul. Accelero X1 si X2 vin
cu pasta termica preaplicatd in zona
de contact cu nucleul. inainte de
montare sa nu uitati sa inlaturati
hartiile protectoare de pe padurile
termice si capacul de plastic ce
acopera pasta termica de pe
radiator! Se intoarce radiatorul cu
fata in jos si se vine cu placa grafica
peste acesta, urmarind ca piulitele
sistemului de prindere sa se alinieze
la cele patru gauri din PCB.
Strangerea suruburilor se face
treptat, ca si la desfacerea lor,
urmarind ca radiatorul sa nu se miste
de pe suprafata pastilei. Urmatorul
pas presupune montarea placii de
aluminiu peste celelalte patru
memorii, situate pe spatele PCB-ului,
peste care au fost puse in prealabil
paduri termice. La final se verifica
vizual dacd memoriile fac contact cu
padurile termice si se conecteaza
alimentarea ventilatorului.

Modelul Accelero X2 a fost montat
pe o placa grafica ATI Radeon
X1900XTX. Modalitatea de schimbare
a racirii este aproape identica
cu cea a solutiei Accelero X1, ceva
mai usor totusi deoarece toate cele
opt chip-uri de memorii se afla pe
aceeasi parte a PCB-ului. inlaturarea
radiatorului se face prin
desfacerea a opt suruburi. Primele
care se scot sunt cele patru aflate
pe marginile PCB-ului, iar
urmatoarele se desfac cate putin, ca
in cazul placii GeForce 7800GTX.
Urmeaza montarea padurilor termice
peste memorii si prinderea
radiatorului nou cu ajutorul a patru
suruburi care, evident, se strang cate
putin fiecare. Inca trei suruburi sunt
necesare pentru o fixare cat mai buna
peste memorii. Se verifica si in acest
caz contactul dintre memorii si
padurile termice si se monteaza
conectorul ventilatorului.
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CU OCHII PE FORUM!

Puteti citi aici cele mai interesante intreba
si raspunsuri aparute pe forumul site-ului

. Va asteptam ca de obicei
sa participati alaturi de noi la discutii despre
domeniul hardware.

FORUM: Placi video

2 Problema cu artefacte

De cateva zile am constatat ca in jocuri au inceput
sa apard artefacte, iar dupd o perioada de jucat
apare un ecran albastru si se restarteaza
calculatorul. Momentan nu am componente
overclockate in calculator, iar temperatura placii se
situeaza pe la 65 de grade. “speedwheel

Este de la sursa. Eu am avut un Leadtek 6800GT si
la fel facea, dupa ceva vreme baga puncte de toate
culorile pe ecran si se reseta. Nu te tine sursa sau
ai o problema cu o mufa MOLEX. La mine de la asta
era, acele picioruse metalice de la mufa erau prea
departate si s-a rezolvat cu o penseta! alexwinfast

Pot sa fie si driverele de vina. Recomandarea mea
este sa incerci un alt set de drivere si mai ales cu
ultimii de pe pagina www.nvidia.com, dar este la fel
de posibil ca placa sa fie defecta. Ar fi bine sa o
incerci si pe un alt sistem, pentru a te asigura ca
restul este in regula. ice01

Nu vreau sa te alarmez, dar, din moment ce
temperatura din Full Load este relativ mica si
artefactele continua sa apara, este posibil ca un
chip de memorie sa se fi defectat. Coza

Si in cazul acesta se poate repara chip-ul de
memorie defect? “speedwheel

Teoretic, da! Este vorba despre un circuit integrat
BGA (Ball Grid Aray) cu terminale in forma de
bilute aflate sub corpul componentei. Piesa poate
fi schimbata cu ajutorul unor statii de lucru
performante si prin metode specifice de lipire.
Practic, ramane doar varianta garantiei in cazul in
care mai exista. Coza

FORUM: Benchmark /
Overclocking / Cooling

< Cat de tare dauneaza la procesor?

Mi s-a blocat ventilatorul cooler-ului de pe procesor,
iar acesta a stat vreo patru ore si jumatate cu el asa
la o temperatura de 92 de grade. Se scurteaza serios
durata sa de viata? Mentionez ca procesorul in cauza
este un Intel Pentium 4 3.0 GHz cu nucleu Prescott.
Gee

O durata atat de scurta nu cred ca il poate afecta
cumva, desi la acea temperatura fenomenul de
migrare a electronilor poate fi destul de
pronuntat. Important este sa iti setezi o
temperatura maxima la care sa se inchida automat.
IL Dotore

N-a patit nimic caci procesoarele Intel daca depasesc
0 anumita temperatura intra in throtelling, adica isi
reduc frecventa de functionare pana se racesc. nic

Esti foarte norocos, pentru ca peste patru ore de Full
Load la peste 90 de grade nu au cum sa nu afecteze
procesorul. Mi s-a intdmplat si mie pe un Athlon, dar
mai putin de un minut si statea la 95 grade, dar a mai
mers perfect si in overclocking inca un an, dupa care
l-am dat si din cate stiu inca functioneaza. KalKo

HARDMAIL

>>> DOUA PROBLEME >>>

Autor: mad_rapper_rk@yahoo.com

Detin un Athlon XP 2200+ si de cand mi-am
schimbat placa de baza acesta functioneaza la
1.34GHz in loc de 1.8GHz. Cand il setez
manual la aceasta frecventa calculatorul
functioneaza normal pana la pagina de log-in.
Selectez utilizatorul, imi apare desktop-ul,
dupa care se blocheaza sau se restarteaza.
Cand incerc sa instalez Windows-ul cu
procesorul ruland la 1.8GHz imi apare o
eroare pe ecran albastru. O a doua problema
cu care ma confrunt are la mijloc o placa
video pe care mi-am achizitionat-o recent,
este vorba de un Sapphire ATl Radeon 9250. Cu
aceasta nu pot sa joc nimic, de exemplu NFS
Most Wanted ruleaza cel mult 20 de minute,
dupa care calculatorul se restarteaza sau se
inchide jocul. Configuratia mea mai include
placa de baza ASUS A7V600X, 256MB RAM si un
harddisk Maxtor de 40GB.

XtremPC: Pentru inceput este recomandat
sa faci update de BIOS pentru placa de baza,
dar, atentie, sa o faci cu procesorul ruland
la 1.34GHz ca sa eviti in felul acesta
blocarea sistemului. Daca eroarea persista,
incearca sa maresti tensiunea de alimentare
a procesorului cu 0.025V, apoi cu 0.05V si,
daca tot nu merge, chiar cu 0.1V. Cea de-a
doua anomalie poate fi cauzata de o
incompatibilitate intre RAM si placa de baza
sau ca timpii de acces ai memoriei sa fie
setati eronat si de aici sa apara si
problemele cu jocul NFS Most Wanted.
Verifica in Windows cu CPU-Z latentele de
functionare a memoriei la frecventa DDR400
si seteaza-i ca atare in BIOS, iar tensiunea
de alimentare a acesteia la 2.65V. De
asemenea, problemele intdlnite in jocuri pot
aparea si de la o racire necorespunzatoare a
placii grafice sau a procesorului si astfel,
daca nu ai un ventilator de sistem, iti
recomand instalarea unuia de 92mm.

>>> TEMPERATURA CHIPSET
SINU NUMAI >>>

Autor: Ovidiu Truta

Temperatura northbridge-ului (NVIDIA nForce3)
cred ca este mult prea mare, dupa parerea
mea, deoarece nu poti tine degetul pe el. Nu
stiu exact ce temperatura are, dar masurata
cu termometrul imi indica 70 de grade Celsius
dupa numai o ora de functionare. Dimensiunile
radiatorul par a fi destul de mici
(40x40x10mm). Nu stiu ce sa ii fac pentru ca
nu am posibilitatea de a-i prinde un ventilator
de el, dar in schimb am un ventilator in fata

harddisk-urilor, care scade temperatura cu
cinci grade. Mentionez ca temperatura nu este
exacta pentru ca am pus termometrul pe el,
deci poate avea o valoare reala mai mare. imi
puteti recomanda o alta solutie de racire? As
prefera tot una pasiva pentru ca nu am nevoie
de "avion” in casa. Accept orice propunere si
sunt dispus sa confectionez chiar eu un
radiator pentru cad am un atelier si aparatura
necesara. O alta nelamurire o reprezinta
scorul scos de sistemul meu in 3DMark03, 3087
de puncte. Configuratia este urmatoarea:
Sempron 2800+, placa de baza ASUS K8N-E,
placa video ATl Radeon 9550 (GV-R955256DP),
o bagheta de memorie A-Data de 512MB etc. O
ultima problema are in prim-plan harddisk-ul
ce dispune de o capacitate de 20GB si, dintr-o
datd, la un scandisk mi-au aparut 272KB
sectoare marcate ca BAD. Este normal sa mi
se strice harddisk-ul asa dintr-o data fara
motiv?

XtremPC: O temperatura acceptabila
pentru chipset ar trebui sa fie undeva sub
65-70 de grade. Aflandu-ma intr-o situatie
similara, am apelat la serviciul de suport
tehnic al unui cunoscut producator de placi
de baza care mi-a comunicat ca pentru
chipset-ul nForce4 temperatura maxima, si
care ar trebui sa creeze probleme, ar fi pe
la 100 de grade Celsius. Pentru chipset-ul
nForce3 o temperatura de 70 de grade este
una de asemenea mare si ar trebui luate
masuri. Poti incerca montarea unui radiator
Zalman ZM-NB47J pe care il gasesti la
magazinele Tape Computers, din cate imi
amintesc. La montarea sa este necesara
scoaterea placii de baza din carcasa.
Radiatorul foloseste un sistem de prindere
ce ii permite montarea pe o mare varietate
de placi de baza care dispun de doua gauri
in jurul chipset-ului. Daca placa de baza nu
dispune de acestea, se poate apela la o
pasta termica ce lipeste radiatorul de chip,
precum Arctic Silver Adhesive. Scorul
raportat de 3DMark03 este unul normal si
are o valoare mica datorita placii video. in
3DMarkO05 ar trebui sa scoata undeva peste
1000 de puncte.

Sectoarele marcate cu BAD apar pe HDD in
cele mai multe cazuri din cauza lovirii
accidentale a carcasei calulatorului in timp
ce capetele harddisk-ului citesc sau scriu.
Pot de asemenea sa apara si din cauza unei
uzuri in timp. De cele mai multe ori aceste
BAD-uri nu se repara si daca au aparut ca
urmare a unui soc mecanic ele se vor
inmulti. Nu pot spune ca este normal ca
harddisk-urile sa se strice din senin, dar nu
este exclus.
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Placi de baza

LGA775 SLI/CrossFire

1 MSI P4N Diamond 9.16 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 6 3 2x1000Mbit Da | 4.26 4.12 0.78 XPC74
2 Gigabyte GA-8N-SLI-QUAD Royal 9.12 | nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 1066MHz 10 3 2x1000Mbit Da | 4.23 4.08 0.81 XPC74
3 Gigabyte GA-8N-SLI Royal 9.11 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da | 4.19 4.08 0.84 XPC74
4 ASUS P5N32-SLI Deluxe 9.10 | nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 1066MHz 6 2 2x1000Mbit Da | 4.24 4.08 0.78 XPC74
5  Foxconn 975X7AA-8EKRS2 9.03 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 3 2x1000Mbit Da | 4.24 4.04 0.75 XPC77
6  ASUS P5WD2-E Premium 9.02 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da | 4.24 4.05 0.73 XPC74
7  Gigabyte GA-G1975X G1 Turbo 9.00 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 1000Mbit Da | 4.22 3.99 0.79 XPC74
8  MSI 975X Platinum 8.95 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 1 1000Mbit Da | 4.23 4.01 0.71 XPC74
9  ABIT NI8 SLI 8.77 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 4 - 1000Mbit Nu | 4.13 4.01 0.63 XPC74
10 Foxconn NF4SLI7AA-8EKRS2 8.76 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da | 4.12 3.94 0.70 XPC74
LGA775 - high end
1 Gigabyte GA-81955X Royal 9.04 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da | 4.19 4.00 0.85 XPC74
2 ABIT AW8-MAX 9.03 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 3 1000Mbit Da | 4.19 4.00 0.84 XPC74
3 ASUS P5LD2 Deluxe 8.91 | Intel 945P+ICH7R 1066MHz 6 2 1000Mbit Da | 4.21 3.96 0.74 XPC74
4 Foxconn 955X7AA-8EKRS2 8.90 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da | 4.22 3.97 0.71 XPC74
5 EPoX 5LDA+GLI 8.76 | Intel 945P+ICH7R 1066MHz 6 - 1000Mbit Da | 4.17 3.90 0.69 XPC74
6  Intel D955XBKLKR 8.74 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 4 - 1000Mbit Da | 4.21 3.85 0.68 XPC74
1  ASUS P5WD2 8.93 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 - 1000Mbit Da 4.25 4.03 0.65 XPC74
2 Gigabyte GA-81945GMH-RH VIIV Edition 8.92 | Intel 945G+ICH7 1066MHz 4 1 1000Mbit Da 4.30 3.97 0.65 XPC76
3 MSI 945P Neo-F 8.72 | Intel 945P+ICH7 1066MHz 6 - 1000Mbit Nu 4.22 3.90 0.60 XPC74
4  Gigabyte GA-81945P-G 8.71 | Intel 945P+ICH7 1066MHz 4 - 1000Mbit Da 4.17 3.90 0.64 XPC74
5 Foxconn 945G7MA-8KS2 8.63 | Intel 945G+ICH7 1066MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.15 3.87 0.61 XPC74
6 Intel D945GNTL 8.63 | Intel 945G+ICH7 800MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.18 3.89 0.56 XPC74
7  ASRock 775DUAL-880Pro 8.47 | VIA PT880 Pro+VIA 8237R 1066MHz 4 - 100Mbit Nu 4.03 3.90 0.54 XPC74
8 AOpen i915Gm-PL 8.43 | Intel 915G+ICH6 800MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.07 3.81 0.55 XPC74
9  ASRock 775TWINS-HDTV 8.35 | ATl Radeon Xpress 200+ULi 1573| 1066MHz 4 100Mbit Nu 4.01 3.74 0.60 XPC74
10 ASUS P5VD1-X 8.32 | VIAPT880 Pro+VIA 8237R 1066MHz 4 - 1000Mbit Da 3.92 3.85 0.55 XPC74
11 Foxconn 915PL7MH-S 8.28 | 1915PL+ICH6 800MHz 4 100Mbit Nu 4.05 3.80 0.43 XPC74
12 Foxconn RC4107MA-RS2 8.06 | ATl Radeon Xpress 200+IXP450 | 800MHz 4 = 100Mbit Nu 3.94 3.61 0.51 XPC74
1 MSI K8N Diamond Plus 14.39 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.47 4.57/4.53 0,82 XPC74
2 ASUS A8N32 SLI Deluxe 14.26 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz 6 0 2x1000Mbit Da 4.46 4.46/4.49 | 0.85 XCP72
3 ASUS A8N SLI Premium 13.94 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.33/4.42 | 0.92 XPC69
4 MSI K8N Diamond 13.91 | nForce4 SLI 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.27 4.29/4.38 | 0.97 XPC69
5 DFI LanParty UT nF4 SLI-D 13.79 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.27 4.32/4.41 0.79 XPC69
6  ASUS A8N SLI Deluxe 13.77 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.27 4.26/4.34 | 0.91 XPC69
7  ABIT Fatal1ty AN8 SLI 13.73 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1000Mbit Da 4.27 4.27/4.37 | 0.83 XPC69
8 Gigabyte GA-K8N Ultra-SLI 13.72 | nForce4 SLI 1000MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.25 4.28/4.38 | 0.81 XPC69
1 ASUS A8R32-MVP Deluxe 9.65 | ATI CrossFire Xpress 3200 1000MHz 6 2 2x1000Mbit | Da 4.42 4.55 0.64 XPC75
2 ASUS A8R-MVP 9.54 | Radeon Xpress 200 + ULl M1575 | 1000MHz 6 2 1000Mbit Da 4.40 4.50 0.64 XPC74
3 MSI K8N Neo4 Platinum 9.39 | nForce4 Ultra 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.30 4.29 0.80 XPC69
4 Gigabyte GA-K8N Ultra-9 9.38 | nForce4 Ultra 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.32 0.79 XPC69
5 DFI LanParty UT nF4 Ultra-D 9.37 | nForce4 Ultra 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.29 4.32 0.76 XPC69
6  ABIT AN8 Ultra 9.27 | nForce4 Ultra 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.28 4.27 0.72 XPC69
7 ASUS A8N-E 9.25 | nForce4 Ultra 1000MHz 8 1000Mbit Da 4.31 4.30 0.64 XPC69
8 Biostart TForce4 U 9.24 | nForce4 Ultra 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 4.28 4.31 0.65 XPC76
1 ASRock 939SLI-eSATA2 13.76 | ULi M1697 1000MHz 4 100Mbit Nu 4.42 4,36/4,46 | 0.52 XPC75
2 EpoX 9U1697 GLI 13.73 | ULi M1697 1000MHz 4 100Mbit Da 4.39 4.37/4.46 | 0.51 XPC77
3 Foxconn NF4SK8AA-8EKRS 13.69 | nForce4 SLI 1000MHz 4 2x1000Mbit Da 4.30 4.27/4.40 | 0.72 XPC69
4 ASUS A8N SLI 13.68 | nForce4 SLI 1000MHz 8 1000Mbit Da 4.27 4.29/4.40 | 0.72 XPC69
5  ABIT AN8 SLI 13.63 | nForce4 SLI 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.27 4.26/4.35 | 0.74 XPC69
6 MSI K8N SLI-F 13.61 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.38 | 0.68 XPC69
Socket 939 - NonSLI Mainstream
1 EPoX 9NPA+ 9.28 | nForce4 1000MHz 6 2 1000Mbit Da 4.28 4.32 0.68 XPC69
2 ABIT AN8 9.21 | nForce4 1000MHz 6 1000Mbit Da 4.23 4.26 0.72 XPC69
3 MSI K8N Neo4-F 9.19 | nForce4 1000MHz 4 ° 1000Mbit Da 4.27 4.29 0.63 XPC69
4 ECS nFORCE4-A939 9.15 | nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 4.27 4.28 0.60 XPC69
5 ABIT AX8 9.14 | VIA K8T890+VT8237 1000MHz 6 2 1000Mbit Da 4.25 4.24 0.65 XPC69
6 Biostar TForce 6100-939 9.13 | GeForce6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Da 4.21 4.33 0.59 XPC75
7 Gigabyte GA-K8NF-9 9.05 | nForce4-4X 800MHz 6 2 1000Mbit Da 4.22 4.16 0.66 XPC69
8 Gigabyte GA-K8VT890-9 9.04 | VIA K8T890+VT8237R 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.28 4.28 0.49 XPC69




hardware

Topuri

Tunere TV

Tuner TV intern hardware MPEG-2

1  PowerColor Theater 550Pro 92.9 Ati Theater 550Pro 96 95 85 92 90 XPC70
2 Leadtek WinFast PVR2000 91.8 Conexant CX23880 92 91 95 90 91 XPC70
3 AVerMedia AverTV PVR 86.8 Conexant CX23882 88 87 80 90 88 XPC70
4 Hauppauge! WinTV-PVR 350 83.9 Philips SAA7115HL 86 84 82 80 86 XPC70
5 V-Stream MCE200 Deluxe 81.0 Conexant CX23880 83 80 70 87 85 XPC70
¢ Prolink PixelView PlayTV@P7000 80.8 Conexant CX23880 83 83 65 80 92 XPC70
7 GeCube TV Cinemaster 550 Pro 74.0 Ati Theater 550Pro 70 65 85 78 90 XPC70
Tuner TV Mainstream

1 Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 92.2 Conexant CX23881 94 93 90 90 91 XPC70
2 ASUS MyCinema P7131 Dual 89.3 Philips 7131E 91 89 85 90 90 XPC70
3  Gigabyte GC-PTV-TAF 86.4 Philips 7131E 88 85 83 87 90 XPC77
4 Genius VideoWonder ProTV 83.5 Philips SAA7135HL 87 85 65 88 89 XPC70
5 Compro VideoMate TV Gold+ Il 83.1 Philips SAA7134HL 84 80 80 87 88 XPC70
6 V-Stream Xpert TV-PVR 80.3 Conexant 878A 84 79 65 87 86 XPC70
7  InnoDV SmartTV 70.8 Conexant 878A 76 75 45 70 82 XPC70
Tuner TV extern

1 Leadtek WalkieTV 86.1 USB2.0 91 90 65 90 85 XPC70
2 AverMedia AverTV USB2.0 Plus 84.9 USB2.0 90 90 55 91 90 XPC70
3 Leadtek WinFast PalmTop TV 84.0 USB2.0 88 86 62 90 90 XPC74
4 Leadtek WinFast TV USB Il Deluxe 83.9 USB2.0 87 83 70 90 89 XPC70
5 Hercules Smart TV USB2 80.9 USB2.0 88 82 55 84 90 XPC70
¢ Hauppauge! WinTV-PVR USB2 79.5 USB2.0 83 82 65 75 90 XPC70
7  Prolink PixelView PlayTV 400 USB 76.9 USB2.0 85 82 50 72 85 XPC70
g Compro VideoMate U880 71.4 USB2.0 72 69 40 93 90 XPC77

Monitoare LCD 17”

1 Samsung 770P 8.97 1500:1 280cd/mp 6ms G to G DVI-D 36W Magic Stand XPC75
2 liYama ProLite X436S 8.33 700:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI-D 35W Boxe stereo 2x2W, port USB 2.0 XPC75
3 AG NEOVO P-17 8.27 500:1 300cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 70W Boxe stereo 2x2W, subwoofer 4W, hub USB 2.0 XPC75
4 NEC MultiSync 1770GX 8.27 500:1 400cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI-D 47TW Hub USB 2.0 XPC75
5  Philips 170P6ES 8.26 500:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI-D 43W Boxe stereo 2x1W, hub USB 2.0 XPC75
6  Samsung 740BF 8.2 700:1 300cd/mp 2ms G to G D-SUB, DVI-D 34w - XPC75
7 LG L1732P 8.17 700:1 300cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 35w - XPC75
8  ViewSonic VX724 7.97 500:1 300cd/mp 3ms G to G D-SUB, DVI-D 35W - XPC75
9  ASUS PM17TU 7.93 600:1 500cd/mp 3ms Gto G D-SUB, DVI-D 48W Boxe stereo 2x1W XPC75
10 BenQ FP71GX 7.91 500:1 300cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 40W - XPC75
11 BenQ FP71V 7.88 500:1 300cd/mp 5ms G to G D-SUB, DVI-D 50W Boxe stereo 2x1W XPC75
12 Prestigio P575 7.86 500:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 40W Boxe stereo 2x2W XPC75
13 AG Neovo E-17 7.83 450:1 260cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 48W Boxe stereo 2x1W XPC75
14 LG Flatron L1750SQ 7.75 600:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 40W - XPC75
15 Horizon 7005L12 7.71 500:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 40W Boxe stereo 2x1W XPC75
16  Samsung 740N 7.7 600:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 34w - XPC75
17  Acer AL1717 7.6 500:1 350cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 45W - XPC75
18  Philips 170S6FS 25 500:1 250cd/mp 12ms Tr+Tf D-SUB 30W - XPC75
19 Daewoo HL710S 7.43 500:1 250cd/mp 12ms Tr+Tf D-SUB 40W - XPC75
20 Yusmart 178QP 7.4 450:1 270cd/mp 12ms Tr+Tf D-SUB N/A Boxe stereo 2x0.75W XPC75

Monitoare LCD 19”

1 NEC 1970GX 8.26 700:1 400cd/mp | 8ms D-SUB, DVI-D 54W Hub USB, pivot XPC70
2 ViewSonic VX924 8.06 550:1 270cd/mp | 3ms D-SUB, DVI-D 35W = XPC70
3  BenQFP91V+ 8.00 450:1 400cd/mp | 6/8ms| D-SUB, DVI-D 60W Boxe stereo surround 2x2W XPC70
4 NEC MultiSync 90GX2 7.99 700:1 400cd/mp | 4ms D-SUB, DVI-D 54W Hub USB, fixare pe perete XPC75
5 ASUS PW 191 7.95 600:1 330cd/mp | 8ms D-SUB, DVI-D 48W Boxe stereo XPC74
6 Samsung SyncMaster 940BF 7.89 700:1 300cd/mp | 2ms D-SUB, DVI-D 38W Fixare pe perete XPC75
7 Samsung SyncMaster 930BF 7.83 700:1 270cd/mp | 4ms D-SUB, DVI 38w - XPC70
8 Samsung SyncMaster 950B 7.80 700:1 270cd/mp | 8ms D-SUB, DVI 38W = XPC70
9 liyama ProLite E481S 7.77 700:1 300cd/mp | 8ms D-SUB, DVI 40W Boxe stereo 2x2W XPC70
10 Samsung SyncMaster 913N 7.60 700:1 300cd/mp | 8ms D-SUB 38W = XPC70
11  Philips 190B6 7.60 600:1 250cd/mp | 8ms D-SUB, DVI 40W Hub USB, boxe stereo 2x2W XPC70
12 AG Neovo X-19 AV 757/ 700:1 250cd/mp | 16ms | D-SUB, DVI, S-Video, CVBS 48W Ecran antireflex NeoV XPC70
13 Belinea 10 1925 7.57 500:1 270cd/mp | 8ms D-SUB, DVI 50W Hub USB, boxe stereo 2x1W XPC70
14 Daewoo HL900D 7.56 500:1 260cd/mp | 8ms D-SUB, DVI-D 40W = XPC72
15 BenQ FP91GX 7.53 550:1 270cd/mp | 4ms D-SUB, DVI-D 40W - XPC70
16 AG Neovo E-19 A 7.53 700:1 300cd/mp | 16ms | D-SUB, DVI 55W Boxe stereo 2x1W, ecran de protectie XPC70
17 LG 1980Q 7.37 500:1 250cd/mp | 8ms D-SUB, DVI-D 43W - XPC70
18 Philips 190X5FB 7.30 500:1 250cd/mp | 12ms | D-SUB 35W Boxe stereo 2x3W XPC70
19 LG 1980Q 7.37 500:1 250cd/mp | 8ms D-SUB, DVI-D 43W - XPC70
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Placi video PCl Express

HIGH END
1 EVGA e-GeForce 7900GTX 8.61 G71 690MHz 512MB 256 biti 1760MHz 2xDVI Nu 0.88 7.64 0.09 XPC76
2 Gigabyte GV-RX19X512VB 8.55 R580 650MHz 512MB 256 biti 1550MHz 2xDVI Da 0.89 7.53 0.13 XPC76
3 GeCube GC-X1900XTXD-VIE3 8.54 R580 650MHz 512MB 256 biti 1550MHz 2xDVI Da 0.89 7.52 0.13 XPC76
4 Sapphire Radeon X1900 XTX 8.53 R580 650MHz 512MB 256 biti 1550MHz 2xDVI Da 0.89 7.5 0.13 XPC76
5 Leadtek PX7900GTX Extreme 8.49 G71 675MHz 512MB 256 biti 1660MHz 2xDVI Nu 0.88 7.50 0.1 XPC76
6  MSI NX7900GTX-T2D512E 8.36 G71 650MHz 512MB 256 biti 1600MHz 2xDVI Nu 0.87 7.38 0.11 XPC76
7  Gainward Bliss 7900GTX 8.35 G71 650MHz 512MB 256 biti 1600MHz 2xDVI Nu 0.87 7.37 0.1 XPC76
8  HIS Radeon X1900XT 8.29 R580 625MHz 512MB 256 biti 1450MHz 2xDVI Da 0.88 7.29 0.12 XPC76
9  ASUS EAX1800XT TOP 8.04 R520 695MHz 512MB 256 biti 1585MHz 2xDVI Da 0.86 7.03 0.15 XPC76
10 ASUS EN7900GT 7.03 G71 450MHz 256MB 256 biti 1320MHz 2xDVI Nu 0.80 6.12 0.11 XPC76
11 Leadtek PX7900GT TDH 7.01 G71 450MHz 256MB 256 biti 1320MHz 2xDVI Nu 0.79 6.11 0.1 XPC76
12 Gainward Bliss 7900GT 6.99 G71 450MHz 256MB 256 biti 1320MHz 2xDVI Nu 0.79 6.09 0.11 XPC76
MAINSTREAM
1 GeCube GC-X1800GTOD-VID3 5.27 R520 500MHz 256MB 256 biti 1000MHz 2xDVvI Da 0.72 4.42 0.13 XPC76
2 Leadtek PX7600GT TDH 5.11 G73 560MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0.67 4.33 0.11 XPC76
3 ASUS EN7600GT 5.09 G73 560MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0.67 4.33 0.09 XPC76
4 PNY Verto GeForce 7600GT 5.09 G73 560MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0.67 4.33 0.09 XPC76
5  XFX GeForce 7600GS XE 4.17 G73 500MHz 256MB 128 biti 900MHz 2xDVI Nu 0.58 3.49 0.10 XPC77
6 PowerColor Radeon X1600 XT 3.46 R530 590MHz 256MB 128 biti 1380MHz 2xDVI Da 0.57 2.78 0.11 XPC76
7 Gigabyte GV-RX16T256V-RH 3.42 R530 590MHz 256MB 128 biti 1380MHz 2xDVI Nu 0.57 2.74 0.11 XPC76
8  Sapphire Radeon X1600XT 3.41 R530 590MHz 256MB 128 biti 1380MHz 2xDVI Nu 0.57 2.74 0.10 XPC76
9 GeCube RX1600XTG3-D3 3.41 R530 590MHz 256MB 128 biti 1380MHz 2xDVI Nu 0.57 2.74 0.10 XPC76
10 ASUS EN7600GS Silent 3.39 G73 400MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI, D-SUB | Nu 0.51 2.77 0.11 XPC76
11 GeCube RX1600PG2-D3 2.58 R530 500MHz 256MB 128 biti 800MHz 2xDVI Nu 0.46 2.01 0.1 XPC76
1 GeCube RX1300PG2-D3 1.90 RV515 600MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI, D-SUB | Nu 0.37 1.44 0.09 XPC76
2 EpoX Radeon X1300 256MB 1.83 RV515 595MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI, D-SUB | Nu 0.36 1.38 0.09 XPC76
3 Leadtek PX7300GS TDH 1.36 G72 550MHz 256MB 64 biti 810MHz DVI, D-SUB | Nu 0.33 0.94 0.09 XPC76
4 Gigabyte GV-NX73G128D 1.36 G72 550MHz 256MB 64 biti 810MHz DVI, D-SUB | Nu 0.33 0.93 0.10 XPC76
5 ASUS EN7300GS 1.35 G72 550MHz 128MB 64 biti 810MHz DVI, D-SUB | Nu 0.32 0.94 0.09 XPC76
6 PNY GeForce 7300GS 1.02 G72 550MHz 256MB 64 biti 540MHz DVI, D-SUB | Nu 0.28 0.65 0.09 XPC76
7 Gigabyte GV-RX13128D-RH 1.01 RV515 450MHz 128MB 64 biti 500MHz DVI, D-SUB | Nu 0.23 0.68 0.10 XPC76

DVD Writere

&

9 ™ &
1 GIGABYTE GO-W1623A-RH 91.61 Interna 4BX/16X/- 48X/24X | 16X/8X 16X/6X B/4X | 94.60 89.61 XPC76
2 SAMSUNG SH-51624 91.03 Interna 4BX6X/SX | 48X/32X | 16X/8X 16X/6X Bx/ex | 97.27 86.87 XPC76
3 NEC ND-3551A 90.04 Interna 4BX/16X/- 48X/32X | 16X/8X 16X/6X 8X/6X | 91.57 89.02 XPC76
4 PLEXTOR PX-755A 89.08 Interna 4BX/16X/- 4BX/24X | 16X/8X 16X/6X 10x/6x | 10000 | 81.79 XPC76
5 PLEXTOR PX-716UFL 87.90 Externa (USB2.0/IEEE1349) | 48X/16X/- 4BX/24X | 16X/8X 16X/4X 6X/6X | 92.55 84.79 XPC76
6  ASUS DRW-1608P25 87.27 Interna A0XM6X/5X | 40X/32X | 16X/8X 16X/6X B/BX | 83.66 89.68 XPC76
7 LG GSA-4167B 85.61 Interna 4BXA6X/SX | 48X/32X | 16X/8X 16X/6X X/4X | 89.46 83.04 XPC76
8  PLEXTOR PX-7555A 84.71 Intern (SATA) 4BX/16X/- 4BX/24X | 16X/8X 16X/6X 10x/6X | 97.44 76.23 XPCT6
9 TEAC DV-W516E 84.58 Interna A0X/M6X/5X | 40X/24X | 16X/8X 16X/6X BU/BX | 80.54 87.28 XPC76
10 BENQDW1655 83.98 Interna 4BX/16X/- 40X/32X | 16X/8X 16X/8X B/ | 95.01 79.25 XPC77
11 PIONEER DVR-110D 83.48 Interna A0XM6X/2X | 40X/32X | 16X/8X 16X/6X BX/BX | 81.84 84.57 XPC76
12 LG GSA-HION 83.43 Interna 4BX/M6X/12X | 48X/32X | 16X/8X 16X/6X 10X/6X | 84.57 82.68 XPC76
13 LG GSA-H20L 83.31 Interna 4BX/6X/SX | 48X/32X | 16X/8X 16X/6X /X | 8422 82.70 XPC76
14 SAMSUNG TS-H552 82.98 Interna 4BX/16X/- 40X/32X | 16X/4X 12X/4X 2.4x/- | 82.20 83.50 XPC76
15 PIONEER DVR-111D 80.35 Interna 40X/16x/5X | 40x/32X | 16X/8X 16X/6X BX/BX | 83.62 78.16 XPC76

Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste in XtremPC 77

Nume firma Telefon www Nume firma Telefon

Atlas Corporation 021 230.87.82 www.atlas-corp.ro MGT Educational 021 232.88.94 www.mgt.ro

Best Computers / Diverta 021 303.01.91 www.bestcomputers.ro pc-coolers.ro 021 323.99.49 www.pc-coolers.ro
DECK Computers International 021 434.34.00  www.deck.ro RPG Distribution 0232 21.58.60  www.navigatorcenter.ro
Depozitul de Calculatoare 021 221.73.77 www.dcshop.ro Senorg Romania 021 233.16.76 WWW.senorg.ro

DOLEX PRO GROUP 021 310.25.70  www.dolex.ro Skin Media 021 231.50.97  www.skin.ro

F64 Studio 021 312.88.98 www.f64.ro Sony Center 021 242.70.02 www.sonycenter.ro

IT Direct 021 320.54.62 www.itdirect.ro Tornado Sistems 021 206.77.40  www.tornado.ro

Mario Soft 021 312.67.33 www.mariosoft.ro Ultra PRO Computers 021 211.70.90  www.ultrapro.ro

Media Galaxy N/A www.mediagalaxy.ro



Indiferent ca suntem pasionati de hardware,
software, comunicatii sau jocuri, viata
noastra de utilizatori depinde si se invarte in
jurul mult hulitului si controversatului
Windows. Nu ma refer aici bineinteles la
adeptii altor sisteme de operare, ci la
majoritatea covarsitoare a utilizatorilor care
folosesc sistemul celor de la Microsoft.
Indiferent de parerea pe care o avem fiecare
despre acest sistem, cei pasionati cu
adevarat de IT asteaptd, cu nerabdarea si
curiozitatea copilului caruia i-a fost promisa
o0 masinuta noud, lansarea Windows Vista.

In acest moment, vestile despre viitorul
sistem de operare sunt mai mult la stadiul
de zvonuri decat de certitudini, chiar cei de
la Microsoft dand semnale contradictorii.
Cert este, din pacate, ca poate unul dintre
cele mai importante aspecte, si anume
sistemul de fisiere WinFS, a fost lasat pe
dinafara pentru - sustin cei de la Microsoft -
a lansa la termenul anuntat Windows Vista.
Dupa cum probabil cei mai multi utilizatori
stiu deja, WinFS ar trebui sa fie sistemul de
fisiere care sa schimbe modul clasic de
organizare si gestionare a fisierelor, aducand
in prim-plan sortarea in functie de Metadata
(informatii precum data crearii, modificarii
accesarii si diverse tipuri de date specifice
anumitor tipuri de fisiere). Insa mai
frustrant este faptul ca aceste compromisuri
se pare ca nu vor impiedica intarzierea
lansarii Windows Vista. Pe undeva, acest
lucru nu ar trebui sa surprinda pe nimeni,
stiut fiind faptul ca Microsoft nu isi respecta
de cele mai multe ori termenele stabilite.
Doar c&, pana la Windows XP, sistemele
Microsoft erau lansate la interval de
aproximativ un an, chiar daca noutatile de
la o versiune la alta nu erau nici de departe
revolutionare. Cu toate acestea, cinci ani de
asteptare sunt mai mult decat suficienti, cu
atat mai mult cu cat se vorbeste de o

iunie 2006

Microsoft
nu se dezminte

Sansele ca Windows Vista sa intre in posesia
utilizatorilor anul acesta scad cu fiecare zi.

stagnare a industriei IT, influentata cu
siguranta si de aceasta plafonare la nivelul
sistemului de operare.

Se pare ca Mos Craciun nu ne va aduce
nici anul acesta un Windows nou. Chiar cei de
la Microsoft au anuntat ca versiunea pentru
end-user va fi disponibild, probabil, in prima
parte a anului 2007. Ba, chiar mai mult, cei
de la Gartner (una dintre cele mai apreciate
companii de studii si statistici) sustin ca este
putin probabil ca Vista sa fie gata inainte de
al doilea trimestru al anului viitor. Astfel ca,
in loc sa ne putem satisface curiozitatea in
aceasta iarna, va trebui sa mai inghitim in
sec si sa stoarcem ultima picatura de interes
din Windows XP pana cel devreme in vara
anului 2007, daca nu chiar pana la Craciunul
anului viitor, pentru ca, se stie, lansarile sunt
mult mai profitabile de sarbatori.

O justificare pentru incetineala cu care
se misca compania americana ar putea fi
implicarea acesteia pe mai multe fronturi. in
afara de Windows Vista, Microsoft urmeaza sa
lanseze si alte aplicatii precum Internet
Explorer sau Microsoft Office 12 si sa nu
uitam de contraatacul pe care cei de la
Microsoft urmeaza sa-l lanseze pe Internet
prin suita de servicii Web, Windows Live, ca
replica la facilitatile similare lansate de
Yahoo!, dar mai ales de Google. intrebarea
este daca Microsoft nu ar fi facut mai bine
daca s-ar fi concentrat mai mult pe
dezvoltarea sistemului de operare. Din
punctul nostru de vedere, al utilizatorilor si
jurnalistilor IT, cu siguranta ca da. Insa cei
din Redmond, avand in fata toate cifrele,
stiu, probabil, mai bine care este domeniul
cdruia sa-i acorde prioritate. lar noi putem sa
protestam in continuare pe forumurile de
discutii sau prin alte modalitati, pentru ca, in
cele din urma, sa ne resemnam si sa asteptam
pana cand fereastra de incarcare a sistemului
va afisa Windows Vista in loc de Windows XP.
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QLIKVIEW 7.5

Aplicatii de management

in premiera

Relevance, impreuna cu QlikTech
Inc., compania cu cea mai rapida
crestere pe plan mondial in
domeniul solutiilor inteligente
pentru mediile de afaceri, a
anuntat lansarea solutiei QlikView
7.5, o aplicatie revolutionara,
rapida si flexibila pentru analiza
afacerilor. Cea mai noua versiune a
QlikView ofera acum solutii
puternice de analiza, monitorizare
si raportare la nivelul intregii
companii.

Prin versiunea QlikView 7.5 se
imbunatateste accesul utilizatorului
final la analiza rapida a datelor, se
reduce timpul de dezvoltare a
noilor analize si creste
flexibilitatea in utilizare. De
asemenea, QlikTech introduce un
nou model de calcul al pretului,
simplificand modul in care
companiile achizitioneaza si
folosesc instrumentele inteligente
de afaceri.

Versiunea QlikView 7.5 vine in
intampinarea nevoilor utilizatorilor
sai, optimizand interfata softului
intr-un format accesibil tuturor.
Aceasta ofera imbunatatiri semnificative,
usurand accesul si utilizarea functiilor
pentru administrarea aplicatiei.
Printre noile optiuni ale versiunii 7.5
este inclus suportul pentru Web
Services, care le ofera utilizatorilor
QlikView posibilitatea de a accesa si
a analiza informatiile provenind din
mai multe surse. Cu QlikView 7.5
clientii se bucura de flexibilitate,
putand achizitiona licente in functie
de modalitatea de utilizare a
aplicatiei, acest lucru insemnand ca
vor plati numai ceea ce folosesc.

BITDEFENDER FOR ENTERPRISE

MUSICMALL

iTunes, varianta

romaneasca

Compania de dezvoltare de
platforme Web HTD, alaturi de cele
mai importante case de discuri din
Romania, a lansat oficial site-ul
MusicMall.ro, un serviciu online unic
in Romania, care ofera posibilitatea
cumpararii de muzica in format
MP3, fiind o alternativa reala pentru
pirateria muzicala din Internetul
romanesc.

Piata muzicala internationala a
cunoscut in ultimii ani o migratie
importanta catre comercializarea
melodiilor direct in format
electronic, anul trecut volumul
vanzarilor online depasindu-l pentru
prima data in istorie pe cel al
vanzarii traditionale de muzica. Mai
mult, in anul 2006 se estimeaza ca
numarul de utilizatori de muzica
on line va atinge impresionanta cifra
de 210.8 milioane.

Pornind de la aceste date,
MusicMall.ro a a aparut ca o
alternativa la comertul de tip clasic
de muzica, inlocuind preturile mari

si metodele dificile de livrare a
CD-urilor cu o abordare moderna si
directa: descarcari legale de muzica
in format MP3.

Utilizatorii au la dispozitie
melodiile in format MP3 la o calitate
buna si un bitrate de 192kBps, iar
avantajele nu se opresc aici: timpul
de descarcare este foarte scurt,
magazinul este deschis nonstop,
vizitatorii pot intra in posesia
pieselor de succes chiar inainte de
aparitia albumelor pe piata, sau pot
achizitiona melodii sau albume
vechi care nu se mai gasesc pe
piata, pretul de vanzare fiind
comparabil cu cel al serviciilor
similare deja celebre, de numai 90
de centi pentru o piesa.
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Protectie pentru Linux si BSD

BitDefender, divizia de produse de
securitate a companiei autohtone
Softwin, a lansat de curand, mai
precis in cadrul CERF 2006, solutia
software BitDefender Mail
Protection for Enterprises. Acest
produs este menit sa foloseasca
tehnologiile BitDefender in
combaterea celui mai critic flagel
electronic, spam-ul, si sa aduca o

Enterprises

BitDefender Mail Protection for

wer fi respaciate,

BitDwfender Mad Frotectson for Enterprises ofers protectie
arkivirus, artispam §i enlisoywene perdru wlifizatori rebel
earporats 8l pantru furrazori de senvazll Inbernat, pAn SCanaren
traficabsl de @mail {inbound si sutbound], impatriva
mislmare-uls cunoscut SAU RECEnOECUL.
sigurants, isr standsrdels politicii de sscuritste ale companiei

, utikzaboni surt in

Motorul de scanare antivirus
ofera o protectie proactiva de
calitate denumita B-HAVE, o ruda mai
mare a cunoscutului HIVE din
produsele desktop, acesta permitand
detectarea fisierelor maligne chiar in
conditiile in care nu exista inca
semnaturi virale in bazele de date.
Partenerul sau, filtrarea antispam,
foloseste tehnologii neuronale

BitDedender Mai Probection for Everprises condine agenti natii
peniru mtegrares cu servenele de mad pe plstforme Linux sau
FreaBS0: Sendmail (o inberfats miter), gmail, CommuniGats
Pro, Courlar sau Posfi. Un proxy SMTP agurs inbegrarss o
cu alte tpuri de servere sz mail,

proprietare pentru detectarea atat a
mesajelor nesolicitate, cat si a

excelenta protectie antivirus ca
gardian al celui mai raspandit mod

de infectare virala, cel al
mesageriei electronice.

BitDefender Mail Protection for
Enterprises ruleaza pe platfome
Linux si BSD, oferind o integrare cu
cele mai raspandite servere de
e-mail folosite, mai precis

Hai multe informalii

Sendmail, Qmail, Postfix,
Communigate Pro si Courier. Pentru
celelalte servicii pentru care nu
exista o interfata de conectare
directa este disponibil si un server
SMTP proxy, care filtreaza si

analizeaza traficul de mesaje
electronice, permitand totodata
crearea de reguli privind cantitatea
de trafic vehiculata, retelele sau
domeniile de incredere ori limitari
de relay.

atacurilor de tip phising. O alta
facilitate binevenita este si actualizarea
prin intermediul tehnologiei “push”,
aceasta insemnand ca actualizarile
sunt trimise automat in momentul
lansarii, mai degraba decat sa fie
cerute de server ca pana acum.

iunie 2006
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CLIENTI RSS ONLINE

ORIUNDE, ORICAND

Spre deosebire de aplicatiile obisnuite, clientii RSS online permit accesarea fluxurilor de pe orice
calculator, beneficiind din plin de avantajele conferite de site-urile dinamice.

LA ORA ACTUALA RSS (REALLY SIMPLE
Syndication) reprezintd una dintre cele mai
populare tehnologii Web, aceasta confundandu-se
cu dezvoltarea fara precedent a site-urilor cu
continut dinamic. Unii sustin ca RSS-ul este cel
care are un rol decisiv in boom-ul generatiei Web
2.0. Altii sunt de parere ca, din contrd, acesta
din urma atrage dupa sine si adoptarea
tehnologiei RSS atat la nivel de companie (pentru
furnizarea in timp real a informatiilor catre
parteneri), cat si de catre utilizatorii care vor sa
fie la curent cu noutatile.

Indiferent de forma in care este pusa in
valoare (prin intermediul unui client obisnuit sau
al unui serviciu online, precum cele testate de
noi), aceasta tehnologie prezinta doua avantaje
importante, amabele concretizandu-se in timp
castigat: este vorba de receptionarea in timp real
a informatiilor (chiar in momentul in care sunt
publicate) si de gruparea tuturor informatiilor
intr-un singur loc, fara a mai fi necesara vizitarea
a numeroase site-uri in acest scop.

Dar de ce clienti RSS online? Diferentele
dintre clientii RSS obisnuiti si cei online sunt, in
mare parte, aceleasi dintre clientii de e-mail si
serviciile de e-mail Web Bassed gen Yahoo!, Gmail
ori MSN. Spre deosebire de clientii RSS clasici,
serviciile online permit accesarea informatiilor
furnizate de fluxurile RSS de pe orice calculator
conectat la Internet. Un alt aspect care pentru
anumiti utilizatori se dovedeste hotarator este

cel asa-numit social. in cadrul acestor servicii
utilizatorii pot face foarte usor schimb de
informatii, trimitandu-si link-uri si atribuind
ratinguri celor mai interesante fluxuri ori
subiecte receptionate. Astfel, clientii RSS online
constituie totodata si locul cel mai indicat de
cautare a stirilor, dovedindu-se de multe ori mai
eficienti decat motoarele de cautare.

CUM AM TESTAT

In primul rand, trebuie spus ca pentru acest test
am avut in vedere numai aplicatii Web special
create in acest scop, si anume furnizarea si
gestionarea fluxurilor RSS. Nu am luat in calcul
facilitatile RSS pe care marile portaluri si
motoare de cautare precum My Yahoo!, Google
sau Live.com le ofera. Acestea au doar rolul de a
le oferi vizitatorilor informatiile de care au
nevoie, chiar in cadrul portalului in care, in afara
fluxurilor RSS, sunt prezente si numeroase alte
sectiuni. Din punctul de vedere strict al
functionalitatii urmarite in cadrul testului,
capabilitatile RSS ale portalurilor Web nu ar fi
avut practic nici o sansa in fata acestor servicii
specializate.

Ca si programele obisnuite, aplicatiile Web au
fost si ele testate pe baza anumitor criterii si, in
functie de facilitatile oferite, respectiv modul de
implementare a acestora, a fost stabilita ierarhia
finald. Sistemul folosit a fost dotat cu un
procesor Sempron la 3000+ si o memorie RAM de

512MB DDR-400. Functionalitatea in proportie de
60%, ergonomia 25%, resursele si compatibilitatea
in proportie de 15% sunt criteriile pe baza carora
a fost obtinuta nota finald. Toate serviciile au
fost testate atat pe Internet Explorer 7 Beta 2,
cat si pe Firefox 1.5.

Pe partea de functionalitate am avut in
vedere optiunile specifice unui serviciu online de
citire si gestionare a fluxurilor RSS, dar si
facilitatile similare programelor obisnuite gen
FeedDemon, RSS Bandit sau altele. Am urmarit ca
serviciile testate sa le ofere utilizatorilor un
director de fluxuri RSS din care acesta sa-si
aleaga feed-urile care prezinta interes. Pe partea
de addugare a fluxurilor am verificat daca este
posibila importarea acestora din fisiere de tip
OPML (standardul salvarii fluxurilor RSS, valabil
atat pentru importarea, cat si pentru exportarea
acestora) si daca serviciile testate sunt capabile
sa descopere fluxurile unui anumit site, chiar
daca a fost introdusa doar adresa acestuia. O
categorie speciala de facilitati avute in vedere pe
parcursul testului au fost cele din asa-numita
generatie Web 2.0, care includ, printre altele,
shortcut-uri pentru realizarea celor mai
importante functii si meniuri contextuale
specifice. De asemenea, am urmarit ca aplicatiile
Web testate sa ofere ambele moduri de
vizualizare a fluxurilor RSS, si anume asa-numitul
Newspapper si tip client de e-mail.

Liviu Mihai
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Producator: IAC Sear::h & Media
Web: www.bloglines.com
Tip licenta: Freeware
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Producator: FeedLounge
Web: http://feedlounge.com
Tip licenta: Comercial
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Producator: GritWire
Web: www.gritwire.com
Tip licenta: Freeware

Attensa Online

Clasarea pe ultimul loc a acestui
serviciu spune aproape totul despre
el. Calic in ceea ce priveste
facilitatile oferite si modest din
punctul de vedere al functionalitatii
interfetei, Attensa nu avea cum sa
ocupe o pozitie superioara in cadrul
acestui test.

INTERFATA WEB

Interfata este singurul capitol la care
Attensa a reusit sa-si depaseasca o
parte a competitorilor. Am apreciat

Bloglines

Bloglines este de departe cel mai
popular client Online de RSS,
putandu-se lauda cu aproximativ un
miliard si juméatate de articole
indexate. Pe parcursul acestui test,
ne-am putut da seama si de ce este
atat de popular in randul
utilizatorilor, acesta reusind sa ocupe
primul loc si in preferintele noastre.

INTERFATA WEB
La nivelul designului Web, a fost
aleasa abordarea cu frame-uri,

FeedLounge

Pe langa functionalitatea destul de
scazutd, FeedLounge are un mare
cusur: este disponibil numai contra
cost. Spre deosebire de celelalte
aplicatii Web testate care dispun, in
unele cazuri, atat de un serviciu
contra cost, cat si de unul gratuit,
acesta nu ofera decat o varianta
contra cost (este vorba de plata a
5$ pe lund). Ba chiar mai mult.
Durata de evaluare gratuita a
acestui serviciu este de numai 24 de
ore.

GritWire

Tinénd cont de popularitatea
serviciilor clasate pe primele doua
locuri, pozitia a treia ocupata de
GritWire este mai mult decat
meritorie. Acest serviciu este
caracterizat prin echilibrul dintre
facilitatile oferite la nivel de
interfata si optiunile puse la
dispozitie.

INTERFATA WEB
GritWire dispune de o interfata de-a
dreptul spectaculoasa, fiind aplicatia

modurile multiple de afisare a
informatiilor. Astfel, noutatile
furnizate de fluxurile RSS pot fi
afisate in mod Newspaper ori in mod
client de e-mail cu sau fara a fi
insotite de primele randuri ale
descrierii. Si intocmai ca in cazul unui
client de e-mail, utilizatorul poate
opta pentru ascunderea panoului de
previzualizare. Un alt aspect
interesant, din cadrul facilitatilor
specifice generatiei Web 2.0 si pe
care nu l-am intalnit la alte servicii,

Bloglines incluzand doua astfel de
frame-uri verticale. Cel din partea
stanga include lista fluxurilor la care
s-a realizat subscrierea, exact ca in
cazul clientilor RSS obisnuiti, in timp
ce in frame-ul din dreapta sunt
afisate informatiile furnizate de
fluxurile respective. Un minus la
acest capitol il reprezinta lipsa
modului de vizualizare gen client de
e-mail, preferat de o parte a
utilizatorilor. Din punctul nostru
strict de vedere, acest aspect nu

INTERFATA WEB

FeedLounge dispune de o interfata
curata, bine structurata, care face
foarte usoara accesarea fluxurilor si
citirea noutatilor. Se poate opta
intre interfata gen Newspaper si cea
asemanatoare clientilor de e-mail.
Mai mult, in cel de-al doilea caz se
poate alege pozitia panoului de
previzualizare (pe orizontala sau pe
verticald). De asemenea, utilizatorul
poate opta intre afisarea si
ascunderea subiectelor citite.

care a primit cel mai mare punctaj
in ceea ce priveste facilitatile
dinamice. Aceasta ofera
asa-numitele Widget-uri, care, ca si
in cazul celor pentru Desktop, pot fi
mutate si redimensionate dupa bunul
plac. Prin intermediul Widget-urilor,
sunt oferite o serie de facilitati
precum addugarea anumitor fluxuri,
mentinerea unei agende de
contacte, accesarea casutei postale,
a podcast-urilor sau afisarea
conditiilor meteo.

este meniul contextual care raspunde
la click dreapta si permite realizarea
unor operatiuni utile, precum
stergerea sau marcarea ca citit,
respectiv necitit a unui grup de stiri.

OPTIUNI

Facilitatile oferite de Attensa nu
reprezinta nici macar strictul
necesar pentru un utilizator fara
prea mari pretentii. Lipsesc, din
pacate, cele mai importante optiuni
urmarite pe parcursul testarii.

reprezinta nici un impediment,
preferand oricum modul Newsletter.

OPTIUNI

O facilitate deosebit de utila,
caracteristica clientilor obisnuiti,
este notificarea prin intermediul
unui add-on in cazul receptionarii
unor informatii noi. Un alt aspect
interesant il constituie contorizarea
numarului de subscrieri la un anumit
flux. Utilizatorul poate proba astfel
popularitatea fluxurilor RSS.

OPTIUNI

Un plus la capitolul functionalitate a
primit pentru posibilitatea realizarii
celor mai importante operatiuni prin
intermediul combinatiilor de taste.
Din pacate, acestea nu sunt vizibile,
utilizatorul afland de existenta lor
doar in urma consultarii sectiunii
suport. Acest aspect a atras de la
sine depunctarea in ceea ce priveste
ergonomia. Nu este posibila
marcarea ca citite/necitite decat a
tuturor subiectelor unui flux RSS.

OPTIUNI

Unul din aspectele care ne-au
nemultumit la aceasta aplicatie a
fost imposibilitatea descoperirii
automate a fluxurilor RSS in cazul
scrierii adresei Web. De asemenea,
desi sunt implementate facilitatile
de importare, respectiv exportare a
listei de fluxuri RSS, cele doua
optiuni nu se regasesc in acelasi loc,
asa cum ar fi normal, fapt care face
mai dificila localizarea acestora de
catre utilizator.

iunie 2006
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Producator: Google
Web: www.reader.google.com
Tip licenta: Freeware

Producator: NewsGator
Web: www.newsgator.com

Tip licenta: Freeware

Producator: Pluck
Web: www.pluck.com
Tip licenta: Freeware

Producator: Rojo Networks
Web: www.rojo.com
Tip licenta: Freeware
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Test comparativ

Google Reader

Contrar opiniei multor utilizatori, nu
toate produsele marca Google se
dovedesc a fi un real succes. Un
exemplu elocvent in acest sens este
si Google Reader, care, chiar daca
nu poate fi catalogat ca o
dezamagire, este lipsit de o serie de
facilitati elementare pentru un
client RSS, fie el si online.

INTERFATA WEB
Interfata aplicatiei este alcatuita din
doua module: lista articolelor

receptionate si cuprinsul articolului
selectionat. Din pacate, Google
Reader nu separa articole in functie
de sursa acestora. Astfel, in cadrul
listei care cuprinde articolele
receptionate acestea sunt sortate
dupa datd, indiferent de site-ul care
le-a emis, fara a se putea face o
distinctie clara intre acestea.

OPTIUNI
Una dintre facilitatile elementare de
care este lipsit acest serviciu si

NewsGator Online

NewsGator s-a dovedit, pe parcursul
testarii, un serviciu eficient si usor
de folosit, fiind foarte aproape chiar
de a castiga acest test.

INTERFATA WEB

Interfata acestuia este simpla si in
acelasi timp eleganta, punand la
dispozitia utilizatorilor link-uri care
faciliteaza accesarea celor mai
importante facilitati pe care le ofera
NewsGator Online. Se poate opta
pentru afisarea ori ascunderea

articolelor citite si a fluxurilor care
nu contin informatii noi.

OPTIUNI

Poate cea mai importanta facilitate
a acestui serviciu este sincronizarea
cu unul dintre cei mai populari
clienti RSS, FeedDemon. Cei care
folosesc acest client pot beneficia
de serviciul online, in cazul in care
doresc sa isi acceseze fluxurile RSS
de la alt calculator. Astfel,
operatiunile realizate in FeedDemon

Pluck Web Edition

Desi a lasat o prima impresie buna,
in cele din urma Pluck s-a dovedit
unul dintre cei mai slabi clienti RSS.
Chiar daca nu impresioneaza din nici
un punct de vedere ca serviciu
propriu-zis, o parte a utilizatorilor
ar putea aprecia plug-in-ul de
Internet Explorer, respectiv extensia
pentru Firefox pe care acesta le
oferd. Prin intermediul acestora se
realizeaza accesarea mult mai
rapida a serviciului si facilitatilor
puse la dispozitie de Pluck.

Rojo

Chiar daca la finalul testului nu a
putut ocupa decét o pozitie la
mijlocul clasamentului, Rojo este un
client RSS online interesant. lar
faptul ca la intervale scurte de timp
sunt adaugate noi si noi facilitati ne
indreptateste sa credem ca are
potentialul de a deveni unul dintre
cei mai populari clienti RSS.

INTERFATA WEB
in mod implicit, articolele
receptionate sunt afisate compact,

INTERFATA WEB

Si Pluck face parte din categoria
serviciilor care au ales varianta
frame-urilor in ceea ce priveste
intefata. Din pacate, metoda de
implementare a acestora lasa de
dorit, existand situatii - in special in
cazul lui Firefox - cand nu sunt
vizibile ambele frame-uri.

OPTIUNI
Fiecare articol este insotit de un set
de trei instrumente. Este vorba de

fiind vizibile doar titlurile acestora.
Alaturi de fiecare articol sunt
plasate o casuta prin intermediul
careia utilizatorul poate atribui un
anumit tag si un buton prin care sunt
evidentiate articolele considerate ca
fiind interesante.

OPTIUNI

Functia de importare a fluxurilor RSS
de care dispune acest serviciu s-a
dovedit extrem de utila, fiind
posibila importarea atat din cadrul

despre care scriam in introducerea
articolului este marcarea ca citite a
informatiilor receptionate. Fiind
vorba de un serviciu online care
receptioneaza noutatile la orice ora,
lista articolelor este populata cu un
numar foarte mare de intrari, in
unele cazuri chiar de ordinul miilor.
Din aceasta cauza, ar fi fost extrem
de utila marcarea ca citite a
anumitor articole in cazul in care
serviciul nu a fost accesat o perioada
de timp.

(adaugarea sau eliminarea fluxurilor,
citirea articolelor etc.) vor fi
automat operate si in NewsGator.
Bineinteles, este valabila si
reciproca. Unul din punctele slabe
care l-au impiedicat sa castige testul
este reprezentat de functia de
cautare. Aceasta are in vedere doar
fluxurile din cadrul directorului
oferit de NewsGator, nu si pe cele
configurate de utilizator. Din
aceasta cauza, este imposibila
cdautarea in cadrul propriilor fluxuri.

salvarea articolului, expedierea prin
e-mail a acestuia si vizualizarea
asa-numitei Shadow Page. Aceasta
din urma este o pagina in cadrul
careia utilizatorul poate comenta
articolul cu pricina si citi comentariile
altor utilizatori. Link-ul catre site-ul
care contine un anumit articol poate
fi deschis in fereastra/tab-ul curent
sau intr-o fereastra/tab nou. Una
dintre cele mai importante facilitati
de care Pluck este lipsit consta in
exportarea fluxurilor RSS.

fisierelor OPML de pe calculator, cat
si din cele stocate pe un server. In
plus, organizarea fluxurilor pe
directoare din cadrul clientilor se
pastreaza in urma importarii sub
forma tag-urilor. Rojo se apropie
foarte mult, ca functionalitate, de
site-urile din categoria Social
Bookmarking, permitand
utilizatorilor sa-si impartaseasca
fluxurile si articolele preferate. in
plus, directorul Rojo ofera un numar
foarte mare de fluxuri RSS.



PENTRU ACASA

ONCURS - CONCURS

Toshiba Satellite A100-528

CeleronM-380 (Dothan-Celeron 1.6), memorie 256MB DDR2(533MHz),
hard-disk 40GB (5400rpm) SATA, ecran LCD 15.4" Wide XGA,

unitate opticd combo DVD/CD-RW, placa video ATI RC410MB,

sistem de operare XP Home Edition

B
3
=
7

Pentru a
iMentitings _ 5 putea participa
Rremilestndotenterde S laconours trebule
DOMOY S
WWWEdomoiro) > U ol N oste

'7 nevoie de timbru postal

. sau de plic. X
T4

(AT e Ty (T
(nUma X irem PO

AAANT




Clienti RSS online

Test comparativ

Asa cum am precizat si in introducerea acestui
test comparativ, pe langa serviciile Web
specializate in furnizarea informatiilor prin
intermediul fluxurilor RSS, portalurile reprezinta
o modalitate alternativa de punere in valoare a
avantajelor pe care aceasta tehnologie le ofera.
Cum era si normal, cap de afis sunt portalurile
celor trei mari companii Web - Google, Yahoo! si
Microsoft. Este adevarat ca, in ceea ce priveste
capabilitatile RSS, portalurile Web nu se pot
ridica, din punctul de vedere al functionalitatii
intrinseci, la nivelul celei puse la dispozitie de
aplicatiile Web specializate. insa se pot dovedi
utile celor care nu folosesc in mod curent
tehnologia RSS ca mijloc de receptionare a
noutatilor, ci doar cu ocazia accesarii unui
anumit serviciu Web. Afisarea intr-o singura
pagina a mai multor informatii utile (stiri,
e-mail, prognoza meteo etc.) este principalul
atu al portalurilor Web, iar cele trei mari
companii americane nu puteau sa nu profite de
pe urma potentialului financiar al acestui aspect.

NewsGator
Online

Bloglines

iunie 2006

Utilizatorii inregistrati ai popularului portal
Yahoo! beneficiaza de o pagina pe care si-o pot
personaliza dupa bunul plac. Aceasta poarta
numele de My Yahoo! si este, conform
statisticilor, cea mai poupulara sursa de fluxuri
RSS, utilizatorii preferand-o chiar in pofida
serviciilor specializate, precum cele testate de
noi in acest numar. Pentru adaugarea fluxurilor,
este recomandata introducerea adresei exacte
(de exemplu,
http://www.xtrempc.ro/rss/rss.php), deoarece
My Yahoo! nu detecteaza intotdeauna automat
fluxurile in cazul in care este introdusa doar
adresa site-ului. Optiunile suplimentare includ
posibilitatea afisarii stirilor publicate in urma cu
un anumit numar de zile si stabilirea numarului
de stiri afisate din cadrul unui flux (intre una si
30). De asemenea, modificarile efectuate pentru
un anumit flux pot fi aplicate tuturor fluxurilor
adaugate, facand astfel mult mai rapida
configurarea acestora.

Google
Reader
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Nu foarte multi utilizatori stiu ca si Google ofera
0 pagina personalizata, in genul portalurilor
Web, categorie spre care compania americana se
indreapta cu pasi mari. Si asta deoarece
continutul respectiv nu a fost inclus in pagina
principala, ci este disponibil la adresa
www.google.com/ig. Ca toate serviciile celor de
la Google, si aceasta pagina are un aspect
simplist, dar elegant. Adaugarea fluxurilor se
poate face fie prin alegerea unui site din
directorul oferit de Google, fie prin introducerea
manuald a adresei catre un anumit flux RSS. Ca
orice serviciu Web de data recenta, si acesta
beneficiaza de avantajele site-urilor dinamice.
Un exemplu in acest sens este posibilitatea
aranjarii in pagina a fluxurilor prin drag&drop.
Pentru accesarea acestui serviciu este necesara
crearea unui cont de Gmail, serviciu aflat inca in
stadiul beta.

Pluck FeedLounge Attensa
Web Edition Online

BlOg].jIIES L":':';E I R’O‘) 9 | Gg;;'jgle ag Plucla 7 FeedLounge & B ol |

Producator IAC Search & Media NewsGator GritWire Rojo Networks Google Pluck FeedLounge Attensa

Web www.bloglines.com Www.newsgator.com www.gritwire.com WWW.rojo.com wwwireadergoogle.com  www.pluck.com http://feedlounge.com  www.attensa.com
Tip licenta Freeware Freeware Freeware Freeware Freeware Freeware Comercial Freeware
Director fluxuri Da Da Da Da Da Da Nu Da

Import/export OPML Da/Da Da/Da Da/Da Da/Da Da/Da Da/Nu Da/Nu Da/Nu
Descoperire automata a fluxurilor Da Da Nu Da Da Nu Nu Nu

Autentificare (nume, parold) Da Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Shortcut-uri Da Nu Nu Nu Da Nu Da Nu

Trimiterea subiectului prin e-mail Da Da Da Da Da Da Nu Da

Publicarea subiectului in cadrul unui blog - Da Nu Nu Nu Da Nu Nu Nu

Feed Sharing Da Da Nu Da Da Nu Da Nu

Organizare pe tag-uri/label-uri/directoare  Da Da Da Da Da Da Da Da

Cautare in cadrul fluxurilor Da Nu Da Nu Da Nu Nu Nu

Cautare Web Da Da Da Nu Da Da Nu Nu

Sortare dupé data Da Da Nu Da Da Da Da Da

Sortare dupa titlu Nu Nu Nu Da Da Nu Nu Nu

Marcare subiect citit/necitit Da/Nu Nu/Nu Nu/Nu Nu/Nu Nu/Da Nu/Nu Nu/Nu Da/Da
Evidentierea subiectelor Da Da Da Da Da Da Da Nu

Vizualizare gen Newspapper Da Da Nu Da Nu Da Da Da

Vizualizare gen client de e-mail Nu Nu Da Nu Nu Nu Da Da

Facilitati specifice Web 2.0 * k5% o o * ok ok * ok Kk ok Sk * Kk K * ok % S * kb ok * k% % % * k Kk K K
(ot |
Functionalitate 83 80 75 73 72 67 65 59

Resurse si compatibilitate 78 80 70 73 7 73 68 80

Ergonomie 80 82 79 75 68 63 62 65

Verdict 81.50 80.50 75.25 73.50 70.85 66.90 64.70 63.65
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Ai tot net-ul pe banda ta.

Pentru ca de acum ai 1,5 Mbps pe Internet, trafic nelimitat, modem in custodie si
e-mail gratuit. In plus, primesti servicii de telefonie fixa fara sa platesti abonament
lunar* si servicii de televiziune prin cablu.

Totul cu o singura taxa de instalare, pe o singura factura, de la un singur furnizor.

Pentru ca tu sa@ comunici, sa te informezi, sa te distrezi si sa te dezvolti.

TV | Internet | Telefonie o companie UPC




N

Ultima ora

Internet Explorer 7 Beta 2

Test comparativ

Laborator Galerii Xtreme

Comunicatii

ATAC LA FIREFOX!
INTERNET EXPLO

RER 7 BETA 2

Gafaind, greu incercatul browser al celor de la Microsoft incearca din rasputeri sa faca fata
concurentei. Vom vedea daca a si reusit, in urma testarii celei mai recente versiuni Beta.

SASE ANI REPREZINTA UN TIMP INDELUNGAT
cand vine vorba de software in general si de
versiunile programelor in special. $ase ani au
trecut de la aparitia celei de-a sasea versiuni de
Internet Explorer. S-a dovedit inca o data, daca mai
era nevoie, ca lipsa concurentei este o boala grea
de pe urma céreia sufera intregul domeniu, cel mai
mult avand de pierdut, in cele din urma,
utilizatorul. Adevarul este ca Microsoft nu a mai
avut absolut nici un interes sa lanseze o noua
versiune, odata demontat si ingropat mitul
Netscape. Fara un competitor serios, in tot acest
timp Internet Explorer a depdsit 90 de procente
cotd de piata. Opera era (si este) un browser bun,
insa avea doua probleme: nu era complet gratuit
(versiunea gratuita includea un banner) si nu era
suficient promovat. In aceste conditii, Opera nu a
amenintat niciodata cu adevarat Internet Explorer,
cu atat mai mult cu cat, in mod implicit, era
identificat ca Internet Explorer. Astfel, chiar si cota
de piata detinuta de Opera era oricum varsata in
contul lui Internet Explorer. Aparitia minunii
Opensource a celor de la Mozilla, Firefox, a fost
primita cu entuziasm de utilizatorii care simteau
nevoia unui browser care sa le confere mai multe
facilitati si o securitate sporita. Fiind vorba de un
browser care a nu a mai beneficiat de nici o
versiune noua in ultimii ani, din punctul de vedere
al functionalitatii Internet Explorer este clar un
browser invechit, care nu se poate compara cu
Firefox. in ceea ce priveste securitatea, chiar
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reprezentantii Microsoft au recunoscut ca Internet
Explorer, in forma sa actuald, reprezinta un risc la
nivelul securitatii sistemului de operare.

Internet Explorer 7 este raspunsul celor de la
Microsoft la amenintarea pe care o reprezinta
Firefox. Nu este nici un secret pentru nimeni ca
browser-ul dezvoltat de Mozilla este imboldul care
std la baza inceperii lucrului la o noua versiune de
Internet Explorer. Vazand cum cota de piata scade
incet, dar sigur, Microsoft a decis ca trebuie sa
actioneze pana nu este prea tarziu. lar 2006 este
anul lansarilor Microsoft, care, pe langa Internet
Explorer, va mai aduce un nou sistem de operare si
0 noua versiune a suitei Microsoft Office.

Acestea fiind spuse, vom trece la prezentarea
celei de-a doua versiuni de test a lui Internet
Explorer 7, cu mentiunea ca, tinand cont de faptul
ca la baza deciziei lansarii noii versiuni sta
concurenta din sectorul browserelor, noile facilitati
ale browser-ului celor de la Microsoft vor fi supuse
inevitabilei comparatii cu functiile corespunzatoare
din Firefox sau implementate prin intermediul
extensiilor acestuia.

STANDARDELE, ETERNA PROBLEMA

in afara de securitatea precara, Internet Explorer a
fost criticat de-a lungul timpului din pricina lipsei
suportului pentru standardele Web, CSS 2
(Cascading Style Sheets) si transparenta formatului
grafic PNG (Portable Network Graphics) fiind
capetele de acuzare in acest sens. Internet

Explorer 7 promite suport imbunatatit atat pentru
CSS 2, cat si pentru formatul PNG. De asemenea,
noua versiune aduce suport nativ pentru XMLHTTP
(set de API-uri folosite de limbaje precum
JavaScript, JScript sau VBScript pentru furnizarea
informatiilor prin intermediul protocolului HTTP),
ceea ce inseamna ca aplicatiile Web care au la
baza platforma Ajax nu mai au nevoie de ajutorul
unui control Activex pentru a rula.

Cu toate eforturile celor de la Microsoft in
sensul implementarii standardelor Web, Internet
Explorer pica in continuare cu brio cunoscutul test
Acid2. Cei care vor sa se convinga de
implementarea suportului pentru standardele Web
pot sa-si supuna browser-ul la acest test, disponibil
la adresa http://webstandards.org/action/acid2.

TAB-URI, SEARCHBOX, RSS
Pana la aceasta versiune, Internet Explorer era
singurul browser, dintre cele importante, care nu
oferea suport nativ pentru taburi. Microsoft a facut
o incercare timida de introducere a
taburilor o data cu instalarea MSN Toolbar, insa
implementarea acestora lasa de dorit in primul
rand prin instabilitatea de care Internet Explorer se
imbolnavea o data cu instalarea acestui add-on.
Versiunea 7 este cea care aduce, oficial, taburile in
Internet Explorer.

Functionalitatea taburilor este, cel putin in acest
moment, una redusa, existand mai multe aspecte
negative decat pozitive. Ca aspecte pozitive, trebuie




mentionate posibilitatea dezactivarii taburilor (desi
este putin probabil sa existe multi utilizatori care sa
prefere varianta clasicd), deschiderea link-urilor intr-
un tab nou prin apésarea butonului din mijloc a
mouse-ului si optarea intre deschiderea normala sau
in fundal a taburilor noi. O facilitate interesanta, cel
putin pentru utilizatorii usor impresionabili, este
asa-numita Quick Tabs care afiseaza mici imagini ale
site-urilor deschise in taburi pentru comutarea rapida
intre acestea. Pe de alta parte, am simtit lipsa unor
facilitati aduse de Firefox (sau, mai bine spus, de
extensiile acestuia) precum schimbarea taburilor in
ordinea folosirii acestora (in locul succedarii tuturor
taburilor in urma comenzii CTRL+TAB, sa se faca
trecerea numai intre cel mai recent accesate doua
taburi intr-un mod similar trecerii de la o aplicatie la
alta prin ALT+TAB) si deschiderea unui tab nou printr-
un dublu click pe bara cu taburi sau salvarea
sesiunilor.

O altad noutate este SearchBox-ul plasat in
acelasi loc ca si cel din Firefox, cu deosebirea ca
motorul de cautare implicit este MSN (nici o
surpriza aici) si nu Google. O surpriza placuta este
modul de implementare a suportului RSS, poate
singura facilitate superioara omologului din Firefox.
Internet Explorer detecteaza fluxurile multiple
oferite de un site si le interpreteaza, afisandu-le
intr-un format in care acestea sa poata fi citite.
Fluxurile la care s-a realizat subscrierea sunt
afisate in Sidebar, facilitate de care Firefox poate
beneficia cu ajutorul unei extensii (NewsFox, Wizz
RSS News Reader, Pluck si Sage sunt doar cateva
dintre extensiile care aduc aceasta facilitate).
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Internet Explorer 7 aduce si o serie de noutati de
ordin vizual si in acelasi timp practic. Una dintre
acestea este posibilitatea maririi sau micsorarii
paginilor Web, functie plasata chiar in Statusbar,
ceea ce o face mai usor accesibild. De asemenea,
noua versiune se mentine in linia impusa de
Microsoft o data cu Windows Vista, si anume
ascunderea meniurilor clasice (acestea pot fi
afisate sau ascunse prin apasarea tastei ALT).

INTERNET EXPLORER SAU FIREFOX?

intrebarea logica ce se iveste in urma lansarii noii
versiuni este daca Internet Explorer isi poate
recastiga cota de piata pierduta si daca are
potentialul de a deveni un browser mai bun decéat
Firefox. Raspunsul este simplu: nu. Handicapul pe
care Internet Explorer nu il poate recupera in fata
unui browser Opersource, in speta Firefox, consta

in extensiile de care browser-ul construit de
Mozilla beneficiaza. Atat timp cat Internet Explorer
nu poate oferi facilitati precum MouseGestures,
renuntarea la Firefox (sau Opera in cazul altor
utilizatori) nici nu poate fi pusa in discutie.

In plus, Internet Explorer 7 tradeazi limitarea
aspiratiilor celor de la Microsoft catre o versiune
care are doar rolul de a fi un raspuns la adresa
concurentei si de a nu pierde si mai multi
utilizatori decat a pierdut pana acum. Functiile
aduse de noua versiune nu aduc nimic revolutionar,
ci doar noutati pentru utilizatorul multumit oricum
cu ceea ce ii ofera browser-ul pe care il gaseste in
sistemul de operare. Internet Explorer 7 nu va fi
browser-ul locomotiva care sa traga dupa el piata
browserelor Web, ci este doar un browser care
incearca, fara succes, sa tina pasul cu concurenta.

Liviu Mihai

Concurs

La tot pasul existad virusi, spam,
viermi, spyware, scam sau
persoane care incearcd sa fure
date din calculatorul tau,
provocandu-ti pierderi de timp
si de bani. Protejeazi-te!
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BitDefender 9 Internet
Security

BitDefender 9 Professional

Trimite pana la 30 iunie un eseu de Plus

maxim 3000 de caractere cu tema
Ce este un hoax si cum trebuie

sé reactionam cand primim unul??
la concurs@bitdefender.ro

si céstigad o solutie BitDefender!

BitDefender 9 Internet Security este
cel mai potrivit produs de securitate
pentru calculatoarele conectate la
Internet. Toate amenintérile
informatice sunt tinute la distanta
cu ajutorul modulelor Antivirus,
Antispam, Firewall, Antispyware si
Parental Control.

BitDefender 9 Standard

* licente valabile 1 an

(4 bitdefender

www.bitdefender.ro secure your every bit

CASTIGATORII CONCURSULUI DIN XTREMPC 76 SUNT:

1. Premiul 1, BitDefender 9 Internet Security - Marius Pascu, Bucuresti

2. Premiul 2, BitDefender 9 Professional Plus - Mihai Georgescu, Deva
3. Premiul 3, BitDefender 9 Standard - Andrei Ungureanu, Constanta

iunie 2006



N

Ultima ora
Tips&tricks -

Test comparativ

Galerii Xtreme

i

Laborator

Comunicatii

TIPS&TRICKS
TRUCURI PENTRU TOTI

Vom trata pe parcursul acestei rubrici cele mai eficiente metode de sincronizare a playerelor
portabile, telefoanelor mobile si agendelor de contacte.

UNUL DIN TERMENII DIN CE N CE MAI UZITATI IN
prezent, o data cu raspandirea Internetului, a
site-urilor cu continut dinamic si a dispozitivelor
mobile, este sincronizarea. Aceasta operatiune
presupune copierea informatiilor intre doud sau
mai multe calculatoare ori dispozitive mobile
astfel incat toate sa aiba acelasi continut. Sa
luam drept exemplu doua directoare de pe doua
calculatoare conectate la Internet. Directorul de
pe primul calculator contine doua fisiere
denumite a.txt si b.txt. Directorul de pe cel
de-al doilea calculator contine tot doua fisiere:
b.txt si c.txt. in urma sincronizarii celor doua
directoare, ambele vor avea trei fisiere: a.txt,
b.txt si c.txt. Ca o regula a acestui proces, in
situatia in care cele doua directoare contin doua
versiuni diferite ale aceluiasi fisier (in exemplul
nostru b.txt), va fi pastrata cea mai noua
versiune, cu exceptia cazului in care a fost

RERIRIRIN
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specificat altfel. Aceste principii de baza se
aplica in cazul oricarui tip de sincronizare, nu
doar pentru sincronizarea directoarelor din
exemplul nostru.

Sincronizarea isi gaseste aplicabilitate in
diverse domenii. Pot fi sincronizate telefoane
mobile, playere MP3, agende personale, liste de
contacte, link-uri favorite din browsere Web,
fluxuri RSS etc. Chiar daca principiul este acelasi
in toate aceste cazuri, metodele de realizare a
sincronizarii difera in functie de continutul
sincronizat.

SINCRONIZAREA PLAYERELOR MP3 PORTABILE

La ora actuald, iPod reprezinta fara tagada un
brand a carui popularitate a depasit orice
prognoza de marketing, playerul celor de Apple
putandu-se lauda cu posesori celebri, de la actori
la presedinti de state si chiar regine. Metoda
oficiala de sincronizare (copierea melodiilor de
pe calculator pe player) a iPod-ului are in vedere
programul celor de la Apple, iTunes. Acesta ofera
functiile obisnuite ale unui Jukebox, precum
organizarea si redarea melodiilor in format digital
sau achizitionarea online si sincronizarea cu iPod
a acestora.

Procesul de sincronizare prin intermediul lui
iTunes se poate realiza automat sau manual. Cel
automat presupune sincronizarea melodiilor din
Library o data cu conectarea la calculator a
playerului. Practic, utilizatorul nu are de facut

decat sa adauge melodiile in Library si sa
conecteze iPod-ul la calculator. Pe de alta parte,
sincronizarea manuala ii da acestuia libertatea de
a alege numai anumite melodii din Library.

O alta categorie de playere MP3 sunt cele
certificate PlayForSure, care apeleaza la Windows
Media Player in scopul sincronizarii. Din aceasta
categorie fac parte marci precum iRiver, Philips,
Samsung, Dell sau Creative. Procesul de
sincronizare prin intermediul playerului celor de
la Microsoft este putin mai complicat decat
sincronizarea cu iTunes. Utilizatorul va alege din
Library melodiile sau listele de melodii ce vor fi
mutate (prin drag&drop) in cadul SyncList.
Dificultatea de care multi utilizatori se lovesc
consta in localizarea acestei liste in cadrul lui




Windows Media Player. Modulul Library afiseaza,
in mod obisnuit, lista melodiilor care sunt redate
in partea dreapta a ferestrei. Deasupra acesteia
este plasat un buton de tip DropDown, prin
intermediul céruia pot fi afisate listele melodiilor
ce urmeaza a fi inscriptionate pe CD/DVD ori
sincronizate (SyncList). Odata mutate toate
melodiile ce se doresc a fi copiate pe player, nu
mai este necesara decat apasarea butonului
StartSync de sub SyncList.

in afara de metodele (s& le zicem) oficiale (cu
iTunes sau Windows Media Player), sincronizarea
playerelor protabile poate fi realizata si cu alte
aplicatii. Un exemplu ar fi popularul Winamp,
care o data cu versiunea 5.21 a introdus suport
pentru sincronizare. De fapt, suport pentru
sincronizare este mult spus, fiind vorba mai mult
de o incercare timida in acest sens. Spunem acest
lucru din cauza functionalitatii scazute a acestei
facilitati si a instabilitatii pe care aceasta o
aduce. De exemplu, Winamp s-a dovedit instabil
in momentul in care am incercat sa stergem
diverse melodii sau liste de melodii de pe player.
De altfel, trebuie spus ca nu este posibila (incd)
sincronizarea listelor de melodii de pe calculator
pe player. in momentul in care am incercat sa
sincronizam o lista de melodii, am fost
intampinati cu o scuza pentru neimplementarea
acestei facilitati, dar si cu promisiunea ca
versiunile viitoare vor face posibila si
sincronizarea listelor de melodii. Pe de alta parte,
sincronizarea cu ajutorul lui Winamp este un
proces extrem de simplu. Odata conectat la
calculator, playerul este detectat si afisat in
sectiunea Portable din cadrul Media Library.

Din acest moment, tot ce are de facut utilizatorul
este sa incarce in playlist melodiile pe care vrea
sa le transfere, sa le selecteze, sa dea click
dreapta si sa aleaga optiunea Send to:

numele playerului (Winamp va afisa aici chiar
numele playerului conectat) din meniul
contextual.

O altda metoda pentru sincronizarea cu
playerul portabil o reprezintd MediaMonkey. insa
acesta nu poate fi considerat o alternativa viabila
pentru playerele portabile care, in mod normal,
ar trebui sincronizate cu Windows Media Player. $i
aceasta tocmai din cauza asemanarii dintre cele

doua programe in ceea ce priveste sincronizarea.
La fel ca aplicatia celor de la Microsoft,
MediaMonkey ofera doua modalitati de realizare a
sincronizarii, manuala si automata, modalitatea
de realizare a acestora asemanandu-se in mare
masura cu functia similara din Windows Media
Player. O facilitate suplimentara totusi este
posibilitatea compresiei si conversiei multiple a
fisierelor dintr-un format in altul in cadrul
procesului de sincronizare.

Sincronizarea propriu-zisa cu ajutorul acestui
program este extrem de simpla. Dupa conectarea
playerului portabil la calculator, pe toolbar va
deveni activ butonul Synchronize to
Portable/Audio Device. In functie de metoda de
sincronizare aleasa (automata ori manuald),
utilizatorul va trebui sa selecteze fisierele care
vor face obiectul sincronizarii sau vor fi avute in
vedere toate melodiile din Library.

SINCRONIZAREA TELEFONULUI MOBIL

Foarte multe telefoane, fie ca sunt asa-numitele
smartphones sau sunt telefoane obisnuite, ofera
posibilitatea sincronizarii anumitor informatii de
pe calculator cu cele de pe telefon. in general,
sunt avute in vedere datele persoanelor de
contact din agenda si informatii personale
precum intalniri, programari, notite etc.

In cazul telefoanelor inteligente motorizate
de sistemul Windows Mobile, sincronizarea se
realizeaza cu ajutorul aplicatiei ActiveSync.
Aceasta are in vedere sincronizarea informatiilor
de pe telefon cu cele din Microsoft Outlook. Se
poate opta fie doar pentru sincronizarea unui
anumit modul (agenda de contacte, calendarul,
notitele), fie pentru sincronizarea compacta a
acestora. De asemenea, utilizatorul poate opta
intre sincronizarea automata, in momentul
conectarii terminalului la calculator, si
sincronizarea manuala, la cererea expresa a
acestuia.

Telefoanele obisnuite realizeaza sincronizarea
prin intermediul unei aplicatii proprii. Vom lua ca
exemplu sincronizarea unui telefon Sony Ericsson
din seria K. Software-ul acestor modele include
aplicatia Sync Station care se ocupa de procesul
de sincronizare. Acesta nu se realizeaza automat,
ci necesita un efort minim din partea
utilizatorului, si anume un dublu click pe
pictograma corespunzatoare din Tray. Setarile

3 2l1C]

ix

Fle Vew Todks Hebp

@ O 5O =
©  Swp | Detels Explore Cotioc
Loox

Syncheonizing .
Tacks 2ot Jibeme compleled
1 min, I7 28z remairing

&)

— |
Informabion Type Ststus

B-Z:Mrc:r Synchroned
E'_E-:on:a:t: Synchronzed

] rass 20 3 kems completed
E3F svontes 29 s nat synohronized
.:JM!H 6 e not syrchroriced
AMiier 2 ibems nat pyrahrorized
[ I tam ot pynchioresd

Tips&tricks

implicite ale aplicatiei sincronizeaza telefonul cu
informatiile din Outlook Express. Nu este
obligatorie nici in acest caz sincronizarea tuturor
modulelor, putandu-se opta pentru sincronizarea
doar a calendarului, de exemplu. Sync Station nu
limiteaza utilizatorul doar la Microsoft Outlook in
ceea ce priveste sincronizarea. Daca utilizatorul
nu foloseste Microsoft Outlook, ci Outlook
Express, acesta poate opta pentru sincronizarea
contactelor din telefon cu Windows Address Book,
agenda oferita de Outlook Express.

SINCRONIZAREA AGENDEI DE CONTACTE
Informatiile de contact reprezinta un alt domeniu
in care sincronizarea joaca un rol important
pentru anumite categorii de utilizatori, in special
pentru cei care dispun de o agenda foarte bogata
si au acces la cel putin doua calculatoare. in
acest sens, este foarte important ca utilizatorii
respectivi sa aibd acces fie la aceeasi agenda, fie
la agende cu informatii identice, iar actualizarea
informatiilor in una dintre agende sa fie operata
automat si in cealalta in urma sincronizarii.

Dintre serviciile care realizeaza aceasta
operatiune, vom lua ca exemplu Plaxo, unul
dintre cele mai interesante astfel de servicii.
Acesta poate realiza sincronizarea contactelor
pentru clientii de e-mail Microsoft Outlook,
Outlook Express, Mozilla Thunderbird si chiar a
serviciului de e-mail al celor de la Yahoo!, plus a
tuturor informatiilor (contacte, calendar,
activitati, notite) continute de Microsoft Outlook.
in acest scop, utlizatorul trebuie s& descarce de
pe site-ul www.plaxo.com aplicatia
corespunzatoare programului folosit. Odata
instalata, aceasta va lua forma unei bare
suplimentare de butoane in cadrul programului
folosit. Evident, aplicatia Plaxo trebuie instalata
pe ambele calculatoare intre care se urmareste
realizarea sincronizarii. Plaxo oferd si un manager
propriu de informatii personale, denumit Plaxo
Online. Astfel ca utilizatorul poate realiza
sincronizarea intre programul folosit si Plaxo
Online, in acest fel fiind posibila accesarea
informatiilor respective, prin intermediul
browser-ului Web, de pe un calculator pe care nu
este instalat clientul de e-mail folosit. Toate
facilitatile mentionate fac parte din pachetul
gratuit. Plaxo mai ofera o serie de facilitati
suplimentare, contra cost. Dintre acestea, se
remarca sincronizarea informatiilor continute de
programele sus-mentionate cu telefonul mobil.

Liviu Mihai
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Epoca in care dimensiunea unei arhive era un
element important, iar programul care a generat-o
foarte apreciat a apus o data cu era modemurilor
de dial-up. Cu toate acestea, arhivarea unor date
este inca o operatiune necesara, fie pentru
transmiterea lor printr-un mesaj de e-mail, fie
pentru compactarea unor date in vederea stocarii.

UN RIVAL PENTRU TRON

7-Zipe este un program destul de batran, insa doar
de la versiunea 4 a inceput sa fie un candidat
serios pentru tronul cuvenit celui mai bun program
de arhivare. Sub o interfata simpla si intuitiva se
ascund facilitati puternice de compresie si
decompresie. Aplicatia este capabila sa deschida
fisiere arhiva de tip RAR, CAB, ARJ, LZH, CHM, Z,
CPIO, RPM si DEB, oferind totodata compresia
datelor in format 7z, ZIP, GZIP, BZIP2 si TAR,
precum si o versiune destinata platformei Windows
XP 64bit.

7-72IP

Acesta este formatul nativ al aplicatiei, fiind o
versiune mult imbunatatita a cunoscutului fomat
ZIP si un format deschis si disponibil oricui ar putea
sa-i aduca imbunatatiri. Fata de acesta,

7-Zip ofera o dimensiune a dictionarului mult mai
mare, de pana la 128MB fata de doar 32KB in cazul
ZIP, astfel fiind posibile si ratele de compresie
excelente, cu penalizarea de viteza aferenta
utilizarii unui dictionar de dimensiuni mari. In
teste, 7-Zip a reusit uneori, in functie de tipurile
de fisiere comprimate, sa surclaseze formatul RAR,
oferind, ca si acesta, posibilitati de protectie cu
parola (inclusiv a denumirii fisierelor si
directoarelor incluse), crearea de arhive cu
autoextractie sau de arhive solide, oferind totodata
posibilitatea impartirii lor pe volume.

Producator Igor Pavlov
Web www.7-zip.org

[ petatii |
Versiune 4.42
Sistem

Windows 98/Me/XP/2003
Program-gazda -

Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ compresie buna

+ numar mare de formate utilizate
+ viteza mare de procesare

+ format proprietar foarte bun

Verdict

*x Kk ok Kk Kk
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Freecap
3.1.8
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Indiferent daca un server proxy este obligatoriu
sau facultativ, configurarea tuturor aplicatiilor
reprezinta o operatiune consumatoare de timp. O
alta problema este cea a aplicatiilor care nu
beneficiaza de suport pentru servere proxy, in
acest caz Freecap fiind aplicatia ideala.

TACUT Sl EFICIENT

Fata de aplicatiile care intercepteaza tot traficul
de retea, FreeCap foloseste o apropiere mai
comoda: din interfata principala se pot seta
programele care vor trebui sa foloseasca serverul
proxy declarat in aplicatie, pentru a beneficia de
aceasta redirectionare fiind necesara pornirea lor
de aici. Este un avantaj, deoarece pot functiona
doua sesiuni ale unei aplicatii, una conectata
direct si alta redirectionata catre serverul proxy.
FreeCap foloseste in acest scop metoda cunoscuta
ca “dll injection”, uneori programul firewall
semnaland o astfel de problema, falsa in cazul de
fata. Aplicatia ofera suport pentru serverele proxy
de tip Socks 4 sau 5 si pentru cele de tip HTTP, in
acest caz facandu-se o tunelare excelenta, care
functioneaza ireprosabil. Daca este cazul, FreeCap
poate folosi un lant de servere proxy, aplicatia
ocupandu-se de translatarea apelurilor intre
acestea.

SIMPLITATE MAXIMA

Aplicatia poate porni automat o data cu sistemul
de operare, utilizatorul neavand altceva de facut
decat sa porneasca interfata si sa-si lanseze
aplicatia favorita de acolo, FreeCap ocupandu-se
de restul operatiunilor. In cadrul testelor, aplicatia
a functionat ireprosabil, doar uneori utilizarea unui
server de tip Socks 4 neimpéacandu-se prea bine cu
browser-ul, serverul accesat trimitand erori
privitoarea la neintelegerea apelurilor.

Producator MediaPride
Web www.freecap.ru
Versiune 3.1.8
Sistem Windows 98/Me/XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ stabilitate

+ simplitate in utilizare
+ suport Socks5/4/HTTP
+ suport UDP traversing

Verdict

* ok ok ok ok

Comunicatii

MediaCoder
0.3.8
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Deseori, un utilizator se loveste de un format audio
sau video exotic, care nu ruleaza pe alte
echipamente. Singura solutie este, in acest caz,
conversia fisierului in alt format video sau audio. O
activitate neplacutd, consumatoare de timp si de
cautari pe Internet se poate transforma intr-una
rapida si simpla prin intermediul convertoarelor
universale precum MediaCoder.

DE TOATE PENTRU TOTI

MediaCoder ofera suport pentru o varietate larga
de formate audio (MP3, Ogg Vorbis, AAC,
AAC+/Parametric Stereo, AMR NB/WB, MusePack,
WMA, RealAudio, FLAC, WavPack, Monkey’s Audio
(APE, APL), OptimFrog, AAC Lossless, WMA Lossless,
WAV) si video (H.264, Xvid, DivX 4/5, MPEG 1/2/4,
H.263, 3ivx, RealVideo, Windows Media Video
7/8/9, DV, AVl, MPEG/VOB, Matroska, MP4,
RealMedia, ASF/WMYV, Quicktime MOV, OGM),
conversia intre ele fiind facilitata de multitudinea
de optiuni avansate oferite. Interfata ofera un
acces direct la toate operatiunile importante:
addugarea sau stergerea de fisiere din lista in
meniul superior, lista fisierelor supuse conversiei si
lista de optiuni avansate in partea inferioara. Aici
se regasesc informatii despre codec-urile utilizate
de fisierul care va fi supus conversiei, tipul
conversiei video si parametrii aferenti, tipul de
container care va fi folosit (AVI, Matroska, MP4 si
altele), putandu-se efectua si operatiuni de
redimensionare, taiere sau procesare a imaginii.

APROAPE PERFECT

Aplicatia foloseste celebrele librarii MPlayer si
FFDShow pentru conversie, rezultatele fiind foarte
bune. Desi lista de parametri nu este mare, acestia
pot fi editati manual in fereastra de setari
avansate, explicatiile lor nefiind insa disponibile.

Contact

Producator Stanley Huang
Web http://mediacoder.sourceforge.net
Versiune 0.3.8
Sistem Windows XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ utilizare simpla

+ optiuni variate

+ varietate mare de formate cunoscute
- mesaje de eroare neexplicitate

Verdict

*x ok ok ko
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Internetul, pe langa accesul la informatii si
aplicatii software, este o lume multimedia
complexa. Posturi de radio, posturi de televiziune
sau camere cu imagini live emit prin intermediul
Internetului si asteapta doar sa fie accesate.

TELEVIZIUNE LA UN CLICK DISTANT;\

Aplicatia este una deosebit de simpla. Folosind
Windows Media Player ca fereastra pentru redarea
fisierelor video si audio, aceasta ofera acces
direct la o serie de posturi TV si de radio.
Suplimentar, autorul ofera si acces direct la o
serie de secvente video si un amestec de posturi
radio si camere Web interesante, aceasta lista
actualizdndu-se periodic. In aceasta lista si
utilizatorul isi poate introduce posturile radio si
TV favorite, precum si fisierele multimedia aflate
local. Dacé posturile TV, plasate direct in meniul
aplicatiei si organizate in functie de specificul
limbii in care acestea emit, si posturile de radio,
amplasate in acelasi loc, se dovedesc insuficiente,
prin comutarea in meniul Listings se ofera acces
la bazele de date online care mentin liste la zi ale
posturilor online: Shoutcast, Radiotower,
Radiofeeds si altele.

DEPARTE DE PERFECTIUNE

Desi aplicatia ruleaza in conditii bune de
stabilitate, are multe probleme legate de
interfata, acestea aducandu-i si bile negre. Aceasta
este neintuitiva, uneori raspunde greu la comenzi,
cea mai deranjanta problema fiind insa simplul
fapt ca este de-a dreptul urata. Mai mult, fluxurile
video nu se pot salva sub nici o forma, in timp ce
inregistrarile audio, indiferent ca sunt ale unui post
de radio sau ale unei coloane sonore a unui canal
TV, nu se pot salva decat in format WAV
necomprimat, orice alt format fiind indisponibil.

Producator Rudolph Uebe
Web www.candles-weblog.us

Versiune 1.9
Sistem Windows 2000/XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ resurse ocupate

+ simplitate in utilizare

- posibilitati de salvare limitate
- interfata urata

Verdict

*
*
*
*
*
*
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Cautarea unor fisiere pe harddisk-ul local uneori
este anevoioasa, consumand atat timp, cat si
resurse. Dupa lansarea Google Desktop Search, este
randul celor de la Microsoft sa lanseze un produs
similar.

SIMPLU $I FACIL

Dupa instalare, aplicatia se plaseaza comod in
taskbar, oferind un camp pentru text si un buton
care deschide panoul cu rezultatele cautarii.
Programul ofera si facilitatea de completare
automata a rezultatelor in functie de caracterele
tastate, precum si salvarea cautarilor pentru o
accesare ulterioara mai rapida. Interfata aplicatiei
este foarte simpla, integrandu-se cu mediul
Windows si inlocuind vechiul modul de cautare din
Windows, aceasta ultima setare putand fi
dezactivata dupa dorinta. in mod implicit, aplicatia
cautd si indexeaza doar continutul directorului My
Documents si mesajele de e-mail din Outlook
Express si Outlook, dar poate fi setata sa indexeze
oricare director sau harddisk. Facilitatile aplicatiei
pot fi extinse prin intermediul unor extensii,
momentan existand suport pentru mesajele Lotus
Notes, documente PDF, mesaje salvate de e-mail in
format .msg, documente Star Office si mesaje din
clientii de mesagerie Thunderbird si Eudora,
arhivele de tip RAR, precum si alte formate mai
putin uzuale.

MULTE LIMITARI

Din nefericire, aplicatia are unele limitari
deranjante. Formatele indexate in mod implicit
sunt destul de putine iar modulul de previzualizare
suportd doar formatele .bmp, .emf, .gif, .jpg,
.jpeg, .png, .wmf. De asemenea, indexarea
continutului din Outlook necesita actiuni si setari
suplimentare din partea utilizatorului.

Producator Microsoft
Web http://desktop.msn.com
Versiune 2.06.5000
Sistem

Windows XP/2003
Program-gazda -

Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ scanare rapida

+ simplitate in utilizare

+ resurse ocupate

- numar mic de formate cunoscute

Verdict

Winguard Pro

Winguard Pro 2006 este o aplicatie menita sa
protejeze anumite fisiere, programe sau directoare
de accesul persoanelor neautorizate, fiind util mai
ales in cazul sistemelor de operare care nu asigura
astfel de facilitati sau oferind o interfata mai
simpla decat instrumentele native din Windows.

PROTECTIE APROAPE COMPLETA

Fata de versiunea comerciala, editia gratuita nu
permite addugarea propriilor programe in lista
articolelor protejate, protejarea directoarelor si a
instalarilor de noi aplicatii. Aceastd versiune are
insa protectii gata definite pentru o serie de
aplicatii native din Windows, incluzand aici Control
Panel, Display Properties, DOS Prompt, Add or
Remove Programs, Internet Options sau Registry
Editor. Desi in versiunea gratuitd nu se pot proteja
directoare intregi, prin selectarea lor se pot cripta
si decripta dupa dorinta fisierele continute,
aceasta optiune fiind ea insasi protejata prin
intermediul unei parole. Se pot proteja de intrusi si
directoarele-radacina sau Windows, precum si
setdrile de data, restrictiile administrative si
altele. Exista si un modul care permite blocarea
accesului la anumite pagini Web, din pacate acesta
functionand doar dacé se foloseste Internet
Explorer, celelalte browsere fiind imune.

ENIGMATICA DEZINSTALARE

Desi operatiunea de instalare este simpla, ajutata
si de posibilitatea importarii si exportarii setarilor,
iar utilizarea intuitiva, dezinstalarea este un
cosmar. A fost nevoie de doua actualizari de
versiune si de tot atatea restartari pentru ca mult
dorita optiune de dezinstalare sa-si faca aparitia.
De asemenea, modul in care se face protectia
anumitor module de Windows este uneori
deranjanta.

Contact

Producator WGP Security Software
Web www.winguardpro.com
Versiune 6.2.5
Sistem Windows 98/Me/XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ criptare sigura

+ utilizare facila

+ resurse ocupate

- dezinstalare greoaie

Verdict

*x Kk kX
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Absolute Sound Recorder
3.3.5

in lipsa unei aplicatii simple si intuitive precum
Absolute Sound Recorder, pana si o activitate simpla
ca inregistrarea prin intermediul unui microfon sau
a unei intrari stereo tinde sa devina frustranta.

SIMPLITATE DUSA LA EXTREM

Programul este destinat in mod clar incepatorilor
sau persoanelor care nu doresc sa se complice cu
aplicatii complexe. Interfata este excelent
structurata pe taburi, impartind aplicatia in patru
parti distincte: modulul de inregistrare efectiva,
cea de control al nivelurilor de volum pentru
inregistrare, cea identica, dar aferenta redarii si in
final un modul de management al fisierelor
inregistrate, cu butoanele pentru controlul
inregistrarii si al volumului disponibile tot timpul in
partea de jos a aplicatiei. Exista posibilitatea
utilizérii a doua placi de sunet concomitent si
urmaririi in timp real a nivelului volumului
inregistrarii in scopul eliminarii fenomenului de
distorsionare in cazul nivelului exagerat de mare,
cunoscut ca si Clipping. Din optiuni se poate alege
formatul in care se va face inregistrarea, fiind
disponibile formatele WAV necomprimat, WMA si
MP3, suportul pentru ultimul tip de format fiind
oferit prin intermediul excelentului codec Lame,
existand posibilitatea scrierii de IDTag-uri, atat in
format V1, cat si V2.

ASPECTE NEGATIVE

Din pacate, aplicatia duce lipsa unor facilitati
simple care i-ar fi marit capacitatile, cea mai acuta
fiind imposibilitatea utilizarii unor parametri
avansati pentru codarea in format MP3. Desi
codec-ul folosit este excelent, nu se pot aplica
parametri suplimentari care s& maximizeze
calitatea fisierului inregistrat. Rezultatul va fi
invariabil un fisier stereo cu bitrate constant.

Producator Absolute Software
Web www.iaudiosoft.com
Versiune 3.3.5
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program-gazda -
Tip de licenta Shareware (24,95$)

Evaluare generala

+ simplitate in utilizare

+ resurse mici ocupate

+ suport pentru scriere direct pe harddisk
- lipsa suport codec-uri externe

Verdict

*
*
*
*
*
*
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Malware Sweeper Pro

Malware Sweeper Pro este o aplicatie menita sa
apere sistemul de aplicatiile de tip spyware sau
malware, care au devenit mai prezente in peisajul
cotidian decat mult mai celebrii virusi informatici.

TOLBA CU FACILITATI

Ca orice program dedicat securitatii care se
respecta, Malware Sweeper Pro vine cu o suita
impresionanta de facilitati si optiuni. Scanarea
rezidenta va fereste de intruziunile reprezentate
de spyware, adware, malware, troieni, keyloggere,
dialere sau aplicatii pentru hijack. Aceasta
scaneaza fisierele accesate local sau descarcate de
pe Internet, supravegheaza modificarile de registri,
atentionand utilizatorul in cazurile in care o
aplicatie incearca sa se instaleze astfel incat sa
porneasca la start-up. Ca modul suplimentar este
oferita posibilitatea de a supraveghea si curata
lista de Browser Helper Objects, sub a caror forma
se instaleaza unele aplicatii care se folosesc de
vulnerabilitati de Internet Explorer, lista de intrari
din fisierul hosts, lista de toolbar-uri instalate in
Internet Explorer sau locatiile din care o aplicatie
poate porni la start-up.

UTILIZARE ANEVOIOASA

Din pacate, aplicatia testatd are unele probleme
de alocare a resurselor, cantitatea de memorie
utilizata marindu-se uneori pana la dimensiuni
ridicol de mari. Deosebit de agasanta este interfata
aplicatiei: desi are un aspect placut si modern,
casetele de dialog nu sunt foarte bine conturate,
deseori inchiderea uneia dintre ele durand cateva
secunde din cauza ca butonul de inchidere nu este
prea vizibil. Desi scanarea este buna si rapida, mai
recomandata este optiunea unui produs antivirus
care sa ofere si modulele oferite de aplicatia de
fata.

Contact

Producator Malware Sweeper
Web www.malwaresweeper.com
Versiune 2.1.0.2
Sistem Windows 98/Me/2000/XP

Program-gazda

Tip de licenta Shareware (34,959%)

Evaluare generala

+ scanare rapida

+ calitate buna a scanarii

- resurse ocupate

- probleme la nivelul interfetei

Verdict

Comunicatii

Client e-mail

The Bat Professional
3.80
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Probabil cel mai folosit serviciu de Internet este si
unul dintre cele mai vechi: e-mail-ul. Este normal
ca piata sa ofere o multitudine de clienti de e-
mail, fiecare oferind diferite facilitati. Putini au
reusit insa sa se apropie atat de mult de
perfectiune ca RitLabs.

REGELE NEINCORONAT AL E-MAIL-ULUI

The Bat, in versiunea lui Professional, se apropie
de ceea ce s-ar putea numi clientul de e-mail
perfect. Acesta ofera o interfata in mai multe limbi
si suport pentru corectarea automata a textului,
functionalitate care poate fi extinsa prin
intermediul unor dictionare. Se poate particulariza
modul in care sa arate mesajele, atat cele primite,
cat si cele la care se da Reply sau Forward. Modul
nativ de lucru al aplicatiei este cel de afisare in
format text, existand si posibilitatea citirii sau
formatarii mesajelor HTML. Functionalitatile
programului pot fi extinse prin intermediul plug-in-
urilor, filtrarea antispam, scanarea de virusi sau
crearea de macro-uri fiind cateva exemple de plug-
in-uri.

SECURITATEA, PE PRIMUL LOC

Inca de la instalare se pot observa facilitatile
puternice ale acestei aplicatii, aceasta oferind o
criptare in timp real a mesajelor si a listei de
contacte. Pentru siguranta sporita a comunicatiei
sunt oferite atat posibilitatea criptarii prin
intermediul standardului OpenPGP, cat si utilizarea
unui motor de afisare propriu, acesta fiind imun la
atacuri care folosesc cod incarcat de pe un server
extern. The Bat ofera si filtre antispam de calitate
de tip bayesian, acesta invatand cu ajutorul
utilizatorului sa deosebeasca un mesaj de spam de
unul legitim, evident putandu-se crea si liste de
permisii sau restrictii absolute.

Producator RitLabs
Web www.ritlabs.com
Versiune 3.80.03
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program-gazda -
Tip de licenta Shareware (57,999$)

Evaluare generala

+ facilitati puternice
+ filtre antispam bune
+ suport PGP inclus

+ securitate puternica

Verdict

*x Kk Kk Kk Kk
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SharpConstruct

SharpConstruct

O incercare de a emula Zbrush

DUPA CUM POMENEAM INTR-UNUL DIN

numerele trecute, noul trend in lumea graficii 3D
este microdetaliul, un aspect facut necesar de
utilizarea extensiva de normal mapping in jocuri
si nu numai. Practic producatorii triseaza un pic,
folosind modele cu un numér mic de poligoane,
peste care se adaugd o harta de detalii,
rezultatul fiind echivalent cu o mesa cu un
numar mult mai mare de poligoane.

Prin aceasta metoda, un model de 250.000 de
poligoane poate fi simulat prin intermediul unuia
de 5000-10.000, aparent fara nici o pierdere de
calitate.

Totusi, pentru generarea de normal
maps - hartile de detalii pe care le pomeneam
mai sus -, este nevoie ca artistii sa modeleze
efectiv o mesa cu numarul maxim de poligoane
pe care sa& o exporte intr-un format specific.

Sau sa foloseasca un program gen Zbrush (si, mai
nou, Silo, Modo sau intr-o mai mica masura

3ds max cu al sau push/pull) cu ajutorul caruia
sa "picteze” detaliile pe o mesa low-poly.

in acest segment tematic de aplicatii se
inscrie si SharpConstruct, care, in ciuda numelui,
porneste de la o sferd, ca si Zbrush. Spre
deosebire de Zbrush insa, aceasta sfera este
singurul tip de mesa de la care puteti porni, cel
putin in aceasta varianta incipienta in care se
afla programul.

Aceasta poate fi modificata ca un cocolos de
plastilinad sau lut prin intermediul tehnicii
push/pull si apoi poate fi deformata cu ajutorul
diverselor “pensule”, care sunt de fapt niste
imagini ce se aplica peste mesa, un soi de
heightmaps interactive, a caror pozitionare,

iunie 2006

intensitate, dimensiuni si alti parametri sunt
controlati de utilizator.

Aici intervine prima problema. Interfata este
mai intuitiva decat cea din Zbrush (care, desi era
mult mai atractiva din punct de vedere vizual,
mai “artistica”, daca vreti, nu era atat de simplu
de inteles de un novice), dar numarul de
instrumente disponibile este mult mai mic, iar
acestea nu sunt atat de flexibile ca si cele din
Zbrush. Practic, pe langa o gama redusa de
pensule intre care este destul de greu sa faci
deosebirea ca efect, SharpConstruct mai ofera
Pinch, Smooth si Grab (acesta din urma fiind un
soi de extrude interactiv + taper, al carui efect
este sa “tragd” moturi din mesa).

Cam putin, as aprecia, dar aplicatia este inca
in dezvoltare, asa ca sper ca pana spre final sa
mai fie adaugate instrumente noi. S-ar mai putea
umbla cu certitudine si la optimizare, pentru ca
reactia instrumentelor este foarte lentd, pe o
configuratie medie efectul lor aparand dupa
cateva secunde bune, iar numarul de poligoane
ce pot fi afisate pe ecran fara ca programul sa
inceapa sa sughita este de cateva sute de mii, pe
cand Zbrush sau Silo se lauda deja cu peste 2
milioane.

Faptul ca nici macar nu poate exporta inca
normal maps il recomanda aproape exclusiv
pentru hobby, mai ales pentru cei care vin
dinspre partea mainstream a artei si sunt
eventual obisnuiti cu sculptura. Singurele formate
acceptate pentru export sunt Wavefront Obj cel
universal si LWO pentru Lightwave. Ar fi fost util
si un exporter dedicat pentru 3dsmax, care este
semnificativ mai utilizat decat alte pachete de
grafica 3D.

Numarul mic de optiuni “profesionale” era
oarecum previzibil pentru un program gratuit
care nici nu a fost finalizat inca, insa ma
asteptam la mai mult. Wings3D a incercat sa
emuleze Nendo si a reusit chiar sa il depaseasca.
Asteptam cu interes un program care sa ameninte
pozitia Zbrush, dar se pare ca mai am de
asteptat. Pana la aparitia Silo 2.0, cel putin.

Adrian Dorobadt

Web http://sharp3d.sourceforge.net

Versiune 0.12 Release Candidate 3
Sistem Pentium 4 1Ghz, 256MB RAM, Video OpenGL 64MB
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ o interfata mai familiara decat cea din Zbrush

+ nu costa nimic

- probleme majore de performanta pe anumite configuratii
- nu are (inca) export de normal maps

- setul de instrumente si optiuni este destul de primitiv
momentan

Verdict

*
*

Contact
Producator SharpConstruct
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Galerii Xtreme
Galerii Xtreme

Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail: galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Splaiul Unirii 74, Bucuresti 4. Imaginile trimise
trebuie insotite de o captura de ecran cu programul in care au fost realizate. in cazul unui program de grafica 3D, toate
patru viewporturile trebuie sa fie vizibile, afisand diferite perspective reprezentative ale scenei, atat wireframe, cat si

shaded. Pentru imagini 2D sau 3D realizate in programe mai putin standard, va fi necesara cel putin o captura de ecran de
pe parcursul procesului de creatie, full screen, afisand intregul mediu de lucru si elementele imaginii realizate.

alerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

Presupunem ca ne-ai fi spus daca ai fi castigat. Oricum, imaginea
este laudabila. Evident ca in atat de putine poligoane
nu aveai cum sa il faci altfel decat stilizat, dar reducerea lui la esenta

s-a facut in mod gratios, daca se poate spune asa. L-am vedea fara
probleme intr-un joc. Modelarea low-poly poate fi chiar

mai dificila decat cea high-poly uneori si putini aleg aceasta cale
mai spinoasa.

Stylized Ninja

Stylized Ninja
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Sa nu credeti ca am publicat
imaginea pentru ca scrie
XtremPC in ea. Pe de alta
parte nici n-am putea spune cu
certitudine de ce am ales-o,
pentru ca nu impresioneaza
prin nimic anume: texturi
procedurale, obiecte banale,
randare raytrace simplista.

Dar arata mai bine decat multe
dintre imaginile “slabe”

pe care le-am primit,

asa ca am zis sa incurajam

tentativele artistice macar din Oﬁd_i“ c‘-!ﬁf'i“c-h@
16.03.2003

cand in cand.

Ai unele probleme la randare, umbrele sunt
dubioase si contururile cam zimtate pe alocuri. in
plus, producatorii de motociclete au obiceiul sa
foloseasca metal cromat pentru diversele apendaje
ale motocicletei, lucru care este de obicei emulat si
de cei care le modeleaza. Imaginea ar fi aratat mult
mai bine cu niste

texturi mai bine alese si cu mai multa atentie la

setarile motorului de randare.

Concurs
de fotografii

Tema de luna aceasta a fost una destul de abstracta -
“Complementar” -, astfel ca la concurs au fost
inscrise doar 10 fotografii. Dintre acestea, juriul de
specialitate a ales castigatoare fotografia “Reciproc”,
trimisa de Ciprian Trip din Oradea. Fotografia a fost
realizata la standul mesterilor populari de la Spring
Expo 2006, folosind un aparat Canon Powershot S2 IS.
“Prin forma ei rotunda, roata simbolizeaza ceva
perfect; aflata intr-o pozitie complementara cu o
alta roata, formeaza un nou tip de perfectiune, si
anume reciprocitatea. Poza surprinde cele doua
obiecte sustinandu-se unul pe celalalt intr-o armonie
plina de intelesuri.”
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Interviu Sony Ericsson

“Noile modele K800/K790 vor dispune de o camera foto
integrata cu rezolutie de 3.2 megapixeli.”

in dialog cu Sony Ericsson despre cele mai noi modele de telefoane mobile si facilitatile
de care acestea vor beneficia pe viitor

Bogdan Zinca
National Account Manager
Sony Ericsson

XPC: Telefoanele mobile includ camere foto din
ce in ce mai performante. Modelul K750i este
doar un exemplu in acest sens. Credeti ca
acestea vor lua locul camerelor foto digitale
compacte in curand?

B.Z.: Cele douad moduri de fotografiere

digitala - cu ajutorul camerelor foto obisnuite sau
al telefoanelor foto - se afla intr-o sinergie
benefica. Multi dintre utilizatori iau contact cu
placerea de a face fotografii digitale tocmai prin
intermediul telefoanelor foto. Respectatul brand
Cyber-shot al lui Sony este o valoare adaugata
pentru telefoanele mobile. lar acest lucru i va
convinge pe utilizatori ca experienta Sony in
fotografie digitala este acum disponibila si pentru
medii noi.

XPC: Seria K a inclus o serie de modele foarte
populare, nu doar in Romania, precum K500i,
K700i sau K750i. De curand, a fost anuntat
modelul K800i. Spuneti-ne, pentru cititorii
nostri, care sunt principalele caracteristici ale
acestuia si cand va fi disponibil in Romania.
B.Z.: O data cu lansarea, in 2003, a primului
telefon cu camera integrata, Sony Ericsson a
continuat seria inovatiilor, crescand rezolutia
camerei foto in medie cu un megapixel pe an.
Sony Ericsson a anuntat lansarea primelor
telefoane sub umbrela cunoscutului brand
Cyber-shot. Noile modele K800/K790 vor dispune
de o camera foto integrata cu rezolutie de

3.2 megapixeli. Marca Cyber-shot este o garantie
a faptului ca telefoanele mobile pot avea acum
functiile si performantele unei camere digitale
adevarate. K800/K790 ridica stacheta fotografiilor
realizate de telefoanele mobile prin combinarea
unor caracteristici precum rezolutie inalta,
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interfata camerei usor de utilizat, stabilizator de
imagine, reducerea efectului de “ochi rosii”,
BestPic™ si UMTS 3G.

XPC: Sony Ericsson ofera o serie de telefoane
inteligente, P990i fiind cel mai recent exemplu
in acest sens. Ce impact au, din punctul
dumneavoastra de vedere, aceste asa-numite
smartphone-uri pe piata romaneasca? Are
vanzarea lor o tendinta crescatoare?

B.Z.: Impactul este unul pozitiv cata vreme
segmental business este in crestere o data cu
lansarea serviciilor 3G si a push e-mail-ului.

XPC: Ce pasi va urma Sony Ericsson pentru a
deveni numarul unu pe piata din Romania

si nu numai?

B.Z.: Sunt cateva puncte pe care ne-am
concentrat pana in momentul de fata. Este vorba
de infiintarea si consolidarea reprezentantei
locale, de finantare de programe de
retail-merchandising si de realizarea unui call
center in limba romana. Lucram in continuare la
imbunatatirea relatiei cu clientii nostri si la
cresterea portofoliului de produse in dorinta de a
acoperi toate segmentele de piata.

XPC: Sony Ericsson nu a fost prea receptiv in a
adopta Wi-Fi pe telefoanele sale mobile. Abia
modelul P990, anuntat in cursul anului trecut si
nelansat inca, aduce aceasta facilitate. Este un
semn ca industria producatorilor si operatorilor
GSM se teme de concurenta Internetului?

B.Z.: Sony Ericsson a fost printre primii care au
anuntat implementarea tehnologiei WiFi la
terminalele sale. P990 a fost ales de noi sa fie
primul care incorporeaza aceasta caracteristica
datorita faptului ca este cel mai avansat telefon
din punct de vedere tehnologic. Pe masura ce
tehnologia WiFi se va imbunatati si va dobandi o
acoperire mai larga, exista posibilitatea sa o
inglobam si in alte telefoane Sony Ericsson.

XPC: DVB-H reprezinta, cel putin momentan,
viitorul televiziunii mobile si accesibile. in ciuda
colaborarii cu rivalul Nokia in domeniul acesta,
colaborare anuntata in cadrul 3GSM World
Congress, Barcelona, compania nu a anuntat si
nici nu a facut publice informatii despre data
aparitiei primului terminal cu facilitati TV. Cand
preconizati ca isi vor face aparitia acestea?
B.Z.: Sony Ericsson crede in viitorul DVB-H cata
vreme curand, din 2008, va deveni standardul
european in materie de transmisiuni televizate
terestre. Chiar testam in prezent produse DVB-H,
iar primii pasi vor fi probabil add-on-uri sub forma
unor receivere digitale.

XPC: Conectarea la Internet prin intermediul
3G nu mai este o noutate, insa vitezele mari
oferite de HSDPA inca sunt. Cand crede Sony
Ericsson ca va fi momentul pentru
implementarea acestei tehnologii si in
telefoane, momentan ea fiind doar apanajul
cardurilor PCMCIA pentru computere?

B.Z.: Pentru 2006 avem in plan lansarea a doua
caduri PC compatibile HSDPA. Unele dintre
acestea vor fi 3G/HSDPA si, de asemenea, inca un
model mai avansat ce va avea WiFi incorporat.

XPC: Cand vom putea cumpara telefoane Sony
Ericsson cu camera foto integrata lansate
recent sub brandul Cyber-shot? Cum s-a reusit
integrarea unui blit cu Xenon in aceste
telefoane, stiut fiind ca un astfel de blit are
nevoie de un acumulator puternic?

B.Z.: Gama Cyber-shot este noua completare la
portofoliul nostru impresionant si inovativ de
produse. Primii sai membri vor fi K800 si K790.
Blitzul Xenon nu este ceva nou pentru Sony
Ericsson. O data cu accesoriile pentru K750,
prezentate anul trecut, am introdus primul flash
cu Xenon. Bateria telefonului a fost optimizata
pentru o folosintd maxima cu un consum redus de
energie. lar rezultatele sunt spectaculoase,
fotografiile facute intr-un mediu intunecos fiind
intr-adevar remarcabile.

XPC: Care este viitorul modelelor Sony Ericsson
“Walkman”?

B.Z.: Vorbim despre un viitor foarte promitator,
dezvoltand in permanenta povestea de succes a
walkman-ului. Priviti cifrele de vanzari pentru
aceste telefoane de la data lansarii! De
asemenea, adaugati si reactia extrem de
favorabila a consumatorului final din Romania
fata de produs! La nivel mondial,

din august 2005, cand a fost lansat pe piata
primul telefon Walkman, pana in decembrie
2005, Sony Ericsson vanduse peste 3 milioane de
aparate. Ceea ce conferd Sony Ericsson pozitia
de lider pe piata telefoanelor mobile cu abilitati
de muzica.

XPC: Cum se va adapta Sony Ericsson
curentului telefoanelor mobile slim, precum
Motorola Razer V3 sau Samsung X820?

B.Z.: In afara succesului inregistrat cu
telefoanele foto si walkman, Sony Ericsson
pregateste si o serie de telefoane ce urmeaza a
fi lansate in Q3/Q4 2006, bazate pe conceptul
Emotional Design, concept ce se va traduce prin
linii si curbe impresionante in designul
telefoanelor deosebit de avansate din punct de
vedere tehnologic.
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Smartphones

Comunicatii

COCOO0EDOCDS

QTEK S200 S19100

]

PROFETUL SI VRAJITORUL

Va prezentam in acest numar doua terminale Qtek cu ecran Touchscreen, din clasa business,
care beneficiaza de sistemul de operare Windows Mobile 5.0.

INFIINTATA ACUM NOUA ANI, COMPANIA
taiwaneza HTC este unul dintre cei mai
importanti furnizori de solutii bazate pe sistemul
Windows Mobile, principalul si din ce in ce mai
puternicul rival al lui Symbian. Dovada a calitatii
acestor terminale mobile, Orange, unul dintre
cei mai importanti furnizori de servicii GSM la
nivel mondial, a ales sa comercializeze

sub brand propriu o serie de modele ale acestei
companii.

Cele doua modele prezentate sunt Qtek S200
si 9100, ambele purtand nume de cod inspirate
parca din jocurile RPG (Qtek S200 fiind profetul,
iar 9100 vrajitorul) si ambele motorizate de
Windows Mobile 5.0 Pocket PC. Caracteristicile
fizice si tehnice le plaseaza undeva la granita
dintre Pocket PC si Smartphone, avand functii din
ambele clase.

QTEK S200

S200 este un model impresionant din multe
puncte de vedere, avand putine lipsuri. In primul
rand, trebuie spus ca 5200 beneficiaza de un
display Touchscreen cu o rezolutie de 240X320
pixeli, scrierea si restul operatiunilor putand fi
realizate cu Stylus-ul din dotare. De fapt,
utilizarea Stylus-ului este singura modalitate de
scriere, modelul fiind lipsit de tastatura. Acest
aspect, desi prezinta si avantaje, se poate dovedi
un impediment pentru adeptii tastaturilor clasice,
neobisnuiti sau nereceptivi la scrierea directa pe
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ecran cu ajutorul Stylus-ului. Pe de alta parte,
neincluderea unei tastaturi a dus la obtinerea
unui terminal mai mic si mai usor.

in ceea ce priveste constructia acestui model,
trebuie spus ca 5200 este dintr-un plastic negru,
dar nu un plastic care sa dea un aspect ieftin
precum in cazul terminalelor low-end. Plasticul
folosit este unul solid si rezistent la socuri, dand
chiar un aspect elegant.

O alta calitate pe care am apreciat-o la S200
este amplasare butoanelor. in partea inferioara a
terminalului, sub monitor, este plasat un adevarat
panou de control prin intermediul caruia pot fi
realizate toate operatiunile, cu exceptia,
bineinteles, a scrierii diverselor mesaje sau

insemnari. In centrul acestui veritabil panou de
control se afla Joystick-ul, iar in ambele parti ale
acestuia sunt plasate cate trei butoane: cate un
asa-numit Softkey de o parte si de alta (tasta
care corespunde unei comenzi de pe ecran),
initierea si incheierea convorbirilor,

plus butonul Start si comanda OK (valabila si
pentru inchiderea ferestrelor). Pe partile laterale
sunt plasate butoanele pentru accesarea camerei
foto si a meniului Comm Manager, oprirea
ecranului si reglarea volumului. Butonul de oprire
a ecranului este responsabil si cu
deschiderea/inchiderea terminalului, pentru
aceasta operatie fiind necesara tinerea apasata a
butonului pentru aproximativ 5 secunde. in
partea superioard, pe lateral, este pozitionat
slotul SD/MMC.

Legat de camera foto se poate spune ca
aceasta reprezinta un pas inainte pentru
modelele Qtek, beneficiind de o rezolutie de 2MP.
Cu toate acestea, performantele camerei nu
impresioneaza, iar fotografiile realizate nu se pot
compara cu cele obtinute cu modele Nokia sau
Sony Ericsson. Lipsa blitului isi spune cuvantul in
acest sens.

QTEK 9100

Comparativ cu S200, primul lucru care iese in
evidenta la modelul 9100 este grosimea acestuia.
Daca S200 are o latime de 1.8cm, 9100 atinge
2.3cm. Acest lucru se datoreaza, in primul rand,



tastaturii pe care o include. Cei care nu se
impaca cu Stylus-ul pot apela oricand la tastatura
pentru ca acest model ofera ambele posibilitati
de scriere. Un alt impediment este greutatea lui
9100, care ajunge la 160g.

Pe partea de constructie se simte lipsa celor
doua butoane de accesare a meniului Start si OK
de pe partea frontald a terminalului, acestea
fiind prezente doar pe tastatura glisanta. Din
aceasta cauza, 9100 va fi folosit pe orizontala in
cele mai multe cazuri, ecranul schimbandu-si
automat orientarea in functie de folosirea sau nu
a tastaturii. Imediat deasupra ecranului sunt
plasate doua butoane pentru accesarea postei
electronice si a browser-ului Web.

WINDOWS MOBILE POKET PC

Windows Mobile pentru Pocket PC include o serie
de facilitati suplimentare in comparatie cu
versiunea pentru Smartphones. in primul rand,

butonul Start este insotit de un meniu adecvat
(asemanator celui din sistemele pentru PC),
nefiind doar o cale de acces catre meniul
principal. Este posibila plasarea shortcut-urilor
catre programele accesate frecvent (la alegerea
utilizatorului), totodata fiind incluse si aplicatiile
deschise recent. Butonul Start este plasat

acum in partea superioard a ecranului, locul in
care se gasea in versiunea pentru Smartphones
fiind ocupat aici de Calendar. O alta
imbunatatire a ecranului principal consta in
afisarea mai multor informatii, pe langa data si
ora fiind prezente intalnirile introduse in
calendar, activitatile cu grad ridicat de
prioritate, e-mail-urile si mesajele primite.

In ceea ce priveste lista de programe, aceasta
nu mai este impartita in pagini a cate opt intrari
fiecare. Windows Mobile Poket PC afiseaza,

Specificatii

$200

Dimensiuni 108.8 x 58 x 18.4mm

Greutate 150g

Display TFT Touchscreen, 65K culori, 42 x 57mm,
240 x 320 pixeli, Handwriting Recognition

Sistem 64MB RAM, 128MB ROM, Slot Card

SD/MMC, Procesor Texas Instruments

OMAP850 200MHz, Windows Mobile 5.0 with

Push E-mail

GPRS Class 10, infrarosu, EDGE, Bluetooth,
Wi-Fi 802.11b, Mini-USB

Camera foto 2MP

Li-lon Polymer 1200mAh

Conectivitate

Baterie

sub forma pictogramelor, toate programele
intr-o singurd pagina.

in ceea ce priveste aplicatiile de tip office,
aceasta versiune include Word Mobile, Excel
Mobile si PowerPoint Mobile. Tn plus, este
prezentad si aplicatia de vizualizare a fisierelor
in format PDF a celor de la ClearVue pe care am
prezentat-o in rubrica Smartphones din
numarul 73.

Deosebit de util este meniul Comm Manager.
Acesta permite activarea sau dezactivarea in
orice moment a anumitor module sau tipuri de
conexiuni, precum modulul GSM (dezactivarea
acestuia duce la oprirea functiilor de telefon,
terminalul putand fi folosit doar ca PDA),
conexiunile Bluetooth, WIFI sau sincronizarea cu
un PC.

Liviu Mihai

9100

Dimensiuni 109 x 58 x 23mm

Greutate 160g

Display TFT Touchscreen, 65K culori, 43 x 57mm,
240 x 320 pixeli, Full QWERTY, tastatura

Sistem 128MB Flash ROM, 64MB SDRAM,

Slot Card Mini-SD,

Procesor TI OMAP850 195MHz,
Windows Mobile 5.0

GPRS Class 10, infrarosu, EDGE,
Bluetooth, Mini-USB

1.3MP, LED opac

Li-Po 1250mAh

Conectivitate

Camera foto
Baterie

JopGeal,

't think about cars.

CITESTE CEA MAI CUNOSCUTA REVISTA AUTO DIN LUME!




Bogdan Bridinel

Cea mai mare expozitie anuala de jocuri din
lume suscita intotdeauna o multime de
discutii aprinse, unele dintre ele chiar despre
jocuri, altele despre noutati din domeniul
hardware si altele despre lucruri fara absolut
nici o legatura, iar anul acesta nu a fost o
exceptie. Au fost si jocuri (Spore!),

au fost si noi console si au mai fost si
controverse interminabile legate de cat de
potrivita este prezenta manechinelor sumar
imbracate la o expozitie care nu se ocupa nici
de lenjerie intima, nici de lotiuni de piele.
incercand sa reduca impresia lasata in urma
de scandalul Hot Coffee, ca jocurile sunt
pentru ciudati si obsedati, organizatorii E3 au
decis sa impuna mai strict regulamentul de
conduita si sa reduca atat poluarea sonora,
cat si gradul de dezbracare a manechinelor.
Prima decizie a trecut aproape neobservata,
dar a doua a provocat o multime de reactii,
majoritatea, in mod surprinzator,

pozitive. Aparent oamenii s-au saturat sa intre
in expozitii si, in loc sa poata vedea
exponatele in liniste, sa fie inghesuiti din
toate partile de adolescenti manati de
hormoni care se invart in jurul fetelor expuse,
si ele, ca un produs oarecare.

Nu trebuie s& ma intorc inapoi in timp
decat pana la CERF pentru a ajunge la aceeasi
parere. In cadrul evenimentului care, de bine,
de rau, este cel mai important de gen din
Romania, standul XtremPC a avut nefericirea
de a fi in fata unuia in care atractia principala
era o femeie cu sanii goi. Pictati, ce sa zic,
dar goi. "Sexul vinde”, stiu, dar chiar
era nevoie ca expresia asta sa fie luata atat
de literalmente? Nici nu vreau sa ma gandesc
ce se va incerca la anul pentru a depasi ideea
asta, pentru ca nu sunt foarte multe directii
in care se mai poate merge de aici.

Dansuri la bara?

Nu vreau sa par un puritan ratacit in

secolul XXI, departe de mine! De fapt, ca sa

Bikini

contra jocuri

fiu complet sincer, problema mea este tocmai
ca imi este greu s& ma concentrez pe lucruri
mai serioase atunci cand in jurul meu roiesc
femei frumoase imbracate intr-un slip si un
batic. Nu o sa ma vedeti niciodata
inghesuindu-ma sa ma fotografiez cu ele si
nici sa ma uit lung dupa ele atunci cand imi
trec prin fata, incerc si eu sa imi mentin
respectul de sine, dar da, de distras atentia
mi-o distrag. lar daca simpla lor prezenta
acolo nu poate sa imi induca sentimente
negative, sa ma impiedic la fiecare

doi pasi de valurile de admiratori care le

mai inalt grad. Chiar mi s-ar parea o idee
buna dacad in paralel cu orice eveniment s-ar
organiza si o expozitie de manechine,

pentru ca cei interesati de ele sa se inghesuie
acolo, iar cei pe care-i intereseaza
evenimentul propriu-zis sa poata respira

in liniste.

In final mi se pare c&, in multe cazuri,
acest cel mai folosit procedeu de marketing
din lume tinde sa lucreze impotriva scopului
sau. In loc sa fie puse in valoare lucrurile pe
care, in cele din urma, expozantii vor sa le
vanda, se pune accentul pe un aspect
colateral care nu aduce nici un beneficiu.
E3 este despre jocuri, iar in cele din urma
succesul acestora va depinde de cat de buna
este impresia pe care o creeaza ele, nu de cat
de bine aratau manechinele la o expozitie pe
care oricum numai un procent mic
din numarul total de jucatori o viziteaza.
Fustele pot fi oricat de scurte, jurnalistii tot
despre cat de interesant parea jocul vor scrie.
Si despre cat de interesant aratau jocurile
veti citi si la noi in revistd, pentru
ca avem un reportaj substantial de
la fata locului, realizat de o persoana
despre care sunt sigur ca nu a petrecut
prea mult timp admirand peisajul.

Lectura placuta!

Ultima ora
Noutati din lumea jocurilor

E3 Live from L.A.

O lume in jocuri

Call of Juarez
Reverendul, revolverul si Biblia

Heroes of Might and Magic V

Putere si magie, acum intr-un pachet
mai colorat si mai stralucitor

Dreamfall: The Longest Journey
Vise, magie, tehnologie, o poveste din
viitor despre trecut

Paradise
Special pentru pasionatii de feline mari

Condemned: Criminal Origins
Pentru ca F.E.A.R. nu a fost destul.

Rogue Trooper
Intoarcerea personajelor 2000 AD

SiN Episodes: Emergence
Intoarcerea colonelului risipitor

Ghost Recon Advanced
Warfighter

Pacea mondiala, in pericol

Black&White 2:
Battle of the Gods

Testoasa contra tigrului

2006 FIFA World Cup

inca o sansa de calificare

SOCOM 3: US Navy SEALS

Fortele speciale in actiune
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ULTIMA ORA

Ultima ora

NOUTATI DIN LUMEA JOCURILOR

DISCIPLES Ill: RENAISSANCE
Renasterea unei serii

CRYOSTASIS: SLEEP OF REASON

Groaza la Polul Nord

Ucrainenii de la Action Forms
(realizatorii mai vechiului Chasm:
The Rift) vor sa ne ingrozeasca inca
o data, anuntand Cryostasis: Sleep
of Reason, un joc first person
horror. Actiunea are loc in anul
1968, jucatorul intrand in pielea lui
Alexander Nesterov, un meteorolog
care activeaza in statia Pole 21,
localizata in partea ruseasca a
Polului Nord. Acesta va ajunge la
bordul spargatorului de gheata
North Wind, blocat de ani buni in
desertul polar, si va descoperi ca
epava este inca locuita de spiritele
malefice ale fostului echipaj. Jocul
se va folosi de sistemul Mental
Echo, sistem care permite

infiltrarea in amintirile unui alt proprietar AtmosFear 2.0 (capabil

personaj si schimbarea cursului
actiunilor acestuia. Cele zece
niveluri single player vor fi redate

de efecte de ultima ora, cum ar fi
iluminarea dinamica, soft shadows,
depth of field sau fizica avansata in

Strategy First pregateste replica
pentru Heroes of Might and Magic V.
Dupa ce a renuntat la serviciile
celor de la Game Factory
Interactive, Strategy First a apelat
la rusii de la Akella pentru a realiza
cea de-a treia parte a seriei
Disciples. lar rusii nu au stat
degeaba in ultima vreme:

Disciples Ill a primit un subtitlu,
numindu-se acum Disciples IlI:
Renaissance, si beneficiaza de o
lista interesanta de imbunatatiri.
Partenerii celor de la Akella, .dat,
si-au pus la bataie motorul grafic,
Virtual Dream, pentru a face din
Disciples Ill un joc complet
tridimensional, renuntandu-se la
stilul grafic din primele doua parti.
Vor exista trei rase jucabile in
versiunea initiala: The Empire,
The Legions of the Damned si The

intr-o ordine stabilita de atributele
acestora, luptele ramanand
turn-based. Eroii vor putea folosi
acum magia si in timpul luptelor

si vor beneficia de un
sistem de avansare
in nivel tipic
jocurilor
RPG.

Noble Elves. in timpul unei batalii,

exemplar de motorul grafic timp real).
unitatile vor putea fi mutate

LANSAREA WCG2006 ROMANIA
Head-shots, goluri si viteza

In cadrul CERF 2006 a avut loc “(FCG 2006

evenimentul de lansare pentru WCG2006
Romania, organizat de PGL si EXPOTEK. Intreg WORLD CYBER GAMES
ROMANIA

GRAND THEFT AUTO 4

Abia in 2007,
doar pentru
console

Dupa numeroase zvonuri, cei de la
Rockstar au confirmat ca
intr-adevar se lucreaza la un nou
titlu din seria Grand Theft Auto,
intitulat simplu Grand Theft Auto
4. Prea multe detalii nu se stiu
inca despre acest joc, iar imaginile
care au circulat pe Internet

s-au dovedit a fi false (totusi,
gurile rele afirma ca actiunea din
acest nou episod al seriei va avea
loc la Londra). Jocul este anuntat
pentru octombrie 2007 si va fi
destinat, in prima faza, consolelor
de noua generatie, PlayStation3 si
Xbox 360. Despre o eventuala
versiune de PC inca nu se stie

nimic.

pavilionul 18 al complexului expozitional
Romexpo a fost rezervat unui concurs care a dat s
startul campaniei romanesti de calificare pentru
finala World Cyber Games 2006 (care va avea
loc in perioada 18-22 octombrie 2006 in orasul
italian Monza). Pe parcursul a doua zile (6-7
mai), au avut loc intreceri in cele trei jocuri la
care Romania va trimite concurenti anul acesta
la WCG: Counter-Strike 1.6, FIFA 2006 si Need
For Speed: Most Wanted. Evenimentul a fost
organizat cu ajutorul sponsorilor Samsung,

AMD si RCS&RDS precum si al partenerilor ISA
Hardware, RHS, Best Computers si AseSoft.
Concursul de Counter-Strike a fost castigat de
clanul TeG, acestia plecand acasa cu cinci
procesoare AMD Athloné4 3200+.

La FIFA 2006 a triumfat YQ Yzw, ROEDxEonVDK
fiind cel mai rapid la Need For Speed.

Ambii au inhatat cate un procesor AMD Athlon
64 X2 4200+.
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E3 LIVE FROM L.A.

O LUME IN JOCURI

Un an intreg de anunturi si sperante se concretizeaza la E3, unde se aduna cele mai importante titluri
ce vor fi lansate la toamna, inainte de Craciun sau chiar in primul trimestru al anului 2007.

ORASUL INGERILOR S-A TRANSFORMAT
in orasul monstrilor. Colti si gheare
uriase. Cozi pline de tepi si rasuflari
inflacarate ale neinvinsilor dragoni.
Masinarii robotizate, arme
devastatoare ale unui viitor
apocaliptic modelat deocamdata in
plastic si cauciuc. Sabii al caror
ascutis abia asteapta sarutul
sangelui, ciocane si topoare care
amenintd cu o noud despicare a
faliei San Andreas prin loviturile lor.
Si mereu optiunea unei devastatoare
magii, cu gheata si foc, care sa
trimita in adancurile intunecate ale
Oceanului Pacific intreg Los Angeles
Convention Center. Din fericire (sau
din pacate), apocalipsa dureaza doar
patru zile si se numeste Electronic
Entertainment Exposition, alintata
E3, unde s-au adunat si la aceasta a
12-a editie cele mai rasunatoare
nume ale industriei creatoare,
publisheri si companii care
realizeaza accesorii normale pentru
un gamer, ca mouse-uri, tastaturi si
casti cu 5.1 inclus, dar si ochelari
virtuali si sisteme cu senzori de
miscare.

Intr-un vartej nebun se aduné in
cele patru sali ale centrului de

conventii din Los Angeles mii de wati
din sisteme de sunet
ultraperformante, reflectoare si
jocuri de lumini, standuri de zeci de
metri patrati cu numeroase sisteme
pe care hoarda care statea
rabdatoare la coada sa poata testa
cele mai asteptate titluri ale anului.
Din aglomeratia nebuna ies in
evidenta fetele, booth babes, anul
acesta insa mult mai imbracate fata
de anii trecuti. Noul regulament al
expozitiei interzice nuditatea, in
sensul in care n-am mai vazut
sutiene metalice minuscule si bikini
cu o bucata de material atasata ca
pretext de fusta. Pacat! Dar fetele
erau prezente, la mare trecere fiind
fustitele minuscule, pantalonii taiati
atent imediat langa linia fundului,
maieurile transparente si tricourile
zdrentuite. Astfel ca, in ciuda
regulamentului, ceea ce trebuia sa
se vada se vedea, iar scopurile
promotionale erau cu varf si indesat
atinse.

O nebunie stralucitoare, cele
noua ore pe zi pur si simplu nu erau
de ajuns ca sa poti cuprinde tot, sa
vezi mdcar, daca nu si sa testezi. E3
este un paradox, o lume paralela: de

o parte salile aglomerate,
zgomotoase, garnisite cu atractii
carnale si virtuale; de cealalta
parte, coridoarele tacute, unde
stateau aliniate in prize laptop-uri
fervent utilizate de asiatici mici si
nervosi, rucsacuri folosite pe post de
perne de cei care (ca si mine, de
altfel) resimteau diferenta de fus
orar si furau cateva clipe de somn
inainte de a reveni in multime,
ambalaje de sandwich-uri, cafele si
pahare care aminteau ca barurile
interioare ofereau fara probleme
whisky si toata gama de bauturi
alcoolice care sa faciliteze o mai
usoara acceptare a termenilor in
care se facea business.

Pentru ca E3 este,
dincolo de stralucire
si jocuri testabile, o =
mare afacere, locul
unde se incheie
intelegeri pe ani de |
zile inainte, dar care
raman uneori ‘

vreme; locul unde
distribuitorii aranjeaza
s& aduca in tarile lor
noi serii si francize.

ascunse multa S
3

Locul unde, cu ajutorul si
amabilitatea AMD prin intermediul
ISA Hardware, master distribuitor in
Romania, am avut ocazia unica sa
ajungem in Los Angeles, sa testam si
sa ascultam explicatiile
demonstrative despre cele mai
fierbinti titluri ale sfarsitului de an
2006 si inceput de 2007.

2006 - CONSOLES RELOADED
Ca si anul trecut, PC-ul a fost
oarecum ignorat. Cel putin jumatate
dintre expozanti aveau in productie
jocuri de console, mobile sau nu, iar
mare parte din titlurile de computer
erau multiplatform si
next-gen, mai ales
pentru PS3, sistemul
multimedia de la
Sony. Nintendo ataca

@ piata in forta, cu
& . houl Wii, de fapt
Revolution rebotezat
| si cu noutdti incluse
7 in controller-ul cel
) | putin bizar imaginat
wit | de Shigeru
fr— Miyamoto. O bucata

din ce in ce mai mare
de piata incepe sa fie
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Athlonrx

pretinsa cu indarjire si de titlurile
pentru telefoane mobile, dovada
uriasul stand Nokia, unde se lafaiau
cele mai noi modele de telefoane,
de fapt gadget-uri sofisticate pentru
jocuri, muzica si navigat pe Internet
si, uneori, pentru vorbit la ele.

Este greu de spus in acest
moment care consold a atras mai
mult: PS3 sau Nintendo Wii.
Ingramadeala era la fel de mare in
ambele locuri, coada la Wii se
incolacea imprejurul standului de la
Nintendo in cel putin doua-trei ore
de asteptare; PS3 era ceva mai
accesibil ca locatie, dar la fel de
aglomerat si cu oameni care
asteptau cu ochii scosi din orbite sa
puna mana pe noul controller cu
motion senzor. Jocurile dedicate PS3
erau prezentate in sala privata Sony,
unde accesul era permis doar pe
baza unor invitatii si se desfasurau
prezentari ale unor titluri ca
Warhawk, Eye of Judgement, Sing
Star, Heavenly Sword. Majoritatea
jocuri destinate in mod clar pietei
asiatice, dar si titluri ca
Stranglehold, Brothers in Arms: Hell's
Highway, Splinter Cell: Double
Agent, dezvoltate multiplatform.

PS3-ul propriu-zis era doar o
carcasa, pentru ca deocamdata
hardware-ul nu incape in ea si
exista, ca si la Xbox 360, probleme
cu supraincalzirea componentelor.
Cutia arata insa bine, chiar daca
este mai mare decat a rivalului Xbox

360, cu un design ceva mai clasic,
elegant chiar, care sugereaza destul
de bine ideea de centru multimedia,
nu doar de consola de jocuri.
Senzatia a fost insa noul controller,
dotat cu senzor de miscare, despre
care gurile rele sustineau cd a fost
inspirat (cititi, eventual, furat) de la
Nintendo si a fost pus la punct in
cea mai mare viteza, cu circa o
lund, maximum doua inainte de E3.
Chiar si unii producétori recunosteau
ca jocurile pe care le dezvolta au
fost realizate pe controller-ul
normal, iar cele cu motion senzor le
primisera abia de o saptamana, doua
si lucrasera acerb la adaptarea
comenzilor. Noul controller
beneficiaza de fapt de un sistem pe
sase axe, care permite sa fie miscat
in orice directie. Au fost eliminate
insa vibratiile, care interferau cu
informatiile primite de motion
senzor, dar personal n-am fost deloc
deranjatd. Prefer sa pot controla un
avion sau o masina de curse miscand
controller-ul in directia dorita (deci
nu mai este nevoie de butoanele
directionale) decat sa-l simt cum mi
se zguduie in mana ca nebunul.

Si aspectul general al controller-ului
a fost modificat, au fost marite
butoanele si unghiul de tilt al
joystick-ului; Bluetooth si cablul USB
clasic sunt noile optiuni puse la
dispozitie si se pare ca majoritatea
jocurilor vor avea implementat si
suportul pentru controller-ul normal,

clasic. Spre deosebire de Xbox 360,
PS3 s-ar putea lauda la lansare cu o
serie de titluri impresionante, din
mai toate genurile, unele fiind de pe
acum jucabile.

Nintendo Wii merge pe linia
inovatiei totale, numele initial de
Revolution probabil fiind mult mai
potrivit. La cate bancuri a starnit
insa noul apelativ, care practic nu
inseamna nimic, dar provoaca tot
felul de jocuri de cuvinte aluzive in
limba engleza, Wii ar putea avea
succes chiar si numai in masura in
care va fi cumparat de curiozitate.
Dar Wii este o ciudatenie in sensul
bun al cuvantului, care cere insa o
perioada de adaptare ceva mai
mare, intadi prin ceea ce poate sa
faca si apoi prin insasi forma sa. Wii
este alcatuit din doud parti:
Wii-mote, un nou cuvant care se
pare ca va intra rapid in vocabularul
curent, un fel de telecomanda care
indeplineste rolul gamepad-ului
obisnuit. D-pad, butoanele tipice
pentru o consold, dar si un speaker
despre care incd nu se stie daca va
avea si microfon inclus, dar care era
deja o adaugire excelenta pentru
redarea sunetelor din jocurile
prezentate. Controller-ul este si
foarte usor, in ciuda tehnologiei cu
senzori de miscare si a boxei incluse,
iar greutatea sa in mod sigur nu se
va mari extraordinar de mult chiar
daca i se vor adauga baterii. Singura
problema ar putea fi lungimea,
pentru ca butoanele sunt destul de
greu de accesat fara sa schimbi
pozitia mainii pe controller.

A doua bucata este un nunchuck,
sau cel putin asa a fost botezat,
care include si el butoane si un
analog stick. Cele doud sunt legate
intre ele printr-un cablu de ajuns de
lung ca sa nu incurce. Unele jocuri
se vor simti foarte la ele acasa pe

E3 Live from L.A.

Nintendo Wii, cum ar fi un titlu de
baseball, unde Wii-mote-ul este
folosit pe post de bata de baseball si
jucatorul imita exact miscarile
necesare pentru a lovi mingea. Wii
este perfect pentru titluri de sport,
dar va avea si un controller ceva mai
normal la aspect pentru alte genuri
de jocuri, plus un dispozitiv in care
Wii-mote-ul este introdus si se
transforma intr-un light gun. House
of Dead, Virtua Cop, cine stie, poate
jocurile cu light gun vor reveni la
modad, desi deocamdata nu am putut
testa aceasta optiune.

Wii este de departe un concept
revolutionar, chiar daca majoritatea
jocurilor ce ii sunt dedicate vor fi
tintite spre piata japoneza, unde
compania are cel mai mare succes.
Totusi, personal, cred ca as prefera
un Wii decat un PS3, chiar daca
primul nu are o grafica atat de
spectaculoasa, nici puterea unui
centru multimedia. Wii pune
accentul insa pe interactiune, pe
implicarea propriu-zisd, fizica, a
jucatorului, cu ajutorul senzorului
de miscare. Utilizarea sa este chiar
un exercitiu de gimnastica si, orice
ati spune, nu este nici mai bizar, nici
mai jenant sa invarti incoace si
incolo Wii-mote-ul decéat este sa te
joci cu Eye Toy.

Chiar daca este pe piata de ceva
vreme, Xbox 360 abia acum incepe
sa ia avant, cu un line-up de titluri
care ar fi trebuit sa-i incununeze
lansarea, dar sunt abia acum
aproape de finalizare, cum ar fi
Gears of War. Anuntul mare a fost
facut insa de Bill Gates conex cu
jocurile si este vorba de Live
Anywhere. Acest sistem va conecta
utilizatorii de Xbox Live, Windows
Mobile si viitorul Windows Vista in
asa fel incat un detinator de PC va
putea juca in multiplayer cu un

2 PS3 are un design clasic, dar ascunde un adevarat centru multimedia.
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detinator de Xbox 360, teoretic fara
nici o problema creata de diferenta
de hardware. Live Anywhere va
folosi interfata Xbox Live indiferent
de device-ul utilizat si va fi capabil
sa suporte si download de continut
pentru ca jucatorii sa faca schimb
intre ei. O idee care suscita
numeroase visuri si pune la lucru
imaginatia. Asa, poate vom avea si
noi Halo 3 pe PC in acelasi timp cu
versiunea de Xbox. Pe de alta parte,
daca sistemul reuseste sa
functioneze corect, le va acorda lui
Gates si Microsoft un urias control
asupra comunitatii de jucatori din
toata lumea. Deocamdatd, putem
doar sa speculam, sa visam placut
sau sa avem cosmaruri monopoliste;
pana la lansarea Windows Vista in
2007, Live Anywhere ramane pentru
marea masa doar la stadiul de idee
si cel mult prototip.

VECHEA DRAGOSTE, PC-UL

Am discutat de ajuns despre
console, era timpul sa ajungem sa
onoram si PC-ul din numele revistei.
Toate genurile importante au fost
bogat reprezentate, dar vom incepe
cu jocurile de actiune, cele mai
spectaculoase din multe puncte de
vedere.

ACTIUNE

Destule nume noi pe plansa titlurilor
de actiune, dar si cateva care au
fost prezente si anul trecut, iar
acum sunt foarte aproape de lansare
in sezonul de iarna 2006-2007. Crysis
ocupa lejer locul intai la aceasta
categorie, fiind poate singurul joc cu
adevarat de urmatoare generatie din
toata expozitia, mai ales datorita
graficii spectaculoase create cu
ajutorul CryEngine 2. Crysis va
suporta atat DirectX 9, cat si Direct
10 pentru Vista si iese in evidenta si
prin faptul ca este exclusiv pentru
PC. Avem si noi Halo al nostru,
detinatorii de Xbox sa se zgarie! Se
pare ca si povestea va fi ceva mai
dezvoltata, implicand o invazie
extraterestrd, nord-coreeni si
personajul vostru, membru al unei
echipe americane de forte speciale.
Dar accentul cade pe gameplay si
am vazut o scend inspirata din
Predator, unde protagonistul
distrugea cu plumb lichid vegetatia
luxurianta a unei jungle. Pe langa
posibilitatea de a alege actiunea

pura sau stealth-ul, costumul nano al

personajului va va lasa sa ii
manevrati energia in functie de
situatie, pentru mai multa viteza sau

Ultima ora
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mai multa putere de foc. $i arata
incredibil. PC-ul meu deja s-a ascuns
in dulap de frica si planuiesc o
schimbare totala de configuratie
inainte de aparitia jocului, in iarna.

Cel putin la fel de bine arata si
o mai veche cunostinta a noastra,
UT 2007, care va fi lansat pana la
urma anul viitor, din cauza
modificarilor cerute de realizarea si
pentru PS3. 32 de jucatori umani sau
boti, harti uriase, doua rase: Necris
si Axon si batalii atat de infanterie,
cat si cu vehicule. Din ce s-a
prezentat, la Necris am vazut un
tanc de doua locuri in care un
jucator va manevra blindatul, iar
celalalt armele; Axon erau dotati cu
un blindat mai usor, cu turete
manevrabile si scuturi individuale pe
fiecare dintre ele. Poate ca UT 2007
nu va fi atat de mare si de complex
ca UT 2004, dar in mod cert promite
acelasi gen de actiune frenetica si
un aspect vizual desavarsit, datorita
motorului Unreal 3.

Tot de anul trecut suntem
familiarizati si cu Prey, readus pe
tapet de Human Head Studios, dupa
ce 3D Realms il abandonasera,
probabil prea ocupati in ultimii 10
ani cu realizarea lui Duke Nukem
Forever. Punctul forte in Prey este,
evident, tehologia de portaluri, in
care gravitatia este intoarsa pe dos,
puteti intra si iesi intr-o cu totul
alta zona si la fel pot face si
inamicii. Ar mai fi Spirit Walk, o
lume alternativa posibila datorita
sangelui indian al protagonistului si
aveti si o pasare, Talon, care va
traduce limbajul extraterestrilor
care i-au rapit pe erou si pe iubita
lui. Death Walk este o abilitate ce va
inlocui clasica incarcare in cazul

Prima impresie

Prezentari

unei morti subite, prin trecerea
intr-un univers unde trebuie distruse
spirite pentru a reveni in lumea
fizica. Si nu va exista un sistem de
dificultate clasic, ci se va scala in
functie de cat este de priceput
jucatorul; Oblivion a cam dat-o in
bara cu chestia asta, si chiar daca
nu e acelasi gen de joc, protestele
ar putea fi aceleasi. Vom vedea in
julie.

Battlefield 2142 este urmatorul
titlu din seria similara, dar, pus
alaturi de Crysis sau chiar Prey,
arata prafuit si prea golas. Jocul se
petrece in viitor, cu arme si vehicule
adaptate, dar parca nimic extraordinar
de nou nu intervine in reteta. Tot
despre razboi este si Brothers in
Arms: Hell's Highway, a treia poveste
sentimentalo-lirico-sangeroasa din
serie, cu tactica in echipa si aspect
vizual ceva mai bine realizat decat
jocurile anterioare. Daca punem la
socoteald si posterul pentru Call of
Duty 3, atunci sigur sfarsitul anului
nu va duce lipsa de shootere
militare, al doilea razboi mondial si
lupte pe care am ajuns sa le stim
aproape pe de rost.

Chiar si Splinter Cell: Double
Agent parea mai proaspat, chiar
daca are in spate o serie stealth
care pdrea a fi consumat toate
inovatiile. Prin povestea in care Sam
Fisher joaca dublu rol si prin
diversificare (Sam nu mai este in
permanenta dependent de
gadget-urile sale ultrasofisticate),
Double Agent se anunta deja un
demn urmas pentru Pandora
Tomorrow si Chaos Theory. Scarface:
The World is Yours continua povestea
filmului, cu un Tony Montana care
scapa de la moarte si isi urmareste

pana in panzele albe rivalul; un
shooter third-person tipic, cu
impuscaturi, urmariri cu masini si
capcane, dar si cu posibilitatea de a
cumpara, de exemplu, ajutoare si
animale de casa (un tigru!) care sa
lupte alaturi de protagonist, dar si
mobila si decoratiuni pentru casa.
Mafia Sims, ce mai.

De o prezentare... lasciva a
beneficiat Rainbow Six: Vegas,
impuscaturile tactice in echipa
mutandu-se acum in orasul pacatului
si al jocurilor de noroc. insa, ca si
Battlefield 2142, Vegas nu parea sa
aiba deocamdata prea multe in plus
fata de predecesorul Lockdown, asa
ca deocamdata ramanem tot la
Ghost Recon Advanced Warfighter
sau la mai vechiul SWAT 4.

Proprietati intelectuale noi,
destul de putine, dar se remarca
Stranglehold. Acesta este
incursiunea de initiere in lumea
divertismentului interactiv a
regizorului de filme de actiune John
Woo. De altfel, Stranglehold
foloseste un personaj din filmul Hard
Boiled al lui Woo, pe inspectorul
Tequila, interpretat de Chow-Yun-Fat.
Din nivelul demonstrat de
producatori, protagonistul va avea la
dispozitie nu doar arme, ci si combo-
uri care implica fizica mediului; de
exemplu, alunecarea pe un carucior
in timp ce trage cu doua mitraliere
simultan, alunecarea pe o balustrada
sau salturile pe candelabru; nu
lipseste slow motion-ul, resturile
zboara in toate partile, zidurile se
distrug, inamicii decoreaza peretii si
podelele in balti de sange. in nici un
caz un joc pentru cei slabi de inger,
Stranglehold incercand (si chiar
reusind, in cele cateva minute de

2 Stranglehold promite toata adrenalina si actiunea din filmele regizorului chinez John Woo.
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prezentare) sa recreeze actiunea
plina de adrenalina din filmele
regizorului chinez.

STRATEGIE

Aceasta categorie este cel mai bine
reprezentata anul acesta, atat prin
jocuri noi, cat si prin expansion
pack-uri pentru serii deja celebre.
Vom incepe cu cele din urma, pentru
ca pot fi adunate mai usor sub
aceeasi umbrela. Ar fi vorba despre
Age of Empires Ill: The WarChiefs,
Civilizations IV: Warlords si Star Wars
Empire at War: Forces of Corruption.
Ar mai fi fost Warhammer 40.000
Dawn of War: Dark Crusade, dar n-a
fost de gasit, detalii despre
add-on-ul seriei fiind dezvaluite
inainte de E3 unui grup restrans de
editori din State. Primul aduce ca
factiuni jucabile trei triburi indigene
din America, dintre care au fost
mentionate doar Iroquios si Sioux.
De pipa pacii nu s-a zis nimic,

dar avem dansuri in jurul focului
(care le vor oferi eroilor si armatei
bonusuri) si arme de foc si diverse
upgrade-uri tehnologice pentru ca
indienii sa faca fata invadatorilor
europeni.

Warlords abordeaza un pic
diferit seria strategica a lui Sid
Meier si aduce sase scenarii, care
vor permite rescrierea unor parti din
istorie: razboaiele peloponeziene,
cuceririle lui Alexandru cel Mare,
Imperiul Roman, unirea Chinei,
campania mongolilor condusi de
Genghis Khan si raidurile vikingilor.
Aici se adauga 10 noi lideri, doua
trasaturi de caracter pentru fiecare
in parte, trei minuni, cate o cladire
si 0 unitate unice si un sistem de
state vasale.

Forces of Corruption a fost tinut
ascuns bine de LucasArts, pentru ca
in standul lor accesul a fost interzis
publicului larg pana aproape de
finalul ultimei zile. in cifre,
add-on-ul aduce o noud factiune, 40
de unitati, 13 planete, pe Yoda si pe
Luke cu noi miscari eroice. Mai pe
larg, noua rasa este una subterana si
da si numele pachetului, gameplay-ul
fiind bazat pe tactici evazive, mita,
sabotaje, extorcare si coruperea
propriu-zisa a unitatilor inamice cu
ajutorul unor noi puteri. In aer, veti
putea comanda uriasa nava a lui
Vader, iar Death Star Il va fi complet
operationald, alaturi de TIE Phantoms
si TIE Interceptors. Suna interesant
si, cum originalul a fost un joc peste
medie, va merita sa incercam si
add-on-ul undeva in toamna.

Spre marea mea ciuda,
demonstratiile pentru
Command&Conquer 3: Tiberium Wars
se desfasurau in spatele usilor
inchise, doar pentru acei fericiti
posesori de invitatii. Pentru public
era pus la dispozitie doar un trailer,
care in mare parte intarea ceea ce
stiam deja despre poveste:
confruntarea intre clasicele factiuni
GDI (Global Defense Initiative
- baietii buni) si Brotherhood of Nod
(cei rai), pe marginea tiberium-ului,
substanta care actioneaza ca un fel
de cancer ecologic, inlocuind ce
contamineaza tot cu tiberium.
Imaginile pe care le-am vazut
sugerau lupte incinse, revenirea
unitatilor pe care le apreciam in
primele jocuri ale seriei,
dar si un aspect grafic cat se poate
de 3D. Sa speram ca EA LA va face
treaba buna, chiar daca majoritatea
membrilor echipei de productie
originale (Westwood adica)
nu se mai afla in cadrul companiei.

Urmétorul pe lista (mea) de
interes s-a plasat Medieval Il: Total
War, care a castigat lupta cu Caesar
IV pentru ca pe primul l-am jucat,
dar pe al doilea nu m-a lasat un
nene mic si rau sa-l testez
personal. Seria Total War va mai
avea in curand un nou membru, o
refacere completa a primului
Medieval, pe motor de Rome si cu
idei proaspete. In primul rand, au
fost reintroduse filmuletele
speciale care prezentau in Shogun:
Total War rezultatul unei incercari
de asasinat, de exemplu. Apoi,
orasele au fost separate de cetati,
primele ocupandu-se de economie,
iar celelalte de crearea de armate.
Apar in continuare asasini, spioni si
diplomati, dar si printese ce pot fi
casatorite din interes politic, preoti
si episcopi care se vor ocupa de

2 C&C: Tiberium Wars readuce in atentie celebra serie strategica.

eradicarea paganismului cu ajutorul
rugului Inchizitiei, dar si vrajitoare
care le vor crea, printre altele, tot
felul de fobii generalilor,
micsorandu-le abilitatile pe campul
de lupta. As putea sa va mai dau
1001 detalii, seria Total War se
numara printre preferatele mele,
dar mai stau la rand si alte titluri
interesante.

Caesar 1V, de exemplu,
prezentat de cei de la Tilted Mill
intr-un build aflat intr-un stadiu
avansat de dezvoltare (cam 85%),
arata foarte bine, in stilul extrem de
viu colorat al seriei. N-as putea
spune cat de bine se intorcea
camera sau daca zoom-ul era de
ajuns, pentru ca eram condamnata
doar s& ma uit si sa oftez, in timp ce
un designer imi arata ce si cum.
Oricum, dincolo de trecerea la 3D,
meniurile au ramas cam la fel,
optiunile multiple si se pare ca
disponibile chiar de la inceput;
campania va fi orientata pe misiuni
economice sau de luptd, ca in
Caesar lll, in functie de preferinte.

E3 Live from L.A.

Am vazut mai multe bucati de
niveluri, care difereau semnificativ
ca peisaj si stil arhitectonic al
oraselor, plus ca ni se promite un Al
dinamic, care sa ii ajute pe
locuitorii oraselor sa-si caute
"constient” cele necesare traiului. in
proportie de 90%, sunt sigura ca in
toamna vom avea un nou hit
strategic.

Cam pe aceeasi linie se inscrie si
CivCity: Rome, doar ca orasul va fi
construit si inspirat din seria
Civilization, de unde imprumuta
arborele tehnologic si Civilopedia,
care va explica detaliat modul de
viata al oamenilor din epoca antica.
Elementul esential vor fi casele, iar
locuitorii vor petrece un anumit
timp (reglabil manual) pentru
indeplinirea dorintelor proprii sau
lucrand in folosul public.

Tot un fel de simulator este si
Spore, doar ca WillWright, creatorul
seriei Sims, a mers mai departe de
data aceasta, oferindu-ne
posibilitatea de a crea... viata. De la
un organism simplu, personajul
vostru va ajunge sa calatoreasca in
spatiu, trecand prin sase epoci de
dezvoltare. Editorul jocului pare
deja la fel de complex ca Maya, dar
simplu si intuitiv de folosit, iar
continutul practic nelimitat ce poate
fi creat de jucatori ii va asigura in
mod cert o viata lunga lui Spore.

Din seria de strategii ceva mai
axate spre conflicte si batalii
sangeroase se remarca Warhammer:
Mark of Chaos, inspirat din universul
pen&paper, cu patru factiuni
jucabile: oameni, Chaos, Skaven si
Elves. Deocamdata nimic despre
poveste, dar dupa ce am vazut din
mecanica de joc, asedii si lupta
propriu-zisa, Mark of Chaos s-ar

2 Caesar IV este 3D, dar a ramas fidel conceptului de city build.
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Ultima ora

Feature

2 Hellgate: London se anunta a fi un superb Diablo tridimensional.

putea sa fie o noua aditie de
calitate in universul ciocanului
razboiului. Company of Heroes este,
pe de alta parte, mult mai ancorat
in realitate si in cel de-al doilea
razboi mondial. Baze, armate,
distrus oponentul nazist din partea
cealalta a hartii. Din pacate, nu am
reusit sa ne dam seama de calitatea
Al-ului pentru ca inamicul nu parea
foarte activ, dar macar din punct de
vedere grafic Company of Heroes
este o delectare. lar in incheiere
mentionam UFO: Afterlight,
continuarea unei serii care se
incapataneaza sa nu moara si
incearca sa devina mai simpld, fara
insa a-si pierde din complexitate si
din modul de joc pe ture. Vom vedea
daca rusii de la Cenega vor reusi
acum ceea ce n-au putut cu ultimele
doua jocuri UFO-istice.

RPG

O categorie care a captat recent
toatd atentia prin lansarea TES IV:
Oblivion este cea a RPG-urilor; de
altfel acesta era jucabil la expozitie,
spre marea disperare a celor care
plecasera de acasa, lasasera
quest-urile neterminate si intrau in
sevraj numai cat le aminteai de
vreun portal sau de vreun mithril.
Dar acum va fi vorba despre ceea ce
urmeaza dupa Oblivion: Neverwinter
Nights 2 si Gothic 3, cu date de
lansare deja stabilite, mult mai
apropiate de aparitie decat
Hellgate: London care poarta
eticheta “when it's done”. NWN 2
duce la un nivel superior
personalizarea eroului, adaugand
subrase in stilul Icewind Dale Il si
permite controlarea unui party de
pana la patru luptatori. Biografia
eroului poate fi si ea personalizata,
influentand seturile de abilitati si

atitudinea NPC-urilor din joc. Din
build-ul pe care l-am vazut insa,
peisajul era impresionant ca umbre
si lumini dinamice, dar cam golas,
iar miscarile eroului cam lente si
cam tepene.

Gothic 3 era testabil la standul
NVIDIA si pe buna dreptate intr-un
sistem SLI, pentru ca arata chiar un
pic mai bine decat Oblivion.
Personajul va avea la dispozitie un
sistem de dual wielding, iar luptele
vor avea doua tipuri de atac, unul
pe click-ul stanga al mouse-ului,
celalalt pe click-ul dreapta. Lupta
parea astfel inspirata mai mult
dintr-un joc de actiune decat tipica
unui RPG. Gothic 3 este in mod clar
tintit spre marea masa a jucatorilor,
nu doar pentru piata germana, chiar
daca este tare posibil ca varianta
initiala anuntata pentru luna
septembrie sa fie doar in germana.
Sprachen Sie Deutsch?

Hellgate: London este jocul
care, personal, m-a surprins cel mai
mult. La prima vedere, ar putea fi
caracterizat ca un Diablo FPS, dar
bucata de nivel testata a dovedit ca
este ceea ce ar putea fi si ar trebui
sa fie Diablo 3, dar fara perspectiva
top-down si cu o grafica numai buna
de cules maselele de pe jos.
Povestea dezvaluita pana acum, cu o
invazie extraterestra si grupul de
oameni care lupta impotriva lor,
pare banald, dar s-ar putea sa fie
mult mai mult, dupa cum ranjea
enigmatic producatorul. Optiunile de
personalizare erau impresionante, la
fel si obiectele obtinute din looting,
desi cica jocul se afla inca in stadiul
de adaugare de continut. Exista si
perspectiva FPS, dar si cea third person,
accesibile cu ajutorul scroll-ului de
pe mouse, ceea ce oferea de fapt si
stadii intermediare in 1% si 3

Prima impresie

Prezentari

person. Personajul putea foarte bine
sa utilizeze simultan o sabie si o
arma de foc, prima excelenta pentru
eliminarea inamicilor iuti de picioare
din subterane, a doua mai lenta la
tir, dar potrivita pentru zombie de la
suprafatd. As fi fost in stare sa stau
sa joc toatd ziua, dar se lungise
coada in spatele meu, asa ca... when
it's done. Urasc expresia asta.

Tot de inspiratie Diablo (sau mai
curand clona colorata si 3D) este si
Titan Quest, al carui build jucabil nu
evidentia deloc (daca ele existd)
elementele care sa il scoata in fata.
Perspectiva top-down, elemente de
personalizare putine, limitate
deocamdata, dar multi inamici si
quest-uri ce par a avea inspiratia
macar in parte din istorie (pentru ca
se vor combina Grecia, Egiptul
antic): build-ul se termina cu
indeplinirea unei misiuni pentru
Leonidas, celebrul conducator
spartan.

Mult mai interesant era The
Witcher, action RPG aflat de ceva
vreme in dezvoltare, dar care pare
sa sufere doar de o grafica ceva mai
slaba (motorul Aurora de la primul
NWN modificat pentru suport DirectX
9). in rest, se pune foarte mult
accentul pe povestea fantasy cu
directii apocaliptice; alegerile
jucatorului vor influenta mediul, dar
efectele unei optiuni vor fi vizibile
in timp, nu imediat. Luptele au fost
imaginate cu trei tipuri de atac si
numeroase combo-uri, realizabile
manual sau prin bindings de
tastatura, plus ca exista si o
componenta tactica alaturi de
personaje controlate de Al. Se pare
insa ca va exista si multiplayer,
eventual cooperativ pentru a pune in

practica strategia de lupta alaturi de
prieteni. The Witcher pare foarte
interesant prin abordarea deschisa a
povestii, cu mai multe finaluri, gen
KotOR. Plus ca nu in orice joc
personajul se poate imbata si cade
lat adormit, dovada clara ca
producatorii, polonezi de felul lor,
aduc astfel un fel de omagiu vodcii
pe care orice slav o degusta
constant.

Ar mai fi de mentionat Jade
Empire, portat de cei de la Bioware
(NWN, KotOR) pe PC, dupa ce initial
a fost exclusiv Xbox. Un RPG de
inspiratie chinezeasca, realizat insa
pentru piata europeana: sistem de
moral de inspiratie budista, atribute
numite Chi, Body si Mind, cinci
stiluri de lupta cu mai multe
combo-uri de genul Leaping Tiger,
Toad Demon sau Thousand Cuts. Plus
trei finaluri diferite si alegeri bine-
rau in functie de optiunile de dialog,
doar avem de-a face cu producatorii
primului Knights of the Old Republic.
Probleme ar putea aparea la grafica
ce vine clar de pe consola si la
eventualele stangacii de portare.

MMO

Cum altfel puteam deschide aceasta
categorie decat cu WoW: Burning
Crusade, add-on-ul mult asteptat
pentru cel mai popular MMORPG al
momentului. Doud rase se vor
adduga universului WoW: Blood Elves
si Draenei, recent dezvaluiti.
Principala abilitate Draenei va fi
Blessing of the Naaru, o vindecare
permanenta care sigur le va surade
multora, dar ei vor beneficia si de
un +15 la crearea de geme si
artefacte socketed. Pe langa geme
de diferite niveluri, vor exista si

2 Burning Crusade va aparea cel mai probabil abia anul viitor.



2 Alan Wake este proiectul creatorilor lui Max Payne, dar se pare ca prefera pentru moment sa nu iasa la lumina.

metageme cu bonusuri
spectaculoase. Noua zona addugata,
Outland, va include zone
competitive de PvP si, la nivelul
maxim 70, veti putea folosi o
creatura zburatoare pentru
deplasare rapida. Nu va faceti
sperante uriase totusi, Blizzard ar
vrea sa lanseze Burning Crusade anul
acesta, dar sansele sunt cam mici.
in rest, majoritatea MMO-urilor
prezentate sunt deja cunostinte
destul de vechi ale expozitiei din
Los Angeles, in frunte cu Tabula
Rasa al lui Richard “Lord British”
Garriott, care a trecut prin atatea
modificari ca nici producatorii nu
mai stiu ce se intampla.
Deocamdata ramane un MMORPG cu
tematica sci-fi si componenta de
actiune bine definita. Lumea va fi
impartita intre zone deschise si
instante pentru maximum sase
personaje cu optiuni multiple,
puzzle-uri si interactiune cu
NPC-uri, diferite deci de stilul “intra
si omoara” clasic. Ce ramane o
necunoscuta in continuare este data
lansarii, dar se pare ca ar fi vorba
de luni si nu de ani, ca pana acum.
Age of Conan: Hyborian
Adventures nu pare a fi avansat prea
mult de anul trecut, ldudandu-se
doar cu sistemul de lupta liber si cu
o campanie single player ce ar
obisnui jucatorul cu gameplay-ul
inainte sa se arunce in valtoarea
masiva. Accentul este pus pe lupte si
nu pe goana dupa artefacte, ceea ce
i-ar putea indeparta pe aceia care
prefera prazile bogate. Huxley a
ramas fidel motorului Unreal 3, doar

cd, fata de anul trecut, poate
suporta lupte de 200 de jucatori.
inca nu e prea clar cum vor fi opriti
cei de nivel maxim (50) sa-i faca
praf pe incepatori, dar mai e timp
pana la lansarea din 2007. Alte doua
titluri se inspira din universuri deja
stabile si influente: The Lord of the
Rings Online: Shadows of Angmar si
Warhammer Online: Age of
Reckoning. Primul se invarte,
evident, in jurul povestilor si
aventurilor din cartile lui Tolkien,
doar ca la o scara mult mai mare si

cu o abordare destul de traditionala,

cu ghilde, crafting si grupuri de
jucatori. In afara de puterea
universului tolkian, nu prea cred ca
ar fi ceva extraordinar care sa
atragd in acest caz. Age of
Reckoning imprumuta rasele si
personajele deja cunoscutului
univers pen&paper si le pune fata in
fata, cu accent pe PvP si cu un
sistem de luptd organizat pe trei
niveluri. Totusi, ar mai fi destul de
lucru, pentru ca ne-am izbit de lag,
meniuri care nu reactionau la
comenzi si butoane nu prea
functionale.

CE A MAI RAMAS
Ar mai fi multe de spus, despre

multe jocuri, mai mici sau mai mari,

mai ales din genurile mai putin
reprezentate, ca aventura (Theseis
este un exemplu, aflat insa doar in
stadiul pre-alpha, sau The DaVinci
Code, care m-a dezamagit pe toata
linia), simulatoarele de zbor
(Microsoft Flight Simulator X ar fi
singura mentiune demna de interes)

sau de sport din categoria aceea mai
putin serioasd, gen Sensible Soccer.
Mentiune speciala merita si posterul
cu Fallout 3, dar cam atat era de
vazut din acest al treilea joc, oricum
mai mult decat anul trecut. La
categoria absente notabile intra, ca
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de obicei, Duke Nukem Forever si
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl,
cele doua de acum prea celebre
glume proaste ale industriei.

In rest, as fi vrut s& aud cate ceva
despre Alan Wake, proiectul
creatorilor seriei Max Payne, dar
tacerea a fost de aur.

CONCLUZIE
Mule jocuri, prea putin spatiu. Sute
de titluri care te orbeau cu sclipiri
de reflectoare, muzica la maximum
si fete apetisante. Dar, dintre
acestea, destul de putine vor
ajunge sa aiba un real succes,
eventual sa faca istorie. Dupa ce
am plecat de la E3, am crezut ca
mi-a ajuns cu jocurile pe tot anul,
dar expozitia nu face decat sa
creasca asteptarile si nerabdarea
sau sa confirme partial unele
dezamagiri. Multe din titlurile
mentionate vor aparea incepand cu
luna septembrie, altele abia in
iarnd sau in 2007. Astfel ca nu avem
altceva de facut decat sa fim cu
ochii in patru dupa ceea ce ne
intereseaza si sa speram ca nu vor
exista amanari semnificative.
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A OCUPAT FOARTE MULT SPATIU iN
revista noatra Heroes of Might and
Magic V de-a lungul timpului pentru
ca, pe de o parte, este in mod
indiscutabil urmasul uneia dintre
cele mai iubite serii de jocuri in
coltul de lume in care traim, dar si
pentru ca, marcata de falimente,
starturi false, schimbari de
producator si amanari, productia sa a
fost o adevarata epopee al carei
final in multe momente parea sa nu
se mai intrevada niciodata. Cat de
reusit poate fi un joc rezultat din
toata tevatura aceasta a ramas un
mister pana in ultima clipa si va
ramane probabil un subiect de
discutie mult timp de acum inainte
pentru ca, nu ma indoiesc, parerile
vor fi impartite. Seria a reprezentat
dintotdeauna lucruri diferite pentru
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oameni diferiti, iar jocul reuseste sa
adreseze dorintele unora poate mai
bine decat pe ale altora, ceea ce
inseamna ca reactiile fanilor vor fi
aproape sigur amestecate.

Chiar si impresiile initiale sunt
amestecate. Pe de o parte, in mod
cert este vorba despre Heroes. Chiar
daca s-a schimbat producatorul si
chiar daca noul producator are in
istorie propriile jocuri de acest gen,
cu propriile lor idei si caracteristici,
asta nu se vede foarte mult. Una
peste alta, Heroes V arata si se
comporta asa cum un urmas al seriei
ar trebui sa arate si sa se comporte.
Castelele produc armate, eroii
conduc aceste armate pe harta
pentru a gasi obiecte utile si resurse
folosite la construirea de noi cladiri
in castele, pentru a produce armate

WWW.MIGHTANDMAGIC.COM

OF

si mai mari si a obtine si mai
multe lucruri. Actiunea se
desfasoara pe ture, iar bataliile
se dau intr-un ecran separat, tot
pe ture si cu eroii privind batalia de
la distanta, implicati, dar intangibili.
Din multe puncte de vedere, jocul cu
care se aseamana cel mai bine este
Heroes lll, pentru ca de schimbarile,
multe si drastice, aduse de Heroes IV
producatorii au preferat sa se
lipseasca, in conditiile in care cel
de-al patrulea joc al seriei a fost cu
certitudine cel mai putin iubit.
Dintre noutati, cea mai vizibila
la inceput este revolutia tehnologica:
s-a trecut la 3D, cu toate lucrurile
bune si toate lucrurile rele care
rezultd din asta. Evident, de aratat
3D-ul arata bine, dar, tot evident, in
3D viata este ceva mai complicata.
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# Puteti sa
spuneti
adio
vremurilor in
care dintr-o singura miscare puteati
sa inspectati toata harta pentru a
vedea ce se intampla si a trimite
eroul intr-un anumit loc! Relieful si
vegetatia ascund partial o multime
de lucruri, asa ca este nevoie si de
mai multa atentie cand inspectati
zona, dar si de manevrarea camerei
in anumite situatii. Sigur, nu este
mare lucru sa rotesti putin camera,
dar pe unele harti asta se poate
intampla o data la cateva minute,
ceea ce afecteaza fluiditatea jocului.
Dupa cum spuneam, impresiile
initiale sunt amestecate, pentru ca
exista si lucruri care impresioneaza
in mod negativ inca de la inceput.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.5GHz, 512MB RAM, 128MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-8 (LAN, ONLINE, ACELASI SISTEM)
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Interfata este cel putin suspecta, iar
asta nu numai din cauza ca este mai
greu sa faci ceva functional in 3D
decat in 2D. Producatorii nu par sa fi
fost siguri care este cea mai buna
metoda de a face anumite lucruri,
asa ca au lasat unele elemente pe
undeva pe la jumatatea drumului
intre doua idei, in timp ce pe altele
le-au lasat incurcate, intr-o stare in
care ingreuneaza jocul mai mult
decat este cazul. Nici una dintre
aceste probleme nu este foarte
serioasd, dar impreuna pot deveni
uneori iritante. Cel mai elocvent
exemplu este ca, in luptd, comanda
“Wait”, introdusa in Heroes llI,
existd, dar nu dispune de un buton
propriu, la fel ca toate celelalte
comenzi, ci doar de un shortcut de
la tastatura. In mod clar,
producatorii au decis la un

moment dat ca nu mai este

nevoie de ea, dar s-au razgandit in
ultima clipa. Ecranul de constructie
al cladirilor este si el cam greoi din
cauza ca, in dorinta lor de a-1 face
atat estetic, cat si functional,
producatorii au introdus un cod de
culori care ar trebui sa arate
imediat ce reprezinta o cladire si
daca poate fi construitd, insa in
practica acest sistem mai mult
deruteaza decat ajuta. Mai exista tot
felul de astfel de mici amanunte,
cum ar fi faptul ca viteza de scroll
cu mouse-ul este mai mica decat cea
cu tastatura sau faptul ca pentru
anumite elemente de meniu exista
doua tool-tip-uri care apar cand
mouse-ul este deasupra obiectului
respectiv, unul mai scurt,
care apare initial, si unul
mai detaliat, care apare
dupa inca un interval de timp.
nsa nici una dintre aceste
probleme nu se dovedeste

a fi un pacat capital, iar

Ultima ora

Feature

dupa o perioada de acomodare veti
ajunge sa va obisnuiti cu modul in
care functioneaza totul.

As zice ca, tinand cont de cat de
mari erau temerile inainte de lansare si
de cat de mult s-a insistat pe
amanarea jocului, acesta este in
realitate mult mai bine slefuit decat
era de asteptat. Nu am retinut decat
un singur bug care chiar deranjeaza
(unele artefacte nu au explicatii pentru
efectele lor, asa ca nu pot fi comparate
cu altele pentru a determina care este
mai util), insa nu este foarte frecvent
intalnit, iar in rest totul merge foarte
bine. Chiar si performanta este buna
pentru un joc atat de pretentios grafic,
ceea ce sugereaza ca intre stadiul beta
si cel final s-au facut destul de multe
optimizari.
Trecand la

Prima impresie

Prezentari

propriu-zis, experientele de inceput
vor fi legate de modul in care
preferati sa jucati, pentru ca, asa
cum spuneam si mai sus, Heroes nu
inseamna acelasi lucru pentru toata
lumea. Pentru unii, multiplayerul, de
la distanta sau chiar pe acelasi
calculator, este cea mai importanta
parte, iar campania single player nu
este foarte atractiva, nici macar
pentru a invata jocul. Altii prefera
(sau sunt nevoiti) sa se joace singuri,
insa chiar si asa evita campaniile, cu
povestile si evenimentele lor
scriptate, si se axeaza pe a juca
harti de multiplayer impotriva unor
oponenti controlati de Al. Cei mai
traditionalisti vor lua lucrurile de la
inceput, adica vor juca mai intai
campania. Exista cate ceva pentru
fiecare, insa as zice ca cel mai mult
s-a lucrat la multumirea celor
solitari, pentru ca partea de
campanie este de departe cea mai
substantiala, iar dintre hartile
disponibile in afara celor sase
campanii o parte sunt tot de
single player (sunt disponibile doar
10 harti de multiplayer, fata de
30 misiuni, cat
insumeaza
campaniile,
plus 9 misiuni
single player de
sine
statatoarte).
Producatorii au
promis ca vor lansa in
curand in mod
gratuit inca 10
harti de multiplayer,
la care se va
adduga si
editorul de
harti, insa

nu au putut
face asta inca de la

este pacat ca

inceput. Editorul de harti este una
dintre componentele-cheie ale seriei,
permitand comunitatii sa creeze atat
de multe harti incat nici un jucator,
oricat de activ, s& nu ajunga sa nu
mai aiba ce juca. Tot la capitolul
promisiuni este deocamdata si
generatorul de harti aleatorii, insa,
tinand cont de cat de mult complica
lucrurile trecerea la 3D, as zice ca
este de apreciat ca producatorii nu
au renuntat pur si simplu la idee.

in ceea ce o priveste, campania
este un bun mod de a face
cunostinta cu jocul, desi partea de
inceput este mai slaba decat cele
care urmeaza. Prima campanie este
cea cu oamenii si are in prim-plan o
regina al carei sot este prins intr-o
inclestare pe viata si pe moarte cu
fortele raului, reprezentate de
Inferno. Povestea nu este
remarcabild, ba chiar sufera de
previzibilitate in multe momente,
insa nici nu comite cine stie ce crime
la adresa bunului simt, asa cum era
cazul in Etherlords 2, precedentul
joc de acest gen produs de Nival. Nu
exista nici actori din cale afara de
dubiosi, nici greseli de scriere in
limba engleza, chiar daca, in mod
surprinzator, astfel de greseli exista
prin meniuri. Aparent, autorul
scenariului si cel care s-a ocupat de
meniuri nu se cunosc, pentru ca, in
timp ce in meniu mai apare cate o
forumulare aiurita, care tradeaza
originea neanglofona a autorului,
povestea nu sufera astfel de sincope.
Ba chiar exista si parti surprinzator
de bine scrise, cum ar fi cea foarte
amuzanta in care un personaj face o
suita de aprecieri dispretuitoare la
adresa elfilor.

Din partea pe care am apucat sa
o joc (dimensiunea componentei
single player nu mi-a permis sa ajung
pana la capat in timp util), campania
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cu oamenii este cea mai plind de
constrangeri si, de aceea, cea mai
putin reprezentativa pentru joc. Eroii
sunt limitati foarte mult in nivel si nu
pot duce cu ei in misiunile urmatoare
nimic din ce colecteaza, asa ca nu
prea are rost sa jucati bine,
minimizand pierderile si luptand
pentru fiecare obiect interesant,
pentru ca asta nu va face decat sa
pierdeti timpul. De altfel, aceasta
campanie este si prea usoard, in timp
ce urmatoarele sunt putin prea grele.
in mod tipic pentru Nival, jocul are
doua niveluri de dificultate peste
normal si nici unul sub el, asa ca, de
la un punct incolo, este nevoie de
concentrare serioasa si de foarte
mult timp pentru a duce o misiune la
capat, mai ales in conditiile in care
jocul este inca proaspat si nu-i
cunoastem toate subtilitatile.
Trebuie spus ca, desi pare
uneori sa fie chiar prea mult in
spiritul seriei si prea putin
original, Heroes V are totusi
partile lui deosebite. Cele mai
mari schimbari se vad in
partea de luptd, care, de altfel,
mie personal mi se pare din acest
motiv si cea mai interesanta.

Este adevarat ca a fost destul
de criticata de catre unii dintre cei
care au jucat multiplayerul in beta,
insd cred ca multe dintre critici au
fost cauzate mai mult de nostalgia
fata de vechiul sistem decat de
probleme reale. Sistemul pare un pas
inapoi la prima vedere, pentru ca
grila pe care se deplaseaza unitatile
nu mai este formata din hexagoane,
ci din simple patrate, insa in
realitate asta adauga un numar de
optiuni tactice, in loc sa scada din
ele. De exemplu,
inainte era aproape
imposibil sa protejezi un
arcas cu trupele de
apropiere, pentru ca
intotdeauna
ramanea un

spatiu prin care putea patrunde o
unitate, insa acum, folosind
obstacolele de pe campul de lupta si
unitatile de mari dimensiuni (unele
unitati ocupa un singur patrat, dar
altele ocupa patru), puteti izola cu
succes anumite zone sau puteti aseza
o unitate in asa fel incat sa nu poata
fi atacata din prea multe parti in
acelasi timp. De aceea nici nu prea
se mai poate aplica vechea tactica
de a ataca in masa cu
toate trupele una singura,
ceea ce face bataliile mai
impréastiate in spatiu si
mai tactice.
0 alta

componenta a

sistemului de

lupta care a

suscitat
foarte
multe

jocuri
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discutii este ordinea in care vine
randul unitatilor in lupta. Aceasta
este controlata de un atribut nou
introdus al unitatilor, initiativa, insa
are in partea de inceput si o
componenta aleatorie foarte
enervanta. Astfel, desi este clar ca o
unitate cu initiativa dubla fata de
alta ajunge sa atace de doua ori mai
des, asta nu inseamna ca este si
prima care face asta. Cu putin noroc,
unitatea mai lentd poate incepe
prima, ceea ce ii oferd un avantaj
important. In afaré de asta ins4,
sistemul functioneaza destul de bine
dupa ce il intelegeti. Ordinea in care
urmeaza sa actioneze unitatile este
afisata in partea de jos a
ecranului si poate fi
folosita pentru a planui
desfasurarea luptei, dar poate
fi si modificata grabind sau intarziind
miscarea unei unitati cu ajutorul
unei abilitati speciale sau a optiunii
“Wait” (unitatea isi amana mutarea,
dar nu la fel de mult ca atunci cand
se foloseste "Defend”). n cele din
urma, sistemul nu este prost, ci doar
cam greu de inteles la inceput.
fi inteleg si pe cei dezamagiti
insa, pentru ca jocul nu face aproape

iunie 2006 [l e}
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nici un efort sa se explice. Abilitatile
unitatilor, de exemplu, ar fi meritat
sa fie descrise macar in linii mari,
dar nici help-ul din joc si nici
manualul nu ajuta in aceasta
privintd. Abilitatile active, ca Battle
Dive-ul griffinului, pot fi intelese din
cateva incercari folosindu-le, dar
cele pasive, cum este Large Shield la
soldati, raman in mare parte
miserioase. Este adevarat ca situatia
era aceeasi in Heroes lll la inceput,
dar chiar nu vad de ce era cazul ca
pe langa lucrurile bune din trecut sa
fie repetate si greselile. Se poate
spune ca noul joc se bazeaza prea
mult pe Heroes Il in anumite
momente, mentinand in functiune
unele dintre partile mai putin reusite
ale acestuia si fiind lipsit de multe
dintre imbunatatirile aduse acestuia
de expansion pack-uri, ca sa nu mai
vorbim de cele cateva idei bune din
cel de-al patrulea joc al seriei.
Asemanarea cu Heroes Il nu este
nicaieri mai vizibila decat in
componenta raselor jucabile. Absolut
nici o surpriza aici, desi este
adevarat ca unele dintre rase, in
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special Dungeon, au suferit mai
multe modificari decat altele.
Dungeon este acum casa elfilor
intunecati si se specializeaza in
domnisoare imbracate doar pe
jumatate, in costume care sugereaza
ca acasa au o colectie bogata de
catuse si biciuri pe care le folosesc
pentru amuzamentul personal.
Fiecare dintre rase are acum o
tematica anume din punct de vedere
vizual. Academy, casa vrajitorilor,
are ca sursa de inspiratie Orientul,
cu turbane, narghilele si eroi
impozanti, care calatoresc in spatele
unor elefanti decorati somptuos.
Necropolis se ia mai in serios acum,
iar vampirii reprezinta poate
unitatea care si-a schimbat cel mai
mult aspectul in bine. De la imitatori
ieftini ai fiecarui actor care l-a jucat
vreodata pe Dracula, ei au devenit
acum un soi de samurai, cu parul
strans in coada si o sabie
impresionanta in mana. Alte unitati
nu sunt la fel de reusite, Djini, de
exemplu, aratand caricatural cu
mainile lor uriase si capul minuscul,
in timp ce noul Gargoyle, o

incrucisare dintre o piatra de pavaj
si 0 vrabie, este de-a dreptul urat.
Totusi, luata in ansamblu, grafica
este, asa cum era de asteptat de la
inceput, unul dintre plusurile
importante ale jocului. Hartile,
colorate sau nu, aratd bine, bataliile
sunt spectaculoase chiar si dupa ce
dezactivati camera cinematica
(pentru ca incetineste actiunea), iar
interiorul castelelor este extrem de
spectaculos.

Heroes of Might and Magic V nu
incepe prin a face o impresie
grozava. Nu pare sa aiba multe
elemente originale, iar atunci cand
incearca ceva deosebit pare sa
comita unele greseli suparatoare. Ati
putea fi chiar tentati s& credeti ca
dupa ce va trece efectul graficii
imbunatatite si al entuziasmului
pentru un nou joc din serie veti
ajunge sa va plictisiti de el, dar in
realitate ceea ce se intampla este
exact opusul. Eu unul am fost
surprins sa imi dau seama dupa
cateva zile ca nu numai nu ma
dezumflasem, dar ajunsesem chiar sa
imi petrec fiecare moment liber

O plimbare romantica sub clarul
de luna din Necropolis. Poate ca
merita sa sap!

jucandu-l. Iti castiga afectiunea in
mod subtil si treptat, dar si cu o
siguranta implacabila, iar in timp
devine de-a dreptul obsedant si
ajunge sa faca vremea sa treaca cu
viteza luminii, asa cum jocurile
Heroes au stiut intotdeauna sa faca.
Sigur, este prea devreme pentru a
putea spune daca va deveni un clasic
sau nu. Clasicele nu sunt stabilite de
catre jurnalisti sau producatori ci de
catre fani, iar verdictul nu se poate
da imediat, ci dupa trecerea unei
perioade suficient de mari de timp.
Cred ca va fi nevoie si de aparitia
catorva expansion pack-uri, care sa
umple partile cam sarace in continut
(deocamdata sunt prea putine magii,
artefacte, tipuri de creaturi si prea
putine harti), dar, daca ar trebui sa
fac o estimare, aceasta ar fi
optimista. Bazele pentru ca seria sa
fie continuata cu succes si, poate,
imbunatatita chiar mai mult in
urmatorul joc au fost puse, asa ca
avem toate motivele sa privim spre
viitor cu speranta.

Bogdan Bridinel

PRO

« pastreaza lucrurile bune care
caracterizeaza seria

« noul sistem de lupta este mai
interesant decat cel vechi

« grafica este reusitd, chiar daca
poate nu pe gustul tuturor

CONTRA

« interfata e departe de a fi ideala

« trecerea la 3D a adus si
probleme de orientare

« cam sarac din anumite puncte
de vedere: harti de multiplayer,
obiecte magice, creaturi

JOCURI ALTERNATIVE
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VERDICT

Nu se poate

spune de pe acum

daca va deveni un

clasic, dar se poate
spune ca este un joc bun.
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Prezentari

" Dupa sase ani de la aparitia originalului,
Dreamfall este o experienta fantastica

Imagini din trecut care au dat

S, forma viitorului.

in termeni narativi. Dar... cam atat.
T—.
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DREAMFALL.:
THE LONGEST JOURNE

Vise, magie, tehnologie, o poveste din viitor despre trecut

UNEORI AS VREA SA EXISTE SI LA
notarea jocurilor un sistem exact, in
puncte, ca la un test de placa
video. Daca sunt indeplinite anumite
conditii, bine, daca nu, nota scade.
Dar, din pacate, Dreamfall este unul
din acele jocuri pe care mi-a fost
foarte greu sa le notez obiectiv. Pe
de o parte, am jucat acum sase ani
primul titlu al seriei si, in ciuda
unor puzzle-uri pe alocuri ilogice si
a unor bug-uri de conceptie, The
Longest Journey s-a dovedit a fi o
experienta impresionanta. Pe de
alta parte, in Dreamfall nu pot fi
ignorate anumite probleme de
gameplay, nici trecerea in extrema
puzzle-urilor banale si rarefiate,
desi povestea are uriasul merit de a
tine jucatorul lipit de mouse si
tastatura. $i, ca in cazul multor
altor titluri de aventurd, naratiunea
face nota si, din acest punct de
vedere, merita trecute cu vederea
toate lipsurile si problemele.
Dreamfall este o continuare si a

fost gandit sa faca parte cel putin
dintr-o trilogie. Daca nu ati jucat
originalul, s-ar putea sa va treziti
cam in ceatd o data ce povestea
incepe sd curgd, dar oricum
elementele cele mai importante
sunt reliefate in dialoguri. Pentru
fanii jocului insa multe locuri se
vor dovedi familiare, la fel si
personajele. Recapituland un pic,

b Mesajele bizare
- |\ primite de la o
| fetita

| misterioasa
care ii cere
.. imperativ

sa o
© salveze

in primul TLJ protagonista April o vor
Ryan descoperea ca lumea  arunca
noastra (numita Stark) este ! intr-o
geamana unei alte lumi nouad
magice, numita Arcadia. aventura
Cand balanta dintre cele ce imbina
doua este amenintata, April Stark si
isi va indeplini rolul de Arcadia
salvatoare a lumii. Zece ¥ sinu

ani mai tarziu, in : numai,
Dreamfall, eroina lumi

principala este Zoe

Castilllo, o tanara aflata
intr-un moment foarte confuz
misterioase
in care se

al vietii ei, in care nimic nu mai are
sens si totul este plictisitor.

impletesc subtil numeroase
concepte si controverse ale lumii
reale actuale.

Evident, acesta ar fi un rezumat
cat se poate de subtire, dar ar
insemna sa dezvalui tocmai
esentialul. Tot ce mai pot spune
este ca veti avea ocazia sa
controlati alternativ trei personaje,
iar firele povestii se leaga natural,
chiar daca elementele sunt
fragmentate pe parcurs. Exista si
intrebari fara raspuns, din pacate,
evident pentru ca este intentionat
un al treilea joc; iar ca o
nemultumire personald, as fi
preferat un final ceva mai putin
criptic pentru ca, sincer, nu stiu
daca mai sunt in stare sa astept inca
sase ani pentru a vedea finalul
povestii. Chiar si asa, se intampla
multe lucruri in lumea din Dreamfall
si se ridica mai mult sau mai putin
voalat destule controverse: religia si
cum poate ea manipula sau nu
masele, diferenta dintre fanatism si

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.6GHz, 512MB RAM, 128MB Video « NUMARBIIGATORI: 1
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Sistemul de lupta este destul de
bizar realizat si controlul este
cam dificil. i

credinta, controlul guvernamental,
monopolul corporativ, dominatie si
cucerire in opozitie cu dorinta de
libertate de exprimare. Totul prin
intermediul unor dialoguri extinse,
cu voci care moduleaza excelent
starile personajelor si adauga
atmosfera; totul este sa aveti
rabdare, pentru ca Dreamfall nu
este in nici un caz un joc in care
actiunea sa se miste repede, ci se
desfasoara intr-un ritm propriu, de
altfel tipic aventurilor.

Cum am filosofat cam de ajuns
pe marginea povestii, ar fi timpul sa
spunem ca exista si o fata ascunsa.
Spre deosebire de primul TLJ, care
era blestemat cu unele puzzle-uri
numai bune de smuls parul din cap,
Dreamfall pacatuieste prin numarul
mic de enigme ce trebuie rezolvate
si mai ales prin usurinta lor. Toate
actiunile de urmat sunt descrise
clar, chiar si cele cateva combinatii
de obiecte sunt la mintea cocosului;
iar daca o rezolvare este dificila,
este asa doar pentru ca implica
enervante secvente de stealth sau
de tupilare prin cotloane pentru a
nu fi depistat de un robot, de un
trupete inarmat sau de un monstru.
Fazele de stealth par fortat
introduse, la fel si cele de
actiune/lupta, probabil intr-o
incercare de a le atrage atentia si

celor care nu joaca aventuri in mod

obisnuit. Dar mai bine erau
introduse puzzle-uri mai

. complexe decat

lupte cu

A sabia, care

mai sunt si

oarecum

greu de

realizat

din cauza
controlului
si a camerei
care nu sta
locului nici
lipita cu
SuperGlue. Din
fericire, mare
parte din
secventele de
bataie pot fi
evitate

daca alegeti
optiunile de dialog
corecte. Cele de
stealth insa nu pot
fi evitate si va
sfatuiesc sa nu
calcati pe cioburi
de sticla, ca se
trezeste cainele.
Nici

aspectul vizual

jocuri

nu a scapat de critici. Dezvoltarea si
pentru Xbox isi pune amprenta si pe
PC, cu texturi putin detaliate si
modele ale personajelor cam fara
expresie. Desigur, mai putin
conteazd, pentru ca toata emotia se
transmite prin vocile excelente ale
actorilor, ca si prin coloana sonora
care nu inceteaza nici o secunda

, sa se faca auzita, ba chiar sunt

“2¢.universul Dreamfall.
£ | Peisajele sunt excelent
diversificate, veti
recunoaste locatii din primul joc,
dar ruinate si pustii; Casablanca,
orasul lui Zoe, este un bizar
amestec de arhitectura araba si
tehnologia anului 2219;
Marcuria, capitala Arcadiei,
aduna cuceritorii Azadi si
tehnologia lor alaturi de
magicienii acum inchisi intr-un
ghetou; misteriosul Dark
People City ascunde in umbra
intreaga bogatie intelectuala
a lumii, iar taramul
Gardianului celor doud lumi
gemene este prin opozitie
incredibil de luminat, plin de
flori si soare.

in ultimii ani nu prea am
avut ocazia de a testa prea
multe aventuri de calitate, iar

Dreamfall: The Longest Journey

INGREDIENTUL MINUNE:

POVESTE PE BUCATELE

Pe parcursul jocului pot fi
controlate alternativ trei
personaje, la inceput aparent fara
nici o legatura. Astfel ca avem trei
linii narative, diferitele evenimente
penduleaza intre protagonisti, iar
piesele povestii sunt organizate in
asa fel incat sa trezeasca si sa
adanceasca misterul si curiozitatea
de a vedea ce se intampla mai
departe.

Dreamfall era asteptat ca o turnura
majora a genului, ceea ce din
pacate nu reuseste sa faca.
Elementele de actiune, secventele
stealth si de lupta pur si simplu nu
functioneaza cum trebuie si nu se
integreaza. Puzzle-urile (putine cate
sunt) nu ridica nici un fel de
provocare cerebrala. Peste toate
insa domina o poveste excelent
realizatd, cu dialoguri lungi, dar
antrenante si pline de intelesuri
speciale si subtilitati. Daca vreti sa
aflati povestea lui April si a lui Zoe,
nu uitati ca lipiciul lui Dreamfall sta
in poveste si in personajele excelent
conturate, in nici un caz in
gameplay.

Anda Drdgnutd

PRO |

« poveste superba si antrenanta

« dialoguri, voci si sunete lucrate
cu migala

« crearea si sustinerea unui
univers credibil

CONTRA

« secventele de lupta si stealth se
potrivesc ca nuca-n perete

« grafica sufera de limitarile
impuse de realizarea si pe Xbox

« puzzle-uri putine si banale

JOCURI ALTERNATIVE|

Dreamfall: TLJ
N O N O

The Longest Journey
[ [ [ | [ ]

Syberia Il
[ [ [ [ [

(% VERDICT

Dreamfall "se joaca"
urmarind povestea si
mai putin prin
gameplay propriu-zis.




jocuri

Paradise

Din inghetata Syber,
noit Sokal se m
"win misterioasa si

& periculoasa Africa.

WHITE BIRDS -

UBISOFT - UBISOFT «

PARADISE

Special pentru pasionatii de feline mari

TMI PLAC PISICILE. LA NEBUNIE! INDIFERENT DE
talie, culoare sau apetit. Inca n-am ajuns si plimb
in lesa un tigru, dar ar fi un experiment
interesant, mai ales asupra persoanelor care imi
poarta sambetele. Asa ca, inerent, leopardul
negru din acest Paradise (neaparat pronuntat in
franceza si cu “r” graseiat) mi-a facut cu ochiul
inca de la anuntarea jocului, mai ales ca se
promitea faptul ca va fi controlabil si va participa
la puzzle-uri.

Leopardul asta este in sine un puzzle, are o
poveste destul de trista si este legat in mod
misterios de protagonista jocului, Ann Smith. Si,
da, uriasa felina poate fi controlata, dar
mouse-ul nu este tocmai periferica ideala
pentru aceasta actiune. Paradise este insa o
aventura clasica, de tip point-and-click, unde
toata interactiunea cu mediul se desfasoara cu
ajutorul rozatoarei. Omul cu ideea, Benoit Sokal,

Concurenta cu mult mai celebrul
Dreamfall nu este insa tocmai binevenita.
Ceea ce pierde Dreamfall la capitolul
puzzle-uri (prea simpliste si usoare)
castiga insa la capitolul poveste si chiar
si la gameplay. Nu se poate spune ca
Paradise nu are poveste, si incd una
exoticd, plasata in imaginara Maurania,
o tara in inima Africii, aflata in plin
razboi civil. Eroina
este fiica regelui acestei
tari, care se intoarce pe

pamantul natal
pentru a-si

revedea dupa
10 ani tatal batran si

bolnav. Doar ca avionul in care se afla este

doborat de rebeli si Ann nu isi aminteste

Prezentari

WWW.PARADISE-GAME.COM

trial and error au

fost suportabile,
pentru ca nu
implicau ore
intregi de
permutari,
siruri sau mai
stiu eu ce alte
operatii

matematice
pentru a nimeri
pozitia
corectd. Momentele
in care se poate
controla leopardul

este cunoscut in epoca recentd pentru seria nimic despre ea sau ce face acolo. Premisa
Syberia, de altfel foarte bine realizata si cu unele amneziei este cel putin banald, dar ceea ce
idei demne de retinut pentru cineva care ar vrea urmeaza este de ajuns de interesant pentru
sa readuca pe culmile gloriei genul adventure. a ierta acest mic pacat.

Slabe sanse totusi in cazul de fata, pentru ca se Evident ca nu se pot da prea mule
cunosc lipsa de experienta a noului studio al lui detalii despre poveste. Dar ea merita

Sokal (Microids, producatorii Syberia, au fost descoperitd, pentru ca integreaza
cumparati si dizolvati de Ubisoft) si probabil graba inteligent puzzle-urile: mecanice,

de a lansa jocul pe piata. combinatii de obiecte, ba chiar si cele

sunt memorabile, dar
din pacate rare si
scurte. Totusi, finalul a
fost probabil gandit
intr-un moment de
neagra depresie si pe
de o parte m-a
dezamagit prin

' ' ' ' k duritate. Dar... in

SISTEM NECESAR: Pentium Il 800MHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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jocuri

Paradise

INGREDIENTUL MINUNE:

O PISICA MISTERIOASA

Leopardul este o adaugare inedita pentru
un adventure, pentru simplul fapt ca
uriasa felind este un puzzzle in sine si in
acelasi timp cu ajutorul ei se pot rezolva
alte enigme. Ann este legata de animal
printr-o misterioasa conexiune si parte
din misiunea ei este sa-l ajute sa se
intoarca acasa, desi se dovedeste a fi o
felind greu de controlat, care ii face
ceva probleme pe parcurs, integrate sub
forma de puzzle-uri.

Daca masina s-a stricat,
este nevoie de gasirea
unei solutii. Puzzle-ul
asteapta!

viata mai sunt si momente triste, asa
ca nu vad de ce nu le-ar imprumuta
si jocurile, macar pentru a da
realism virtualului.

Partea proasta a jocului consta insa in
insusi gameplay-ul. in mod normal,
controlul pe mouse nu ar pune probleme.
Dar indicatiile de interactiune cu
mediul apar cu intarziere sau chiar
deloc, unele obiecte nu sunt unde ar
trebui sa fie, secventele scriptate dau
rateuri sau, dupa rezolvarea puzzle-ului,

7 este redusa doar la punctele unde este nevoie intriga, astfel ca nivelurile sunt foarte putin
* sa faceti sau sa vedeti ceva. As fi preferat mai populate si nu dau impresia de viata, de imersiune
mult un mediu liber, deschis, ceva in gen Myst V. in peisajul de altfel foarte imaginativ.

Pe de alta parte insa, grafica nu straluceste prin Este pacat ca Benoit Sokal s-a grabit. Sau
detaliu, ba chiar este urata daca o poate au existat factori in spatele cortinei care
comparam cu Syberia (primul) sau cu l-au obligat sa lanseze un joc care mai avea

Still Life, care a fost ultimul titlu nevoie de macar jumatate de an pentru finisarea
de aventura produs de Microids unor aspecte esentiale, mai ales intr-un titlu
inainte sa fie desfiintat. adventure. Povestea demonstreaza inca o data ca
|\, Vocile si sunetul se Sokal nu si-a pierdut ideile, ca este in stare sa
incadreaza la categoria OK,  ofere ceva interesant, minus poate finalul, dar

“ L nici prea prea, nici foarte aici este o chestie de gust. Pe de alta parte,

pur si simplu nu se intampla nimic. Colac e || foarte. Dialogurile sunt problemele de gameplay, interactiunea minima si
peste pupaza, nici macar salvarile n-au fost insa banale si nu se incurcata de scriptarea slaba nu aveau ce cauta
recunoscute dupa ce a fost nevoie sa indeparteaza deloc de linia  intr-un astfel de joc care se bazeaza doar pe
dezinstalez si sa reinstalez jocul din povestii, astfel ca, daca mouse. in lupta cu celelalte aventuri recente, in
neplacute motive tehnice legate de intr-o discutie toate speta Dreamfall, Paradise pierde lejer si este
ferestrele XP. Intrarea si iesirea din meniu au " optiunile au fost epuizate, pacat. Macar pentru poveste il puteti incerca, dar
lag, iar uneori obiectele apar fara tag-uri de obicei personajul cu multe rezerve de rabdare si eventual ceva
descriptive, ba chiar si fara nume. Plus ca respectiv nu mai are mare ajutor de pe forumul oficial in caz ca sunteti
povestea este foarte scurta, iar finalul foarte [ lucru de zis. NPC-urile sunt iremediabil blocati.
transant nu lasa loc de nici un fel de continuare. ; extrem de putine si absolut
Desi mediul de joc este mare, interactiunea = \ toate au o legatura cu Anda Dragnutd
: 7 N
il | CONTRA JOCURI ALTERNATIVE|  [% VERDICT
« puzzle-uri bine gandite si logice « bug-uri ale quest-urilor si de Paradise Ce castiga la
« introducerea leopardului ca interactiune cu mediul N I D N N s puzzle-uri pierde la
personaj controlabil « aspect grafic slab, desi mediul Syberia Il celelalte aspecte ale
avea potential imens N S N s gameplay-ului.
« controlul leopardului putea fi Dreamfall: TLJ

mult mai bun 1N I N S N



jocuri

Condemned: Criminal Origins

Condamnati la frica

MONOLITH «

SEGA «

a

Prezentari

N/A

CONDEMNED:

Pentru ca F.E.A.R. nu a fost destul.

CEI DE LA MONOLITH AU DAT LOVITURA
anul trecut cu F.E.A.R., combinatia
de motor grafic de ultima generatie,
elemente horror si inteligenta
artificiald de calitate cucerind
majoritatea iubitorilor de jocuri de
actiune. Anul acesta, prin
Condemned: Criminal Origins,
bucurandu-se de suportul unui nou
publisher (SEGA), monolitii au atacat
si piata consolelor de noua generatie
(Xbox 360). Si pentru ca succesul
cere continuitate, iatd ca originile
criminale au ajuns sa poposeasca si
pe PC.

Pentru o persoana neavizata
Condemned pare a fi o clona de
F.E.A.R., imprumutand de la acesta
din urma motorul grafic deosebit de
spectaculos. Pe parcursul jocului
insa, diferentele dintre Condemned si
F.E.A.R. (sau orice alt FPS) incep sa
se accentueze pana in momentul in
care e destul de clar ca avem de-a
face cu ceva diferit, un hibrid de FPS
adaptat consolelor si survival horror.

Povestea jocului incepe o data cu
sosirea la locul unei crime a agentului
F.B.l. Ethan Thomas (personajul
central). Dupa obisnuitele replici

tdioase dintre acesta si politistii
locali si examinarea cadavrului, are
loc prima intorsatura din poveste:
politistii sunt ucisi de un asasin in
serie si agentul Thomas este acuzat
pe nedrept de aceste crime. Din
punctul de vedere al firului epic,
Condemned nu reuseste sa fie prea
clar, amestecand scenele coerente cu
cele confuzo-psihologice, nivelul final
si secventa cinematica din incheiere
nereusind sa raspunda multor
intrebari puse in timpul jocului.
Afirmam mai sus ca acest joc nu
este tocmai un FPS clasic, insa nu se
abate chiar atat de mult de la reteta
precum o face Call of Cthulhu, spre
exemplu. Accentul cade pe luptele
corp la corp (desi exista si arme de
foc, acestea nu sunt prea eficiente in
Condemned) si pe cautatul si
analizatul diferitelor dovezi si indicii
care va vor apropia din ce in ce mai
mult de adevaratul vinovat.
Personajul poate folosi ca arme o
multitudine de obiecte din mediul
inconjurator: bate, tevi desprinse din
perete, pancarte, topoare etc. De
altfel, nu o datd, pentru a avansa,
jocul te obliga in a folosi o anumita

arma: fie va trebui sa distrugi o usa
cu un topor, fie sa spargi un lacat cu
ajutorul unui baros. Inamicii sunt
exclusiv oameni, cersetori ramasi
fara casa, afectati de un virus ciudat,
numai buni de lovit in toate modurile
posibile folosind arsenalul din dotare.
Lasand restul de elemente la o parte,
acesta este punctul in care
Condemned straluceste cu adevarat:
luptele corp la corp. Inamicii
beneficiaza de acelasi Al reusit din
F.E.A.R., iar animatiile lor sunt foarte
bine realizate. Nimic nu se compara
cu un baros care nimereste in plin
capul unui barbos violent. in
momentul in care un inamic cade in
genunchi, Monolith ne-a pus la
dispozitie cateva optiuni prin care ii
putem “inchide gura”, definitiv: fie ii
rupem gatul, fie il dam cu capul de
pardoseald, fie ii aplicam un pumn
fatal, fie ii dam, la modul cel mai
direct, un cap in gura. Portarea de pe
console are si ea cuvantul ei de spus,
personajul neputandu-se lasa pe vine
sau sari cand doreste, aceste actiuni
realizandu-se folosind butonul de
“use” in anumite locatii predefinite.
Motorul grafic din F.E.A.R. se

WWW.CONDEMNEDGAME.COM

intoarce,

mai frumos

ca it
niciodata, producatorii

invatand din greselile

trecutului, nivelurile din Condemned
fiind mult mai variate si pline de
detalii decat coridoarele golase si
cenusii din F.E.A.R. Daca se incerca
clarificarea povestii ceva mai mult si
daca se eliminau actiunile predefinite
de care am vorbit mai sus,
Condemned era intr-adevar o
bijuterie. Asa ramane doar un joc
bun, cu o atmosfera apasatoare, cu
un subiect destul de original in lumea
jocurilor si, in primul rand, cu un
sistem de lupta corp la corp realizat
aproape perfect.

Cosmin Aionitd

;> VERDICT

Un joc horror

modern bun,

insa cu o ™
poveste trasa

de par.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 2GHz, 512MB RAM, 128MB Video

« NUMAR JUCATORI: 1
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jocuri

Rogue Trooper

REBELLION e

Ultima ora

Feature

Prima impresie

Trooper,

EIDOS «

WWW.ROGUETROOPER.COM

Intoarcerea triumfala a personajelor 2000 AD

TN LUNA IUNIE A ANULUI 2000,
englezii de la Rebellion, realizatorii
primului joc din seria Aliens Vs.
Predator, au cumparat revista de benzi
desenate 2000 AD, impreuna cu tot
portofoliul de personaje aparute in
aceasta pe parcursul anilor. Primul pas
a fost lansarea unui FPS, Judge Dredd:
Dredd vs. Death, care nu prea a rupt
gura targului, desi il avea ca personaj
principal pe faimosul "judecator”. lata
ca in 2006 Rebellion continua seria de
jocuri inspirate din personajele revistei
2000 AD. De aceasta data insa, englezii
au recurs la o banda desenata veche
de mai bine de 20 de ani, primul
episod desenat din Rogue Trooper
aparand in 1983.

Mai mult, producatorii nu au facut
greseala de a continua povestea
inceputa in benzile desenate
(indepartand astfel eventualii
necunoscatori), ci au preferat sa o
repovesteasca, sub forma unui shooter
la persoana a treia cum de mult nu a
mai vazut PC-ul. Totul incepe pe
planeta Nu Earth, unde doua factiuni,
Southers si Norts (o aluzie mai mult
decat evidenta la Razboiul de
Secesiune dintre sudisti si nordisti), se
lupta pentru suprematie. Pentru a-si
usura munca, Souther-ii creeaza niste

soldati modificati genetic in asa fel
incat sa supravietuiasca tuturor
conditiilor neprielnice de la suprafata
Nu Earth-ului. Ins& aruncarea acestora
in lupta se dovedeste a fi un fiasco din
cauza unui general tradator care
divulga coordonatele unde soldatii vor
fi infiltrati. Astfel, eroul nostru, Rogue,
ramane singurul supravietuitor al
acestui masacru, asistand la moartea
propriilor colegi. Din fericire, fiecare
soldat isi pastreaza "memoria” intr-un
microchip care poate fi atasat, dupa
moartea posesorului, unei parti de
echipament. Rogue reuseste sa salveze
microchip-urile colegilor si le ataseaza
propriilor echipamente (Gunnar in
pusca de asalt, Helm in casca si
Bagman in rucsac). Mai mult, cele trei
microchip-uri pot sa si vorbeasca,
discutiile dintre cei patru avand un
farmec aparte.

Bineinteles ca Rogue va pleca
intr-o cruciada impotriva generalului
tradator, care nu se va termina decat
dupa completarea celor 13 misiuni
single player, fiecare unica in felul ei.
De la parcurgerea unui camp de lupta
si salvarea microchip-urilor
camarazilor, la atacarea unei catedrale
a Norts-ilor, la o urmérire aeriana, la
apararea unui tren si a unui port pana

la batalia finala impotriva generalului
tradator, fiecare misiune ofera ceva
nou si atragator, transformand jocul in
ceva mult mai complex decat un banal
arcade shooter.

Camarazii, desi redusi la
restrictiva forma a unui microchip, isi
vor face simtita prezenta pe tot
parcursul jocului. Gunnar va putea fi
folosit drept pusca cu luneta sau
turetd portabila, Helm va putea
decoda diferite panouri de control, iar
Bagman se va ocupa de
reimprospatarea inventarului. De
altfel, tot sistemul de upgrade-uri
prezent in Rogue Trooper musteste de
originalitate: Rogue va aduna
materiale din corpurile inamicilor ucisi
sau din diferite locatii speciale,
materiale pe care Bagman le va putea
folosi pentru a crea noi arme, munitie
aditionala sau pachete de viata.
Posibilitatile multiple de a aborda o
misiune, folosindu-te sau nu de artificii
precum o reprezentare holografica
care poate induce inamicii in eroare,
impreuna cu multiplayerul interesant
(jucabil si offline cu ajutorul botilor)
aduc o oarecare rejucabilitate acestui
titlu, lucru mai rar vazut in zilele
noastre. Din punct de vedere grafic,
Rogue Trooper se prezinta foarte bine,

avand in vedere ca a fost totusi
conceput ca un proiect multiplatforma
(facandu-si aparitia si pe PS2 si Xbox).
Nu abuzeaza de efecte de ultima ora,
insa se misca absolut perfect chiar si
pe sisteme mai putin dotate. Mai
important, Rogue Trooper se
controleaza excelent, neaparand nici
problemele clasice de camera
caracteristice titlurilor portate de pe
console.

Daca ar fi un joc cu care Rogue
Trooper s-ar asemana cel mai bine,
acesta ar fi MDK2. Ambele jocuri
abordeaza acelasi gen de actiune
inteligenta prezentata la persoana a
treia, intr-un univers cel putin special.
Acestea fiind spuse, nu imi pot
ascunde dorinta ascunsa de a vedea si
alte personaje de benzi desenate
ajungand pe mana celor de la
Rebellion, pentru ca in Rogue Trooper
au facut o treaba excelenta.

Cosmin Aionitd

VERDICT

Actiune cat incape,
misiuni variate,
abordare deosebita:
un joc excelent.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.5GHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-4 (LAN, ONLINE)
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RITUAL ENTERTAINMENT

E cam greu sa nu te gandesti

VALVE .

® |a pacat cand vezi asa ceva...

VALVE .

SIN EPISODES: E

intoarcerea colonelului risipitor, primul episod

DE JOCURILE EPISODICE S-A TOT
vorbit in ultima vreme: fie ca vor fi
prea scurte, fie ca vor fi prea
scumpe, fie ca se vor perima in timp,
sfarsind abandonate de catre
producatorii care au crezut atat de
mult in acest concept. A sosit vremea
sd lasam supozitiile la o parte si sa
analizam primul episod din SiN:
Episodes, intitulat Emergence.
SiN, la vremea lui, a fost un
compromis, o ultima suflare a FPS-
urilor clasice in fata noii generatii
conduse de Half-Life. Desi incerca sa
impresioneze prin cateva concepte
nemaivazute la acea ora, SiN a sfarsit
doar prin a incanta o comunitate
relativ restransa, fidela conceptelor
old-school. Tocmai aceasta
comunitate, care a tinut o stransa
legatura cu producatorul Ritual de-a
lungul anilor, a fost principala
motivatie pentru lansarea acestei
continuari. in aceste conditii, este
normal ca SiN Episodes sa nu urmeze
modelele impuse de noile FPS-uri, ci
sa mearga pe o cale a lui, in mare
parte traditionala si foarte
asemanatoare cu ce puteam vedea in
jocurile de gen aparute pana in 1998.
Cei de la Ritual au facut insa
eforturi deosebite pentru a
perfectiona o reteta demult uitata de
majoritatea producatorilor de jocuri:

au implementat un sistem de ajustare
dinamica a dificultatii, care,
combinat cu numarul impresionant de
inamici si Al-ul destul de reusit al
acestora, face din primul episod al
noii serii SiN unul dintre cele mai
dinamice jocuri de actiune pura,
concurand aici cu brio impotriva unor
titluri precum cele din seria Max
Payne.

Desi introdusa de cateva secvente
cinematice de calitate, in care tupeul
celor de la Ritual de a da inca o
palma industriei, este mai mult decat
evident (vezi discutia intre Jessica si
soldatii SinTEK sau secventa in care
Elexis “ne face cu ochiul”), actiunea
poate plictisi jucatorii de noua
generatie prin relativa monotonie de
care da dovada in prima parte a
jocului. Totusi, orice “batran”
experimentat va observa cu un mare
zambet pe fata miscarea personajului
sau modul in care acesta sare,
elemente care aduc si mai mult
aminte de jocurile din deceniul
trecut. De la un punct incolo,
Emergence devine din ce in ce mai
dinamic, zeci de inamici cazand
victime gloantelor lui Blade.

Producatorii au gandit foarte bine
durata de joc a acestui prim episod:
exact cand actiunea devine mai
exploziva, jocul se termina si este

prezentata o secventa
de tipul "va urma in
episodul viitor”, care
in mod sigur ii va face
pe pasionati sa
economiseasca inca 20 de dolari. In
legatura cu raportul dintre pret si
durata de joc, SiN Episodes:
Emergence sta destul de bine, oferind
ceva mai mult timp de joc efectiv
decat unele jocuri complete recente,
cum ar fi ultimul Tomb Raider.

Din punct de vedere grafic, jocul
nu straluceste, motorul grafic Source
nefiind folosit la potentialul sau
maxim (efectele HDR lipsesc cu
desavarsire). De asemenea, jocul are
tendinta de a sacada chiar si pe unele
sisteme destul de puternice, vina
pentru acest lucru impartindu-se,
probabil, intre rutinele destul de
avansate de ajustare a inteligentei
artificiale si o oarecare neoptimizare
a hartilor cu spatii deschise mari.
Pentru maniacii graficii de ultima ora,
Emergence are totusi si cateva
momente memorabile, cum ar fi
privelistea de la ultimul etaj al
cladirii SinTEK asupra intreg orasului
Freeport sau superba redare a apei
din joc.

Sonor, SiN Episodes: Emergence
face foarte multe jocuri actuale de
ras. Producatorilor nu le-a fost frica

jocuri

Sin Episodes: Emergence

sa
introduca
dialoguri
intre

personajele
principale (spre
deosebire de
“rivalul” de o 3

viatd, Gordon Freeman, Blade mai
stie sa si articuleze cateva cuvinte),
interpretarea acestora fiind
exemplara. Incepatoarea Jessica
Cannon pleaca cu premiul cel mare la
acest capitol, replicile ei de pe
parcursul jocului fiind de departe cele
mai savuroase.

n concluzie, desi clar orientat
catre jucatorii de FPS-uri
“traditionale”, Emergence reuseste sa
introduca conceptul de joc episodic
cu brio, facand timpul ramas pana la
lansarea Half-Life 2: Episode One si
mai greu de suportat.

Cosmin Aionitd

Un inceput

promitator

pentru e
FPS-urile

episodice, insa clar orientat
catre jucatorii veterani.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Il 1.2GHz, 256MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1



._".d"',-f,‘ff-‘{_-"_'

&5

jocuri

Prezentari

GR Advanced Warfighter

£ i A

GRIN «

GHOST RECON

UBISOFT

UBISOFT e

WWW.GHOSTRECON.COM

ADVANCED WARFIGHTER

Pacea mondiala, in pericol

iN 2001, RED STORM ADUCEA PE PIATA PRIMUL
Ghost Recon, shooter tactic care indeplinea toate
dorintele celor satui de impuscat aiurea in
dreapta si-n stanga. Al doilea joc al seriei a
ramas insa tributar consolelor si a suferit o
anulare brutald; dar, o data cu Advanced
Warfighter, echipa speciala de operativi revine la
radacinile sale de pe PC. lar revenirea nu este
rea deloc, chiar daca intarziata fata de varianta
de Xbox 360 (si ea la randul ei amanata, pentru
cd initial trebuia sa faca parte din lotul de jocuri
ce aveau sa se lanseze o data cu consola celor de
la Microsoft).

GRAW este insa ceva mai mult decat o simpla
portare, anumite elemente sunt complet diferite
fata de versiunea-sora de pe consola. Ce este
identic, intai si intai, este povestea, care
plaseaza echipa Ghost Recon undeva in Mexico
City in anul 2013, intr-o misiune care avea ca

scop initial urmarirea unui traficant de droguri.
Toate o iau razna insa cand presedintii Canadei si
Statelor Unite (aflati in Mexic pentru a semna un
tratat cu tara din America Centrald) sunt atacati
de rebeli. Evident, cei patru membri Ghost Recon
vor trebui sd intervind pentru salvarea sefului
statului, intr-o serie de misiuni (11 la numar) in
inima teritoriului inamic.

Poate una dintre cele mai controversate
aditii in acest joc este suportul pentru placile
AGEIA, unitati procesoare care mai ridica stresul
exercitat asupra procesorului, lasandu-l sa se
ocupe de alte chestii, gen Al. Desigur, teoretic,
pentru ca placile AGEIA nu sunt nici pe departe
ieftine sau comune prin carcasele noastre, plus
ca pe unii puristi i-ar putea enerva necesitatea
de a instala oricum driverele AGEIA, chiar daca
nu au asa ceva. Cu sau fara procesor in plus,
Advanced Warfighter arata foarte bine, desi

setdrile implicite din meniuri nu duc grafica mai
sus de nivel mediu. $i, personal, m-a deranjat
faptul ca a trebuit sa editez fisiere .xml pentru a
putea avea grafica pe High. Totusi, daca nu aveti
o placa video de ultima generatie, diferentele nu
sunt foarte vizibile sau chiar nu se remarca
deloc. Cerintele de sistem sunt per total
prohibitive pentru masa de utilizatori cu PC-uri
de putere relativ medie, 1GB RAM doar pentru
joc (iar restul sistemului poate sa crape sufocat,
jocul sa meargad!) ca cerinta minima le poate da
palpitatii unora. Dar daca aveti de unde pune
2GB, nu ezitati, se simt diferentele de
performanta!

La gameplay-ul propriu-zis se vad cel mai
bine diferentele fata de varianta de Xbox 360.
Modul third person a fost complet eliminat, avem
doar clasicul first person, iar hartile sunt mult
mai mari si reproduc fidel orasul (impresionante

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 2.0GHz, 1024MB RAM, 128MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-32 (LAN, ONLINE)



jocuri

sunt in special
momentele dintre
misiuni in care L
calatoriti cu elicopterul,
prilej pentru o superba
panoramare aeriana), doar ca
strazile sunt bizar de goale si
depopulate de orice forma de viata.
Fiecarui membru al echipei i se pot da
ordine, atat on the fly prin intermediul
unui meniu radial, cat si direct pe o harta
tactica, a carei functionalitate veti ajunge rapid
sa o apreciati. Ordinele pot fi executate
individual sau in grup si pot fi setate si rutele
cele mai potrivite pentru manevre de flancare a
inamicului sau de atac prin surprindere. Interfata
este de ajuns de simplda, doar ca uneori
coechipierii se vor mai impiedica de cladiri (in
loc sa le ocoleasca) sau nu vor reactiona decat
cu intarziere sau deloc la anumite ordine. in
rest, cele trei fantome stiu, la fel ca si Al-ul, sa
se foloseasca de tot ce le poate oferi acoperire
si puteti folosi si drone pentru a descoperi
locatiile in care se ascund inamicii.

Si optiunea de cross-com este un pic diferita,
in coltul din stanga sus aparand o imagine . §
schematica a zonei in care se afla coechipierul
selectat. Cu o singura tasta puteti avea acces
direct la camera aflata pe casca acestuia si ii
puteti urmari miscarile, cu singura diferenta ca
ceea ce vedeti este alb-negru. $i, mai mult, in
afara de prima misiune, puteti adauga diverse
module armelor, gen lunete, amortizoare sau
lansatoare de grenade, care influenteaza intr-un

in a incepe o misiune si a o

GR Advanced Warfighter

. + . F A "

e =TT
-

:

termina cu succes si fara camarazi cazuti la
datorie.
Pentru partea de multiplayer, 32 de jucatori

maximum nu este chiar o batalie masiva de tipul

Battlefield 2, dar oricum este de ajuns pentru a
™\ acoperi hartile largi. Ce este si mai bine,
J A puteti juca alaturi de trei prieteni si, in plus,
‘/ ..t promisiunile producéatorilor in ceea ce
gl priveste editorul de harti se refera mai ales
* ' la faptul ca nu va exista limitare la patru

¥ ‘ % oameni pentru modul cooperativ. Adica
W posibilitatile de a imparti echipele sunt
aproape nelimitate, ceea ce adauga teoretic o
mare durata de viata jocului.
Lui Ghost Recon Advanced Warfighter
armei. Optiuneadea % : il nu i se poate reprosa ca este o biatd
inlocui pistolul cu o ' MR portare. Nici pe departe, echipa
mitraliera usoara producétoare s-a ocupat indeaproape de
ca arma crearea unei experiente proprii PC-ului si
apropiata de jocul original. Desigur,
cerintele de sistem pot pune pe fuga multi
amatori, iar jocul nici macar nu porneste
daca nu aveti o placé suportata, asa ca cititi
cu atentie indicatiile! Nici Al-ul nu este perfect,
da destule ocazii sa fie gratulat cu mentionarea
diverselor rude, comparativ cu SWAT 4, de
exemplu (desi mediul de joc este diferit), sta
cam prost la capitolul inteligenta. Dar, chiar si
asa, elementele bune sunt mult mai multe decat

— cele rele, astfel ca Advanced Warfighter este
. g = usor de recomandat celor cu inclinatie spre
- shootere tactice, multa rabdare si abilitati de

comandant.

altul performanta

secundara

ofera si mai multe posibilitati

Anda Dragnutd

PRO |

CONTRA

JOCURI ALTERNATIVE | (%= VERDICT

» gameplay tactic cu multe
optiuni echipa
« posibilitatea de upgrade a
armelor

» daca aveti o placa AGEIA, exista
suport incorporat

« scapari ale Al-ului colegilor de

Ghost Recon
I S S S

Daca cerintele
de sistem erau

« exploit-uri destul de usor Raven Shield mai mici, poate )
detectabile O S N atragea mai
SWAT 4 multi pasionati de tactica
Y B FPS.
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B&W 2: Battle of the Gods

- >

-

ca de-a zeul, cu ceva

-.mai multa personalitate

.de aceasta data

LIONHEAD STUDIOS -

EA GAMES -

Prezentari

BEST DISTRIBUTION e

BLACK&WHITE 2:

Testoasa contra tigrului

ORIGINALUL B&W 2 A FOST PRIMIT CU
reactii destul de amestecate anul
trecut, chiar si noi considerand ca are
cam prea putinad personalitate pentru a
face istorie. Add-on-ul vine in
intampinarea celor care apreciaza
ideea de a fi un zeu, bun sau rau, de
data aceasta cu o poveste mai bine
directionata; astfel, aztecii (inamicii
din original) nu s-au cumintit si au
reusit sa cheme un alt zeu care sa
distruga cu armatele sale undead
civilizatia din insulele Eden-ului.

Singura legatura cu jocul-mama
este faptul ca puteti importa creatura
salvarile, nici o problema, oferta de
animale a fost imbogatitd cu tigrul din
Collector’s Edition si cu o testoasa
simpatica (sau nu, daca are tepi pe
spinare in varianta rea). Plus
obisnuitele harti noi (mult mai mari de
data asta), cladiri si miracole. Din
fericire, am scapat de tutorial si prea
mult n-o sa va ia sa va obisnuiti cu
interfata, mai ales ca totul poate fi
rezolvat doar cu mouse-ul.

Ca si in original, puteti castiga fie
pe cale pasnica, impresionand
populatiile cu maretia orasului, fie pe
cale armata, invadand si subjugand tot
ce intalniti in cale. in ambele cazuri,
atingerea scopului este insa de lunga
durata, intai pentru ca hartile sunt
largi, dar si pentru ca Al-ul ridica de
data aceasta ceva mai multe
probleme. Un pic refacut, acest Al
trimite relativ constant trupe la atac,
plus ca poate fi al naibii de enervant
sa vezi mana zeului rival distrugand
cladiri si omorand populatia din oras.
Pe de alta parte insa, acelasi Al nu
pare a fi in stare sa-si adune armata,
grupurile razlete putand fi usor
nimicite cu ajutorul creaturii.

Dintre noutati, cele mai
interesante si impresionante inclusiv
din punct de vedere grafic sunt cele
patru miracole noi: Verdant poate
transforma inamicii in inofensive
animale; Lava arunca un suvoi
incandescent de magma incinsa; Life
este util pentru un zeu bun si invie
soldatii, iar de cealalta parte Death

poate invia sub forma undead armatele
cazute pe campul de batalie. lar
aceste puteri sunt relativ usor de
obtinut, pentru ca de la inceput aveti
la dispozitie o gramada de tribut
pentru a construi si a alege miracolele
care vi se par potrivite.

in rest, in ceea ce priveste
cladirile, ar fi de mentionat
blacksmith-ul care imbunatateste
calitatea trupelor folosite, spitalele
care economisesc mana folositd inainte
pentru miracolul vindecarii, dar nimic
care sa conteze extraordinar de mult
sau sa schimbe radical gameplay-ul.
Mult mai simpatice sunt in schimb
quest-urile secundare, cu minijoculete
care ofera tribut in plus si o
diversificare binevenita pe langa
managementul normal al campaniei.

Mai nimic nu s-a schimbat in ceea
ce priveste vizualul, au mai aparut in
schimb unele bug-uri sl crash-uri in
desktop, extrem de neplacute. lar
daca asteptati cumva si o componenta
multiplayer, din pacate n-a fost
implementata si slabe sanse sa apara,

WWW. LIONHEAD.COM/BOTG/INDEX.HTML

putin oficial nu se
arata nici un fel de indicatii in acest
sens.

Battle of the Gods este un
expansion pack care pana la urma
merita banii; ofera macar destul de
multe ore de joc, chiar daca
experienta nu este semnificativ diferita
sau imbunatatita fata de original. Dar
macar inamicul isi face simtita
prezenta si chiar are un cuvant de
spus, ceea ce da un sens mai clar
jocului. Cele patru harti noi sunt de
ajuns de mari ca sa va puna rabdarea
la incercare si macar miracolul lavei
merita incercat, are intr-adevar efecte
devastatoare. Este bine sa fii rau!

Anda Drdgnutd

Continut nou,
dar nu neaparat
foarte bogat si
diferit de oferta
originalului.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.6GHz, 512MB RAM, 128MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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2006 FIFA World Cup

WWW.EASPORTS2006FIFAWORLDCUP.COM

72006 FIFA WORLD CUP

~

A FOST O PERIOADA IN CARE SERIA FIFA
a celor de la EA Sports era Biblie
pentru orice amator de fotbal pe
calculator, perioada in care FIFA 98,
World Cup '98 si FIFA'99 faceau legea.
Apoi ceva inexplicabil s-a intamplat cu
jocurile FIFA, doi ani la rand (FIFA 2000
si 2001) acestea cazand in pacatul
arcade-urilor in care golurile
“predefinite” erau la ordinea zilei. Era
la mintea cocosului ca orice centrare
urmata de o foarfeca intra in poarta,
fazele de gol fiind trase la indigo. In
FIFA 2002 s-a incercat o revenire la
fotbalul adevarat, reusita in mare
parte, insa distrusa in 2002 FIFA World
Cup de elemente arcade de prost gust
cum ar fi suturile-racheta. Incepand cu
FIFA 2003 seria isi cauta o noua
identitate, esuand lamentabil in opinia
subsemnatului. Mai mult, cei de la
Konami nu au stat cu mainile in san,
jocurile din seria Pro Evolulution
Soccer fiind mai aproape de
realitate decat a fost
vreodata oricare FIFA.

2006 FIFA World
Cup vine ca o
continuare logica a
seriei, EA fluturand
din nou licentele complete referitoare
la Campionatul Mondial de anul acesta
din Germania: stadioane, echipe,

o 8

Inca o sansa de calificare

jucatori, EA iarasi le are pe toate. Din
pacate, ce nu inteleg acesti canadieni
(un pic absurd sa pui o echipa dintr-o
tara in care hocheiul pe gheata este
principalul sport sa se ocupe de un joc
despre fotbalul “de peste Ocean”) este
ca gameplay-ul conteaza
in principal si mai
putin brizbrizurile
aruncate in
ochii unor
creduli.
Diferite
voci
afirmau ca
acest 2006
World Cup
ar fi mult
mai

apropiat
ca jucabilitate de Pro
Evolution Soccer 5, ca
meciurile decurg

mult mai “natural” )
acum, mai apropiat de L{
realitate. Este

adevarat, niste mici

modificari au fost aduse sistemului de
joc (tasta de sut apasata va controla
inaltimea sutului si nu puterea
acestuia), insa nimic cu adevarat
revolutionar, stacheta impusa de

ultimul Pro Evolution Soccer

fiind inca mult prea sus pentru a

putea fi atinsa de (incd) un
“pitic” cum este in acest
moment seria FIFA.

Desi gameplay-ul ramane blocat in
aceleasi standarde rigide cu care EA
ne-a obisnuit de cativa ani, s-au facut
cateva eforturi pentru a face acest
titlu mai atragator pentru pasionatii
fotbalului. Fiind un produs oficial al
Campionatului Mondial din Germania,
EA a incercat sa imprime jocului lor
acel aer de sarbatoare caracteristic
acestei competitii. Astfel, avem o
coloana sonora multilingva, melodiile
fiind alese din toate tarile participante
la aceasta intrecere, precum si ecrane
de incarcare cu informatii referitoare
la tara de provenienta a uneia dintre
echipele care vor juca (spre exemplu,
la Romania ni se aduce din nou aminte
de Dracula). Comentatorii au invatat
mult mai multe nume de fotbalisti (in
echipa noastra Chivu, Caramarin, Dica,
Pancu, Nicolae, Cristea sau Radoi

fiind preferatii acestora),
insa, din pacate, au ramas la fel

de monotoni ca si pana acum. Probabil
va intrebati cum a ajuns echipa Romaniei
la Mondiale... Raspunsul este simplu: nu
a ajuns, insa producatorii au fost
destul de draguti sa includa in jocul
final toate echipele care au participat
la preliminarii, asa ca puteti incerca
singuri sa dovediti ca sunteti mai
priceputi decat nea Puiu sau Piti. O
lipsa de neexplicat totusi este absenta
lui Mutu din lotul echipei nationale,
insa nu le poti avea pe toate.

Exista si anumite bonusuri care se
deblocheaza prin castigarea mai
multor meciuri sau a campionatului
propriu-zis, cel mai important fiind
aparitia jucétorilor de legenda (pentru
Romania se intoarce Hagi). Cu toate
acestea, daca deja detineti un joc din
seria Pro Evolution Soccer, nu merita sa
va bateti capul cu acest World Cup.
Daca mai rezistati inca pe
“meterezele” FIFA, dati-i o sansa, s-ar
putea sa va placa!

Cosmin Aionitd

Ca si in cazul
ultimelor jocuri
FIFA, sub
asteptari.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Il 1.3GHz, 256MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-8 (ONLINE)
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Cea de-a treia parte
a uneia dintre cele ma -

rec1ate serii
qe TF -uri pel

pentru shooterele la persoana intai
si, nu de putine ori, atunci cand
vine vorba despre un FPS de consola
care se bucura de succes, exista
tentatia de a spune ca ar fi fost
mult mai putin apreciat pe PC,
acolo unde concurenta este mai
mare si standardele mai ridicate.
Este un cliseu si, din cauza asta,
trebuie privit cu reticenta, dar asta
nu inseamna cda uneori nu este chiar
adevarat. Dintre shooterele cu
origini pe o consola care

i:l \‘& au ajuns si pe PC, doar

- _ despre Halo as putea
spune ca a facut fata
la fel de bine pe
2 ambele
platforme.
Daca ma uit
' la SOCOM 3,
. pe de alta
parte, nu
pot sa nu ma
gandesc ca
Battlefield 2,
CounterStrike:
Source si
destule alte
jocuri cu un
' ! stil similar i-ar
fi facut viata
mult mai grea
4 decat o are
pe
PlayStation 2.

Fortele speciale in actiune

tru 52

Cu siguranta, vina lui SOCOM 3
nu este ca nu incearca. Are niveluri
de dimensiuni foarte mari, vehicule
de toate felurile, arme modelate
suficient de bine dupa realitate
incat sa poate fi recunoscute, dar
suficient de simplificate incat sa nu
strice jucabilitatea,
coechipieri de single player care
pot primi o varietate de tipuri de
ordine pentru a aplica orice tactica
doreste jucatorul, alaturi de un
multiplayer in care se pot intalni
pana la 32 de jucatori online.
Toate aceste elemente sunt
realizate cu destula competenta,
dar lasa uneori impresia ca anumite
constrangeri tehnice sau de alta
natura i-au impiedicat pe
producatori sa isi puna in aplicare
ideile exact asa cum le aveau in
minte.

Coechipierii controlati de Al
sunt poate cel mai bun exemplu. in
general, desi lasa pe undeva
impresia ca nu sunt la fel de
competenti ca cei din primul
SOCOM, se descurca destul de bine
in lupta. Asalteaza eficient zonele
indicate de jucator, au grija sa nu
se expuna inutil la focul inamic si
trag destul de bine. In afara
confruntarilor directe insa,
comportamentul lor robotic este
foarte deranjant. De exemplu, desi
se pot sui alaturi de jucator intr-o
masina dotata cu mitraliera, nu pot

Prezentari

nici sa traga, nici sa
conduca. Asta creeaza o
situatie absolut stranie si
foarte artificiala, jucatorul
fiind nevoit sa conduca pana
intalneste rezistenta, apoi sa
faca schimb de locuri cu
mitraliorul, sa traga in inamici in
timp ce masina sta pe loc si, dupa
ce elimina rezistenta, sa treaca
inpoi la volan pentru a conduce mai
departe. Nu este tocmai ceea ce
era de asteptat dintr-un joc in care
personaje principale sunt unii
dintre cei mai bine antrenati si
eficienti soldati din lume.

Grafica, la randul sau, este pe
alocuri deranjant de slaba, in mod
evident dimensiunea mare a
nivelurilor facand necesara
renuntarea la un numar semnificativ
de detalii. Anumite parti arata
decent, in special zonele urbane,
dar unele regiuni mai vaste se
prezinta de parca cineva a inceput
sa lucreze la ele si s-a plictisit
inainte sa termine.

Lasand toate detaliile la o
parte, la modul general jocul este
cu siguranta interesant.
Operatiunile sunt destul de
complicate, dar jucatorul poate
vedea intotdeauna urmatorul punct
in care trebuie sa se deplaseze, iar
in cea mai mare parte a situatiilor
existd mai multe abordari posibile,
de la a te furisa in spatele

inamicilor
la a-i culege unul
cate unul de la
distanta sau la a folosi

coechipierii pentru un atac in forta.
Un alt element tactic important
pentru cei care sunt atenti la
detalii este posibilitatea de a alege
armele tuturor membrilor echipei la
inceput, dar pentru cei care nu au
predispozitia de a face planuri
tactice exista si posibilitatea de a
intra direct in miezul actiunii cu
dotarea standard. SOCOM 3 este un
shooter tactic care se respecta si,
pentru fanii genului, merita
incercat, chiar si in cazul in care nu
au posibilitatea de a juca in
multiplayer, pentru ca partea de
single player este totusi
substantiala.

Bogdan Bridinel

VERDICT

Un joc ambitios si in
parte reusit, care
insa, in cele din
urma, nu se ridica
la inaltimile la care
aspira.

layStation 2 « NUMAR JUCATORI: 1-32 (ONLINE)



Thriller cu iepuras

THRILLER CU IEPURAS (in doua acte

® Acest articol nu reflecta evenimente reale, este o fictionalizare a unor actiuni complet posibile
in contextul tehnologiei actuale. Evident, nu le recomandam cititorilor sa incerce emularea celor
prezentate pentru a se convinge daca sunt posibile sau nu. Va asiguram ca sunt, cu fonduri relativ
modeste si un set mediu de cunostinte de electronica si IT&C.

In numérul trecut, detectivii particulari Gheo si Leo,
angajati de un antreprenor grec sa ii urmareasca amanta
romanca, Lucretia Pupaza, descopera ca aceasta, din
motive necunoscute, furniza documente confidentiale ale
grecului unui individ ce se ascundea sub pseudonimul
lepurasul. Intalnirea cu reprezentantul acestuia, intr-o
cafenea din Piata Romana, era spionata de detectivi de
la distantd, dupa ce Leo reusise sa pacaleasca cu un
calculator conectat la o antena directionala telefonul
Bluetooth al Lucretei, “convingandu-l” s& apeleze
mobilul detectivilor, aflati pe acoperisul ASE-ului.

- Am documentele grecului, zise Lucretia. Sper ca e
ceea ce vrea lepurasul. Vreau sa ma lase in pace. Nu mai
vreau sa am de-a face cu el.

- Asta nu este la latitudinea ta, domnisoard!, spuse o
voce masculind. Daca lepurasul decide ca mai are nevoie
de tine, te va mai contacta. Ne-am inteles?

Lucretia ramase tacuta.

- Hmm, zise Leo, situatia tocmai a devenit dubioasa.
Du-te si porneste masina, rapid, pana strang eu
echipamentul, ii spuse lui Gheo, ca sa putem sa-l
urmarim pe tip si sa aflam cine este seful lui, lepurasul.

Dupa o alergdtura frenetica pe scari, Leo iesi in
strada, baga tot calabalacul pe geam si se instala langa
Gheo pe locul din fata.

- Go Planet! il imboldi el.

Din fericire, nu pierdura foarte mult vreme si ajunsera
la timp pentru a-l vedea pe individul cu care discutase
Lucretia, urcandu-se intr-un BMW negru, care incepu sa
se piarda pe stradutele de pe langa Piata Amzei.

- Stai in spatele lui, o sa incerc o chestie!, zise Leo.
Majoritatea carkit-urilor Bluetooth folosesc un sistem de
autentificare primitiv, cu un PIN setat in mod implicit din
fabricatie, care nu poate fi schimbat de utilizator si este
de obicei 0000 sau 1234. Asa ca ar trebui sa putem sa
folosim din nou antena directionala si sa ascultam ce se
discuta in masina. Daca avem noroc si au un carkit mai
complex, s-ar putea chiar sa pot sd ii downloadez agenda
telefonica.

Acestea fiind zise, se intinse in spatele masinii dupa
echipament. Cand porni echipamentul de ascultare insa,
fu surprins ca din casti sa se reverse o simfonie de
gemete care s-ar fi potrivit mai bine pe coloana sonora a

unui film porno.

antena putin stramb si tintea de fapt o masina cu
geamuri fumurii, parcata in fata unei case, in loc de
BMW-ul din fata lor.

- Hmm, ma scuzati, pardon, sorry!, zise el. Sa
reluam.

De data asta tintind cu mai multa precizie, Leo fu
capabil sa se conecteze la carkit-ul din BMW-ul din fata.

Din pacate nu se auzea nimic.

- Ei, ce se discuta, ai aflat cine e dl lepuras?, intreba
voios Gheo.

Masina din fata puse o frana brusca.

- Oh-oh!, zise Leo.

- Ce?, ii arunca o privire vexata colegul sau.

- Cred ca am activat din greseala partea de
trasmisie. Exista o miiilicdaaaaa sansa ca ei tocmai sa fi
auzit ce ai zis. Mica.

Individul din masina-tinta cobori, insotit de un
bodyguard chel care pérea o reclama ambulanta la steroizi.

- Ok, poate nu atat de mica, admise Leo, incercand
s& ascunda echipamentul de emisie-receptie. Putem da
inapoi?

- Nu, scrasni din dinti Gheo, in spate este o baba
intr-un Trabant.

intre timp, individul misterios si bodyguardul sau
ajunsesera langa masina detectivilor. Reprezentatul
lepurasului le facu semn s& deschida geamul.

- Buna ziua, zise afabil cand Gheo se conforma in
sictir. Numele meu este Rafael Poloboc. El este luri,
spuse, aratand catre dulapul de muschi. luri a luptat in
trupele speciale ruse. Ca un fapt interesant, este
probabil singurul om din lume care poate sa omoare pe
cineva cu o grisina. Uda, adauga, zambind taios.

- Sunt convins ca este o abilitate foarte utila in
luptele cu articole de patiserie, ii raspunse Gheo in
raspar. Si eu sunt destul de abil la aruncarea cu
croissantul si cred ca as putea sa ranesc pe cineva destul
de grav cu o pricomigdald. Sau un ecler.

luri marai si tranti lejer un pumn in capota masinii
celor doi detectivi. Fordul se scutura din tatani si un
capac de la roata din fata se desprinse, luand-o alene la
vale. in capota aparu o adancitura dezagreabila pe care
Gheo o privi incruntat.

- Vezi tu, ii spuse lui Rafael Poloboc, genul asta de
gesturi iti poate afecta sanatatea. Ultima oara cand
cineva mi-a lovit masina, respectivul a avut nevoie de
terapie intensiva, urmata de trei luni de mancat doar
chestii care se puteau sorbi printr-un pai.

- Chiar te rog sa iti incerci norocul!, raspunse Rafael
impasibil. Pana atunci insa as vrea sa imi spui cine
sunteti si cu ce ocazie ne spionati.

Gheo ramase tacut. in spatele lor, baba din Trabant
incepu sa claxoneze cu un sunet ce amintea de o pisica
in calduri intepenita intr-un burlan de tabla.

- Ok, cum vreti, zise Rafael si ii facu un semn cu
capul bodyguardului. Cu o economie de miscari remarcabild,
acesta sparse geamul de pe partea lui Leo, il infasca cu o
mana de gat si il extrase din masina. Cu o fata care
batea inspre purpuriu, Leo se balangani ca o papusa de
carpa la capatul bratului musculos al lui luri. Baba din
Trabant trecu in marsarier si elibera tardiv strada.

- D4-mi voie sa reformulez, spuse Rafael. Ai putea sa
imi spui cine sunteti si cu ce ocazie ne spionati, te rog?

Cu ochii bulbucati, Leo ghiortai anemic.

- Nu vad de ce nu v-as spune, decise Gheo sa dea
cartile pe fata. Suntem de la o firma de panificatie si am
vrea sd il folosim pe luri in campania publicitara pentru noua
noastra varietate de grisine, sub sloganul “Mori de placere”.

Cu un mic efort relevat de o vaga treséltare a
muschilor de pe antebrat, luri isi intari stransoarea. Lui
Leo incepu sa ii iasa limba de un cot.

- OK, OK!, se dadu batut Gheo. Suntem niste
detectivi angajati de grec sa ii urmarim amanta si am
decis sa investigam toatd povestea asta cu lepurasul. E
bine asa?

Rafael i facu semn lui luri, care ii dadu drumul lui
Leo. Acesta se prabusi langa masina ca un sac de cartofi,
dupa care incerca fara succes sa se agate de fereastra si
sa arunce cu ceva in Gheo.

- Tu! Faci... misto... cand... namila... m& omoara!
horcai Leo.

- Hei, nu e vina mea ca nu au simtul umorului,
stramba din nas Gheo.

- OK, spuse Rafael plictisit, aceste momente ma
induioseazd, dar ne grabim. Ati vrut sa il vedeti pe lepuras,
dorinta va va fi indeplinitd. luri, mergi inainte, noi o sa
venim din urma, zise, scotand un pistol din haina si
urcandu-se pe bancheta din spate. Asta ca sa nu va vina
vreo idee trasnita, zise, aratandu-le arma. Mergeti dupa
luri si toate misterele va vor fi elucidate! Definitiv, ranji el.

Cele doua masini mergeau de aproximativ un sfert
de ora cand un obstacol destul de greu de depasit in
conditiile date le aparu brusc in fata: un filtru al Politiei.

- Nu incercati sa iesiti din masina!, zise Rafael
agitat, broboanele de transpiratie care ii aparura brusc la
tample tradandu-i teama si nesiguranta. Dati inapoi,
acum, o ludm prin alta parte!

Dar Gheo luase deja o decizie. Deschizand portiera,
se repezi catre baraj si ii lua la intrebari pe politisti:

- Ce se intampla aici?

- Carantind, i explica plictisit un ofiter. S-a
descoperit un focar de gripa aviara in cartier. Nimeni nu
are voie sa intre sau sa iasa.

Lui Gheo ii sari tandara:

- Pai si noi cum mai aflam cine este lepurasul? Nu va
dati seama ca tineti in loc o intreaga intrigd? Nu va dati
seama ca o sa fiti injurati de cei aproximativ 20.000 de
cititori ai revistei XtremPC? E mai importanta gripa
aviara decat elucidarea unui mister de proportii?

Ofiterul il privi impasibil si ii facu semn sa se
intoarca la masina, stricand definitiv finalul unui
Blackview care parea ca are o logica, la un moment dat.

Mizantropul



Este normal sa ramal mirat
dupa ce vezi noul model
de Aprilia RS 125

Insa cand vei auzi in ce
conditii il poti achizitiona,
al sa cazi pe spate!!!

. ; Showroom & Main (:}ff“;:.p
unitedmotors (, Q

Yes, there may be limits, ra— o
We just don't care. e e




GECUBE RADEON
RXI900 XTXD VIE3

SI2MB / GDDR3 / Dual DVI / HDTV
Avive/Shader Model 3.0

« ATi Radeon X1900 XT Platinum
(650MHz)

» 512 MB DDR3 (256bit, 1.55GHz]

» AVIVO

« TV-Ourt, Dual DVI, VGA

= PCIE | 6%

GECUBE RADEON
RXI600 XTG3 256

256MB / GDDR3
Shader Model 3.0

= ATi Radeon X1600 XT [(590MHz|
= 256 MB DDR3 [128bit, 1.38GHz|
» TV-Our, DVI, VGA

= PCI-E 16X

GECUBE RADEON
HMIZ00 PGz 256

256MB / DDR2
Shader Model 3.0

= ATi Radeon X1300 PRO [600MHz]

= 512 MB MAX [256MB DDR2
onboard, 128bit, 800MHz|

= TV-Out, DVI, VGA

= PCIE 16X

GRaAPHICS BY

ATI

GECUBE RADEON
XI800 GTOD VID3

Si2MB / GDDR3
Shader Model 3.0

* ATi Radeon X1800GTO DDR3
(BGA) (500MHz]

» 256MB DDR3 [512bit, 1.0GHz)

" AVIVO

= TV-Out, Dual DVI, VGA

» PCIE 16X

GECUBE RADEON
RXI600 PG2 256

256MB / DDR2
Shader Model 3.0

= ATi Radeon X1600 PRO (S500MHz)
= 256 MB DDR2 (128bit, 780MHz|
» TV-Out, DVI, VGA

s PCIE 16X

GECUBE RADEON
HMI300 (PRO) G2 256
256MB / DDR2

Shader Model 3.0

= ATi Radeon X1300 (550MHz)

= 256 MB DDRZ2 Hyper Memary,
| 28bit, B00OMHz

» TV-Out, DVI, VGA

= PCI-E 16X
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Desktop Replacement

Mobile Intel® Pentium® 4 processor
15" TFT-LCD XGA

ATl RC300ML Integrated VGA
DVDICDRW Combo

4-in-1 Smart Media Reader

Weight: 3.2 Kg

Are you searching . .
Y f%r moglllty?

Your everywhere
mobile office!

Buy and Fly — Super Light

Intel® Centrino® Mobile Technology
14" TFT-LCD WXGA

Intel 855GME Integrated VGA

DVD +/- RW Dual Layer

4-in-1 Smart Media Reader
Bluetooth ;: USI{USB Interface)
Weight: 2.4 Kg

Powerful Mobile Office

Intel® Centrino® Mobile Technology
15" TFT-LCD XGA

Intel 855GM Integrated VGA

DVD -/+ RW Dual Layer

4-in-1 Smart Media Reader

Weight: 2.8 Kg




