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C
u ceva ani `n urm\, când

Internetul abia p\trundea `n

]ara noastr\, iar cele câteva

minute chinuite petrecute online

te costau o mic\ avere pe factura

telefonic\, am zâmbit

condescendent la afirma]ia unuia

dintre profesorii mei c\ tarifele de

conectare la Internet vor sc\dea

dramatic pentru a disp\rea cu

totul la un moment dat. Am

catalogat drept paranoic\

afirma]ia c\ Internetul este un

instrument mult prea eficient

pentru controlul maselor pentru a

nu fi d\ruit cu generozitate

tuturor. Dup\ aproape un deceniu

zâmbesc ceva mai strâmb,

gândindu-m\ cât\ dreptate a avut.

{i nu m\ gândesc numai la

conexiunea de band\ larg\ de care

m\ bucur acas\, la fel ca cei mai

mul]i dintre noi. Mai multe

evenimente petrecute `n ultimele

luni m-au f\cut s\ m\ gândesc de

dou\ ori `nainte de a asocia

Internetul cu libertatea de

exprimare sau cu accesul liber la

informa]ie. Informa]ia `nseamn\

putere, iar Internetul `]i pune

aproape orice informa]ie la

degetul mic. Perfect adev\rat, dar

ar fi o prostie s\ ne imagin\m c\

cel care se folose[te de aceast\

informa]ie e[ti doar tu. Cu

siguran]\, Shin Tao, jurnalistul

chinez care a fost arestat pe baza

informa]iilor puse la dispozi]ia

autorit\]ilor de c\tre Yahoo!, nu

va `mp\rt\[i aceast\ opinie. Vina

lui a fost c\, bazându-se tocmai

pe puterea pe care ]i-o d\

Internetul, a trimis un e-mail care

i-a c\zut greu la stomac cenzurii

chineze. Ca [i sabia, Internetul

este o arm\ puternic\, singura

problem\ fiind c\, spre deosebire

de sabie, cu Internetul este mai

pu]in clar de care parte a

mânerului te afli. Shin Tao a

descoperit prea târziu eroarea,

confundând butonul “Send mail”

cu butonul “Send to Jail”.

Adev\rul este c\, folosind

zilnic e-mail-ul, motoarele de

c\utare, mesageria instantanee [i

alte servicii online, avem senza]ia

c\ sistemul lucreaz\ pentru noi.

Pu]ini [tiu (sau nu le pas\) c\

Google [tie despre tine mai multe

decât Securitatea despre un

cet\]ean suspect: e-mail-urile

trimise [i primite (ca [i mesajele

instantanee, de altfel) sunt

indexate, iar informa]iile despre

c\ut\rile online sau pe sistemul

propriu (folosind Google Desktop)

sunt stocate `ntr-o baz\ de date.

Simplul fapt c\ aceste informa]ii

sunt colectate nu reprezint\

neap\rat o problem\, mult mai

`ngrijor\tor este modul `n care

acestea sunt folosite. Google, ca

[i alte motoare de c\utare ca AOL,

MSN sau Yahoo!, este obiectul unei

cita]ii f\cute de administra]ia

american\ prin care i se solicit\

accesul la rezultatele c\ut\rilor

pentru milioane de utilizatori.

Ultima isprav\ a americanilor este

solicitarea pe care Fiscul (IRS) a

f\cut-o PayPal pentru dezv\luirea

identit\]ii utilizatorilor de carduri

care folosesc acest popular

serviciu de transfer al banilor.

Cât de confiden]iale sunt

informa]iile pe care le schimb\m

folosind Internetul este greu de

precizat `ntr-o epoc\ `n care

confiden]ialitatea informa]iilor

este extrem de transparent\, fiind

o problem\ chiar [i `n cele mai

avansate democra]ii. 

Cristian Agatie
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Gabriel Mitran

Mobilul a devenit un dispozitiv multimedia

multifunc]ional [i multicapabil.

IT express
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Telefonul mobil a devenit de ceva timp mai

mult decât un simplu aparat la care putem s\

vorbim cu cei cunoscu]i. Drumul c\tre ceea ce

numim noi ast\zi smartphone a fost destul de

lung. ~mi aduc cu greu aminte de primele

modele de telefoane care nu [tiau de ceasul

cu alarm\ [i nu aveau posibilitatea de a

memora nici m\car un singur num\r de

telefon. Terminalul mobil din zilele noastre

este un adev\rat dispozitiv multimedia la care

putem s\ ascult\m muzic\, s\ vedem filme, s\

ne juc\m [i cu care putem s\ navig\m pe

Internet. Produc\torii s-au orientat foarte bine

c\tre utilizatori [i o bun\ perioad\ de timp

terminalele mobile au c\p\tat multe din

facilit\]ile dorite de consumatori.

De[i este o joac\ de copii, divertismentul

mobil a devenit un adev\rat fenomen `n lumea

telecomunica]iilor. Un studiu realizat de o

firm\ de cercetare relev\ faptul c\ `n 2005

75% din utilizatori au rulat jocuri pe

telefoanele mobile. Actualmente, cele mai

multe forme de divertisment mobil au la baz\

serviciul de mesaje scurte cunoscut [i ca SMS.

Majoritatea terminalelor compatibile cu

divertismentul mobil recep]ioneaz\ logouri

printr-un mesaj gen SMS, dar exist\ [i alte

tehnologii precum WAP-ul, ce ofer\ acces la

Internet asem\n\tor dial-up-ului de acas\.

De[i acum nu este apreciat la adev\rata sa

valoare, Internetul mobil este viitorul, iar

momentul `n care se vor adopta pe scar\ larg\

noile tehnologii precum standardele 2.5G [i 3G

va coincide cu o explozie a serviciilor de

divertisment mobil. 

Printre cele mai populare solu]ii de

divertisment `ntâlnite la noi `n ]ar\ se num\r\

logourile, tonurile de apel [i mesajele-imagine

(tot ceea ce ajut\ la personalizarea

telefonului mobil). Alte servicii mai mult sau

mai pu]in interesante sunt televotingul,

bancurile prin SMS, ur\rile predefinite de

Pa[te [i Cr\ciun [i chiar anun]urile

matrimoniale. Transmiterea `n direct a

meciurilor de fotbal pe telefonul mobil este

ultima solu]ie de “divertisment” ad\ugat\ de

operatorii de telefonie mobil\ locali. Dac\

veniturile ob]inute de operatorii de telefonie

din traficul de voce [i-au mai pierdut din elan,

atunci a crescut traficul de date. Jocurile

aduc venituri `n cre[tere, iar acest sector este

din ce `n ce mai important. Ca [i `n cazul

aplica]iilor video destinate telefoanelor

mobile, jocurile au fost privite la `nceput ca

un moft de care nu prea ai nevoie, de folos

eventual `n tren sau `n metrou. Dar iat\ c\

acele minute petrecute pe telefonul mobil au

ajuns s\ `nsemne la nivel mondial o pia]\ de

1.7 miliarde de euro, pia]\ ce se dezvolt\

acum pe partea jocurilor multiplayer. Acestea

exist\ deja `n ]\ri ceva mai evoluate decât

]ara noastr\, un exemplu fiind SUA, unde se

pot desf\[ura `n mod multiplayer jocuri de

gândire precum [ahul.

Pentru c\ românului `i place s\ se joace,

iar telefonul mobil este mereu aproape [i

poate fi folosit ca o consol\ de jocuri, jocurile

Java au invadat re]elele de File-Sharing [i s-a

trecut rapid c\tre ceea ce numesc unii un

r\zboi `ntre telefonul mobil [i PC-uri. Aceast\

idee de r\zboi `ntre PC [i telefonul mobil a

luat amploare mai ales dup\ ce, pentru citirea

e-mail-ului sau conectarea la Internet nu mai

era necesar un calculator sau un laptop.

Personal cred c\ telefoanele mobile vor trebui

s\ stea la coad\ pentru c\ senza]ia oferit\ de

o consol\ de jocuri sau un laptop conectat la

Internet nu poate fi egalat\ de nici un

terminal mobil, acesta din urm\ fiind o solu]ie

temporar\, de[i rapid\ [i eficient\. 

Produc\torii de jocuri, studiourile de filme

[i companiile de Internet au idei complet

diferite despre viitorul con]inutului distribuit

pe telefoanele mobile, dar toate sunt de acord

cu faptul c\ telefonul mobil este urm\torul

mediu major de difuzare a con]inutului lor. 
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INTR| ~N CONTACT!

“Am observat c\ a]i
lansat o nou\ ofert\, [i
anume abonamentul pe
doi ani la pre]ul celui
pe un an. O ofert\ foarte
tentant\, mai exact
extrem de tentant\.”

Pentru cine are cu adev\rat ceva de spus

PUNCTE DE VEDERE

A[a cum spunea [i cititorul nostru Radu Murzea,

oferta de abonament este, `ntr-adev\r, tentant\.

Dar nu la fel de tentant\ ca surpriza pe care

XtremPC le-a preg\tit-o cititorilor s\i luna aceasta.

~ncerc\m s\ le oferim acestora exact ceea ce le

trebuie, f\r\ s\-i punem s\ pl\teasc\ inutil pentru

ceea ce nu-i intereseaz\. {i cum foarte mul]i [i-au

manifestat dorin]a de a avea o revist\ f\r\ CD

(urmarea fireasc\ a dot\rii cu o leg\tur\ decent\

la Internet), am analizat propunerea [i acum v\

facem o ofert\ pe care nu o pute]i refuza:

XtremPC verde, cu acela[i con]inut bogat cu care

v-am obi[nuit, dar cu un pre] de achizi]ie imbatabil:

4.99 lei! Acum nu mai ave]i nici o scuz\.

>>> Informa]ie profesional\ >>>
De la: Robert Dogaru

Pentru: redactia@xtrempc.ro 

Am f\cut foarte multe cercet\ri pe net [i nu

numai, `ns\ nimeni nu mi-a rezolvat problemele

cerute. Este vorba de faptul c\ a[ dori s\ `ncep

produc]ia de jocuri PC, am disponibilitatea financiar\ s\

demarez acest lucru, sunt foarte curios de rezultatele

care vor ap\rea, `ns\ toate r\spunsurile pe care le-am

primit au fost doar de genul “…`]i trebuie

programator(i), grafician etc.”, f\r\ s\ vorbeasc\ nimeni

despre dot\ri tehnice minime, abordare de produc]ie,

num\r de personal etc. Sunt ac]ionar la o societate cu

un num\r de 60 de angaja]i [i [tiu s\ gestionez resursele

umane, `ns\ când am ridicat problema unei astfel de

afaceri toat\ lumea a t\cut, de parc\ ar fi totul `nv\luit

`ntr-un mister de nep\truns. Nici m\car documenta]ie

n-am g\sit despre a[a ceva `n România. Am comandat din

Statele Unite [i coletul s-a pierdut de dou\ ori pe traseu!

S\ `n]eleg c\ este imposibil ca `n România sau românii s\

fac\ a[a ceva? Pe scurt, doresc s\ am un minimum de

informa]ii, cel pu]in, pentru a `ncepe studiul pentru o

astfel de activitate, dot\ri tehnice, soft, personal etc.

sau m\car anumite link-uri dup\ care s\ m\ ghidez. Nu

m\ intereseaz\ p\reri. Vreau informa]ie profesional\!

XtremPC: ~n România se poate face produc]ie de

jocuri, mai mult, chiar se [i face, existând mai multe

studiouri care se ocup\ cu a[a ceva. Dou\ dintre

acestea apar]in UBISOFT [i, respectiv, Electronic Arts,

care nu mai au nevoie de nici o prezentare. {ansa de a

concura cu acestea tinde spre zero, [i nu neap\rat din

lipsa banilor (de[i aici trebuie s\ ave]i `n vedere, `n

func]ie de proiect, de la sute de mii la milioane de

dolari - cam astea sunt bugetele care se vehiculeaz\ `n

industrie), cât a dificult\]ii de a angaja personal

specializat, majoritatea oamenilor cu experien]\ pe

care v-a]i putea baza fiind deja angaja]i… ~n orice caz,

dac\ dispune]i de mijloacele necesare, va fi necesar s\

apela]i la o firm\ de consultan]\, care v\ va ajuta s\

`ntocmi]i un plan de afaceri adecvat. O informa]ie

profesional\ se deosebe[te de o p\rere tocmai prin

faptul c\ cineva este pl\tit pentru a o furniza.

>>> Revista `n format electronic >>>
De la: Radu Murzea

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Am observat c\ a]i lansat o nou\ ofert\, [i anume

abonamentul pe doi ani la pre]ul celui pe un an.

O ofert\ foarte tentant\, mai exact extrem de tentant\.

Dar nu am s\ o accept niciodat\ pentru c\ nu am

garan]ia de la Po[ta Român\ c\ primesc revista. Ar trebui

s\ se poat\ pl\ti pe site revista, iar `n momentul `n care

se pl\te[te se va trimite pe e-mail-ul respectivului o

parol\. Acea parol\ s\ fie folosit\ la desc\rcarea revistei

`n format electronic. Cred c\ e cea mai sigur\ cale de a

avea revista f\r\ s\ o cau]i prin tot ora[ul.

XtremPC: P\dure f\r\ usc\turi nu exist\ [i Po[ta

Român\ mai poate pierde, ocazional, unele colete,

ca orice po[t\ din lume. Totu[i, statistic vorbind,

num\rul reclama]iilor este foarte mic raportat la

num\rul de abonamente. ~n ceea ce prive[te

propunerea ta, este dovedit c\ tot ce se g\se[te `n

format electronic este foarte pu]in probabil s\ se

pl\teasc\ `n ]ara noastr\, cel mai plauzibil scenariu

fiind acela c\ PDF-ul XtremPC se va r\spândi pe 

site-urile de torrent [i prin re]elele peer-to-peer

suficient de mult pentru ca nimeni s\ nu mai

pl\teasc\ pentru parola respectiv\. 

Puncte de vedere
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CU OCHII PE FORUM!
vyk

M\ bucur c\ a]i mai scris un articol despre SPV,

ultimul mi s-a p\rut interesant [i util. Patru pagini

despre notebook-uri nu sunt multe, deoarece la nivel

mondial ponderea sistemelor de acest tip a avut o

evolu]ie rapid\. Ce nu mi-a pl\cut este testul de

LCD-uri: `n condi]iile `n care se preconizeaz\ c\ 80%

din monitoarele vândute vor fi LCD-uri, voi nu a]i

inclus nici ca excep]ie modele de 19”. Probabil cele

de 17” sunt cele mai c\utate, dar mi se pare absurd

s\ da]i la o parte modelele de 19”. Sper m\car s\ fi

testat Samsung 770P. Dac\ nu a]i f\cut-o, chiar c\ 

m\ sup\r! 

XtremPC

Articole despre smartphone-uri au mai fost [i vor

mai fi, subiectul fiind greu de acoperit `n câteva

pagini. ~ntr-adev\r, notebook-urile sunt din ce `n ce

mai populare, inclusiv `n ]ara noastr\, dar românul

este obi[nuit s\ “[urub\reasc\”, astfel c\ apreciaz\

mai pu]in un sistem `n care nu-[i poate `nfige

[urubelni]a la fel de u[or ca `ntr-un desktop. ~n ceea

ce prive[te monitoarele, ai perfect\ dreptate,

acestea sunt din ce `n ce mai populare, iar accentul

se mut\ `ncet, dar sigur c\tre cele cu diagonala de

19”. Totu[i, testul din num\rul trecut al XtremPC a

fost unul exclusiv de monitoare cu diagonala de 17”.

Chiar [i a[a, num\rul modelelor care au participat la

test a dep\[it cu mult a[tept\rile noastre, astfel c\

a trebuit s\ facem o selec]ie destul de riguroas\. ~n

curând vom avea [i un test pentru monitoarele de

19”, astfel c\ trebuie doar s\ mai ai pu]in\ r\bdare.

Dup\ cum ai observat, probabil, monitorul a[teptat

de tine a participat la test.
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Acumulatori Li-Ion
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Acumulatori Li-Ion

Bateriile cu viru[i sunt mai
performante
Opt cercet\tori ai institutului MIT din Statele Unite au reu[it s\ pun\ la punct o nou\ genera]ie

de baterii. Acestea sunt mai u[oare, pot stoca mai mult\ energie [i con]in material organic.

Nu cu mult timp `n urm\ v\ vorbeam

despre baterii flexibile [i ultrasub]iri, dar

capacitatea acestora de stocare a energiei

nu se ridica la nivelul a[teptat, fiind `n

special destinate dispozitivelor care nu

consum\ foarte mult\ energie. 

Drept urmare s-au continuat studiile [i

de curând oamenii de [tiin]\ de la MIT

(Massachusetts Institute of Technology) din

Statele Unite au anun]at c\ au g\sit o

metod\ prin care pot folosi viru[ii pentru a

crea baterii Litiu-Ion ultrasub]iri, ce pot

stoca de trei ori mai mult\ energie decât o

baterie clasic\ având aceea[i dimensiune [i

greutate. 

Echipa, format\ din opt persoane, a

fost condus\ de profesorii Angela Belcher,

Yet-Ming Chiang [i Paula Hammond. Prin

manipularea genelor din interiorul viru[ilor,

cercet\torii au reu[it s\-i acopere cu

molecule de oxid de cobalt [i particule de

aur, dup\ care i-au prelucrat sub forma

unor linii sub]iri, care servesc drept

electrod, aflat la anodul bateriei. Fiecare

fir m\soar\ [ase nanometri `n diametru [i

880 nanometri `n lungime. Firele sunt

produsele unor viru[i benigni, care au fost

modifica]i genetic pentru a `nveli cu

molecule de metal polimerul, pe m\sur\ ce

ace[tia se multiplic\. Fiecare nanofir poate

fi produs la temperatura [i presiunea

normal\ a unei `nc\peri, deci necesitatea

unor echipamente complexe [i costisitoare

este eliminat\. Construc]ia unui mediu

artificial de cultur\ este destul de facil\,

cu toate c\ munca este destul de

mig\loas\. Printre aplica]iile posibile am

putea considera crearea unor baterii de

ma[in\ mult mai practice (cele de ast\zi

fiind foarte grele [i prea slabe ca putere

pentru a concura cu carburan]ii clasici), dar

[i a unora pentru dispozitivele mobile,

conferindu-le acestora o autonomie ridicat\

`n condi]iile unei greut\]i reduse.

Ast\zi realitatea virtual\ are o

gam\ larg\ de aplica]ii `n domenii

precum medicina, industria

produc\toare de ma[ini [i altele.

Dar aceast\ tehnologie nu a reu[it

s\ se impun\ pe pia]a utilizatorilor

obi[nui]i din cauza costurilor

ridicate [i a calit\]ii sub a[tept\ri.

Din cauza dificult\]ilor de a 

simula senza]ia de mi[care, 

crearea unei realit\]i virtuale s-a

dovedit foarte greu de ob]inut.

Pân\ acum s-a `ncercat crearea

fizic\ a acestor senza]ii, permi]ând

utilizatorului s\ se mi[te pe o

platform\ rulant\. 

Proiectul POEMS al unei echipe

suedezo-germane a `ncercat

abordarea unei alte strategii [i s-a

`ncercat simularea senza]iei de

mi[care utilizând iluzii vizuale.

Simulatorul exploateaz\ deficien]a

creierului de a percepe obiectele

aflate `n mi[care de cele ce sunt

sta]ionare. Asemenea evenimente

sunt `ntâlnite `n trafic `n momentele

`n care ma[ina noastr\ st\ pe loc,

iar cea al\turat\ se pune `n mi[care.

Creierul interpreteaz\ gre[it

informa]ia vizual\ [i ne d\ senza]ia

de mi[care. Cercet\torii s-au folosit

de aceast\ deficien]\ pentru a-i crea

senza]ia de mi[care unei persoane.

Chiar dac\ cei 20 de participan]i la

test st\teau pe scaun, ei au avut

senza]ia clar\ de mi[care pe m\sur\

ce imaginea din fa]a lor se rotea

`n jurul unei pie]e din

Tubingen – Germania. Pentru a se

apropia [i mai mult de realitate a

fost ad\ugat\ acustica pie]ei

respective. S-a constatat c\ sursele

sta]ionare de sunet precum o

fântân\, clopotul unei biserici pot

contura mai bine senza]ia de

mi[care.

Nici acest model nu este `nc\

perfect. Dup\ spusele

coordonatorului de proiect, doctor

Bernhard Riecker, simulatorul

prezint\ o mic\ `ntârziere `n mi[care,

iar `n prezent se lucreaz\ la

reducerea la zero a acestei `ntârzieri.

Un punct forte al acestui model de

realitate virtual\ este c\ nu produce

r\ul de mi[care, ce apare atunci când

creierul prime[te informa]ii `n

contradictoriu despre starea de

mi[care sau de repaus a individului.

Scopul ultim al acestui proiect este

producerea `n cele din urm\ a unui

produs comercial [i 100% func]ional. 

POEMS

Un alt fel de VR
Crearea unui mediu virtual real s-a dovedit o experien]\ costisitoare [i cu rezultate finale foarte

slabe. O echip\ de cercet\tori europeni a abordat o alt\ metod\ de creare a unui mediu virtual.



Parrot Sound System

Hi-Fi pe calea undelor Bluetooth

LCoS este o tehnologie relativ nou\ de fabricare

a monitoarelor ce `[i face acum intrarea pe pia]a

televizoarelor HDTV. Ceea ce este impresionant

la aceast\ tehnologie este faptul c\ nu urmeaz\

calea tradi]ional\ de evolu]ie a oric\rei

tehnologii noi ce porne[te de la zero, dup\ care

evolueaz\ c\tre performan]e comparabile cu

tehnologiile actuale [i reu[e[te `n final s\ ajung\

`n topul preferin]elor utilizatorilor [i

produc\torilor. LCoS ofer\ de la bun `nceput cele

mai bune rezolu]ii, cel mai bun contrast pentru

un ecran non-CRT [i o imagine de foarte bun\

calitate. Pe cei care sunt sensibili la monitoarele

cu un refresh sc\zut îi inform\m c\ televizoarele

LCoS opereaz\ la 120Hz. 

Nu era posibil ca o astfel de tehnologie s\ fie

total nou\. Se pare c\ bazele sale au fost puse

acum mai bine de zece ani, când primul

produc\tor, JVC, a lansat produse ce se bazeaz\

pe LCoS. Dar aceasta este o tehnologie de

fabrica]ie foarte costisitoare, drept urmare multe

companii produc\toare renun]ând mult prea

devreme la ea, de[i are multe avantaje `n

materie de performan]\.

LCoS este cea mai nou\ tehnologie ce se

folose[te de cristale lichide pentru controlul

pixelilor `ntr-o imagine. Principiul de func]ionare

a LCoS este destul de simplu, dar destul de greu

de implementat, astfel prin intermediul unor

oglinzi [i al unui sistem optic destul de complicat,

lumina trece de dou\ ori prin matricea cu pixeli

`nainte de a fi v\zut\ de utilizator.

Acest sistem prezint\ câteva avantaje clare:

toat\ electronica se afl\ `n spatele oglinzilor,

neperturbând `n nici un fel imaginea. De

asemenea se pot ob]ine rezolu]ii mult mai bune

decât `n cazul LCD-urilor actuale [i, pentru c\

lumina trece de dou\ ori prin matricea de

cristale lichide, valoarea contrastului cre[te

considerabil. Modul de func]ionare este

asem\n\tor cu cel al unui LCD obi[nuit. 

De[i specifica]iile sunt cu mult peste ale unor

televizoare LCD tradi]ionale, pre]ul lor este `nc\

destul de mare. Dac\ marii produc\tori [i-ar uni

eforturile pentru dezvoltarea acestei tehnologii,

vom putea cump\ra astfel de monitoare bazate

pe LCoS mult mai devreme decât ne putem

a[tepta.

Liquid Crystal on Silicon

LCoS, o tehnologie 
cu poten]ial
Cristalele lichide stau la baza viitoarelor monitoare [i

televizoare HDTV. Din p\cate, noile tehnologii sunt destul de

costisitoare [i sunt mai greu de implementat pe scar\ larg\.

Un sistem de boxe compatibil cu orice dispozitiv mobil

Bluetooth este o adev\rat\ bijuterie, mai ales dac\ acesta

are o putere total\ de 120W.

}inând cont de faptul c\ gama de dispozitive

compatibile cu tehnologia Bluetooth este `ntr-o

continu\ cre[tere, aici referindu-ne la PDA-uri,

telefoane mobile, laptop-uri [i alte asemenea

dispozitive ce pot fi deja g\site pe pia]a de profil,

este normal ca [i gama de accesorii sau periferice

compatibile Bluetooth s\ se diversifice de la o zi la

alta. Unul dintre acele dispozitivele ce se `ncadreaz\

`n aceast\ categorie este sistemul Hi-Fi Parrot Sound

System.

Parrot Sound System este un sistem de boxe

wireless care folose[te tehnologia Bluetooth pentru

recep]ia fi[ierelor muzicale transmise de pe orice

dispozitiv mobil compatibil cu aceast\ tehnologie.

Cele dou\ boxe sunt complet separate [i comunic\

`ntre ele tot prin Bluetooth. Acestea sunt dotate [i

cu o muf\ de intrare RCA, pentru a putea fi folosite

`mpreun\ cu alte dispozitive ce nu au auzit `nc\ de

Bluetooth (CD playere, tunere FM/TV, sisteme stereo

[i PC-uri mai vechi). Fiecare box\ con]ine un

decodor MP3 [i SBC, care suport\ urm\toarele

formate de fi[iere: MP3 `ntre 112 [i 192Kbps, SBC

`ntre 150 [i 320Kbps. De asemenea, fiecare box\ mai

con]ine câte un procesor Parrot 5 la 208MHz cu 8MB

memorie RAM [i 4MB de memorie Flash, precum [i

un amplificator digital de clas\ D pe dou\ canale.

Egalizorul grafic digital cu [apte benzi se poate

dovedi foarte util dac\ sunte]i un utilizator mai

preten]ios [i se dore[te ob]inerea unei liniarit\]i mai

bune `n frecven]\. Gama de frecven]e redate este

cuprins\ `ntre 50Hz [i 20KHz, iar puterea de ie[ire

pe incint\ este de 60W RMS. Raza de recep]ie este

limitat\ la distan]a de 10 metri, suficient\ [i `n

cazul `n care ave]i un apartament foarte mare. 

Sistemul de boxe Parrot Sound System va fi

disponibil `n Europa `n al doilea trimestru al acestui

an [i se va putea g\si `n magazinele de specialitate

la un pre] aproximativ de 360 de dolari.
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NVIDIA SLI

Sony este una dintre cele mai mari

companii mondiale de produse

electronice personale.

Calculatoarele sale din seria Vaio,

atât desktop, cât [i portabile, sunt

recunoscute pe plan mondial pentru

performan]ele [i designul atractiv.

Desktop-urile Sony din noua serie

Vaio L sunt PC-uri de tip All-In-One,

asamblate `ntr-o carcas\ din plastic

transparent. Designul nu este unul

nou [i este `mprumutat de la unele

televizoare LCD mai vechi.

Calculatoarele sunt gândite ca [i un

sistem pentru divertisment,

asem\n\toare cu cele din seria Vaio

W, ce a ap\rut `n Statele Unite în

2002, an `n care Sony a devenit

compania cu cea mai rapid\ rat\ de

cre[tere pe pia]a PC-urilor.

Secretul acestei linii L este o

mai bun\ integrare a

componentelor audio-video,

domenii `n care Sony este deja

recunoscut\ pe plan mondial ca

fiind un mare produc\tor.

Integrarea `n noua linie de PC-uri a

modulului TV [i a sunetului stereo

se dore[te a fi una exemplar\.

Exist\ [i al]i produc\tori de

calculatoare care au abordat

aceea[i strategie de dezvoltare

pentru PC-urile sale, spre exemplu

Qosimo Toshiba, al c\rui monitor

poate func]iona ca televizor LCD.

Sony Vaio L este echipat cu un

monitor de 19 inch ce suport\ o

rezolu]ie maxim\ de 1680x1050

pixeli. Ca procesor s-a optat pentru

un T2300 Intel Core Duo, ce este

tactat la 1.66GHz, iar cei 512MB de

memorie RAM ar trebui s\ fie

suficien]i pentru un lucru normal.

PC-ul mai este dotat cu un

harddisk ce are o capacitate de

200GB, o unitate de citire/scriere

multiformat [i o camer\ video.

Versiunea mai slab dotat\ a lui

Vaio L are un pre] de pornire de

1.400 de dolari. PC-urile sunt

deja disponibile pe pia]a din

Japonia [i se a[teapt\ ca anumite

modele s\ fie livrate c\tre Statele

Unite.

Sony Vaio L

Desktop-ul Vaio L se re`nnoie[te
Sony [i-a re`mprosp\tat linia de calculatoare desktop din seria Vaio L. Aceasta este

asem\n\toare ca design cu mai vechea linie W, ap\rut\ `n anul 2002.

Configura]ii SLI: 
grafic\-grafic\ [i grafic\-fizic\

~n cadrul GDC (Games Developer Conference)

NVIDIA a anun]at c\ se afl\ `ntr-o strâns\

colaborare cu Havok Inc. pentru a dezvolta un

nou sistem grafic bazat pe SLI. Havok a pus

bazele unei noi tehnologii ce le-a permis

dezvoltatorilor de jocuri s\ includ\ `n aplica]iile

lor mai multe efecte fizice realiste. ~n ciuda

faptului c\ trendul actual este spre procesarea

fizic\ offload de c\tre un procesor dedicat

(precum AGEIA PPU), Havok [i NVIDIA au anun]at

c\ este posibil [i se vor baza pe tehnologia SLI.

Mai precis, se vor folosi de cel de-al doilea

procesor grafic dintr-o astfel de configura]ie

pentru a efectua calculele necesare proces\rii

fizice. Aceast\ nou\ op]iune va fi

personalizabil\, deci un utilizator va putea s\

seteze configura]ia SLI dorit\: ori grafic\-fizic\

ori grafic\-grafic\ (modul tradi]ional).

Folosind Havok FX [i tehnologia grafic\ de la

NVIDIA, dezvoltatorii de jocuri vor putea acum

implementa fenomene fizice foarte complexe,

precum fumul, dinamica corpurilor [i a

fluidelor, simulatoarele pentru p\r [i

haine, ce adaug\ un num\r imens

de detalii mediului virtual,

jocurile devenind astfel mult mai

apropiate de realitate.

Toate aceste efecte nu

vor mai solicita

procesorul sistemului

deoarece sunt simulate [i

randate de unul din cele dou\

procesoare grafice din configura]ia

SLI. 

Oficialii NVIDIA au declarat c\ aceast\

migra]ie de la CPU la GPU este benefic\ atât

pentru programatori, cât [i pentru utilizatori

deoarece nu va fi necesar\ achizi]ionarea unei

noi platforme hardware. Pentru c\ nu toate

jocurile au o fizic\ destul de complex\,

posibilitatea de a alege `ntre cele dou\

configura]ii este extrem de important\. Dup\

achizi]ia unei

configura]ii

SLI utilizatorul

mai trebuie s\

adauge

doar

upgrade-ul

ce le va

permite

comutarea `ntre

cele dou\ moduri SLI,

`n func]ie de aplica]ie.

Aceast\ direc]ie de

dezvoltare a procesoarelor grafice `i

va `mpiedica pe consumatori s\ se orienteze

c\tre o solu]ie dedicat\ de procesor grafic

pentru efectele fizice.

Havok [i NVIDIA [i-au unit for]ele pentru a realiza primul GPU capabil s\ proceseze în

hardware fizica obiectelor prin intermediul tehnologiei SLI.
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IBM SecureBlue

~n general, un TV tuner de

dimensiuni normale este o

component\ a unui PC ce permite

urm\rirea posturilor TV pe

computer. Aproape toate modelele

pot func]iona [i ca radiouri FM, dar

nu [i cel

despre

care

vom

vorbi

`n

continuare. MobiTV Global are o

scuz\ foarte bun\: TV tunerul `n

miniatur\ are dimensiuni `ndeajuns

de reduse `ncât poate fi folosit [i

pe post de breloc. 

Miniaturizarea [i portabilitatea

au devenit poate cele mai

importante tendin]e `n industria IT

dar, din când `n când, apar

dispozitive care `ntrec orice

a[tept\ri. Dac\ sunte]i `n c\utarea

unui mic TV tuner analog, este

timpul s\ v\ opri]i, pentru c\

V-Gear cu al s\u MobiTV Global

este solu]ia. Acesta este un TV

tuner extern pu]in mai mare decât

un stick de memorie, ce se

conecteaz\ la unul din porturile

USB ale calculatorului. De[i are

dimensiuni foarte mici

(83x27x14mm) [i o greutate pe

m\sur\ (25 grame),

el ofer\ suport pentru majoritatea

standardelor TV actuale.

Recep]ionarea programelor TV

transmise `n sistemul analogic,

atât NTSC la o rezolu]ie de

720x480, cât [i PAL/SECAM la

rezolu]ia 720x576, precum [i

`nregistrarea acestora `n format

MPEG-2 se realizeaz\ f\r\ nici un

fel de probleme. V-Gear MobiTV

Global nu se putea numi un TV

tuner adev\rat dac\ nu era echipat

[i cu o telecomand\. Partea

software ce este livrat\ `mpreun\

cu dispozitivul permite atât

`nregistrarea de clipuri video, cât [i

prelucrarea acestora. Pentru a

folosi f\r\ probleme MobiTV Global

produc\torul recomand\ un sistem

cu o configura]ie de nivel mediu:

Pentium 4 la 2.4GHz, minimum

512MB DDRAM [i suficient spa]iu de

stocare pe harddisk pentru

instalarea programului care

`nso]e[te TV tuner-ul [i pentru

captur\.

V-Gear MobiTV Global

Cel mai mic TV tuner actual

~n prezent criptarea poate fi realizat\ fie prin

metode software specializate, fie prin chip-uri

integrate `n computere. Din dorin]a de a spori

nivelul de protec]ie pentru calculatoarele

portabile, telefoanele mobile [i pentru alte

dispozitive similare, IBM a creat o nou\

tehnologie de criptare pentru securizarea

informa]iilor stocate pe acestea.

Cercet\torii IBM sus]in c\, dac\ func]ia de

criptare nu este realizat\ de procesor, atunci

hackerii vor putea exploata leg\tura dintre CPU

[i un motor de criptare secundar. ~n acest fel a

luat na[tere tehnologia SecureBlue, care poate

fi integrat\ `n orice procesor, indiferent de

produc\tor. Cu SecureBlue datele se codeaz\ [i

se decodeaz\ pe m\sur\ ce trec prin procesor,

iar unul din pu]inele momente când datele sunt

inteligibile este atunci când acestea sunt

afi[ate. Pentru ca SecureBlue s\ func]ioneze

este necesar\ ad\ugarea unor circuite

suplimentare `n procesor. Criptarea [i

decriptarea au loc foarte rapid, f\r\ o `nc\rcare

suplimentar\ a microprocesorului. Acest set de

chip-uri nu poate fi integrat `n procesoarele

existente deoarece integrarea se face `nc\ din

faza de proiectare. Charles Palmer, director al

departamentului de cercetare pentru securitate

din cadrul IBM, a declarat c\ “acest dispozitiv

este unul dintre cele mai performante din lume

`n ceea ce prive[te securitatea”.

Pân\ `n momentul de fa]\ IBM nu este

singura companie care se preocup\ de

integrarea unui asemenea sistem de criptare `n

CPU. Tehnologia LaGrande dezvoltat\ de Intel

face acela[i lucru, dar aceasta este compatibil\

numai cu un chip separat numit TMP (Trusted

Platform Module). Se pare c\ SecureBlue este

suficient de flexibil pentru a putea fi aplicat [i

noilor dispozitive de genul telefoanelor mobile

[i MP3 playerelor. 

SecureBlue va fi implementat numai `n

dispozitive utilizate de companii care apeleaz\

la serviciile IBM. Din cele precizate de

produc\tor, SecureBlue lucreaz\ deja `ntr-un

dispozitiv al unei companii care a cerut s\

r\mân\ anonim\.

Prin integrarea `n microprocesor a unei noi tehnologii de criptare a datelor, IBM promite

o cale mai sigur\ de manipulare a informa]iilor.

Criptare hardware la nivel de CPU

Stick de memorie, breloc sau modul Wi-Fi? Nici una din toate acestea, MobiTV Global este cel

mai mic TV tuner actual compatibil cu majoritatea standardelor TV.
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Cele mai importante evenimente care se desf\[oar\ pe pia]a IT

REPORTAJ ~N ROMÂNIA

Lenovo, compania care a

achizi]ionat divizia de PC-uri a

IBM, a anun]at, `ntr-un cadru

festiv, lansarea pe pia]a

româneasc\ a primei serii de

produse sub brandul propriu, [i

anume seria 3000 de sisteme

desktop [i notebook-uri. “Lansarea

de azi are loc la numai câteva

s\pt\mâni de la anun]ul

interna]ional al noii serii Lenovo

3000. Ne bucur\m s\ le putem

oferi [i clien]ilor din România

tehnologii de ultim\ or\, fie sub

forma computerelor de tip

desktop, fie a notebook-urilor.

Noua familie de produse Lenovo

3000 `ntruchipeaz\ un spirit

`ntreprinz\tor distinct, combinând

cele mai de succes componente ale

platformelor ThinkPad pentru

marile companii cu cele mai

recente inova]ii oferite de Lenovo,

pentru a crea PC-uri pe care

utilizatorii pot s\ se bazeze”,

a declarat Diana Munteanu,

managerul Lenovo România. Noua

linie Lenovo 3000 include

notebook-urile din Seria Lenovo C

[i desktop-urile din Seria Lenovo J,

care vin s\ completeze brandurile

premium ale companiei, ThinkPad

[i ThinkCentre.

www.lenovo.com

Primele produse
Lenovo

România semneaz\
acordul-cadru cu Intel
La sfâr[itul lunii martie, Craig

Barrett, pre[edintele consiliului de

administra]ie al Intel, a vizitat

România, fiind cea mai important\

persoan\ din staff-ul Intel care a

ajuns `n ]ara noastr\. Scopul acestei

vizite a fost semnarea, `mpreun\ cu

ministrul Comunica]iilor [i al

Tehnologiei Informa]iei, Zsolt Nagy, a

Memorandumului de acord pentru

programul de achizi]ionare a

PC-urilor. “România poate beneficia

de pe urma economiei digitale

dezvoltându-[i oamenii, ideile [i

mediul, inclusiv politica

guvernamental\ [i accesul la

tehnologie. Concentrarea României

asupra tehnologiei [i educa]iei,

precum [i dezvoltarea unei for]e de

munc\ bine preg\tite continu\ s\

determine progresul acestei ]\ri `n

ceea ce prive[te participarea la

economia global\” - a declarat Craig

Barrett `n fa]a a 600 de lideri din

domeniul guvernamental [i din

comunitatea de business româneasc\.

Memorandumul subliniaz\ acordul

celor dou\ p\r]i de introducere a

tehnologiei informatice `n zonele

rurale [i semiurbane.

www.mcti.ro

www.intel.com

BenQ pune bazele primului

parteneriat de retail din ]ara

noastr\ prin semnarea contractului

cu Media Galaxy. Parteneriatul

vizeaz\ comercializarea gamei

complete BenQ (inclusiv a recent

lansatei linii de notebook-uri

Joybook) prin re]elele de magazine

Altex Megastore [i Media Galaxy.

“Urm\rim prin acest demers

cre[terea gradului de apropiere fa]\

de consumatorul final [i `n acela[i

timp o oportunitate de p\strare a

cre[terii agresive pe care BenQ a

realizat-o `n ultimii ani `n România

[i `n Europa Central\ [i de Est.

Dinamica important\ `nregistrat\ `n

ultimii ani [i procesul de consolidare

ne-au condus la adoptarea acestei

decizii” - a declarat Michael Borze,

Managing Director BenQ Austria

pentru Europa Central\ [i de Est.

Gama Joybook comercializat\ `n

România se compune din patru

modele, dintre care dou\ de 15”

(unul cu procesor Intel Celeron

M370, cel\lalt cu AMD Sempron

M300+), unul cu ecran wide de 15.4”

cu procesor Intel Celeron M380,

`n timp ce vârful de gam\ are

ecranul de 13”, cânt\re[te 2.1kg [i

folose[te tehnologia Centrino

(procesor Pentium M 750) pentru

o autonomie de patru ore. 

www.benq.ro

www.mediagalaxy.ro

Notebook-uri BenQ prin Media Galaxy
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XPC: Lenovo [i-a exprimat dorin]a de a le

aduce clien]ilor s\i tehnologie de ultim\ or\.

Ne putem a[tepta la implementarea celor mai

puternice solu]ii grafice, spre exemplu, `n

viitoarele modele de laptop-uri?

D.M.: ~ntr-adev\r, este dorin]a companiei

noastre de a pune la dispozi]ia utilizatorilor cele

mai inovative tehnologii [i cele mai fiabile

solu]ii de calcul, adaptate nevoilor lor.

Utilizarea solu]iilor grafice de ultim\ or\ `n

sisteme de tip notebook este deja realitate

pentru anumite modele de notebook-uri high

end. Noile modele Lenovo ThinkPad T60p,

lansate `n ianuarie 2006, p\streaz\ tradi]ia

existent\ `n gama profesional\ de sta]ii grafice

portabile ThinkPad seria T42p/T43p certificate

ISV. ~n m\sura `n care cererea pentru astfel de

solu]ii se va generaliza pe pia]\, Lenovo va lansa

noi produse care r\spund acestei nevoi.

XPC: Lenovo s-a v\zut propulsat\, o dat\ cu

achizi]ionarea diviziei de PC-uri [i portabile

IBM, pe locul 3 `n topul produc\torilor

mondiali din acest domeniu. Cum

inten]ioneaz\ Lenovo s\ profite de numele

IBM, pe care are dreptul s\-l foloseasc\ `nc\

doi ani, [i cum inten]ioneaz\ s\ p\streze

spiritul portabilelor IBM, considerate printre

cele mai fiabile de pe pia]\?

D.M.: ~n momentul `n care a achizi]ionat Divizia

de Computere Personale a IBM, Lenovo a trebuit

s\ asigure o perioad\ de tranzi]ie de la

utilizarea brand-ului IBM la cel Lenovo. Tranzi]ia

lin\ pentru utilizatori de la un brand la altul

este singurul fel `n care Lenovo inten]ioneaz\ s\

“profite” de brand-ul IBM. Notebook-urile din

seria Lenovo ThinkPad vor continua s\ fac\ parte

din portofoliul de produse Lenovo, fiind,

`mpreun\ cu tehnologiile Lenovo

ThinkVantage, o linie de succes destinat\

corpora]iilor. ~n paralel cu acestea, Lenovo a

lansat deja o nou\ serie de PC-uri desktop [i

notebook, seria Lenovo 3000, ale c\ror

caracteristici inovatoare vor continua tradi]ia de

fiabilitate instituit\ de IBM. Noile notebook-uri

Lenovo 3000 preiau func]iile recunoscute la nivel

interna]ional ale portabilelor Lenovo ThinkPad [i

adaug\ flexibilitate [i u[urin]\ de utilizare,

p\strând utilitare eficiente, dedicate muncii de

zi cu zi a unei persoane nu foarte specializate

`n domeniul IT.

XPC: To]i marii produc\tori de hardware care

se adreseaz\ pie]ei business `ncearc\ s\ ofere

solu]ii complete cât mai convenabile. Exist\

momentan `n oferta Lenovo solu]ii pentru

companiile mici [i medii? Dac\ da, care este

pozi]ia Lenovo fa]\ de sistemele de operare [i

aplica]iile open source, care se bucur\ de un

succes din ce `n ce mai mare `n rândul

integratorilor?

D.M.: Pozi]ia de lider absolut pe care Lenovo o

are pe pia]a de PC-uri din China se datoreaz\ `n

mare parte ofertei pe care compania o are

pentru pia]a companiilor medii [i a utilizatorilor

finali. Aceste solu]ii - este vorba de computerele

din seria Lenovo 3000 –, pe lâng\ faptul c\ sunt

primele PC-uri lansate la nivel interna]ional sub

brand-ul Lenovo, sunt deja disponibile

[i `n România, unde se adreseaz\ exact

segmentului companiilor medii [i mici [i

utilizatorilor individuali. Aplica]iile de tip open

source reprezint\ solu]ii pe termen mediu

pentru a reduce costurile de achizi]ionare

a PC-urilor. Dezavantajul principal al acestor

solu]ii este faptul c\ nu pot beneficia de

serviciile [i suportul oferite de marii produc\tori

de PC-uri pentru produsele lor. Pe lâng\

notebook-ul propriuzis, Lenovo livreaz\ de

exemplu [i o serie de instrumente software

destinate `ntre]inerii PC-ului [i u[ur\rii

utiliz\rii sale, cum ar fi instrumentele Lenovo

Care sau ThinkVantage Technologies. Adev\rata

inova]ie [i fiabilitatea unui produs se reflect\

adesea [i `n pre], care poate deveni o garan]ie a

func]ionalit\]ii produsului. 

XPC: Care sunt atuurile liniei 3000 de sisteme

desktop [i notebook-uri?

D.M.: PC-urile Lenovo 3000 includ seria unic\ de

instrumente pentru cre[terea productivit\]ii

Lenovo Care, foarte u[or de folosit, care

transform\ de]inerea [i operarea unui calculator

de c\tre micile companii sau utilizatorii

individuali `ntr-o experien]\ mult mai pl\cut\ [i

mai lipsit\ de griji. De exemplu,

`n loc s\ localizeze [i s\ instaleze manual

reactualiz\ri software foarte importante pentru

sistem, PC-urile Lenovo 3000 identific\ situa]ia

[i `[i reactualizeaz\ propriul software Lenovo,

scutindu-l pe utilizator de aceast\ misiune

dificil\ [i consumatoare de timp.

În plus, instrumentele Lenovo Care pot ajuta

utilizatorul s\ simplifice sarcinile de `ntre]inere,

pentru ca PC-urile s\ func]ioneze ca noi.

XPC: Ce rol joac\ pia]a Europei Centrale [i de

Est `n cadrul politicii de extindere a firmei?

D.M.: Datele [i studiile de pia]\ indic\ faptul c\

Europa Central\ [i de Est este una din zonele cu

un foarte mare poten]ial de cre[tere. De aceea

acord\m o aten]ie deosebit\ dezvolt\rii

companiei `n acest\ zon\. ~n România, Lenovo

[i–a deschis de curând un birou de

reprezentan]\, ca un semn de angajare fa]\ de

pia]a local\ `n continu\ cre[tere.

XPC: ~n optimizarea duratei de via]\ a

bateriilor pentru notebook-uri, ave]i `n vedere

noile facilit\]i pe care le va aduce apropiatul

Windows Vista?

D.M.: Lenovo deja a acordat o importan]\

major\ autonomiei `n folosirea notebook-urilor [i

a introdus pe pia]\ modele de baterii inovative,

cu o durat\ de via]\ foarte ridicat\, atât de

necesar\ utilizatorului frecvent de notebook.

Acordul direct la nivel interna]ional existent

`ntre Lenovo [i Microsoft constituie una din

laturile inovative ale strategiei noastre de

business. 

XPC: Pia]a româneasc\ este `n expansiune,

iar num\rul de notebook-uri, ca [i cel de

sisteme desktop cump\rate `nregistreaz\

o rat\ de cre[tere semnificativ\.

Cum se situeaz\ Lenovo pe aceast\ pia]\ [i

care sunt m\surile pe care le ave]i

`n vedere pentru cre[terea acestei cote

de pia]\?

D.M.: Strategia Lenovo de dezvoltare a pie]elor

pe care activeaz\ const\ `ntr-o cercetare atent\

a nevoilor utilizatorilor [i apoi dezvoltarea unor

produse inovatoare [i fiabile care s\ ofere solu]ii

la nevoile respective. ~n ceea ce prive[te ]inta

pentru acest an, ne-am propus s\ urc\m pe locul

trei `n topul produc\torilor de PC-uri din

România. Ne propunem s\ atingem acest obiectiv

`n primul rând prin demonstrarea calit\]ii

produselor noastre [i a caracterului inovator al

tehnologiilor folosite. 

~n dialog cu Lenovo despre notebook-uri 
[i strategii de pia]\

Diana Munteanu

Manager

Lenovo România

Tranzi]ia lin\ pentru utilizatori de la un brand la altul este singurul fel `n care Lenovo inten]ioneaz\

s\ “profite” de brand-ul IBM.





Samsung SBH-300

Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Interviu TehnotrendIT express

Tehnotrend

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

O `ntreag\ bibliotec\ va putea fi

stocat\ pe Western Digital My

Book, un harddisk extern cu iz de

carte. My Book este disponibil `n

dou\ variante, Premium [i

Essential, cu capacit\]i cuprinse

`ntre 160 [i 500GB. Diferen]a dintre

cele dou\ este modul de conectare

la un PC: la modelul Essential

`ntâlnim un conector USB 2.0, `n

timp ce la Premium se mai observ\

o interfa]\ FireWire 400. Cu un

buffer de 16MB [i o vitez\ de

rota]ie a platanelor de 7200rpm,

My Book este cea mai “r\sfoit\”

carte din biblioteca de acas\. Dac\

`ndr\gim acest aspect original [i ne

dorim o bibliotec\ high-tech,

trebuie s\ scoatem din buzunare

`ntre 150 [i 350 de dolari, `n

func]ie de capacitatea de stocare

[i de modelul ales.

Plasma 2System

De[i nu este o component\ a

unui PC, nu are memorie, nu

cânt\ [i nici nu este prea elegant,

acesta este totu[i cea mai bun\

unealt\ pentru o persoan\ care `[i

petrece o mare parte din timp `n

preajma calculatorului.

Considerat un ansamblu de

elemente periferice ale unui PC,

Plasma 2System ne ajut\ s\

adopt\m o pozi]ie corect\ [i

comod\ `n timpul perioadelor lungi

petrecute `n fa]a monitorului.

Sistemul este format dintr-un scaun

unghiular a c\rui pozi]ie poate fi

modificat\ u[or

plus un

suport

pentru

tastatur\ [i monitor. S-a dovedit

[tiin]ific c\ un angajat care ocup\

un loc pe un astfel de scaun

înregistreaz\ o cre[tere a

performan]elor cu peste 24%, deci

este de recomandat achizi]ionarea

unor asemenea scaune sci-fi.

Problema personalului care se va

putea balansa `n voie pe o mic\

avere va fi pozi]ia adoptat\ la locul

de munc\.

TEHNOTREND

Western Digital My Book

Harddisk-ul 
de bibliotec\

Samsung este o companie

foarte cunoscut\ `n domeniul

IT, iar inventivitatea inginerilor

coreeni `n proiectarea produselor

electronice high end nu poate fi

pus\ la `ndoial\. Ca dovad\ este [i

micul (33.5x66.2x148mm) SBH-300,

care nu este un telefon celular, dar

se `n]elege foarte bine cu orice

terminal mobil care a auzit de

dintele albastru (Bluetooth). MP3

playerul este echipat cu toate

facilit\]ile obi[nuite ale unui

astfel de dispozitiv:

memoria din dotare este

de 2GB [i poate fi

suplimentat\ prin

intermediul

unui card de

memorie

microSD cu

care acesta

este

compatibil.

Una dintre

cele mai

interesante

inova]ii este

faptul

c\ MP3

playerul

poate s\ `ndeplineasc\ [i func]ia de

handsfree prin Bluetooth. Ajutat de

sistemul A2DP stereo Bluetooth,

SBH-300 este

compatibil cu

aproape orice

tip de telefon

mobil. Nu

trebuie s\ v\

gr\bi]i c\tre

cea mai

apropiat\

reprezentan]\

Samsung deoarece nu este `nc\

disponibil pentru publicul larg.

Ergonomie
high-tech

Handsfree 
cu memorie de 2GB

20 mai 2006
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De la standard
la realitate

{tefan Matei

Tehnologiile optice de stocare sunt prezentate

la superlativ, `ns\ în practic\ lucrurile sunt diferite.

hardware

Start

hardware

Pl\ci de baz\ LGA775 / Socket 939:

CPU - Pentium 4 3.6E LGA775 / Athlon64 3500+

Memorie - 2x512MB GeIL DDR2-667 4-4-4-12 / 2x512MB

GeIl DDR400 2.5-4-4-8

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA -  Leadtek PX6800 GT TDH

Surs\ - Tagan Easy Con 530W

Pl\ci video AGP / PCI Express:

CPU - Pentium 4 3.2E / Pentium 4 3.7 EE LGA775

Plac\ de baz\ - ABIT IC7-G / MSI P4N Diamond

Memorie - 2x512MB GeIL DDR400 2.5-4-4-8 / 2x512MB GeIL

DDR2-667 4-4-4-12

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

Surs\ - Tagan Easy Con 530W

PLATFORMA DE TEST

Dac\ tot avem luna aceasta un test

comparativ de unit\]i optice DVD Writer,

acum, la sfâr[itul carierei acestora, `mi

rezerv urm\toarele rânduri pentru a-mi

exprima opinia legat\ de aceast\ tehnologie

de stocare, controversat\ a[ putea spune.

~mi amintesc cum la `nceput, când

standardele de inscrip]ionare a mediilor DVD

existau doar pe hârtie, ni se promitea o

tehnologie capabil\ de a stoca pe un singur

disc pân\ la 17GB, incredibil la acea dat\,

când f\ceam compara]ia cu banalul CD-R de

700MB. P\rea c\ aceast\ capacitate va fi

suficient\ [i tehnologia va rezista o bun\

bucat\ de vreme, `ns\ lucrurile nu au stat

a[a. Poate c\ aceasta a fost strategia, s\ ni

se prezinte o tehnologie la superlativ, `n

practic\ trebuind s\ ne mul]umim doar cu

jum\tate din capacitatea teoretic\ de

stocare. Sincer s\ fiu, nu am auzit [i, cu atât

mai mult, nu am avut posibilitatea de a testa

un mediu optic DVD+/-R Double Sided, Double

Layer, adic\ cel de 17GB. Bine, chiar [i din

punct de vedere practic un astfel de disc se

poate fabrica, `ns\ ele nu au v\zut lumina

zilei [i nici nu cred c\ o vor face vreodat\.

Dac\ analizez pu]in situa]ia, discul de 17GB

ar fi fost un concurent serios pentru

tehnologiile Blu-ray [i HD-DVD, care ofer\,

pentru `nceput, 25GB, respectiv 15GB. Poate

c\ a fost o strategie de marketing sau doar o

`n]elegere a produc\torilor, `ns\ putem spune

c\ am fost p\c\li]i `ntr-o oarecare m\sur\.

Dac\ tot am `nceput cu criticile la adresa

standardului DVD Writer, permite]i-mi s\

continui cu un alt aspect deranjant: mediile

DVD+/-R dual layer, care ofer\ un maxim de

8.5GB. O bun\ perioad\ de timp ne-am tot

`ntrebat unde sunt acestea, c\ unit\]i

capabile de a le inscrip]iona se g\sesc pe

toate drumurile. Când `n sfâr[it au ap\rut,

pre]ul pentru un astfel de disc era exorbitant

`n compara]ie cu banalul model de 4.7GB, `l

dep\[ea cu u[urin]\ de cel pu]in zece ori [i

s\ nu mai vorbim c\ rata de sesiuni de scriere

duse la bun sfâr[it era redus\. Abia `n

ultimele [ase luni se poate spune c\

standardul dual layer a luat amploare, `ns\

doar pe rafturile magazinelor, pre]ul mare ce

trebuie pl\tit pentru un astfel de disc ]inând

la distan]\ foarte mul]i utilizatori. Personal

pot spune c\ nu de]in acas\ un astfel de

mediu inscrip]ionat, prefer mai degrab\ dou\

discuri “normale”.

Dac\ despre trecut [i prezent am avut

numai “cuvinte de laud\”, aceea[i

nedumerire [i aceea[i nemul]umire le am [i

despre ce ne a[teapt\, [i anume Blu-ray [i

HD-DVD. Practic aceste dou\ tehnologii nu

exist\ pe pia]\, `ns\ sus]in\torii celor dou\

nu mai contenesc `n a lansa/prezenta produse

care mai de care mai inovatoare. ~ntr-o

scurt\ trecere pe site-ul oficial al

standardului Blu-ray, am observat tot felul de

[tiri precum cea `n care TDK a creat mediu

optic (prototip) de 100GB care dispunea de

nu mai pu]in de patru straturi. Acum, ezit `n

a mai crede aceste [tiri, c\ vom avea parte

`n viitorul nu prea `ndep\rtat de un disc cu

patru straturi sau, de ce nu, opt, dup\ cum

se zvone[te. Abia s-a reu[it impunerea

discurilor DVD+/-R cu dou\ straturi [i tocmai

din cauza aceasta sunt re]inut `n a mai crede

`n astfel de demonstra]ii. Prefer s\ consider

de la bun `nceput c\ tehnologia Blu-ray va

oferi o bun\ bucat\ de vreme capacitatea de

25GB, iar cele HD-DVD 15GB, f\r\ a m\ mai

am\gi `n leg\tur\ cu discuri care s\

concureze cu capacitatea unui platan de

hardddisk. S\ vedem [i partea bun\ a

lucrurilor: standardele Blu-ray [i HD-DVD sunt

un mare pas `nainte. Nu m-ar fi deranjat

dac\ toate aceste tehnologii optice de scriere

ar fi fost prezentate ca atare, f\r\ a mai fi

afumat cu produse capabile de stocarea a

30GB, 50GB sau chiar 100GB de date.

PRODUSUL LUNII

ATI ALL-IN-WONDER X1900

Comportamentul bun `n aplica]ii 3D, dot\rile [i nu `n

ultimul rând calitatea excelent\ a imaginilor afi[ate de

tunerul TV `ncorporat i-au adus lui ATI All-in-Wonder

X1900 distinc]ia “Produsul Lunii”.

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

Evolu]ia harddisk-urilor

50 de ani de istorie

Pl\ci video

Ultima genera]ie la start

Unit\]i optice la lucru

Inscrip]iona]i un DVD în 5’

Artileria grea

{oareci campioni

Laborator

În fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi produse

Hardmail

Cu ochii pe forum

Topuri

Locul unde po]i alege un produs cu

adev\rat de top

Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Hardmail Topuri
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Ultima or\

hardware Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Hardmail Topuri

SONY VN-CX1

D620, D820, M90 [i M65

ULTIMA OR|
NOUT|}ILE CARE MERIT| TOAT| ATEN}IA

Serviciile oferite de Skype sunt foarte

populare atât `n România, cât [i `n

`ntreaga lume, drept urmare au

`nceput s\ apar\ tot felul de accesorii

pentru cei care prefer\ aceast\

metod\ de comunicare. VN-CX1 este

un dispozitiv practic, ce `mbin\ dou\

func]ii importante pentru un

utilizator Skype. Pe lâng\ faptul c\

func]ioneaz\ [i ca mouse, VN-CX1

poate fi deschis asemenea unui

telefon mobil cu clapet\ [i folosit ca

receptor pentru apelurile VoIP. Acesta

poate fi utilizat ca receptor cu

speaker, deoarece dispozitivul con]ine

[i un sistem de diminuare a ecoului.

~n cazul `n care este primit un apel

telefonic, mouse-ul sau telefonul

emite un sunet distinctiv, iar LED-ul

`ncorporat clipe[te intermitent.

Compatibil USB 1.1 [i 2.0, VN-CX1

este disponibil `n cinci culori:

ro[u, albastru, negru, argintiu [i

verde, fiind dotat cu dou\ butoane [i

o roti]\ de scroll.

www.sony.com

Dell a lansat la `nceputul lunii aprilie

`nc\ patru noi modele de

notebook-uri: Dell Latitude D620 [i

D820, precum [i Dell Precision M65 [i

M90. D820 are un ecran widescreen

cu diagonala de 15.4 inch, o greutate

de 2.54kg [i suport\ pân\ la 4GB de

memorie DDR2. Procesorul ales

(pentru versiunea de top) a fost un

Intel Core Duo T2600, iar ca harddisk

un SATA de 120GB. Op]ional, se

pot ad\uga un accelerator grafic

NVIDIA Quadro NVS 120M [i

module Bluetooth, 3G sau Wireless.

M90 dispune [i de un ecran

widescreen, dar cu diagonal\ de 17

inch, ce suport\ o rezolu]ie maxim\

de 1920x1200. Acceleratorul grafic ce

este disponibil pentru cea mai

performant\ versiune a sa este un

NVIDIA Quadro FX GPU cu 512MB de

memorie dedicat\. Pre]urile pentru

configura]iile standard sunt cuprinse

`ntre 1.150$ pentru D620 [i 2.240$

pentru modelul M90.

www.dell.com

DDR2 la 1066MHz

Produc\torul de memorii Corsair a

anun]at c\ a `nceput livrarea

kit-urilor de memorie DDR2 1066

[i c\ `n scurt timp acestea

ar trebui s\ fie disponibile `n

magazine. Primele modele au fost

prezentate la CeBIT sub forma

unor kit-uri de 2x512MB. Pre]ul

unui astfel de kit se va situa `n

jurul sumei de 230$.

www.corsair.com

Toshiba are probleme

Lexar Media Inc. a `naintat o

cerere organismului International

Trade Commission, prin

intermediul c\reia pretinde

interzicerea importului [i

vânz\rilor de memorii de c\tre

compania Toshiba pe pia]a din

Statele Unite. Conform Lexar,

chip-urile sau cardurile de

memorie oferite de Toshiba

folosesc patente care `i apar]in [i

din punct de vedere legal acestea

nu pot fi vândute decât cu

acordul s\u.

www.lexar.com

LCD-uri mai sub]iri

Ultimul comunicat al companiei

Toshiba Matsushita Display anun]\

cel mai sub]ire ecran LCD din

lume. Acesta are o diagonal\ de

12.1 inch, o grosime de maximum

4.5mm [i cânt\re[te `n jur de

183 de grame. Rezolu]ia pe care

o poate afi[a este de maximum

1280x800 pixeli `n format

16:9, iar luminozitatea sa

m\soar\ 300cd/m2. Compania

produc\toare a declarat c\ noile

ecrane se afl\ `n stadiul de

produc]ie.

www.toshiba.com

Memoriile SiS au succes  

Ambele tipuri de memorii

produse de SiS, DDR2-533/667

SO-DIMM, destinat\ segmentului

notebook, [i DDR2-667,

compatibil\ cu PC-urile desktop,

au trecut cu succes testul de

compatibilitate AVL

(Advanced Validation Labs Inc).

Daniel Chen, CEO [i pre[edinte al

SiS, a declarat c\ rezultatele

bune ob]inute la testele AVL

reprezint\ o certificare a

calit\]ii, stabilit\]ii [i fiabilit\]ii

modulelor de memorie SiS.

www.sis.com

PE SCURT

Dell lanseaz\ `nc\ patru notebook-uri

Telefoanele mobile au intrat la ap\ [i sunt din ce `n ce

mai sub]iri. Nu cu mult timp `n urm\, VK Mobile lansase

un telefon ce avea o grosime de 8.8mm, dar iat\ c\

Samsung, cu al s\u X828, trece pe primul loc `n

clasamentul telefoanelor ultrasub]iri. Acesta are o

grosime de numai 6.9mm [i beneficiaz\ de majoritatea

avantajelor oferite de un telefon mobil cu dimensiuni

normale. Grosimea este p\strat\ pân\ la nivelul camerei

foto de doi megapixeli, unde telefonul iese din limita

celor 6.9mm. Cei 80MB de memorie intern\,

conectivitatea prin Bluetooth, precum [i ecranul de

1.9 inch ce poate reda 262.000 de culori completeaz\

lista specifica]iilor tehnice. De[i este foarte sub]ire,

bateria este deta[abil\ [i are autonomie destul de bun\. 

www.samsung.com

SAMSUNG ELECTRONICS

6.9mm `n grosime

Doi `n unul pentru Skype



FUJITSU TX95S/D

PC-urile din seria

TX a japonezilor

de la Fujitsu

reprezint\ un

exemplu clasic de

Media Center.

Noile

calculatoare vor fi

dotate cu un ecran

LCD widescreen de

37 inch cu o rezolu]ie de

1920x1080 [i vor avea inclus\

o unitate Blu-ray, de[i detaliile

tehnice ale acestuia nu sunt `nc\

specificate. Cele dou\ modele care

vor fi lansate sunt TX95S/D,

motorizat de un Pentium

D 820 (2.8GHz), 1GB RAM [i un

harddisk de 600GB, [i TX90S/D, mai

slab ca dot\ri, care are ca inim\ un

Pentium 4 517 (2.93GHz), 512MB

RAM [i un harddisk de 400GB.

Ambele modele au dou\ TV tunere

(unul digital [i unul analogic)

pentru

a permite

vizualizarea [i înregistrarea

simultan\ a dou\ posturi TV

diferite. Pentru a ob]ine o imagine

optim\, seria TX se mai laud\ cu

automatic brightness, sistem ce

regleaz\ nivelul luminozit\]ii `n

func]ie de lumina din `nc\pere.

www.fujitsu.com

Samsung

Electronics

`mpreun\ cu

Sony

pl\nuiesc s\

investeasc\

`n jur de

2 miliarde

de dolari

pentru a

m\ri

produc]ia

comun\ de

ecrane LCD.

Acesta este un

r\spuns la cererea `n

continu\ cre[tere de

monitoare bazate pe cristale

lichide [i televizoare cu ecran

plat. Cele dou\ companii urmeaz\

s\ semneze un acord definitiv

pân\ la sfâr[itul lunii iunie [i se

a[teapt\ ca noua linie s\ produc\

50.000 de unit\]i pe lun\, urmând

s\ devin\ opera]ional\ `ncepând

cu 2007. Capacitatea liniilor de

produc]ie actuale este de 60.000

de televizoare pe lun\.

Potrivit ultimelor studii, cererea

de

monitoare LCD cu diagonal\

mare este `ntr-o continu\

cre[tere, fiind a[teptat\ o

cre[tere cu 50% `n urm\torii trei

ani, `n timp ce num\rul cererilor

pentru televizoarele bazate pe

LCD se va tripla.

www.samsung.com

www.sony.com

NOI LINII DE PRODUC}IE PENTRU MONITOARE

LCD-urile, la mare cerere

Media Center ca 
la japonezi



mai 200626

Ultima or\

hardware Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Hardmail Topuri

PANASONIC DMP-BD10

Panasonic a anun]at de curând c\ va

pune `n vânzare `n luna septembrie

primele sale playere Blu-ray.

Lansarea modelului DMP-BD10 va

coincide [i cu lansarea unui televizor

cu plasm\ 1080p. Dubla lansare a

celor dou\ produse va ajuta

consumatorii s\ se `ndrepte c\tre o

solu]ie complet\, player [i televizor.

O dat\ cu lansarea lui DMP-BD10,

Panasonic dore[te s\-[i dovedeasc\

angajamentul luat fa]\ de

consumatori de a dezvolta cele mai

bune echipamente high definition

pentru locuin]\. Pre]urile `nc\ nu au

fost fixate, dar `n cadrul conferin]ei

de pres\ s-a precizat c\ acestea nu

vor dep\[i valoarea de 1.500 de

dolari. Având concuren]i destul de

puternici ca Sony [i Pioneer,

competi]ia pentru cel mai bun raport

pre]/performan]\ va fi acerb\. Al]i

produc\tori precum LG Electronics

[i-au anun]at inten]ia de a scoate pe

pia]\ playere-hibrid, care s\ ofere

suport pentru ambele formate, atât

Blu-ray, cât [i HD DVD.

www.panasonic.com

~ncetul cu `ncetul se

apropie data de ratificare a

noului standard 10GbaseT,

planificat\ pentru luna

iulie a acestui an. Noul

standard promite o vitez\

de transfer pentru date de

10Gbit/secund\, dar

companiile care vor dori s\

se laude cu o asemenea

vitez\ de transfer vor fi

nevoite s\ investeasc\

destul de mult `n

infrastructur\, deoarece

actualele cabluri nu pot

face fa]\ l\]imii de band\

promise. Actualele Cat5e

nu sunt oficial suportate de

c\tre viitorul standard

10GbaseT, `n timp ce

cablurile de tip Cat6 vor fi

limitate la lungimea de

37 de metri. Infrastructura

care va putea lucra eficient

pe baza noului standard va

fi cea de tip Cat7. Aceasta

va necesita `ns\ o alt\

modalitate de conectare,

vechiul conector RJ45 fiind

`nlocuit de GG45,

compatibil fizic cu RJ45,

care va folosi o alt\

amplasare a firelor de

cupru.

www.ieee.org

Vom avea un Blu-ray player
`n luna septembrie

MP3 playere de la JVC

JVC va `ncepe luna aceasta

livrarea unor noi modele de

playere MP3, JVC-F57 [i XA-F107,

dotate cu o capacitate de stocare

de 512MB, respectiv 1GB. Noile

modele sosesc `n cinci culori

diferite, ce includ [i nuan]e

preferate `n special de doamne [i

domni[oare. Formatele suportate

sunt MP3 [i WMA, cu sau f\r\

protec]ia DRM a celor de la

Microsoft. Melodiile pot fi

transferate `n memoria intern\

prin intermediul portului USB al

unui PC sau pot fi copiate prin

intermediul conectorului line-in.

www.jvc.com

Averatec widescreen de 17”

Averatec `[i prezint\ cele mai noi

modele de notebook-uri, seria

7100, ca fiind cele mai u[oare [i

mai portabile. Dotate cu un ecran

de 17” wide, acestea cânt\resc

numai 3.26kg [i sunt motorizate de

procesoare AMD ce variaz\ ca

performan]\ `n func]ie de model.

Cel mai pu]in performant model

este dotat cu procesor Sempron

1.8GHz, iar modelul de top beneficiaz\

de un Turion 64 tactat la 1.8GHz.

www.averatec.com

Pl\ci de baz\ Foxconn  

Foxconn a anun]at lansarea lui

975X7AA-8EKRS2, un model de top

destinat segmentului gaming,

construit în jurul chipset-ului Intel

975X. Sistemul de control “FOX

ONE” cu care placa este dotat\

reprezint\ o tehnologie

proprietar\ Foxconn conceput\

special pentru pl\cile de baz\ ce

folosesc chipset-uri Intel. Pentru a

satisface cerin]ele actuale din

segmentul pl\cilor de baz\

high end, Foxconn include `n lista

de specifica]ii a acestui model

dot\ri precum conector SATA II

extern, dou\ interfe]e PCIe x16,

dou\ controllere LAN 1Gbps,

precum [i codec audio 7.1

High-Definition Audio. 

www.foxcon.com

Noi procesoare Celeron M

Se pare c\ dou\ modele din noua

familie de procesoare sunt deja

disponibile, Celeron M420 tactat

la o frecven]\ de 1.60GHz [i Celeron

M430, ce ruleaz\ la 1.73GHz.

Conform produc\torului, modelul

Celeron M410, tactat la 1.46MHz,

nu va fi lansat pân\ `n ultimul

trimestru al acestui an, iar versiunile

de top din seria Celeron M, 443 [i

440, ce func]ioneaz\ la 2.00GHz,

respectiv 1.86GHz, vor ap\rea la

sfâr[itul anului `n curs sau `n

primul trimestru al anului viitor.

www.intel.com

PE SCURT

Nokia deja lucreaz\ la dezvoltarea unui nou SDK [i la o

alt\ interfa]\ pentru consumatori ce urmeaz\ a fi

integrat\ `n viitoarea genera]ie de platform\ de gaming.

Un derivat al mai vechii platforme N-Gage se realizeaz\

pe baza lui S60 [i se a[teapt\ ca primele dispozitive s\-[i

fac\ apari]ia `n prima jum\tate a anului 2007.

Produc\torul presupune c\ experien]a de pân\ acum a

consumatorilor nu a evoluat `mpreun\ cu dezvoltarea

rapid\ a tehnologiei [i a platformelor de gaming, drept

urmare s-a decis dezvoltarea unei noi genera]ii ce le va

permite utilizatorilor accesul rapid [i facil la jocuri

pentru mobile. Software-ul va fi bazat pe C++ [i va fi

diponibil pe mai multe dispozitive. Urm\toarea genera]ie

de platforme pentru gaming ale Nokia va fi disponibil\ `n

prima jum\tate a anului 2007.

www.nokia.com

NOKIA CORPORATION

~nlocuitorul lui N-Gage

IEEE

10Gbps vor deveni un standard



Harddisk-urile de la Hitachi

special concepute pentru

dispozitivele Digital Video

Recorder au fost lansate

pe pia]\. Seriile

CinemaStar 7K500 [i

7K160 au fost

optimizate pentru

accesarea

secven]ial\ a

datelor,

situa]ie

`ntâlnit\ `n

cazul `nregistr\rii [i rul\rii

de filme. Modelul 7K500 este

disponibil `n patru variante cu

capacit\]i cuprinse `ntre 250 [i

500GB, `n timp ce 7K150 se

limiteaz\ doar la dou\ modele de

80, respectiv 160GB. Ambele serii

au o vitez\ de rota]ie a platanelor

de 7200rpm, o interfa]\ de lucru

P-ATA

133

sau

S-ATA II,

un buffer

de 8MB [i

un timp de

acces de 14ms. Seriile

CinemaStar mai sunt l\udate

pentru silen]iozitatea ie[it\ din

comun [i pentru rezisten]a la

temperaturi ridicate.

www.hitachi.com

HITACHI

HDD CinemaStar pentru
dispozitive DVR

AMD OPTERON 156, 256 [i 856

AMD a anun]at c\ procesoarele sale

Opteron 256 [i 856 sunt deja

disponibile, `n timp ce modelul 156

va fi lansat cât mai curând posibil.

Primele dou\ modele au un singur

nucleu care va rula la frecven]a de

3GHz, detronându-l astfel pe

Athlon64 FX-57, ce stabilise `n 2005

un record de 2.8GHz. Procesoarele

vor de]ine 128KB de memorie

cache L1, 1MB de memorie cache

L2, vor folosi mai vechiul Socket

940 [i vor fi destinate serverelor cu

dou\ sau opt procesoare. ~n ultima

vreme AMD mizase puternic pe

modelele dual core, acestea rulând

la frecven]e mai reduse decât cele

similare, dar bazate pe un

singur nucleu. O dat\ cu lansarea

acestor modele, AMD se va

reorienta c\tre tehnologia de

fabrica]ie pe 65nm.

www.amd.com

În curând, AMD la 3GHz 
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ThinkPad cu unitate optic\

Chiar dac\ unit\]ile IBM/Lenovo

ThinkPad beneficiaz\ de

inscriptoare DVD de ceva timp,

includerea unor modele de ultim\

genera]ie în configura]iile

acestora s-a l\sat a[teptat\.

Noile unit\]i ThinkPad Super

Multi-Burner UltraBay Slim Drive

sunt compatibile cu majoritatea

modelelor din seriile

Thinkpad R, T, X, [i Z. Vitezele de

scriere `n cazul discurilor

DVD+/-R vor fi de maximum 8X

iar unit\]ile vor include [i suport

pentru incrip]ionarea discurilor

dual-layer. 

www.lenovo.com

BenQ - f\r\ unit\]i optice

BenQ a anun]at c\ va renun]a la

producerea drive-urilor optice,

vânzând fosta divizie unei alte

echipe taiwaneze, mai precis

LiteOn. Motivul vânz\rii a fost

concentrarea eforturilor de

produc]ie [i marketing c\tre

terminalele mobile, aparatura

electronic\ [i portabil\.

BenQ va `ncasa pentru aceast\

tranzac]ie suma de 37 milioane

USD [i 13 procente din totalul

ac]iunilor LiteOn, valoarea

tranzac]iei fiind de 200 milioane

USD. LiteOn devine astfel al

treilea produc\tor mondial de

unit\]i optice, dup\ Hitachi-LG [i

Toshiba-Samsung.

www.benq.com

ATI preg\te[te RV535  

ATI se preg\te[te s\ lanseze noile

acceleratoare grafice dotate cu

chip-uri RV535. Acest chip grafic

reprezint\ evolu]ia actualului

RV530, este construit `ntr-o

tehnologie de 80nm [i probabil va

beneficia de acela[i num\r de

12 procesoare de pixeli, suport

pentru CrossFire [i Avivo, precum

[i suport HDMI. ATI a programat

demararea produc]iei noilor

chip-uri pentru luna iunie, dar

mostre vor fi disponibile `ncepând

cu luna mai.

www.ati.com

200GB pe un disc

TDK a confirmat c\ planurile sale

includ dezvoltarea unui disc

Blu-ray cu o capacitate de 200GB.

Dac\ aceast\ mi[care va reu[i,

eforturile companiei s-ar putea

concretiza sub forma unor discuri

Blu-ray cu o capacitate de

stocare de patru ori mai mare

decât a celor actuale [i de dou\

ori mai `nc\p\toare decât a

actualului prototip TDK BD-R

(100GB), prezentat `n luna mai a

anului trecut.

www.tdk.com

PE SCURT THERMALTAKE

Thermaltake a anun]at de

curând  primele produse ce

au primit din partea

produc\torului de pl\ci

grafice NVIDIA certificarea

“SLI ready”. Sursa dedicat\

pentru pl\cile grafice

le va permite utilizatorilor

care au o surs\ moderat\ s\

beneficieze de avantajele

oferite de o plac\ grafic\

performant\, Thermaltake

Purepower Power Express

250W ofer\ dou\ rail-uri

de +12V pentru pl\cile

grafice high end [i un curent

de 21A. Aerul este antrenat

de un ventilator de 40mm,

iar

montarea

se realizeaz\

`ntr-un bay de 5.25

inch. Este `ns\ greu de

crezut c\ un utilizator care

`[i achizi]ioneaz\ o plac\

grafic\

performant\ nu

`[i permite o surs\

de putere care s\-i

garanteze un sistem

func]ional.

www.thermaltake.com

Surse dedicate cu certificare
“SLI ready”

Premiile concursului “Umfl\ Potul!” din

num\rul 74 al revistei au constat din

100 de jocuri originale pentru PC [i

PlayStation oferite de firma Ubisoft

România. 

Cei care au completat formularul [i

l-au trimis pân\ pe data de 7 aprilie

2006 (data po[tei) au participat la

tragerea la sor]i efectuat\ la sediul

XtremPC. 

Cele 30 de jocuri pentru PlayStation

au fost câ[tigate `n felul urm\tor:

Harvest Moon - Munteanu Cosmin din

Re[i]a, jude]ul Cara[-Severin, Csapo

Sorin din Deva, jude]ul Hunedoara,

Stanciu Dan Ioan din Bucure[ti, sector

6, Ghinguleac Bogdan din Bucure[ti,

sector 3, Ian]uc Camelia-Larisa din

Bucure[ti, sector 5, Sorescu Emanuel

din Constan]a, Bâcu Victor din

Cluj-Napoca, Deaconu Daniel din

Râmnicu-Vâlcea, Benchea Vlad din Blaj,

jude]ul Alba, Rusan Alexandru din Alba

Iulia, Argetoianu Iulian din Ia[i, Roibu

Vlad din Ploie[ti, Bauer Ernest din

Bistri]a, Berechet Nicoleta din Oradea,

jude]ul Bihor, [i Marin Dan-Constantin

din Buftea, jude]ul Ilfov; Goofy's Fun

House - Gheorghi]\ Costel-Manuel din

B\lteni, jude]ul Vaslui, Abraham Tibor

din Oradea, jude]ul Bihor, Cri[an

Mariana din Bra[ov, Dasc\lu Cristina din

Gala]i, Cazacu Ion din Râmnicu-Vâlcea,

Codrean Alexandru din Negre[ti-Oa[,

jude]ul Satu Mare [i Biholar Constantin

Cristi din Putna, jude]ul Suceava;

Rainbow Six Rogue Spear - Sabu

Horia-Octavian din Sebe[, jude]ul Alba,

Plotogea Gabriel din Z\rne[ti, jude]ul

Bra[ov, Viziniuc Mihai din Boto[ani,

Nistor Gheorghe din Sighetu Marma]iei,

jude]ul Maramure[, Papuc Dorin din

Sibiu, Tob\ Daniel din Bucure[ti, sector

4, [i Fânaru C\t\lin din Medgidia,

jude]ul Constan]a; Tom & Jerry in

House Trap - Goicea R\zvan din

Ploie[ti.

Cele 70 de jocuri pentru PC au fost

câ[tigate `n felul urm\tor: CSI: Dark

Motives - Romas Andrei din Lugoj,

jude]ul Timi[, Bolohan George din

Constan]a [i Sârbu Marius Matei din

Re[i]a, jude]ul Cara[-Severin;

XIII - Ciolacu Cristian din Cernavod\,

jude]ul Constan]a, Bl\jan Lauren]iu din

Deva, jude]ul Hunedoara, Grigora[ M.

Raluca din Ha]eg, jude]ul Hunedoara,

Grigorie R\zvan din Constan]a, Ene

Adrian din Ploie[ti, Ciurescu Mihail din

Pite[ti, Mo[oiu Radu din Z\rne[ti,

jude]ul Bra[ov, [i P\un Alexandru din

Dr\g\[ani, jude]ul Vâlcea; Crime Scene

Investigation - Stan Mihai din Buz\u,

Borz Adrian din Zal\u, jude]ul S\laj [i

Ghiliciuc Bogdan-Alin din Câmpina,

jude]ul Prahova; Batman Vengeance -

Constantin Ionu]-George din Bucure[ti,

sector 6, Costache Marius-Ionu] din

Bucure[ti, sector 3, Popa Drago[ din

Bucure[ti, sector 4, C\t\lin Romeo din

Bucure[ti, sector 2, Diaconeasa Adriana

din Slatina, jude]ul Olt, Bodale Dorin

din R\d\u]i, jude]ul Suceava, Timofti

Paul din Zal\u, jude]ul S\laj, Burciu

Mihai din R\d\u]i, jude]ul Suceava,

Ovidiu Poleac din Bra[ov, Nenciu Victor

din Foc[ani, jude]ul Vrancea, Minoiu

Cristian din Brad, jude]ul Hunedoara,

Ilie Sorin din Caransebe[, jude]ul

Cara[-Severin, Simon Robert din

Media[, jude]ul Sibiu, Grecu Bogdan din

Bac\u, Glufcios Constantin din

Bucure[ti, sector 2, [i Taube Adrian din

Constan]a; Battle Realms - Fughel

Andrei din Oradea, jude]ul Bihor, Varga

Marius Gabriel din Bistri]a, Sp\t\roiu

Vlad din Bra[ov, Ciuc\l\u Ciprian din

Bucure[ti, sector 3, Stamate Simona

din Bucure[ti, sector 1, Ga[par Vasile

din Constan]a, Gherghe[anu Alexandru

din Ia[i, Tomu]a Ciprian Petru din

Câmpia Turzii, jude]ul Cluj, Dumitra[c

Dan din Adjud, jude]ul Vrancea, Tofan

Alexandru din Br\ila, Lovin Alexandru

din Tulcea, Ghideon Iulian din Ia[i,

Foamete Alexandru din Milcovul,

jude]ul Vrancea, Jarca Adrian-Florin

din Oradea, jude]ul Bihor, Zsiga Raluca

din Turda, jude]ul Cluj, Talo[ Ioan din

Satu Mare [i Voinea Ciprian din Ploie[ti;

E.T. Adventure Game - Grigore Marian

din Bucure[ti, sector 2, Ignat George

din Bra[ov, Grigore Mihai din Târgovi[te,

jude]ul Dâmbovi]a, Maz`lu Adrian din

Br\ila, Popa Cristian din Câmpia Turzii,

jude]ul Cluj, Menyhart Atilla din

Reghin, jude]ul Mure[, Breab\n C\t\lin

din R\d\u]i, jude]ul Suceava, Elekes

Andras din Gheorghieni, jude]ul

Harghita, Lungu Marian din Boto[ani,

Cristescu C\t\lin din Craiova, P\una

Mihai din Bucure[ti, sector 4, Dimitriu

Cornel Florentin din Bucure[ti, sector

6, Todea Cristian din Codlea, jude]ul

Bra[ov, Cola Alexandru din Berchi[e[ti,

jude]ul Suceava [i Stroilescu Alex din

Blejoi, jude]ul Prahova; Warlords:

Battle Cry - Ionescu Traian din Buz\u [i

Bo]oc Adrian din Ia[i; Evil

Island - Ungureanu Cristian din Piatra

Neam], jude]ul Neam]; Chessmaster

5000 - B`rsan Gina din Cote[ti, jude]ul

Vrancea; Dogz - Manea Alexandru din

Bucure[ti, sector 3; VIP - Georgescu

Adrian din Bucure[ti, sector 3; Mechwarrior

4: Mercenaries - Mitroi Cristian din

B\ile[ti, jude]ul Dolj; Flight Simulator

'98 - Lup C\lin din Satu Mare.

Filmul tragerii la sor]i `l pute]i viziona

pe DVD-ul XtremPC. V\ ur\m mult

succes la urm\toarele concursuri!

REZULTATELE CONCURSULUI “UMFLÃ POTUL!” DIN NUM|RUL 74

Potul 74 - UBISOFT a fost umflat!





mai 200630

UNA DINTRE CELE MAI IMPORTANTE {I TOTODAT|

una dintre cele mai interesante componente din

interiorul unui PC este harddisk-ul. Probabil

pentru c\ acesta este singura pies\ a unui

calculator ce are p\r]i componente `n mi[care.

Modul `n care inginerii diferitelor firme

produc\toare au `mbun\t\]it performan]ele

acestor componente este uimitor. Vom `ncerca

`mpreun\ s\ parcurgem pas cu pas fascinanta

via]\ a harddisk-urilor, s\ vedem cum au evoluat,

cum func]ioneaz\ [i unde se poate ajunge. Istoria

sa este lung\, iar PC-ul f\r\ harddisk pare de

neimaginat ast\zi. 

SCURT ISTORIC

1956 - este anul oficial `n care a luat fiin]\

componenta PC-ului cunoscut\ ast\zi ca harddisk.

Prima unitate asem\n\toare cu un HDD ce utiliza

un mediu magnetic pentru stocarea informa]iilor a

fost IBM 305 RAMAC. Acesta era format din 50 de

discuri cu diametrul de 24 inch, avea o capacitate

de stocare infernal\ pentru acea vreme: 5MB [i un

pre] aproximativ de 35.000 de dolari sau 7.000$

per megabyte. ~ntre timp tehnologia RAMAC

(Random Access Method of Accounting and

Control) a devenit un standard `n industria

produc\toare de HDD-uri.

• 1962 - este anul de apari]ie a modelului

1301, ce coboar\ [tacheta dintre capul de scriere

[i suprafa]a magnetic\ la 250 de microinch. Cu o

capacitate de 28MB, o densitate a datelor mult

`mbun\t\]it\ [i cu num\rul de capete de citire

reduse la jum\tate fa]\ de modelul anterior,

acesta era cel mai performant HDD.

• 1966 - sunt introduse la modelul 2314

primele capete de citire/scriere din ferit\

(material folosit pentru o lung\ perioad\ de

timp). ~n form\ de U, acestea erau practic ni[te

electromagne]i de foarte mici dimensiuni.

• 1973 - este anul de apari]ie a primului

harddisk modern, IBM 3340, cunoscut [i ca

Winchester, cu o capacitate de 60MB, care a venit

cu multe `mbun\t\]iri-cheie ce au dus `n final la

dezvoltarea HDD-urilor.

• 1979 - apare modelul 3370, primul care a

utilizat capete de scriere de tip TF (Thin FIlm).

Acestea sunt total diferite fa]\ de cele cu ferit\,

fiind construite printr-o metod\ special\ de

fotolitografie, proces de fabrica]ie utilizat [i `n

produc]ia de procesoare.

• 1980 - a fost lansat primul HDD cu platane de

5.25 inch [i cu capacit\]i cuprinse `ntre 5 [i 10MB.

La acea vreme o capacitate de stocare de 10MB era

considerat\ a fi mult prea mult pentru un PC.

• 1983 - apar primele HDD-uri produse de

Rodime, ce aveau platane cu diametrul de 3.5

inch, dimensiune ce a devenit cel mai important

standard `n industria de profil.

• 1988 - este anul de lansare a primului HDD

cu platane de 2.5 inch, diametru ce a devenit

standard pentru harddisk-urile destinate

calculatoarelor portabile.

• 1991 - apare 1820, primul model cu platane

de 1.8 inch, pentru ca un an mai târziu Hewlett

Packard s\ lanseaze C3013A, primul model cu

platane de 1.3 inch.

~n octombrie 1999 IBM lanseaz\ primul

harddisk cu viteza de rota]ie a platanelor de

10.000 de rota]ii pe minut [i capacitatea de 73GB.

Dup\ aceast\ perioad\ furtunoas\ capacitatea de

stocare a harddisk-urilor a `nceput `ncetul cu

`ncetul s\ se apropie de ceea ce numim noi ast\zi

normal, adic\  250GB [i chiar 500GB.

CONSTRUC}IE {I COMPONENTE

Un lucru uimitor la aceste componente este

evolu]ia lor, pentru c\ harddisk-urile au progresat

doar în ceea ce prive[te performan]ele. De[i

capacitatea de stocare a crescut considerabil [i

vitezele de citire/scriere au fost `mbun\t\]ite,

designul HDD-urilor actuale nu este cu mult diferit

fa]\ de cel al unui model de 10MB instalat de IBM

`n PC-urile sale la `nceputul anilor ‘80, multe din

componentele-cheie r\mânând practic

neschimbate. Pentru mul]i utilizatori harddisk-ul

este o cutie neagr\, un dispozitiv de dimensiuni

relativ mici, care `ntr-un mod ciudat reu[e[te s\

stocheze date.

Harddisk-urile folosesc discuri rotunde

numite platane pentru stocarea informa]iilor.

Acestea sunt compuse dintr-un substrat [i un

mediu magnetic. Materialul de baz\ din care este

f\cut un platan trebuie, prin natura lui, s\ fie un

Chiar dac\ este cea mai lent\ component\ a unui calculator, aceasta nu `nseamn\ c\

harddisk-ul nu a evoluat `n timp.
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material nonmagnetic. Astfel, materialele care

au fost alese pentru realizarea fizic\ a platanelor

sunt aluminiul sau o mixtur\ `ntre sticl\ [i un

material ceramic. Pentru a permite stocarea

datelor, ambele p\r]i ale platanului trebuie

acoperite cu un strat foarte sub]ire de material

cu propriet\]i magnetice foarte bune (o pelicul\

de oxid magnetic) sau cu un strat metalizat.

Datele sunt stocate sub form\ de modele

magnetice. Interiorul harddisk-ului trebuie ferit

de ac]iunea prafului, presiunea constant\ a

aerului din interior fiind p\strat\ cu ajutorul

unor filtre. De regul\, un HDD are dou\ sau trei

platane a[ezate unul peste altul [i fixate pe un

ax ce rote[te ansamblul de platane la peste

7.000 de rota]ii pe minut. Din aceast\ cauz\ o

singur\ particul\ de praf ar fi de ajuns pentru a

realiza contactul `ntre capul de citire [i

suprafa]a magnetic\ a platanului, ceea ce poate

duce la zgârierea iremediabil\ a suprafe]ei

magnetice [i la compromiterea datelor aflate `n

acea zon\.

Controller-ul se ocup\ de tot mecanismul din

interiorul harddisk-ului: capete de citire, viteza

de rota]ie a platanelor [i de re`mprosp\tarea

memoriei cache. 

Capul de citire/scriere reprezint\ componenta

care prelucreaz\ informa]ia de pe [i pe platane,

dup\ care o transfer\ controller-ului de harddisk.

Exist\ câte un cap de citire/scriere pentru fiecare

suprafa]\ a platanului, acestea fiind ac]ionate

simultan de un bra], prin intermediul unui modul

electro magnetic. Capetele sunt concepute s\

“aterizeze” pe suprafa]a platanelor `ntr-o zon\

special\ numit\ LZ (Landing Zone), manevr\ ce

este executat\ numai `n momentul `n care

platanele sunt oprite.

Când un harddisk este supus unei 

format\ri low-level, suprafa]a platanelor este

`mp\r]it\ `n piste [i sectoare. Formatarea 

low-level dureaz\ foarte mult [i trebuie

efectuat\ corect, conform specifica]iilor

produc\torului. De aceea utilizatorul nu mai

poate realiza o formatare fizic\ a unui HDD,

aceasta fiind efectuat\ de c\tre produc\tor.

Pistele sunt cercuri concentrice pe suprafa]a

platanelor, `n jurul axului central. Se mai

folose[te termenul de cilindru pentru a descrie

multiplele platane suprapuse. 

MOD DE FUNC}IONARE

Dup\ cum am v\zut, fiecare platan are dou\ fe]e

[i este divizat `ntr-un num\r de piste, fiecare

pist\ fiind divizat\ la rândul ei `n sectoare.

Platanele sunt dispuse astfel `ncât pista 15 de la

platanul 1 s\ fie exact deasupra pistei 15 de la

platanul 2. Pentru a accesa o pist\ oarecare de pe

unul din platane, bra]ul care sus]ine capetele de

citire/scriere va muta capetele spre acea pist\.

Prezen]a unui singur mecanism de pozi]ionare a

capetelor de citire/scriere simplific\ modul de

construc]ie [i scade pre]ul de produc]ie, dar

exist\ dezavantajul c\ toate capetele trebuie

mutate pentru a accesa o singur\ pist\. Deci,

pentru a citi date de pe pista 5 platanul 1, apoi

de pe pista 122 platanul 3 [i apoi iar de pe pista 5

a primului platan, `ntregul bra] cu capete trebuie

mutat de dou\ ori. Mutarea `ntregului mecanism

necesit\ un interval de timp semnificativ mai

mare, comparativ cu timpul de transfer `ntre

capetele de scriere. Pentru a minimiza acest

lucru, trebuie prevenit ca datele s\ fie

`mpr\[tiate pe mai multe piste, iar de aici rezult\

nevoia de defragmentare periodic\ a

harddisk-ului. O metod\ de optimizare a timpului

de acces este ca un grup de date care sunt

accesate secven]ial s\ fie scrise pe o singur\

pist\. Dac\ datele nu `ncap pe aceea[i pist\,

atunci se continu\ scrierea pe aceea[i pist\, dar

pe alt platan (`n interiorul aceluia[i cilindru), deci

bra]ul nu mai trebuie s\ execute mi[c\ri

suplimetare. Doar capul de citire/scriere cel mai

apropiat trebuie s\ fie selectat pentru a efectuat

opera]ia de citire/scriere, selectarea capetelor

fiind mult mai rapid\ decât mi[carea fizic\ a

`ntregului ansamblu.

BITUL LA VERTICAL|

Odat\ cu apari]ia dispozitivelor mobile cu HDD,

inova]iile `n materie de tehnologie a harddisk-

urilor au vizat `n permanen]\ miniaturizarea. Dar

cum s\ `nghesui mai mult\ informa]ie pe o

suprafa]\ de un inch p\trat? Solu]ia a venit prin

rearanjarea bi]ilor pe suprafa]a platanului [i

astfel au ap\rut primele harddisk-uri ce au la

baz\ tehnologia perpendicular recording. Primele

astfel de modele provin de la Seagate, compania

anun]ând c\ va trece relativ rapid, `n circa un an,

la noua metod\ transversal\ de `nregistrare a

datelor, metod\ ce promite capacit\]i mai mari

decât cele ob]inute pân\ `n prezent. Momentus

5400.3 este un model de acest tip, conceput

pentru sistemele portabile, ce are platanele cu

diagonala de 2.5 inch [i capacit\]i cuprinse `ntre

40 [i 160GB. Hitachi Global a anun]at c\,

bazându-se pe tehnologia perpendicular

recording, care o va `nlocui pe cea actual\, se vor

putea stoca 230 de miliarde de bi]i pe un inch

p\trat, adic\ 230GB. Diferen]a dintre cele dou\

tehnologii de `nregistrare, longitudinal [i

perpendicular, const\ `n modul `n care sunt

orienta]i polii nord [i sud ai particulelor

magnetice `n care este stocat\ informa]ia. HDD-

urile actuale concepute pe tehnologia longitudinal

recording nu pot stoca mai mult de 130GB pe un

inch p\trat, dar produc\torii prefer\ s\ mizeze `n

viitor numai pe modele cu 80GB pe inch p\trat.

Dup\ declara]iile produc\torului japonez, noua

tehnologie de stocare perpendicular\ va permite

apari]ia HDD-urilor de 3.5 inch cu capacitatea de

1TB [i hard-uri de 1 inch ce vor putea stoca 20GB

de informa]ie. Aceste minuni tehnologice nu vor

putea fi disponibile pentru consumatori decât `n

anul 2007.

~N CONCLUZIE

De capacitatea harddisk-lui depinde cantitatea de

informa]ie pe care o putem p\stra la un moment

dat, dar [i viteza acestuia este un factor care are

o importan]\ crucial\ la performan]a global\ a

sistemului. 

Gabriel Mitran



Eternii rivali ATI [i NVIDIA urmeaz\ parc\ modelul Gigi Becali, `ncercând s\ ofere, cu fiecare nou\

genera]ie de chip-uri grafice, doar o oaie `n plus fa]\ de concuren]\.

PL|CI VIDEO
ULTIMA GENERA}IE LA START

LUPTA PENTRU SUPREMA}IE ÎN DOMENIUL

pl\cilor video a devenit extrem de acut\ `n ultimele

[ase luni, atât ATI, cât [i NVIDIA `ncercând s\ ofere

performan]e mai bune decât concuren]a pe fiecare

segment de pia]\. ~n aceste condi]ii, noile genera]ii

de chip-uri grafice s-au succedat `n cascad\,

aproape fiecare lun\ aducând ceva nou, cea mai

aprig\ lupt\ ducându-se pe segmentul high end.

Acesta, chiar dac\ nu asigur\ cele mai mari vânz\ri,

reprezint\ `ntotdeauna o problem\ de imagine

pentru cei doi titani. Lupta este extrem de echilibrat\,

atât ATI, cât [i NVIDIA plusând doar atât cât este

nevoie pentru a-[i dep\[i adversarul. O alt\ tendin]\

este reciclarea chip-urilor grafice din gamele

superioare ale genera]iilor mai vechi, care ofer\

suficient\ performan]\ pentru a fi bune performere

pe segmentele inferioare ale gamelor actuale.

Exemple au fost GeForce 6800 [i Radeon X800 la

genera]ia veche, pentru noua genera]ie ATI recurgând

la aceea[i tactic\, folosind Radeon X1800. 

Dac\ la testul precedent noua genera]ie ATI

(seria Radeon X1000) abia dac\ ajungea la nasul

chip-urilor 7800GTX ale NVIDIA (versiunile

supratactate dovedindu-se imbatabile atât `n jocuri,

cât [i `n aplica]ii sintetice), situa]ia este exact

invers\ la data acestui test, cu NVIDIA `n postura de

challenger. ~n ciuda eforturilor acestora, chip-ul G71

nu poate concura cu R580, chiar dac\ frecven]e de

func]ionare ale memoriei sunt ceva mai mari. Cu

totul alta este situa]ia pe segmentul mainstream,

acolo unde NVIDIA a str\lucit `ntotdeauna. Proasp\t

lansatul GeForce 7600GT arunc\ praf `n ochii

veteranului X1600XT, fiind de `n]eles decizia ATI de

“retrogradare” a chip-ului R520 ca nou performer `n

categoria mainstream. Aceast\ mutare, previzibil\

de altfel, le asigur\ `n continuare un avans de

performan]\ pl\cilor video cu inim\ ATI.

O alt\ tendin]\ care s-a perpetuat este

p\strarea designului de referin]\ propus de

produc\torii de chip-uri ATI [i NVIDIA. Practic,

majoritatea covâr[itoare a pl\cilor video existente

pe pia]\ `n acest moment au ca unic element de

identificare fa]\ de concuren]\ stickerul cu brandul

produc\torului. ~n aceste condi]ii, nu prea mai

conteaz\ marca unui anumit accelerator grafic

cump\rat, performan]ele fiind uniforme.

SISTEMUL DE TEST

La ultimul test de pl\ci video realizat `n laboratorul

nostru am `ncercat s\ prezent\m o gam\ cât mai

larg\ de pl\ci video. De data aceasta `ncerc\m s\

oferim mai multe detalii despre pl\cile testate, dar

[i informa]ii despre posibilit\]ile de overclocking

ale acestora. Din p\cate, nu `ntotdeauna am putut

explora limitele pl\cilor din test, majoritatea fiind

mult mai tinere decât utilitarele de overclocking

existente la data testului. ~n aceste condi]ii, a

trebuit s\ ne mul]umim cu ceea ce ne-au oferit

driverele celor doi produc\tori de chip-uri (ATI [i

NVIDIA).

Pentru a putea compara rezultatele acestui test

cu cele ale testului anterior, am p\strat aceea[i

platform\ de test, precum [i metodologia de

testare. De[i `ntre timp a ap\rut 3DMark06, am

preferat s\ nu folosim acest benchmark decât cu

titlu orientativ. Platforma de test a fost format\ din

placa de baz\ MSI P4N Diamond `mpreun\ cu un

procesor Pentium 4 Extreme Edition la 3.73GHz,

precum [i un kit de memorii GeiL DDR2-667.

Alimentarea a fost asigurat\ de o surs\ Fortron

Epsilon de 600W, `n timp ce sistemul de operare

Windows XP Professional cu SP2 a rulat de pe un

harddisk Seagate Barracuda 7200.7 de 80GB. Driverele

folosite au fost nForce pentru placa de baz\, respectiv

ATI Catalyst 6.3 [i NVIDIA ForceWare pentru pl\cile

video. Testul a fost `mp\r]it `n trei categorii (high

end, mainstream [i entry-level), probele fiind

identice pentru cele trei categorii. Verdictul a fost

dat de media ponderat\ a celor 18 teste, la care s-a

ad\ugat punctajul ob]inut la dot\ri. 

CONCLUZIE

De data acesta, ATI [i-a luat o binemeritat\

revan[\, NVIDIA abia reu[ind s\ amenin]e coroana

canadienilor, [i asta folosind acceleratoare grafice

supratactate de produc\tor. De partea americanilor

r\mâne `ns\ eficien]a energetic\ superioar\, pl\cile

NVIDIA fiind mai reci [i mai silen]ioase, având

necesit\]i de putere mai mici. Nu `n ultimul rând,

NVIDIA este `nc\ lider incontestabil `n aplica]iile

OpenGL, `n ciuda progreselor f\cute de ATI `n

ultimul timp.

Cristian Agatie
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HIS Radeon X1900XT

2640 Lei 24 luni Asesoft Distribution

Chipset: Radeon X1900XT (R580) · Memorie: 512MB · Frecven]\ chipset/memorie: 625MHz/1450MHz

Bus memorie: 256 bi]i · Conectori: 2xDVI, VIVO · Jocuri: Dungeon Siege · Software: PowerDirector,

Power2Go, 3D Album PicturePro, PowerDVD · HDTV: Da

8.29

HIS p\streaz\ solu]ia de

referin]\ a ATI pentru acest

accelerator grafic de ultim\

genera]ie.

DOT|RI

Pachetul software include mai

multe programe pentru editare

video, dar [i pentru organizarea

[i prelucrarea fotografiilor, `n

versiune full. De asemenea, pe

DVD-ul din pachet se g\sesc [i

câteva programe [i jocuri `n

versiune trial/demo.

PERFORMAN}E

Cum am remarcat [i `n cazul

celorlalte acceleratoare grafice

care folosesc acela[i chip, 

exist\ o diferen]\ nesemnificativ\

de performan]\ comparativ cu

fratele mai mare X1900XTX. 

Prin overclocking (656MHz/1516MHz)

am reu[it s\ ob]inem 9189 de

puncte `n 3DMark05.

CONCLUZIE

~n cadrul aceleia[i clase de

produse, diferen]ele sunt f\cute

de dot\ri [i pachetul software.

ASUS EAX1800XT TOP

2483 Lei 36 luni Distribuitorii ASUS

Chipset: Radeon X1800XT (R520) · Memorie: 512MB · Frecven]\ chipset/memorie: 695MHz/1585MHz · Bus

memorie: 256 bi]i · Conectori: 2xDVI, VIVO · Jocuri: JO:Typhoon rising, Xpand Rally, Project Snowblind, King

Kong, Second Sight, Chaos League, PowerDrome · Software: PowerDirector, PowerDVD, Medi@Show SE · HDTV: Da
8.04

Ca de obicei, ASUS ofer\ o

versiune supratactat\ a unui

accelerator grafic de top.

DOT|RI

ASUS ofer\ pentru aceast\ plac\

patru jocuri de ultim\ genera]ie

[i trei de genera]ie mai veche.

De asemenea, `n cutie se g\se[te

un gamepad cu force feedback.

~n afara sistemului de r\cire

silen]ios [i eficient, remarc\m

posibilitatea aliment\rii externe,

util\ atunci când sursa nu ofer\

putere suficient\.

PERFORMAN}E

De[i face parte din genera]ia

anterioar\, ridicarea

frecven]elor a permis atingerea

unor scoruri impresionante. ASUS

a `mpins la limit\ frecven]ele,

astfel c\ nu am mai reu[it

ridicarea acestora `n condi]ii de 

stabilitate a sistemului.

CONCLUZIE

Performan]a [i dot\rile 

acestei pl\ci video au un pre]

destul de piperat.

Leadtek PX7900GT TDH

1349 Lei 24 luni Best Computers / Diverta

1349 Lei 24 luni Skin Media
Chipset: GeForce 7900GT (G71) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 450MHz/1320MHz · Bus

memorie: 256 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: Serious Sam II, Trackmania Nations · Software: muvee 3,

PowerDVD 6· HDTV: Da
7.01

PX7900GT se deosebe[te de

versiunea de vârf GTX prin

frecven]ele mai mici de

func]ionare [i radiatorul de

dimensiuni reduse.

DOT|RI

Bundle-ul software este cel

obi[nuit pentru Leadtek.

Remarc\m absen]a modulului

VIVO, fiind disponibil\ doar

ie[irea HDTV.

PERFORMAN}E

Reducerea frecven]elor, dar [i

cantitatea mai mic\ de memorie

`[i spun cuvântul, astfel c\

7900GT este departe de

7900GTX. Poten]ialul de

overclocking este bun, permi]ând

ridicarea frecven]elor pân\ la

535MHz/1600MHz, caz `n care am

ob]inut un spor semnificativ de

performan]\ `n 3DMark05,

respectiv 8348 de puncte.

CONCLUZIE

Leadtek ne-a obi[nuit cu pl\ci

video de calitate, iar PX7900GT

nu se abate de la aceast\ regul\.

Sapphire Radeon X1900 XTX

2450 Lei 24 luni PCFun.ro / FIT Distribution

Chipset: Radeon X1900XT (R580) · Memorie: 512MB · Frecven]\ chipset/memorie: 650MHz/1550MHz

Bus memorie: 256 bi]i · Conectori: 2xDVI, VIVO · Jocuri:  BIA: Road to Hill 30, PoP: Warrior Within,

Richard Burns Rally, Tony Hawk’s Underground 2· Software: PowerDirector, PowerDVD · HDTV: Da
8.53

Sapphire este principalul

partener al ATI `n ceea ce

prive[te pl\cile video.

DOT|RI

Sapphire adopt\ o strategie

interesant\ `n ceea ce prive[te

jocurile din pachet, `n sensul c\

utilizatorul `[i poate alege dou\

jocuri gratuite din patru

propuse, celelalte putând fi

achizi]ionate cu discount 25%.

PERFORMAN}E

Performan]ele sunt identice cu

ale celorlalte acceleratoare

grafice care folosesc Radeon

X1900XTX. Prin overclocking am

ob]inut 685MHz pentru core [i

1583MHz pentru memorii, `n

aceste condi]ii ob]inând un spor

de numai 40 de puncte `n

3DMark05 (9251 fa]\ de 9211). 

CONCLUZIE

Dup\ cum era de a[teptat, Sapphire

ofer\ o solu]ie de calitate,

`nso]it\ de un pachet software `n

m\sur\ s\ satisfac\ gusturile

utilizatorilor preten]io[i.
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EVGA e-GeForce 7900GTX

2272 Lei 60 luni Top Quality Computers

Chipset: GeForce 7900GTX (G71) · Memorie: 512MB · Frecven]\ chipset/memorie: 690MHz/1760MHz · Bus

memorie: 256 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: - · Software: - · HDTV: Da 8.61

EVGA s-a f\cut renumit\ pentru

produsele sale destinate

entuzia[tilor.

DOT|RI

Chiar dac\ la prima vedere placa

`n sine nu se remarc\ prin nimic

deosebit, stickerul de pe cutie

ne avertizeaz\ ca este vorba

despre o edi]ie supratactat\ de

produc\tor. Din p\cate, din

pachet lipsesc aplica]iile

software sau jocurile.

PERFORMAN}E

Frecven]ele m\rite `i permit

acestei pl\ci s\ se claseze pe

prima pozi]ie a clasamentului

nostru. Ridicarea `n continuare

a frecven]elor a fost imposibil\,

abia reu[ind s\ mai ob]inem

2MHz pentru core. Scorul

ob]inut `n 3DMark05 a fost `n

aceste condi]ii cu aproximativ

50 de puncte mai mare.

CONCLUZIE

Fanii NVIDIA ar trebui s\ fie

mul]umi]i de performan]ele

acestei pl\ci.

ASUS EN7900GT

1385 Lei 36 luni RHS Company

1238 Lei 36 luni Tornado Sistems
Chipset: GeForce 7900GT (G71) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 450MHz/1320MHz · Bus

memorie: 256 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: King Kong, Xpand Rally · Software: MediaShow SE,

PowerDirector, PowerDVD, VirtualDrive · HDTV: Da
7.03

Fratele mai mic al modelului

EN7900GTX ruleaz\ la frecven]e

mai mici, rezultatele fiind ceva

mai modeste.

DOT|RI

Sistemul de r\cire are dimensiuni

surprinz\tor de mici, acoperind

numai procesorul grafic. Este

destul de zgomotos, dar eficient.

Pachetul software este identic cu

cel al modelului de vârf.

PERFORMAN}E

Scorurile ob]inute `n teste sunt

considerabil mai mici decât ale

modelului de vârf, dar

poten]ialul de overclocking este

mai mare, existând posibilitatea

compens\rii performan]elor prin

cre[terea frecven]elor (pe riscul

utilizatorului!). Noi am ob]inut

un vârf la 557MHz/1568MHz,

care ne-a propulsat la 8423 de

puncte `n 3DMark05.

CONCLUZIE

Pentru utilizatorii cu buget mai

mic versiunea GT a G71 este

solu]ia potrivit\.

Gainward Bliss 7900GTX

2146 Lei 24 luni IT Direct

2198 Lei 36 luni RPG Distribution
Chipset: GeForce 7900GTX (G71) · Memorie: 512MB · Frecven]\ chipset/memorie: 650MHz/1600MHz · Bus

memorie: 256 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: Da, la alegere · Software: muvee · HDTV: Da 8.35

Gainward sunt renumi]i pentru

modelele supratactate de pl\ci

video pe care le produc.

DOT|RI

Acest model nu se remarc\ fa]\

de solu]ia de referin]\ NVIDIA. Ca

dot\ri remarc\m programul

muvee 4 pentru prelucrare video,

precum [i un joc sau program pe

care utilizatorul [i-l poate alege

vizitând site-ul 

gainwardgamingzone.com.

PERFORMAN}E

Performan]ele oferite sunt `n

linia acceleratoarelor grafice cu

motor 7900GTX, posibilit\]ile de

overclocking fiind destul de

reduse. Noi am atins 667MHz

pentru core-ul grafic [i 1690MHz

pentru memorie, `n aceste

condi]ii ob]inând 8887 de puncte

`n 3DMark05.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc o plac\

video de top produsul Gainward

poate constitui o op]iune

serioas\.

Leadtek PX7900GTX Extreme

2449 Lei 24 luni Best Computers / Diverta

2449 Lei 24 luni Skin Media
Chipset: GeForce 7900GTX (G71) · Memorie: 512MB · Frecven]\ chipset/memorie: 675MHz/1660MHz · Bus

memorie: 256 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: Serious Sam II, Trackmania Nations · Software: muvee 3,

PowerDVD 6 · HDTV: Da
8.49

Aceasta este una dintre pu]inele

exemple din testul nostru `n care

produc\torul ofer\ ceva mai

mult decât solu]ia standard

NVIDIA.

DOT|RI

De[i frecven]ele de func]ionare

sunt mai mari decât cele

standard, solu]ia de r\cire este

cea obi[nuit\, care face fa]\ f\r\

probleme ([i `n condi]iile unui

nivel decent de zgomot) `ncerc\rilor

la care am supus placa video.

PERFORMAN}E

Leadtek nu a stors tot ce se

putea din aceast\ plac\ video,

frecven]ele la care am ajuns noi

fiind de 688MHz pentru 

core [i 1734MHz pentru 

memorie. ~n aceste condi]ii,

scorul ob]inut `n 3DMark05 a

fost de 8948 de puncte.

CONCLUZIE

Overclocking-ul garantat de

produc\tor ofer\ un spor

de putere `n condi]ii de

siguran]\ maxim\.
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Gigabyte GV-RX19X512VB

2499 Lei 36 luni CARO Group

Chipset: Radeon X1900XTX (R580) · Memorie: 512MB · Frecven]\ chipset/memorie: 650MHz/1550MHz · Bus

memorie: 256 bi]i · Conectori: 2xDVI, VIVO · Jocuri: Xpand Rally, CS: Condition Zero · Software: PowerDirector,

PowerDVD · HDTV: Da
8.55

Gainward Bliss 7900GT

1230 Lei 24 luni IT Direct

1280 Lei 36 luni RPG Distribution
Chipset: GeForce 7900GT (G71) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 450MHz/1530MHz · Bus

memorie: 256 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: - · Software: muvee · HDTV: Da 6.99

La primul contact vizual

remarc\m folosirea unor

condensatori de calitate pentru

regulatorul de tensiune.

DOT|RI

Din dotarea acestui accelerator

grafic lipsesc jocurile full, fiind

oferit numai un program pentru

editarea videoclipurilor (muvee).

Sistemul de r\cire, ca [i lay-out-ul

PCB-ului sunt cele standard

recomandate de NVIDIA.

PERFORMAN}E

Cre[terea frecven]elor de

func]ionare nu este spectaculoas\

(doar 553MHz/1568MHz), dar

sporul de performan]\ ob]inut

este remarcabil (aproape 800 de

puncte `n 3DMark05),

ajungându-se la 8386 de puncte.

La frecven]e standard

performan]a nu exceleaz\.

CONCLUZIE

Pentru utilizatorii care `[i doresc

un produs high end la un pre]

competitiv Gainward Bliss

7900GT este o alegere bun\.

ATI s-a ]inut de cuvânt `n ceea

ce prive[te disponibilitatea

chip-urilor R580, dar resim]im

monotonia ofertelor, care nu se

deosebesc prea mult.

DOT|RI

Gigabyte ofer\ un bundle relativ

s\rac comparativ cu competitorii

s\i, existând dou\ jocuri nu

foarte noi, precum [i versiunea 3

a editorului video PowerDirector.

PERFORMAN}E

F\r\ s\ str\luceasc\, produsul

Gigabyte reu[e[te totu[i s\ se

situeze cu un cap `naintea

concuren]ei, dar acest spor

nesemnificativ de performan]\

nu va putea fi detectat `n

aplica]ii. Ridicarea frecven]elor

la 689MHz/1584 a permis

ob]inerea a 9278 de puncte `n

3DMark05.

CONCLUZIE

De[i p\streaz\ solu]ia de referin]\,

Gigabyte puncteaz\ mai bine

decât produsele similare oferite

de celelalte companii. 

MSI NX7900GTX-T2D512E

2399 Lei 36 luni Flamingo Computers

Chipset: GeForce 7900GTX (G71) · Memorie: 512MB · Frecven]\ chipset/memorie: 650MHz/1600MHz · Bus

memorie: 256 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: GT Legends · Software: PowerCinema, Power2Go · HDTV:

Da
8.36

MSI este unul dintre cei mai

importan]i produc\tori de pl\ci video.

DOT|RI

Produc\torul taiwanez ne 

propune o nou\ implementare a

solu]iei de referin]\ NVIDIA

pentru chip-ul grafic G71. ~n

pachet g\sim un singur joc full,

dar acesta este `n ambalaj retail,

putând constitui un cadou

interesant pentru prieteni.

Suplimentar, este oferit un pachet

CyberLink, format din

PowerCinema [i Power2Go.

PERFORMAN}E

Prin ridicarea frecven]elor la

683MHz/1752MHz pentru chip-ul

grafic/memorii, am ob]inut un

maxim de 8940 de puncte `n

3DMark05, aceste valori

`nscriindu-se `n linia celorlalte

implement\ri ale GeForce

7900GTX.

CONCLUZIE

Modelul NX7900GTX ofer\

performan]e solide, care vor fi

apreciate de juc\torii preten]io[i.

GeCube GC-X1900XTXD-VIE3

2182 Lei 24 luni Best Computers / Diverta

2182 Lei 24 luni Skin Media
Chipset: Radeon X1900XTX (R580) · Memorie: 512MB · Frecven]\ chipset/memorie: 650MHz/1550MHz · Bus

memorie: 256 bi]i · Conectori: 2xDVI, VIVO · Jocuri: Delta Force Xtreme · Software: PowerDirector, PowerDVD

HDTV: Da
8.54

Modelul GC-X1900XTXD al

GeCube reprezint\ o alt\

implementare a chip-ului R580,

cu nimic diferit\ de designul de

referin]\ ATI.

DOT|RI

Nivelul dot\rilor este decent, `n

bundle-ul software fiind incluse

un joc full, dar [i programe

pentru editarea [i vizualizarea

con]inutului video. 

PERFORMAN}E

Poten]ialul de overclocking al

acestei pl\ci este redus, ceea ce

dovede[te c\ produc\torul a

folosit la maximum resursele. ~n

aceste condi]ii, am putut ridica

doar cu 25MHz frecven]a core-

ului [i cu 106MHz pe cea a 

memoriilor, scorul ob]inut `n

3DMark05 fiind de 9356 de puncte.

CONCLUZIE

~n condi]iile `n care

performan]ele sunt uniforme,

pre]ul [i dot\rile sunt singurele

criterii care influen]eaz\

decizia de cump\rare.
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PNY Verto GeForce 7600GT

794 Lei 36 luni Best Computers / Diverta

Chipset: GeForce 7600GT (G73) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 560MHz/1400MHz · Bus

memorie: 128 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: - · Software: - · HDTV: Da 5.09

PNY este renumit\ pentru

produsele sale de calitate.

DOT|RI

Verto GeForce 7600GT nu se

remarc\ prin prisma dot\rilor,

fiind p\strat zgomotosul (dar

eficientul) sistem de r\cire

recomandat de NVIDIA. ~n plus,

din pachet lipsesc jocurile [i

obi[nuitele aplica]ii pentru

editare video sau vizualizarea

DVD-urilor.

PERFORMAN}E

Performan]ele sunt comparabile

cu ale celorlalte acceleratoare

grafice care folosesc chip-ul

GeForce 7900GT, existând

diferen]e nesemnificative.

Poten]ialul de overclocking este

bun, permi]ând atingerea a

610MHz pentru core [i 1618MHz

pentru memorii, situa]ie `n care

se ob]in 6618 puncte `n 3DMark05.

CONCLUZIE

PNY ofer\ un produs performant,

dar cooler-ul zgomotos nu-l

recomand\ pentru sufragerie.

ASUS EN7600GT

733 Lei 36 luni Distribuitorii ASUS

Chipset: GeForce 7600GT (G73) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 560MHz/1400MHz · Bus

memorie: 128 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: King Kong · Software: - · HDTV: Da 5.09

Pe segmentul mainstream, seria

7600GT a GeForce ofer\

performan]e remacabile.

DOT|RI

Bundle-ul software este destul de

s\rac, fiind oferit un singur joc

full [i mai multe utilitare semnate

ASUS, dar nici un pachet de

editare video sau player DVD.

Designul pl\cii nu produce nici o

surpriz\, fiind folosit acela[i

ventilator meschin ca [i `n cazul

modelului EN7900GT, de data

aceasta zgomotul fiind [i mai

persistent.

PERFORMAN}E

Poten]ialul de overclocking este

semnificativ, semn c\ produc\torul

nu a stors tot ce s-a putut din

aceast\ arhitectur\. La 606MHz

pentru core [i 1600MHz pentru

memorii, placa a ob]inut

6287 de puncte `n 3DMark05.

CONCLUZIE

Utilizatorii sensibili la pre] vor

aprecia performan]ele oferite

de ASUS EN7600GT.

Sapphire Radeon X1600XT

721 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Chipset: Radeon X1600XT (R530) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 590MHz/1380MHz · Bus

memorie: 128 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: - · Software: - · HDTV: Da 3.41

Pentru chip-urile grafice,

Sapphire este integratorul

preferat al ATI, acesta fiind

printre primii produc\tori care

lanseaz\ noile serii.

DOT|RI

Pachetul software este inexistent,

utilizatorii trebuind s\ se

mul]umeasc\ doar cu driverele.

Remarc\m solu]ia de r\cire cu

radiator de cupru, care acoper\

inclusiv chip-urile de memorie.

PERFORMAN}E

Placa ruleaz\ la frecven]e cu 5-

10MHz mai mici decât cele

standard, dar acest lucru nu

afecteaz\ rezultatele ob]inute

dac\ le compar\m cu cele ale

produselor concurente. Cre[terea

frecven]elor la 657MHz pentru

procesorul grafic, respectiv

1557MHz pentru memorii, a

permis realizarea a 6103 puncte

`n 3DMark05.

CONCLUZIE

Sapphire ofer\ o implementare

reu[it\ a chip-ului R530.

GeCUBE GC-X1800GTOD-VID3

959 Lei 24 luni Best Computers / Diverta

959 Lei 24 luni Skin Media
Chipset: Radeon X1800GTO (R520) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 500MHz/1000MHz

Bus memorie: 256 bi]i · Conectori: 2xDVI, VIVO · Jocuri: Delta Force Xtreme · Software: PowerDirector,

PowerDVD · HDTV: Da
5.27

X1800GTO este cel mai nou chip

grafic aruncat de ATI `n lupta

pentru segmentul mainstream,

fiind rivalul direct al GeForce

7600.

DOT|RI

Placa oferit\ de GeCube

p\streaz\ designul de referin]\,

inclusiv `n ceea ce prive[te

solu]ia de r\cire, care este

eficient\, dar destul de

zgomotoas\. X1800GTO are

active 12 procesoare de pixeli

din cele 24 ale chip-ului R520.

PERFORMAN}E

GC-X1800GTOD are poten]ial de

overclocking incredibil, `n special

`n ceea ce prive[te memoriile.

Noi am reu[it ridicarea frecven]elor

pân\ la pragul de 594MHz pentru

GPU, respectiv 1376MHz `n cazul

memoriilor. ~n aceste condi]ii,

scorul ob]inut `n 3DMark05 a fost

de 7530 de puncte.

CONCLUZIE

GeCube este o alegere bun\

pentru amatorii de overclocking.
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PowerColor Radeon X1600Pro

453 Lei 24 luni Tornado Sistems

Chipset: Radeon X1600Pro (R530) · Memorie: 256MBMB · Frecven]\ chipset/memorie: 500MHz/800MHz · Bus

memorie: 128 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: Pacific Fighters · Software: PowerDirector, Power2Go,

MediaShow, PowerProducer, PowerDVD · HDTV: Da
2.54

PowerColor este un nume din ce

`n ce mai agresiv pe pia]a

pl\cilor video cu chipset ATI.

DOT|RI

Pentru clasa din care face parte,

surprinde pachetul software

generos, care include, pe lâng\

un joc `n versiune complet\, mai

multe programe pentru editarea

con]inutului media semnate

CyberLink.

PERFORMAN}E

Performan]ele relativ modeste

pot fi crescute prin overclocking,

aceast\ plac\ furnizând o

surpriz\ [i din acest punct de

vedere. Frecven]a chip-ului

grafic a putut fi ridicat\ f\r\

probleme la 632MHz (un spor de

peste 25%!), iar cea a memoriilor

pân\ la 838MHz, ob]inându-se

astfel 4627 de puncte `n 3DMark05.

CONCLUZIE

Pentru amatorii de overclocking,

aceast\ plac\ video ofer\

suficiente motive de satisfac]ie

`n condi]iile unui pre] rezonabil.

Leadtek PX7600GT TDH

801 Lei 24 luni Best Computers / Diverta

801 Lei 24 luni Skin Media
Chipset: GeForce 7600GT (G73) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 560MHz/1400MHz · Bus

memorie: 128 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: Serious Sam II, Trackmania Nations · Software: muvee 3,

PowerDVD 6· HDTV: Da
5.11

Leadtek ofer\ una dintre primele

implement\ri ale chip-ului G73

al NVIDIA.

DOT|RI

De[i eram obi[nui]i ca Leadtek s\

foloseasc\ o versiune proprie

m\car pentru sistemul de r\cire,

PX7600GT p\streaz\ designul de

referin]\. Bundle-ul software

include dou\ jocuri complete. 

PERFORMAN}E

~n cazul rezolu]iilor mai mici,

PX7600 îi este superior lui

X1800GTO gra]ie frecven]elor de

func]ionare mai mari. Totu[i,

pentru rezolu]ii mari, magistrala

memoriei pe 128 de bi]i

afecteaz\ performan]ele.

Frecven]ele atinse prin

overclocking au fost de 597MHz/

1568MHz, scorul `n 3DMark05

fiind de 6462 de puncte.

CONCLUZIE

Noile chip-uri mainstream

NVIDIA ofer\ rezultate

comparabile cu chipurile

high end din vechea genera]ie.

Gigabyte GV-RX16T256V-RH

702 Lei 36 luni CARO Group

Chipset: Radeon X1600XT (R530) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 590MHz/1380MHz · Bus

memorie: 128 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: Xpand Rally · Software: PowerDirector, PowerDVD 

HDTV: Da
3.42

Gigabyte este deja la a doua

genera]ie de acceleratoare

grafice r\cite pasiv.

DOT|RI

Sistemul de r\cire Silent Pipe II

este deja cunoscut de la 

modelele anterioare, având la

baz\ un sistem cu heatpipe-uri.

Temperatura degajat\ este destul

de mare, nefiind recomandat\

atingerea radiatorului cu mâna `n

timpul func]ion\rii. Pachetul

software include un joc full,

precum [i un program pentru

editarea videoclipurilor.

PERFORMAN}E

Frecven]ele maxime atinse cu

aceast\ plac\ (670MHz pentru

procesorul grafic [i 1560MHz

pentru memorie) i-au permis

ob]inerea a 6065 de puncte `n

3DMark05.

CONCLUZIE

Gigabyte ofer\ o plac\ video

silen]ioas\ [i performant\, o

solu]ie potrivit\ pentru un

sistem multimedia.

ASUS EN7600GS Silent

624 Lei 36 luni Distribuitorii ASUS

Chipset: GeForce 7600GS (G73) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 400MHz/800Hz · Bus memorie:

128 bi]i · Conectori: D-SUB, DVI, TV-Out · Jocuri: King Kong · Software: - · HDTV: Da 3.39

Conceptul Silent PC este o mod\

nou\ `n industria IT, ASUS fiind

unul dintre promotorii acesteia.

DOT|RI

R\cirea procesorului grafic [i a

memoriilor se face pasiv, folosind

un radiator din aluminiu de

dimensiuni considerabile. Acesta

se `nc\lze[te destul de tare `n

timpul  func]ion\rii, f\r\ a pune

`ns\ `n pericol componentele

principale. Pachetul software este

decent, f\r\ s\ str\luceasc\.

PERFORMAN}E

Prin cre[terea frecven]elor de

func]ionare ale procesorului

grafic la 426MHz [i ale memoriei

la 922MHz, EN7600GS Silent a

atins 4471 de puncte `n

3DMark05, fiind foarte apropiat

ca performan]e de un X1600XT.

CONCLUZIE

Acest accelerator grafic poate fi

o solu]ie potrivit\ pentru un

sistem multimedia pentru

sufragerie, fiind `n acela[i timp

silen]ios [i performant.
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PowerColor Radeon X1600XT

749 Lei 24 luni ProCA Romania

Chipset: Radeon X1600XT (R530) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 590MHz/1380MHz

Bus memorie: 128 bi]i · Conectori: 2xDVI, VIVO · Jocuri: Pacific Fighters · Software: PowerDirector,

Power2Go, MediaShow, PowerProducer, PowerDVD · HDTV: Da
3.46

Radeon X1600XT al PowerColor

se adreseaz\ zonei superioare a

segmentului mainstream.

DOT|RI

Ca [i modelul Pro, X1600XT se

bucur\ de un bundle mai pu]in

obi[nuit pentru o plac\ video

apar]inând clasei de mijloc.

Solu]ia de r\cire este identic\,

`n schimb memoriile sunt de

data aceasta GDDR3.

PERFORMAN}E

Nivelul de performan]\ atins este

comparabil cu al celorlalte pl\ci

X1600XT din test. Frecven]a

core-ului grafic a putut fi

ridicat\ pân\ la 658MHz, `n timp

ce memoriile au lucrat stabil

pân\ la un maxim de 1460MHz.

~n aceste condi]ii, am ob]inut

6052 de puncte `n 3DMark05.

CONCLUZIE

Cu un temperament ceva mai

potolit decât al modelului Pro,

PowerColor Radeon X1600XT

ofer\ posibilit\]i mai reduse

pentru overclockeri.

PNY GeForce 7300GS

312 Lei 36 luni Best Computers / Diverta

Chipset: GeForce 7300GS (G72) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 550MHz/540MHz

Bus memorie: 64 bi]i · Conectori: D-SUB, DVI, TV-Out · Jocuri: - · Software: - · HDTV: Da 1.02

Pentru zona inferioar\ a pie]ei,

PNY propune o plac\ video pe

m\sur\.

DOT|RI

Solu]ia adoptat\ pentru r\cirea

chip-ului grafic folose[te un

radiator cu lamele radiale,

relativ silen]ios. Chip-urile de

memorie din dotare sunt produse

de Chaintech, fiind vorba de

unele DDR2-533.

PERFORMAN}E

Probabil c\ dac\ aceast\ plac\

ar fi folosit exclusiv memoria

sistemului ar fi fost mai rapid\

([i, desigur, mai ieftin\), având

`n vedere frecven]a de

func]ionare a memoriei proprii.

~n aceste condi]ii, [i performan]ele

au fost pe m\sur\, placa PNY

GeForce 7300GS comportându-se

mai slab decât o solu]ie video

integrat\ pe placa de baz\.

CONCLUZIE

PNY desconsider\ pia]a entry

level, propunând o plac\ video

cu performan]e sub a[tept\ri.

GeCube RX1600PG2-D3

504 Lei 24 luni Best Computers / Diverta

504 Lei 24 luni Skin Media
Chipset: Radeon X1600 Pro (R530) · Memorie: 256MBMB · Frecven]\ chipset/memorie: 500MHz/800MHz

Bus memorie: 128 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: - · Software: PowerDVD · HDTV: Da 2.58

Pu]ini [tiu c\ GeCube face parte

din grupul Gigabyte.

DOT|RI

Sistemul de r\cire este concep]ie

proprie, radiatorul fiind `n

`ntregime realizat din cupru.

Ventilatorul este destul de

silen]ios, iar ansamblul reu[e[te o

r\cire eficient\ a chip-ului grafic

[i a memoriilor situate pe aceea[i

parte a PCB-ului. Din pachet

lipsesc jocurile, fiind disponibil

numai playerul DVD al CyberLink.

PERFORMAN}E

Memoriile DDR2 folosite nu-i

permit acestei pl\ci performan]e

ie[ite din comun, dar ofer\ un

raport pre]/performan]\

avantajos. Overclocking-ul la

576MHz/846MHz ne aduce 4529

de puncte `n 3DMark05, un câ[tig

relativ important.

CONCLUZIE

Utilizatorii care nu alearg\ dup\

performan]e `n cele mai noi

jocuri vor fi mul]umi]i cu ceea

ce ofer\ RX1600PG2-D3.

GeCube RX1600XTG3-D3

636 Lei 24 luni Best Computers / Diverta

636 Lei 24 luni Skin Media
Chipset: Radeon X1600XT (R530) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 590MHz/1380MHz

Bus memorie: 128 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: - · Software: PowerDVD· HDTV: Da 3.41

Lupta `n segmentul mainstream

este extrem de dur\, iar

RX1600XTG3 face parte deja din

“genera]ia de sacrificiu”.

DOT|RI

Pentru aceast\ categorie de pl\ci

video, GeCube nu este foarte 

darnic, `n pachet fiind inclus doar

playerul DVD al CyberLink.

Remarc\m solu]ia original\ de

r\cire cu radiator din cupru.

PERFORMAN}E

Chiar dac\ nu poate emite

preten]ii `n fa]a unui GeForce

7600GT, modelul de fa]\ permite

jucarea titlurilor recente `n

condi]ii de calitate medii. Prin

overclocking am atins

639MHz/1512MHz, ob]inând 

un scor maxim `n 3DMark05 

de 5942 de puncte.

CONCLUZIE

RX1600XTG3 face parte din

genera]ia anterioar\ de pl\ci

video mainstream motorizate de

ATI, lucru eviden]iat [i de

rezultatele testelor.



Pl\ci video

hardware

ASUS EN7300GS HTD 128MB

254 Lei 36 luni Depozitul de Calculatoare

Chipset: GeForce 7300GS (G72) · Memorie: 128MB · Frecven]\ chipset/memorie: 550MHz/810MHz

Bus memorie: 64 bi]i · Conectori: D-SUB, DVI, TV-Out · Jocuri: - · Software: - · HDTV: Da 1.35

Pentru segmentul entry level,

ASUS propune dou\ modele cu

denumire aproximativ identic\,

dar cu performan]e diferite.

DOT|RI

Placa de fa]\ este dotat\ cu

128MB de memorie, dar exist\

[i versiunea cu 256MB, pe care

v\ recomand\m s\ o evita]i,

aceasta func]ionând cu memoriile

la 540MHz. Pentru acest

segment de pia]\, ASUS nu

ofer\ decât suita proprie de

utilitare, dintre care cel mai

cunoscut este SmartDoc.

PERFORMAN}E

Ridicarea frecven]elor chip-ului

grafic [i ale memoriei la

587MHz, respectiv 890MHz a

permis atingerea a 2548 de

puncte `n 3DMark05.

CONCLUZIE

Paradoxal, pentru a

beneficia de performan]e mai

bune, este necesar s\ alege]i

versiunea cu 128MB de

memorie video.

Gigabyte GV-NX73G128D

261 Lei 36 luni Distribuitorii Gigabyte

Chipset: GeForce 7300GS (G72) · Memorie: 128MB · Frecven]\ chipset/memorie: 550MHz/810MHz · Bus

memorie: 64 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: - · Software: PowerDVD · HDTV: Da 1.36

Solu]ia propus\ de Gigabyte se

`ncadreaz\ `n linia Silent PC de

produse cu r\cire pasiv\.

DOT|RI

Se pare c\ `n cazul

acceleratoarelor grafice entry

level produc\torii `[i permit

ceva mai mult\ creativitate,

reflectat\ de sistemul de r\cire

pasiv\ adoptat. ~n pachet

g\sim, pe lâng\ driverele pl\cii,

[i o versiune recent\ a

PowerDVD.

PERFORMAN}E

De[i pare amuzant s\ 

supratactezi un astfel de

accelerator grafic, mai ales când

sistemul de r\cire nu este unul

foarte eficient, noi am reu[it s\

ob]inem 560MHz pentru chip-ul

grafic [i 835MHz pentru memorie,

valori care ne-au permis s\ atingem

2456 de puncte `n 3DMark05.

CONCLUZIE

Performan]ele modeste recomand\

aceast\ plac\ video pentru un

calculator de birou.
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Gigabyte GV-RX13128D-RH

264 Lei 36 luni CARO Group

Chipset: Radeon X1300 (RV515) · Memorie: 128MB · Frecven]\ chipset/memorie: 450MHz/500MHz

Bus memorie: 64 bi]i · Conectori: D-SUB, DVI, TV-Out · Jocuri: - · Software: PowerDVD· HDTV: Da 1.01

Gigabyte atac\ `n for]\ segmentul

entry level, printre produsele sale

g\sindu-se [i modelul de fa]\,

care are magistrala memoriei pe

64 de bi]i.

DOT|RI

Ca [i sora sa cu chipset NVIDIA,

[i aceast\ plac\ beneficiaz\ de

acela[i sistem pasiv de r\cire cu

radiator de aluminiu. Acesta `[i

face bine treaba, având `n

vedere [i performan]ele pl\cii.

Pe lâng\ drivere, Gigabyte ofer\

`n pachet [i playerul DVD al

CyberLink (PowerDVD).

PERFORMAN}E

Nivelul performan]elor este

relativ modest, fiind limitat de

alegerea unui controller de

memorie pe 64 de bi]i, dar [i de

frecven]a mic\ la care

func]ioneaz\ acesta. 

CONCLUZIE

~n cazul `n care nu v\ permite]i

un accelerator grafic mai

puternic, sfatul nostru este s\

opta]i pentru o solu]ie on-board.

GeCube RX1300PG2-D3

359 Lei 24 luni Diverta / Best Computers

359 Lei 24 luni Skin Media
Chipset: Radeon X1300 Pro (RV515) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 600MHz/800MHz

Bus memorie: 128 bi]i · Conectori: D-SUB, DVI, TV-Out · Jocuri: - · Software: - · HDTV: Da 1.90

GeCube propune pentru

segmentul entry level o pl\c\

video motorizat\ de chip-ul

Radeon X1300 Pro.

DOT|RI

PCB-ul ro[u (caracteristica

GeCube) este dominat de sistemul

de r\cire cu aspect masiv care,

de[i `[i face bine datoria, este

destul de zgomotos. Pachetul

pl\cii este modest, dar acest

aspect este normal pentru

segmentul de pia]\ c\ruia i se

adreseaz\ RX1300PG2-D3.

PERFORMAN}E

Driverele optimizate au permis

atingerea unor performan]e mai

bune decât la testul anterior, `n

medie cu doua-trei frame-uri pe

secund\ `n fiecare aplica]ie. Prin

overclocking am ajuns la MHz/MHz,

caz `n care scorul 3DMark05 a fost

de 3123 de puncte.

CONCLUZIE

Pentru cei care caut\ o solu]ie

ieftin\ [i bun\ GeCube RX1300PG2

este solu]ia potrivit\.

EpoX RX13RD9

355 Lei 24 luni RPG Distribution

Chipset: Radeon X1300 (RV515) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 595MHz/800MHz

Bus memorie: 128 bi]i · Conectori: D-SUB, DVI, TV-Out · Jocuri: - · Software: - · HDTV: Nu 1.83

EpoX a intrat abia de curând pe

pia]a pl\cilor video, oferind

produse pentru segmentele

mainstream [i entry level.

DOT|RI

Sistemul de r\cire este relativ

silen]ios. Ar fi fost o idee bun\

dac\ acesta ar fi acoperit [i

chip-urile de memorie, acestea

`nc\lzindu-se destul de tare `n

timpul func]ion\rii.

PERFORMAN}E

Frecven]ele de func]ionare sunt

`mpinse pân\ aproape de valorile

unui X1300 Pro, de[i chip-ul

raportat de ATITool este

RV515LE. ~n aceste condi]ii,

performan]ele sunt mai mult

decât decente. Prin overclocking

ajugem la 618MHz/846MHz, caz

`n care scorul ob]inut `n

3DMark05 este de 3006 puncte.

CONCLUZIE

Acest model tri[eaz\ prin

frecven]ele la care ruleaz\, mai

mari decât cele specificate pe

site-ul produc\torului.

Leadtek PX7300GS TDH

290 Lei 24 luni Diverta / Best Computers

290 Lei 24 luni Skin Media
Chipset: GeForce 7300GS (G72) · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 550MHz/810MHz

Bus memorie: 64 bi]i · Conectori: D-SUB, DVI, TV-Out · Jocuri: - · Software: - · HDTV: Da 1.36

Seria 7300 a NVIDIA este concurentul

direct al Radeon X1300.

DOT|RI

PX7300GS este dotat\ cu 256MB

de memorie DDR2, dar gra]ie

func]iei TurboCache poate folosi

suplimentar 256MB din memoria

sistemului. Ca [i `n cazul

altor produse entry level,

produc\torul a renun]at la

pachetul software, care ar fi

ridicat inutil pre]ul. 

PERFORMAN}E

Nivelul performan]elor nu este

foarte ridicat, iar posibilit\]ile

de majorare a acestuia sunt 

limitate. ~n testul nostru am

ob]inut abia 554MHz pentru core

[i 825 MHz pentru memorie,

rezultând 2466 de puncte `n

3DMark06.

CONCLUZIE

~n ciuda performan]elor, acest

accelerator grafic ofer\ ceva mai

mult decât unul integrat pe placa

de baz\, `n condi]iile unui pre]

competitiv.
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EVGA

e-GeForce

7900GTX

Gigabyte

GV-RX19X512VB

GeCube

GC-X1900XTXD-

VIE3

Sapphire

Radeon

X1900 XTX

Leadtek

PX7900GTX

Extreme

MSI

NX7900GTX-

T2D512E

Gainward

Bliss 7900GTX

HIS

Radeon

X1900XT

Chipset G71 R580 R580 R580 G71 G71 G71 R580

Frecven]\ chipset/memorie 690MHz / 1760MHz 650MHz / 1550MHz 650MHz / 1550MHz 650MHz / 1550MHz 675MHz / 1660MHz 650MHz / 1600MHz 650MHz / 1600MHz 625MHz / 1450MHz

Memorie / Bus memorie 512MB / 256 bi]i 512MB / 256 bi]i 512MB / 256 bi]i 512MB / 256 bi]i 512MB / 256 bi]i 512MB / 256 bi]i 512MB / 256 bi]i 512MB / 256 bi]i

Pixel processors 24 48 48 48 24 24 24 48

Vertex processors 8 8 8 8 8 8 8 8

Rezultate teste 

Far Cry 1280x1024 131.22 141.14 141.56 141.40 131.73 131.49 131.58 140.71

Far Cry 1600x1200 132.94 139.51 139.37 139.27 132.81 131.59 131.84 137.72

Far Cry 1280x1024 4X/8X 124.53 133.81 133.76 133.70 122.67 120.13 120.24 130.08

Far Cry 1600x1200 4X/8X 102.17 112.37 111.56 112.19 97.86 94.21 94.17 105.06

HL2 1280x1024 107.72 116.79 117.08 116.77 107.52 107.36 107.40 116.07

HL2 1600x1200 104.24 111.09 111.16 111.16 104.03 103.89 103.85 109.14

HL2 1280x1024 4X/8X 103.46 102.94 103.28 103.29 102.16 100.85 101.02 100.00

HL2 1600x1200 4X/8X 93.86 91.98 91.38 91.67 91.80 89.75 89.70 87.27

F.E.A.R. 1280x960 111.00 91.00 92.00 91.00 108.00 105.00 105.00 88.00

F.E.A.R. 1600x1200 83.00 72.00 71.00 71.00 82.00 80.00 79.00 69.00

F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 68.00 68.00 67.00 66.00 65.00 63.00 63.00 65.00

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 47.00 51.00 51.00 51.00 46.00 44.00 44.00 48.00

DOOM 3 1280x1024 117.80 110.10 110.00 109.80 115.40 117.20 116.10 107.70

DOOM 3 1600x1200 113.30 96.40 96.20 96.20 112.40 111.80 111.50 92.80

DOOM 3 1280x1024 4X/8X 98.00 86.60 86.40 86.40 95.40 93.20 93.10 82.50

DOOM 3 1600x1200 4X/8X 79.70 68.90 68.90 68.80 76.40 73.80 73.70 65.10

AquaMark3 Default 87329 85163 85251 85272 87467 86737 86851 84774

3DMark05 Default 8897 9236 9219 9211 8870 8757 8781 9112

3DMark06 Default 5513 5180 5177 5179 5414 5287 5290 4988

Note 

Performan]e jocuri 7.64 7.53 7.52 7.51 7.50 7.38 7.37 7.29

Performan]e sintetice 0.88 0.89 0.89 0.89 0.88 0.87 0.87 0.88

Dot\ri 0.09 0.13 0.13 0.13 0.11 0.11 0.11 0.12

Verdict 8.61 8.55 8.54 8.53 8.49 8.36 8.35 8.29

PNY Verto

GeForce

7600GT

PowerColor

Radeon X1600

XT

Gigabyte

GV-RX16T256V-

RH

Sapphire

Radeon

X1600XT

GeCube

RX1600XTG3-

D3

ASUS

EN7600GS

Silent

GeCube

RX1600PG2-D3

PowerColor

Radeon X1600

Pro

Chipset G73 R530 R530 R530 R530 G73 R530 R530

Frecven]\ chipset/memorie 560MHz / 1400MHz 590MHz / 1380MHz 590MHz / 1380MHz 590MHz / 1380MHz 590MHz / 1380MHz 400MHz / 800MHz 500MHz / 800MHz 500MHz / 800MHz

Memorie / Bus memorie 256MB / 128 bi]i 256MB / 128 bi]i 256MB / 128 bi]i 256MB / 128 bi]i 256MB / 128 bi]i 256MB / 128 bi]i 256MHz / 128 bi]i 256MB / 128 bi]i

Pixel processors 12 12 12 12 12 12 12 12

Vertex processors 5 5 5 5 5 5 5 5

Rezultate teste 

Far Cry 1280x1024 106.90 77.84 76.83 76.94 72.21 70.01 56.42 55.34

Far Cry 1600x1200 78.82 54.51 53.70 53.86 54.31 50.23 39.63 38.49

Far Cry 1280x1024 4X/8X 63.99 48.41 47.38 47.85 48.04 38.45 33.35 32.64

Far Cry 1600x1200 4X/8X 46.37 30.37 29.78 30.00 30.24 27.43 20.60 20.05

HL2 1280x1024 77.20 47.59 47.77 47.69 48.20 53.25 39.36 39.12

HL2 1600x1200 64.10 38.24 37.93 38.14 38.09 43.94 31.54 31.26

HL2 1280x1024 4X/8X 55.55 31.95 32.04 31.46 31.89 36.14 24.35 23.45

HL2 1600x1200 4X/8X 43.65 25.63 25.32 25.16 25.32 28.13 18.52 18.14

F.E.A.R. 1280x960 56.00 39.00 38.00 38.00 38.00 37.00 30.00 30.00

F.E.A.R. 1600x1200 39.00 28.00 26.00 26.00 27.00 26.00 21.00 21.00

F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 30.00 27.00 27.00 27.00 27.00 18.00 18.00 18.00

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 20.00 17.00 17.00 17.00 17.00 12.00 11.00 11.00

DOOM 3 1280x1024 93.80 44.30 43.80 44.10 44.20 63.00 32.80 32.10

DOOM 3 1600x1200 74.60 33.30 32.60 32.60 32.90 47.10 24.50 23.90

DOOM 3 1280x1024 4X/8X 48.30 32.70 32.00 32.30 32.50 28.70 20.20 19.60

DOOM 3 1600x1200 4X/8X 35.20 21.60 21.20 21.30 21.40 20.60 13.20 12.80

AquaMark3 Default 75361 59127 58784 58840 58919 61610 49671 49547

3DMark05 Default 5954 5557 5452 5478 5536 4014 4268 4253

3DMark06 Default 3102 2392 2359 2372 2386 2159 1849 1847

Note 

Performan]e jocuri 4.33 2.78 2.74 2.74 2.74 2.77 2.01 1.97

Performan]e sintetice 0.67 0.57 0.57 0.57 0.57 0.51 0.46 0.46

Dot\ri 0.09 0.11 0.11 0.10 0.10 0.11 0.1 0.11

Verdict 5.09 3.46 3.42 3.41 3.41 3.39 2.58 2.54

High end

Mainstream

Entry level
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ASUS

EAX1800XT TOP

ASUS

EN7900GT

Leadtek

PX7900GT TDH

Gainward

Bliss 7900GT

GeCube

GC-X1800GTOD-

VID3

Leadtek

PX7600GT TDH

ASUS

EN7600GT

GeCube

RX1300PG2-D3

EpoX

RX13RD9

Leadtek

PX7300GS TDH

Gigabyte 

GV-NX73G128D

ASUS

EN7300GS

HTD 128MB

PNY

GeForce 7300GS

Gigabyte

GV-RX13128D-RH

RV515 RV515 G72 G72 G72 G72 RV515 Chipset

600MHz / 800MHz 595MHz / 800MHz 550MHz / 810MHz 550MHz / 810MHz 550MHz / 810MHz 550MHz / 540MHz 450MHz / 500MHz Frecven]\ chipset/memorie

256MB / 128 bi]i 256MB / 128 bi]i 256MB / 64 bi]i 256MB / 64 bi]i 128MB / 64 bi]i 256MB / 64 bi]i 128MB / 64 bi]i Memorie / Bus memorie 

4 4 4 4 4 4 4 Pixel processors

2 2 3 3 3 3 2 Vertex processors

Rezultate teste 

41.41 40.30 32.10 31.69 31.57 23.08 22.88 Far Cry 1280x1024

27.68 26.93 21.78 21.93 21.84 15.62 14.83 Far Cry 1600x1200

28.11 27.51 11.37 11.21 11.34 7.54 9.23 Far Cry 1280x1024 4X/8X

14.04 13.39 7.54 7.32 7.48 4.23 5.38 Far Cry 1600x1200 4X/8X

31.51 30.92 26.24 26.29 27.25 22.09 18.67 HL2 1280x1024

24.12 23.08 18.36 18.34 19.11 14.30 13.24 HL2 1600x1200

20.89 20.25 11.49 11.32 11.65 8.21 10.28 HL2 1280x1024 4X/8X

12.67 12.43 8.34 8.14 8.30 4.12 4.87 HL2 1600x1200 4X/8X

18.00 17.00 10.00 10.00 10.00 7.00 11.00 F.E.A.R. 1280x960

12.00 11.00 7.00 7.00 7.00 4.00 6.00 F.E.A.R. 1600x1200

11.00 10.00 3.00 3.00 3.00 2.00 5.00 F.E.A.R. 1280x960 4X/8X

5.00 4.00 1.00 1.00 1.00 1.00 2.00 F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X

24.90 23.90 22.80 22.40 22.30 15.00 13.40 DOOM 3 1280x1024

16.50 16.30 14.50 14.30 14.20 9.30 7.60 DOOM 3 1600x1200

15.60 15.10 7.20 7.30 7.10 4.60 4.30 DOOM 3 1280x1024 4X/8X

7.90 7.80 5.00 4.90 4.90 2.10 2.00 DOOM 3 1600x1200 4X/8X

43762 42977 42452 42013 39767 34869 27036 AquaMark3 Default

3123 2989 2435 2412 2415 2190 1837 3DMark05 Default

1379 1213 840 836 833 783 724 3DMark06 Default

Note 

1.44 1.38 0.94 0.93 0.94 0.65 0.68 Performan]e jocuri

0.37 0.36 0.33 0.33 0.32 0.28 0.23 Performan]e sintetice

0.09 0.09 0.09 0.10 0.09 0.09 0.10 Dot\ri

1.90 1.83 1.36 1.36 1.35 1.02 1.01 Verdict

R520 G71 G71 G71 R520 G73 G73 Chipset

695MHz / 1585MHz 450MHz / 1320MHz 450MHz / 1320MHz 450MHz / 1320MHz 500MHz / 1000MHz 560MHz / 1400MHz 560MHz / 1400MHz Frecven]\ chipset/memorie

512MB / 256 bi]i 256MB / 256 bi]i 256MB / 256 bi]i 256MB / 256 bi]i 256MB / 256 bi]i 256MB / 128 bi]i 256MB / 128 bi]i Memorie / Bus memorie 

16 24 24 24 12 12 12 Pixel processors

8 8 8 8 8 5 5 Vertex processors

Rezultate teste 

139.16 129.71 129.55 125.56 108.93 106.84 107.04 Far Cry 1280x1024

126.44 116.12 116.11 116.02 78.02 78.83 78.82 Far Cry 1600x1200

126.78 97.64 97.68 97.66 78.70 63.97 63.97 Far Cry 1280x1024 4X/8X

99.28 72.01 72.00 72.02 57.16 46.25 46.34 Far Cry 1600x1200 4X/8X

113.94 101.20 101.31 101.28 82.39 77.27 76.88 HL2 1280x1024

104.82 91.37 91.11 91.40 67.30 64.16 64.04 HL2 1600x1200

98.18 82.34 82.44 82.55 61.28 55.50 55.63 HL2 1280x1024 4X/8X

86.00 67.33 67.67 67.23 50.66 43.67 43.88 HL2 1600x1200 4X/8X

79.00 79.00 79.00 78.00 51.00 56.00 56.00 F.E.A.R. 1280x960

59.00 57.00 57.00 57.00 35.00 39.00 40.00 F.E.A.R. 1600x1200

62.00 47.00 46.00 46.00 37.00 30.00 30.00 F.E.A.R. 1280x960 4X/8X

45.00 32.00 32.00 33.00 24.00 20.00 20.00 F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X

107.70 109.90 110.00 109.10 72.80 93.90 93.50 DOOM 3 1280x1024

91.90 94.80 94.80 95.10 55.20 74.70 74.70 DOOM 3 1600x1200

85.40 74.70 74.70 74.70 47.90 48.30 48.30 DOOM 3 1280x1024 4X/8X

64.70 55.60 55.60 55.60 35.90 35.40 35.40 DOOM 3 1600x1200 4X/8X

84839 82650 82671 82629 75481 75327 75293 AquaMark3 Default

8743 7660 7603 7615 6787 5944 5948 3DMark05 Default

4488 4141 4144 4142 3040 3109 3108 3DMark06 Default

Note

7.03 6.12 6.11 6.09 4.42 4.33 4.33 Performan]e jocuri

0.86 0.80 0.79 0.79 0.72 0.67 0.67 Performan]e sintetice

0.15 0.11 0.11 0.11 0.13 0.11 0.09 Dot\ri

8.04 7.03 7.01 6.99 5.27 5.11 5.09 Verdict



Unit\]ile optice DVD Writer s-au aflat `nc\ de la apari]ie `ntr-o continu\ dezvoltare, iar principala

modificare de la o genera]ie la alta a fost, `n general, cre[terea vitezelor de inscrip]ionare.

UNIT|}I OPTICE LA LUCRU
INSCRIP}IONA}I UN DVD ÎN 5’

CHIAR DAC| VIITORUL APAR}INE UNEIA SAU

ambelor tehnologii optice de mare capacitate,

Blu-ray sau HD-DVD, acest lucru nu `nseamn\ c\

actualele inscriptoare DVD Writer ar trebui

marginalizate. Momentan sunt cele mai ieftine [i

rapide solu]ii de stocare chiar dac\ se pare c\

[i-au atins limita. Vitezele de inscrip]ionare de

16x pentru mediile DVD+/-R se traduc

printr-o rat\ de transfer necesar\ de peste

21MB/s, o cantitate mare de date chiar [i pentru

interfa]a ATA100. Trebuie privit\ partea bun\ a

lucrurilor, [i anume c\ `n aproximativ cinci

minute se pot scrie pe un mediu optic mai bine

de 4GB de date. Sunt `nc\ mul]i utilizatori fani ai

b\trânului CD, dar pe acest domeniu `mbun\t\]iri

nu au mai fost aduse, nefiind necesare, timpii de

scriere a unui CD-R situându-se `n jurul a trei

minute de ani buni.

CONCUREN}II

De[i am `ncercat s\ adun\m cât mai mul]i

concuren]i, `ntr-un final s-au aliniat la start

15 unit\]i, cele mai de seam\ din domeniu. Nu

putem afirma cu exactitate, dar este posibil ca

acest test comparativ s\ fie ultimul care s\ aib\

ca subiect central unit\]ile DVD Writer, date

fiind nivelul de performan]\ la care s-a ajuns [i

faptul c\ la por]ile IT-ului `ncep s\ se `ntrevad\

produse compatibile Blu-ray [i HD-DVD.

Participan]ii la test nu au fost to]i din ultima

genera]ie, dar [i acestea `n cauz\ au reu[it s\

]in\ pasul cu cele mai rapide unit\]i, precum

cele cu viteze de x16 la inscrip]ionarea mediilor

DVD+/-R.

Analizând specifica]iile unor produse din

test, am observat adoptarea de c\tre mai mul]i

produc\tori a standardului DVD-RAM, chiar dac\

o bun\ perioad\ de timp nu au existat mul]i

adep]i ai acestei tehnologii. Ironic, am putea

spune,

dat fiind c\ prima tehnologie de inscrip]ionare a

fost cea DVD-RAM, dar `n centrul acestor

schimb\ri de atitudine pot fi cu u[urin]\

considerente de marketing. Aceste aspecte

conteaz\ mai pu]in, cert este faptul c\ acum, la

sfâr[it de carier\, unit\]ile DVD Writer ofer\

suport complet pentru toate mediile optice de

scriere.

PROCEDURA DE TESTARE

Testul s-a desf\[urat pe dou\ categorii, `n

func]ie de tipul de mediu optic: CD [i DVD. Nu

puteam exclude mediile CD, fiind `nc\ adorate

de mul]i utilizatori, [i am considerat astfel c\ ar

trebui s\ analiz\m unit\]ile [i prin prisma acestui

aspect. ~ns\, la calcularea notei finale, punctajul

ob]inut la categoria CD a contribuit cu 40%,

restul de 60% corespunzând notei ob]inute din

punctajele de citire [i scriere a mediilor DVD.

Testul de citire a CD-ului s-a efectuat cu un

mediu inscrip]ionat `n fabric\ ([tan]at, dac\

folosim o denumire mai pu]in profesional\), a

c\rui capacitate a fost de 700MB [i a c\rui

suprafa]\ era lipsit\ de zgârieturi, iar `n cazul

testelor de DVD am utilizat discul XtremPC 74, a

c\rui capacitate aproximativ\ a fost de

4.14GB. Testele de citire pentru mediile CD [i

DVD au fost efectuate cu aplica]ia

Nero CD-DVD Speed, component\ a suitei NERO

7. Testele au fost rulate de dou\ ori fiecare,

rezultatele luate `n considerare la calcularea

notei finale fiind cele ale sesiunii `n care

unitatea a avut un comportament mai bun. ~n

dreptul prezent\rii fiec\rei unit\]i pute]i vedea

graficul citirii DVD-ului, care `n majoritatea

cazurilor a avut o traiectorie ascendent\ [i

continu\.

Mediile de scriere au fost marca Verbatim,

iar aplica]ia folosit\ NERO 7. ~n cazul testelor

de CD am utilizat modele cu specifica]ia 52x, iar

ca DVD am decis s\ folosim tehnologia +R, fiind

garantat c\ discurile vor putea fi arse la o vitez\

maxim\ de 16x. Cantitatea de date ce urmat a fi

scris\ pe CD-uri a fost de 699MB, iar viteza de

scriere a fost cea maxim\ suportat\ de unitate.

La crearea proiectului am utilizat modul

“No Multisession” [i metoda de scriere

“Track-at-once”. Comportamentul tuturor

unit\]ilor la testele de scriere a CD-urilor a fost

perfect, toate reu[ind s\ inscrip]ioneze f\r\

Unit\]i optice la lucru
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erori din prima `ncercare. ~n cazul testelor de

scriere DVD am folosit o structur\ de directoare

totalizând 4480MB, de asemenea inscrip]ionat\ la

viteza maxim\ suportat\ de unitate `n mod

“Disc-at-once”. Calcularea vitezei reale de

scriere s-a efectuat `mp\r]ind cantitatea de date

la timpul efectiv de scriere dup\ formula: 699MB

x 1024/150KB x T, unde T este timpul de

inscrip]ionare exprimat `n secunde,

iar 150KB reprezint\ viteza 1x pentru mediile

CD. ~n cazul scrierii mediului DVD+R formula

devine: 4480MB x 1024/1350KB x T, 1350KB fiind

corespunz\tori vitezei 1x pentru tehnologia DVD.

Testul de overburning a avut mai mult

o not\ informativ\, influen]ând foarte pu]in

scorul final, iar capacitatea fiec\rei unit\]i

a fost analizat\ cu acela[i disc optic

cu ajutorul aplica]iei Nero CD-DVD Speed, ce

con]ine un utilitar special creat pentru acest

scop. Rezultatele au fost exprimate

procentual, `n func]ie de capacitatea standard

700MB sau 80’, iar rezultatele, `n general, au

fost situate `n jurul a 105%, adic\ undeva

la 730-735MB.

PLATFORMA DE TEST

A fost una construit\ `n jurul procesorului

Athlon64 3500+, tactat la 2.2GHz,

montat pe placa de baz\ MSI K8N Diamond,

ajutat fiind de un kit de memorii 2x512MB

DDR400. Timingurile acestora au fost ceva mai

agresive, 2/3/3/6 1T la o tensiune 2.8V. Sursa

de alimentare folosit\ a fost marca Tagan, 

ce ofer\ o putere maxim\ de 550W.

Ca sistem de operare am folosit Windows XP

Professional SP2 cu toate update-urile aduse la

zi, fiind instalat pe un harddisk Seagate

ATA100 de 80GB. Structurile de directoare ce au

fost scrise pe CD, respectiv DVD, au fost puse

pe un harddisk Maxtor de 300GB SATA,

pentru a evita gâtuirea interfe]ei IDE.

Cum am men]ionat [i mai sus, am

utilizat ca suit\ de citire/scriere Nero 7

Premium. 

CONCLUZIE

Putem spune c\ tehnologia de scriere

a DVD-urilor a ajuns la maturitate, rata sesiunilor

cu erori fiind foarte mic\, iar din toate cele

15 unit\]i analizate doar una a “reu[it” s\ strice

un disc. Cea mai rapid\ unitate la acest capitol

a fost LG GSA-4167B cu 5’ 38” timp efectiv de

scriere, la mic\ distan]\ de LG GSA-H10N [i LG

GSA-H20L. Observ\m un comportament excelent

al unit\]ilor LG, fiind singurele care au coborât

sub grani]a celor [ase minute la inscrip]ionarea

mediilor DVD+R. Pe domeniul discurilor compacte

nu avem multe de spus, timpul mediu de scriere

a 699MB situându-se `n jurul a 3’ 20”,

recordul fiind ob]inut de Plextor PX-755A,

cu 2’ 40”. Este posibil ca tehnologia de scriere

a DVD-urilor s\ se stabilizeze `n jurul vitezei

de 16x-20x [i astfel se poate ca acesta 

s\ fie un ultim test comparativ al solu]iilor

DVD Writer.

{tefan Matei

mai 2006
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47

Plextor PX-755A

Samsung SH-S162A

Plextor PX-755SA

Gigabyte GO-W1623A-RH

TEAC DV-W516GC

Plextor PX-716UFL

NEC ND-3551A

LG GSA-4167B

Pioneer DVR-111D

ASUS DRW-1608P2S

LG GSA-H10N

TEAC DV-W516E

LG GSA-H20L

Pioneer DVR-110D

Samsung TS-H552

foarte bun

Scriere CD-R la vitez\ maxim\

bun satisf\c\tor slab foarte slab

LG GSA-4167B

LG GSA-H10N

LG GSA-H20L

Samsung TS-H552

Gigabyte GO-W1623A-RH

Plextor PX-716UFL

ASUS DRW-1608P2S

NEC ND-3551A

TEAC DV-W516E

Samsung SH-S162A

Plextor PX-755A

Pioneer DVR-111D

Pioneer DVR-110D

Plextor PX-755SA

TEAC DV-W516GC

foarte bun

Scriere DVD-R la vitez\ maxim\

bun satisf\c\tor slab foarte slab

37.75xTEAC DV-W516GC

Gigabyte GO-W1623A-RH

Samsung TS-H552

LG GSA-H20L

NEC ND-3551A

LG GSA-4167B

LG GSA-H10N

Plextor PX-755SA

Plextor PX-716UFL

Pioneer DVR-110D

Samsung SH-S162A

Plextor PX-755A

ASUS DRW-1608P2S

Pioneer DVR-111D

TEAC DV-W516E

37.73x

37.44x

foarte bun

36.76x

36.48x

36.42x

36.40x

32.18x

32.15x

31.84x

31.61x

31.54x

31.51x

31.48x

30.07x

35x30x25x 40x20x

valorile mai mari sunt mai bune
Vitez\ medie citire CD

bun satisf\c\tor slab foarte slab

Samsung SH-S162A 11.88x

ASUS DRW-1608P2S 11.70x

Pioneer DVR-110D 11.70x

NEC ND-3551A 11.65x

TEAC DV-W516E 11.61x

Gigabyte GO-W1623A-RH 10.86x

Plextor PX-755SA 8.97x

Plextor PX-755A 8.96x

Plextor PX-716UFL 8.96x

Pioneer DVR-111D 7.57x

Samsung TS-H552 6.08x

TEAC DV-W516GC 6.03x

LG GSA-H20L 4.46x

LG GSA-4167B 3.62x

LG GSA-H10N 3.61x

11.61x

11.65x

foarte bun

11.70x

11.70x

11.88x

3.61x

3.62x

4.46x

6.08x

7.57x

8.96x

8.96x

8.97x

6.03x

12x0 6x 9x3x

valorile mai mari sunt mai bune
Vitez\ medie citire DVD

bun satisf\c\tor slab foarte slab

5’ 38”

5’ 39”

5’ 47”

6’ 02”

6’ 07”

6’ 14”

6’ 14”

6’ 14”

6’ 20”

6’ 35”

6’ 36”

6’ 43”

6’ 45”

7’ 13”

8’ 42”

9’ 00”0” 5’ 00”

valorile mai mici sunt mai bune

2’ 40”

2’ 47”

2’ 49”

2’ 59”

3’ 00”

3’ 01”

3’ 04”

3’ 14”

3’ 24”

3’ 24”

3’ 30”

3’ 32”

3’ 32”

3’ 32”

3’ 44”

3’ 00”1’ 00” 4’ 00”0” 2’ 00”

valorile mai mici sunt mai bune

Rezultate teste unit\]i optice DVD Writer

10.86x
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TEAC

DV-W516GC

Teac se prezint\ la test cu modelul DV-W516GC, o

unitate optic\ livrat\ `n format bulk, de

dimensiuni reduse [i a c\rei masc\ frontal\ este

neagr\.

PERFORMAN}E

La testul de citire a mediului CD, a reu[it s\

ating\ o vitez\ superioar\ celei declarate de

produc\tor, mai exact 50.02x, fiind astfel cea

mai rapid\ din test. Scrierea celor 699MB pe CD

s-a efectuat `n exact trei minute,

corespunz\toare unei viteze reale de 26.51x. Un

aspect negativ `l reprezint\ scrierea mediilor DVD

pe care unitatea nu a reu[it s\ le acceseze decât

la 8x, existând totu[i posibilitatea unei

incompatibilit\]i `ntre cele dou\.

CONCLUZIE

Dac\ principalul scop `l reprezint\ scrierea

mediilor CD, Teac DV-W516GC reprezint\ o solu]ie

cu performan]e remarcabile.

209 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Tip unitate

Buffer

Vitez\ citire CD/DVD/DVD-RAM

Vitez\ scriere CD/CD-RW

Vitez\ scriere DVD+R/RW

Vitez\ scriere DVD-R/RW

Vitez\ scriere DVD+R DL/DVD-R DL

Vitez\ scriere DVD-RAM

Mount Rainier

Buffer Underrun Protection

Note teste

74.12

Intern\

2MB

48x/16x/-

48x/24x

16x/8x

16x/6x

8x/4x

-

Nu

Da

SAMSUNG

TS-H552

Samsung TS-H552 a sosit la test `n variant\ bulk,

lipsindu-i orice fel de dot\ri suplimentare,

precum cablul IDE sau cel audio.

PERFORMAN}E

Din teste putem extrage ca puncte pozitive

timpii de acces aleatoriu la citire pentru ambele

tipuri de medii optice, situa]i sub 100ms.

Scrierea DVD-ului s-a efectuat `n circa [ase

minute, iar performan]ele corespunz\toare

testului de CD au fost influen]ate negativ de

viteza maxim\ de ardere de doar 40x. Fiind un

model ceva mai vechi, unitatea nu suport\ citirea

sau scrierea mediilor DVD-RAM sau scrierea celor 

DVD-R Double Layer.

CONCLUZIE

Samsung TS-H552 se adreseaz\ utilizatorului

nepreten]ios, oferindu-i strictul necesar la un

nivel de performan]\ superior multor altor

modele din test.

231 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Tip unitate

Buffer

Vitez\ citire CD/DVD/DVD-RAM

Vitez\ scriere CD/CD-RW

Vitez\ scriere DVD+R/RW

Vitez\ scriere DVD-R/RW

Vitez\ scriere DVD+R DL/DVD-R DL

Vitez\ scriere DVD-RAM

Mount Rainier

Buffer Underrun Protection

Note teste

Not\ CD: 82.20 Not\ DVD: 83.50 92.98

Intern\

2MB

48x/16x/-

40x/32x

16x/4x

12x/4x

2.4x/-

-

Nu

Da

NEC

ND-3551A

NEC, o companie care `n urm\ cu ceva timp era

`n topul preferin]elor utilizatorilor pe domeniul

unit\]ilor optice de scriere, `ncearc\ s\-i

recucereasc\ cu modelul ND-3551A.

PERFORMAN}E

Din punctul de vedere al performan]elor putem

spune c\ unitatea de fa]\ este una echilibrat\.

Timpii de citire relev\ faptul c\ specifica]iile

teoretice aproape c\ sunt atinse `n practic\, iar

la testele de scriere ND-3551A a avut un

comportament peste medie. S-a situat printre

frunta[e la testul de scriere a mediilor CD, cu o

vitez\ medie aproximativ\ de 26x, iar DVD-ul l-a

terminat de ars `n 6’ 14”.

CONCLUZIE

Exceptând timpii de acces ceva mai ridica]i decât

ai altor competitori (peste 130ms), NEC ofer\ o

unitate cu un nivel ridicat al calit\]ii [i

performan]elor.

201 Lei 12 luni Ultra PRO Computers

Tip unitate

Buffer

Vitez\ citire CD/DVD/DVD-RAM

Vitez\ scriere CD/CD-RW

Vitez\ scriere DVD+R/RW

Vitez\ scriere DVD-R/RW

Vitez\ scriere DVD+R DL/DVD-R DL

Vitez\ scriere DVD-RAM

Mount Rainier

Buffer Underrun Protection

Note teste

Not\ CD: 91.57 Not\ DVD: 89.02 90.04

Intern\

2MB

48x/16x/-

48x/32x

16x/8x

16x/6x

8x/6x

-

Nu

Da

Not\ CD: 93.74 Not\ DVD: 61.05
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PIONEER

DVR-111D

Pioneer, un nume mai pu]in recunoscut pe

segmentul unit\]ilor optice la noi `n ]ar\,

particip\ la test cu modelul DVR-111D.

PERFORMAN}E

Din specifica]iile unit\]ii observ\m c\ aceasta

recunoa[te la citire mediile DVD-RAM, o

tehnologie evitat\ de mul]i dintre produc\torii de

astfel de echipamente, dar care pe al]ii `i scoate

`n eviden]\. Scrierea mediului DVD+R a durat 6’

43”, o valoare cam mare, am putea spune, `n

compara]ie cu alte modele, dar care relev\ o

vitez\ real\ de scriere undeva peste 8x. Un

punctaj bun l-a ob]inut la timpul de acces al

DVD-ului de test, 109ms.

CONCLUZIE

Pioneer DVR-111D este o unitate de nivel mediu

`n ceea ce prive[te performan]ele, f\r\ a se face

remarcat\ la vreun capitol, dar care `[i

`ndepline[te `ndatoririle cu succes.

165 Lei 12 luni Caro Group

Tip unitate

Buffer

Vitez\ citire CD/DVD/DVD-RAM

Vitez\ scriere CD/CD-RW

Vitez\ scriere DVD+R/RW

Vitez\ scriere DVD-R/RW

Vitez\ scriere DVD+R DL/DVD-R DL

Vitez\ scriere DVD-RAM

Mount Rainier

Buffer Underrun Protection

Note teste

Not\ CD: 83.62 Not\ DVD: 78.16 80.35

Intern\

2MB

40x/16x/5x

40x/32x

16x/8x

16x/6x

8x/8x

-

Nu

Da

LG

GSA-4167B

LG s-a remarcat pe domeniul unit\]ilor optice de

scriere cu seria GSA-416x, iar ultimul sosit `n

aceast\ gam\ este modelul 4167, care aduce fa]\

de precedentele viteze de scriere de 16x pentru

mediile DVD+/-R.

PERFORMAN}E

LG a demonstrat, dac\ mai era nevoie, c\ este `n

continuare printre frunta[ii acestui domeniu IT,

timpii de scriere fiind de top, mai ales cel al

mediului DVD, care relev\ o vitez\ real\ ceva

mai mare de 10x. Nu la fel de bine s-a descurcat

la testele de citire, unde putem spune c\ a

dezam\git, 3.62x vitez\ medie `n cazul DVD-ului.

CONCLUZIE

LG GSA-4167 este un adev\rat performer la

testele de ardere a discurilor optice, fiind

suportate aici [i cele DVD-RAM, `ns\ nota final\ a

fost sc\zut\ de comportamentul slab etalat la

citirea discurilor DVD.

191 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

160 Lei 24 luni Best Computers / Diverta

Tip unitate

Buffer

Vitez\ citire CD/DVD/DVD-RAM

Vitez\ scriere CD/CD-RW

Vitez\ scriere DVD+R/RW

Vitez\ scriere DVD-R/RW

Vitez\ scriere DVD+R DL/DVD-R DL

Vitez\ scriere DVD-RAM

Mount Rainier

Buffer Underrun Protection

Note teste

Not\ CD: 89.46 Not\ DVD: 83.04 85.61

Intern\

2MB

48x/16x/5x

48x/32x

16x/8x

16x/6x

6x/4x

5x

Nu

Da

LG

GSA-H20L

La fel ca celelalte modele LG prezente la test,

GSA-H20L este livrat `ntr-un pachet retail care

con]ine, pe lâng\ obi[nuitele cabluri [i manualul

de instalare, [i suita LG DVD Writer Solutions

compus\ din Power DVD, Power Producer Gold,

Nero Express [i InCD.

PERFORMAN}E

Cum specifica]iile tehnice sunt aproape identice

cu cele ale modelului GSA-4167, este [i normal ca

rezultatele testelor s\ fie apropiate, lucru ce se

poate observa [i din tabelul final. Diferen]a fa]\

de modelul amintit mai sus const\ `n prezen]a

tehnologiei Lightscribe cu ajutorul c\reia se pot

crea etichete pe discurile optice compatibile.

CONCLUZIE

Per ansamblu, nivelul performan]elor la scriere

sunt mai mici decât cele ale modelului LG

asem\n\tor, `ns\ la citirea DVD-ului viteza medie

a crescut la 4.46x de la 3.62x.

185 Lei 24 luni NET Brinel Computers

Tip unitate

Buffer

Vitez\ citire CD/DVD/DVD-RAM

Vitez\ scriere CD/CD-RW

Vitez\ scriere DVD+R/RW

Vitez\ scriere DVD-R/RW

Vitez\ scriere DVD+R DL/DVD-R DL

Vitez\ scriere DVD-RAM

Mount Rainier

Buffer Underrun Protection

Note teste

Not\ CD: 84.22 Not\ DVD: 82.70 83.31

Intern\

2MB

48x/16x/5x

48x/32x

16x/8x

16x/6x

6x/4x

5x

Nu

Da
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PIONEER

DVR-110D

Cel de-al doilea model Pioneer din test, 

DVR-110D, difer\ de modelul de top prin viteza

de citire a mediului DVD-RAM, 2x, fa]\ de

5x corespunz\tori unit\]ii DVR-111D.

PERFORMAN}E

Timpii de scriere a mediilor optice au fost

apropia]i `ntre cele dou\ modele Pioneer, cu

men]iunea c\ DVR-110D nu a fost corect

recunoscut\ de NERO, viteza maxim\ de scriere

fiind 32x. Chiar [i a[a timpul de ardere a CD-ului

a fost de aproximativ trei minute [i jum\tate. Un

scor bun l-a ob]inut la citirea DVD-ului, 11.70x

vitez\ medie cu un maxim de 15.57x, apropiat\

de valoarea teoretic\.

CONCLUZIE

Pioneer DVR-110D este o unitate de nivel mediu

[i, chiar dac\ face parte din genera]ia

precedent\, nu `nseamn\ c\ este dep\[it\ din

punct de vedere tehnic.

190 Lei 24 luni Best Computers / Diverta

Tip unitate

Buffer

Vitez\ citire CD/DVD/DVD-RAM

Vitez\ scriere CD/CD-RW

Vitez\ scriere DVD+R/RW

Vitez\ scriere DVD-R/RW

Vitez\ scriere DVD+R DL/DVD-R DL

Vitez\ scriere DVD-RAM

Mount Rainier

Buffer Underrun Protection

Note teste

Not\ CD: 81.84 Not\ DVD: 84.57 83.48

Intern\

2MB

40x/16x/2x

40x/32x

16x/8x

16x/6x

8x/8x

-

Nu

Da

TEAC

DV-W516E

DV-W516E aduce `n tab\ra Teac suport pentru

tehnologia DVD-RAM atât pentru citire, cât [i la

scriere, aceasta fiind principala modificare fa]\

de produsele asem\n\toare ale companiei, cum

ar fi DV-W516GC, prezent `n test.

PERFORMAN}E

Performan]ele la scriere sunt de nivel mediu, 

3’ 32” pentru CD, respectiv 6’ 20” pentru DVD.

Testele de citire a mediilor optice au raportat un

comportament bun al unit\]ii, cu viteze maxime

apropiate de valorile teoretice, `ns\ au

eviden]iat [i aspecte negative, cum ar fi timpii

de acces aleatoriu, destul de ridica]i `n

compara]ie cu cei ai altor produse din test.

CONCLUZIE

Teac DV-W516E ofer\ suport pentru toate tipurile

de medii optice DVD, acesta fiind principalul s\u

atu, dar nu singurul, nivelul performan]elor fiind

[i el ridicat.

131 Lei 24 luni Depozitul de Calculatoare

Tip unitate

Buffer

Vitez\ citire CD/DVD/DVD-RAM

Vitez\ scriere CD/CD-RW

Vitez\ scriere DVD+R/RW

Vitez\ scriere DVD-R/RW

Vitez\ scriere DVD+R DL/DVD-R DL

Vitez\ scriere DVD-RAM

Mount Rainier

Buffer Underrun Protection

Note teste

Not\ CD: 80.54 Not\ DVD: 87.28 84.58

Intern\

2MB

40x/16x/5x

40x/24x

16x/8x

16x/6x

8x/8x

5x

Nu

Da

PLEXTOR

PX-755A

Vârful de gam\ al Plextor `n ceea ce prive[te

unit\]ile optice este PX-755A, ce ofer\ viteze

maxime de scriere a mediilor DVD+/-R de 16x [i

10x pentru discurile DVD+R DL.

PERFORMAN}E

Am r\mas suprin[i de timpul necesar scrierii pe

CD a celor 699MB, doar 2’ 40”. Astfel, viteza

real\ de scriere s-a apropiat de 30x, valoare rar

`ntâlnit\ `n acest domeniu. ~ns\ acest

comportament nu l-a afi[at [i la scrierea DVD-ului,

unde, cu cei 6’ 36”, s-a `ncadrat la mijlocul

clasamentului. Un atu al unit\]ii `l reprezint\

timpii de acces aleatoriu la citire, 97ms pentru CD

[i 103ms pentru DVD, precum [i nivelul de zgomot

redus observat pe toat\ durata testelor.

CONCLUZIE

Plextor PX-755A, pe lâng\ un nivel general al

performan]elor peste medie, se prezint\ sub

forma unei unit\]i robuste, atent construite.

289 Lei 12 luni Depozitul de Calculatoare

Tip unitate

Buffer

Vitez\ citire CD/DVD/DVD-RAM

Vitez\ scriere CD/CD-RW

Vitez\ scriere DVD+R/RW

Vitez\ scriere DVD-R/RW

Vitez\ scriere DVD+R DL/DVD-R DL

Vitez\ scriere DVD-RAM

Mount Rainier

Buffer Underrun Protection

Note teste

Not\ CD: 100.00 Not\ DVD: 81.79 89.08

Intern\

2MB

48x/16x/-

48x/24x

16x/8x

16x/6x

10x/6x

-

Nu

Da
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Unit\]i optice la lucru

hardware

LG

GSA-H10N

Modelul de top de la LG este GSA-H10N, care

duce pentru prima dat\ viteza de scriere [i citire

a mediilor DVD-RAM la 12x. De asemenea, mediile

DVD+R dual layer pot fi scrise la maximum 10x,

fa]\ de 8x, la cât am putea situa standardul

actual, sau chiar 6x. 

PERFORMAN}E

Timpul de scriere a DVD-ului a fost de 5’ 39”,

reu[ind s\ intre `n categoria select\ a

`nscriptoarelor a c\ror vitez\ real\ de ardere

dep\[e[te 10x. La citirea CD-ului [i-a dep\[it

capacit\]ile teoretice, 48.27x viteza maxim\,

`ns\ am constatat aceea[i problem\ la citirea

DVD-ului de test.

CONCLUZIE

LG GSA-H10N poate reprezenta o alegere bun\

pentru cei care `[i doresc un inscriptor DVD de

calitate, mai ales dac\ lu\m `n calcul faptul c\

este livrat `n pachet retail.

155 Lei 24 luni NET Brinel Computers

Tip unitate

Buffer

Vitez\ citire CD/DVD/DVD-RAM

Vitez\ scriere CD/CD-RW

Vitez\ scriere DVD+R/RW

Vitez\ scriere DVD-R/RW

Vitez\ scriere DVD+R DL/DVD-R DL

Vitez\ scriere DVD-RAM

Mount Rainier

Buffer Underrun Protection

Note teste

Not\ CD: 84.57 Not\ DVD: 82.68 83.43

Intern\

2MB

48x/16x/12x

48x/32x

16x/8x

16x/6x

10x/6x

12x

Nu

Da

ASUS

DRW-1608P2S

Vârful de lance al ASUS `l reprezint\ DRW-1608P2S,

un model ale c\rui viteze de citire se opresc la

40x pentru mediile CD [i 16x pentru DVD.

PERFORMAN}E

S-a eviden]iat la testul de citire a DVD-ului, unde

a ajuns cu viteza maxim\ aproape de cea

teoretic\, 15.64x, cu o vitez\ medie 11.70x. Nici

la testul de scriere DVD nu a dezam\git,

terminând dup\ 6’ 14”, o valoare peste media

general\ a celorlalte unit\]i. Dac\ nu lu\m `n

calcul nivelul de zgomot ridicat (pentru unii un

aspect nu prea important) ce apare la citirea la

viteze mari, putem spune c\ DRW-1608P2S nu are

minusuri.

CONCLUZIE

ASUS DRW-1608P2S este un produs complet:

ofer\ performan]e remarcabile [i dispune de

bundle bogat format din Nero Express, Ulead DVD

Movie Factory.

126 Lei 12 luni Depozitul de Calculatoare

169 Lei 24 luni RHS Company

Tip unitate

Buffer

Vitez\ citire CD/DVD/DVD-RAM

Vitez\ scriere CD/CD-RW

Vitez\ scriere DVD+R/RW

Vitez\ scriere DVD-R/RW

Vitez\ scriere DVD+R DL/DVD-R DL

Vitez\ scriere DVD-RAM

Mount Rainier

Buffer Underrun Protection

Note teste

Not\ CD: 83.66 Not\ DVD: 89.68 87.27

Intern\

2MB

40x/16x/5x

40x/32x

16x/8x

16x/6x

8x/8x

5x

Nu

Da

GIGABYTE

GO-W1623A-RH

Gigabyte GO-W1623A-RH vine `n pachet retail

dotat\ cu dou\ fe]e, alb\ sau neagr\, [i cu un

bundle software ce ofer\ strictul necesar: Nero

Express [i PowerDVD 5.

PERFORMAN}E

Unitatea s-a descurcat admirabil la majoritatea

testelor, fiind printre pu]inele unit\]i care au

reu[it s\ scrie cei 699MB corespunz\tori unui CD

`n mai pu]in de trei minute. De[i din tabelul final

nu se observ\, la testul de citire a mediului DVD

au ap\rut probleme pe m\sur\ ce raza laser se

apropia de pistele exterioare. Totu[i, viteza

medie la acest test s-a situat la peste 10x, adic\

o valoare bun\ `n compara]ie cu alte contracandidate.

CONCLUZIE

Poate c\ nu mul]i dintre dumneavoastr\ cunosc

faptul c\ Gigabyte produce [i unit\]i optice, dar

maniera `n care o face este una l\udabil\ [i

merit\ aten]ie.

169 Lei 24 luni Caro Group

191 Lei 12 luni Ultra PRO Computers

Tip unitate

Buffer

Vitez\ citire CD/DVD/DVD-RAM

Vitez\ scriere CD/CD-RW

Vitez\ scriere DVD+R/RW

Vitez\ scriere DVD-R/RW

Vitez\ scriere DVD+R DL/DVD-R DL

Vitez\ scriere DVD-RAM

Mount Rainier

Buffer Underrun Protection

Note teste

Not\ CD: 94.60 Not\ DVD: 89.61 91.61

Intern\

2MB

48x/16x/-

48x/24x

16x/8x

16x/6x

8x/4x

-

Nu

Da
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Unit\]i optice la lucru

hardware Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Hardmail Topuri

PLEXTOR

PX-755SA

Plextor este primul produc\tor de unit\]i optice

care a adoptat tehnologia SATA, concretizat\ prin

modelul PX-755SA, identic din punctul de vedere

al specifica]iilor cu PX-755A. Cutiile celor dou\

modele sunt [i ele aproape identice, `n acestea

g\sindu-se aplica]ia PlexTools Professional,

cablurile SATA de alimentare [i de date, precum

[i dou\ fe]e de schimb, alb\ [i neagr\.

PERFORMAN}E

Utilizarea interfe]ei SATA aduce un oarecare spor

de performan]\ la testele de citire, `ns\ la

scriere comportamentul s\u a fost mai slab decât

cel al corespondentului pe interfa]a ATA100. 

PX-755SA a ob]inut cel mai mic timp de acces

aleatoriu pentru CD, 87ms.

CONCLUZIE

Printre singurele unit\]i optice disponibile pe

interfa]a SATA este Plextor PX-755SA, care ofer\

un nivel ridicat al performan]elor.

298 Lei 12 luni Depozitul de Calculatoare

Tip unitate

Buffer

Vitez\ citire CD/DVD/DVD-RAM

Vitez\ scriere CD/CD-RW

Vitez\ scriere DVD+R/RW

Vitez\ scriere DVD-R/RW

Vitez\ scriere DVD+R DL/DVD-R DL

Vitez\ scriere DVD-RAM

Mount Rainier

Buffer Underrun Protection

Note teste

Not\ CD: 97.44 Not\ DVD: 76.23 84.71

Intern\ (SATA)

2MB

48x/16x/-

48x/24x

16x/8x

16x/6x

10x/6x

-

Nu

Da

SAMSUNG

SH-S162A

Samsung adopt\ prin intermediul unit\]ii 

SH-S162A tehnologia DVD-RAM [i cea Mount

Rainier cu ajutorul c\reia discurile CD-RW [i

DVD+/-RW pot fi scrise prin simpla utilizare a

comenzilor copy/paste.

PERFORMAN}E

SH-S162A s-a remarcat `n special prin timpul de

scriere a CD-ului, al doilea din test cu 2’ 47”,

precum [i la citirea DVD-ului cu un maxim de

vitez\ de 15.84x. ~n rest, comportamentul s\u a

fost de nivel mediu, iar singurul lucru pe care

i l-am putea repro[a ar fi nivelul de zgomot

ridicat ap\rut la ambele teste de citire [i la

scrierea la viteze mari.

CONCLUZIE

Samsung SH-S162A ofer\ un nivel ridicat al

dot\rilor, chiar dac\ vine `n format bulk, fiind

singura din test dotat\ cu tehnologia Mount

Rainier.

149 Lei 24 luni RHS Company

Tip unitate

Buffer

Vitez\ citire CD/DVD/DVD-RAM

Vitez\ scriere CD/CD-RW

Vitez\ scriere DVD+R/RW

Vitez\ scriere DVD-R/RW

Vitez\ scriere DVD+R DL/DVD-R DL

Vitez\ scriere DVD-RAM

Mount Rainier

Buffer Underrun Protection

Note teste

Not\ CD: 97.27 Not\ DVD: 86.87 91.03

Intern\

2MB

48x/16x/5x

48x/32x

16x/8x

16x/6x

8x/6x

5x

Da

Da

PLEXTOR

PX-716UFL

Plextor nu mai are nevoie de nici o prezentare

când vine vorba de unit\]i optice, iar PX-716UFL

este una care nu face excep]ie de la calitatea cu

care ne-a obi[nuit compania.

PERFORMAN}E

Echipamentul folose[te sistemul slot de

introducere a discurilor optice [i este compatibil\

cu interfe]ele USB2.0 [i Firewire. De asemenea,

este prev\zut\ cu un mic ventilator pentru a

evita supra`nc\lzirea. Nivelul general al

performan]elor este peste medie, iar

comportamentul unit\]ii, de[i nu a fost

excep]ional, nu prezint\ puncte negative.

Vitezele reale de scriere au fost 26.36x pentru

CD, respectiv 9.09x pentru DVD.

CONCLUZIE

Cei care sunt `n c\utarea unei unit\]i optice

externe de calitate trebuie s\ ia `n calcul

modelul Plextor PX-716UFL.

380 Lei 12 luni Depozitul de Calculatoare

Tip unitate

Buffer

Vitez\ citire CD/DVD/DVD-RAM

Vitez\ scriere CD/CD-RW

Vitez\ scriere DVD+R/RW

Vitez\ scriere DVD-R/RW

Vitez\ scriere DVD+R DL/DVD-R DL

Vitez\ scriere DVD-RAM

Mount Rainier

Buffer Underrun Protection

Note teste

Not\ CD: 92.55 Not\ DVD: 84.79 87.90

Extern\ (USB2.0/IEEE1349)

8MB

48x/16x/-

48x/24x

16x/8x

16x/4x

6x/6x

-

Nu

Da
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Unit\]i optice la lucru

hardware Ultima or\ Feature Teste comparative Versus Laborator Hardmail Topuri

Samsung 

SH-S162A

NEC

ND-3551A

Plextor 

PX-755A

Plextor

PX-716UFL

ASUS 

DRW-1608P2S

LG  

GSA-4167B

Plextor   

PX-755SA

Distribuitor Caro Group RHS Company Ultra PRO Computers Depozitul de Calculatoare Depozitul de Calculatoare RHS Company Ultra PRO Computers Depozitul de Calculatoare

Ultra PRO Computers Depozitul de Calculatoare Best Computers / Diverta

Pre] 191 Lei 149 Lei 201 Lei 289 Lei 380 Lei 169 Lei 191 Lei 298 Lei

Detalii tehnice

Tip unitate Intern\ Intern\ Intern\ Intern\ Extern\ (USB2.0/IEEE1349) Intern\ Intern\ Intern\ (SATA)

Buffer 2MB 2MB 2MB 2MB 8MB 2MB 2MB 2MB

Vitez\ citire CD/DVD/DVD-RAM 48x/16x/- 48x/16x/5x 48x/16x/- 48x/16x/- 48x/16x/- 40x/16x/5x 48x/16x/5x 48x/16x/-

Vitez\ scriere CD/CD-RW 48x/24x 48x/32x 48x/32x 48x/24x 48x/24x 40x/32x 48x/32x 48x/24x

Vitez\ scriere DVD+R/RW 16x/8x 16x/8x 16x/8x 16x/8x 16x/8x 16x/8x 16x/8x 16x/8x

Vitez\ scriere DVD-R/RW 16x/6x 16x/6x 16x/6x 16x/6x 16x/4x 16x/6x 16x/6x 16x/6x

Vitez\ scriere DVD+R DL/DVD-R DL 8x/4x 8x/6x 8x/6x 10x/6x 6x/6x 8x/8x 6x/4x 10x/6x

Vitez\ scriere DVD-RAM - 5x - - - 5x 5x -

Mount Rainier Nu Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Buffer Underrun Protection Da Da Da Da Da Da Da Da

Versiune Firmware Y8S5 TS00 2.01 1.01 1.01 1.22 DL12 1.02

Rezultate teste

Vitez\ medie citire CD 37.73x 31.61x 36.48x 31.54x 32.15x 31.51x 36.42x 32.18x

Vitez\ maxim\ citire CD 49.94x 42.04x 48.03x 41.91x 42.61x 41.77x 48.45x 42.65x

Timp c\utare aleatorie CD 128ms 111ms 167ms 97ms 90ms 114ms 108ms 87ms

Scriere CD la vitez\ maxim\ 2’ 59” 2’ 47” 3’ 04” 2’ 40” 3’ 01” 3’ 24” 3’ 14” 2’ 49”

Vitez\ real\ de scriere CD 26.66x 28.57x 25.93x 29.82x 26.36x 23.39x 24.60x 28.24x

Overburning 104.00% 112.00% 109.00% 106.00% 106.00% 104.00% 105.00% 106.00%

Vitez\ medie citire DVD 10.86x 11.88x 11.65x 8.96x 8.96x 11.70x 3.62x 8.97x

Vitez\ maxim\ citire DVD 14.95x 15.84x 15.52x 11.93x 11.94x 15.64x 4.82x 11.94x

Timp c\utare aleatorie DVD 119ms 102ms 131ms 103ms 122ms 113ms 119ms 109ms

Scriere DVD la vitez\ maxim\ 6’ 07” 6’ 35” 6’ 14” 6’ 36” 6’ 14” 6’ 14” 5’ 38” 7’ 13”

Vitez\ real\ de scriere DVD 9.26x 9.37x 9.09x 8.58x 9.09x 9.09x 10.05x 7.85x

Note teste

Not\ CD 94.60 97.27 91.57 100.00 92.55 83.66 89.46 97.44

Not\ DVD 89.61 86.87 89.02 81.79 84.79 89.68 83.04 76.23

Verdict 91.61 91.03 90.04 89.08 87.90 87.27 85.61 84.71

TEAC 

DV-W516E

Pioneer

DVR-110D

LG 

GSA-H10N

LG 

GSA-H20L

Pioneer 

DVR-111D

TEAC 

DV-W516GC

Depozitul de Calculatoare Best Computers / Diverta NET Brinel Computers NET Brinel Computers Ultra PRO Computers Caro Group Ultra PRO Computers

131 Lei 190 Lei 155 Lei 185 Lei 231 Lei 165 Lei 208 Lei

Intern\ Intern\ Intern\ Intern\ Intern\ Intern\ Intern\

2MB 2MB 2MB 2MB 2MB 2MB 2MB

40x/16x/5x 40x/16x/2x 48x/16x/12x 48x/16x/5x 48x/16x/- 40x/16x/5x 48x/16x/-

40x/24x 40x/32x 48x/32x 48x/32x 40x/32x 40x/32x 48x/24x

16x/8x 16x/8x 16x/8x 16x/8x 16x/4x 16x/8x 16x/8x

16x/6x 16x/6x 16x/6x 16x/6x 12x/4x 16x/6x 16x/6x

8x/8x 8x/8x 10x/6x 6x/4x 2.4x/- 8x/8x 8x/4x

5x - 12x 5x - - -

Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Da Da Da Da Da Da Da

1.0c 1.11 JL10 1.00 US07 1.06 Y4S3

30.07x 31.84x 36.40x 36.76x 37.44x 31.48x 37.75x

39.90x 42.55x 48.27x 48.69x 49.64x 41.77x 50.02x

120ms 112ms 112ms 110ms 95ms 115ms 176ms

3’ 32 3’ 32” 3’ 30” 3’ 32” 3’ 44” 3’ 24” 3’ 00”

22.51x 22.51x 22.72x 22.51x 21.30x 23.39x 26.51x

104.00% 106.00% 105.00% 104.00% 105.00% 104.00% 112.00%

11.61x 11.70x 3.61x 4.46x 6.08x 7.57x 6.03x

15.51x 15.57x 4.80x 5.94x 8.10x 10.10x 7.92x

162ms 113ms 123ms 114ms 90ms 109ms 123ms

6’ 20” 6’ 45” 5’ 39” 5’ 47” 6’ 02” 6’ 43” 8’ 42”

8.94x 8.39x 10.02x 9.79x 9.39x 8.43x 6.51x

80.54 81.84 84.57 84.22 82.20 83.62 93.74

87.28 84.57 82.68 82.70 83.50 78.16 61.05

84.58 83.48 83.43 83.31 82.98 80.35 74.12

Distribuitor

Pre]

Detalii tehnice

Tip unitate

Buffer

Vitez\ citire CD/DVD/DVD-RAM

Vitez\ scriere CD/CD-RW

Vitez\ scriere DVD+R/RW

Vitez\ scriere DVD-R/RW

Vitez\ scriere DVD+R DL/DVD-R DL

Vitez\ scriere DVD-RAM

Mount Rainier

Buffer Underrun Protection

Versiune Firmware

Rezultate teste

Vitez\ medie citire CD

Vitez\ maxim\ citire CD

Timp c\utare aleatorie CD

Scriere CD la vitez\ maxim\

Vitez\ real\ de scriere CD

Overburning

Vitez\ medie citire DVD

Vitez\ maxim\ citire DVD

Timp c\utare aleatorie DVD

Scriere DVD la vitez\ maxim\

Vitez\ real\ de scriere DVD

Note teste

Not\ CD

Not\ DVD

Verdict

Gigabyte 

GO-W1623A-RH

Samsung 

TS-H552





PUTEM SPUNE C| INDUSTRIA JOCURILOR }INE ÎN

mi[care o mare parte a ramurii hardware a

IT-ului. Produc\torii de procesoare, pl\ci grafice

sau pl\ci de baz\ (lista poate continua) `[i

compar\ performan]ele produselor `n principal

prin intermediul jocurilor, iar un domeniu unde

concuren]a este la fel de acerb\ este cel al

mouse-urilor. To]i folosim banalul mouse, au trecut

vremurile când era o prezen]\ pasiv\ pe birou (v\

mai aminti]i era MS-DOS?), dar nu mul]i sunt aceia

care ar scoate sume frumu[ele din buzunar, de

ordinul zecilor de euro, pentru un astfel de

periferic. Dac\ `ns\ sunte]i un `mp\timit al

jocurilor de calculator, mai ales al genului ac]iune,

merit\ o astfel de investi]ie, deoarece, spre

deosebire de pl\cile grafice [i procesoarele, care

necesit\ upgrade relativ des, mouse-ul `l pute]i

folosi ani buni f\r\ a necesita schimbarea sa. Nu

putem spune c\ pia]a este invadat\ de mul]i

produc\tori, cei mai de seam\ fiind Logitech,

Razer [i Microsoft, acesta din urm\ `ntr-un mod

mai pu]in agresiv. Marea problem\ o reprezint\

modalitatea de testare, sau mai exact lipsa ei,

verdictul final al unui astfel de comparativ fiind

dat de persoana care le analizeaz\, f\r\

argumente practice, ci `ndrumat doar de senza]ia

l\sat\ de produs `n urma utiliz\rii sale. O simpl\

comparare a specifica]iilor date de produc\tori

este irelevant\, tocmai din cauza lipsei unui

utilitar precis de m\surare a parametrilor reali ai

produsului, cum ar fi rezolu]a senzorului, frame

rate-ul sau accelera]ia maxim\. Succesul unui

mouse nu se ob]ine prin teste comparative

realizate pe parcursul câtorva zile, ci, mai

degrab\, este dat de r\spunsul venit din partea

utilizatorilor finali dup\ ore `ntregi de folosin]\.

La mijloc sunt mul]i factori care influen]eaz\

alegerea utilizatorului, plecând de la form\,

num\rul butoanelor [i ajungând la precizia

acestuia [i fine]ea cu care se mi[c\ pe pad.

Astfel, am decis c\ cel mai corect ar fi

testarea mouse-urilor de c\tre mai mul]i colegi,

pe diferite suprafe]e [i pe parcursul mai multor

zile. Am utilizat `n acest sens trei pad-uri:

SteelPad 4D, apreciat de mul]i juc\tori

profesioni[ti, Razer Pro Pad [i Nova MicrOptic

Killer, un produs recent ap\rut pe pia]\ [i cu

poten]ial. Din start trebuie s\ preciz\m c\

diferen]ele de performan]\ `ntre produse sunt

foarte mici, chiar [i fa]\ de mouse-urile “normale”

(de duzin\), `ns\ suficiente pentru a face diferen]a

`ntre un joc pierdut [i unul câ[tigat.

RAZER COPPERHEAD

Este vârful de gam\ al Razer, fiind primul produs

al companiei ce utilizeaz\ tehnologie laser de

detec]ie a mi[c\rii. La el `ntâlnim specifica]ii `n

premier\, cum ar fi memoria pentru stocarea

profilurilor [i frecven]a de 1000Hz de comunica]ie

cu portul USB. Senzorul laser ofer\ o rezolu]ie

maxim\ de 2000 DPI, dar aceasta poate fi redus\

la 1600, 800 sau chiar 400DPI prin intermediul

aplica]iei livrat\ cu mouse-ul [i care, ofer\

posibilitatea modific\rii senzitivit\]ii `n timp real

prin programarea unuia sau a dou\ butoane. Toate

cele [apte butoane ale lui Copperhead sunt

programabile, fie cu o anumit\ ac]iune, cum ar fi

modificarea senzitivit\]ii, fie prin atribuirea unei

combina]ii de taste. Prin intermediul aplica]iei se

pot crea cinci profiluri care difer\ `ntre ele prin

diferi]i parametri de func]ionare a mouse-ului,

cum ar fi senzitivitatea sau frecven]a de lucru cu

portul USB (125Hz, 500Hz sau 1000Hz). Aceste

profiluri pot fi stocate `n memoria de 32KB [i pot

fi schimbate, f\r\ a necesita utilizarea ulterioar\ a

aplica]iei, de la un buton amplasat pe spatele

mouse-ului. Pentru un contact cât mai ferm cu

mâna, Razer a amplasat pe mouse o band\ de

cauciuc semitransparent, ce s-a dovedit a fi

deosebit de util\. Forma lui Copperhead este

diferit\ fa]\ de cea a altor produse, pu]in

alungit\, dar care nu le ridic\ probleme

utilizatorilor cu dimensiunile palmelor mai mici.

Dup\ o scurt\ perioad\ de acomodare am decis

testarea sa `n jocuri FPS. Acurate]ea [i fine]ea cu

care Copperhead ruleaz\, indiferent de joc, am

putea spune ca este perfect\, sau cel pu]in tinde

spre perfec]iune, aspect influen]at de frecven]a

de lucru de 1000Hz. Gra]ie picioru[elor din teflon

de mici dimensiuni, dar [i firului foarte sub]ire

Dac\ tot investim sume exorbitante `n pl\ci grafice care s\ ne ofere o experien]\ cât mai

pl\cut\ `n lumea jocurilor, de ce s\ nu ducem treaba pân\ la cap\t [i s\ achizi]ion\m

un mouse de top pe m\sura celorlalte componente?!

ARTILERIA GREA
{OARECI CAMPIONI
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care nu opune rezisten]\ la mi[care, plimbarea

acestuia pe pad se face foarte fin.

RAZER DIAMONDBACK

Din gama Diamondback fac parte mai multe

produse distincte ca specifica]ii, dar diferite ca

aspect exterior. Dou\ modele s-au remarcat, Razer

Diamondback Plasma Limited Edition [i Razer Pro

Solutions. Ambele au forma aproape identic\ cu

cea a lui Copperhead, cu diferen]a c\ cele patru

butoane laterale sunt amplasate pe banda de

cauciuc, nu sub aceasta, cum sunt pozi]ionate la

modelul cu senzor laser.

Plasma Limited Edition se deosebe[te prin

carcasa semitransparent\ prin care se `ntrev\d

piesele iluminate de un LED albastru. Ca [i

Copperhead, toat\ seria Diamondback folose[te un

canal de comunica]ie pe 16 bi]i, dar la o frecven]\

de 125Hz, ca la majoritatea mouse-urilor de pe

pia]\. ~n afar\ de butoane, care sunt acoperite cu

o textur\ fin\ de cauciuc, restul mouse-ului este

confec]ionat din material plastic lucios, ce nu

ofer\ o aderen]\ crescut\, banda de cauciuc fiind

esen]ial\ la acest model. 

Chiar dac\ performan]ele sale sunt identice cu

cele ale modelului Diamondback Plasma LE, Razer

Pro Solutions nu se adreseaz\ direct segmentului

gaming, fiind dedicat utilizatorilor computerelor

MAC datorit\ aspectului s\u. Performan]ele gamei

Diamondback sunt de asemenea de top, dar undeva

sub modelele cu senzori pe laser, cum ar fi

Copperhead [i Logitech G5. Performan]ele lui

Diamondback Plasma Limited Edition sunt la acela[i

nivel cu Logitech MX518, dar, cum am mai spus,

totul depinde de preferin]ele fiec\rui utilizator.

LOGITECH G5/G7

Dup\ MX1000, G5 [i G7 reprezint\ genera]ia a

doua de mouse-uri Logitech care folosesc senzor

laser, bineîn]eles `mbun\t\]it fa]\ de prima

versiune. G5 este adresat exclusiv pasiona]ilor de

jocuri, ca [i Copperhead,

[i acesta aducând ceva nout\]i. Prima ar fi de

ordin estetic, dar [i practic, anume acoperirea

firului cu un material textil, ce d\ aspectul de

[nur cu rolul de a `mpiedica `ndoirea lui. Cel

de-al doilea aspect, mult mai important, este

prezen]a unei casete `n care se pot monta

diferite piese cu scopul de a m\ri greutatea

mouse-ului. Astfel se poate cre[te

greutatea G5-ului cu pân\ la 38 de grame. ~n

cazul lui G7, l\ca[ul pentru caseta cu greut\]i

este ocupat de acumulator, fiind un mouse f\r\

fir. Ambele au acelea[i specifica]ii tehnice [i

folosesc aplica]ia SetPoint de configurare, dar

difer\ la tipul de conectare cu PC-ul [i la

aspectul exterior. G5 dispune de o suprafa]\

aderent\, `n timp ce carcasa lucioas\ a lui G7

creeaz\ probleme, dup\ o perioad\

de utilizare devenind alunecoas\. Prin

intermediul aplica]iei se poate seta senzorul `ntre

400 [i 2000 DPI `n pa[i de 50 DPI. De asemenea,

aplica]ia poate configura butoanele, `ns\ nu

[i pe cele dou\ principale. De[i Logitech specific\

[ase butoane pentru cele dou\ periferice,

dac\ punem la socoteal\ [i func]ia de “tilt

wheel”, [i aceasta programabil\, avem un total

de opt butoane.

~n practic\ G5 se dovede[te a fi un produs

competitiv, care se bate cu Razer Copperhead

pentru coroana de cel mai performant mouse al

momentului. Nu acela[i lucru `l putem spune [i

despre G7, care, din cauza tehnologiei de

comunica]ie f\r\ fir, fie ea [i de ultim\

genera]ie, ofer\ performan]e reduse, fiind

dep\[it de majoritatea produselor din test, `ns\

trebuie avut `n vedere c\ nu este adresat exclusiv

acestui segment.

LOGITECH MX518

Cel mai performant produs al Logitech bazat pe

tehnologie optic\ este MX518, un cap\t de linie al

unei serii de succes din care au mai f\cut parte

MX500 [i MX510. Prin intermediul aplica]iei

SetPoint se poate modifica `n timp real rezolu]ia

senzorului `ntre 400 [i 1600DPI [i se pot configura

cinci din cele opt butoane disponibile. ~n teste s-a

dovedit a fi un produs precis, `nc\ competitiv, de[i

este pe pia]\ de o perioad\ `ndelungat\, ce se

bate direct cu gama Diamondback de la Razer.

A4TECH X-750F

Pe segmentul mouse-urilor de top, A4Tech nu a

`ncercat mare lucru, dar am considerat c\ ar fi

bine s\ prezent\m primul produs al companiei

bazat pe senzor laser, fiind [i mai accesibil din

punctul de vedere al pre]ului decât restul

produselor din test. ~n teste nu s-a remarcat din

cauza concuren]ilor de seam\, `ns\ este destul de

precis [i ar trebui luat `n considerare de

utilizatorii care nu vor s\ investeasc\ prea mult

`ntr-un mouse, dar vor [i un nivel al

performan]elor peste medie.

CONCLUZIE

Ar fi aproape imposibil s\ desemn\m un câ[tig\tor

tocmai datorit\ subiectivismului fiec\ruia,

neavând date practice precum cadrele pe secund\

dintr-un joc. Dac\ ar fi totu[i s\ aleg un mouse `n

momentul de fa]\, l\sând la o parte pre]ul s\u, m-

a[ orienta c\tre Razer Copperhead, iar aceasta nu

este doar p\rerea mea, ci [i a altor colegi. Pe

locul doi a[ `ncadra Logitech G5, `ns\ la o distan]\

foarte mic\ de câ[tig\tor, iar pe a treia treapt\ a

podiumului a[ `ncadra dou\ produse: Razer

Diamondback, Plasma Limited Edition [i Logitech

MX518.

{tefan Matei
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hardware

Logitech

G7

Logitech

G5

Logitech

MX518

Razer

Copperhead

Razer

Diamondback

Plasma LE

Razer

Pro Solutions

A4Tech

X-750F

Distribuitor Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers pc-coolers.ro pc-coolers.ro pc-coolers.ro RHS Company

Best Computers / Diverta pc-coolers.ro Best Computers / Diverta

Pre] 429 Lei 322 Lei 228 Lei 286 Lei 170 Lei 170 Lei 79 Lei

Detalii tehnice

Tip senzor Laser Laser Optic Laser Optic Optic Laser

Rezolu]ie maxim\ 2000 DPI 2000 DPI 1600 DPI 2000 DPI 1600 DPI 1600 DPI 2500 DPI

Rezolu]ii intermediare 400-2000 DPI 400-2000 DPI 400-1600 DPI 400/800/1600 DPI 400/800 DPI 400/800 DPI 600/800/1200/1600/2000 DPI

Procesare imagine 6.4MP/s 6.4MP/s 5.8MP/s - 5.8MP/s 5.8MP/s 6.4MP/s

Frame rate - - - 7080 frames/s 6400 frames/s 6400 frames/s 7080 frames/s

Frecven]\ comunicare USB 500Hz 500Hz 125Hz 1000Hz 125Hz 125Hz 125Hz

Canal de comunica]ie USB 8bit/s 8bit/s 8bit/s 16bit/s 16bit/s 16bit/s -

Accelera]ie maxim\ 20G 20G 15G 20G 15G 15G 20G

Butoane 6 6 8 7 7 7 5

Butoane programabile Da Da Da Da Da Da Da

Tilt wheel Da Da Nu Nu Nu Nu Nu

Memorie - - - 32KB - - -

Stand by Da Nu Nu Nu Nu Nu -

Modificare greutate Nu Da Nu Da (kit op]ional) Nu Nu Nu

Ambidextru Nu Nu Nu Da Da Da Da
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ASUS

W2Jc

ASUS `[i diversific\ gama Digital

Home prin lansarea modelului W2Jc,

un notebook dotat cu toate cele

necesare acestui curent.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Pentru vizionarea filmelor este

necesar un ecran cât mai mare,

ASUS apelând la un model wide de

17”. De calitatea imaginii se ocup\

acceleratorul grafic ATI Mobility

Radeon X1600, care ofer\ [i

performan]e 3D la un nivel mediu.

Fiind `ncadrat la categoria Digital

Home, nu-i putea lipsi tunerul TV ce

ofer\ suport pentru DVB-T (semnal

TV digital terestru). W2Jc este un

notebook complet din punctul de

vedere al dot\rilor, tehnologii

precum Bluetooth [i cititor de

memorii fiind dot\ri standard.

PERFORMAN}E

Nivelul performan]elor este unul

ridicat, gra]ie combina]iei dintre un

procesor cu dou\ nuclee, Intel Core

Duo T2500, [i memoriei de 512MB

DDR2 tactat\ la 667MHz. Chiar [i `n

aplica]ii 3D, W2Jc se descurc\

relativ bine pentru un notebook, cu

4014 puncte `n 3DMark05.

PORTABILITATE 

La capitolul portabilitate putem

spune c\ se descurc\ [i nu prea.

Dac\ la autonomie s-a f\cut

remarcat cu o medie de peste dou\

ore [i jum\tate de func]ionare,

greutatea sa las\ `ns\ de dorit. Cele

3.4kg, f\r\ a include aici [i `nc\rc\torul,

reprezint\ cam mult pentru

standardele actuale, `ns\ nu trebuie

uitat c\ notebook-ului nu-i lipse[te

aproape nimic din lista de dot\ri.

CONCLUZIE

ASUS W2jJc se `ncadreaz\ perfect `n

conceptul casei digitale, fiind un

notebook puternic cu facilit\]i de

ultim\ genera]ie.

8716 Lei 24 luni RHS Company

Detalii tehnice

Procesor: Intel Core Duo T2500 (2.0GHz) · Memorie RAM: 512MB DDR2-667 · Display: 17" WSXGA

1600x900 · HDD: 80GB SATA · Unitate optic\: DVD Super-Multi (slot-in) · Conectori: 3xUSB,

1xFirewire, S-Video, D-Sub, RJ-45, RJ-11, Line-in, Line-out, MIC, Video-in · Extra: Bluetooth, Wi-Fi,

Cititor memorii SD/MMC/MS, Tuner TV · Dimensiuni: 395x287x325mm · Greutate: 3.4kg

BAPCO MobileMark 2005 DVD Playback

BAPCO MobileMark 2005 Productivity

BAPCO MobileMark 2005 Reader

3DMark05

SiSoft Sandra 2005 Memory

146'

155'

172'

4014

3877MB/s

PCMark05

PCMark05 CPU

PCMark05 Memory

PCMark05 Graphics

PCMark05 HDD

4394

4643

2578

3395

3345

Teste

Performan]e

Pre] Garan]ie Contact

Autonomie: 9.2 Dot\ri: 10 Performan]\: 9.7 9.5

BenQ

Joybook R53EG

Intrarea `n redac]ia XtremPC a BenQ

cu noua sa linie de computere

portabile s-a realizat cu un model

entry level, Joybook R53EG.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Carcasa de culoare albastru `nchis

are dimensiunile dictate de cele ale

ecranului de 15.4” `n format wide,

ce ofer\ rezolu]ie WXGA. Platforma

Intel ce st\ la baza sistemului este

alc\tuit\ din procesorul Celeron M

380 [i placa de baz\ motorizat\ de

chipset-ul I915PM. Chiar dac\

dispune de interfa]\ Wi-Fi,

notebook-ul nu a primit distinc]ia

Centrino Mobile din cauza

procesorului care nu se `ncadreaz\

`n specifica]iile acestei tehnologii. 

PERFORMAN}E

Prin integrarea unui chip grafic

dedicat, ATI Mobility Radeon X600,

BenQ spore[te considerabil

performan]ele 3D ale notebook-ului

fa]\ de obi[nuita solu]ie integrat\. ~n

aplica]ii uzuale de birou cei 256MB

de memorie pot fi `ndeajuns, `ns\ `n

multitasking se simte lipsa unei

cantit\]i duble de RAM.

PORTABILITATE 

~n ciuda dimensiunilor relativ mari

ale notebook-ului, corespunz\toare

ecranului 15.4”, greutatea sa se

situeaz\ sub 2.8kg, incluzând aici

acumulatorul cu 6 celule de

4800mAh. Utilizatorii nepreten]io[i

vor fi mul]umi]i de media

autonomiei ce se situeaz\ undeva

peste dou\ ore de func]ionare `n

condi]iile `n care a fost testat la

luminozitatea ecranului [i frecven]e

maxime.

CONCLUZIE

BenQ le ofer\ un produs accesibil

utilizatorilor sensibili la pre], ce

ofer\ performan]e bune [i un nivel al

autonomiei acceptabil.

2899 Lei 12 luni Partenerii BenQ

Detalii tehnice

Procesor: Intel Celeron M 380 (1.6GHz) · Memorie RAM: 256MB DDR2-533 · Display: 15.4” WXGA

1280x800 · HDD: 60GB ATA100 · Unitate optic\: DVD/CD-RW Combo · Conectori: 4xUSB2, 1xFirewire,

RJ-45, RJ-11, S-Video, D-Sub, PCMCIA, Line-in, Line-out, MIC · Dimensiuni: 363x270x38mm

Greutate: 2.78kg

BAPCO MobileMark 2005 DVD Playback

BAPCO MobileMark 2005 Productivity

BAPCO MobileMark 2005 Reader

SiSoft Sandra 2005 Memory

SiSoft Sandra 2005 HDD

112’

141’

146’

2294MB/s

30MB/s 

PCMark05

PCMark05 CPU

PCMark05 Memory

PCMark05 HDD

3DMark2001 SE

2496

2566

2237

3310

10736

Teste

Performan]e

Pre] Garan]ie Contact

Autonomie: 8.2 Dot\ri: 8 Performan]\: 8.8 8.4
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MSI

Megabook L720

MSI lanseaz\ pe pia]a din România

noua gam\ de computere portabile,

iar printre primele modele se

num\r\ Megabook L720.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

La baza sistemului st\ o platform\

Intel construit\ `n jurul procesorului

Celeron M370. Cum standardele

actuale ale ecranelor LCD au

crescut la 17”, MSI se conformeaz\

[i monteaz\ un astfel de model ce

ofer\ o rezolu]ie maxim\ de

1440x900 pixeli, care dispune de

tehnologia Glare Type, ce spore[te

calitatea imaginii. Megabook L720

dispune de dot\ri standard, precum

cititor de memorii externe, DVD

Writer capabil de a inscrip]iona

discuri dual layer, dar [i un harddisk

`nc\p\tor de 80GB. O facilitate

util\, rar `ntâlnit\ la notebook-uri,

sunt tastele numerice,

implementate cu u[urin]\ datorit\

formatului wide al portabilului.

PERFORMAN}E

Performan]ele sunt de nivel mediu,

`ns\ aceasta este o consecin]\

inevitabil\ a pre]ului redus. Totu[i,

cei 1.5GHz ai procesorului [i cei

512MB de memorie reu[esc s\ ofere

o performan]\ `ndeajuns pentru un

mediu office/multimedia.

PORTABILITATE 

Cei 4400mAh ai acumulatorului la

prima vedere par a fi pu]ini, fiind

vorba de un model cu [ase celule,

`ns\ `n practic\ lucrurile stau

diferit. Cu un minimum de dou\

ore de func]ionare [i un maximum

de aproape trei, Megabook L720 a

l\sat o impresie pl\cut\ la acest

capitol.

CONCLUZIE

MSI Megabook L720 face parte din

clasa de notebook-uri de 17” a c\rui

caracteristic\ definitorie este

accesibilitatea.

4035 Lei 24 luni Skin Media

Detalii tehnice

Procesor: Celeron M 370 (1.5GHz) · Memorie RAM: 512MB DDR333 · Display: 17”WXGA+ 1440x900

HDD: 80GB Toshiba · Unitate optic\: DVD Writer Dual Layer · Conectori: 3xUSB2.0, 1xFirewire, 

S-Video, D-Sub, PCMCIA, RJ-45, RJ-11, Line-out, Line-in, MIC · Extra: Cititor memorii SD/MMC/MS

Dimensiuni: 395x278x35mm · Greutate: 3.2kg

BAPCO MobileMark 2005 DVD Playback

BAPCO MobileMark 2005 Productivity

BAPCO MobileMark 2005 Reader

SiSoft Sandra 2005 Memory

SiSoft Sandra 2005 HDD

121’

152’

175’

2008MB/s

28MB/s

PCMark05

PCMark05 CPU

PCMark05 Memory

PCMark05 Graphics

PCMark05 HDD

1565

2412

2125

555

2853

Teste

Performan]e

Pre] Garan]ie Contact

Autonomie: 9.1 Dot\ri: 8.6 Performan]\: 8.7 8.8

Biostar

TForce4 U

261 Lei 24 luni PCFun.ro / FiT Distribution

Pre] Garan]ie Contact

Jocuri: 4.31 Sintetice: 4.28 Dot\ri: 0.65

Performan]e

9.24

T-Series de la Biostar este gama de

pl\ci de baz\ adresat\ exclusiv

entuzia[tilor [i pasiona]ilor de

overclocking, iar TForce4 U este

modelul pentru socket 939 bazat pe

chipset-ul NVIDIA nForce4 Ultra.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

PCB-ul albastru este caracteristic

acestei serii speciale a Biostar, pe

acesta fiind montate trei porturi

PCI, unul PCI-Express x16 [i dou\

PCI-Express x1. De asemenea, este

prezent un slot special, XPG, un

hibrid al slotului AGP. Dot\rile nu

exceleaz\, dar ofer\ strictul

necesar: patru porturi USB2.0, port

Firewire, Gigabit LAN [i plac\ de

sunet pe opt canale. Op]iunile de

overclocking din BIOS sunt

numeroase [i ofer\ o plaj\ a 

FSB-ului cuprins\ `ntre 200 [i

450MHz, iar tensiunea de alimentare

pentru procesor poate fi setat\

`ntre 0.8 [i 1.75V. De asemenea, se

poate cre[te tensiunea de alimentare

a memoriilor pân\ la 2.9V.

PERFORMAN}E

Cu un scor final de 9.24 puncte se

`ncadreaz\ `n a doua jum\tate a

clasamentului solu]iilor high end pe

Socket 939. Un punctaj bun l-a

ob]inut `n DOOM 3, unde a reu[it s\

treac\ de bariera a 100 de cadre pe

secund\. Ar fi putut ob]ine scoruri

ceva mai bune la majoritatea

testelor dac\ ar fi lucrat cu

memoria ceva mai bine, 5712MB/s

reprezint\ o valoare mare, `ns\ nu

suficient\ pentru a pune `n pericol

primele locuri ale clasamentului.

CONCLUZIE

Biostar TForce4 U ofer\ un nivel

bun al performan]elor, caracteristic

chipset-ului nForce4 Ultra, [i

capacit\]i de overclocking medii.

Detalii tehnice

Socket: 939 · Chipset: NVIDIA nForce4 Ultra · HT: 1000MHz · Sloturi: 1xPCI-E x16 / 2xPCI-E x1 / 3xPCI /

1xXPG · Memorie / Capacitate: DDR 400 / 4GB · Conectori: 4xUSB 2.0, 1xFirewire, 1xGigabit LAN,

S/PDIF · ATA: 2xPATA133 / 4xSerial ATA II

Overclocking

HTT / Multiplicator: 200-450 / Nu · V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

DOOM 3 640x480

Half Life 2 640x480

3DMark2001SE

Comanche 4 640x480

UT 2004 640x480

100.4

88.45

20835

66.15

95.22

Conversie WAV-MP3

Arhivare WinACE

PCMark05 CPU

Sandra 2005 Mem. int. MB/s

PCMark05 Disk

32

383

2974

5712

3998

Teste NonSLI



P
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ATI

All-in-Wonder X1900

1823 Lei 24 luni Skin Media

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Jocuri: 6.24 Sintetice: 0.81 Dot\ri: 0.15 7.20

Chipset: ATI Radeon X1900 · Memorie: 256MB · Frecven]\ chipset/memorie: 500MHz/950MHz

Interfa]\: PCI-Express · Bus memorie: 256bit · Conectori: DVI-I, D-Sub, S-Video, SCART, Stereo audio

Teste

Far Cry 1280x1024

Far Cry 1600x1200

Far Cry 1280x1024 4X/8X

Far Cry 1600x1200 4X/8X

HL2 1280x1024

HL2 1600x1200

HL2 1280x1024 4X/8X

HL2 1600x1200 4X/8X

AquaMark3 Default

134.74

125.44

110.97

98.68

105.96

97.23

82.14

76.12

79062

F.E.A.R. 1280x960

F.E.A.R. 1600x1200

F.E.A.R. 1280x960 4X/8X

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X

DOOM3 1280x1024

DOOM3 1600x1200

DOOM3 1280x1024 4X/8X

DOOM3 1600x1200 4X/8X

3DMark05 Default

72.00

59.00

51.00

42.00

85.1

72.4

63.9

48.2

8390

Seria All-in-Wonder e deja celebr\,

nu a fost genera]ie de procesor

grafic ATI care s\ nu fi fost integrat\

pe o astfel de plac\, iar acum a

sosit momentul lui Radeon X1900.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Nucleul de baz\ este acela[i folosit

[i de X1900 XT [i XTX, doar c\ are

frecven]a mai mic\, 500MHz, iar

memoria de 256MB lucreaz\ la

950MHz. Fiind o plac\ All-in-Wonder

dispune de o sumedenie de dot\ri:

tuner TV cu capabilit\]i de

decodare a semnalului digital, tuner

FM precum [i telecomand\ IR.

Rezolu]ia maxim\ suportat\ pe

portul DVI este de 2560x1600 pixeli,

iar prin intermediul celui 

TV-Out este implementat\

tehnologia HDTV, ce ofer\ o

rezolu]ie maxim\ de 1080i. ~n

pachet reg\sim un bundle software

consistent, compus, printre altele,

dintr-un player DVD inclus `n suita

ATI Multimedia Center, precum [i

din dou\ aplica]ii de editare video

Adobe Premiere Elements [i Adobe

Photoshop Elements.

PERFORMAN}E

Chiar dac\ lucreaz\ la frecven]e

ceva mai mici decât cele ale

surorilor sale, placa nu dezam\ge[te

`n testele 3D, situându-se la un nivel

bun care s\ o p\streze `n cadrul

categoriei high end. ~n Aquamark 3 a

ob]inut 79.062 de puncte, `n timp ce

`n 3DMark06, la rezolu]ia 1280x1024

(default), a dep\[it 4000 de puncte.

CONCLUZIE

All-in-Wonder X1900 este un produs

complet atât din punctul de vedere

al performan]elor 3D, cât [i al

dot\rilor [i pachetului software. 

Gigabyte

GA-8I945GMH-RH VIIV Edition

471 Lei 36 luni Distribuitorii Gigabyte România

Pre] Garan]ie Contact

Jocuri: 3.97 Sintetice: 4.30 Dot\ri: 0.65

Performan]e

8.92

Gigabyte GA-8I945GMH-RH poart\

pe cutie inscrip]ia VIIV Edition,

adic\ se conformeaz\ standardului

Intel `n ceea ce prive[te c\minul

digital.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Placa are la baz\ un chipset recent

lansat de Intel, 945G, care ofer\

suport pentru procesoarele cu dou\

nuclee, FSB 1066MHz, dar [i

interfa]\ grafic\ integrat\. Placa se

prezint\ sub format mATX [i

dispune de un port PCI-Express x16

pentru cei care vor s\ m\reasc\

performan]ele 3D ale sistemului,

unul PCI-Express x1 [i dou\ PCI.

Cantitatea maxim\ de memorie

suportat\ de cele patru sloturi este

de 4GB la o frecven]\ de 667MHz.

BIOS-ul ofer\ o gam\ larg\ de

op]iuni pentru segmentul `n care se

`ncadreaz\, dar facilit\]ile de

overclocking sunt reduse la setarea

timingurilor memoriei [i la

multiplicatorul acesteia.

PERFORMAN}E

Calitatea bun\ a chipset-ului `[i

pune amprenta `ntr-o manier\

pozitiv\ asupra performan]elor de

ansamblu ale pl\cii. Cu un scor

general `n PCMark05 de 4971

puncte, placa ob]ine al doilea loc

`n topul XtremPC la categoria

mainstream. Scoruri bune a ob]inut

de asemenea [i `n jocuri, peste 220

de cadre pe secund\ `n Far Cry [i

aproape de 150fps `n Half Life 2,

bineîn]eles la set\ri de calitate

minime [i rezolu]ie 640x480.

CONCLUZIE

Performan]ele lui GA-8I945GMH-RH

sunt peste medie, ca de altfel [i

capitolul dot\ri, fiind astfel o plac\

recomandat\ pentru sistemele

Home Theater PC (HTPC).

Detalii tehnice

Socket: LGA775 · Chipset: Intel 945G · FSB: 1066MHz · Sloturi: 1xPCI-Express x16, 1xPCI-Express 1x,

2xPCI Memorie / Capacitate: DDR2-667 / 4GB · Conectori: 4xUSB2.0, 1xFirewire, 1xGigabit LAN,

2xRCA audio · ATA: 1xATA100, 4xSATA 3Gbps

Overclocking

FSB / Multiplicator: Nu / Nu · V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Nu / Nu / Nu / Nu

Far Cry 640x480

DOOM 3 640x480

Half Life 2 640x480

Commanche 4 640x480

3DMark2001SE

223.48

112.6

149.38

70.97

26715

PCMark05

PCMark05 CPU

PCMark05 HDD

SiSoftSandra 2005 Mem (MB/s)

Arhivare WinACE (s)

4971

4823

4117

6048

385

Teste NonSLI
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BENQ

FP93V

1140 Lei 36 luni Partenerii BenQ

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Dot\ri: 7 Performan]\: 7 Calitate imagine: 7.3 7.12

Diagonal\ vizibil\: 19” · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 · Contrast: 550:1 · Luminozitate: 270cd/mp

Aspect: 5:4 · Timp de r\spuns: 8ms · Unghi de vedere orizontal: 140 · Unghi de vedere vertical: 135

Conectare: D-Sub, DVI-D · Greutate: 5.77kg · Alimentator: Intern · Consum: 40W

Fixare pe perete: Nu

Monitorul BenQ FP93V [tie s\ atrag\

privirea. Albul perfect [i designul

asem\n\tor produselor Apple sunt

cele care impun respect din partea

oric\rui cârcota[.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Lista dot\rilor este destul de scurt\,

dar satisface nevoile de baz\ ale

unui utilizator nu foarte preten]ios:

ecranul se poate regla numai pe

vertical\, montarea pe un perete

este imposibil\ iar conectarea la un

calculator se poate realiza atât prin

intermediul conectorului D-Sub, cât

[i al celui DVI. Meniul OSD este bine

structurat, dar butoanele plasate pe

lateralul monitorului, de[i u[or

accesibile, sunt neergonomice iar

utilizatorul trebuie s\ `ntoarc\

monitorul cu 15-20 de grade pentru

a vedea func]ionalitatea fiec\rei

taste. Reglarea rapid\ a func]iilor de

baz\ este posibil\, contrastul [i

luminozitatea fiind vizate `n acest

caz. Piciorul monitorului poate fi

folosit ca suport pentru un PC de

mici dimensiuni (Apple Mini Mac) sau

pentru un harddisk extern.

PERFORMAN}E

Rezolu]ia maxim\ suportat\ de

ecranul de 19 inch este de

1280x1024. Valorile specificate de

produc\tor ale contrastului [i ale

luminozit\]ii sunt de 550:1,

respectiv de 270cd/mp. Remarcabil,

valorile maxime m\surate `n

redac]ie ale celor doi parametrii 

s-au apropiat de spusele

produc\torului, astfel `ncât

contrastul a fost de 581:1 iar

luminoxitatea de 250cd/mp.

Unghiurile de vizibilitate specificate

sunt realiste: 140 de grade pe

orizontal\ [i 135 de grade pe

vertical\. Calitatea imaginii este

acceptabil\ pentru un monitor din

categoria entry-level dar timpul de

r\spuns de 8ms nu-l avantajeaz\ `n

competi]ia cu ceilal]i concuren]i.

CONCLUZIE

FP93V nu se remarc\ nici ca dot\ri [i

nici ca performan]\ dar pre]ul s\u

este imbatabil pentru un monitor cu

diagonala de 19 inch. Este de

recomandat a se achizi]iona cu un

sistem office.

iRiver

U10

882 Lei 12 luni Skin Media

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Calitate sunet: 9.5 Dot\ri: 9.5 Ergonomie: 9 9.3

Suport: MP3, AVI, JPEG, animatii Flash, TXT · Ecran: 2.2” color, QVGA · Dimensiuni: 69x46x15mm

Capacitate: 2GB · Greutate: 70 grame · Interfa]\ conectare PC: USB2.0 · Stereo: Da · Acumulator: 

Li-Pol · Plaj\ de frecven]e: 20Hz-20KHz

iRiver U10 este un player

multimedia portabil, care

beneficiaz\ de 2GB de memorie

(existând [i `n versiunea de 1GB),

cu un design atractiv [i un sistem

de control al func]iilor interesant [i

intuitiv.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Aspectul echipamentului este

dominat de ecranul TFT color de

2.2” care acoper\ o mare parte a

sa [i ofer\ rezolu]ia QVGA 320x240

pixeli. Player-ul, pe lâng\

capacitatea de redare a fi[ierelor

audio MP3,WMA [i OGG, dispune de

suport pentru multe alte tipuri de

fi[iere. Astfel, U10 este capabil de

a afi[a imagini `n format JPEG,

secven]e video compatibile MPEG4

la o rezolu]ie QVGA [i un framerate

maxim de 15 cadre pe secund\,

fi[iere text [i chiar anima]ii

interactive dezvoltate `n

Macromedia Flash Lite 1.1. ~n lista

de dotari este inclus [i un tuner FM,

[i nu `i lipsesc nici posibilit\]ile de

`nregistrare de pe radio sau de la

microfonul `ncorporat. Navigarea

prin meniul lui U10 este pe cât de

facil\ pe atât de interesant\.

Aceasta datorit\ sistemului D-Click

ce elimin\ prezen]a butoanelor [i

presupune folosirea ecranului LCD

ca tasta multi-direc]ional\. Bateria

micu]ului player `i ofera o

autonomie mare, ce poate atinge

chiar la 34 de ore `n condi]iile

rul\rii fi[ierelor MP3.

PERFORMAN}E

iRiver U10 impresioneaz\ pl\cut

atât ca sunet cât [i ca

func]ionalitate [i calitate a afi[\rii

imaginilor de ecranul TFT. Calitatea

red\rii mp3-urilor este bun\,

imaginile afi[ate pe ecran sunt

clare [i luminoase, modul video

asigur\ un num\r de cadre pe

secund\ ce permite o vizionare

fluent\ iar calitatea `nregistr\rii

este suficient\. Calitatea red\rii

fi[ierelor audio se poate modifica `n

func]ie de preferin]e prin

intermediul egalizatorului de benzi.

CONCLUZIE

iRiver U10 reprezinta o alternativa

interesanta pentru playerele

multimedia ale momentului.
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JAZZ Speakers

J9957

1240 Lei 12 luni RHS Company

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

J9957 este un sistem audio 5.1 care face parte din

categoria echipamentelor Jazz Speakers destinate

segmentului Home-Theater.  

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

J9957 beneficiaz\ de sateli]i echipa]i cu câte dou\

difuzoare de 3” [i un tweeter pentru canalele din

fa]\, respectiv un difuzor de 1” [i un tweeter

pentru canalele spate [i boxa central\. 

Subwoofer-ul este de tip bass-reflex, al c\rui

difuzor are un diametru de 8”. Pentru construc]ia

acestui model produc\torul a folosit `n mare parte

lemnul, o alegere ce influen]eaz\ `ntr-un mod

pozitiv sunetul reprodus. Din punctul de vedere al

dot\rilor, lipsa oric\rui tip de decodor digital poate

reprezenta un dezavantaj pentru anumi]i

utilizatori. 

PERFORMAN}E

Sistemul se remarc\ `n special prin muzicalitate,

armonizarea sunetului provenit din subwoofer cu

cel al sateli]ilor fiind foarte pl\cut\. Puterea

sistemului este suficient de mare pentru a-i

mul]umi [i pe fanii decibelilor, iar distorsiunile

ap\rute la un nivel ridicat de volum nu sunt foarte

mari.

CONCLUZIE

Jazz Speakers J9957 reprezint\ o solu]ie 

multicanal foarte atractiv\, care se remarc\ `n

special prin calitatea sunetului.  

9.0Performan]\: 9.5 Dot\ri: 8.5

Putere subwoofer: 100W · Putere sateli]i: 5x50W · Plaj\ de

frecven]e: 20Hz-20KHz · Difuzoare sateli]i fa]\: 2x3”, 1x1”

Difuzoare sateli]i spate/centru: 1x3”, 1x1” · Dimensiune 

difuzor subwoofer: 8” · Dimensiuni: 130x1130x100mm (front),

130x263x100mm (rear), 290x455x340mm (subwoofer)

Logitech

Z-5450 Digital

2360 Lei 12 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Logitech Z-5450 Digital reprezint\ `n momentul de

fa]\ cel mai avansat sistem audio 5.1 al acestui

produc\tor.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Z-5450 este primul sistem de sunet Logitech care

folose[te tehnologie wireless pentru transmiterea

semnalului c\tre sateli]i. Fiind preg\tit s\ fac\ fa]\

cât mai bine unei configura]ii multi canal, acesta

este dotat cu o consol\ central\ ce include suport

pentru decodarea semnalului digital `n format DTS

sau Dolby Digital [i comunic\ cu sateli]ii spate prin

intermediul undelor radio.   

PERFORMAN}E

Din punctul de vedere al calit\]ii sunetului,

putem spune c\ Z-5450 impresioneaz\ pl\cut.

Sateli]ii reproduc `ntr-un mod clar [i pl\cut

sunetele de frecven]e `nalte, iar subwoofer-ul

coboar\ `n frecven]\ suficient de mult pentru a

oferi un bass consistent. O u[oar\ lips\ a

mediilor [i o aglomerare a sunetelor pot fi

sim]ite `n cazul unor audi]ii, `n special `n cazul

genurilor de muzic\ mai preten]ioas\. Puterea

sistemului este suficient\ pentru o `nc\pere de

15-20 de metri p\tra]i.

CONCLUZIE

Logitech Z-5450 Digital este un sistem audio 5.1

reu[it, destinat in special fanilor filmelor sau

jocurilor de ac]iune cu coloane de sunet 

multicanal.

8.8Performan]\: 8.5 Dot\ri: 9.5

Putere sateli]i: 2x38W (front), 2x40.5W (rear), 42W (center)

Putere subwoofer: 116W · Eficien]\ maxim\: 106dB · Decodare

hardware: DTS 96/24, Dolby Prologic II · Difuzor subwoofer: 6”

Difuzor sateli]i: 2.5” · Plaj\ de frecven]e: 35Hz-20kHz

TEAC

XT-2

345 Lei 12 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

TEAC XT-2 este un sistem de sunet cu design

atractiv destinat `n principal fanilor sunetului

stereo.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Construc]ia sistemului XT-2 este calitativ\, aten]ia

produc\torului pentru detalii concretizându-se 

`ntr-un aspect original cu influen]e high-tech. XT-2

este dotat cu doi sateli]i lipsi]i de butoane, singurul

mod de control asupra sa fiind o telecomand\ IR

rotund\, ce beneficiaz\ de un finisaj cromat [i un

docking-station iluminat. Subwoofer-ul este o

incint\ bass-reflex, cu difuzorul [i rezonatorul

situate pe dou\ dintre lateralele sale.   

PERFORMAN}E

Sunetul reprodus de XT-2 este clar [i armonios,

dar pu]in `nfundat `n cazul sateli]ilor, problem\

ce poate fi rezolvat\ cu ajutorul unor corec]ii

software. De[i nivelul de volum al subwoofer-ului

nu poate fi controlat independent, acesta

reu[e[te s\ reproduc\ suficient de bine

frecven]ele joase pentru a-i mul]umi chiar [i pe

fanii volumelor mari sau pe cei ai filmelor [i

jocurilor. Puterea sistemului poate face fa]\ unei

camere de bloc, iar distorsiunile sistemului la

volum mare sunt nesemnificative.

CONCLUZIE

TEAC HT-2 reprezint\ o alegere potrivit\ atât

pentru muzic\, cât [i pentru filme. 

7.5Performan]\: 7 Dot\ri: 8

Putere subwoofer: 35W · Putere sateli]i: 2x15W · R\spuns `n

frecven]\: 40Hz-150Hz (subwoofer); 150Hz-22KHz (sateli]i)

Dimensiuni: 280x250x230mm (subwoofer), 120x174x157mm

(sateli]i) · Conectare: Jack, RCA · Extra: Docking station,

Telecomand\
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Yakumo

17XJ

891 Lei 12 luni RPG Distribution

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Yakumo este unul dintre numele noi de pe pia]a

monitoarelor LCD, putând fi o solu]ie potrivit\

pentru utilizatorul sensibil la pre].

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Designul este simplu, acest monitor remarcându-se

prin carcasa slim [i piciorul elegant. Ca dot\ri

amintim boxele stereo integrate care, chiar dac\

nu ofer\ un sunet de `nalt\ fidelitate, permit o

audi]ie decent\, salvând spa]iul de pe birou pe

care l-ar fi ocupat o pereche de boxe separate.

Alimentatorul intern reperezint\ o solu]ie

comod\ [i ergonomic\. Prezen]a intr\rii digitale

DVI garanteaz\ calitatea imaginii.

PERFORMAN}E

Timpul de r\spuns de 8ms, chiar dac\ nu mai

poate fi considerat unul mic, este acoperitor

pentru majoritatea aplica]iilor, fiind vorba de

unul real (Tr+Tf). Dac\ produc\torul ar fi

implementat un sistem de accelerare a timpului

de r\spuns, probabil performan]ele ar fi fost mai

bune, `n special `n cazul tranzi]iilor `ntre tonurile

de gri. Valorile m\surate ale luminozit\]ii [i

contrastului au fost de 228cd/mp, respectiv

478:1, foarte apropiate de cele specificate.

CONCLUZIE

Yakumo 17XJ este o solu]ie potrivit\ pentru birou,

dar [i pentru vizionarea filmelor, fiind mai pu]in

recomandat pentru jocuri.

8.0Performan]e: 8.0 Calitate imagine 7.75 Dot\ri: 8.5

Diagonal\ vizibil\: 17 inch · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 ·

Contrast: 500:1 Luminozitate: 250cd/mp · Timp de r\spuns: 8ms

· Unghi de vedere orizontal: 140 · Unghi de vedere 

vertical: 130 · Conectare: D-Sub, DVI · Fixare pe perete: Da

· Extra: Boxe stereo 2x2W

Omega

FreeStyle MP4 Player

299 RON 12 luni T&T DISTRIBUTION GROUP

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Omega FreeStyle este un player multimedia de mici

dimensiuni, care ofer\ destul de multe op]iuni de

distrac]ie pentru c\l\torul plictisit.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

F\r\ a se remarca prin elegan]\ sau calitatea

materialelor, Omega FreeStyle beneficiaz\ de

ergonomia pe care o ofer\ operarea cu 

joystick-ul. Pe lâng\ func]ia obi[nuit\ de player

MP3, acesta mai ofer\ [i un tuner FM, care

permite recep]ionarea `n condi]ii bune a posturilor

de radio. Suplimentar, utilizatorul poate viziona

filme [i videoclipuri comprimate `n formatul

propriu (AMV), având `n plus posibilitatea

vizualiz\rii fotografiilor `n format JPEG sau GIF.

PERFORMAN}E

Display-ul este de mici dimensiuni, iar rezolu]ia

acestuia nu este prea bun\, astfel c\ vizionarea

filmelor cu subtitrare este imposibil\. Imaginea

mai are de suferit [i din cauza laten]ei destul de

mari a ecranului. Sunetul redat are o calitate

destul de bun\, existând posibilitatea ajust\rii

acestuia folosind cele [apte reglaje prestabilite.

Acumulatorul pe Li-Ion integrat asigur\ o

autonomie de aproximativ 18 ore `n cazul rul\rii

fi[ierelor audio.

CONCLUZIE

Omega FreeStyle este o solu]ie potrivit\ pentru cei

care folosesc transportul `n comun.

9.1Dot\ri: 9.2 Performan]e: 9.1

Interfa]\: USB 2.0 · Display: 1.5” · Dimensiuni: 75x39x19mm ·

Greutate: 38g · Alimentare: acumulator Li-Ion integrat

Capacitate memorie: 512MB · Tuner FM: Da · ~nregistrare: Da

Extra: e-book reader, player video, vizualizare fotografii ·

Autonomie:  18 ore

Hercules

Wireless HWGUSB2-54

99 Lei 12 luni Ubisoft România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Hercules Wireless HWGUSB2-54 este un

echipament USB 2.0, dar compatibil [i cu

versiunea 1.1 [i care ofer\ un adaptor de re]ea

wireless compact de mici dimensiuni.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Adaptorul de re]ea are o construc]ie compact\, de

dimensiunile unei memorii Flash portabile,

conectorul USB fiind protejat de un capac. CD-ul

de instalare furnizeaz\ aplica]ia WiFi Station, care

permite oprirea [i pornirea re]elei WiFi, precum [i

configurarea ei prin intermediul modulului

proprietar sau prin cel prezent `n Windows XP,

Zero Wireless Configuration. Aceasta permite atât

autodetec]ia re]elelor din zon\ [i conectarea la

ele, cât [i posibilitatea cre\rii uneia proprii.

Adaptorul suport\ mediile 802.11g, 802.11b,

precum [i pe cele mixte, iar criptarea se poate

realiza folosind unul din standardele WEP sau WPA

cu cheie prestabilit\.

PERFORMAN}E

~n cazul conect\rii la un port USB 2.0, performan]a

adaptorului a fost foarte bun\, atingând un maxim

de 45Mbps `n cazul conect\rii 802.11g [i 11Mbps `n

cazul celei de tip 802.11b. Consumul `n timpul

transferului a fost de 300mA, lucru benefic pentru

un portabil rulând pe acumulator.

CONCLUZIE

Hercules Wireless HWGUSB2-54 este un produs

excelent pentru utilizatorii de computere

portabile f\r\ adaptor de re]ea wireless.

8.8Performan]\: 9 Dot\ri: 8.5

Conectare: USB2.0, USB1.1 · Standarde suportate: 802.11b,

802.11g · Criptare date: WEP, WPA-PSK · Vitez\ maxim\ de

transfer: 54Mbps
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Sharkoon

Red Shock

220 Lei 36 luni Mario Soft

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Cu Red Shock, un radiator din cupru masiv cânt\rind

“numai” 820g, Sharkoon `ncearc\ s\ ]in\ la r\coare

cele mai fierbin]i procesoare ale momentului.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Dimensiunile radiatorului sunt relativ mici fa]\ de

alte produse concurente, având o `n\l]ime de doar

51mm. De distribu]ia uniform\ a c\ldurii pe toat\

suprafa]a radiatorului se ocup\ patru 

heat-pipe-uri ce pleac\ din baz\ spre centrul

lamelelor. Red Shock accept\ ventilatoare de 80,

92 [i 120mm, dar pachetul nu vine dotat cu a[a

ceva, acest aspect fiind l\sat la alegerea

utilizatorului. Astfel, performan]ele sale sunt

direct legate de alegerea f\cut\ de utilizator, care

poate opta pentru un ventilator silen]ios, dar cu un

airflow redus.

PERFORMAN}E

~n `ncercarea de a-l pune `n dificultate, am ales

unul dintre cele mai fierbin]i procesoare, Intel

Pentium 4 EE 3.73, ce lucreaz\ `n FSB 1066MHz. ~n

Full Load, dus cu dou\ instan]e de Prime95,

temperatura maxim\ a fost de 73 de grade, iar `n

Idle s-a stabilizat `n jurul a 45 de grade. De r\cirea

radiatorului s-a ocupat un ventilator a c\rui tura]ie

s-a situat la 2600rpm. 

CONCLUZIE

Sharkoon Red Shock este o solu]ie performant\

dac\ este combinat\ cu un ventilator puternic.

8.4Performan]\: 8.2 Ergonomie: 8.6

Compatibilitate: Socket 478/775/754/939 · Dimensiuni:

95x91x51mm · Greutate: 820g · Material de construc]ie: Cupru

Heat-pipe: 4 · Ventilatoare acceptate: 80, 92, 120mm

Temperatur\ Pentium 4  EE 3.73 Load: 73°C

Temperatur\ Pentium 4  EE 3.73 Idle: 45°C

GeIL PC2-6400

800MHz DDR2 Ultra

911 Lei 99 ani Skin Media

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

~n apropierea lans\rii procesoarelor AM2 de c\tre

AMD, ce aduc suport oficial pentru memoriile 

DDR2-800, GeIL a lansat un kit dual channel

certificat a lucra la aceast\ frecven]\, dar [i cu

timpi de acces mici, 4/4/4/12.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Kit-ul este format din dou\ module de 512MB

fiecare pe care este specificat\ o tensiune de

alimentare de 2.1V fa]\ de 1.8V, cât reprezint\

standardul. Totu[i, tensiunea maxim\ la care pot fi

folosite modulele este de 2.3V, dup\ cum deducem

de pe site-ul oficial. ~n SPD sunt trecute timinguri

ceva mai relaxate, 5/5/5/16, fiind astfel necesar\

interven]ia manual\ asupra laten]elor. Un surplus

de performan]\ este adus de valoarea 1T a

Command Rate-ului.

PERFORMAN}E

Pentru a putea fi folosite la specifica]iile

produc\torului (800MHz, 4/4/4/12, 1T) am setat

tensiunea de alimentare 2.1V, iar pentru dep\[irea

acestor valori este necesar\ urcarea la 2.3V.

L\]imea de band\ maxim\ a fost atins\ cu

aplica]ia Everest la testul de citire, unde aproape

c\ s-au dep\[it 6000MB/s.

CONCLUZIE

Kit-ul dual channel oferit de GeIL face parte din

gama Ultra a produc\torului american [i ofer\

performan]e ridicate pe m\sura specifica]iilor.

9.6Performan]\: 9.6 Dot\ri: 9.5

Tip memorie: DDR2-800 · Capacitate: 2x512MB · Aranjare 

chip-uri memorie: Single Sided · Timinguri: 4/4/4/12 · Comand

Rate: 1T · Radiator: Da · Tensiune de alimentare: 1.8V-2.4V

SiSoftSandra 2005 Int: 5012MB/s · SiSoftSandra 2005 Float:

4978MB/s · Everest Read: 5938MB/s · Everest Write: 2399MB/s

Kinstone

PC Camera KS 1666

91 Lei 12 luni RPG Distribution

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Kinstone PC Camera KS 1666 este o camer\ Web

construit\ pe baza unui senzor CMOS de 0.3

megapixeli.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Dot\rile camerei sunt mul]umitoare pentru un

produs din gama entry level: un tele-obiectiv

suplimentar care se poate ata[a [i un trepied care

ofer\ o stabilitate [i o orientare precis\ a camerei.

Aplica]ia software livrat\ pe CD permite o

multitudine de opera]iuni precum realizarea de

albume foto sau video, expedierea de mesaje

electronice, precum [i supravegherea unei

`nc\peri.

PERFORMAN}E

Din p\cate, perfoman]ele camerei video PC

Camera KS 1666 nu se ridic\ la `n\l]imea

a[tept\rilor. De[i luminozitatea [i contrastul

imaginii sunt ajustate destul de rapid, claritatea

imaginii a avut de suferit `n timpul testului.

Indiferent de set\ri, imaginea a avut un blur

pronun]at, care nu a permis afi[area detaliilor `n

mod precis, senzorul CMOS de doar 0,3 megapixeli

constituind o limitare în acest sens. Aplica]ia

livrat\ pe CD, de[i func]ioneaz\ corect, este

greoaie [i neintuitiv\, func]ionalitatea unor

butoane trebuind s\ fie ghicit\ de multe ori.

CONCLUZIE

O camer\ Web de nivel mediu, subminat\ de

calitatea lentilelor [i de o aplica]ie prea pu]in

dezvoltat\.

7.8Performan]\: 8 Dot\ri: 7.5

Conectare: USB2.0, USB1.1 · Dot\ri: Obiectiv, trepied, control

automat al luminozit\]ii [i contrastului · Tip Senzor: CMOS

Rezolu]ie: 0.3 megapixeli
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Sharkoon

SHA620-9A

500 Lei 36 luni Mario Soft

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Modelul SHA620-9A este o surs\ ce reprezint\

vârful de gam\ pentru seria Silentstorm de la

Sharkoon.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Sursa este compatibil\ cu standardul ATX12V 2.2,

deci ofer\ suport pentru sistemele ce au la baz\

procesoare dual core de la AMD sau Intel.

Sistemul este foarte bine pus la punct, sursa

fiind echipat\ cu urm\toarele func]ii de

protec]ie: OVP, OLP, SCP, OCP [i OTP. R\cirea

sursei [i a sistemului este asigurat\ de dou\

ventilatoare “inteligente” de 80mm a c\ror

tura]ie poate fi reglat\ automat sau manual.

Dup\ oprirea aliment\rii, condensatorii de mare

capacitate men]in `nc\ 30 de secunde `n

func]iune ventilatoarele pentru a r\ci rapid

componentele interne. Sursa este dotat\ cu doi

conectori PCI-Express, opt conectori Molex,

patru conectori SATA [i doi FDD.

PERFORMAN}E

Cei 620W specifica]i de c\tre produc\tor sunt

`mp\r]i]i astfel: 432W sunt rezerva]i pentru cele

dou\ rail-uri de +12V [i 170W sunt pentru liniile

de +3.3V, respectiv +5V. 

CONCLUZIE

Sharkoon SHA620-9A este destinat\ sistemelor

preten]ioase, configura]iilor SLI sau CrossFire ce

au nevoie de o surs\ puternic\, stabil\, fiind `n

acela[i timp [i silen]ioas\.

9.1Dot\ri: 9 Performan]e: 9.2

Putere maxim\: 620W · Standarde suportate: ATX12v v2.2

Ventilator: 2x80mm · Conectori: 2xPCI-Express, 8xMolex,

4xSATA, 2xFDD · Amperaj (3.3V/5V/12V): 28A, 32A, 22A

Railuri 12V: 2 · Control tura]ie ventilatoare: Manual/Automat

Be quiet!

BQT P6 PRO-430W

348 Lei 36 luni Digital Mond

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

BQT P6 PRO-430W este o surs\ dual-rail ce

livreaz\ o putere maxim\ de 430W [i este cea

mai pu]in performant\ surs\ a seriei Dark Power

Pro de la Be quiet!

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Conectorul ATX beneficiaz\ de un adaptor de la

24 la 20 de pini. Lista conectorilor este

completat\ de doi PCI-Express, [ase SATA, opt

Molex, unul FDD [i ca noutate `ntâlnim [ase

conectori pentru ventilatoare. Tura]ia

ventilatorului de 120mm, ce asigur\ r\cirea

sursei, poate fi controlat\ [i monitorizat\ prin

intermediul pl\cii de baz\. Sursa este modular\

[i are o carcas\ cu un finisaj cromat. Seria Dark

Power Pro este completat\ de `nc\ dou\ modele

mai performante ce au 530W, respectiv 600W.

PERFORMAN}E

Pentru cele dou\ rail-uri de +12V sunt rezerva]i

336W, iar pentru cele de +3.3V [i +5V sunt

oferi]i doar 170W. ~n cazul `n care din cele dou\

rail-uri de +12V este selectat doar unul singur,

curentul livrat de surs\ cre[te la 28A. ~n func]ie

de tura]ia ventilatorului, nivelul de zgomot are o

valoare cuprins\ `ntre 17db [i 29db.

CONCLUZIE

De[i sursa este de foarte bun\ calitate, nu o

recomand\m sistemelor high end, deoarece

430W se pot dovedi insuficien]i pentru un

calculator dotat.

9.1Dot\ri: 9.2 Performan]e: 9

Putere maxim\: 430W · Standarde suportate: ATX12v v2.2

Ventilator: 120mm · Conectori: 2xPCI-Express, 8xMolex,

6xSATA, 1xFDD, 6xVentilatoare · Amperaj (3.3V/5V/12V): 26A,

28A, 28A · Railuri 12V: 2

Fortron

FX600-GLN

490 Lei 24 luni Mario Soft

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Puterea total\ de 600W a sursei FX600-GLN este

suficient\ pentru a sus]ine orice sistem de

ultim\ genera]ie.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Sursa este compatibil\ cu standardul ATX v2.0 [i

este dotat\ cu patru rail-uri de 12V, pe care sunt

dispu[i cei [ase conectori Molex, [ase conectori

SATA [i cei doi conectori FDD. Sursa poate fi

folosit\ f\r\ probleme pentru a alimenta un

sistem cu procesor dual core, configura]ii SLI sau

CrossFire. Un singur ventilator de 120mm,

extrem de silen]ios, asigur\ fluxul de aer

necesar func]ion\rii `n condi]ii de stabilitate.

Toate cablurile sunt acoperite cu plas\, dar lipsa

conectorilor modulari este un minus pentru o

surs\ cu preten]ii precum FX600-GLN. Sursa mai

dispune de doi conectori PCI-Express

indispensabili unei configura]ii performante.

PERFORMAN}E

FX600-GLN livreaz\ o putere de 425W celor patru

rail-uri de +12V (15A). Liniile de +3.3V (36A),

respectiv +5V (30V) ofer\ o putere total\ de

155W. Sursa a alimentat f\r\ probleme o

configura]ie CrossFire format\ din dou\

acceleratoare ATI Radeon X1900XT sus]inute de

un procesor dual core.

CONCLUZIE

Silen]iozitatea, calitatea [i puterea sunt atuurile

unei surse performante precum FX600-GLN. 

9.3Dot\ri: 9.1 Performan]e: 9.7

Putere maxim\: 600W · Standarde suportate: ATX v2.0

Ventilator: 120mm · Conectori: 2xPCI-Express, 6xMolex,

6xSATA, 2xFDD · Amperaj (3.3V/5V/12V): 36A, 30A, 15A

Railuri 12V: 4 · Dimensiuni: 140x150x86mm
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CU OCHII PE FORUM!

FORUM: HDD

Vitez\ mic\ de transfer `ntre dou\

harddisk-uri IDE

Am dou\ harddisk-uri Maxtor de 300GB cu 16MB

Buffer, iar transferul de date `ntre ele sau de pe o

parti]ie pe alta se face cu aproximativ 4MB/s. Sunt

montate pe cabluri ATA100 diferite. Exist\ vreo

setare care s\ poat\ salva situa]ia? Am avut [i un

Maxtor de 200GB cu 8MB Buffer [i avea `ntre 8 [i

12MB/s transfer. bogdan1

Verific\ în Device Manager dac\ sunt setate pe

UDMA [i nu pe PIO. Fiind Maxtor, ar trebui s\ fie pe

UDMA6. darkzone

S-ar putea s\-]i fie dezactivat transferul DMA.

Verific\ `n Control Panel / System / Hardware /

Device Manager / IDE ATA/ATAPI Controllers s\ fie

puse toate pe “DMA if available”. De asemenea, `n

Disk Drives s\ fie pus la toate “Enable write caching

on the disk”. Viteza de transfer obi[nuit\ la mine

`ntre dou\ HDD-uri este de 16MB sau mai mult

(raportat\ de Total Commander). Pe acela[i HDD

ajunge la 30MB lejer.  HerrMess

Ceva nu e `n regul\ acolo la tine, iar HerrMess a

`ncurcat valorile, cred. ~ntre dou\ harddisk-uri

viteza trebuie s\ fie mare, pe acela[i drive nu am

v\zut trecând de 25MB. Eu `ntre un harddisk de

200GB [i unul de 250GB am `n jur de 55MB/s, iar

acum, c\ sunt fragmentate aproape la 90%, se

`nvârte `n jurul a 40MB/s. Faptul c\ valorile de

scriere `ntre dou\ HDD-uri este mai mare decât pe

acela[i harddisk este ceva firesc. daodan

FORUM: Procesoare / Memorii

Care este faza cu Opteron-ul pân\ la urm\

[i ce m\ sf\tui]i?

Practic ce avantaje aduce fa]\ de un Athlon64, cu ce

se deosebe[te de el [i unde se simte diferen]a? M\

gândesc s\ trec de la Sempron2800+ (64 bi]i) pe

Socket 754 la ceva diferit [i stau `n nedumerire.

Pentru varianta AMD placa de baz\ [tiu care va fi:

MSI K8N Diamond Plus, iar procesorul ori Opteron, ori

un Athlon64 dac\ se simte `ntr-adev\r diferen]a,

poate chiar un X2 3800+.  hyperyon

Diferen]ele între Athlon64 [i Opteron sunt de fix

512KB L2 pe care îi are cel de-al doilea în plus,

precum [i un proces de testare mai crâncen la care

este supus, având în vedere c\, teoretic, ar urma

s\-[i fac\ treaba într-un server. Eu a[ zice s\ stai

în banca ta deocamdat\ cu ce ai acum, eventual

doar sa schimbi procesorul actual cu un Athlon64

3000+ cu core Venice. darkzone

~n func]ie de ce vei face cu acel sistem, trecerea

merit\. Eu te-a[ sf\tui s\ `]i iei Opteron 146 de la IT

Direct, cel garantat la 2700MHz cu totul default sau

un Athlon64 3700+ San Diego. ~nainte aveam un

Venice 3200+ care mergea default 2500MHz.

Opteron-ul 146 de la IT Direct merge `ntr-adev\r la

2700MHz reali, de fapt al meu merge cam pân\ la

2900MHz cu 1.56Vcore. mlmasterofall

Pute]i citi aici cele mai interesante `ntreb\ri 

[i r\spunsuri ap\rute pe forumul site-ului

www.xtrempc.ro. V\ a[tept\m ca de obicei 

s\ participa]i al\turi de noi la discu]ii despre

domeniul hardware.

�

�

>>> OVERCLOCKING 
INTEL >>>
Autor: darkjoker27@yahoo.com

~ntr-unul din articolele mai vechi am v\zut c\

un procesor Intel Pentium 4 tactat la 3.2GHz

poate atinge 4GHz pe o plac\ de baz\ ASUS

P5AD2 Premium. ~n curând vreau s\-mi fac un

calculator pe platform\ Intel [i a[ vrea s\ [tiu

dac\ o plac\ bazat\ pe chipset-ul Intel 945P

poate avea un poten]ial de overclocking m\car

apropiat de modelul amintit mai sus. M\

gândesc s\ achizi]ionez placa ASUS P5LD2

Deluxe. Totodat\ vreau s\ [tiu dac\ exist\ o

diferen]\ mare fa]\ de Intel 955X `n condi]ii

normale sau fa]\ de un nForce4 SLI IE. ~n

leg\tur\ cu procesorul, spune]i-mi dac\ un

Intel Pentium 4 cu Hyper-Threading este

capabil s\ efectueze o codare video de la un

tuner TV [i s\ ruleze un joc mai greu, gen Far

Cry.

XtremPC: Pentru un overclocking reu[it

este nevoie `n primul rând de un procesor

capabil de atingerea unor frecven]e

ridicate [i, `n al doilea rând, de o plac\ de

baz\ competent\. Majoritatea pl\cilor de

baz\ ASUS ofer\ capacit\]i de overclocking

ridicate, inclusiv modelul P5LD2-Deluxe.

Diferen]e sesizabile nu sunt `ntre

chipset-urile Intel 945P [i Intel 955X, dar,

dac\ dispui de fonduri suplimentare, ]i-a[

recomanda o plac\ de baz\ cu chipset

nForce4 SLI IE. Diferen]e mari `ntre cele

trei chipset-uri enumerate mai sus nu sunt,

doar câteva procente, `n func]ie de

aplica]ii. ~n momentul `n care faci

comprimare software MPEG-4, indiferent c\

este vorba de imagine provenit\

de la un tuner TV sau de un fi[ier aflat deja

pe calculator, ocuparea procesorului va fi

maxim\ [i nu `]i va permite s\ rulezi

acceptabil jocuri precum Far Cry.

>>> COMPATIBILITATE 
RAM >>>
Autor: Lisnic Bogdan

Calculatorul meu are 512MB [i vreau

s\-i m\resc cantitatea de RAM. Dac\ pun un

modul de 256MB, este adev\rat c\ ambele

memorii nu vor func]iona corect (tocmai din

cauza diferen]ei de m\rime dintre ele) sau nu

are importan]\? 

XtremPC: Din punct de vedere teoretic, 

nu exist\ nici o incompatibilitate de acest 

gen. Totu[i, exist\ cazuri `n care o

configura]ie, precum cea descris\ de tine, 

s\ nu func]ioneze corect sau chiar deloc.

{ansele ca o configuratie 512MB+256MB s\

nu func]ioneze corect sunt mici [i nu ar

trebui s\ te alarmezi. Probabil c\ ai auzit

de tehnologia dual channel. Aceasta m\re[te

l\]imea de band\ a memoriei de dou\ ori

(teoretic), iar sporul de performan]\ este

mai ridicat pe platformele Intel. Pentru ca

tehnologia dual channel s\ lucreze la

parametri normali este necesar s\ se

utilizeze dou\ module de memorii identice.

Majoritatea produc\torilor de memorii au

lansat kit-uri speciale dual channel

care sunt garantate c\ vor func]iona `n

acest mod. Aplica]iile din ziua de azi sunt

mari consumatoare de RAM, iar `nc\ 256MB

pe sistemul t\u vor fi bineveni]i,

totu[i `ncearc\ s\ faci un efort [i s\ cumperi

un modul de 512MB identic cu actualul.

>>> PROBLEME CU TV-OUT 
PE GEFORCE 7800GT >>>
Autor: Trandafir Octavian {tefan

V\ contactez `n leg\tur\ cu o problem\, s\

zicem, comun\. Am o plac\ video Leadtek

WinFast 7800GT MyVivo cu 256MB montat\ pe

urm\torul sistem: plac\ de baz\ ASUS A8N-E,

procesor AMD Athlon64 3000+ Venice, 2x512MB

RAM Kingmax, harddisk-uri: 80GB [i 200

Maxtor, amândou\ pe interfa]\ SATA.

Când am achizi]ionat placa video am primit,

pe lâng\ TV-Out. Un cap\t se introduce `n

placa video, iar la cel\lalt cap\t se reg\se[te

un m\nunchi de mufe care nu [tiu exact la ce

se folosesc. Am `ncercat s\ conectez

televizorul la plac\ urm\rind pa[ii din

manualul cu instruc]iuni. Am reu[it s\ ob]in o

imagine pe televizor, `ns\, oricât m-am

str\duit, totul este alb-negru, de[i atunci

când restartez sistemul televizorul `mi

afi[eaz\ imaginea color (m\ refer aici la

logoul ASUS, inclusiv ecranul de boot al

sistemului de operare). Am `ncercat [i cu

ultimele drivere [i cu o groaz\ de

update-uri pe care `n prealabil le-am scos

pentru c\ parc\ mergea mai r\u.

XtremPC: Ai intuit bine c\ problema cu 

care te confrun]i este una destul de 

comun\ [i le d\ b\t\i de cap multor

utilizatori, `ns\ rezolvarea este foarte

simpl\. Imaginea alb-negru se datoreaz\

tipului de semnal scos de ie[irea TV-Out,

[i anume NTSC. Televizoarele de la noi din

]ar\ folosesc standardul PAL, cel pu]in

marea lor majoritate. Pentru a rezolva

problema trebuie s\ schimbi tipul de semnal

de ie[ire al pl\cii grafice din NTSC `n PAL

din propriet\]ile avansate ale driverelor

video.

HARDMAIL
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Pl\ci de baz\

Socket 939 - SLI high end

MSI K8N Diamond Plus 14.39 nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.47 4.57/4.53 0,82 XPC74

ASUS A8N32 SLI Deluxe 14.26 nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 1000MHz 6 0 2x1000Mbit Da 4.46 4.46/4.49 0.85 XCP72

ASUS A8N SLI Premium 13.94 nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.33/4.42 0.92 XPC69

MSI K8N Diamond 13.91 nForce4 SLI 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.27 4.29/4.38 0.97 XPC69

DFI LanParty UT nF4 SLI-D 13.79 nForce4 SLI 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.27 4.32/4.41 0.79 XPC69

ASUS A8N SLI Deluxe 13.77 nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.27 4.26/4.34 0.91 XPC69

ABIT Fatal1ty AN8 SLI 13.73 nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.27 4.27/4.37 0.83 XPC69

Gigabyte GA-K8N Ultra-SLI 13.72 nForce4 SLI 1000MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.25 4.28/4.38 0.81 XPC69
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Socket 939 - NonSLI high end

ASUS A8R32-MVP Deluxe 9.65 ATI CrossFire Xpress 3200 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 4.42 4.55 0.64 XPC75

ASUS A8R-MVP 9.54 Radeon Xpress 200 + ULI M1575 1000MHz 6 2 1000Mbit Da 4.40 4.50 0.64 XPC74

MSI K8N Neo4 Platinum 9.39 nForce4 Ultra 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.30 4.29 0.80 XPC69

Gigabyte GA-K8N Ultra-9 9.38 nForce4 Ultra 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.32 0.79 XPC69

DFI LanParty UT nF4 Ultra-D 9.37 nForce4 Ultra 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.29 4.32 0.76 XPC69

ABIT AN8 Ultra 9.27 nForce4 Ultra 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.28 4.27 0.72 XPC69

ASUS A8N-E 9.25 nForce4 Ultra 1000MHz 8 - 1000Mbit Da 4.31 4.30 0.64 XPC69

Biostart TForce4 U 9.24 nForce4 Ultra 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 4.28 4.31 0.65 XPC76
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LGA775 SLI/CrossFire

MSI P4N Diamond 9.16 nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.26 4.12 0.78 XPC74

Gigabyte GA-8N-SLI-QUAD Royal 9.12 nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 1066MHz 10 3 2x1000Mbit Da 4.23 4.08 0.81 XPC74

Gigabyte GA-8N-SLI Royal 9.11 nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.19 4.08 0.84 XPC74

ASUS P5N32-SLI Deluxe 9.10 nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 1066MHz 6 2 2x1000Mbit Da 4.24 4.08 0.78 XPC74

ASUS P5WD2-E Premium 9.02 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.24 4.05 0.73 XPC74

Gigabyte GA-G1975X G1 Turbo 9.00 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 1000Mbit Da 4.22 3.99 0.79 XPC74

MSI 975X Platinum 8.95 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 1 1000Mbit Da 4.23 4.01 0.71 XPC74

ABIT NI8 SLI 8.77 nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.13 4.01 0.63 XPC74

Foxconn NF4SLI7AA-8EKRS2 8.76 nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.12 3.94 0.70 XPC74

ASRock 775i915PL-SATA2 8.38 I915PL+ICH6 800MHz 4 - 100Mbit Nu 4.06 3.84 0.48 XPC74
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LGA775 - high end

Gigabyte GA-8I955X Royal 9.04 Intel 955X+ICH7R 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.19 4.00 0.85 XPC74

ABIT AW8-MAX 9.03 Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 3 1000Mbit Da 4.19 4.00 0.84 XPC74

ASUS P5LD2 Deluxe 8.91 Intel 945P+ICH7R 1066MHz 6 2 1000Mbit Da 4.21 3.96 0.74 XPC74

Foxconn 955X7AA-8EKRS2 8.90 Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.22 3.97 0.71 XPC74

EPoX 5LDA+GLI 8.76 Intel 945P+ICH7R 1066MHz 6 - 1000Mbit Da 4.17 3.90 0.69 XPC74

Intel D955XBKLKR 8.74 Intel 955X+ICH7R 1066MHz 4 - 1000Mbit Da 4.21 3.85 0.68 XPC74
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LGA775 - Mainstream

ASUS P5WD2 8.93 Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 - 1000Mbit Da 4.25 4.03 0.65 XPC74

Gigabyte GA-8I945GMH-RH VIIV Edition 8.92 Intel 945G+ICH7 1066MHz 4 1 1000Mbit Da 4.30 3.97 0.65 XPC76

MSI 945P Neo-F 8.72 Intel 945P+ICH7 1066MHz 6 - 1000Mbit Nu 4.22 3.90 0.60 XPC74

Gigabyte GA-8I945P-G 8.71 Intel 945P+ICH7 1066MHz 4 - 1000Mbit Da 4.17 3.90 0.64 XPC74

Foxconn 945G7MA-8KS2 8.63 Intel 945G+ICH7 1066MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.15 3.87 0.61 XPC74

Intel D945GNTL 8.63 Intel 945G+ICH7 800MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.18 3.89 0.56 XPC74

ASRock 775DUAL-880Pro 8.47 VIA PT880 Pro+VIA 8237R 1066MHz 4 - 100Mbit Nu 4.03 3.90 0.54 XPC74

AOpen i915Gm-PL 8.43 Intel 915G+ICH6 800MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.07 3.81 0.55 XPC74

ASRock 775TWINS-HDTV 8.35 ATI Radeon Xpress 200+ULi 1573 1066MHz 4 - 100Mbit Nu 4.01 3.74 0.60 XPC74

ASUS P5VD1-X 8.32 VIA PT880 Pro+VIA 8237R 1066MHz 4 - 1000Mbit Da 3.92 3.85 0.55 XPC74

Foxconn 915PL7MH-S 8.28 I915PL+ICH6 800MHz 4 - 100Mbit Nu 4.05 3.80 0.43 XPC74

Foxconn RC4107MA-RS2 8.06 ATI Radeon Xpress 200+IXP450 800MHz 4 - 100Mbit Nu 3.94 3.61 0.51 XPC74
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Socket 939 - SLI Mainstream

ASRock 939SLI-eSATA2 13.76 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 4.42 4,36/4,46 0.52 XPC75

Foxconn NF4SK8AA-8EKRS 13.69 nForce4 SLI 1000MHz 4 - 2x1000Mbit Da 4.30 4.27/4.40 0.72 XPC69

ASUS A8N SLI 13.68 nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.27 4.29/4.40 0.72 XPC69

ABIT AN8 SLI 13.63 nForce4 SLI 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.27 4.26/4.35 0.74 XPC69

MSI K8N SLI-F 13.61 nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.38 0.68 XPC69

Socket 939 - NonSLI Mainstream

EPoX 9NPA+ 9.28 nForce4 1000MHz 6 2 1000Mbit Da 4.28 4.32 0.68 XPC69

ABIT AN8 9.21 nForce4 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.23 4.26 0.72 XPC69

MSI K8N Neo4-F 9.19 nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 4.27 4.29 0.63 XPC69

ECS nFORCE4-A939 9.15 nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 4.27 4.28 0.60 XPC69

ABIT AX8 9.14 VIA K8T890+VT8237 1000MHz 6 2 1000Mbit Da 4.25 4.24 0.65 XPC69

Biostar TForce 6100-939 9.13 GeForce6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Da 4.21 4.33 0.59 XPC75

Gigabyte GA-K8NF-9 9.05 nForce4-4X 800MHz 6 2 1000Mbit Da 4.22 4.16 0.66 XPC69

Gigabyte GA-K8VT890-9 9.04 VIA K8T890+VT8237R 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.28 4.28 0.49 XPC69

Albatron K8X890 Pro 9.02 VIA K8T890+VT8237R 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.25 4.27 0.49 XPC69
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Monitoare LCD 17”

Samsung 770P 8.97 1500:1 280cd/mp 6ms G to G DVI-D 36W Magic Stand XPC75

IiYama ProLite X436S 8.33 700:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI-D 35W Boxe stereo 2x2W, port USB 2.0 XPC75

AG NEOVO P-17 8.27 500:1 300cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 70W Boxe stereo 2x2W, subwoofer 4W, hub USB 2.0 XPC75

NEC MultiSync 1770GX 8.27 500:1 400cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI-D 47W Hub USB 2.0 XPC75

Philips 170P6ES 8.26 500:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI-D 43W Boxe stereo 2x1W, hub USB 2.0 XPC75

Samsung 740BF 8.2 700:1 300cd/mp 2ms G to G D-SUB, DVI-D 34W - XPC75

LG L1732P 8.17 700:1 300cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 35W - XPC75

ViewSonic VX724 7.97 500:1 300cd/mp 3ms G to G D-SUB, DVI-D 35W - XPC75

ASUS PM17TU 7.93 600:1 500cd/mp 3ms G to G D-SUB, DVI-D 48W Boxe stereo 2x1W XPC75

BenQ FP71GX 7.91 500:1 300cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 40W - XPC75

BenQ FP71V 7.88 500:1 300cd/mp 5ms G to G D-SUB, DVI-D 50W Boxe stereo 2x1W XPC75

Prestigio P575 7.86 500:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 40W Boxe stereo 2x2W XPC75

AG Neovo E-17 7.83 450:1 260cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 48W Boxe stereo 2x1W XPC75

LG Flatron L1750SQ 7.75 600:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 40W - XPC75

Horizon 7005L12 7.71 500:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 40W Boxe stereo 2x1W XPC75

Samsung 740N 7.7 600:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 34W - XPC75

Acer AL1717 7.6 500:1 350cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 45W - XPC75

Philips 170S6FS 7.5 500:1 250cd/mp 12ms Tr+Tf D-SUB 30W - XPC75

Daewoo HL710S 7.43 500:1 250cd/mp 12ms Tr+Tf D-SUB 40W - XPC75

Yusmart 178QP 7.4 450:1 270cd/mp 12ms Tr+Tf D-SUB N/A Boxe stereo 2x0.75W XPC75
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Monitoare LCD 19”

NEC 1970GX 8.26 700:1 400cd/mp 8ms D-SUB, DVI-D 54W Hub USB, pivot XPC70

ViewSonic VX924 8.06 550:1 270cd/mp 3ms D-SUB, DVI-D 35W - XPC70

BenQ FP91V+ 8.00 450:1 400cd/mp 6/8ms D-SUB, DVI-D 60W Boxe stereo surround 2x2W XPC70

NEC MultiSync 90GX2 7.99 700:1 400cd/mp 4ms D-SUB, DVI-D 54W Hub USB, fixare pe perete XPC75

ASUS PW 191 7.95 600:1 330cd/mp 8ms D-SUB, DVI-D 48W Boxe stereo XPC74

Samsung SyncMaster 940BF 7.89 700:1 300cd/mp 2ms D-SUB, DVI-D 38W Fixare pe perete XPC75

Samsung SyncMaster 930BF 7.83 700:1 270cd/mp 4ms D-SUB, DVI 38W - XPC70

Samsung SyncMaster 950B 7.80 700:1 270cd/mp 8ms D-SUB, DVI 38W - XPC70

Iiyama ProLite E481S 7.77 700:1 300cd/mp 8ms D-SUB, DVI 40W Boxe stereo 2x2W XPC70

Samsung SyncMaster 913N 7.60 700:1 300cd/mp 8ms D-SUB 38W - XPC70

Philips 190B6 7.60 600:1 250cd/mp 8ms D-SUB, DVI 40W Hub USB, boxe stereo 2x2W XPC70

AG Neovo X-19 AV 7.57 700:1 250cd/mp 16ms D-SUB, DVI, S-Video, CVBS 48W Ecran antireflex NeoV XPC70

Belinea 10 1925 7.57 500:1 270cd/mp 8ms D-SUB, DVI 50W Hub USB, boxe stereo 2x1W XPC70

Daewoo HL900D 7.56 500:1 260cd/mp 8ms D-SUB, DVI-D 40W - XPC72

BenQ FP91GX 7.53 550:1 270cd/mp 4ms D-SUB, DVI-D 40W - XPC70

AG Neovo E-19 A 7.53 700:1 300cd/mp 16ms D-SUB, DVI 55W Boxe stereo 2x1W, ecran de protec]ie XPC70

LG 1980Q 7.37 500:1 250cd/mp 8ms D-SUB, DVI-D 43W - XPC70

Philips 190X5FB 7.30 500:1 250cd/mp 12ms D-SUB 35W Boxe stereo 2x3W XPC70

LG 1980Q 7.37 500:1 250cd/mp 8ms D-SUB, DVI-D 43W - XPC70
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Tuner TV intern hardware MPEG-2

PowerColor Theater 550Pro 92.9 Ati Theater 550Pro 96 95 85 92 90 XPC70

Leadtek WinFast PVR2000 91.8 Conexant CX23880 92 91 95 90 91 XPC70

AVerMedia AverTV PVR 86.8 Conexant CX23882 88 87 80 90 88 XPC70

Hauppauge! WinTV-PVR 350 83.9 Philips SAA7115HL 86 84 82 80 86 XPC70

V-Stream MCE200 Deluxe 81.0 Conexant CX23880 83 80 70 87 85 XPC70

Prolink PixelView PlayTV@P7000 80.8 Conexant CX23880 83 83 65 80 92 XPC70

GeCube TV Cinemaster 550 Pro 74.0 Ati Theater 550Pro 70 65 85 78 90 XPC70
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Tuner TV Mainstream

Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 92.2 Conexant CX23881 94 93 90 90 91 XPC70

ASUS MyCinema P7131 Dual 89.3 Philips 7131E 91 89 85 90 90 XPC70

Genius VideoWonder ProTV 83.5 Philips SAA7135HL 87 85 65 88 89 XPC70

Compro VideoMate TV Gold+ II 83.1 Philips SAA7134HL 84 80 80 87 88 XPC70

V-Stream Xpert TV-PVR 80.3 Conexant 878A 84 79 65 87 86 XPC70

InnoDV SmartTV 70.8 Conexant 878A 76 75 45 70 82 XPC70

Jetway Magic TV-PVR 56.3 Conexant 878A 50 50 75 40 90 XPC70
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Tuner TV extern

Leadtek WalkieTV 86.1 USB2.0 91 90 65 90 85 XPC70

AverMedia AverTV USB2.0 Plus 84.9 USB2.0 90 90 55 91 90 XPC70

Leadtek WinFast PalmTop TV 84.0 USB2.0 88 86 62 90 90 XPC74

Leadtek WinFast TV USB II Deluxe 83.9 USB2.0 87 83 70 90 89 XPC70

Hercules Smart TV USB2 80.9 USB2.0 88 82 55 84 90 XPC70

Hauppauge! WinTV-PVR USB2 79.5 USB2.0 83 82 65 75 90 XPC70

Prolink PixelView PlayTV 400 USB 76.9 USB2.0 85 82 50 72 85 XPC70

Compro VideoMate U900 70.3 USB2.0 70 67 40 95 89 XPC70
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DVD Writere

GIGABYTE GO-W1623A-RH 91.61 Intern\ 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/4X 94.60 89.61 XPC76

SAMSUNG SH-S162A 91.03 Intern\ 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/6X 97.27 86.87 XPC76

NEC ND-3551A 90.04 Intern\ 48X/16X/- 48X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/6X 91.57 89.02 XPC76

PLEXTOR PX-755A 89.08 Intern\ 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 100.00 81.79 XPC76

PLEXTOR PX-716UFL 87.90 Extern\ (USB2.0/IEEE1349) 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/4X 6X/6X 92.55 84.79 XPC76

ASUS DRW-1608P2S 87.27 Intern\ 40X/16X/5X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 83.66 89.68 XPC76

LG GSA-4167B 85.61 Intern\ 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 6X/4X 89.46 83.04 XPC76

PLEXTOR PX-755SA 84.71 Intern\ (SATA) 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 97.44 76.23 XPC76

TEAC DV-W516E 84.58 Intern\ 40X/16X/5X 40X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 80.54 87.28 XPC76

PIONEER DVR-110D 83.48 Intern\ 40X/16X/2X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 81.84 84.57 XPC76

LG GSA-H10N 83.43 Intern\ 48X/16X/12X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 84.57 82.68 XPC76

LG GSA-H20L 83.31 Intern\ 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 6X/4X 84.22 82.70 XPC76

SAMSUNG TS-H552 82.98 Intern\ 48X/16X/- 40X/32X 16X/4X 12X/4X 2.4X/- 82.20 83.50 XPC76

PIONEER DVR-111D 80.35 Intern\ 40X/16X/5X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 83.62 78.16 XPC76

TEAC DV-W516GC 74.12 Intern\ 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/4X 93.74 61.05 XPC76
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Nume firm\ Telefon www Nume firm\ Telefon www

Asesoft Distribution 021 211.18.56 www.asesoftdistribution.ro

Best Computers / Diverta 021 303.01.91 www.bestcomputers.ro

Caro Group 021 313.71.09 www.caro.ro

Depozitul de Calculatoare 021 221.73.77 www.dcshop.ro

DigitalMond International 021 323.81.15 www.digitalmond.ro

Flamingo Computers 021.236.20.03 www.flamingo.ro

IT Direct 021 320.54.62 www.itdirect.ro

Mario Soft 021 312.67.33 www.mariosoft.ro

Net Brinel Computers 0264 41.46.10 www.brinel.ro

ProCA România 021 323.82.00 www.proca.ro

pc-coolers.ro 021 323.99.49 www.pc-coolers.ro

PCFun.ro/FiT Distribution 021 201.15.16 www.pcfun.ro

RHS Company 021 331.00.67 www.rhs.ro

RPG Distribution 0232 21.58.60 www.navigatorcenter.ro

Skin Media 021 316.82.00 www.skin.ro

Top Quality Computers 021 233.11.63 www.extreme-computers.ro

Ubisoft România 021 231.67.69 www.hercules.com

Ultra PRO Computers 021 211.70.90 www.ultrapro.ro

ENTRY LEVEL

GeCube RX1300PG2-D3 1.90 RV515 600MHz 256MB 128 bi]i 800MHz DVI, D-SUB Nu 0.37 1.44 0.09 XPC76

EpoX Radeon X1300 256MB 1.83 RV515 595MHz 256MB 128 bi]i 800MHz DVI, D-SUB Nu 0.36 1.38 0.09 XPC76

Leadtek PX7300GS TDH 1.36 G72 550MHz 256MB 64 bi]i 810MHz DVI, D-SUB Nu 0.33 0.94 0.09 XPC76

Gigabyte  GV-NX73G128D 1.36 G72 550MHz 256MB 64 bi]i 810MHz DVI, D-SUB Nu 0.33 0.93 0.10 XPC76

ASUS EN7300GS 1.35 G72 550MHz 128MB 64 bi]i 810MHz DVI, D-SUB Nu 0.32 0.94 0.09 XPC76

PNY GeForce 7300GS 1.02 G72 550MHz 256MB 64 bi]i 540MHz DVI, D-SUB Nu 0.28 0.65 0.09 XPC76

Gigabyte GV-RX13128D-RH 1.01 RV515 450MHz 128MB 64 bi]i 500MHz DVI, D-SUB Nu 0.23 0.68 0.10 XPC76

1

2 

3

4

5

6

7

HIGH END

EVGA e-GeForce 7900GTX 8.61 G71 690MHz 512MB 256 bi]i 1760MHz 2xDVI Nu 0.88 7.64 0.09 XPC76

Gigabyte GV-RX19X512VB 8.55 R580 650MHz 512MB 256 bi]i 1550MHz 2xDVI Da 0.89 7.53 0.13 XPC76

GeCube GC-X1900XTXD-VIE3 8.54 R580 650MHz 512MB 256 bi]i 1550MHz 2xDVI Da 0.89 7.52 0.13 XPC76

Sapphire Radeon X1900 XTX 8.53 R580 650MHz 512MB 256 bi]i 1550MHz 2xDVI Da 0.89 7.51 0.13 XPC76

Leadtek PX7900GTX Extreme 8.49 G71 675MHz 512MB 256 bi]i 1660MHz 2xDVI Nu 0.88 7.50 0.11 XPC76

MSI NX7900GTX-T2D512E 8.36 G71 650MHz 512MB 256 bi]i 1600MHz 2xDVI Nu 0.87 7.38 0.11 XPC76

Gainward Bliss 7900GTX 8.35 G71 650MHz 512MB 256 bi]i 1600MHz 2xDVI Nu 0.87 7.37 0.11 XPC76

HIS Radeon X1900XT 8.29 R580 625MHz 512MB 256 bi]i 1450MHz 2xDVI Da 0.88 7.29 0.12 XPC76

ASUS EAX1800XT TOP 8.04 R520 695MHz 512MB 256 bi]i 1585MHz 2xDVI Da 0.86 7.03 0.15 XPC76

ASUS EN7900GT 7.03 G71 450MHz 256MB 256 bi]i 1320MHz 2xDVI Nu 0.80 6.12 0.11 XPC76

Leadtek PX7900GT TDH 7.01 G71 450MHz 256MB 256 bi]i 1320MHz 2xDVI Nu 0.79 6.11 0.11 XPC76

Gainward Bliss 7900GT 6.99 G71 450MHz 256MB 256 bi]i 1320MHz 2xDVI Nu 0.79 6.09 0.11 XPC76
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MAINSTREAM

GeCube GC-X1800GTOD-VID3 5.27 R520 500MHz 256MB 256 bi]i 1000MHz 2xDVI Da 0.72 4.42 0.13 XPC76

Leadtek PX7600GT TDH 5.11 G73 560MHz 256MB 128 bi]i 1400MHz 2xDVI Nu 0.67 4.33 0.11 XPC76

ASUS EN7600GT 5.09 G73 560MHz 256MB 128 bi]i 1400MHz 2xDVI Nu 0.67 4.33 0.09 XPC76

PNY Verto GeForce 7600GT 5.09 G73 560MHz 256MB 128 bi]i 1400MHz 2xDVI Nu 0.67 4.33 0.09 XPC76

PowerColor Radeon X1600 XT 3.46 R530 590MHz 256MB 128 bi]i 1380MHz 2xDVI Da 0.57 2.78 0.11 XPC76

Gigabyte GV-RX16T256V-RH 3.42 R530 590MHz 256MB 128 bi]i 1380MHz 2xDVI Nu 0.57 2.74 0.11 XPC76

Sapphire Radeon X1600XT 3.41 R530 590MHz 256MB 128 bi]i 1380MHz 2xDVI Nu 0.57 2.74 0.10 XPC76

GeCube RX1600XTG3-D3 3.41 R530 590MHz 256MB 128 bi]i 1380MHz 2xDVI Nu 0.57 2.74 0.10 XPC76

ASUS EN7600GS Silent 3.39 G73 400MHz 256MB 128 bi]i 800MHz DVI, D-SUB Nu 0.51 2.77 0.11 XPC76

GeCube RX1600PG2-D3 2.58 R530 500MHz 256MB 128 bi]i 800MHz 2xDVI Nu 0.46 2.01 0.1 XPC76

PowerColor Radeon X1600 Pro 2.54 R530 500MHz 256MB 128 bi]i 800MHz 2xDVI Nu 0.46 1.97 0.11 XPC76



Pentru utilizatorii de Windows a c\ror linie de

orizont nu se `ntinde doar de la Windows 95

pân\ la Windows XP, Mac OS este un fel de

paradis al sistemelor de operare `n care locul

cerului mereu senin este luat de o interfa]\

curat\ [i pl\cut\, iar amenin]\rile nu sunt la

fel de multe [i de grave ca `n cazul mult mai

r\spânditelor sisteme Windows. Cunosc mul]i

utilizatori de Windows care [i-ar cump\ra pe

loc un Mac dac\ nu ar avea un pre] prohibitiv

[i dac\ ar putea rula anumite programe pe

Mac OS. De[i nu este nici pe departe la fel de

r\spândit ca PC-ul, puterea Mac-ului const\

tocmai `n ansamblul format din calculator [i

sistemul de operare comercializate la pachet.

O dat\ cu decizia celor de la Apple

Computer de a folosi procesoare Intel,

utilizatorii din `ntreaga lume, dar `n special

fanii Mac, au fost fascina]i de posibilitatea

rul\rii sistemului Windows pe Mac. Ini]ial,

r\spunsul oficial a fost c\ Apple Computer nu

are de gând s\ sprijine rularea sistemului

Windows pe Mac-urile cu procesoare Intel.

Indiferen]i la `mpotrivirea oficialilor, hackerii

s-au `ntrecut s\ fac\ posibil\ instalarea [i

rularea sistemului celor de la Microsoft pe

Mac. Dup\ ce, `n sfâr[it, reu[iser\, a venit

decizia, [ocant\ pentru unii, a celor de la

Apple, care s-au hot\rât s\ sus]in\ acest

efort. Ba chiar au lansat un utilitar, aflat `n

stadiul beta deocamdat\, care faciliteaz\

procesul de instalare. Boot Camp este numele

utilitarului care aduce driverele necesare [i

realizeaz\ parti]ionarea, f\când astfel loc

Windows-ului pe Mac. Boot Camp va fi inclus

[i `n cadrul versiunii urm\toare de Mac OS X,

10.5, nume de cod Leopard. Trebuie spus c\,

cel pu]in deocamdat\, este posibil\ instalarea

doar a ultimei versiuni de Windows XP, cu

Service Pack 2 integrat.

Interesante sunt urm\rile acestei decizii

istorice, care par s\ aib\ efecte pozitive atât

pentru Mac OS, cât [i pentru Windows. Cu

atât mai greu de `n]eles este ipocrizia celor

de la Apple, care la `nceput nici nu au dorit

s\ aud\ de Windows pe Mac, [tiind totu[i c\

nu vor avea decât de câ[tigat. Este, probabil,

vorba de ambi]ia unei companii concurente,

care nu dore[te s\-i fac\ bine rivalei sale

chiar dac\, `n acela[i timp, ar avea ea `ns\[i

de câ[tigat.

Pentru Apple, rularea sistemelor Windows

pe Mac ar putea `nsemna, `n primul rând,

cre[terea vânz\rilor. Utilizatorii de Windows

au acum un motiv `n plus pentru a-[i cump\ra

un Mac, chiar `n condi]iile pre]urilor

practicate de Apple. Pe de alt\ parte,

includerea utilitarului Boot Camp `n

urm\toarea versiune de Mac OS X va duce la

cre[terea valorii acestuia, dându-le un motiv

`n plus utilizatorilor actuali de Mac pentru a

face upgrade. {i asta deoarece, oricât de

mare fan Mac ai fi, e greu s\ rezi[ti tenta]iei

de a avea pe acela[i sistem Mac OS [i

Windows XP [i, implicit, de a rula aplica]ii

disponibile doar pentru sistemele Microsoft.

Din aceast\ ecua]ie cu dou\ cunoscute

poate cea mai câ[tigat\ va ie[i (a]i ghicit!)

Microsoft, care, f\r\ a depune vreun efort,

reu[e[te s\-[i creasc\ vânz\rile [i s\-[i

m\reasc\ cota de pia]\ peste cele 90 de

procente pe care le de]ine `n prezent. Din

puntul de vedere al utilizatorului de Windows

este destul de greu de crezut c\ aceast\

schimbare va avea vreun efect pozitiv.

Probabil nu vor fi foarte mul]i cei care vor

renun]a la propriile PC-uri pentru a trece pe

Mac de dragul sistemului de operare Mac OS.

De[i este greu de crezut c\ se va ajunge

aici, mult mai interesant pentru noi,

utilizatorii de PC-uri, ar fi posibilitatea rul\rii

sistemelor Mac OS pe acestea. Dar putem

spera, pentru c\, pân\ la urma urmei, [i

rularea sistemului Windows pe Mac OS p\rea

de domeniul SF-ului `nainte de adoptarea

procesoarelor Intel de c\tre Apple.

Fr\]ia 
Mac OS-Windows

Liviu Mihai

Apple a acceptat `n cele din urm\ inevitabilul:

rularea sistemelor Windows pe Mac.
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ULTIMA OR|
NOUT|}ILE CARE MERIT| TOAT| ATEN}IA

LUPTA CONTRA SPAMULUI

Australian Communications and

Media Authority (ACMA) a introdus

primul cod legislativ pentru

furnizorii de servicii Internet [i din

domeniile conexe, menit s\ asigure

o protec]ie efectiv\ `mpotriva

acestui flagel al comunica]iilor.

Conform acestei legi, furnizorii de

servicii Internet sau furnizorii de

servicii de g\zduire de pagini Web [i

c\su]e de e-mail vor pl\ti amenzi

mai mult decât consistente `n cazul

în care nu vor asigura filtre

`mpotriva spamului [i limit\ri ale

traficului de mesagerie, m\suri

menite s\ reduc\ r\spândirea

mesajelor nesolicitate de pe

calculatoarele infectate.

Dupa validarea acestei legi,

Australia a devenit prima ]ar\ care

a decis s\ pun\ cap\t `ntr-un mod

atât de dur traficului generat de

spam, acesta fiind aproximat ca

reprezentând circa 80 de procente

din traficul total de mesaje

electronice.

Furnizorii de servicii Internet

vor fi obliga]i, pe lâng\ set\rile

menite s\ securizeze re]elele

proprii, [i la urm\rirea tehnic\ a

eventualilor spameri, identificarea

computerelor infectate, g\sirea [i

izolarea serverelor folosite pentru

r\spândirea acestor mesaje. Mai

mult, furnizorii de servicii vor fi

obliga]i s\-[i avertizeze [i ini]ieze

utilizatorii cum s\ evite mesajele

nesolicitate, de aceast\ lege fiind

afectate atât companiile locale, cât

[i companiile str\ine precum Google

sau Yahoo!.

Australia, 
continent f\r\ spam

VIITORUL ESTE GRATUIT

Sfâr[itul aplica]iilor
comerciale
Acesta este viitorul lumii software

`n viziunea lui Greg Stein,

managerul cunoscutei companii

Apache Software Foundation.

Afirma]ia a fost f\cut\ `n cadrul

conferin]ei EclipseCon 2006 [i

prezint\ viitorul industriei software

prin prisma unui dezvoltator

open source.

Tendin]a companiilor de a opta

c\tre aplica]ii [i sisteme de operare

open source se va accentua `n

urm\torii ani, astfel `ncât peste

zece ani acestea vor fi aproape

inexistente. Aceast\ mi[care de

migrare se observ\ deja [i `n zilele

noastre, tot mai multe companii

folosind, sprijinind sau fiind

implicate `n acest proces de

democratizare software.  Printre

actualii promotori ai mi[c\rii

open source se num\r\ Sun, Oracle,

IBM [i Novell. Conform declara]iilor

celor care sprijin\ acest domeniu,

profitul companiilor software nu va

mai veni din comercializarea

efectiv\ a unor produse software,

sursele de venit fiind suportul,

implementarea, analiza [i

particularizarea aplica]iilor open

source `n func]ie de necesit\]ile [i

cerin]ele clien]ilor. 

Aceast\ migrare va avea ca

surs\ nu schimbarea opticii

companiilor actuale, ci a

restrângerii pie]ei comerciale `n

favoarea celei open source, motivul

fiind dezvoltarea mult mai bun\ a

acestora din urm\ datorit\

implic\rii mai multor persoane `n

cadrul unui proiect, flexibilit\]ii

sporite [i costurilor de achizi]ie

nule, coroborate cu o mult mai

bun\ [i mai rapid\ rezolvare a

problemelor care pot ap\rea `n

cadrul aplica]iilor dezvoltate `n

acest mediu.

KDE Project a anun]at lansarea oficial\ a

versiunii 1.5 a cunoscutei suite de aplica]ii de

birou pentru Linux. Disponibil gratuit sub 

licen]\ open source, acesta aduce o serie de

`mbun\t\]iri, dintre care cea mai important\

este suportul complet pentru formatul OpenDoc.

Ini]iat de Apple acum mul]i ani, acest format a

cunoscut un avânt `n ultimii doi ani, tot mai

multe companii majore, precum Sun, IBM sau

Corel, sprijinindu-l ca singura metod\ de

interoperabilitate `ntre diferitele aplica]ii 

de birou.

Suita cuprinde aplica]iile KWord, care este

un procesor de text, KSpread, o aplica]ie de

calcul tabelar, KPresenter, un rival pentru

PowerPoint [i deci o aplica]ie pentru prezent\ri

multimedia, Kivio, care este un generator de

grafice generate pe baza unor foi tabelare,

Kexi, care este o baz\ de date similar\

cunoscutului Access, Krita, o aplica]ie de grafic\

bitmap care asigur\ necesit\]ile generale ale

unui utilizator obi[nuit, Karbon14, o aplica]ie de

grafic\ vectorial\, [i KPlato, o aplica]ie de

management al proiectelor.

Suplimentar, pachetul mai ofer\ utilitarele

Kugar, un generator de rapoarte, KChart, o

aplica]ie de desen al graficelor, [i KFormula, un

editor de ecua]ii.

Nout\]ile, `n afara deja amintitului suport

pentru OpenDoc, sunt suportul pentru utilizatorii

cu handicap, suport unificat pentru limbajele

necesare realiz\rii opera]iunilor de tip script,

bazate momentan pe Ruby [i Python, precum [i

lansarea aplica]iilor KPlato [i Kaxi.

KOFFICE 1.5

Acum cu suport pentru OpenDoc
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Stoparea mesajelor nesolicitate nu este o misiune u[oar\, indiferent câte reguli am urma. ~n final,

utilizarea unui filtru antispam se poate dovedi cea mai bun\ solu]ie.

FILTRE ANTISPAM
CUR|}ENIE ~N INBOX
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O DAT| CU AVANTAJELE SALE, INTERNETUL LE

impune utilizatorilor [i o serie de riscuri. De la

viru[i la atacurile hackerilor, amenin]\rile la

adresa datelor personale stocate pe calculator

oblig\ utilizatorul la precau]ie. Dac\ antiviru[ii [i

aplica]iile de tip firewall nu lipsesc de pe

majoritatea calculatoarelor din ziua de azi, acest

lucru reflect\ faptul c\ utilizatorii, indiferent de

nivelul de cuno[tin]e pe care le posed\, sunt

con[tien]i de pericolul pe care viru[ii [i atacurile

persoanelor r\uvoitoare le presupun. 

Spamul, pe de alt\ parte, este 

considerat mai mult o glum\ proast\, 

majoritatea utilizatorilor neapelând la programe

de evitare sau limitare a num\rului acestui tip 

de mesaje. De[i multe servere, fie la nivel de

companie, fie chiar la nivel de ISP, beneficiaz\ 

de filtre antispam, de multe ori acestea se

dovedesc ineficiente, fie l\sând s\ treac\

numeroase mesaje de tip spam, fie blocând

mesaje legitime.

Dar ce este spamul? Majoritatea utilizatorilor

sunt familiariza]i cu acest termen, f\r\ a [ti clar

ce mesaje intr\ `n categoria spamului. Pe scurt,

sunt catalogate ca spam mesajele nesolicitate cu

caracter comercial. Nu orice mesaj nesolicitat

este spam, caracterul comercial fiind o condi]ie

esen]ial\, de exemplu, pentru acuzarea [i

condamnarea spamerilor `n procesele din Statele

Unite, unde a[a-numita lege Can-Spam nu se

dovede[te foarte eficient\.

Prima faz\ `n `ncercarea de evitare sau

limitare a spamului este preven]ia. Modalit\]ile

prin care se realizeaz\ acest lucru au fost

prezentate `n numerele anterioare [i nu vom

insista asupra lor. Dac\ preven]ia s-a dovedit

eficient\, locul acesteia este luat de filtrarea

mesajelor prin aplica]iile de tip antispam.

Opera]iunea de filtrare se poate realiza fie la

nivel de server, fie la nivel de client de e-mail pe

calculatorul utilizatorului. Acest test a avut `n

vedere filtrele antispam la nivel de client de e-

mail.

CUM AM TESTAT

Pentru testarea acestor programe am avut la

dispozi]ie un sistem dotat cu un procesor

Sempron la 3000+ [i o memorie RAM de 512MB

DDR-400. Cele trei criterii majore care au

alc\tuit nota final\ au fost: func]ionalitatea `n

propor]ie de 65%, ergonomia - 15%, resursele [i

compatibilitatea `n propor]ie de 20%. De data

aceasta am mizat pe o propor]ie mai mic\ `n

ceea ce prive[te ergonomia deoarece, `n

principiu, este vorba de toolbar-uri care se

integreaz\ `n clientul de e-mail. Pe de alt\ parte,

am acordat mai mult\ aten]ie compatibilit\]ii [i

am urm\rit ca `n urma instal\rii [i utiliz\rii

aplica]iei s\ nu se ajung\ la rularea instabil\ sau

chiar la blocarea clientului de e-mail.

~n ceea ce prive[te func]ionalitatea, este

necesar\ explicarea unora dintre facilit\]ile

avute `n vedere [i a modului de verificare a

eficacit\]ii programelor testate. Una dintre

facilit\]i a fost expedierea mesajelor de tip

bounce. Este vorba de e-mail-uri care `ncearc\ s\

p\c\leasc\ spamerul printr-un mesaj de eroare

conform c\ruia adresa de e-mail vizitat\ (cea a

utilizatorului care a primit mesajul nesolicitat) nu

mai este valabil\. De[i `n multe cazuri spamerii

apeleaz\ la adrese false de expediere a

mesajelor, exist\ [i situa]ii `n care, pe baza

mesajelor de eroare primite, acesta elimin\ din

baza sa de date adresele de e-mail respective

pentru reducerea traficului.

Testat\ pe parcursul a patru s\pt\mâni,

eficien]a programelor a fost notat\, `n func]ie de

acurate]ea filtrelor, având `n vedere urm\toarele

tipuri de mesaje: pozitive false (mesaje marcate

eronat ca fiind spam), negative false (mesaje

spam nedetectate), pozitive reale (mesaje spam

identificate corect) [i negative reale (mesaje

legitime tratate ca atare).

Un alt aspect important pe care l-am urm\rit

la aceste aplica]ii a fost implementarea corect\ a

filtrului Bayesian. Implementarea corect\ a

acestuia duce la o cre[tere `n timp a eficien]ei

sale, pe parcurs ce este antrenat. ~n plus, tot `n

ceea ce prive[te func]ionalitatea, am avut `n

vedere existen]a op]iunilor de configurare a

sensibilit\]ii filtrului, consultarea serverelor

externe etc.

Liviu Mihai
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Cloudmark Desktop 4.4

De[i dispune de o medie

mul]umitoare de detectare [i

separare a spamului de e-mail-urile

obi[nuite, Cloudmark Desktop

p\c\tuie[te prin configurabilitatea

redus\ pe care o ofer\.

FACILIT|}I

Programul face posibil\ detectarea

e-mail-urilor frauduloase, de tip

phishing, care `ncearc\ prin diverse

[iretlicuri s\ conving\ utilizatorul s\

trimit\ informa]ii financiare precum

num\rul c\r]ii de credit sau alte

asemenea detalii. }inând cont c\ [i

aceste mesaje fac parte din sfera

spamului, nu am acordat puncte

suplimentare pentru func]ia

respectiv\.

FILTRAREA MESAJELOR

Cloudmark Desktop nu se bazeaz\ pe

filtre locale pentru detectarea

spamului. Aceast\ opera]iune se

face prin intermediul comunit\]ii de

utilizatori ai acestui program care,

prin marcarea fiec\rui mesaj ca

spam sau legitim, reporteaz\ de

fapt serverelor companiei

produc\toare mesajele nesolicitate.

Astfel, filtrarea e-mail-urilor se face

la nivel global, pe baza raport\rilor

trimise de fiecare utilizator al

acestui program. Pentru evitarea

abuzurilor (raport\ri eronate),

fiec\rui utilizator `i va fi atribuit un

anumit grad de credibilitate, `n

func]ie de veridicitatea raport\rilor

f\cute.Verdict

iHateSpam  4.0

Produc\tor: Cloudmark 

Web: www.cloudmark.com

Tip licen]\: Shareware

77.05

Produc\tor: Sunbelt Software

Web: www.sunbelt-software.com

Tip licen]\: Shareware

Verdict 64.50

InBoxer 2.1

Locul ocupat `n cadrul acestui test de

InBoxer se justific\ prin eficien]a

doar mul]umitoare de separare a

mesajelor solicitate de spam. Cu

toate acestea, din punctul de vedere

strict al func]ionalit\]ii, InBoxer s-a

clasat al doilea. La acest aspect au

contribuit o serie de op]iuni

interesante de care acesta dispune.

FACILIT|}I

Din p\cate, de toate facilit\]ile pe

care le ofer\ acest program nu pot

beneficia decât utilizatorii de

Microsoft Outlook, acesta fiind

singurul client suportat de InBoxer.

~n cazul `n care utilizatorul are

`ncredere deplin\ `n filtrarea

realizat\ de acest program, poate

opta pentru marcarea ca citite a

mesajelor identificate ca spam sau

poate chiar alege [tergerea automat\

a acestora, dup\ un anumit num\r de

zile. Op]iunile avansate ale lui

InBoxer pun la dispozi]ia utilizatorului

o serie de reglaje fine precum

`ntârzierea aplic\rii filtrului sau

stabilirea unui procent maxim de

ocupare a procesorului care `i este

permis programului.

FILTRAREA MESAJELOR

InBoxer p\c\tuie[te prin lentoarea cu

care ruleaz\ filtrul antispam. ~n

special `n cazul unui num\r mare de

mesaje, dar [i `n cazul aplic\rii

filtrului pentru fiecare e-mail primit,

durata de procesare poate fi chiar

sup\r\toare pentru cei mai gr\bi]i.Verdict

Outlook Spam Filter 3.0

Produc\tor: Audiotrieve

Web: www.inboxer.com

Tip licen]\: Shareware

77.40

Produc\tor: SoftLogica

Web: www.outlook-spam-filter.com

Tip licen]\: Shareware

Verdict 79.35

Dac\ ar fi s\ caracteriz\m `ntr-un

singur cuvânt aplica]ia Outlook Spam

Filter, acesta ar fi echilibrat. Atât `n

ceea ce prive[te gradul de separare

corect\ a mesajelor legitime de

spam, cât [i op]iunile propriu-zise pe

care le ofer\, Outlook Spam Filter

este un program echilibrat, fapt care

l-a [i propulsat pe locul doi.

FACILIT|}I

Din p\cate, [i acestuia avem s\-i

repro[\m faptul c\ nu poate fi

folosit decât `mpreun\ cu Microsoft

Outlook. Construirea a[a-numitei

liste albe are la baz\ importarea

automat\ a adreselor de e-mail din

agenda inclus\ `n Outlook. Astfel se

asigur\ faptul c\ un mesaj primit

de la una din persoanele de

contact nu va fi niciodat\ catalogat

drept spam. Având cu siguran]\ o

serie de filtre configurate `n

Outlook, utilizatorul poate opta

pentru rularea acestora ulterior

celor incluse `n Outlook Spam Filter.

~n acest fel se poate evita

procesarea eronat\ a mesajelor

solicitate.

FILTRAREA MESAJELOR

~n afara clasicelor liste de separare

a adreselor de e-mail, Outlook Spam

Filter poate detecta mesajele

nesolicitate `n func]ie de limbajul

folosit. Dac\ sunt detectate anumite

cuvinte `n corpul e-mail-ului, mesajul

cu pricina va fi identificat automat ca

spam.

Probabil c\ ura l-a orbit [i din

aceast\ cauz\ rata de detec]ie a

spamului a fost una redus\. ~n plus,

iHateSpam s-a dovedit instabil,

ducând `n unele situa]ii la blocarea

clientului de e-mail, `n special a lui

Microsoft Outlook. Legat de clien]ii

de e-mail, trebuie spus c\ acest

program suport\, pe lâng\ cei doi

clien]i de la Microsoft, [i popularul

Eudora. ~n cazul `n care sunt

instala]i mai mul]i clien]i de e-mail,

utilizatorul poate opta pentru care

dintre ace[tia s\ se realizeze

filtrarea mesajelor.

FACILIT|}I

Pentru a reflecta ura pe care o

poart\ mesajele nesolicitate, acest

program [i-a intitulat cele dou\ liste

(cunoscute `n general ca lista alb\,

respectiv lista neagr\) prieteni [i

du[mani. Astfel, adresele de e-mail

ale cunoscu]ilor fac parte din lista

prietenilor, iar cele ale spamerilor

sunt incluse `n lista du[manilor.

FILTRAREA MESAJELOR

iHateSpam dispune de un modul

denumit Parental, prin intermediul

c\ruia pot fi blocate mesajele (sau

imaginile incluse `n acestea) cu

con]inut pornografic. Pe lâng\ rata

mediocr\ de detectare a spamului,

iHateSpam are o real\ problem\ din

cauza procentului `ngrijor\tor de

mare de pozitive false. Cu alte

cuvinte, iHateSpam identific\

eronat multe mesaje legitime ca

fiind spam.
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Qurb 3.0

De[i este lipsit de unele dintre

facilit\]ile urm\rite, Qurb s-a

dovedit eficient pe parcursul

test\rii, reu[ind s\ identifice corect

un procent mare de mesaje

nesolicitate.

FACILIT|}I

Disponibil pentru cei doi clien]i de

e-mail ai celor de la Microsoft, Qurb

face distinc]ie clar\ `ntre Outlook

Express [i Microsoft Outlook, punând

mai multe facilit\]i la dispozi]ia

utilizatorilor celui din urm\. Qurb

suport\ serverele POP3, dar nu [i

IMAP. }inând `ns\ cont de

popularitatea serverelor de tip POP3,

nu am considerat ca fiind un

impediment real lipsa suportului

pentru serverele IMAP.

FILTRAREA MESAJELOR

Aplica]ia are o abordare simplist\,

dar care se dovede[te eficient\.

Ini]ial, doar mesajele primite de la

contactele din cadrul agendei sunt

considerate legitime. Restul e-mail-

urilor sunt considerate, f\r\

excep]ie, nesigure, fiind mutate `n

directorul Quarantine. În acest

moment este necesar\ interven]ia

utilizatorului, care va indica

mesajele solicitate. Acestea vor fi

mutate `n Inbox, `n timp ce restul

e-mail-urilor vor fi marcate ca

spam. Eventual, utilizatorul poate

opta pentru [tergerea automat\ a

mesajelor r\mase `n Quarantine

dup\ o anumit\ perioad\ de timp.Verdict

Spam Bully 3.0

Produc\tor: Qurb

Web: www.qurb.com

Tip licen]\: Shareware

78.30

Produc\tor: Axaware

Web: www.spambully.com

Tip licen]\: Shareware

Verdict 86.70

Eficient [i extrem de configurabil,

Spam Bully s-a dovedit a fi cea mai

inspirat\ solu]ie antispam la finalul

testului. De[i majoritatea aplica]iilor

testate beneficiaz\ de filtrul

Bayesian, l-am apreciat ca fiind cel

mai bine implementat `n Spam Bully.

FACILIT|}I

Impresionante la acest program,

dincolo de eficien]a filtrului, sunt

statisticile detaliate pe care le ofer\.

Practic este creat\ o baz\ de date la

fiecare interven]ie a utilizatorului [i

la fiecare e-mail primit. Astfel, sunt

create grafice care prezint\ evolu]ia

spamului `n timp, zonele geografice

din care acesta provine, topul IP-

urilor de la care s-a primit spam, al

domeniilor etc. Sunt contorizate

pân\ [i num\rul cuvintelor incluse `n

corpul mesajelor.

FILTRAREA MESAJELOR

Foarte important\ `n comportarea

ulterioar\ a filtrului este

configurarea ini]ial\ a acestuia. La

prima accesare a clientului de e-

mail, este deschis Wizard-ul prin

intermediul c\ruia utilizatorul

stabile[te adresele de e-mail de la

care vor fi primite `ntotdeauna

mesaje legitime. ~n cadrul aceluia[i

Wizard, se pot specifica

directoarele care includ numai

mesaje solicitate, respectiv numai

spam. ~n acest fel, filtrul cap\t\ un

plus de eficien]\ [i de acurate]e `n

interpretarea mesajelor primite.

SpamBrave 2.5

F\r\ a fi atât de brav pe cât [i-ar

dori, SpamBrave este o solu]ie

mediocr\ de filtrare a spamului din

toate punctele de vedere.

FACILIT|}I

~n afar\ de rata medie de detectare a

mesajelor nesolicitate [i de num\rul

ridicat de pozitive false, aplica]ia de

fa]\ nu este disponibil\ decât pentru

Outlook Express [i nu suport\ decât

serverele POP3. ~n plus, odat\

instalat, s-au putut observa o

deschidere [i o rulare mai greoaie a

clientului de e-mail, mult mai

pronun]at\ decât `n cazul celorlalte

filtre antispam.

FILTRAREA MESAJELOR

Având la baz\ un filtru Bayesian, era

de presupus ca, dup\ inevitabila

perioad\ de antrenare, eficien]a

acestuia s\ creasc\. Din p\cate,

implementarea filtrului las\ de

dorit, fapt care reiese foarte clar

din eficien]a destul de redus\ a

acestuia. Filtrarea mesajelor are la

baz\ dou\ modalit\]i: clasicele liste

albe, respectiv negre [i analizarea

directoarelor din cadrul clientului de

e-mail. Cea de-a doua opera]iune se

realizeaz\ chiar la prima rulare a

programului, SpamBrave analizând

separat directoarele care con]in

e-mail-uri legitime [i spam. ~n

`ncercarea de p\c\lire a spamerului

[i de reducere a mesajelor

nesolicitate, este posibil\ trimiterea

e-mail-urilor de tip Bounce.Verdict

SPAMFighter PRO 4.3.7

Produc\tor: Digital Turtlets

Web: www.spambrave.com

Tip licen]\: Shareware

75.00

Produc\tor: SPAMfighter

Web: www.spamfighter.com

Tip licen]\: Shareware

Verdict 69.75

SPAMFighter nu este tocmai cel mai

puternic lupt\tor `mpotriva

spamului. De fapt, `n urma testului

a reie[it c\ reprezint\ chiar una

dintre cele mai ineficiente solu]ii.

Datorit\ metodei de filtrare alese,

utilizarea programului este posibil\

numai pe baz\ de subscrip]ie.

FACILIT|}I

U[urin]a `n utilizare este principalul

atu al acestui filtru. SPAMFilter

const\ `ntr-un simplu toolbar

integrat `n clientul de e-mail

(Microsoft Outlook sau Outlook

Express), care con]ine doar

butoanele de marcare a mesajelor

primite ca spam sau legitime.

FILTRAREA MESAJELOR

~n locul unui filtru Bayesian clasic [i

eficient, produc\torii au ales metoda

filtr\rii la nivel global, `n func]ie de

regulile stabilite de filtrele de pe

serverul propriu al companiei

produc\toare. Acesta va avea la

baz\, la rândul s\u, regulile stabilite

de fiecare utilizator `n cadrul

clientului de e-mail folosit. Aceast\

metod\ nu este la fel de eficient\

precum cea a filtrului Bayesian. La

fel de ineficient se dovede[te filtrul

lingvistic, care poate bloca toate

mesajele ce con]in cuvinte dintr-o

anumit\ limb\. Dac\ am bloca toate

mesajele nesolicitate `n limba

englez\, atunci ar trebui s\ renun]\m

[i la e-mail-urile legitime compuse `n

aceast\ limb\.
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Qurb 

3.0

Spam Bully 

3.0

Outlook Spam

Filter 3.0

SpamBrave 

2.5

Cloudmark Desktop 

4.4

InBoxer 

2.1

SPAMFighter PRO 

4.3.7

iHateSpam  

4.0

Produc\tor Axaware SoftLogica Qurb Audiotrieve Cloudmark Digital Turtlets SPAMfighter Sunbelt Software

Web www.spambully.com www.outlook-spam-filter.com www.qurb.com www.inboxer.com www.cloudmark.com www.spambrave.com www.spamfighter.com www.sunbelt-software.com

Tip licen]\ Shareware Shareware Shareware Shareware Shareware Shareware Shareware Shareware

Op]iuni

Clien]i Microsoft Outlook, Microsoft Outlook Microsoft Outlook, Microsoft Outlook Microsoft Outlook, Outlook Express Microsoft Outlook, Microsoft Outlook

Outlook Express Outlook Express Outlook Express Outlook Express Outlook Express, Eudora

Filtru Bayesian Da Da Da Da Nu Da Nu Da

Configurarea sensibilit\]ii filtrului Da Nu Nu Da Nu Da Da Nu

Consultarea serverelor externe Da Nu Nu Nu Da Nu Nu Da

Expediere mesaje Bounce Da Nu Nu Nu Nu Da Nu Da

List\ neagr\ adrese de e-mail Da Da Da Da Nu Da Da Da

List\ neagr\ domenii Nu Nu Nu Da Nu Nu Da Nu

List\ alb\ adrese de e-mail Da Da Da Da Da Da Da Da

List\ alb\ domenii Nu Nu Nu Da Nu Nu Da Nu

Filtrare dup\ regiunea de provenien]\ Da Nu Nu Nu Nu Nu Da Nu

Filtrare dup\ limbajul folosit Nu Da Nu Nu Nu Nu Da Nu

Filtrare pe baza directoarelor Da Da Da Da Nu Da Nu Nu

Raportare spamer Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu Da

Statistici 5/5 - - 1/5 1/5 2/5 2/5 -

Eficien]a filtrelor

Pozitive false 4/5 4/5 4/5 3/5 4/5 3/5 2/5 2/5

Negative false 5/5 3/5 3/5 4/5 4/5 3/5 2/5 3/5

Pozitive reale 4/5 4/5 4/5 4/5 4/5 3/5 3/5 3/5

Negative reale 4/5 4/5 4/5 3/5 4/5 4/5 3/5 3/5

Note

Func]ionalitate 85 77 75 79 76 70 65 60

Resurse [i compatibilitate 89 82 84 80 76 86 85 78

Ergonomie 91 86 85 67 83 82 70 66

Verdict 86.70 79.35 78.30 77.40 77.05 75.00 69.75 64.50

Eficien]a filtrelor antispam, fie acestea la nivel

de server, fie de client, nu este [i probabil nu va

fi niciodat\ de 100%. Spamerii s-au dovedit de-a

lungul timpului inventivi, reu[ind s\ treac\ de

regulile [i metodele de filtrare ale aplica]iilor

antispam. Cu toate acestea, o dat\ cu trecerea

timpului, utilizatorul recunoa[te [i face diferen]a

`ntre mesajele legitime [i cele nesolicitate din ce

`n ce mai u[or. Acest lucru `nseamn\ c\, de[i

expediaz\ milioane de astfel de e-mail-uri,

spamerii `[i ating scopul din ce `n ce mai greu.

Scopul acestora este, bine`n]eles, ob]inerea unui

profit. Con[tien]i de acest aspect, spamerii iau `n

considerare metodele alternative. Una dintre

acestea, [i probabil cea mai rentabil\, este

orientarea c\tre alte mijloace de propagare a

informa]iilor, precum Instant Messaging sau

telefonia mobil\. Conform celor mai recente

statistici, spimul, cum mai este denumit spamul

realizat prin intermediul mesageriei instantanee,

`nregistreaz\ cre[teri alarmante, iar SMS-urile

publicitare au ajuns, `n Statele Unite, la cifre de

ordinul milioanelor. Cea de-a doua alternativ\

const\ `n abordarea unei tehnici diferite de cea

de pân\ acum `n cazul e-mail-urilor. Spamerii se

v\d nevoi]i, `n `ncercarea lor de a p\c\li

utilizatorii, s\ apeleze la texte [i mesaje

publicitare originale [i totodat\ haioase.

Clasicele medicamente, asigur\ri sociale sau

newslettere deghizate nu mai dau acelea[i

roade. Acum spamerii `ncearc\ cu mesaje de

dragoste, câ[tiguri la loto sau ac]iuni caritabile.

Dincolo de stresul pe care aceste mesaje

nesolicitate `l poate provoca unora, exist\ o

categorie de utilizatori care chiar se amuz\ pe

seama textelor acestor e-mail-uri. {i, printre

atâtea subiecte serioase, am considerat c\ o

mic\ galerie de mesaje nesolicitate amuzante nu

stric\. Probabil c\ [i spamerii se amuz\ când

compun aceste mesaje.

LATURA AMUZANT| A SPAMULUI
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Noul messenger al celor de la Microsoft nu aduce numai o schimbare de nume ci [i o serie de facilit\]i

menite s\ ademeneasc\ utilizatorii de Yahoo! Messenger odat\ cu interoperabilitatea celor dou\ re]ele.

H|ITUIT| DE COMBATIVITATEA CONCUREN}EI, 

`n spe]\ Google [i Yahoo!, Microsoft a decis c\

este timpul s\ treac\ la contraatac [i s\-[i

revigoreze propria ofert\ de aplica]ii [i servicii

Web. Aceast\ replic\ era de a[teptat s\ se

produc\ mai devreme dac\ ]inem cont de faptul

c\ Google a `nceput trecerea de la motor de

c\utare la portal `n urm\ cu mai bine de doi ani,

timp `n care a lansat numeroase servicii Web, mai

mult sau mai pu]in apreciate. Dac\ Yahoo! a

replicat rapid la provoc\rile celor de la Google,

nu acela[i lucru se poate spune despre Microsoft,

care, de exemplu, `nc\ ofer\ doar 2MB majorit\]ii

utilizatorilor de Hotmail. 

Live este numele noi serii de servicii cu care

Microsoft vine `n fa]a utilizatorilor. Aflat\ `n

stadiul beta, noua suit\ include servicii (unele

accesibile doar pe baz\ de invita]ie) precum

Windows Live Search, Windows Live Mail,

Windows Live Expo, Windows Live Toolbar,

Windows Live Local sau Windows Live Favorites.

Acestea vin s\ `nlocuiasc\ [i s\ completeze

serviciile [i aplica]iile din era MSN. Unul dintre

punctele de atrac]ie ale noi genera]ii este

Windows Live Messenger, principalul client de

Instant Messaging al celor de la Microsoft.

TERMINOLOGIE

În momentul anun]\rii noului messenger, din

cauza schimb\rii numelui, s-a creat o confuzie,

mul]i utilizatori crezând c\ este vorba de cu totul

alt program. Windows Live Messenger nu este

decât urma[ul lui MSN Messenger, cel care se pare

c\ se va opri la versiunea 7.5. De aceea, Windows

Live Messenger mai este numit (incorect) [i MSN

Messenger 8.

Pentru o anumit\ perioad\, utilizarea lui

Windows Live Messenger s-a f\cut doar pe baz\

de invita]ie. Desc\rcarea [i instalarea

programului erau posibile, `ns\ logarea era

permis\ doar pentru ID-urile care au primit

invita]ie. Recent `ns\, Microsoft a renun]at la

aceast\ limitare, oricine putând utiliza versiunea

beta de Windows Live Messenger.

CUVÂNTUL-CHEIE: INTEROPERABILITATE

Schimbarea de strategie [i denumire pentru care

a optat Microsoft `n acest caz nu este deloc

`ntâmpl\toare. Dup\ cum o parte a utilizatorilor

au luat la cuno[tin]\ deja, al doilea trimestru al

acestui an (data exact\ nu este `nc\ [tiut\) va

aduce interoperabilitatea re]elelor de mesagerie

instantanee Yahoo! [i MSN. Pe scurt, acest lucru

`nseamn\ c\ utilizatorii de Yahoo! Messenger vor

putea comunica cu cei de Windows Live

Messenger (sau MSN Messenger) [i invers. Conform

comunicatului comun de pres\ dat publicit\]ii de

c\tre Yahoo! [i Microsoft, aceast\ mutare ar duce

la crearea celei mai mari comunit\]i de Instant

Messaging, cifra estimativ\ indicând peste 275 de

milioane de utilizatori. Cu toate acestea, anumite

institu]ii specializate `n studii statistice indic\ o

cot\ de pia]\ de doar 40% pentru Yahoo! [i MSN,

`n timp ce lider ar fi AOL Instant Messenger cu

56 de procente.

La modul general, interoperabilitatea duce 

la situa]ia favorabil\ `n care utilizatorul `[i poate

alege programul `n func]ie de facilit\]ile propriu-zise

ale acestuia, f\r\ a fi condi]ionat de re]eaua la

care sunt conecta]i majoritatea prietenilor sau

f\r\ a mai fi nevoit s\ instaleze mai mul]i clien]i

de Instant Messaging. ~n acest caz particular,

interoperabilitatea dintre cele dou\ re]ele

`nseamn\ c\ utilizatorii nu vor mai fi obliga]i s\

foloseasc\ clientul de Instant Messaging al re]elei

WINDOWS LIVE MESSENGER
BETA CU GREUTATE
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respective, Yahoo! Messenger sau MSN Messenger

(sco]ând din calcul clien]ii multire]ea). O dat\ cu

activarea interoperabilit\]ii, ace[tia vor putea

alege unul dintre cei doi clien]i. Acestea fiind

spuse, Microsoft a f\cut un calcul simplu în urma

c\ruia a reie[it c\ propriul client poate câ[tiga

din cota de pia]\ de]inut\ de Yahoo! Messenger,

iar `n acest scop o schimbare de nume a noii

versiuni ar fi binevenit\.

INTERFA}| NOU|

Versiunea 8.0.0566, pe care am avut posibilitatea

s\ o test\m, beneficiaz\ de o a[a-numit\ interfa]\

Vista. Designul ferestrelor include efectele pe

care le-am putut observa `n versiunile de test ale

viitorului sistem de operare Windows Vista. Pe

lâng\ culoarea aleas\ [i marginile rotunjite ale

ferestrelor, un alt aspect care tr\deaz\ designul

Vista este lipsa meniurilor. Sau, mai bine spus,

ascunderea acestora. ~n mod normal, acestea nu

sunt vizibile, putând fi accesate prin intermediul

unui buton plasat `n partea superioar\ a ferestrei,

imediat lâng\ cel de minimizare. Meniurile mai

pot fi aduse `n prim-plan, `n forma lor clasic\,

prin ap\sarea tastei ALT.

Deasupra listei de contacte se reg\sesc cele

mai importante elemente pentru gestionarea

acestora, precum ad\ugarea unui contact nou,

sortarea listei `n func]ie de diverse criterii

(nume, status, grup etc.) sau c\utarea unui

anumit contact.

SHARING FOLDERS

De departe cea mai interesant\ noutate pe care o

aduce Windows Live Messenger este a[a-numita

Sharing Folders. Aceast\ facilitate vine ca o

alternativ\ la modalitatea clasic\ de transferare

a fi[ierelor prin intermediul clien]ilor de Instant

Messaging. Asta nu `nseamn\ c\ cea pe care o

utilizam pân\ acum nu mai este disponibil\.

Practic, se va crea câte un director pentru

fiecare persoan\ din list\ pentru care se dore[te

utilizarea func]iei Sharing Folders. Directorul cu

pricina va purta numele persoanei avute `n

vedere pentru transferul de fi[iere. ~n mod

automat, cu permisiunea persoanei respective, va

fi creat un director [i pe calculatorul acesteia.

Odat\ create cele dou\ directoare, se va realiza

sincronizarea automat\ a acestora la fiecare

modificare. Cu alte cuvinte, dac\ una dintre cele

dou\ persoane copiaz\ un fi[ier `n directorul de

pe propriul calculator, `n urma sincroniz\rii

fi[ierul va fi copiat `n directorul corespunz\tor de

pe calculatorul celeilalte persoane. Aceasta din

urm\ va fi `n[tiin]at\ de disponibilitatea unui nou

fi[ier, `ntr-un mod similar primirii unui

e-mail nou. Un aspect `mbucur\tor este stabilirea

unei conexiuni directe `ntre cele dou\

calculatoare prin intermediul protocolului P2P

(Peer to Peer).

Trebuie men]ionat faptul c\ aceast\ facilitate

este disponibil\ doar pentru sistemele de fi[iere

NTFS. De asemenea, procesul de sincronizare

ruleaz\ doar atât timp cât ambele persoane sunt

online, acesta fiind `ntrerupt chiar [i când una

dintre cele dou\ persoane r\mâne online, dar `[i

schimb\ statusul pentru a p\rea offline (Appear

Offline).

Ca op]iune de securitate este prev\zut\

scanarea automat\ a fi[ierelor transferate cu

antivirusul instalat pe sistem. Ba, chiar mai mult,

Microsoft pune la dispozi]ia utilizatorilor care nu

dispun de un antivirus un utilitar gratuit de

scanare a fi[ierelor, intitulat Windows Live Safety

Scanner.

MESAJE OFFLINE

Una dintre cele mai cerute facilit\]i de c\tre

utilizatorii de MSN Messenger era posibilitatea

trimiterii de mesaje persoanelor neconectate.

Expedierea a[a-numitelor mesaje offline a fost, `n

sfâr[it, implementat\ `n Windows Live Messenger.

Din p\cate, func]ia prin intermediul c\reia

utilizatorii conecta]i pot ap\rea offline are unele

puncte slabe. Cel mai important dintre acestea `l

reprezint\ imposibilitatea ascunderii doar pentru

anumite persoane, aplicarea statusului Appear

Offline f\cându-se pentru `ntreaga list\.

AM|NUNTELE CONTEAZ|

~n afar\ de facilit\]ile esen]iale, Windows Live

Messenger puncteaz\ [i `n ceea ce prive[te

am\nuntele. De[i, aparent, lipsite de importan]\,

aceste detalii se adaug\ la func]ionalitatea

intrinsec\ a programului, variind de la aspecte cu

adev\rat utile la op]iuni f\r\ prea mare

importan]\. Dintre acestea amintim existen]a a

dou\ tipuri de mesaje distincte, status [i mesaj

personal, acesta din urm\ fiind afi[at `n dreptul

numelui, includerea emoticoanelor `n cadrul

mesajului personal, pornirea `n System Tray a

programului, f\r\ afi[area ferestrei principale,

schimbarea culorii de fundal a ferestrelor,

personalizarea fundalurilor [i a emoticoanelor

(poate fi folosit\ orice imagine ca fundal sau

emoticon) etc.

Nu lipsesc nici posibilitatea realiz\rii

convorbirilor telefonice de tip PC-to-PC [i 

PC-to-Phone, precum [i integrarea diverselor

servicii online precum crearea Blog-urilor.

PROMI}|TOR

Având `n vedere facilit\]ile pe care aceast\

versiune de test le include, se poate spune c\

Windows Live Messenger se anun]\ o real\

amenin]are pentru Yahoo! Messenger o dat\ cu

realizarea interoperabilit\]ii dintre cele dou\

re]ele. Aceasta nu `nseamn\ c\ în acel moment

utilizatorii de Yahoo! Messenger vor migra `n mas\

c\tre programul celor de la Microsoft. ~ns\ cu

siguran]\ cei nemul]umi]i de problemele de care

se lovesc `n ultima vreme - legate de Yahoo!

Messenger - vor lua cel pu]in `n considerare

trecerea la Windows Live Messenger.

Liviu Mihai
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A-Patch pentru Windows Live Messenger

MSN Messenger [i, mai nou, Windows Live

Messenger au la baz\ o bogat\ comunitate de

utilizatori, care la rândul lor au dezvoltat o

serie de programe ce permit modificarea

anumitor op]iuni ascunse. A-Patch este un

program care pune la dispozi]ia utilizatorilor

câteva sute de asemenea op]iuni [i care poate fi

g\sit pe CD-ul [i DVD-ul XtremPC.

Dintre op]iunile disponibile prin intermediul

acestui patch amintim: eliminarea banner-ului

din partea inferioar\ a listei de contacte,

afi[area melodiei rulate `n Winamp `n locul

mesajului personal (`n mod normal Windows Live

Messenger afi[eaz\ melodiile redate de Windows

Media Player), dezactivarea efectului Nudge

(corespondentul Buzz-ului din Yahoo!

Messenger), eliminarea anumitor elemente ale

interfe]ei (butoane, link-uri) [i multe altele.
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Optimizarea thumbnail-urilor din Windows Explorer [i generarea de fluxuri RSS pentru site-uri care 

nu ofer\ aceast\ facilitate sunt doar dou\ din trucurile pe care vi le propunem `n aceast\ rubric\.

OPTIMIZAREA THUMBNAIL-URILOR DIN EXPLORER

File Manager-ul din Windows XP permite afi[area

imaginilor sub forma thumbnail-urilor, `ns\ nu

ofer\ nici o op]iune `n acest sens, cu excep]ia

posibilit\]ii salv\rii `ntr-o baz\ de date a

acestora. Solu]ia care ridic\ aceste piedici vine

tot din partea celor de la Microsoft prin

intermediul pachetului de utilitare Microsoft

PowerToys for Windows XP, ce poate fi desc\rcat

de la adresa http://www.microsoft.com/

windowsxp/downloads/powertoys/xppowertoys.m

spx. ~n acest pachet se reg\se[te [i aplica]ia

Tweak UI, care permite modificarea a numeroase

aspecte la nivel de interfa]\ [i nu numai.

Sec]iunea Explorer este cea care include, printre

altele, op]iunile legate de thumbnails. Aici

utilizatorul poate modifica dup\ bunul plac

dimensiunea [i calitatea la care vor fi afi[ate

acestea. ~n mod implicit, thumbnail-urile din

Windows Explorer sunt afi[ate la o dimensiune de

96 pixeli [i la o calitate de 80%. ~n scopul

modific\rii acestor parametri trebuie avut `n

vedere faptul c\ timpul de `nc\rcare a

thumbnail-urilor este direct propor]ional cu

dimensiunea [i calitatea acestora.

FLUXURI PENTRU SITE-URI F|R| RSS

Cei care folosesc `n mod curent tehnologia RSS 

s-au lovit de-a lungul timpului de site-uri

interesante, care ar fi trebuit s\ includ\ fluxuri

RSS, dar nu dispun de aceast\ facilitate. Din

fericire, exist\ o solu]ie [i pentru aceast\

situa]ie. Este vorba de site-ul www.feedyes.com,

care este capabil s\ creeze [i s\ furnizeze fluxuri

pentru astfel de pagini Web, ce `[i actualizeaz\

con]inutul `n mod frecvent, dar nu dispun de

fluxuri RSS. Opera]iunea propriu-zis\ este extrem

de simpl\. ~n formularul pus la dispozi]ie de

FeedYes trebuie introdus\, `ntr-o prim\ faz\,

adresa site-ului dorit. ~n urma verific\rii

con]inutului [i a link-urilor de pe site-ul cu

pricina, utilizatorului `i sunt prezentate forma [i

con]inutul viitorului flux. Dac\ se consider\ c\ nu

au fost incluse toate link-urile `n cadrul fluxului,

se poate stabili lungimea minim\ (num\rul de

caractere) a link-urilor care vor fi incluse `n

cadrul fluxului. Odat\ stabilite forma [i

con]inutul fluxului, acesta poate fi ad\ugat `n

cadrul clientului RSS folosit.

REZOLVAREA PROBLEMELOR DE COMPATIBILITATE

A EXTENSIILOR PENTRU FIREFOX

Oricât de mult ne-ar pl\cea unora browser-ul

celor de la Mozilla, trebuie s\ recunoa[tem c\

acesta are [i puncte slabe. Unul dintre acestea

const\ `n incompatibilitatea extensiilor cu

versiunile noi de Firefox. La fiecare versiune nou\

major\ (1.0, 1.5, 2.0 etc.), o mare parte din

extensiile versiunii precedente sunt dezactivate

din motive de incompatibilitate. Practic,

utilizatorul trebuie s\ se descurce f\r\ extensiile

pe care le folosea `n mod curent, pân\ la

actualizarea acestora de c\tre autorii lor. Cei

care vor s\ evite acest lucru pot modifica

extensiile cu pricina, f\cându-le astfel

compatibile `nainte s\ fie actualizate de c\tre

autorii lor. 

Opera]iunea `n sine nu ridic\ nici un fel de

dificultate, putând fi realizat\ [i de c\tre cei cu

mai pu]in\ experien]\.

Primul pas const\ `n desc\rcarea extensiei cu

pricina de pe site-ul celor de la Mozilla sau de pe

site-ul produc\torului. A nu se confunda cu

instalarea normal\ a unei extensii! Aceasta

trebuie salvat\ pe calculator, printr-un click

dreapta pe link [i Save As. Fi[ierul salvat nu este

altceva decât o arhiv\ cu extensia (extensie de

TIPS&TRICKS
TRUCURI PENTRU TO}I
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fi[ier) .xpi, care con]ine la rândul ei alte fi[iere.

Cum fi[ierul care trebuie modificat pentru

evitarea incompatibilit\]ii este chiar `n cadrul

celui salvat, extensia acestuia se modific\ astfel

`ncât s\ par\ o arhiv\ normal\. ~n loc de .xpi se

va redenumi `n .zip, .rar sau alt format

compresat. Urm\torul pas este extragerea din

cadrul arhivei (cu ajutorul programului de

arhivare asociat WinZip, WinRar) a fi[ierului

install.rdf. Acesta con]ine, printre altele,

versiunile de Firefox cu care este compatibil\

extensia respectiv\. Urmeaz\ deschiderea

fi[ierului extras cu orice editor de text (Notepad

este suficient) [i c\utare tag-ului

<em:maxVersion> ce indic\ cea mai nou\ versiune

de Firefox cu care este compatibil\ extensia.

Dac\ `n dreptul tag-ului este trecut 1.5, `nseamn\

c\ aceasta este cea mai recent\ versiune de

Firefox cu care este compatibil\. ~n cazul `n care,

spre exemplu, se urm\re[te compatibilizarea cu

recent lansata versiune 2.0 Alpha, se va `nlocui

1.5 cu 2.0. Fi[ierul modificat se va salva [i se va

introduce la loc `n cadrul arhivei, iar extensia se

va modifica din nou `n .xpi. Pentru instalarea

recent modificatei extensii mai sunt necesare

doar instalarea `n Firefox (prin Drag&Drop `n

fereastra de extensii) [i restartarea acestuia.

Teoretic, este posibil ca unele extensii s\

creeze anumite probleme de stabilitate `n cazul

`n care au fost modificate `n vederea ob]inerii

compatibilit\]ii cu cea mai recent\ versiune.

Practic `ns\, de[i am realizat acest lucru de

nenum\rate ori, nu am `ntâmpinat nici

o problem\ de acest gen.

LOGARE AUTOMAT| ~N WINDOWS XP

Tastarea numelui [i a parolei se poate dovedi un

impediment pentru utilizatorii gr\bi]i care vor ca

sistemul de operare s\ porneasc\ rapid, f\r\ a fi

nevoi]i se `ndeplineasc\ aceast\ formalitate. ~n

afar\ de cazul `n care utilizatorul [i-a configurat

singur contul astfel `ncât s\ fie necesar\

introducerea unei parole, acela[i lucru intervine

[i `n situa]ia actualiz\rii automate a sistemului

de operare din cauza instal\rii

aplica]iei .NET Framework. Exist\ dou\ metode

pentru evitarea acestui aspect. Prima dintre

acestea, valabil\ doar pentru Windows XP

Professional, presupune deschiderea ferestrei ce

permite configurarea modului `n care se

realizeaz\ logarea utilizatorilor prin tastarea `n

cadrul meniului Run a comenzii CONTROL

USERPASSWORDS2. ~n cadrul ferestrei

care se va deschide `n urma acestei comenzi

trebuie debifat\ op]iunea Users must

enter a user name and password to use this

computer.

Cea de-a doua metod\ implic\ folosirea

utilitarului Tweak UI din suita de programe

Microsoft PowerToys. ~n cadrul sec]iunii Logon,

exist\ subsec]iunea Autologon, cea care permite

logarea automat\ a utilizatorilor. Aici sunt

necesare bifarea op]iunii Logon automaticaly at

system startup [i introducerea numelui de

utilizator [i, dac\ este necesar, parola

corespunz\toare.

CONVERSIA SISTEMULUI DE FI{IERE

Mul]i utilizatori `nc\ folosesc FAT32, un sistem 

de fi[iere dep\[it, la ora actual\, din foarte multe

puncte de vedere. Mai noul NTFS s-a dovedit, `nc\

de la lansare, mult mai fiabil. Pe lâng\ riscul mult

redus de apari]ie a erorilor, securitatea ridicat\ [i

alte avantaje importante, o caracteristic\

esen]ial\ a sistemului NTFS este dimensiunea

teoretic nelimitat\ (mai bine spus, limitat\ doar

de dimensiunea parti]iei respective) a fi[ierelor

ce pot fi stocate pe acesta. ~n cazul lui FAT32

limita fi[ierelor indic\ cifra de 4GB. ~n ziua de

azi, când numeroase jocuri dep\[esc deja 4GB,

FAT32 se dovede[te cu adev\rat un sistem de

fi[iere dep\[it. {i cum cei de la Microsoft ne vor

mai l\sa s\ a[tept\m ceva timp pân\ la apari]ia

lui WinFS, cea mai bun\ solu]ie este conversia de

la FAT32 la NTFS. De[i pentru unii utilizatori

aceast\ opera]iune poate p\rea complicat\, `n

realitate este vorba de o simpl\ comand\ tastat\

`n Command Prompt. Pentru accesarea b\trânei

linii de comand\ este suficient\ tastarea cmd `n

cadrul meniului Run. Comanda care trebuie

tastat\ `n Command Prompt este CONVERT

driveletter: /FS:NTFS, unde driveletter este litera

atribuit\ parti]iei cu pricina. De exemplu, pentru

conversia sistemului de fi[iere al parti]iei cu

litera D comanda va fi CONVERT D: /FS:NTFS.

Liviu Mihai

De[i unii o consider\ un moft, camera foto este

nelipsit\ de pe telefoanele mobile din ziua de

azi. Deja aceste camere ating performan]e din

ce `n ce mai bune, ajungându-se la rezolu]ii [i

calitate asem\n\toare, `n unele cazuri, cu cele

ale camerelor foto digitale compacte. Pe de alt\

parte, Photo Sharing este un alt concept la

mod\, fie c\ reprezint\ un hobby sau o afacere.

Din ce `n ce mai mul]i utilizatori aleg s\ publice

fotografiile realizate cu propria camer\ foto pe

diverse site-uri de Photo Sharing. Cel mai

reprezentativ exemplu `n acest sens este Flickr.

Site-ul achizi]ionat cu ceva timp `n urm\ de

Yahoo! beneficiaz\ de cea mai mare comunitate

de Photo Sharing. 

~ntre cele dou\ subiecte amintite, camera

telefonului mobil [i Photo Sharing, exist\ o

leg\tur\ care poart\ numele de Shozu. Este vorba

de un site [i o aplica]ie pentru telefonul mobil

care faciliteaz\ publicarea online, direct de pe

telefon, a fotografiilor realizate cu camera

acestuia. Sunt obligatorii, bine`n]eles, activarea

[i configurarea unei conexiuni la Internet prin

GPRS sau 3G [i este, de asemenea, cerut\

existen]a unui Acces Point al operatorului de

telefonie mobil\ respectiv. Primul pas, a[a cum

era de a[teptat, este `nregistrarea ca utilizator

pe www.shozu.com. Urmeaz\ desc\rcarea

aplica]iei propriu-zise, scop `n care este necesar\

specificarea ]\rii, a num\rului [i modelului de

telefon. 

Trebuie spus c\ aplica]ia este disponibil\ atât

pentru telefoane inteligente, precum cele din

seria SPV sau Motorola MPx220, cât [i pentru

telefoane mobile obi[nuite, sub forma unei

aplica]ii JAVA. Odat\ configurat profilul, urmeaz\

desc\rcarea aplica]iei direct de pe telefon. La

prima accesare a acesteia se realizeaz\, `n mod

automat, [i activarea, opera]iune necesar\

pentru func]ionarea serviciului. {i, `n final,

ultimul pas este alegerea site-ului pe care se va

face publicarea fotografiilor. Dac\ lu\m Flickr ca

exemplu, `n afar\ de alegerea acestuia din lista

pus\ la dispozi]ie de Shozu, este necesar\ [i

configurarea profilului personal din cadrul

site-ului Flickr astfel `ncât acesta s\ accepte

fotografiile primite prin intermediul aplica]iei

Shozu. 

Astfel, cu ajutorul aplica]iei Shozu vor putea

fi publicate online fotografiile, dar [i

videoclipurile realizate cu camera telefonului

mobil.

Publicarea online a fotografiilor realizate cu telefonul mobil
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Extensie browser

Foxie

1.1.0

Foxie

www.getfoxie.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

1.1.0

Windows 2000/XP/2003

Internet Explorer

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ facilit\]i

+ consum redus de resurse

+ securitate avansat\

- lipsa câtorva op]iuni avansate

Verdict

� � � � �

Bazat pe cunoscutul PeerGuardian, o aplica]ie open

source, Foxie este practic un server proxy [i un

firewall care le readuc utilizatorilor browser-ului

Internet Explorer securitatea [i siguran]a pierdute

`mpreun\ cu o suit\ de alte facilit\]i [i

`mbun\t\]iri.

NAVIGARE CU TABURI

Prima facilitate care se observ\ este introducerea

navig\rii cu taburi. Atât de utilizat\ [i de cerut\ de

utlizatorii de Internet Explorer, aceasta a fost

introdus\ de diverse add-on-uri, mai mult sau mai

pu]in eficient. Ceea ce ofer\ Foxie este simplu [i

func]ional. Suplimentar, la fel ca `n Firefox, sunt

oferite un câmp cu care se pot efectua c\ut\ri

rapide pe Internet, motorul implicit fiind Ask

Jeeves, precum [i posibilitatea de a restrânge

câmpul c\ut\rilor doar la imagini sau [tiri.

PACHETUL DE FACILIT|}I

Foxie ofer\ o multitudine de alte facilit\]i, unele

dintre ele excelente. Aplica]ia poate fi controlat\

direct din browser, pagina "about:foxie" deschizând

modulul de configurare. Se remarc\ prezen]a unei

facilit\]i menite s\ blocheze reclamele din paginile

Web [i una similar\ destinat\ anima]iilor Flash.

Acestea nu pot fi extinse cu cuvinte-cheie sau

pagini anume, dar func]ioneaz\ excelent oricum.

Foxie ofer\ un modul similar celui Google, care

permite c\utarea pe calculatorul utilizatorului a

diverselor fi[iere, denumirea serviciului fiind

identic\ - Desktop Search. Suplimentar, Foxie mai

ofer\ un modul antispyware (care verific\ set\rile

browser-ului) [i un modul de protec]ie a intimit\]ii

utilizatorului, dar [i facilit\]i precum generarea

unui link aleatoriu (destinat clipelor de plictiseal\)

sau gruparea favoritelor `n func]ie de con]inut.

Utilitar

DriveImage 

XML 1.16

Runtime Software

www.runtime.org

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

1.16

Windows XP/2003

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ rapiditate

+ simplitate `n utilizare

+ lips\ suport boot

+ lips\ utilitar parti]ionare

Verdict

� � � � �

DriveImage XML este un utilitar excelent pentru

opera]iunile de back-up complet al parti]iilor de

date, integrându-se perfect cu mediul Windows,

atât prin utilizarea serviciului Volume Shadow Copy,

necesar pentru discurile care sunt folosite în timpul

cre\rii copiei, cât [i cu Task Scheduler, pentru

realizarea lor la intervale definite de timp.

MIC {I COMPACT

Interfa]a aplica]iei este una simpl\ [i eficient\,

oferind direct cinci butoane care conduc c\tre

opera]iunile de back-up, restaurare, copiere a unui

disc pe un altul `n mod direct [i un browser pentru

imaginile salvate `n prealabil, precum [i unul care

conduce c\tre un ecran de `ntâmpinare, care

descrie activit\]ile posibile cu acest program.

Utilizatorul nu este plictisit cu detalii inutile sau

menite s\ `ncurce, f\când din utilizarea acestui

program o pl\cere.

FUNC}IONALITATE DE TOP

Realizarea unei copii de siguran]\ se face prin

intermediul unui Wizard cu trei pa[i. Se alege

parti]ia dorit\ pentru salvare, se selecteaz\

op]iunile dorite, acestea oferind copierea ei ca

ansamblu de date sau ca imagine brut\ RAW, caz `n

care se ob]ine o copie 1:1, [i modalitatea de

blocare a discului `n curs de salvare [i locul unde

aceste date vor fi salvate. Opera]iunea este rapid\,

un disc cu 6GB de date fiind salvat `n mai pu]in de

10 minute; restaurarea se face `ntr-un interval de

timp similar, pentru cazul parti]iilor de sistem fiind

necesar\ crearea unui LiveCD cu sistemul de

operare prin intermediul utilitarului BartPE.

Singurele puncte negative sunt lipsa unui modul de

parti]ionare [i cea a unui utilitar care s\ realizeze

restaurarea unei parti]ii f\r\ a necesita prezen]a

unui sistem de operare.

Utilitar re]ea

3proxy 

0.5.2

Vladimir Dubrovin [i 3APA3A

www.security.nnov.ru/soft/3proxy

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

0.5.2

Windows 95/98/2000/XP/, Linux, BSD

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ func]ionalitate complet\

+ suport securitate

+ suport port forward

+ utilizare facil\

Verdict

� � � � �

Dintre modalit\]ile multiple de partajare a unei

conexiuni la Internet, cea care se face prin

intermediul unui server de tip proxy asigur\ cea

mai mare securitate a re]elei interne, garantând `n

acela[i timp [i o filtrare rapid\ [i simpl\ a

traficului.

SIMPLITATEA EXTREM|

Aplica]ia este una deosebit de simpl\, atât de

utilizat, cât [i de implementat. 3proxy poate rula

atât ca aplica]ie, `n fereastra deschis\ putând afi[a

conexiunile curente, cât [i ca serviciu NT,

modalitate `n care ruleaz\ discret [i t\cut.

Consumul de resurse `n timpul func]ion\rii este

infim, oferind totodat\ o vitez\ [i o stabilitate

excelent\. Documenta]ia nu este foarte bogat\,

dar ofer\ exact ceea ce este necesar pentru

configurarea lui, indiferent de platforma pe care va

rula: Windows 98/NT/2000/2003/XP, FreeBSD/i386,

NetBSD/i386, OpenBSD/i386, Linux/i386,

Linux/PPC, Linux/Alpha.

CONFIGURAREA, LA ~NDEMÂNA ORICUI

Configurarea se face prin intermediul unui simplu

fi[ier-text `n care sunt definite serviciile ce

urmeaz\ s\ fie rulate, porturile [i adresele de IP

utilizate, cât [i eventualele m\suri de protec]ie a

utiliz\rii lui, indiferent dac\ e vorba de acces pe

baza unei parole, criptate sau nu, ori o limitare pe

anumite clase de adrese IP. Acest server ofer\

suport pentru protocoalele Socks 4 [i 5, HTTP [i

HTTP proxy, FTP proxy [i POP3 proxy. Suplimentar,

acesta poate fi folosit ca server de tip DNS cache,

memorând pân\ la 65.000 de adrese, [i ca

translator de porturi, oferind transmiterea direct\

a pachetelor, atât TCP, cât [i UDP, `n ambele

sensuri, eventual cu o schimbare transparent\ de

port.
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Utilitar re]ea

wIPfw

0.2.7

WIPFW project

http://wipfw.sourceforge.net

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

0.2.7

Windows 2000/XP/2003

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ fiabilitate

+ consum redus de resurse

+ securitate avansat\

- documenta]ie dificil\

Verdict

� � � � �

wIPfw este rodul port\rii pe platforma Windows a

celebrei aplica]ii de protec]ie IPFW, care ruleaz\

pe platformele BSD [i care poate fi reg\sit\, sub o

form\ u[or modificat\, `n sistemul de operare

MacOS X. Aceast\ aplica]ie este, `n ciuda simplit\]ii

aparente, un firewall puternic [i configurabil `n

cele mai mici detalii.

MIC {I PUTERNIC

wIPfw vine din lumea utilizatorilor de BSD, deci, `n

contradic]ie cu aplica]iile similare existente pentru

Windows, acesta nu ofer\ o interfa]\ aglomerat\ [i

plin\ de op]iuni adiacente, fiind un firewall pur.

Aceasta `nseamn\ [i c\ filtrarea efectuat\ nu se va

face la nivel de aplica]ie, a[a cum sunt obi[nui]i

mul]i utilizatori, ci la nivel de adrese IP, porturi [i

tipuri de trafic. Instalarea este banal\ [i se face

prin simpla copiere a fi[ierelor [i rularea unui

executabil .bat care se ocup\ de instalarea lui ca

serviciu NT. ~ncepând din acel moment aplica]ia

este activ\ [i monitorizeaz\ traficul Internet cu un

consum de resurse insesizabil chiar [i `n condi]ii de

trafic intens generat de o re]ea de mari

dimensiuni, aplica]ia fiind pe deplin compatibil\

atât cu un sistem singular, cât [i cu un server.

CO{MARUL CONFIGUR|RII

Din p\cate, pentru utilizatorul mediu utilizarea

acestui produs nu va fi deloc u[oar\ pentru

`nceput, cei care nu dispun de r\bdare trebuind s\

aleag\ alt produs. Aceast\ utilizare necesit\

cuno[tin]e cel pu]in medii de re]elistic\, scrierea

regulilor `n fi[ierul de configurare nefiind o sarcin\

simpl\ [i nici fi[ierele ajut\toare nefiind de mare

ajutor. Util se va dovedi `ns\ forumul aferent

paginii aplica]iei, aici g\sindu-se indica]ii [i

configura]ii gata scrise care necesit\ doar u[oare

adapt\ri.

Server e-mail

MailEnable 

Standard 1.9.2

MailEnable

www.mailenable.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

1.92

Windows NT/2000/XP/2003

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ facilit\]i multiple

+ administrare simpl\

+ securitate bun\

+ facilit\]i antispam

Verdict

� � � � �

De[i un server de e-mail nu face parte din

aplica]iile uzuale ale unui utilizator obi[nuit, un

astfel de program simplu poate asigura `n cadrul

unei companii de mici dimensiuni o solu]ie

excelent\, ]inând cont de gratuitatea [i de

fiabilitatea solu]iei. MailEnable Standard este

mezinul familiei de produse MailEnable, solu]iile

comerciale oferind mult mai multe facilit\]i.

SERVER DE E-MAIL LA MINUT

Instalarea produsului nu necesit\ foarte multe

cuno[tin]e `n domeniu, orice utilizator putând

efectua aceast\ opera]iune `n câteva minute. Dup\

instalare [i stabilirea domeniului, a contului de

administrator [i a altor detalii, se poate trece deja

la crearea c\su]elor po[tale. Pentru acestea,

versiunea gratuit\ nu ofer\ decât posibilitatea

utiliz\rii protocolului POP3. Lipsa procoalelor Web

sau IMAP este contrabalansat\ de implementarea

unor sisteme de combatere a spamului de tipul

Reverse DNS sau verificare PTR, precum [i de

posibilitatea integr\rii acestui server într-un

domeniu NT sau Active Directory.

ADMINISTRARE FACIL|

MailEnable Standard ofer\ o interfa]\ de control

care se bazeaz\ pe consola MMC din Windows NT.

Din aceasta se pot controla toate aspectele legate

de administrare [i supraveghere. Securitatea

serverului este asigurat\ de autentificarea din

domeniu, cât [i de cea proprie de tip APOP sau POP

Before SMTP. O facilitate interesant\ este

implementarea unei liste de discu]ii, utilizarea ei

fiind foarte simpl\ [i eficient\. Serverul poate

gestiona mai multe domenii, oferind [i o facilitate

denumit\ de produc\tori Smart Hosting [i care

permite redirec]ionarea [i procesarea mesajelor

destinate unui alt server.

Multimedia

GXTranscoder 

2

Uwe Bruckner

www.germanixsoft.de/

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

2.24c

Windows 98/2000/XP

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ facilit\]i extinse

+ formate numeroase suportate

- interfa]\ greoaie

- instabilitate

Verdict

� � � � �

GXTranscoder este o aplica]ie menit\ s\ combat\

pu]in haosul din domeniul multimedia, oferind

posibilitatea de conversie a fi[ierelor audio.

Programul ofer\ suport nativ pentru o multitudine

de formate, precum MP1, MP3, MP2, PCM stereo,

pân\ la 7.1, G.721, G.723, G.726, G.729, ADPCM,

GSM, VOX, DSP, VQF [i RAW. Suplimentar, prin

intermediul unor plug-in-uri, se pot utiliza [i fi[iere

Musepack, AAC, OGG Vorbis, FLAC [i Monkey Audio.

De[i func]ia lui de baz\ este cea de conversie a

formatelor audio, acesta ofer\ [i suport pentru

transformarea fi[ierelor video.

INTERFA}| INDESCIFRABIL|

GXTranscoder ofer\ o interfa]\ modern\, bazat\ pe

taburi, care permite accesul la aproape toate

func]iile direct din fereastra principal\. Din

nefericire `ns\, aceasta duce la aglomerarea ei

`ntr-un mod menit s\ nedumereasc\ un utilizator

`ncep\tor pus `n fa]a a nu mai pu]in de 89 de

butoane. Cu toat\ complexitatea ei, aceast\

interfa]\ are [i lipsuri acute, alegerea formatului

de salvare neputându-se face direct din meniul

aferent, ci doar dup\ o trecere prin panoul de

op]iuni.

FACILIT|}I MULTIPLE

~n afar\ de modulul principal de transformare a

formatelor audio, GXTranscoder 2 aduce [i o serie

de module adi]ionale menite s\ `mbog\]easc\

oferta de facilit\]i: exist\ un modul pentru

extragerea pieselor audio de pe un CD, care din

p\cate creeaz\ probleme, exist\ un player pentru

redarea fi[ierelor audio [i video, un editor de

tag-uri pentru fi[ierele MP3, APE, OGG, FLAC [i

WMA, un editor pentru fi[ierele de tip .cue,

precum [i un radio capabil s\ recep]ioneze

posturile care emit pe Internet.
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Hexagon 2

Ultima or\ Test comparativ Laborator Galerii Xtreme Comunica]ii

NICI NU AU TRECUT TREI LUNI DE LA LANSAREA

primului Hexagon, un program de modelare

stand-alone de la Eovia, compania care a preluat

Carrara de la Metacreations când ace[tia au

p\r\sit pia]a programelor de grafic\ printr-un soi

de faliment/lichidare, [i iat\ c\ ne afl\m fa]\ `n

fa]\ cu o nou\ versiune, deocamdat\ `n beta. 

Hexagon dovedea c\ francezii au aruncat o

privire de ansamblu asupra segmentului de pia]\

`n care se `ncadrau, au luat aminte la toate

op]iunile notabile de la concuren]\, apoi s-au pus

pe lucru, dornici s\ demonstreze c\ [i ei pot face

ceva asem\n\tor. 

Rezultatul nu a fost nimic impresionant\ sau

inovator, `ns\ era o alternativ\ interesant] pentru

programe gen Silo sau Modo, doar c\ avea o

interfa]\ mai apropiat\ de cea din Poser decât

cea din 3dstudio max (cu accentul pus mai mult

pe eye candy decât pe ergonomie, `n spe]\).

Cu Hexagon 2 istoria se repet\. Dac\ Silo

[i Modo au anun]at instrumente de modelare

freehand [i aplicare de microdisplacement,

precum [i metode performante de unwrapping [i

texture painting, cei de la Eovia sar din tufi[

entuzia[ti, fluturând stindarde [i strigând:

“{i noi, [i noi!”.

Cei care nu [tiu la ce se refer\ op]iunile de

mai sus poate î[i vor aduce aminte de un program

interesant pe care l-am prezentat `n mai multe

versiuni de-a lungul timpului, pe numele lui

Zbrush, care f\cea `nc\ de acum doi ani ce se

laud\ acum Silo, Modo [i Hexagon c\ pot:

modelare freehand, similar\ model\rii cu lut, `n

care utilizatorul `mpinge sau trage de me[\,

deformând-o prin umfl\turi [i depresiuni. Peste

forma de baz\ modelat\ se puteau ad\uga detalii

fine cu microdisplacement, care este o tehnologie

asem\n\toare bumpmapping-ului, cu diferen]a c\

“relieful” virtual este chiar geometrie, nu o

textur\ ca `n cazul bump-ului. Acest set de detalii

putea fi exportat ca normal map sau bump map

pentru a fi folosit `n alt\ aplica]ie pentru a

genera o me[\ cu aspect asem\n\tor, dar cu mai

pu]ine poligoane “sub capot\”.

Marele dezavantaj al Zbrush era c\, `n

momentul `n care edita]i un model [i `ncepea]i s\

picta]i detalii pe el, acesta “`nghe]a” [i nu mai

putea fi mi[cat `n scen\ decât prin artificii destul

de complicate. De asta programul nici nu a prins

`n afara unei mici comunit\]i de arti[ti dispu[i s\

`i suporte bizareriile. Un utilizator

obi[nuit cu libertatea de mi[care din 3dsmax, de

exemplu, se sim]ea limitat de workflow-ul din

Zbrush, chiar dac\ respectivul program `i

deschidea noi posibilit\]i din alte puncte de

vedere (modelarea de detalii [i texturarea

precis\).

Timpul a trecut, tehnologia a evoluat [i iat\

c\ acum, doi ani mai târziu, mai toate

programele de modelare includ oferta Zbrush, cu

o diferen]\ foarte important\. Modelul r\mâne

editabil, iar compunerea scenei este mult

simplificat\. ~n plus, se lucreaz\ cu tool-uri poate

mai pu]in artistice, dar mai intuitive datorit\

familiarit\]ii. Zbrush era prea straniu ca s\

ajung\ “mainstream” vreodat\. 

Nu v\ face]i iluzii c\ aceste aspecte sunt

originale oricum, concuren]i gen Modo sau Silo

le-au promis dinaintea celor de la Eovia, cu

Hexagon. Diferen]a este c\ nu am avut `nc\

ocazia s\ testez o versiune func]ional\ a

respectivelor programe. 

Similar cu Modo [i Silo, Hexagon 2 ofer\ [i

UV-Unfold, o metod\ eficient\ de generare a unei

“h\r]i” plane a poligoanelor din me[\ care s\

poat\ fi utilizat\ pentru crearea unei texturi. {i

acest aspect face parte din noul trend la care

adereaz\ toate programele de modelare [i este

foarte binevenit. Dar tot `n 3d studio l-am v\zut

implementat cel mai bine pân\ acum, `n Silo [i

Modo l-am v\zut doar `n filme de prezentare,

deci nu am `nc\ o impresie solid\. 

Spre deosebire de Silo, dar la fel cu viitorul

Modo 2.0, Hexagon ofer\ texture painting, un set

de instrumente care v\ permit s\ picta]i direct

Hexagon 2
O adaptare rapid\ la noile trenduri `n modelarea 3D

software
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Hexagon 2

CÂ{TIG|TORII CONCURSULUI DIN XTREMPC 75 SUNT: 

1. Alexandru Toth, BitDefender 9 Internet Security

2. Viorel Chiriac, BitDefender 9 Professional Plus

3. Attila Simon, BitDefender 9 Standard

pe modelul din scen\, folosind texturi

procedurale, transparen]\ [i toate cele. Acest

aspect era disponibil mai de mult, prin programe

gen Bodypaint sau Deep Paint, dar facilit\]ile

oferite de integrarea direct `n modelator nu

trebuie subestimate. 

Sigur, faptul c\ nu pute]i randa modelele la

calitate maxim\ direct `n Hexagon 2 poate fi

considerat un minus, mai c\ pre]ul acestuia este

peste standardul economic impus de Silo. Dar

noua versiune ofer\ op]iuni de preview avansate

gen ambient occlusion sau real time shadows,

care ridic\ enorm nivelul de calitate al preview-

ului, apropiindu-l de o randare `n Vray sau Brazil,

dar p\strând posibilitatea de a vizualiza modelul

din mai multe unghiuri f\r\ a-l randa din nou. 

~n mod l\udabil, acest lucru nu necesit\ un

calculator ultraperformant sau o ferm\ de

randare, dar totu[i nu v\ a[tepta]i s\ mi[ca]i

fluid un model de un milion de poligoane pe un

calculator pe care nu l-a]i mai upgradat de acum

doi ani de zile. 

Noile performan]e ale lui Hexagon 2 pun `n

valoare faptul c\ acum pute]i edita structura

modelului la orice level of detail, chiar [i dup\ ce

a]i ad\ugat detalii cu microdisplacement.

Modific\rile la niveluri mai de jos ale structurii se

vor propaga c\tre nivelurile superioare, `nc\ un

aspect pe care mai toate programele de modelare

actuale l-au preluat din Zbrush, c\ruia ar trebui

s\-i mul]umim c\ a `mpins `nainte, direct sau

indirect, industria softurilor 3D, `n segmentul de

modelare cel pu]in. 

Cu toate c\ am fost pl\cut impresionat de

softul francezilor, `mi vine greu s\-l recomand.

Cost\ mai mult decât Silo, pe care, chiar dac\ 3D

este doar un hobby pentru mine, a[ fi dispus s\-l

achizi]ionez, pentru c\ ofer\ un raport calitate

pre] imbatabil. Cu aproape acelea[i caracteristici

([i nu este greu de presupus c\ [i Silo va

implementa texture painting `n final) Hexagon

cost\ cu 200 de dolari mai mult. ~nc\ nelansatul

Modo 201 pare mai performant decât amândou\ [i

are cea mai eficient\ interfa]\ pe care am

v\zut-o pân\ acum (experien]a `n UI design

pentru Apple a produc\torilor `[i spune cuvântul).

Pe de alt\ parte cost\ aproape 800$, ceea ce

este enorm. 

Hexagon 2 este undeva la mijloc, dar nu m\

pot convinge s\ `l apreciez, de[i nu am nici un

motiv evident de a-mi displ\cea. Poate

[i pentru c\ pân\ acum, din cauze necunoscute,

nici un soft fran]uzesc nu a reu[it s\ m\

“prind\”. 

Trage]i ce concluzii dori]i, personal eu a[tept

`n continuare Silo 2.0 sau Modo 201.

Adrian Dorob\]

Eovia

www.eovia.com

Detalii

Contact 

+ modelare freehand [i microdisplacement

+ unfold facil [i intuitiv

+ texture painting

+ interfa]\ eyecandy (dar diferit\ de “standardele” de

uzabilitate)

- mai scump decât concuren]a

- necesit\ `n continuare un program separat pentru rand\ri

complexe

� � � � �

Verdict

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

Produc\tor

Web

5.0

Pentium 1 Ghz, 256 Mb RAM, Video 64 MB DirectX9

-

Shareware 299$

Evaluare general\

software
,
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XPC: Care este povestea dumneavoastr\ `n ceea

ce prive[te grafica digital\? Cât de lung/dificil

este drumul pân\ la dobândirea unei reputa]ii

precum cea de care v\

bucura]i `n prezent?

O.S.: Nu exist\ o “poveste” `n acest sens. La

`nceput am fost [i eu la fel de reticent ca

majoritatea arti[tilor. Am considerat calculatorul

ca pe un surogat, un fals `nlocuitor al creionului

sau al acrilicelor. Ar putea fi mai degrab\ o

ironie: `n facultate mi-a fost foarte greu s\

accept “calculatoarele” ca pe un curs util (chiar

mi-am `ntrerupt studiile la un moment dat din

aceast\ cauz\).

XPC: Ce programe folosi]i pentru realizarea

lucr\rilor? Ce programe le-a]i recomanda

tinerilor graficieni afla]i la `nceput de drum?

O.S.: Cel mai mult (95%) folosesc Adobe

Photoshop. ~n rest Adobe Illustrator [i de dou\

sau trei ori am folosit un Painter Classic

(primit `n pachetul tabletei grafice).

Tinerilor graficieni le recomand

mai degrab\ s\ foloseasc\ o

tablet\ grafic\ `n loc de mouse.

Programele au fiecare rostul lor

(Photoshop [i Painter pentru

“artistic\rii”, programe vectoriale

pentru logouri sau Web [.a.m.d.).

XPC: Ce sfaturi le-a]i da

tinerilor graficieni/ilustratori?

O.S.: Cel mai bun sfat e s\ nu

dea vina pe calculator; s\ `[i

formeze m\iestria prin metodele tradi]ionale

(mult exerci]iu practic; mult studiu –

desen/culoare [i observa]ie/analiz\). Calculatorul

nu va face niciodat\ mai mult decât [tii s\-i ceri;

el e cea mai bun\ pensul\, cel mai bun creion,

dar nu e “creionul fermecat”.

XPC: Ce categorii de ilustra]ii prefera]i s\

realiza]i (portrete, obiecte, caricaturi etc.) [i

de ce?

O.S.: Nu am o list\ de preferin]e. ~mi place s\

realizez orice, `mi place ca ceea ce fac s\ fie cât

mai bine f\cut, indiferent de tematic\. Am totu[i

o sl\biciune vizavi de caricaturi [i de ilustra]iile

realiste, asta datorit\ meticulozit\]ii pe care o

necesit\.

XPC: Din punctul de vedere al profesiei, ce cale

considera]i c\ este mai bun\ (eventual mai

profitabil\) pentru un grafician: angajat la o

firm\ de profil sau pe cont propriu?

O.S.: Ambele variante au [i avantaje, [i

dezavantaje. Ca angajat ai un venit

constant asigurat, prezen]a zi de zi `ntr-un

colectiv de profesioni[ti `]i dezvolt\

creativitatea. Ai ocazia unei specializ\ri

mult mai intensive [i mai de ni[\.

Pe cont propriu ai mai mult\ libertate,

altfel spus, cum `]i a[terni a[a dormi, iar

veniturile sunt fluctuante [i pl\]ile se fac

cu `ntârziere. Important este, `n ambele

situa]ii, s\ te a[tep]i oricând la orice,

s\ respec]i calitatea muncii [i

dead line-ul.  

XPC: Ce are `ntâietate: pasiunea sau profitul?

Pot fi separate cele dou\ aspecte?

O.S.: Dac\ mi-ar pl\cea s\ fac portrete [i a[ fi

pl\tit pentru ma[ini, a[ ajunge s\-mi plac\

ma[inile. Nu cred ca pot [i nici nu cred c\ trebuie

s\ fie separate cele dou\ criterii. Trebuie s\ faci

ceea ce-]i place [i s\-]i plac\ ceea ce faci `n

egal\ m\sur\. Pasul urm\tor este s\ urm\re[ti s\

câ[tigi cât mai mult din asta. 

XPC: Sunte]i pasionat de calculatoare `n general

sau folosi]i doar programele de grafic\? Ave]i

alte aplica]ii, domenii de interes `n ceea ce

prive[te calculatoarele?

O.S.: Spun despre mine c\ “la calculator folosesc

dou\ mâini stângi”. Nu sunt prea receptiv la alte

aplica]ii, mizez pe faptul c\ pentru altele sunt

al]ii [i, la nevoie, putem colabora. 

mai 200694

Interviu cu Ovidiu Stanciu

Ultima or\ Test comparativ Laborator Galerii Xtreme Comunica]ii

Ovidiu Stanciu este unul dintre cei mai aprecia]i ilustratori de la noi din ]ar\ la ora actual\.

Din portofoliul s\u fac parte colabor\ri cu diverse posturi TV [i cunoscute publica]ii române[ti.

ARTA ILUSTRA}IILOR
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Singura expozi]ie offline care g\zduie[te crea]iile tale

Galerii Xtreme

Cristian Alexandru Geamba[u

alex_geambasu@yahoo.com

“Am observat c\ nu v-au pl\cut imaginile trimise de mine luna trecut\ (shtitzi…, ma[inu]a

aceea galben\ cu dungi negre numit\ generic

«die Wespe»). Oricum, ma[ina s-a dovedit a fi un work in progress, date fiind imaginile

pe care vi le anexez `n continuare, imagini care sper eu c\ v\ vor atrage câtu[i de pu]in

aten]ia. Cum am spus [i data trecut\, ma[ina a fost modelat\ `n 3dsmax7 `n aproximativ

35h f\r\ blueprint-uri (am folosit doar ni[te referin]e pentru modelarea cauciucurilor [i

spoilerului). ~n principal am folosit polymodeling, ceva spline [i foarte pu]in boolean. ~n

plus fa]\ de data trecut\ am folosit ni[te decaluri noi la texturare [i materiale raytrace

pentru vopsea [i geamuri. Iluminarea este reprezentat\ de o surs\ skylight, `nso]it\ de o

imagine HDR. Randarea s-a f\cut `n Mental Ray (Lanczos, 1-16), final gather cu 1500

sample-uri. Scena are acum aproximativ 1.4 mil. de poligoane, iar randarea s-a f\cut `n

Mental Ray `ntre 15 [i 25 de min. + timpul de final gather pentru fiecare imagine pe un

Athlon XP1800+, 1.5Gb RAM, Gf 6600GT.”

Imaginile trimise de tine luna trecut\ nu au ap\rut `n revist\ nu pentru c\ nu ne-ar fi

pl\cut, ci pentru c\ nu au ajuns la noi. Tot r\ul spre bine `ns\, pentru c\, dup\ cum spui

[i tu, ai mai avut timp s\ refinisezi crea]ia. {i `n mod clar ne-a atras aten]ia, pentru c\

imaginile sunt excelente. Poate shader-ul folosit pentru vopseaua ma[inii este pu]in cam

prea reflectiv pentru a p\rea complet veridic, dar `n rest nu prea ar fi nimic de

comentat. 

A[tept\m [i alte crea]ii la acela[i nivel calitativ. 

mai 200696

Tudoran Liviu Cosmin

lit3d_2004@yahoo.com 

”«Hitler's Assassin» a fost creat `n cinci zile, fiind prima mea `ncercare `n modelarea

organic\, iar «Office» `n 10h, timp de randare: 4 ore [i 42 min. Ambele lucr\ri au fost

realizate `n 3dsmax7 [i randate cu vRay 1.49. Mul]umesc!“

Trebuie s\ recunosc c\ nu am reu[it s\ determin sursa de inspira]ie pentru

“Hitler’s Assassin”. O presupunere ar fi jocul “Return to Castle Wolfenstein”. L\sând asta la

o parte, lucrarea pare neterminat\, `n mod clar ar crea o impresie mai bun\ dac\ ar fi

finisat\, mai ai de lucrat pe partea de texturare [i punere `n scen\.

“Office” este OK, chiar dac\ nu iese `n eviden]\ prin nimic, fiind destul de banal\.

Galerii Xtreme

Ultima or\ Test comparativ Laborator Galerii Xtreme Comunica]ii

Dac\ vrei ca realiz\rile tale grafice s\ apar\ `n aceast\ rubric\, trimite-le, `nso]ite de nume [i detalii privind modul de

realizare, la adresa de e-mail: galerii@xtrempc.ro sau prin po[t\ la: XtremPC, Splaiul Unirii 74, Bucure[ti 4. Imaginile trimise

trebuie `nso]ite de o captur\ de ecran cu programul `n care au fost realizate. ~n cazul unui program de grafic\ 3D, toate

patru viewporturile trebuie s\ fie vizibile, afi[ând diferite perspective reprezentative ale scenei, atât wireframe, cât [i

shaded. Pentru imagini 2D sau 3D realizate `n programe mai pu]in standard, va fi necesar\ cel pu]in o captur\ de ecran de

pe parcursul procesului de crea]ie, full screen, afi[ând `ntregul mediu de lucru [i elementele imaginii realizate.

software
,

& comunicatii



Adrian Cristea

cristea_ady@yahoo.com

http://www.ady.cabanova.ro/

”Am vrut s\ mai diversific

lucr\rile realizate [i

am ales s\ modelez acest

Micky Mouse. Sursa de

inspira]ie a fost o juc\rie de

plu[ real\.“

Dac\ materialul juc\riei ar

trebui s\ fie plu[ul, trebuie

s\ te anun] c\ nu prea ]i-a

ie[it, seam\n\ mai mult cu un

cauciuc moale. Modelarea este

OK, chiar dac\ nu presupunea

foarte mult efort, având `n

vedere subiectul. Te po]i avânta

[i la ceva mai complicat.

FORUMUL XTREMPC

Coinciden]\ sau nu, fotografia câ[tig\toare de luna aceasta a

concursului de fotografie de pe forumul XtremPC (având

tema “Fotografie de strad\”) a fost trimis\ tot de Cosmin

Iftode din Suceava. Titlul fotografiei este “Prieteni”, iar

imaginea a fost surprins\ `n gara din Suceava. “Când e[ti

copil totul e ceva mai simplu, ai un prieten lâng\ tine [i ziua

`ntreag\ la dispozi]ie, prea pu]in conteaz\ ce se `ntâmpl\ `n

jur. Fotografia `i surprinde pe cei doi prieteni `ntr-o alt\

lume fa]\ de restul g\rii, din toate punctele de vedere, de la

tonuri la atitudinea surprins\.”

Concurs
de fotografii

Galerii Xtreme

M\d\lin Ro[ioru

madace06@yahoo.com

“Ave]i aici ultima mea lucrare,

un Mitsubishi Lancer, caruia i-am

aplicat un «pic» de tuning. Desenul

a fost realizat in trei zile.”

O schi]\ `n creion interesant\,

dar ar fi fost [i mai bine dac\ ai

fi importat desenul `n

Photoshop pentru retu[area

contururilor cu instrumente de

precizie [i eventual colorare.

software
,
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Interviu BenQ

Ultima or\ Test comparativ Laborator Galerii Xtreme Comunica]ii

XPC: Siemens Mobile era una dintre cele mai

apreciate companii de telefonie mobil\ `n

Europa. ~n ce mod ave]i de gând s\ p\stra]i

aceast\ reputa]ie dup\ achizi]ionarea

acesteia?

DR: BenQ Mobile, nou creata companie dup\

preluarea de c\tre BenQ a fostei divizii de

telefonie mobil\ a Siemens AG `n 2005, a f\cut

primul pas `n luna ianuarie a acestui an, lansând

noul brand BenQ-Siemens. Factorul “calitate”,

care a consacrat întotdeauna brandul Siemens,

r\mâne `n continuare prioritar [i pentru BenQ

Mobile. Ne afl\m `n pragul unei fuziuni de

culturi [i de valori, fuziune pe care

managementul companiei o consider\ una de

succes [i de pe urma c\reia utilizatorii no[tri de

telefoane mobile vor avea cel mai mult de

câ[tigat. Diversificarea gamei este, de

asemenea, un criteriu la fel de important iar,

dup\ cum s-a putut observa la 3GSM [i la CeBIT,

BenQ Mobile a lansat noi modele de terminale

mobile care folosesc materiale precum

magneziu, aluminiu sau safir.

XPC: Cum au evoluat cifra de afaceri [i

profitul dup\ achizi]ionarea diviziei de

telefonie mobil\ a celor de la Siemens?

DR: La nivel european, s-a înregistrat o u[oar\

cre[tere comparativ cu anul trecut. BenQ Mobile

ocup\ `n prezent locul 4 `n lume ca volum de

vânz\ri. Prioritatea absolut\ pentru BenQ Mobile

este concentrarea asupra profitabilit\]ii, iar

doar dup\ ce acest acest scop va fi atins se va

atribui o aten]ie special\ cre[terii cotei de

pia]\. 

XPC: Care aprecia]i c\ va fi dinamica

vânz\rilor `n momentul `n care ve]i renun]a la

brandul Siemens?

DR: Noul brand BenQ-Siemens a fost bine primit

`n pia]a de multimedia phones. Potrivit acordului

de licen]\, brandul Siemens poate fi folosit 18

luni de la semnare, fie co-branded, fie singular.

Mai este `ns\ destul de mult timp pân\ atunci [i

nu putem face specula]ii pe aceast\ tem\.

XPC: Care sunt inova]iile pe care le aduc

telefoanele BenQ-Siemens ca noi concuren]i

pe o pia]\ deja foarte bine dezvoltat\?

DR: ~n primul rând, telefoanele mobile

BenQ-Siemens [ocheaz\ prin designul de

avangard\, fiabilitate [i prin materialele

folosite. Carcase de magneziu sau aluminiu,

ecranele de safir sunt doar unele din exemplele

pe care le men]ionam [i mai sus, `ns\

caracteristici precum module GPS, radio FM sau

playere MP3 integrate sunt, de asemenea,

punctele forte ale celor mai recente telefoane

lansate sub marca BenQ-Siemens. 

XPC: Camerele foto de care dispun telefoanele

mobile devin din ce `n ce mai puternice,

oferind rezolu]ii mari. Pân\ unde crede]i c\

vor evolua camerele foto ale telefoanelor

mobile din punctul de vedere al

rezolu]iei, eventualului zoom optic, calit\]ii

fotografiilor etc.?

DR: ~n scurt timp, telefoanele mobile vor

devansa cu siguran]\ camerele foto digitale

compacte. Utilizatorii `[i doresc din ce `n ce mai

mult s\ poat\ surprinde fotografii de calitate

oriunde [i oricând, iar acesta este unul dintre

motivele pentru care sunt foarte aten]i atunci

când `[i aleg modelul de telefon mobil. Ei `[i

doresc s\ poat\ avea mereu la `ndemân\ o

camer\ foto iar solu]ia oferit\ de camerele

digitale de mare rezolu]ie, integrate `n telefonul

mobil, este cea mai uzitat\ `n prezent. Cu

siguran]\, produc\torii vor continua s\ m\reasc\

rezolu]ia camerelor digitale integrate `n

telefoanele mobile.

XPC: Spune]i-ne, v\ rug\m, câteva lucruri

despre nou-lansatul BenQ-Siemens S88.

DR: BenQ-Siemens S88 este, din punctul meu de

vedere, telefonul care ridic\ capacit\]ile

multimedia la puterea designului exclusivist. Cu

ajutorul ecranului str\lucitor OLED de 2 inch,

fotografiile sunt redate mult mai luminoase, mai

contrastante [i sunt mai vii ca niciodat\. Pentru

designul deosebit BenQ-Siemens S88 a câ[tigat

premiul “iF Award 2006”. Camera de 2

megapixeli cu zoom digital 16X, playerul MPEG,

MP3 [i AAC cu sunet surround 3D, cât [i

capacit\]ile de conectare [i printare prin

Bluetooth al\turi de memoria intern\ de 16MB

extensibil\ prin slotul Micro SD fac din acest

telefon o adev\rat\ “arm\ letal\ multimedia”.

XPC: Preferin]ele utilizatorilor se `ndreapt\

preponderent c\tre smartphone-uri. Pe când

va lansa BenQ un astfel de telefon [i ce

platform\ software va folosi `n aceast\

eventualitate?

DR: Actualmente smartphone-ul P50 este deja `n

pia]\, rulând pe platforma Windows Mobile 2003,

iar `n toamna aceasta se va lansa telefonul

BenQ-Siemens P51, care ruleaz\ pe platforma

Windows Mobile 2005, având [i modul de GPS

`ncorporat.

XPC: Pia]a european\ pare a fi dominat\ de

companii precum Nokia [i Sony Ericsson, `n

timp ce pia]a asiatic\ de LG [i Samsung.

Cum `ncearc\ s\ se impun\ compania

dumneavoastr\?

DR: ~n prezent, `n Europa, BenQ Mobile ocup\

locul 4, dupa Nokia, Motorola [i Samsung.

XPC: Urm\torul pas `n domeniul comunica]iilor

mobile este integrarea cu mediile Wi-Fi [i

VoIP. Ce inten]ioneaz\ s\ `ntreprind\

BenQ-Siemens `n aceast\ direc]ie [i când va

oferi pe pia]\ primele astfel de terminale?

DR: Telefoanele din portofoliul BenQ Mobile care

vor fi oferite pe acest segment sunt P50 [i P51.

Terminalul P51 combin\ func]ii de navigare [i de

comunicare pentru utilizatori profesioni[ti sau

pentru omul de afaceri care c\l\tore[te din plin.

BenQ-Siemens P51 de]ine o interfa]\ WLAN

(WLAN 820.11b/g) care ofer\ posibilitatea de a

naviga pe Internet [i de a efectua convorbiri via

Voice-over-IP cu ajutorul programului Skype `n

apropierea oric\rui hotspot. Serviciul E-mail Push

informeaz\ `n timp real utilizatorul cu privire la

e-mail-urile noi primite. Posibilitatea de a citi [i

de a edita documente importante, inclusiv

prezent\ri PowerPoint, cu ajutorului editorului [i

browser-ului integrat este iar\[i o func]ie

folositoare unui om de afaceri bombardat cu sute

de documente de aprobat. Tastatura QWERTY [i

ecranul sensibil la atingere cu ajutorul stylus-ului

permit introducerea facil\ a datelor. Telefonul

poate fi folosit bine`n]eles [i ca reportofon. 

XPC: Marii produc\tori de terminale mobile

`ncep s\-[i arunce privirea c\tre pie]ele

eufemistic spus “emergente”. Care este

pozi]ia BenQ-Siemens fa]\ de aceast\ pia]\

Dorian Radu 

Head of Representative Office

BenQ Mobile România

~n dialog cu BenQ Mobile despre efectele achizi]iei diviziei Mobile a Siemens

“BenQ Mobile a lansat noi modele de terminale mobile care
folosesc materiale precum magneziu, aluminiu sau safir.”
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CONNEX VODAFONE A LANSAT

primul serviciu Vodafone care le

aduce clien]ilor din mediul de

afaceri mult a[teptata conectivitate

mobil\ la viteze mari. Produsul,

denumit Vodafone Mobile Connect,

le ofer\ clien]ilor, prin intermediul

serviciului 3G, acces rapid [i u[or la

Internet [i la aplica]iile companiei,

cum ar fi e-mail, Intranet, calendar,

editor de agend\ telefonic\, SMS

sau monitor de trafic de date,

furnizând viteze de transfer al

datelor de pân\ la 384Kbps.

Produsul este furnizat 

`ntr-un ambalaj de m\rimea unei

carcase de DVD [i con]ine un manual

ce acoper\ excelent toate

opera]iunile care se pot efectua cu

ajutorul cardului 3G, un ghid rapid

ce cuprinde detaliile necesare

conect\rii, precum [i numele de

utlizator [i parola folosit\, un CD cu

aplica]ia Vodafone Mobile Connect,

cartela SIM aferent\ abonamentului

[i cardul 3G efectiv.

Fabricat de compania Optian

Wireless Technologies, acesta este

construit pe baza unui cunoscut [i

celebru chip 3G CDMA furnizat de

Qualcomm [i care ofer\ un suport

complet pentru toate cele patru

frecven]e standard folosite de

operatorii GSM: 900MHz [i

1800MHz pentru Europa, 1900MHz

pentru America de Nord [i 850MHz

pentru America Latin\. Cu o

greutate de 50 de grame [i

dimensiunile 120x54x12mm, acesta

este un card PCMCIA de tip 2, fiind

practic compatibil cu orice

computer portabil modern.

Aplica]ia furnizat\ de Connex

Vodafone, particularizat\ pentru

fiecare ]ar\ `n care este disponibil

serviciul 3G, este simplu de utilizat,

urmând instruc]iunile explicite din

manual [i de pe ecran ob]inându-se

`n 3 minute mult dorita conectare la

Internet. Ea permite citirea,

scrierea [i trimiterea de mesaje

scrise, verificarea traficului Internet

[i modificarea set\rilor [i

parametrilor conexiunii. Rezultatele

testelor de vitez\ s-au apropiat de

viteza maxim\ fizic\ de 384Kbps,

ar\tând o rat\ de transfer constant\

de 370Kbps, ceea ce este mai mult

decât `mbucur\tor.

Serviciul este lansat `mpreun\

cu o varietate de oferte care

r\spund diferitelor nevoi de

comunicare `n mediul business, de

la pachetul Unlimited Mobile

Internet & Office, pentru clien]ii cu

nevoi extinse de comunicare, pân\

la oferte cu trafic de la 50 la 500MB

inclus. Clien]ii care aleg pachetul

Unlimited Mobile Internet & Office

pot ad\uga la aceast\ ofert\ [i

op]iunea care asigur\ acces la

re]eaua companiei [i `n roaming,

prin toate diviziile [i re]elele

partenere Vodafone. Aceast\ lansare

a fost urmat\ [i de extinderea, `n

cursul lunii aprilie, a serviciilor 3G

`n alte [apte ora[e din Romania,

acoperirea prezent\ în 22 de ora[e

cuprinzând 30 de procente din

popula]ia ]\rii, f\când oferta

produsului Vodafone Mobile Connect

[i mai atractiv\.

Produsul Connex Vodafone este

unul foarte bun, atât construc]ia,

cât [i aplica]ia [i manualul excelent

concepute oferind cea mai

convenabil\ solu]ie mobil\ de

conectare la Internet disponibil\

momentan pe pia]\ româneasc\.

Dorian Prodan

redus\ ca putere financiar\, dar imens\ ca

num\r de poten]iali clien]i?

DR: Acord\m o aten]ie dosebit\ prin realizarea

de modele specifice (value for less money)

acestor pie]e. Portofoliul nostru cuprinde atât o

gam\ larg\ de telefoane de tip high end, cât [i

de tip lowend. Clasa de mijloc, denumit\ clasa

C, este de asemenea una dintre clasele foarte

apreciate atât `n România, cât [i `n restul ]\rilor

`n care activ\m. Orice produc\tor nu poate s\ nu

ia `n seam\ poten]ialul fantastic pe care `l

de]ine o astfel de pia]\. V\ pot spune c\ `n

România, pe acest segment, avem rezultate

foarte bune din punctul de vedere al vânz\rilor

pe acest segment. 

XPC: Am observat c\ BenQ Mobile a venit `n

`ntâmpinarea unei noi cerin]e `n segmentul

business, [i anume aceea a telefoanelor mobile

f\r\ camer\ digital\. Ve]i continua aceast\

tendin]\?

DR: Da, o vom continua. ~n sectorul de business

este obligatoriu s\ continu\m aceast\ tendin]\.

Din ce `n ce mai multe companii interzic

folosirea `n incinte a telefoanelor cu camer\. De

asemenea, din feedback-ul primit de la

utilizatorii acestui segment o pondere semnificativ\

a apreciat c\ aceast\ tendin]\ este binevenit\. 

XPC:~n ce m\sur\ va implementa BenQ Mobile

suport pentru standardul 3G `n terminalele

sale mobile?

DR: 3G este bine`n]eles solu]ia viitorului.

Dorind s\ contribuie la acest viitor,

BenQ Mobile se va implica din plin `n acest

segment `ncepând cu acest an. Dup\ cum v-am

spus, inten]ion\m s\ oferim o serie de surprize

pl\cute `n România, a[a c\ v\ invit\m s\ sta]i cu

ochii pe noi.

Interviu BenQ

VODAFONE MOBILE CONNECT
3G PENTRU COMPUTER
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Symbian este, la ora actual\, cel mai popular sistem de operare pentru telefoanele mobile,

pus `n valoare de modelele din seria N de la Nokia, precum N70 & N90.

DAC| PÂN| ACUM RUBRICA SMARPHONES A AVUT

`n vedere numai telefonele bazate pe Windows

Mobile, a venit momentul `n care ne vom axa pe

cel mai popular sistem de operare pentru

telefoanele inteligente la ora actual\, Symbian. ~n

acest scop am avut `n vedere doi dintre

reprezentan]ii de seam\ ai Seriei N de la Nokia,

[i anume modelele N70 [i N90, ambele

compatibile 3G.

SYMBIAN

Ambele modele au la baz\ sistemul de operare

Symbian 8.1a, Series 60. La nivel de interfa]\,

Symbian nu difer\ foarte mult de Windows Mobile

sau, mai bine spus, Windows Mobile nu difer\

foarte mult de Symbian, având `n vedere

vechimea celui din urm\. Ecranul principal

include, ca [i Windows Mobile, cinci shortcut-uri

c\tre diverse aplica]ii. Deosebirea este c\, `n

cazul Symbian, acestea nu se pot schimba, spre

deosebire de Windows Mobile, unde se succed

shortcut-urile aplica]iilor folosite recent. Fiind

vorba de pictograme lipsite de textul aferent

(pentru economisirea spa]iului), este binevenit\

afi[area Tooltip-urilor `n momentul `n care se

schimb\ selec]ia. Tot `n cadrul ecranului principal

sunt afi[ate, `n ordine cronologic\, `ntâlnirile [i

evenimentele introduse `n calendar. ~n ceea ce

prive[te meniul, a fost aleas\ varianta

pictogramelor (Grid View), la fel ca [i `n cazul

versiunii 5.0 a Windows Mobile. Cei care prefer\

varianta clasic\ pot alege modul List View, ce

afi[eaz\ elementele meniului principal unul sub

cel\lalt.

Agenda de contacte onoreaz\ renumele de

smartphone din toate punctele de vedere. Pentru

fiecare persoan\ pot fi introduse numeroase date

de contact, numere multiple de telefon mobil,

fix, video, fax, pager, adrese de e-mail, site-uri

Web, zile onomastice, `nsemn\ri etc. Din cadrul

aceleia[i agende de contacte pot fi realizate

diverse alte ac]iuni, `n afar\ de apelarea

persoanelor respective. Sunt posibile, printre

altele, expedierea SMS-urilor, a mesajelor

instantanee, trimiterea datelor de contact c\tre

alt telefon prin SMS, MMS sau via Bluetooth,

sincronizarea contactelor etc. direct din agend\.

Nu lipse[te nici deja banala op]iune de creare a

grupurilor de contacte.

Organizarea meniului principal las\ totu[i de

dorit. {i aceasta din cauza grup\rii ilogice, `n

unele cazuri, a anumitor elemente componente

ale meniului. De exemplu, `n locul grup\rii `n

cadrul unui singur grup a facilit\]ilor de

gestionare a informa]iilor personale (calendar,

activit\]i, `nsemn\ri) acestea sunt separate

far\ nici o justificare. Dac\, pe de o parte,

calendarul se reg\se[te direct `n meniul

principal, celelalte facilit\]i, `n spe]\

activit\]ile, `nsemn\rile [i calculatorul, se

reg\sesc `n cadrul grupului Office. Un alt

exemplu este lipsa din cadrul meniului principal

a op]iunilor. Acestea se reg\sesc `n cadrul

grupului Tools. Astfel, pentru configurarea

telefonului se urmeaz\ calea meniu, Tools,

Settings. De[i legea nescris\ a ergonomiei

aplica]iilor software recomand\ plasarea

op]iunilor `n cadrul meniului Tools, consider\m

c\ `n cazul telefoanelor este mult mai comod\

plasarea acestora direct `n meniul principal,

pentru o accesare mai rapid\. Totodat\,

anumite elemente care ar fi trebuit,

de fapt [i de drept, s\ se reg\seasc\ `n cadrul

op]iunilor, precum profilurile, temele sau

apelarea rapid\, au fost mutate direct `n meniul

Tools, pe linie de egalitate cu op]iunile.

Din fericire, posibilitatea mut\rii elementelor

componente ale meniului `n alte loca]ii

estompeaz\ aceste neajunsuri, utilizatorul

putându-[i organiza meniul dup\ bunul plac.

SYMBIAN X2
NOKIA N70 & N90

Smartphones

Ultima or\ Test comparativ Laborator Galerii Xtreme Comunica]iisoftware
,

& comunicatii



Pe de alt\ parte, browser-ul Web al sistemului

Symbian este net superior lui Internet Explorer,

browser-ul implicit al telefoanelor motorizate de

Windows Mobile. Se pare c\ browser-ul celor de la

Microsoft se afl\ pe pozi]ie defensiv\ [i pe pia]a

sistemelor mobile, la fel ca [i `n cazul versiunii de

desktop, cea care pierde `ncet, dar sigur din cota

de pia]\ de]inut\ `n favoarea browserelor

concurente. Browser-ul Web al sistemelor Symbian

se nume[te MobileBrowser [i a ajuns deja la

versiunea 2.8. Acesta dispune de un manager de

Bookmark-uri care ofer\ facilit\]ile obi[nuite de

ad\ugare [i organizare a link-urilor c\tre site-urile

favorite, plus posibilitatea trimiterii acestora prin

SMS. Dintre op]iunile oferite de MobileBrowser

amintim [tergerea cache-ului [i a cookie-urilor,

neafi[area imaginilor pentru mic[orarea traficului,

stabilirea dimensiunii textului, blocarea scripturilor

Java etc. Un alt aspect `n favoarea lui Symbian,

din acest punct de vedere, `l constituie contorizarea

traficului. Func]ia respectiv\ este inclus\ `n

cadrul listei apelurilor, subsec]iunea Packet data

counter. Cifrele aferente `nregistr\rii traficului

pot fi [terse la anumite perioade de timp. Din

p\cate, aceste perioade sunt fixe (o zi, 10 zile sau

30 de zile), neputându-se contoriza automat, de

exemplu, traficul unei luni cu 31 de zile.

~n ceea ce prive[te con]inutul multimedia,

Symbian include RealPlayer, care poate reda o

multitudine de formate precum MP3, AAC, Real

Audio, WAV, AMR, MPEG-4 [i altele. Videoclipurile

`nregistrare sunt salvate `n format MPEG-4 [i pot fi

rulate `n mod Fullscreen. De asemenea, fiind

vorba de unul din playerele folosite `n mod curent

pe PC pentru redarea prin streaming a fi[ierelor

audio [i video de pe Internet, facilitatea cu

pricina este disponibil\ [i pentru telefoanele

mobile, profitându-se pe deplin de capabilit\]ile

3G ale acestora.

Ca orice sistem de operare dedicat

telefoanelor mobile, [i Symbian faciliteaz\

instalarea diverselor utilitare. Ba chiar num\rul

programelor pentru Symbian `l dep\[e[te pe cel al

aplica]iilor pentru Windows Mobile, lucru de altfel

firesc, ]inând cont de vechimea primului.

Nu vom insista asupra acestui aspect, deoarece

aplica]iile pentru Symbian vor constitui subiectul

unui articol viitor.

NOKIA N70

~nc\ de la citirea detaliilor tehnice devine evident

faptul c\ produc\torii au `ncercat s\-i

implementeze acestui model mai toate tehnologiile

importante la ora actual\ `n ceea ce prive[te

telefonia mobil\. De la camer\ foto/video, player

audio/radio, conectare prin Bluetooth [i 3G, N70

este un telefon pe placul utilizatorilor preten]io[i,

care vor s\ aib\ la dispozi]ie tot ce e mai nou `n

domeniu (mai pu]in portul infraro[u, care lipse[te

de la acest model), chiar cu riscul de a nu folosi

toate aceste caracteristici ale terminalului.

Specifica]iile modelului relev\ un telefon de

dimensiuni medii, 108.8mm lungime, 53mm

l\]ime, 21.8mm grosime [i o greutate de 126

grame. Ecranul cu o rezolu]ie de 176x208 pixeli

are 41mm `n\l]ime [i 35mm l\]ime.

~n ceea ce prive[te modul de construc]ie a

acestui model, ne-au atras aten]ia mai multe

elemente. Este vorba de elemente pentru care a

fost aleas\ o abordare aparte, original\, care

este posibil ca `n aceea[i m\sur\ s\ fie pe placul

anumitor utilizatori, `n timp ce al]ii pot fi chiar

deranja]i. Unul dintre acestea este modul de

`nchidere a principalei camere foto (N70 dispune

de dou\ camere foto). Aceasta este protejat\ de

un capac glisator, din plastic. Pentru accesarea

camerei foto este suficient\ tragerea `n jos a

acestuia, `n timp ce ridicarea la nivelul normal

duce la `nchiderea automat\ a aplica]iei aferente

camerei. Acest capac, cel pu]in la modelul pe

care l-am testat, nu este foarte bine fixat,

mi[cându-se [i scâr]âind `n momentul `n care este

strâns `n palm\ pentru a accesa meniul sau a

vorbi la telefon. Pe de alt\ parte, butonul de

pornire/oprire este plasat chiar pe mijlocul p\r]ii

superioare [i este foarte mic, evitându-se astfel

ap\sarea accidental\ a acestuia. ~n afar\ de

butonul de pornire/oprire pe partea exterioar\ a

telefonului mai exist\ un singur buton, pe lateral,

pentru realizarea fotografiilor. Nu ar fi fost r\u

dac\ tot pe partea exterioar\ ar mai fi fost

pozi]ionate butoanele de reglare a volumului [i,

eventual, de accesare a altor func]ii precum

browser-ul Web sau playerul multimedia.

NOKIA N90

Mult mai elegant, dar [i mai costisitor decât N70,

Nokia N90 este un telefon cu clapet\ ([i ecran

suplimentar) care beneficiaz\ de o serie de

elemente interesante la nivel de construc]ie.

Camera foto constituie o component\ foarte

important\ a acestui model, aspect reflectat de

multitudinea de elemente care `mbun\t\]esc

experien]a foto oferit\ de N90. ~n primul rând,

este vorba de clapeta rotativ\. Aceasta poate fi

rotit\ la un unghi mai mare de 90 de grade [i se

dovede[te chiar comod\ `n scopul realiz\rii

fotografiilor. Simpla rotire a clapetei duce la

deschiderea aplica]iei aferente camerei foto.

Legat de camera foto, trebuie spus c\ aceasta

beneficiaz\ de apreciatele lentile Carl Zeiss. ~n al

doilea rând, camera foto de 2MP situat\ `n partea

superioar\ a telefonului poate fi de asemenea

rotit\, chiar `ntr-un unghi mai mare de

270 de grade. {i rotirea acesteia duce la

deschiderea aplica]iei prin intermediul c\reia sunt

realizate fotografiile. ~n al treilea rând,

fotografiile pot fi realizate chiar [i cu clapeta

`nchis\, afi[ajul fiind preluat de ecranul secundar.

{i, `n al patrulea rând, butoanele plasate atât pe

clapet\ (pentru accesarea meniului), cât [i la

baza telefonului (butonul de realizare a

fotografiilor [i joystick-ul secundar) ajut\ la

realizarea fotografiilor atunci când se apeleaz\ la

rotirea clapetei.

Singurul mare inconvenient `l poate constitui,

pentru unii, dimensiunile destul de mari. 112mm

lungime, 51mm l\]ime [i 24mm grosime, c\rora li

se adaug\ [i greutatea de 173 grame. Acestea fac

din N90 un telefon greu de purtat `n buzunar.

Liviu Mihai

Smartphones
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Jocuri 
`n serial

Bogdan Bridinel

A[a-numitul “con]inut episodic” este una dintre

noile tendin]e din lumea jocurilor. Bine sau r\u?

mai 2006102

jocuri

Start

jocuri

Ceea ce p\rea ini]ial doar o alt\ metod\

gândit\ de Valve pentru a folosi la maximum

poten]ialul comercial al lui Half-Life 2 a

devenit acum o tendin]\ `n toat\ regula.

~n afar\ de noi episoade din Half-Life 2, Steam

va oferi `n curând pentru download [i episoade

din noua serie SiN, produs\ de Ritual

Entertainment `n continuarea unui joc mai

vechi al lor (de care eu a[ zice c\ produc\torii

sunt mai ata[a]i sentimental decât

cump\r\torii, dar, m\ rog, s\ l\s\m asta). ~n

plus, mai exist\ [i Telltale Games, o companie

format\ din vechi angaja]i ai LucasArts, care

`ncearc\ s\ men]in\ vie flac\ra jocurilor

adventure point & click printr-o serie proprie,

numit\ Bone.

Ideea, `n esen]\, este bun\. ~n loc s\

investeasc\ ani `ntregi [i milioane de dolari

`ntr-un joc care ar putea s\ aib\ succes sau ar

putea s\ nu aib\, produc\torii realizeaz\ un

episod, `l lanseaz\ `n mod independent (pentru

c\ distribu]ia pe Internet `i scap\ [i de

necesitatea de a avea un publisher care s\ se

ocupe de distribu]ie [i marketing) [i `[i

finan]eaz\ din câ[tiguri episoadele urm\toare.

Un beneficiu suplimentar este

c\ produc\torii pot lua `n considerare atunci

când realizeaz\ un episod criticile primite

pentru episoadele anterioare, ceea ce `nseamn\

c\ `[i pot `ndrepta gre[elile la timp, pe când `n

cazul unui joc obi[nuit nu pot vedea aceste

gre[eli decât atunci când este prea târziu

(sigur, exist\ patch-urile, dar acestea rezolv\

de obicei probleme tehnice, nu erori de

concep]ie). {i, pe deasupra, sc\pa]i de sub

patronajul publisherilor, produc\torii devin

liberi s\ fac\ jocurile a[a cum vor, f\r\

interferen]e din exterior.

{i din punctul de vedere al juc\torilor

apari]ia serialelor ar putea fi de bun augur.

Fiind scurte, episoadele vor fi cu siguran]\ mult

mai intense, iar structura bazat\ pe mister [i

revela]ii succesive, care a f\cut populare

seriale ca Lost sau 24, cred c\ ar putea avea

succes [i sub form\ de joc. Cu siguran]\ ar da

na[tere unor pove[ti mai interesante decât

majoritatea celor de care avem parte acum. 

Problema mea este c\ cele trei companii

aflate `n avanposturile acestei noi posibile

direc]ii din evolu]ia jocurilor sunt toate departe

de a fi produc\torul ideal pentru a face

reclam\ ideii. Valve, `n primul rând, `[i

demonstreaz\ `nc\ o dat\ incapacitatea de a

lansa ceva la timp, ame]indu-ne cu amân\rile

suferite de Half-Life 2: Episode 1.

Este vital pentru un serial s\ p\streze ritmul,

iar, dac\ produc\torii nu reu[esc sau au un ritm

prea lent, va fi imposibil s\ ne p\str\m

interesul pentru episoadele urm\toare. ~n ceea

ce-i prive[te pe cei de la Ritual, ace[tia arat\

mult entuziasm, dar pân\ acum prea pu]ine

lucruri concrete. Iar Telltale a reu[it s\ lanseze

primul episod din Bone, dar acesta nu s-a

bucurat de o primire str\lucit\, poate `n parte

[i pentru c\ a fost ini]ial considerat cam scump

(`ntre timp Telltale [i-a schimbat politica,

ieftinind episoadele la destul de rezonabila

sum\ de 12.5$).

De altfel, cea mai spinoas\ problem\ este

cea a pre]ului. ~n timp ce serialele de

televiziune ofer\ divertisment de calitate

gratuit sau la un pre] rezonabil (atunci când

vine vorba de lansarea lor pe DVD), serialele

din domeniul jocurilor se profileaz\ a fi foarte

scumpe. Anun]at ca având undeva `ntre patru [i

[ase de ore de joc single player (f\r\ nici o

component\ multiplayer), HL2: Episode 1 va

costa 20$, ceea ce mie mi se pare jaf la drumul

mare. Cu aproximativ de dou\ ori mai mul]i

bani pot cump\ra Oblivion, care dureaz\ de

cam zece ori mai mult. Produc\torii trebuie s\

`n]eleag\ c\ nu pot face un pas `ntr-o direc]ie

[i unul `ntr-altul. Dac\ vor s\ cump\r\m jocuri

pe care le putem termina `n aceea[i zi `n care

le-am `nceput, trebuie s\ ajusteze [i pre]ul `n

concordan]\. 

Ultima or\

Nout\]i din lumea jocurilor

Poten]ial irosit

Jocuri interesante, anulate

They Hunger: Lost Souls

Înc\ le e foame.

Medieval II: Total War

Razboi total `n varianta medieval\

Heroes of Might and Magic V

Oare ce se `ntâmpl\ `n misiunea

num\rul [ase?

Tomb Raider Legend

O, mam\, dulce mam\, din negur\

de vremi…

Act of War: High Treason

Conspira]ii [i tr\dare `n America

Tes IV: Oblivion

Uitarea duce în iad.

The Godfather

Electronic Arts, Don Corleone, Little

Italy - ingredientele unui joc de succes?

Call of Cthulhu: Dark Corners

of The Earth

Survival horror marca H.P. Lovecraft

Blazing Angels:

Squadrons of WWII

R\zboiul doi mondial v\zut de sus

Red Orchestra: Ostfront 41-45

Online, pe frontul de Est

Scratches

Cultura african\ are misterele ei.

Shadow of the Colossus

Colosal, din mai multe puncte de vedere
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Ultima or\

jocuri

ULTIMA OR|
NOUT|}I DIN LUMEA JOCURILOR

STARFORCE

~nceputul sfâr[itului?
COMMAND&CONQUER 3: TIBERIUM WARS

BROTHERS IN ARMS: HELL'S HIGHWAY

StarForce va r\mâne `n istoria

jocurilor video ca primul sistem de

protec]ie care a dat rezultate

`mpotriva pirateriei. Din p\cate, la

aceste rezultate se ajungea prin

ni[te modalit\]i dubioase,

care au creat

numeroase

controverse. Totul

a culminat cu

procesul intentat

de Christopher

Spence `mpotriva

companiei Ubisoft,

care folosea

StarForce pentru a-[i

proteja jocurile. Spence

a cerut daune de nu mai

pu]in de cinci milioane de dolari,

explicând pe larg cum StarForce

poate d\una computerelor pe care

este instalat. Ca urmare, Ubisoft a

anun]at c\ nu va mai folosi de acum

acest sistem de protec]ie,

întrerupând orice leg\tur\ cu firma

ruseasc\ ce `l produce.

Problemele

realizatorilor

StarForce `ns\

nu se opresc

aici, mi[carea

f\cut\ de

Ubisoft fiind

urmat\ de

anun]ul celor

de la Aspyr

Media, care

renun]\ la rândul

lor la includerea

StarForce `n SpellForce 2: 

Shadow Wars. A[tept\m cu interes

replica ru[ilor.

Seria C&C poate c\ nu mai are

nevoie de nici o prezentare, fiind

cea care a revolu]ionat strategia `n

timp real la mijlocul anilor ‘90.

Command&Conquer 3: Tiberium

Wars va continua lupta dintre

Global Defence Initiative (GDI) [i

Brotherhood of NOD `ntr-un al

treilea r\zboi ce se petrece `n anul

2047. Tiberiumul, o substan]\ de

origine extraterestr\ cu

auto-propagare care a infectat

p\mântul, se manifest\ ca o epoc\

“glaciar\” radioactiv\. ~ntre GDI

(care lupt\ pentru controlarea

extinderii periculoasei substan]e) [i

fr\]ia NOD se isc\ `ns\ inevitabilul

conflict, cei din urm\ ]inând

neap\rat s\-[i impun\ propria

viziune asupra Terrei.

Cât despre partea de gameplay,

cei de la EA promit baze mobile,

Ion Storms pe câmpul de b\t\lie [i

combin\ri `ntre unit\]i pentru un

grad ridicat de personalizare. Pe

partea de multiplayer va exista

suport pentru clanuri [i VoIP nativ

integrat. S\ sper\m c\ Electronic

Arts n-o vor da `n bar\ [i cu

aceast\ continuare, cum au f\cut [i

cu alte titluri mai mult sau mai

pu]in celebre, mai ales c\

Westwood, studioul care a produs

ini]ial seria, nu mai exist\, iar

membrii s\i, `n mare parte, nu mai

sunt angaja]i EA.

Din nou fra]i, 
`n acela[i r\zboi

MOLYNEUX CEDEAZ|

Dup\ taton\ri care au durat 

câteva luni, Microsoft 

Game Studios a f\cut pasul cel

mare [i a achizi]ionat studioul

britanic Lionhead. Prestigiosul

studio a fost `nfiin]at de vestitul

Peter Molyneux, care `l conduce [i

`n momentul de fa]\. ~n decursul

timpului, Lionhead [i-a creat un

renume de invidiat prin jocuri

precum cele din seria Black & White

sau mai recentul Fable, vândut `n

peste dou\ milioane de 

exemplare. Trecerea sub

conducerea Microsoft modific\ 

un pic planurile de viitor ale

companiei lui Peter Molyneux,

aceasta fiind reorientat\ acum

exclusiv c\tre titluri pentru Xbox

360 [i Windows. Astfel, Lionhead

`ntr\ `n marea familie Microsoft, din

care mai fac parte studiouri cu

renume precum Bungie (Halo) sau

Ensemble (Age of Empires).

Microsoft a cump\rat
Lionhead

P\rintele genului RTS
revine `n 2007

Dup\ succesul primelor dou\ titluri

Brothers in Arms, era logic ca Gearbox

[i Ubisoft s\ continue colaborarea.

Astfel a luat na[tere proiectul

Brothers in Arms: Hell's Highway,

urm\torul episod din aceast\ serie de

succes. Matt Baker, Joe Hartsock [i

restul Diviziei 101 Aeropurtate vor

`ncerca, [i de aceast\ dat\, s\-[i

aduc\ aportul decisiv la câ[tigarea

r\zboiului. Vor fi aduse `mbun\t\]iri

semnificative aspectului grafic, noul

motor Unreal 3.0 având un cuvânt

greu de spus la acest capitol. Brothers

in Arms: Hell's Highway este `n

produc]ie `n studiourile Gearbox, fiind

realizat pentru PC [i consolele de

nou\ genera]ie (inclusiv PlayStation3),

iar lansarea va avea loc `n perioada

s\rb\torilor.
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Ni se `ntâmpl\ uneori s\ fim sedu[i [i abandona]i de jocuri care arat\ foarte promi]\tor, dar sfâr[esc

prin a fi anulate, l\sând `n urm\ regrete [i semne de `ntrebare. Mai departe, o list\ cu cele mai

interesante dintre ele.

VIA}A ~N INDUSTRIA JOCURILOR 

nu este nici de departe pe cât de

simpl\ v-a]i putea imagina. De la

distan]\ a]i putea crede c\ este

vorba despre o activitate ca oricare

alta, `n care oamenii vin

con[tiincio[i la munc\ diminea]a, `[i

v\d de treab\ timp de opt ore [i

pleac\ apoi acas\ mul]umi]i, cu

certitudinea c\ [i-au l\sat treaba

`ntr-un stadiu mai avansat decât era

când au venit. Numai c\ `n spatele

acestei fa]ade banale se ascunde

surprinz\tor de mult dramatism, iar

`n spatele pove[tilor de succes care

ne sunt vârâte `n mod normal `n fa]\

se ascund multe pove[ti mai pu]in

vesele, cu finaluri mai pu]in fericite.

Companii se `nchid peste noapte,

parteneri de afaceri se `njunghie

unul pe altul pe la spate, angaja]i

nemul]umi]i refuz\ s\ mai continue

lucrul [i `[i iau câmpii, punând

bazele propriilor firme, milioane de

dolari sunt scufundate `n

`ntreprinderi prost gândite [i sortite

de la `nceput e[ecului. Exist\

suficiente `ntâmpl\ri tragicomice `n

istoria de peste 30 de ani a

industriei jocurilor cât s\ umple,

dac\ nu un roman egal ca

dimensiune cu “R\zboi [i pace”,

m\car un serial de dimensiunea lui

Sopranos.

Uneori, compara]ia cu serialele

poli]iste este mai apropiat\ de

adev\r decât v-a]i imagina. Nu cu

mult timp `n urm\, un concept de

consol\ numit Phantom a bântuit cu

spectrul s\u [tirile despre jocuri,

pân\ când s-a demonstrat c\ cei

care se afl\ `n spatele s\u nu

`ncercau decât s\ strâng\ cât mai

mul]i bani de la investitori naivi,

f\r\ a fi `ns\ `n nici un fel preg\ti]i

pentru a lansa produsul pe care `l

promovau. La fel s-a `ntâmplat [i cu

Gizmondo, o consol\ portabil\ care

chiar a ap\rut, `ns\ a e[uat

lamentabil, nu `nainte de a declan[a

o serie de investiga]ii oficiale care

par s\ asocieze directorii companiei

produc\toare cu un grup mafiot

suedez. Tr\im `ntr-o lume ciudat\.

Din toate aceste `ntâmpl\ri, cele

care sfâr[esc prin a suferi sunt

jocurile. De multe ori, cei care se

ocup\ de realizarea lor au cele mai

bune inten]ii din lume [i chiar vor s\

produc\ ceva de calitate, `ns\ se

trezesc pu[i fa]\ `n fa]\ cu probleme

de netrecut. {i, destul de des,

singura ie[ire este anularea jocului.

Chiar luna aceasta, un joc care

suscitase destul de mult interes

ini]ial, dar s-a pierdut mai apoi `n

obscuritate, a fost eutanasiat `n mod

oficial. Este vorba despre Starcraft

Ghost, anun]at cu mult\ speran]\ de

Blizzard [i chinuit de o suit\ de

probleme care probabil nu sunt atât

de spectaculoase ca o interven]ie a

mafiei, dar sunt cumva

reprezentative pentru luptele [i

dificult\]ile prin care trece orice

proiect din industria jocurilor `nainte

de a vedea lumina zilei (sau, uneori,

f\r\ a vedea lumina zilei). Cu

aceast\ ocazie, ne-am gândit s\ ne

`ntoarcem [i noi `n timp [i s\

rememor\m cele mai interesante

jocuri despre care am auzit de-a

lungul timpului, f\r\ a putea `ns\ s\

le juc\m niciodat\, din cauz\ c\ au
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fost oprite `nainte de a fi finalizate.

Nu sunt pu]ine, a[a c\ vom `mp\r]i

povestea `n dou\ articole, dintre

care pe cel de-al doilea `l ve]i putea

citi luna viitoare. 

Sigur, nu ne facem iluzii, multe

dintre aceste jocuri au fost anulate

pe merit [i este poate mai bine

c\ s-a `ntâmplat a[a. ~ns\ nu pe asta

ne vom axa `n principal, ci pe ce

puteau fi aceste jocuri, ce ar fi

devenit ele dac\ ar fi avut ceva mai

mult noroc. S\ `ncepem.

TORN

Black Isle a fost una dintre cele mai

ghinioniste companii din domeniu `n

ceea ce prive[te anularea

proiectelor, [i asta `n ciuda faptului

c\ a fost [i una dintre cele mai

talentate [i devotate echipe care

s-au ocupat vreodat\ de realizarea

de jocuri. O subdiviziune a Interplay,

Black Isle a produs jocuri ca Fallout

[i Planescape Torment, dar a fost

afectat\ `n mod dramatic de

convulsiile companiei-mam\, `n

special dup\ ce aceasta a fost

achizi]ionat\ de c\tre publisher-ul

francez Titus Interactive.

Ideea de a realiza Torn a ap\rut

din considerente practice.

Infogrames (redenumit acum `n

Atari) de]ine licen]a exclusiv\

pentru universul Dungeons &

Dragons, ceea ce `nseamn\ c\ orice

produc\tor dornic s\ realizeze un

RPG D&D se afl\ la cheremul s\u. ~n

speran]a c\ asta le va aduce un grad

mai mare de independen]\, cei de la

Interplay au considerat c\ cel mai

bine ar fi ca Black Isle s\ produc\ un

nou RPG fantasy f\r\ nici o licen]\,

construind un univers propriu de la

zero.

Principiile pe care avea s\ se

axeze Torn au fost trasate imediat.

El urma s\ fie primul joc Black Isle

bazat pe un engine 3D (LithTech),

urma s\ foloseasc\ pentru sistemul

de dezvoltare al personajelor setul

de reguli SPECIAL, conceput ini]ial

pentru Fallout, [i avea s\ aib\ un

univers fantasy tradi]ional, cu elfi,

dwarfi [i toate elementele obi[nuite,

`n ideea ca juc\torii s\ se simt\ ca

acas\ imediat. F\r\ a avea nici o

idee care s\ `l scoat\ `n eviden]\ `n

mod deosebit, Torn a reu[it totu[i s\

stârneasc\ mult interes prin simplul

fapt c\ un RPG Black Isle era de

a[teptat s\ fie de calitate,

indiferent de la ce premis\ pornea.

De altfel, tot ceea ce se [tie despre

el sun\ foarte interesant. Cu

povestea plasat\ `ntr-o lume

zdruncinat\ de conflictul ideologic

`ntre dou\ fac]iuni, una care dore[te

ordine total\ [i una dedicat\

haosului (f\r\ ca nici una s\

reprezinte r\ul `n sine), Torn urma

s\ fie mai de ac]iune ca un RPG

Black Isle obi[nuit, f\r\ a ajunge

`ns\ chiar ca Diablo din acest punct

de vedere.

~n mod realist `ns\, se poate

spune c\ Torn era condamnat `nc\ de

la `nceput. Echipa de la Black Isle nu

avea nici o experien]\ `n folosirea

tehnologiilor 3D, iar acest lucru s-a

dovedit fatal, mai ales `n condi]iile

`n care, din ra]iuni financiare, a fost

ales engine-ul LithTech, mult mai

pu]in stabil [i mai dificil de folosit

decât varianta ideal\ a momentului,

Unreal (de altfel, se spune c\

angaja]ii Black Isle realizaser\ la un

moment dat o list\ cu motivele

pentru care Unreal este mai bun

decât LithTech, `n speran]a c\ vor

convinge managementul, `ns\ nu s-a

putut, diferen]a de cost fiind

substan]ial\). De[i s-au luptat

aproape doi ani cu tehnologia aflat\

la dispozi]ia lor, programatorii Black

Isle s-au lovit de problem\ dup\

problem\, nereu[ind niciodat\ s\

ajung\ la stadiul `n care s\ poat\

avea o ac]iune cursiv\ cu un num\r

rezonabil de mare de personaje pe

ecran. S-a `ncercat [i s\ se

foloseasc\ versiuni mai noi ale

engine-ului pe m\sur\ ce acestea

ap\reau, dar asta nu a f\cut decât

s\ `nr\ut\]easc\ lucrurile, pentru c\

a `ntârziat `n mod substan]ial

produc]ia, pân\ la punctul `n care

s-a ajuns la concluzia c\ era mai

rentabil s\ se renun]e decât s\ se

cheltuiasc\ `n continuare bani pe un

joc cu pu]ine [anse de a vedea

lumina de la cap\tul tunelului. Torn

a fost anulat [i a reprezentat primul

semnal de alarm\ pentru companie,

ale c\rei vremuri bune trecuser\ [i

aveau s\ fie urmate de vremuri

foarte, foarte proaste.

FALLOUT 3 (VAN BUREN)

Dac\ Torn a semnalat `nceputul

problemelor (cauzate totu[i de

prostul management financiar al

companiei, nu de anularea nici unuia

dintre jocuri), Fallout 3 a

reprezentat punctul final pentru

Black Isle. Afectat de plec\rile tot

mai dese ale membrilor echipei,

s\tui de nesiguran]\ [i probleme [i

`ncurcat de finan]ele tot mai

precare de care dispunea, studioul a

`ncercat totu[i pân\ `n ultima clip\

s\-[i respecte blazonul, lucrând la

dou\ jocuri ce ar fi putut, dac\ erau

finalizate, s\ `l ridice din nou pe

linia de plutire. Cu nume de cod

`mprumutate de la doi dintre primii

pre[edin]i americani, Jefferson [i

Van Buren erau, `n realitate, Baldur's

Gate III [i Fallout 3. Despre primul

nu [tim foarte multe, dar despre al

doilea exist\ destule informa]ii `ncât

s\ ne fac\ `ntr-adev\r s\ regret\m

cu nu a fost niciodat\ terminat.

Povestea `ncepea cu personajul

principal `n `nchisoare, `n lumea

postapocaliptic\ consacrat\ de

primele dou\ jocuri ale seriei.

Juc\torul putea `ns\ s\ aleag\ dac\

fusese `nchis pe drept sau era

nevinovat, ceea ce schimba câteva

atribute ale personajului `nc\ de la

`nceput. ~n orice caz, `n `nchisoare

nu avea s\ r\mân\ mult, pentru c\,

dup\ ce se trezea c\ a fost

transportat `n stare de incon[tien]\

`n alt\ `nchisoare, el urma s\ fie

eliberat de o explozie misterioas\ [i

s\ fug\ imediat, urm\rit de vân\tori

la fel misterio[i. Din acest punct

urma s\ `nceap\ o saga de propor]ii

serioase, cu aventuri desf\[urate `n

mai multe loca]ii din Statele Unite,

a[a cum credeau cei de la Black Isle

c\ vor ar\ta acestea dup\ o

apocalips\ nuclear\. Existau planuri

pentru 16 astfel de loca]ii, `ntre

care se putea c\l\tori pe jos, dar [i

cu ajutorul unuia dintre cele cinci

vehicule din joc (o ma[in\ de teren,

una de poli]ie, o motociclet\ cu

ata[, un camion care putea duce

dup\ sine `n remorc\ un `ntreg

laborator [tiin]ific mobil [i, la final,

chiar un tren `ntreg, dup\ ce

juc\torul reu[ea s\ repare liniile

ferate).

Spre deosebire de Torn, la

Fallout 3 produc]ia a mers ca pe

roate pân\ `n ultima clip\. Atunci

când a fost anulat jocul, motorul

grafic era finalizat aproape `n

totalitate, designul era la rândul s\u

`n mare parte gata [i b\tut `n cuie, o

parte din elementele grafice

fuseser\ finalizate, iar singurul lucru

care mai r\mânea de f\cut era

asamblarea efectiv\ a zonelor. ~ns\

`n acel moment Interplay era `ntr-o

situa]ie atât de disperat\ `ncât de la

lun\ la lun\ nu se [tia dac\ angaja]ii

vor putea fi pl\ti]i, a[a c\ la un

moment dat s-a luat decizia de a

`nchide cea mai mare parte a

opera]iunilor [i de a concedia
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majoritatea personalului. Victima a

fost Black Isle, care reprezenta

partea orientat\ pe jocuri de PC a

companiei, `n timp ce echipa care se

ocupa de jocuri de consol\ a mai

fost men]inut\ o vreme, numai

pentru a lansa un joc de ac]iune

destul de penibil, numit Fallout:

Brotherhood of Steel. R\mâne de

discutat dac\ nu ar fi fost mai bine

pentru Interplay s\ p\streze echipa

de PC, care avea dou\ succese

sigure pe mas\ `n Fallout 3 [i

Baldur’s Gate III, `n loc s\ se bazeze

pe mult mai pu]in priceputa echip\

care se ocupa de jocuri de consol\.

~n orice caz, insuccesul lui

Brotherhood of Steel a fost ultima

lovitur\ pentru o firm\ cu multe

probleme, iar ulterior Interplay [i-a

`nchis por]ile. Actualmente, de[i

membrii echipei Black Isle s-au

`mpr\[tiat mult, cei mai mul]i se

afl\ la Obsidian Entertainment, unde

au produs Knights of the Old

Republic II [i lucreaz\ acum la

Neverwinter Nights II, ambele `n

colaborare cu Bioware.

Revenind la Fallout 3 , el este

poate cel mai trist exemplu dintre

toate jocurile anulate vreodat\. Un

joc finalizat din punct de vedere

conceptual, venit de la o echip\ care

nu putea da gre[ [i deja interesant

prin toate detaliile care se [tiau

despre el, Fallout 3 ar fi meritat s\

tr\iasc\. Din p\cate, nu s-a putut.

SAM & MAX FREELANCE POLICE

F\r\ s\ fi atins vreodat\ nivelul de

popularitate de care s-au bucurat

jocurile din seria Monkey Island,

Sam & Max Hit the Road este unul

dintre jocurile cele mai

reprezentative pentru perioada

point & click a LucasArts [i, `n

acela[i timp, jocul a c\rui poveste

oglinde[te cel mai bine povestea

rela]iei companiei cu genul pe care

l-a consacrat, doar pentru a-l

abandona mai târziu. Totul a pornit

de la dou\ personaje create de

Steve Purcell, unul dintre arti[tii

care au lucrat la LucasArts `n

perioada `n care acolo se

strânseser\ cei mai pricepu]i oameni

`n realizarea de jocuri adventure

point & click. Sam este un câine

antropomorfizat, `mbr\cat `n

costum, entuziast, dar `n acela[i

timp cu o anumit\ doz\ de

demnitate, `n timp ce Max este un

iepure mai pu]in umanizat [i gol

pu[c\, aproape complet isteric [i

mereu pus pe distrugeri. Cei doi

formau un cuplu de detectivi

particulari `ntr-o band\ desenat\

creat\ de Purcell [i, pentru o

vreme, au reprezentat gluma

secret\ preferat\ a celor de la

LucasArts, care-i ascundeau cu

ingeniozitate pe unde puteau prin

jocurile la care lucrau. Mai târziu

s-a decis c\ cei doi `[i merit\ chiar

jocul lor, [i a[a a ap\rut Sam & Max

Hit the Road, `n 1993.

Da, 1993, adic\ acum mult

timp. Era de a[teptat ca dup\ atâta

timp jocul s\ fie uitat, dar umorul

s\u special, pu]in dezechilibrat [i

pu]in nes\n\tos, i-a f\cut destul de

mul]i fani [i i-a dat un loc special `n

inimile produc\torilor, care [i-au

dorit s\ revin\ la un moment dat la

el. Dup\ o prim\ tentativ\ e[uat\

de a folosi o firm\ din exterior,

LucasArts a `nceput `n interior lucrul

la partea a doua, numit\ Freelance

Police. Poate c\ ar fi trebuit s\ se

analizeze mai bine de la `nceput cât

de multe vânz\ri se puteau a[tepta

de la continuarea unui joc din 1993,

care mai era [i adventure point &

click pe deasupra, dar ini]ial nimeni

nu [i-a pus problema. O echip\ din

care f\ceau parte [i câ]iva dintre

produc\torii originalului, ajuta]i de

la distan]\ de Steve Purcell, acum

angajat Pixar, a lucrat cu destul\

determinare la proiect,

ducându-l, din câte se pare, pân\

foarte aproape de final. ~n mod

[ocant [i penibil, Freelance Police a

fost anulat `ntr-un moment `n care

era, conform unor declara]ii

neoficiale, terminat `n propor]ie de

95%. Subit, departamentul de

marketing al LucasArts s-a trezit la

via]\, a calculat cheltuielile cu

tip\rirea discurilor, distribu]ia [i

publicitatea, a f\cut o estimare a

posibilelor câ[tiguri [i a ajuns la

concluzia c\ nu merita din punct de

vedere financiar s\ lanseze jocul,

nici dac\ `l considera ca fiind gata.

{i, printr-un simplu comunicat

de pres\, LucasArts a anun]at nu

numai anularea lui Sam & Max

Freelance Police, dar [i divor]ul s\u

complet de lumea point & click, pe

jocuri Ultima or\ Feature Prima impresie Avanpremier\ Prezent\ri

Poten]ial irosit

Câteva dintre jocurile care au avut

ghinionul de a fi anulate au avut [i

norocul de a rena[te `ntr-un anumit

fel, `n sensul c\ un alt produc\tor a

preluat ideea [i s-a apucat s\ lucreze

din nou la jocul respectiv, chiar dac\

singurul lucru pe care prima

`ncercare [i cea de-a doua `l au `n

comun este numele. 

FALLOUT 3

RPG-ul celor de la Black Isle nu a

putut supravie]ui problemelor firmei,

dar universul Fallout a fost adoptat

de Bethesda, care inten]ioneaz\ s\

fac\ din versiunea proprie de Fallout

3 urm\torul joc pe care `l va lansa

dup\ Oblivion. Bine`n]eles, asta

schimb\ complet [i stilul jocului,

pentru c\ Bethesda inten]ioneaz\ s\

urmeze linia trasat\ de propriile

produc]ii, ceea ce `nseamn\ c\

Fallout 3 va fi un RPG la persoana

`ntâi, cu o lume foarte mare [i cu

mult\ libertate de mi[care. Ideea ne

surâde, singurele rezerve fiind legate

de faptul c\ Bethesda nu se compar\

cu Black Isle din punctul de vedere

al abilit\]ii de a crea pove[ti

interesante [i nici nu are genul de

sim] al umorului care caracteriza

jocurile Fallout.

ULTIMA ONLINE 2 (X2)

Ce este amuzant (`ntr-un fel) atunci

când vine vorba despre continuarea

lui Ultima Online este c\ ea a fost

anulat\ de dou\ ori. Nici Ultima

Worlds Online: Origin, [i nici Ultima

X: Odyssey (cei de la EA au evitat `n

ambele cazuri s\ foloseasc\ numele

Ultima Online 2 pentru a nu crea

impresia c\ renun]\ la primul Ultima

Online) nu s-au bucurat de prea mult

noroc, dar, chiar [i `n aceste condi]ii,

nu ni se pare imposibil s\ se ajung\

la o a treia tentativ\.

HOMM V

Partea a cincea a seriei Heroes of

Might and Magic se afla deja `n

produc]ie la New World Computing

atunci când compania-mam\ a dat

faliment, chiar dac\ nu ajunsese

`ntr-un stadiu foarte avansat. ~n cele

din urm\, Ubisoft a achizi]ionat

licen]a [i i-a `ns\rcinat pe ru[ii de la

Nival cu re`nvierea seriei. Cât de

bine s-au descurcat vom afla `n

curând, pentru c\ jocul este, dup\

cum se pare, aproape gata. 

SAM & MAX 2

Nici Sam [i Max nu au disp\rut cu

totul din peisaj, de[i Freelance

Police nu are [anse s\ mai vad\

lumina zilei. Telltale Games,

companie `n care s-au reg\sit unii

dintre membrii echipei originale

dup\ ce au evadat din LucasArts,

inten]ioneaz\ s\ re`nvie cele dou\

personaje `ntr-o serie care va fi

distribuit\ pe episoade, la fel ca [i

actualul lor proiect, point & click-ul

Bone. 

PREY

Duke Nukem Forever nu este singurul

joc al 3D Realms care a avut

probleme `n produc]ie. La fel s-a

`ntâmplat [i cu Prey, la care s-a

`nceput lucrul `n 1995, dar care `nc\

nu era gata nici `n 1999, când a fost

anulat. ~n 2002 `ns\ lucrul la Prey a

fost repornit de la zero, cu o alt\

echip\ (cei de la Human Head

Studios) [i un alt engine (cel de

DOOM 3).

JOCURI REN|SCUTE
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care a declarat-o ca nemaifiind

atractiv\ `n condi]iile actuale

ale pie]ei.

WARCRAFT ADVENTURES

}inând cont de modul `n care

interven]ia Blizzard pare s\

transforme orice `ntr-o min\ de aur,

nu putem s\ nu ne `ntreb\m dac\ nu

cumva chiar [i genul adventure nu ar

fi putut avea alt\ soart\, dac\

tentativa celor de la Blizzard de a

intra `n el ar fi fost `ncununat\ de

succes. Imediat ce au terminat

lucrul la add-on-ul lui Warcraft II,

mâna]i de faptul c\ erau mari fani ai

point & click-urilor LucasArts, cei de

la Blizzard au decis s\-[i `ncerce [i

ei mâna `n aceast\ direc]ie, cu un

joc `ncadrat tot `n universul

Warcraft. Dar, nesiguri probabil pe

poten]ialul financiar al unui astfel

de joc, au decis s\ nu `l produc\ `n

interior, ci s\ angajeze o alt\ firm\

care s\ fac\ treaba [i s\ o dirijeze

pe aceasta de la distan]\. Sus]inut,

deci, f\r\ prea mult\ tragere de

inim\, Warcraft Adventures a trecut

prin destul de multe probleme pe

parcursul perioadei de un an, cât s-a

lucrat la el `n 1997 [i 1998, `nainte

de a fi anulat.

Prima problem\ era c\ firma

angajat\, Animation Magic, se afla

tocmai `n Rusia, ceea ce a f\cut

comunicarea foarte dificil\, din

cauz\ c\ nu se putea discuta la orice

or\ [i oricât, dar [i din cauz\ c\

uneori specifica]iile erau `n]elese `n

mod gre[it `n urma traducerilor

defectuoase. Ini]ial `ns\ lucrurile

p\reau s\ stea bine. Povestea,

despre un tân\r orc crescut printre

oameni, care ajunge dup\ o lung\ [i

complicat\ aventur\ s\ uneasc\

toate triburile de orci r\mase

blocate `n lumea oamenilor, avea

foarte mult poten]ial [i i-a `ncântat

suficient de tare pe cei de la

Blizzard `ncât i-a determinat s\ o

p\streze chiar [i dup\ dispari]ia

jocului. Dar mai târziu a `nceput s\

se vad\ c\ ceva nu mergea bine, mai

ales când Blizzard a sim]it nevoia s\

apeleze la un specialist din afar\, `n

persoana lui Steve Meretzky (unul

dintre pionierii genului adventure,

creator al unor jocuri de succes `nc\

din perioada `n care genul era

reprezentat de jocurile `n mod text).

Niciodat\ nu s-a declarat `n mod

oficial c\ Warcraft Adventures ar fi

fost slab calitativ, dar este foarte

posibil ca asta s\ fi reprezentat o

problem\, iar interven]ia târzie a lui

Meretzky s\ nu fie suficient\ pentru

a `ndrepta lucrurile.

~n mod oficial, explica]ia pentru

anulare a reprezentat-o faptul c\

jocul era `nvechit din punct de

vedere conceptual. La momentul

respectiv tocmai fusese anun]at

Grim Fandango, un point & click

bazat pe un motor grafic 3D, despre

care Blizzard a considerat c\ va face

Warcraft Adventures s\ par\ foarte

`nvechit. Mai mult, `n urma amân\rii

cauzate de modific\rile pe care le

ceruse Steve Meretzky, jocul ar fi

ajuns s\ concureze direct cu Monkey

Island III, iar cei de la Blizzard nu

erau deloc `ncrez\tori `n [ansele lor

de a-l bate pe acesta. A[a c\, f\r\ a

]ine cont de pledoariile fanilor sau

de peti]ia ap\rut\ online, au luat

decizia definitiv\ de a anula jocul.

Interesant este c\ asta nu a anulat [i

povestea lui. Tot ceea ce ar fi

trebuit s\ se `ntâmple `n Warcraft

Adventures a fost inclus `ntr-un

roman numit Warcraft: Lord of the

Clans [i a fost luat `n considerare `n

Warcraft III. De altfel, povestea din

Warcraft III `ncepe imediat dup\

sfâr[itul celei din Warcraft

Adventures [i îl are printre

personajele principale pe Thrall, cel

despre ale c\rui aventuri este vorba

`n Warcraft Adventures.

{i, cu povestea unuia dintre

pu]inele insuccese suferite de una

dintre cele mai consecvente

companii din industria jocurilor, ne

oprim pentru moment. Vom reveni

luna viitoare cu un num\r de jocuri

mai pu]in cunoscute, care ar fi putut

`ns\ fi foarte interesante, dar [i cu

unele care au avut parte de mult\

aten]ie din partea presei, printre

care [i cel care ne-a dat ideea

articolului, recent disp\rutul

Starcraft Ghost.

Bogdan Bridinel

Poten]ial irosit

jocuri

Exist\ [i jocuri care au fost

finalizate [i lansate, dar nu `n

forme care s\ ne fie nou\

accesibile, `n timp ce versiunea pe

care o a[teptam a fost anulat\. 

GHOST RECON 2

Partea a doua din seria Ghost Recon

s-a deosebit destul de mult de

prima. Suficient de mult, se pare,

`ncât s\-i fac\ pe cei de la Ubisoft

s\ considere c\ este mai bine s\

anuleze versiunea de PC, de[i au

lansat jocul pe toate cele trei mari

console ale perioadei (XBOX, PS2 [i

Gamecube). ~n loc s\ fie un shooter

tactic hardcore, serios [i complicat,

la fel ca primul joc, Ghost Recon 2

a mai eliminat din aspectele prea

complicate [i s-a adaptat la

utilizatorii de consol\, motiv pentru

care s-a considerat probabil c\

utilizatorii de PC nu `l vor aprecia,

de[i `n nici un caz nu se putea

spune despre el c\ este un joc slab.

Vestea bun\ este c\ partea a treia

a seriei, Ghost Recon: Advanced

Warfighter, nu a avut aceea[i soart\

[i va fi disponibil\ [i pe PC.

PRINCESS MAKER 2

Nu râde]i, Princess Maker 2 este un

joc destul de interesant. ~n el,

juc\torul este un erou trecut de

prima tinere]e care trebuie s\

modeleze destinul unei fete, de la

vârsta de 10 ani pân\ când

`mpline[te 18. ~n func]ie de ce

`nva]\ [i ce face, tân\ra poate avea

o via]\ foarte diferit\, putând s\ se

axeze pe activit\]ile normale

pentru o fat\ (g\tit, participat la

baluri [i alte activit\]i sociale), dar

[i s\ devin\ un adev\rat r\zboinic.

Este, dac\ vre]i, varianta japonez\

a lui The Sims, doar c\ este cu

adolescente, se petrece `n Evul

Mediu [i are mai multe s\bii. ~n

cazul s\u problema nu este

platforma, pentru c\ e un joc de

PC, ci limbile `n care este

disponibil. Originalul este `n

japonez\ [i nu a fost tradus decât

`n coreean\ [i chinez\, ceea ce

pentru noi este ca [i cum nu ar fi

fost tradus deloc. O variant\ `n

englez\ era la un moment dat `n

lucru, dar a fost anulat\. 

REFUZATE NOU|
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DATA APARI}IEI:    decembrie 2006

CANADIANUL NEIL MANKE ESTE UN NUME

`n lumea MOD-urilor pentru jocuri precum

Quake sau Half-Life. Dup\ ce a creat

niveluri [i h\r]i foarte populare, `mpreun\

cu al]i pasiona]i creeaz\ compania Black

Widow Games, prima lor realizare fiind

modificarea pentru Quake 1 numit\

Special Ops Force (realizat\ la comand\

pentru Rysher Entertainment,

produc\torul show-ului de televiziune

Special Ops Force). Compania a continuat

s\ produc\ proiecte la comand\, ultima

realizare notabil\ fiind Underworld:

Bloodline, MOD de Half-Life, comandat

chiar de Sony Pictures.

~ns\ cel mai de succes episod din

istoria Black Widow Games r\mâne trilogia

They Hunger. Prima parte, ini]ial

comandat\ de revista PC Gamer, a avut un

asemenea succes `ncât au mai fost

produse dou\ continu\ri: They Hunger:

Rest in Pieces [i They Hunger: Rude

Awakening, toate folosind b\trânul motor

de Half-Life.

~n aceste condi]ii, anun]ul unui nou

They Hunger nu a surprins mult\ lume.

Principala diferen]\ dintre noul episod -

They Hunger: Lost Souls - [i primele trei

p\r]i este chiar natura proiectului: Lost

Souls este primul joc de sine st\t\tor de

la Black Widow, realizat `n scop

comercial. Lost Souls se rupe de primele

episoade [i din punctul de vedere al

pove[tii, noua `ntâlnire cu mor]ii vii având

de aceast\ dat\ loc `ntr-un or\[el din

Europa de Est, unde eroul principal

decide s\ petreac\ o relaxant\ vacan]\.

Din p\cate pentru el ([i din fericire

pentru noi), taxiul care-l transporta spre

destina]ie este implicat `ntr-un accident,

[oferul fiind grav r\nit. Cu ultimele

puteri, [oferul `l direc]ioneaz\ pe juc\tor

spre m\n\stirea din or\[elul apropiat.

De[i pe tot parcursul drumului prin

p\durea `ntunecat\ acesta va sim]i c\

ceva este `n neregul\, doar la mân\stire

se va convinge de `nsp\imânt\torul

adev\r: mor]ii au `nviat!

De[i firul epic pare stereotipic,

produc\torii promit c\ nu va fi deloc a[a,

accentul c\zând pe `ntors\turile pove[tii

[i pe neliniaritatea aventurii. Vehiculele,

prezente `n vechile episoade They

Hunger, `[i vor face apari]ia [i `n Lost

Souls, `ns\ mult mai mavevrabile [i cu o

libertate de mi[care mult mai mare (vrea

cineva s\ calce zombie cu tractorul?). De

asemenea, produc\torii promit puzzle-uri

nemaiv\zute `ntr-un survial horror, care

se vor folosi inclusiv de sistemul fizic

Havok.

De altfel, dac\ nu v-a]i dat deja

seama, They Hunger: Lost Souls este

construit pe motorul grafic Source, cei de

la Black Widow având foarte mult\

experien]\ cu toate uneltele de

dezvoltare care au o oarecare leg\tur\ cu

tehnologia folosit\ `n Half-Life 1 [i 2.

Bine`n]eles c\ cei de la Valve nu au

ignorat acest proiect, They Hunger: Lost

Souls fiind deja inclus `n lista jocurilor

care vor fi distribuite prin Steam.

Cosmin Aioni]\

Înc\ le e foame.

� PRODUC|TOR:                                   BLACK WIDOW GAMES

� PUBLISHER:                                           VALVE SOFTWARE

� WEB:  WWW.BLACKWIDOWGAMES.COM

THEY HUNGER: LOST SOULS
They Hunger: Lost Souls

jocuri Ultima or\ Feature Prima impresie Avanpremier\ Prezent\ri
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“Lost Souls este primul joc de sine st\t\tor de la
Black Widow, realizat `n scop comercial.”
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DATA APARI}IEI: decembrie 2006

R\zboi total `n varianta medieval\

“Perioada de timp acoperit\ `ncepe
cu epoca cruciadelor [i se termin\
cu descoperirea Americilor.”

MEDIEVAL II: 
TOTAL WAR
� PRODUC|TOR:            CREATIVE ASSEMBLY

� PUBLISHER:                                                SEGA

� WEB: WW.TOTALWAR.COM/COMMUNITY/MEDIEVAL2.HTM

ATUNCI CÂND SEGA A ANUN}AT ACHIZI}IONAREA

studioului Creative Assembly, mult\ lume a fost

de p\rere c\ profilurile celor dou\ companii nu se

potrivesc de nici o culoare. Cei de la SEGA, vesti]i

pentru vechile lor console [i ariciul Sonic, nu

p\reau deloc “p\rin]ii” potrivi]i pentru Creative

Assembly, creatori ai jocurilor Total War, serie

strategic\ care a redefinit genul pe PC. Din

fericire, dup\ o `ncercare nereu[it\ `n domeniul

jocurilor de ac]iune pentru console (vezi Spartan:

Total Warrior), SEGA a consim]it revenirea celor

de la Creative Assembly la originile lor strategice

prin Medieval II: Total War. 

Este pentru prima dat\ `ns\ când Creative

Assembly se hot\r\[te s\ realizeze o continuare

pentru unul din titlurile lor mai vechi.

Produc\torii nu se sfiesc s\ afirme c\ nu au fost

niciodat\ mul]umi]i de aspectul grafic al vechiului

Medieval: Total War, construit pe un motor

`nvechit chiar [i la acea or\, [i c\ la acest capitol

se vor aduce principalele `mbun\t\]iri vizibile in

Medieval II: Total War.

De[i Medieval II are la baz\ motorul grafic

folosit [i `n Rome: Total War, acesta a fost `n mare

parte rescris pentru a suporta pân\ la 10.000 de

personaje active afi[ate pe ecran la un moment

dat. De asemenea, alt\ problem\ care `i deranja

pe produc\tori, [i anume trupele cu aspect

identic, a fost eliminat\ `nc\ din start. Solda]ii

din Medieval II: Total War sunt compu[i din mai

multe buc\]i: cap, torso, membre etc. Punând la

dispozi]ie câteva modele diferite din fiecare

categorie [i amestecându-le, programatorii au

ajuns s\ ob]in\ o armat\ mai pestri]\, unii solda]i

având acum barb\, al]ii purtând diferite modele

de c\[ti etc.

Perioada de timp acoperit\ de noul Medieval

va `ncepe cu epoca cruciadelor (undeva `n jurul

anului 1080) [i se va termina odat\ cu Rena[terea

[i descoperirea continentului american (mai

exact, pân\ la 1530). Gameplay-ul va evolua la

rândul s\u, un accent important c\zând acum pe

religie (dup\ modelul din Barbarian Invasion):

preo]ii pe care `i ve]i folosi pentru a converti

popula]ia pot trece `n cealalt\ extrem\, devenind

eretici. ~n acest caz, `nsu[i Papa va putea trimite

inchizitori care s\ rezolve situa]ia. Asta `n cazul

`n care sunte]i `n leg\turi bune cu Statele Papale.

Asediile nu au fost uitate nici ele, o dat\ cu

descoperirea prafului de pu[c\ acestea devenind

[i mai interesante. Tunurile atacatorilor vor putea

fi contracarate construind pân\ la trei ziduri de

ap\rare sau prin folosirea armelor de putere mai

mic\, deosebit de eficiente `n eliminarea

inamicilor afla]i `n spatii `nchise.

Pentru jocurile skirmish sau multiplayer,

produc\torii promit nu mai pu]in de 21 de

fac]iuni jucabile (printre care se vor reg\si

englezii, francezii, Imperiul Roman, otomanii [i

chiar aztecii). Din p\cate, pân\ la lansarea lui

Medieval II: Total War va mai trece ceva vreme,

perioada s\rb\torilor de iarn\ fiind `nc\ departe.

Cosmin Aioni]\
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Medieval II: Total War

jocuri



mai 2006110

HEROES OF MIGHT 

AND MAGIC V
Oare ce se `ntâmpl\ `n misiunea num\rul [ase?

Heroes of Might and Magic V

jocuri Ultima or\ Feature Prima impresie Avanpremier\ Prezent\ri

� PRODUC|TOR: NIVAL INTERACTIVE

� PUBLISHER: UBISOFT

� DISTRIBUITOR: UBISOFT

� WEB: WWW.MIGHTANDMAGIC.COM

Data lans\rii: 23 mai 2006

“Cele dou\ h\r]i din
campanie sunt complet
diferite ca abordare,
misiunea cu Haven fiind
axat\ pe ap\rare.”

INTERAC}IUNE

� dou\ misiuni din campaniile Haven [i

Inferno

� o hart\ skirmish, Falcon's Last Flight

� modul Duel pentru multiplayer online

DUP| CE V| PREZENTAM PE LARG ~N NUM|RUL 74 

cum arat\ eroii `n beta-test, acum a venit momentul

pentru o avanpremier\ `n sensul clasic al cuvântului, pe

baza unui demo. Anun]ul pentru lansarea versiunii

demonstrative, ca [i inten]ia de a lansa jocul luna

aceasta (dup\ E3) au fost destul de nea[teptate, mai

ales c\ problemele destul de mari din beta duceau cu

gândul la o amânare de cel pu]in [ase luni. Totu[i,

lansarea s-ar putea s\ nu fie chiar a[a pripit\ pe cât

s-ar putea crede, pentru c\, din ce am v\zut, cea mai

mare parte din nepl\cerile din beta au fost rezolvate.

Desigur, am avut la dispozi]ie doar dou\ fac]iuni din

cele [ase (Haven [i Inferno) [i doar dou\ misiuni

care ofer\ o buc\]ic\ minuscul\ din poveste, dar de

ajuns ca s\ ]in\ treaz\ curiozitatea. Cele dou\

h\r]i din campanie sunt complet diferite ca

abordare, misiunea cu Haven fiind axat\ pe

ap\rare [i construirea castelului `n condi]iile

`n care resursele erau destul de r\spândite,

iar inamicul venea cel pu]in o dat\ pe

s\pt\mân\ cu trupe proaspete la

atac. Pentru mine, care

jucam Heroes III de cele mai multe

ori cu o abordare ofensiv\, a fost

destul de greu s\ r\mân pe loc [i s\

`nt\resc defensiva, de[i `mi ardeau

c\lcâiele s\ m\ duc s\ le dau o

sabie peste ochi dracilor din

Inferno. Oricum, misiunea este

foarte bine orientat\ spre

obiective, de[i uneori trebuie

s\ ghice[ti direc]ia `n care s\

te `ndrep]i pentru c\ nu exist\

nici un marker activ pe hart\

sau ceva de genul \sta.

Cea de-a doua misiune

este una de retragere

organizat\. Fug\, s-ar putea

spune chiar, pentru c\ pe

urmele eroului de Inferno

pe care `l controla]i sunt

dou\ armate cel pu]in duble;

Agrael pe numele s\u, eroul

malefic trebuie s\ scape de

trupele care `i vor pielea, de preferin]\

`n via]\, s\ g\seasc\ un cort [i s\ ob]in\ cheia care `i

asigur\ accesul `n subteran, unde `l a[teapt\ `ns\ [i alte

surprize. Pe scurt, `n dou\ misiuni avem cel pu]in

dou\-trei `ntors\turi nea[teptate ale intrigii, pe care

abia a[tept s\ le pot pune `n contextul pove[tii

complete. Desigur, pentru c\ sunt doar dou\ fac]iuni,

nu se poate spune prea clar care este balansarea

trupelor, iar Inferno, cu abilitatea Gating care permite

chemarea pe câmpul de lupt\ a unui anumit procent de

trupe `n plus, ar putea p\rea ([i uneori chiar este) mult

prea puternic. 

Pe lâng\ asta, au fost necesare destule `nc\rc\ri

pentru c\ `n prima hart\ AI-ul este prea agresiv [i cu un

meniu complet nou [i op]iunile de construc]ii

reorganizate [i schimbate, este greu s\ [tii din bun-sim]

pe ce s\-]i cheltuie[ti banii pentru a avea maxim\

eficien]\. {i am aceea[i nepl\cere din beta legat\ de

introducerea punctelor de ora[, care `mping construirea

surselor de bani prin s\pt\mânile doi-patru, uneori

chiar [i pe a trupelor de nivel mare. Plus c\ nu `n]eleg

de ce s-a schimbat asocierea resurselor, `ngerii de

exemplu costând, pe lâng\ bani, [i un cristal (`nainte

dependen]a era de geme), pentru c\ m\re[te la

`nceput gradul de confuzie.

Cât despre harta de skirmish, de[i

este doar pentru doi, a oferit ocazia de a

vedea AI-ul la treab\, dar [i destule din ceea

ce are nou Heroes V de oferit `n materie de

artefacte, skill-uri [i abilit\]i. Unele complet

noi, altele modificate doar ca nume [i aspect,

`mpreun\ cu ritmul jocului (destul de relaxat

pe Normal, dar alert pe Heroic), chiar dau

acel “feeling” de Heroes III [i dorin]a de a

mai juca `nc\ o hart\ [i `nc\ una… doar c\

deocamdat\ nu se poate. 

Dac\ problemele din beta par a fi

fost rezolvate (unul-dou\ bug-uri tot

am remarcat, dar nimic strig\tor la

cer), tot sunt câteva lucruri care nu

mi-au pl\cut foarte tare: secven]ele

cinematice f\r\ lip sync [i vocile cam prea

stridente, cu replicile rostite prea patetic [i

for]at ca s\ fie credibile. Bine ar fi `ns\ s\

fie doar astea “probleme” [i tot

restul jocului s\ se ridice la

nivelul pe care milioane de fani din

toat\ lumea `l anticipeaz\. Deocamdat\,

a[tept\rile lor par a fi justificate, demo-ul

prezentându-se cu o atitudine eroic\ bine

definit\, magia [i puterea `mpletindu-se

deocamdat\ armonios `ntr-un joc ce are poten]ialul s\

culeag\ laurii perfec]iunii.

Anda Dr\gnu]\



O imagine din

subteran, cu teren

specific Inferno [i

creaturi nu foarte

prietenoase.

�

Strategie

Doi dintre eroii campaniei Haven,

Isabel [i Godric.

�

Meniul de

construc]ie

difer\ de cel

din beta, a fost

simplificat.

�
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Lara - bomb\ sexy;

puzzle - acceptabil

spre interesant;

shooting - cum

trebuie;

poveste - afla]i

jucându-v\!

jocuri Ultima or\ Feature Prima impresie Avanpremier\ Prezent\ri

Tomb Raider Legend

AICI, ÎN PARAGRAFUL DE ÎNCEPUT,

probabil ar trebui s\ fac apologia

seriei Tomb Raider. S\ zic c\ `n cei

10 ani de la apari]ia primului joc,

Lara a trecut prin numeroase

transform\ri mai mult sau mai pu]in

reu[ite, a ajuns s\ aib\

reprezentante `n lumea real\ [i

aproape c\ a sucombat odat\ cu

nereu[itul Angel of Darkness. Dar

despre toat\ istoria primejdiilor

arheologiei au curs deja râuri de

cerneal\, a[a c\ cel mai bine ar fi s\

v\ povestesc despre jocul de fa]\,

pentru c\ Legend a avut de `nfruntat

o grea misiune: readucerea la fosta

glorie a seriei Tomb Raider.

Iar efortul de lucru a `nceput cu

redesenarea imaginii Larei, care a

ajuns s\ capete forme ceva mai

apropiate de cele umane, dar `n nici

un caz nu [i-a pierdut din atributele

feminine atât de apreciate, dovad\

fiind o discu]ie peste care am dat

pe un forum unde se cerea insistent

un patch “nude raider”. ~n rest,

protagonista noastr\ a r\mas la fel

de atletic\, evolu]iile pe vârfuri de

mun]i f\r\ echipament adecvat [i

coco]atul pe zgârie-nori fiind ceva

normal, al\turi de salturi, rotiri [i

balans\ri pe cârligul cu fir. Acela[i

cârlig folose[te [i la interac]iunea

cu mediul `n cazul anumitor

puzzle-uri, pentru c\ nu trebuie

uitat faptul c\ Lara nu este doar

sâni, ci are [i creier [i `l folose[te

din plin pentru a dezlega misterul

unei pove[ti care `mplete[te

evenimente din trecutul ei [i

legenda mitic\ a regelului Arthur [i

a sabiei sale, Excalibur. 

Prea multe detalii despre

poveste nu am de gând s\ v\ dau,

doar faptul c\ cel mai mare du[man

al Larei se va dovedi a fi o prieten\

pe care ea o credea moart\ de

mult, pe nume Amanda. Ajungând

pe urmele acelora[i artefacte, dar

din motive evident diferite, cele

dou\ se vor `nfrunta direct (nu v\

bucura]i, nu avem parte de p\ruial\

[i de unghii `nfipte `n fa]\), urmând

s\ câ[tige… juc\torul, care nu

numai c\ se bate, dar trebuie s\

`n]eleag\ [i cum poate fi `nvins

inamicul. De cele mai multe ori,

ve]i avea de-a face cu simpli

solda]i, mercenari pl\ti]i s\ moar\

sub tirul acelor pistoale de acum

celebre ale Larei (dotate cu muni]ie

infinit\) sau al altor arme [i grenade

culese cam de peste tot. Nu lipse[te

nici specia bo[ilor, mai mult sau mai

pu]in umani, doar c\ to]i sunt prea

u[or de b\tut, chiar [i la final

nefiind nevoie de prea mult efort.

Cele mai interesante secven]e nu

sunt `ns\ nici b\t\liile cu bo[ii, nici

puzzle-urile, ci (p\rerea mea, cel

pu]in) zonele `n care Lara folose[te

spectaculos o motociclet\ sau are

O, mam\, dulce mam\, din negur\ de vremi…

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium III 1GHz, 256MB RAM, 64MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1

TOMB RAIDER LEGEND
PRE}: 30.5# • PRODUC|TOR: CRYSTAL DYNAMICS • PUBLISHER: EIDOS • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.TOMBRAIDER.COM

Dincolo de a fi unul din pu]inele personaje feminine care sunt eroine

principale ale unui joc [i chiar au f\cut istorie, Lara Croft are o

personalitate distinct\, care a dep\[it limitele computerului. Contes\ de

Abbingdon, nobil\ englezoaic\ cu sânge albastru, Lara este `ns\ pasionat\

de arheologie, pasiune mo[tenit\ de la tat\l ei, [i este un specialist

controversat, despre care se spune c\ a adus `n muzee numeroase

artefacte sau, din contr\, c\ a intrat `n tagma jefuitorilor de morminte

care dau [i numele seriei. Evident, depinde din ce perspectiv\ este pus\

problema.

{i, pentru a `nt\ri prezen]a Larei, nu numai c\ au fost f\cute destule

jocuri, dar exist\ o `ntreag\ industrie asociat\, cu juc\rii, tricouri, c\ni [i

insigne, benzi desenate, romane de aventuri [i dou\ filme. {i, de-a lungul

timpului, pasionata aventurier\ a fost reprezentat\ de [apte dive: Lucy

Clarkson, Rhona Mitra, Nell McAndrew, Vanessa Demouy, Lara Weller,

Angelina Jolie [i, cel mai recent, Karima Adebibe.

INGREDIENTUL MINUNE:
O FEMEIE PUTERNIC|



PRO
• minijocule]e enervante pân\

prinde]i ideea

• aspect grafic decent, dar nu de

ultim\ genera]ie

• prea scurt [i cu bo[i u[or de

b\tut

CONTRA
• folosire interesant\ (de[i

limitat\) a fizicii

• poveste eviden]iat\ `n special

prin secven]e cinematice

• puzzle-uri destul de simplu]e,

majoritatea mecanice

În mod sigur,

Legend treze[te din

com\ seria Tomb

Raider, dar nu o

`ns\n\to[e[te pe deplin.

8
Tomb Raider Legend

PoP: The Two Thrones

Indiana Jones and the Emperor's...

parte de senza]ii la altitudini

ridicate `ntr-un avion pe cale s\ se

dezintegreze.

Pe de alt\ parte, dac\ luptele

sunt simple [i sistemul de ]intire

(automat sau manual) este bine

realizat, puzzle-urile variaz\ `n mai

multe categorii: cele normale, `n

mare parte mecanice [i bazate pe

fizic\ (utilizarea de l\zi [i bolovani

pentru a ]ine ap\sate anumite

butoane), dar prea simplist [i la

mintea coco[ului realizate,

rezolvarea lor ]inând mai mult de

viteza [i de abilitatea manevr\rii

tastelor decât de un real efort

intelectual; puzzle-urile sub form\

de minijoc, unde esen]ial\ este

ap\sarea la momentul potrivit a

tastei potrivite, care devin simpatice

dup\ ce te prinzi ce vrea jocul de la

tine [i chiar spectaculoase, pentru

c\ pun `n valoare agilitatea

protagonistei; “puzzle-urile” bazate

pe “fugi sau crap\ [i re`ncarc\

ultimul checkpoint!”, cele mai

enervante posibil, pentru c\ nu prea

apreciez s\ fiu f\cut\ afi[ de un

bolovan sau feliu]e din cauza unor

lame ascu]ite. ~n esen]\, nimic

foarte complicat, doar absolut

frustrant `n anumite zone [i exact

când `ncepi s\ prinzi gustul totul se

termin\. ~n coad\ de pe[te, a[ putea

spune.

Pe lâng\ normala `naintare `n

poveste, peste tot prin cele prea

pu]ine opt niveluri sunt r\spândite

comori care deblocheaz\ tot felul de

bonusuri, de la secven]e cinematice

[i artwork-uri pân\ la noi haine

pentru Lara, ce pot fi schimbate [i

probate `n dormitorul ei din castelul

p\rintesc. Da, ave]i acces [i la cas\,

plin\ [i ea de tot felul de mistere [i

comori, o metod\ interesant\ de a

prelungi durata de via]\ a jocului;

mai ales c\ terminarea pove[tii

`nseamn\ doar 84% din total, restul

fiind acoperit de bonusuri [i de

op]iunea “time trial”, care v\ pune

`n fa]a necesit\]ii de a termina un

nivel `ntr-un anume timp dat.

Pe partea tehnic\ am men]ionat

deja utilizarea fizicii, cu destul

succes, pentru c\ ofer\ posibilit\]i

interesante, de genul elimin\rii unei

cete de mercenari nervo[i prin

d\râmarea unui stâlp peste

ei. Pute]i juca chiar [i

fotbal [i din fundal chiar

se aude “gooooooool!”,

dar nu v\ recomand s\

`ncerca]i a[a ceva [i

cu bolovanii. Camera

este chiar foarte bine

pus\ la punct, mai

bine ca `n Prince of

Persia, care este

seria cea mai

apropiat\ ca tip de

gameplay. Grafica nu

pune la prea mare

`ncercare nici sistemele

mai pu]in dotate, dar, dac\

activa]i con]inutul “next

gen”, `n mod cert aspectul

vizual mai cre[te cerin]ele

video [i uneori chiar

`ncurc\ jocul prin ciudate

sc\deri de frame-rate [i

bug-uri mai pu]in

observabile la detalii

minime. Coloana sonor\

nu exceleaz\, dar este

de ajuns de antrenant\,

iar vocile `[i fac datoria

cum trebuie, men]ionând c\ Lara

este posesoarea unui accent

"british" inconfundabil.

La sfâr[it, dup\ ce am

`n]eles m\car par]ial de ce

Lara gone[te prin toat\ lumea

dup\ tot felul de artefacte,

am r\mas un pic nedumerit\.

Da, Tomb Raider Legend este

un joc bun… dar totu[i nu doar

scurtimea `l trage `napoi. Este

clar c\ a fost realizat pentru

noua genera]ie de juc\tori,

care dau `napoi din fa]a unor

puzzle-uri prea dificile, o nou\

genera]ie care apreciaz\ mai

mult sângele decât creierul.

Legend este un joc comercial, pe

care fanii `nr\i]i `l vor juca pe post

de amintire a vremurilor trecute,

dar nu se vor lega prea mult de el.

Pentru restul lumii, Lara cea nou\

este extrem de interesant\ [i poate

c\, o dat\ cu titlurile ce vor urma

(nu am `ndoieli c\ ele vor veni),

seria Tomb Raider va c\p\ta ceva

mai mult\ substan]\ [i profunzime.

Anda Dr\gnu]\

jocuri

Tomb Raider Legend

Secven]ele pe motociclet\ sunt

mai bine realizate decât cele cu

carul din PoP: The Two

Thrones.

�

VERDICTJOCURI ALTERNATIVE
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jocuri Ultima or\ Feature Prima impresie Avanpremier\ Prezent\ri

HIGH TREASON
ACT OF WAR: 

CAM ACUM UN AN, ACT OF WAR:

Direct Action intra `n aten]ia

strategilor de fotoliu ca un titlu

intens, plin de ac]iune, de[i

inspira]ia sa venea clar din serii

celebre ca C&C. Oferind [i o grafic\

impresionant\, Direct Action a avut

de ajuns de mult succes ca s\

beneficieze [i de un add-on, care

continu\ linia pove[tii pline de

conspira]ii [i ma[ina]iuni din umbr\

ale Consor]iului, fac]iunea rea,

comb\tut\ de armata american\ [i

de Task Force Talon, o grup\ de

operativi speciali. ~n mare, ac]iunea

se petrece `nainte de alegerile

preziden]iale din Statele Unite ale

Americii, doar c\… [eful `n exerci]iu

al SUA este asasinat, cei doi

candida]i la func]ia suprem\

ataca]i, r\pi]i [i… aici urmeaz\ s\

afla]i ce li s-a `ntâmplat dup\

aceea. 

Din p\cate, lipsesc anumite

p\r]i care au suscitat interes `n

original. Nu au mai fost introduse

secven]e cinematice cu actori reali,

de exemplu, `n locul lor fiind

imagini realizate pe motorul grafic

al jocului, mult mai pu]in calitative.

Nu c\ actorii \ia ar fi fost de Oscar

sau ceva, dar ad\ugau un plus unei

pove[ti care se vrea realist\. Pe de

alt\ parte, cei de la Eugen Systems

nu au procedat a[a cum se face de

obicei, ad\ugând `n add-on o

fac]iune nou\ pentru a justifica

apelul la buzunarele juc\torilor. Au

introdus `n schimb trupele

mercenare, care sunt disponibile

tuturor celor trei fac]iuni, simultan,

depinzând cine are cei mai mul]i

bani [i este dispus s\ `i sacrifice

pentru a angaja lupt\tori pl\ti]i.

Mercenarii au avantajul de a putea

fi trimi[i oriunde pe hart\, dar,

aten]ie, transportorul care `i duce

poate fi distrus [i a[a se duc pe apa

sâmbetei o gr\mad\ de bani. 

O alt\ ad\ugire fa]\ de

elementele oferite `n original este

introducerea b\t\liilor navale.

Oferta de nave maritime, atât de

suprafa]\, cât [i subacvatice, este

destul de consistent\. Totu[i, dup\

ce s-au ocupat cu o aten]ie absolut

exagerat\ de valuri [i de mi[carea

apei, produc\torii au cam ingnorat

AI-ul. O nav\ habar n-are s\

ocoleasc\ o insul\ ceva mai

m\ri[oar\, iar atacurile cu torpile

au uneori tendin]a s\ rateze din

motive abstracto-necunoscute. 

Lungimea campaniei este

decent\ pentru un add-on, la fel [i

varietatea misiunilor, care din

fericire p\streaz\ abordarea

originalului: nu se pune neap\rat

acentul pe construc]ia unei baze [i

distrugerea a tot ce mi[c\, ci exist\

[i obiective ce trebuie `ndeplinite

doar cu ajutorul unei echipe

limitate sau chiar cu un singur om,

`ntr-un fel de stealth destul de

stângaci [i frustrant pe alocuri.

Atunci când ave]i `ns\ [i baze,

lucrurile se desf\[oar\ `ntr-un ritm

`ndr\cit, AI-ul nu iart\ nici o

gre[eal\, iar viteza de dezvoltare

este esen]ial\. 

N-ar mai fi prea multe de

discutat, pute]i `ncerca [i

multiplayerul unde `[i eviden]iaz\

avantajele trupele de mercenari.

Grafica este la `n\l]ime, dar parc\

pe undeva [i-a mai pierdut din

calitate, exploziile nu mai au

aceea[i grandoare. Coloana sonor\

este [i ea remarcabil\, astfel c\, `n

ansamblu, de[i mai pu]in reu[it

decât originalul, Act of War: High

Treason reu[e[te s\ ofere destule

ore de `ncle[t\ri strategice pline de

tensiune.

Anda Dr\gnu]\

Un add-on din p\cate mai pu]in

lucrat ca originalul, dar cu destule

aspecte interesante.

Act of War: High Treason

Conspira]ii [i tr\dare `n America

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.5GHz, 256MB RAM, 64MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1-8 (LAN, ONLINE)

VERDICT

P\cat c\ lipsesc

unele din elementele

care au adus succesul

originalului.
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CA MARE FAN DE RPG-URI, TREBUIE S|

recunosc c\ anul acesta jocurile s-ar putea

rezuma pentru mine la trei titluri: Oblivion, aici

de fa]\ sub becul cu halogen al analizei critice, [i

deocamdat\ mult a[teptatele proiecte

Neverwinter Nights 2 [i Gothic 3. Dintre toate,

Oblivion a beneficiat de cea mai puternic\

mediatizare [i a fost `ntr-adev\r a[teptat cu

sufletul la gur\, printre sesiunile de joc cu

predecesorul s\u, The Elder Scrolls III: Morrowind

([i add-on-urile Tribunal [i Bloodmoon).

Practic, nici nu [tiu prea bine cu ce s\ `ncep.

Dup\ un maraton `nver[unat contra numeroaselor

op]iuni [i misiuni [i `n acela[i timp sub presiunea

factorilor externi numi]i “alte jocuri de testat [i

scris”, Oblivion este un amalgam de cre[tere `n

nivel, misiuni secundare care te las\ cu gura

c\scat\, o poveste principal\ care nu prea m-a

satisf\cut din punct de vedere narativ, ie[iri `n

desktop ([i blestemat prostul obicei al

subsemnatei de a salva din an `n Pa[te, noroc de

Autosave) [i admirat peisajele cu HDR absolut

superbe. Pân\ la urm\, cred c\ voi `ncepe cu

grafica. Este primul lucru care izbe[te, nu numai

vizual, ci [i la nivel de performan]\ a

computerului. {i nu c\ cerin]ele minime expuse la

sistemul necesar ar fi foarte joase, dar o

experien]\ `ntr-adev\r `ncânt\toare m\car din

punct de vedere vizual necesit\ (asta a fost

platforma noastr\ de test principal\) un procesor

pe 64 de bi]i la 3000+, 1GB memorie RAM [i o

plac\ video X1900XTX overclockat\. ~n special cu

ajutorul pl\cii, jocul a func]ionat f\r\ nici o

problem\ cu toate set\rile la maximum, cu HDR

sau cu Anti-Aliasing activat (poate este doar

problem\ pentru pl\cile ATI, dar HDR [i AA nu au

putut fi activate simultan, iar unii juc\tori s-au

plâns chiar c\ nu puteau activa deloc HDR). 

Doar c\ nu toat\ lumea poate beneficia de un

asemenea sistem. Astfel c\ am extins aria test\rii

pe computerele de acas\ ale redactorilor bolnavi

de oblivionit\. {i sunt cam to]i. La unii a

func]ionat decent pe un P IV 2.6GHz cu 1GB RAM

[i un ATI 9550GU, `n 640x480, set\rile minime,

evident (dac\ ploua, `ns\, se ducea totul de

râp\). O priveli[te oribil\, a[ spune. La al]ii, pe

sistemul minim indicat de produc\tori, avea

dou\-trei frame-uri pe secund\ chiar [i `n celula

de `nchisoare de la `nceput, deci a fost de

nejucat. ~n esen]\, un joc care cere produsele

high end cel pu]in din punct de vedere grafic [i

n-ar strica 2GB RAM, s\ nu se sufoce restul de

programe din background.

Dac\ `ns\ ave]i un sistem dotat dup\ ultimul

r\cnet, sigur ochii se vor delecta. Ora[ele sunt

detaliat realizate [i cu evidente diferen]e

arhitecturale, de la `nz\pezitul Bruma, cu case

din lemn, pân\ la Imperial City, cu districtele sale

separate, `nconjurat de

ziduri masive din

piatr\, cu case

monumentale [i

pline de

bog\]ii

numai

bune

pentru

cineva cu

`nclina]ii

spre clasa

Thief. ~n

afara ora[elor,

se `ntind toate

formele de relief

posibile, vântul se

strecoar\ prin iarb\,

apusurile de soare ar

`nduio[a [i cel mai lipsit

de romantism om;

opusul regatului

Tamriel sunt lumile

alternative din Gate of

Oblivion, portalurile ce

duc `n Iad, cu lav\, cer

ro[u, turnuri

masiv-amenin]\toare `n

`n\l]imea lor
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Pergamentele

b\trânilor `[i

dovedesc `nc\ 

o dat\ puterile

`ntr-un titlu 

de zile mari, 

dar nu lipsit 

de probleme.
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TES IV: Oblivion

jocuri Ultima or\ Feature Prima impresie Avanpremier\

Uitarea duce `n Iad.

Prezent\ri

TES IV: OBLIVION

Un trol pictat, dar cât se

poate de agresiv.

�



INGREDIENTUL MINUNE:
~N LUNG {I-N LAT

~ngerul mor]ii a lovit f\r\

mil\! Noapte bun\!

�

Ca [i predecesorul s\u Morrowind,

Oblivion `[i desf\[oar\ quest-urile `ntr-o

lume imens\, destul de dens populat\

atât cu creaturi prietenoase, cât [i cu

diver[i mon[tri, de la [obolanii de

`nceput pân\ la trolli [i mon[trii ciuda]i

din por]ile ro[ii ale Iadului. Mai ceva ca

`n Morrowind, au fost elimina]i aproape

complet timpii de `nc\rcare `n mediile

exterioare, doar textul “Loading area” [i

o mic\ `ngreunare a deplas\rii anun]ând

desf\[urarea unei noi zone. Astfel c\

pute]i s\ v\ face]i de cap peste tot, prin

ap\ [i pe vârfuri de mun]i, `n pe[teri [i

prin ora[e, `n temple [i catacombe, dar

[i `n case [i palate.
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`ntunecat\, p\mânt ars [i mon[tri pe m\sur\. {i

special a[ men]iona aici, nu doar grafic, dar [i ca

idee de quest, dou\ misiuni intitulate Dreamworld

[i Paintworld. F\r\ a da prea multe detalii,

ambele sunt idei foarte interesante din punctul de

vedere al misiunii propriu-zise, dar cea de-a doua

este o copie fidel\ a Tamriel-ului, doar c\…

pictat\, pân\ [i cerul fiind realizat din tu[e de

pensul\. O aten]ie pentru detaliu dus\ la extrem,

dar care face aceste misiuni secundare s\ fie

sufletul jocului, ceea ce te ]ine s\ joci aproape

f\r\ `ntrerupere. 

Povestea principal\, care `n func]ie de nivelul

de dificultate ales poate ]ine `ntre 13 [i 40 de

ore, implic\ personajul vostru, `nchis pentru varii

crime `ntr-o celul\ din Imperial City, unde se

`ntâmpl\ s\ fie [i o intrare secret\ spre o serie de

tunele alese ca mijloc de fug\ de c\tre `mp\rat.

~n mod evident pentru r\uf\c\torul care devine

eroul salvator, `mp\ratul `l implic\ `n g\sirea

singurului s\u fiu r\mas `n via]\ [i `i `ncredin]eaz\

un artefact pre]ios, Amulet of Kings, simbolul

puterii regale [i sigiliul care `mpiedic\

deschiderea por]ilor Oblivion-ului. {i mai evident,

toate se termin\ pân\ la urm\ relativ bine,

Tamriel-ul este salvat [i, contrar a[tept\rilor

mele, n-am devenit `mp\rat. Finalul pove[tii este

spectaculos m\car ca realizare vizual\, pentru c\

n-a[ putea spune c\ intriga este extrem de

impresionant\ sau foarte original\, ba chiar prea

previzibil\ pe alocuri. Oricum, nu `n aceast\

poveste st\ longevitatea jocului, ci `n

numeroasele misiuni adiacente, sute de ore de joc

pentru… Pentru ce?

P\i s\ vedem. Exist\ `ntâi ghildele. Fighters

Guild, Mages Guild, Thieves Guild, Dark

Brotherhood, The Blades. Sper c\ n-am uitat nici

una. ~nscrierea [i ascensiunea `n rândul fiec\rei

ghilde depind de clasa, rasa [i abilit\]ile

personajului ales, dar cu un Figther pute]i face

foarte bine toate celelalte misiuni. De[i nu este la

fel de amuzant s\ faci cu un ho] quest-urile de la

Fighter sau invers. Esen]ial este `ns\ c\ se poate,

iar op]iunile de personalizare ale eroului sunt

imense. Dincolo de clase [i abilit\]i specifice,

prerandate, personalizarea este posibil\ `n cel

mai mic detaliu, atât la aspectul fizic, cât [i `n

ceea ce prive[te posibilit\]ile de dezvoltare. Aici

intr\ `n scen\ o problem\ mult discutat\ de to]i

cei care se joac\, [i anume scalarea dificult\]ii.

Mai clar, scalarea reprezint\ o relativ\

uniformizare a nivelului inamicilor `n func]ie de

nivelul la care se afl\ personajul vostru. Acest

lucru este valabil [i pentru item-urile din joc,

lucru care a stârnit vii proteste, [i pe bun\

dreptate. Ce rost mai are s\ te chinuie[ti s\

cumperi o sabie sau o armur\ mai bune, magice

eventual, dac\ [i ultimul bandit din tufi[uri are [i

el la fel sau chiar mai bune? Personal, n-am fost

foarte deranjat\ de acest sistem de scalare. Este

pân\ la urm\ o chestiune de gust, iar juc\torii

hardcore sunt cei care au protestat cel mai tare.

{i nu doar atât, s-au [i pus pe lucru, realizând

destule moduri care fie `mpart lumea `n niveluri

de dificultate, fie reduc scalarea, fie for]eaz\

apari]ia item-urilor rare doar `n anumite locuri,

nu pe toate drumurile. Dac\ vre]i s\ schimba]i

câte ceva `n gameplay, pe http://www.elderscrolls.com

/forums/index.php?s=da71dac25526e9c1cb0a9c6177

51154c&showforum=25 g\si]i o list\ cu site-urile

care public\ diverse moduri [i efectele lor asupra

lumii jocului. ~n orice situa]ie, face]i un backup la

salv\ri.

Dincolo de misiunile pentru variile ghilde, care

au [i ele câte o poveste simpatic\ de spus care s\

justifice cre[terea `n nivel, personajele din ora[e

ofer\ [i ele destule lucruri de f\cut. Ascultarea

zvonurilor sau a NPC-urilor care vorbesc pot [i ele

duce la noi topic-uri [i noi quest-uri. ~n afar\ de

cele deja men]ionate special, Dreamworld [i

Paintworld, au mai fost unele care mi-au atras

aten]ia `n mod deosebit, din diverse motive. Unul

dintre ele implic\ omorârea tuturor personajelor

`nchise `ntr-o cas\, o reiterare a c\r]ii And Then

There Were None a Agathei Christie, unde 10

personaje pl\tesc cu via]a pentru crime din

trecutul lor. Sau salvarea unei prin]ese orc, r\pit\

de trolli, care sus]ine c\ s-ar fi descurcat foarte

bine [i singur\ dac\ tat\l ei i-ar fi dat voie s\ mai

poarte toporul, doar c\ acesta din urm\ considera

c\ ciopâr]irea creaturilor din p\dure nu era un

comportament demn de o domni[oar\ cu sânge

albastru. Sau cele dou\ familii rivale din Imperial

City, ]inute la distan]\ de for]ele de ordine, dar

extrem de asem\n\toare cu trista poveste a lui

Romeo [i a Julietei. Desigur, acestea sunt doar

câteva exemple, iar multe din misiuni implic\

direct “du-te [i omoar\-l pe X/fur\ obiectul

Y/recupereaz\ artefactul Z!”. La un moment dat

chiar m\ [i s\turasem de pe[teri, catacombe [i

temple ruinate cu subterane populate de fantome,

cu o men]iune special\ c\ m-a enervat `ngrozitor
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ultima misiune pentru Thieves Guild, care implic\

furtul unui Elder Scrolls din inima bibliotecii

imperiale. Nu c\ ideea n-ar fi fost superb\, dar

preludiul furtului, ca s\ zic a[a, este cam prea

lung. Oricum, `n toate aceste misiuni este

implicat\ [i o doz\ de utilizare a creierului. Unele

quest-uri implic\ [i puzzle-uri, nu foarte dificil de

rezolvat, dar totu[i o varia]ie bine-venit\. 

Ar fi [i chestiuni nepl\cute, pentru c\ nu tr\im

`ntr-o lume perfect\ [i nici m\car regatul Tamriel

nu este perfect. M-a plictisit goana dup\

butoanele pentru por]ile automate. Goana dup\

chei pentru u[ile imposibil de deschis cu

Lockpicking. Unele NPC-uri `]i d\deau `ntâlnire

peste dou\ ore la taverna X, ca s\ apar\ abia dup\

cinci zile, `ntr-un fel de bug destul de bizar. Alte

misiuni implic\ prezen]a unui `nso]itor sau, de mai

multe ori, trebuie s\ urma]i pe cineva `ntr-un

anume loc. {i, chiar dac\ pathfinding-ul este mult

mai bun ca `n Morrowind, tot s-a `ntâmplat s\ se

piard\ la vreo `nc\rcare personajul de quest care

se ]inea de coada mea. Nu m-au mul]umit pe

deplin nici anima]iile third person. Dac\

personajul arat\ decent v\zut din spate, mersul pe

cal (da, se poate c\l\ri pentru a acoperi mai

repede distan]ele) la persoana a treia mi-a sugerat

mai curând o leg\nare  senzual\ pe un podium de

mod\ la o prezentare de lenjerie intim\. {i nu, nu

se poate lupta de pe cal, lucru ciudat dac\ st\m

s\ ne gândim c\ Mount&Blade (un joc produs doar

de doi oameni, `nc\ neterminat, dar perfect

jucabil din punctul de vedere al luptelor c\lare)

ofer\ o experien]\ notabil\ din acest punct de

vedere [i `n nici un caz nu dispune nici de

resursele umane, nici de cele financiare de care a

beneficiat Bethesda pentru Oblivion. Caii, `n

schimb, sunt antrena]i s\ lupte [i se pot dovedi

inamici redutabili (Shadowmere mi-a fost

companion fidel), putând, de exemplu, s\ omoare

un lup dintr-o singur\ lovitur\. {i, dac\ scotoci]i

cu aten]ie, ve]i da la un moment dat [i peste un

alt fel de… cal, un inorog mai precis, care, cu ceva

blânde]e, poate s\ v\ apar]in\.

Pentru c\ am vorbit de utilizarea calului

pentru deplasare mai rapid\ (Athletics cre[te

totu[i numai dac\ merge]i pe jos sau `nota]i),

Oblivion este mândrul posesor al unui sistem

excelent de c\l\torie rapid\, direct de pe hart\.

Pentru lene[ii ca mine a fost nemaipomenit; la

`nceput sunt disponibile doar ora[ele principale,

dar, pe m\sur\ ce descoperi]i varii loca]ii, [i

acestea sunt accesibile `n orice moment din dou\

click-uri de mouse. {i, o dat\ cu harta, am ajuns [i

la meniuri. Probabil din dezvoltarea simultan\ [i

pentru consola Xbox 360 meniurile au fost

simplificate mult prea mult [i sunt preponderent

identificabile diferitele atribute numai prin

intermediul unor pictograme. Lipsesc uneori cu

des\vâr[ire tag-urile explicative pentru diverse

obiecte, per total meniul este mult mai

`ngr\m\dit, mai bizar [i mai greu de obi[nuit cu el

decât `n Morrowind. ~ntr-o fereastr\ sunt afi[ate

doar [ase-[apte obiecte simultan, am folosit

scrolling-ul din plin pentru a g\si un anume item,

ceea ce `nseamn\ scurt\ la deget când se adun\ o

cantitate semnificativ\ de chestii. Magicienii nu mi

s-au p\rut foarte eficien]i sau poate c\ nu am dat

peste cei mai puternici, oricum nici mama vr\jilor

nu rezist\ `n fa]a unei lovituri de sabie sau de

topor bine plasat\. 

Plus c\ obiectele mi s-au p\rut prea grele

pentru limita pe care o poate c\ra personajul.

Desigur, o dat\ cu cre[terea `n nivel, cre[te [i

m\rimea inventarului [i o pereche de Boots of

the Unburden sunt excelente, dar tot nu pute]i

c\ra prea multe lucruri de valoare simultan

pentru a face un ban cinstit gr\mad\.

Obligatoriu cinstit, pentru c\ obiectele furate

pot fi vândute numai anumitor personaje ce sunt

revelate doar dac\ lua]i misiunile cu ghilda

ho]ilor. {i banii mi s-au p\rut prea pu]ini (iar\[i,

lucrurile devin mai simple o dat\ cu cre[terea

skill-ului aferent) [i nu cred c\ exist\ vreun

vânz\tor ([i \la la ho]i) care s\ ofere mai mult

de 1200 aur pe o armur\ sau o sabie care la

mine valoreaz\ 5-6000 aur. La fel, nici

recompensele g\site pe parcurs sau chiar la

diver[i bo[i nu sunt atât de satisf\c\toare pe cât

ar fi trebuit s\ fie. Adic\, dac\ tot m-am chinuit

o gr\mad\ s\ deschid un cuf\r cu `ncuietoare

Very Hard, ar trebui s\ g\sesc mai mult de doi

morcovi, un m\r, un inel de aram\ [i un pumnal

ruginit. Aceste probleme au fost pe undeva

rezolvate cu mod-uri, toate laudele pentru

comunitate, dar asta nu `nseamn\ c\ studioul

produc\tor trebuia s\ neglijeze aceste aspecte

doar ca s\ le dea de lucru fanilor.

O alt\ chestiune mult l\udat\ a fost

a[a-numitul Radiant AI, inteligen]a artificial\

aplicat\ NPC-urilor care le-ar fi f\cut s\ se

comporte cât se poate de natural [i de

asem\n\tor cu oamenii reali. ~ntr-un fel, aceast\

inten]ie a reu[it. NPC-urile au un program de

urmat, se duc la serviciu, m\nânc\, dorm, dar `n

cea mai mare parte pur [i simplu stau `ntr-un loc
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PRO
• sistemul chestionabil de scalare

a dificult\]ii

• crash-uri frecvente [i bug-uri ale

quest-urilor

• povestea principal\ nu

str\luce[te prin originalitate

CONTRA
• lume imens\, f\r\ timpi de

`nc\rcare

• grafic\ [i sunet spectaculoase

• quest-uri secundare extrem de

interesante

VERDICT

Anuleaz\ via]a

social\, devine drog 

[i obi[nuin]\, aten]ie

`ns\ [i la mon[trii 

de gameplay!

9
JOCURI ALTERNATIVE

TES: Oblivion

Morowind

Gothic 2

[i apar discu]ii care se tot repet\ la un moment

dat. Plus c\, `nainte de a rezolva misiunea

principal\, nimeni nu pare panicat de

amenin]area distrugerii totale. “A, s-a deschis un

Oblivion Gate [i ne atac\ mon[trii… [i ce mai

faci? De unde îmi iau [i eu o carte bun\?” Sau o

alt\ ciud\]enie, care ]ine pe undeva probabil de

ignorarea unor script\ri care ar fi fost totu[i

necesare: una din misiunile de la Thieves Guild

implic\ furtul unui sceptru din camera

Archmage-ului din Mages Guild. Teoretic, o

misiune foarte dificil\, stealth… practic, floare

la ureche pentru c\ se `ntâmpla ca Archmage s\

fiu chiar eu. Adic\ s\ fur de la mine… [i ceea ce

ar fi trebuit s\ fie o misiune provocatoare a

devenit o banal\ c\l\torie `n Imperial City [i

câteva `nc\rc\ri ale unor loca]ii interioare.

Dincolo de toate aceste aspecte

problematice, care ]in de concep]ia de gameplay

pe undeva probabil afectat\ [i de dezvoltarea

pentru consol\, Oblivion r\mâne un joc incredibil

de imersiv, un fel de drog virtual, de ajunsesem

s\ ignor pe toat\ lumea [i s\ m\ joc nonstop, `n

redac]ie, acas\… Sau aproape nonstop pentru c\

jocul are nefericitul obicei de a ie[i `n desktop pe

nea[teptate dup\ câteva ore (cei mai neferici]i

au experimentat crash-uri din 10 `n

10 minute [i s-au l\sat p\guba[i cel pu]in pân\ la

apari]ia unui patch); combina]ia Alt-Tab

blocheaz\ [i ea la rândul ei jocul, de[i se pare c\

numai dac\ pune]i pauz\ din meniu; o chestiune

de noroc, a[ zice, dac\ nu se blocheaz\, astfel c\

s-ar putea s\ fi]i nevoi]i s\ `ntrerupe]i orice alte

contacte pe computer de genul Yahoo Messenger. 

Revenind un pic la lucrurile bune, pe lâng\ cele

spuse mai sus legate de quest-uri [i grafic\, [i

coloana sonor\ este la `n\l]ime, la fel [i vocile

care beneficiaz\ de un lip synch aproape perfect.

De men]ionat vocea lui Patrick Stewart (c\pitanul

Picard din Star Trek, dac\ nu v\ spune nimic

numele), care d\ via]\ fiului `mp\ratului, Martin.

Modelele personajelor [i ale mon[trilor sunt

detaliat realizate, chiar dac\ cam toate fe]ele

sunt inevitabil cam col]uroase. Exist\ [i o parte

semnificativ\ de fizic\, o lovitur\ puternic\

dezechilibreaz\ inamicii, lupii se rostogolesc

mor]i la vale, din unele capcane cad bolovani sau

apar brusc ]epi ce pot fi fatali. 

{i totu[i… Oblivion are toate [ansele s\ fie

RPG-ul anului. Desigur, concuren]a reprezentat\

de NWN 2 [i Gothic 3 este deocamdat\ doar la

stadiul de discu]ie, pentru c\ dintre cele dou\

titluri cu preten]ii doar NWN 2 are [anse reale s\

apar\ pân\ la sfâr[itul acestui an (`n var\ chiar,

dac\ este s\ ne lu\m dup\ data oficial\). {i

poate c\ acest material poate p\rea o sum\ de

nemul]umiri [i plângeri prea numeroase pentru o

not\ mare. Sunt lucruri care deranjeaz\, care

afecteaz\ pe undeva pl\cerea jocului, dar `n nici

un caz nu-l trimit la co[ul de gunoi al rateurilor.

Din contr\. Oblivion merit\ jucat, cu atât mai

mult dac\ ave]i un calculator unde `[i poate

desf\[ura `ntreaga frumuse]e grafic\, ofer\ sute

de ore de pierdere `ntr-o lume fantastic\, atât

pentru RPG-istul `nr\it, cât [i pentru cei care nu

prea au r\bdare cu acest gen. Eu abia

m-am putut desprinde ca s\ scriu despre el, de[i

nu pot avea preten]ia c\ am reu[it s\

`ngr\m\desc `n aceste pagini tot ce are de oferit

Oblivion. Mai curând am zgâriat suprafa]a, pentru

a acoperi cât mai multe aspecte, chiar [i la un

nivel superficial. Detaliile care fac savoarea

pove[tilor v\ las s\ le descoperi]i `n joc. Acum,

vreau s\ devin vampir, s-a oferit cineva s\ m\

mu[te, The Dark Gift m\ a[teapt\. Oare pot fi

transformate `n vampiri toate creaturile din joc?

V\ provoc s\ afla]i.

Anda Dr\gnu]\

O banal\ statuie pote

ascunde mistere

`ntunecate.

�
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~N MOMENTUL ÎN CARE CEI DE LA ELECTRONIC

Arts au anun]at c\ vor produce un joc  bazat pe

celebra serie de filme “The Godfather”, realizat\

de vestitul regizor Francis Ford Coppola, o

anumit\ nebunie s-a instalat `n sufletele unei

p\r]i `nsemnate a publicului. Este vorba despre

acel segment de oameni care au considerat The

Godfather (jocul) ca o continuare direct\ a

jocului Mafia [i care acum sunt foarte dezam\gi]i.

Tristul adev\r este c\ adaptarea celor de la EA nu

face parte din aceea[i categorie calitativ\ cu

jocul studioului ceh Illusion Softworks.

Este cunoscut faptul c\ The Godfather a fost

un proiect multiplatform\, proiectat `n special

pentru consolele actuale (PlayStation2 [i Xbox) [i,

mai apoi, adaptat PC-ului. Portarea a adus cu

sine o grafic\ deloc spectaculoas\ [i un control

cel pu]in ciudat. De altfel, acestea sunt [i

principalele motive care `mpiedic\ The Godfather

s\ intre `n aceea[i categorie cu Mafia sau seria

Grand Theft Auto. Ad\uga]i [i câteva nepotriviri

cu linia trasat\ de filme, care pot `ndep\rta

fanaticii crea]iilor cinematografice, [i ave]i `n

fa]\ portretul standard al unui joc mediocru.

Povestea `ncepe cu un episod care explic\

leg\tura personajului controlat de juc\tor cu

familia Corleone, st\pânii cartierului Little Italy

din New York. ~nc\ din start, se poate observa o

grafic\ [tears\, monoton\, deloc potrivit\ pentru

anul 2006, salvat\ oarecum de realizarea foarte

reu[it\ a personajelor principale ale pove[tii.

Don Vito Corleone `mprumut\ atât aspectul

regretatului actor Marlon Brando, cât [i vocea

acestuia (`ns\ numai `n unele replici, restul fiind

realizate de un imitator profesionist). Electronic

Arts a urmat aceea[i re]et\ de reproducere fidel\

[i pentru restul personajelor, cu o excep]ie

notabil\, de care vom vorbi mai târziu `ns\.

Dup\ acest prolog, juc\torul este l\sat s\

personalizeze aspectul fizic al personajului pe

care `l va ghida spre rangul de Don al New

York-ului. Aceast\ etap\ este una inedit\ pentru

un astfel de joc, op]iunile puse la dispozi]ie de

produc\tori rivalizând pân\ [i cu cele dintr-un

RPG serios.

~ncepând de aici, urmeaz\ lunga ascensiune

spre elita mafiot\ a ora[ului New York, proces

care va implica colindarea `ntregului ora[ [i

rezolvarea diferitelor misiuni gândite de

produc\tori. ~n spiritul Grand Theft Auto,

personajul controlat va putea fura orice ma[in\

din trafic [i o va putea folosi pentru a se deplasa

mai repede dintr-un loc `ntr-altul (nu exist\

restric]ii de vitez\ a[a cum erau `n Mafia).

Num\rul modelelor de ma[ini din New York este

`ns\ ridicol de mic, iar aspectul acestora este cel

mult modest. ~n contrast cu personajele bine

realizate, ma[inile au un num\r foarte mic de

poligoane [i geamurile fumurii [i mate. O decizie

cel pu]in ciudat\ a produc\torilor, `n condi]iile `n

care chiar [i ma[inile din Grand Theft Auto III

arat\ [i dau mult mai bine decât cele din

Godfather. Ora[ul `mprumut\ acela[i aspect grafic

nefinisat, din topor, ca [i ma[inile. Este foarte

grav c\ un joc ap\rut `n 2002, vorbim aici de

acela[i etern Mafia, arat\ [i azi mult mai bine

decât The Godfather.

L\sând la o parte aspectul grafic al jocului,

The Godfather vine cu ni[te idei de gameplay

interesante, neexploatate la poten]ialul lor

maxim, din p\cate. Pentru a putea supravie]ui

din punct de vedere financiar, personajul

principal trebuie s\ conving\ patronii anumitor

afaceri (aici vorbim de brutari, m\celari, croitori

etc.) de necesitatea pl\]ii unei taxe de

The Godfather
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Marlon Brando

r\mâne, chiar

[i dup\

trecerea

`n nefiin]\,

imaginea

na[ului

Don Corleone.
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protec]ie. Unii vor fi receptivi la astfel de

propuneri, al]ii nu. Cu ace[tia din urm\ trebuie

aplicate metode de convingere mai neortodoxe

(b\taia e rupt\ din Rai, nu?). De asemenea, ve]i

descoperi c\ unii dintre ace[ti patroni `[i

folosesc afacerea ca acoperire pentru alte

activit\]i ilegale care se petrec `n spatele u[ilor

`nchise: spre exemplu, sub acoper\mântul unei

mici m\celarii se poate ascunde un cazinou

foarte profitabil. Astfel, prin acelea[i mijloace

“specifice”, pute]i pune mâna [i pe o parte din

`ncas\rile provenite din aceste afaceri nu tocmai

legale. Partea proast\ este c\ aceste afaceri,

odat\ trecute sub controlul personal, nu vor mai

putea fi pierdute niciodat\. Este totu[i ironic ca

celelalte familii, aflate `ntr-o competi]ie strâns\

pentru suprema]ia ora[ului, s\ nu `ncerce s\-]i

fure câ[tigul de sub nas. Este bine totu[i c\

m\car personajul nostru poate atenta la

câ[tigurile familiilor adverse,

atacându-le camioanele de transport sau

depozitele de marf\ de contraband\.

Pe lâng\ aceste ocupa]ii op]ionale, pentru a

avansa `n joc, mafiotul nostru trebuie s\ urmeze

anumite misiuni legate de firul principal al

pove[tii. Din p\cate, aici produc\torii, `n ciuda

faptului c\ `ncearc\, nu mai pot fi fideli

desf\[ur\rii evenimentelor din film. De[i vom

asista la momente dragi oric\rui iubitor de

cinematografie clasic\ (cum ar fi `ncercarea de

asasinare a Don-ului, `n care `[i fac apari]ia [i

portocalele), un element va deregla paralela

film-joc, realizat\ pân\ `n acel moment cel pu]in

decent. Povesteam mai devreme cum Electronic

Arts a acordat o foarte mare aten]ie realiz\rii

personajelor, `mprumutând atât aspectul fizic al

actorilor, cât [i vocile acestora. Din p\cate,

exist\ o excep]ie: Al Pacino nu a acceptat

colaborarea cu EA (având alte planuri cu

Scarface-ul celor de la Vivendi) [i astfel

personajul Michael Corleone (interpretat în film

de c\tre Pacino) a trebuit s\ fie schimbat [i

povestea readaptat\. Mi se pare o lips\ de

neacceptat, Michael fiind totu[i personajul

central al ultimelor dou\ p\r]i din film [i

urm\torul Don. ~n aceste condi]ii, consider c\

drumul deschis de produc\tori personajului nostru

c\tre titlul de Don este un pic for]at.

De altfel, sunt de p\rere c\ genul jocului ales

de EA pentru a realiza adaptarea unui asemenea

film nu este cel mai potrivit. Mi se pare cel pu]in

ciudat ca un membru al familiei Corleone,

protectoare a cartierului Little Italy, s\ poat\

c\lca cu ma[ina pe oricine dore[te, când se [tie

c\ personajele din film, interpretate de Brando [i

Pacino, aveau o cu totul alt\ concep]ie asupra

recurgerii la crim\.

La lista de lucruri rele se adaug\ [i controlul,

neadaptat de nici o culoare combina]iei de mouse

[i tastatur\. Pentru a realiza unele mi[c\ri,

trebuie “vâslit” la mouse din toate puterile, iar

num\rul de taste folosit este un pic cam mare

pentru ce ofer\ de fapt jocul. De asemenea,

ma[inile sunt mult prea sensibile la comenzi, pe

când personajul nu e. Singurul lucru reu[it legat

de acest capitol mi se pare sistemul de ]intire,

bine gândit de produc\tori. Ca o men]iune

special\, am `ncercat s\ joc The Godfather

folosindu-m\ de un gamepad, `ns\ jocul a refuzat

cu `nver[unare s\ func]ioneze cu un asemenea

controller, de[i am bifat aceast\ op]iune `n meniu.

Tr\gând linie [i adunând, cu pu]in efort `n

plus, The Godfather putea fi cel mai bun din

aceast\ categorie de jocuri [i o completare poate

necesar\ a filmului. A[a `ns\, dup\ cum afirma un

fan pe un anumit forum, “Mafia, ca joc, este mai

aproape de conceptul filmului decât The

Godfather”.

Cosmin Aioni]\

The Godfather

jocuri

PRO
•  controlul slab

•  aspectul grafic `nvechit

•  lipsa adev\ratului Michael

Corleone

CONTRA
• prezen]a personajelor din film

• anumite elemente de gameplay

• sunetul [i muzica, `n special

voice acting-ul

VERDICT

O ofert\ pe care,

din p\cate, o pute]i

refuza. 7
JOCURI ALTERNATIVE
The Godfather

Mafia

Grand Theft Auto: San Andreas

Cas\, dulce cas\...

�

O ma[in\ urât\.

�

Partea care atrage cel mai mult `n The Godfather

este chiar prezen]a acelora[i personaje ca `n

filmul omonim. Electronic Arts a f\cut eforturi

considerabile pentru ca vedete incontestabile

precum Marlon Brando, Robert Duvall sau James

Caan s\-[i `mprumute atât aspectul fizic, cât [i

vocea personajelor din joc. Regretatul Marlon

Brando a terminat sesiunea de `nregistr\ri pentru

acest joc chiar pe patul spitalului, `nainte de a

trece `n nefiin]\. Din p\cate, din cauza condi]iei

grave `n care se afla, nu toate înregistr\rile au

putut fi folosite, apelându-se la un imitator

profesionist pentru restul de replici. P\cat c\

produc\torii nu au putut ajunge la o `n]elegere

cu Al Pacino, rolul personajului Michael Corleone

fiind astfel mult redus.

INGREDIENTUL MINUNE:
FAMILIA CORLEONE
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citatul “duse sunt vremurile `n care jocurile video

erau f\cute de un singur om `n garajul personal”.

~ns\ cu to]ii [tim c\ mai exist\ [i excep]ii care

confirm\ regulile. Din când `n când, apare câte

un titlu, realizat de o companie necunoscut\,

care pur [i simplu impresioneaz\. Iar când afli c\

acel proiect a fost portat pentru PC de o singur\

persoan\, care a lucrat [i nepl\tit\, la[i la o

parte toate bug-urile din el, toate inexactit\]ile

[i te bucuri de ceea ce ar trebui s\ ofere orice

joc adev\rat: gameplay [i feeling. Capitole la

care Call of Cthulhu: Dark Corners of The Earth

exceleaz\, demonstrând `nc\ o dat\, dac\ mai

era nevoie, c\ nu motorul grafic de ultim\

genera]ie conteaz\ [i nici miile de poligoane, ci

pasiunea care se pune `n realizarea unui titlu cu

adev\rat bun.

Call of Cthulhu: Dark

Corners of The Earth are

la baz\ RPG-ul

pen'n'paper Call of

Cthulhu, realizat

dup\ operele lui H.P.

Lovecraft. ~ns\ cum

la noi a[a ceva nu o

s\ vedem `n viitorul

apropiat, putem afirma

c\ principala surs\ de

inspira]ie a celor de la

Headfirst

Productions a fost nuvela “The Shadow Over

Innsmouth”, scris\ de vestitul autor `n 1931. De

aici reiese [i unul dintre cele mai mari atuuri ale

acestui joc: atmosfera tipic\ scrierilor lui

Lovecraft.

Nu a[ dori s\ dezv\lui prea multe elemente

ale pove[tii, pentru c\, `n fond, aceasta este cea

mai important\ parte a jocului, care trebuie

parcurs\ [i savurat\ de fiecare `n felul s\u. Tot ce

pot spune este c\, pe parcursul acestei aventuri,

ve]i tr\i sentimente greu de explicat `n cuvinte [i

ve]i afla cam toate detaliile despre istoria

macabr\ a micu]ului port Innsmouth.

Produc\torii au dat dovad\ de o m\iestrie

ie[it\ din comun când au scris documentul de

design al acestui titlu. Dac\ la `nceput ai senza]ia

c\ joci un adventure clasic, `mbr\cat `n straiele

unui motor grafic 3D, vei fi uimit cum se va face

tranzi]ia ulterior spre elementele caracteristice

jocurilor stealth, iar apoi spre cele ale unui

shooter clasic. ~n final, nu po]i `ncadra exact

Call of Cthulhu: Dark Corners of The Earth

`ntr-o categorie anume [i te mul]ume[ti

numindu-l simplu: survival horror.

La fel ca Peter Jackson's King Kong, Call of

Cthulhu: Dark Corners of The Earth nu are nici

un fel de interfa]\ afi[at\ pe ecran. ~n

schimb, produc\torii se folosesc de elementele

vizuale [i auditive pentru a reprezenta

s\n\tatea personajului. Atât cea fizic\, cât [i

cea mental\. Pe m\sur\ ce eroul este lovit din ce

`n ce mai tare, culoarea de pe ecran `ncepe s\ se

piard\, iar `n momentul `n care totul este 

alb-negru putem fi siguri c\ sfâr[itul este aproape.

De asemenea, când Jack (personajul principal) `[i

rupe un picior, efectul va fi mai mult decât vizibil

pe ecran, unde personajul va [chiop\ta [i se va

auzi un zgomot de os frecat de alt os. Acest sistem

de r\ni localizate este `ncurajat [i de modul `n

care sunt aplicate pachetele de “s\n\tate” g\site

`n joc. Acestea con]in elementele pe care le g\sim

[i `n realitate `ntr-o astfel de trus\ de prim-ajutor:

bandaje, ac [i a]\ chirurgical\, calmante etc.

Fiecare tip de ran\ va necesita o anumit\

cantitate din fiecare element. Astfel, se va ajunge

`n situa]ia `n care o ran\ urât\ nu va putea fi

I'a Dagon!

I'a Hydra!

Survival horror marca H.P. Lovecraft
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Call of Cthulhu: DCoTE

Or\[elul

Innsmouth

[i locuitorii s\i

ciuda]i

�

Pentru cine nu cunoa[te, H.P. Lovecraft

(1890-1937), al\turi de Edgar Allan Poe, a fost

unul dintre pionerii genului horror, operele sale

influen]ând scriitori contemporani cum ar fi

Stephen King sau Clive Barker. Produc\torii au

exploatat la maximum licen]a pe care o

de]ineau, `mp\nând jocul cu elemente care fac

referin]\ la diferite momente [ocante din

nuvelele americanului. Ca un exemplu, frica

exagerat\ de [obolani a nebunului din `nchisoarea

ora[ului Innsmouth aduce aminte de nuvela “The

Rats in The Walls”, scris\ de Lovecraft `n 1923.

INGREDIENTUL MINUNE:
ATMOSFERA LOVECRAFTIAN|
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Call of Cthulhu: DCoTE

jocuri

PRO
• bug-urile, de toate felurile

• grafica dep\[it\

CONTRA
• firul epic [i atmosfera

ap\s\toare

• sistemul de s\n\tate (atât

fizic\, cât [i mental\)

• balansul `ntre aventur\, stealth

[i shooter

VERDICT

Dac\ pute]i trece

peste bug-uri,

impresionant. Dac\

nu, mai sc\de]i-i un

punct.

9
Call of Cthulhu: DCoTE 

Clive Barker's Undying

Silent Hill 4: The Room

JOCURI ALTERNATIVE

O croazier\

relaxant\ pe

Atlantic?

Nu prea...

�

“remediat\” doar cu bandaje, iar aceasta se va

agrava pe m\sur\ ce timpul trece, personajul

murind la un moment dat. Toate informa]iile

despre num\rul utilit\]ilor medicale pe care Jack

le de]ine, precum [i cantitatea de muni]ie care `i

st\ la dispozi]ie sunt afi[ate `n inventarul eroului,

al\turi de noti]ele din jurnal sau obiectele

necesare pentru rezolvarea puzzle-urilor.

Call of Cthulhu nu este un joc recomandat

copiilor. Con]ine atât un limbaj destul de violent,

cât [i imagini [ocante. Exact din acest motiv

produc\torii au decis s\ implementeze [i un

sistem de s\n\tate mental\. ~n momentul `n care

personajul asist\ la scene tulbur\toare, mintea

`ncepe s\-i joace feste. Acestea sunt

reprezentate pe ecran de diferite efecte: fie un

blur excesiv, fie deform\ri ale mediului

`nconjur\tor, toate acompaniate de un puls `n

continu\ cre[tere, de o respira]ie din ce `n ce

mai grea sau de o pierdere temporar\ a auzului.

Dac\ personajul este expus prea mult timp

acestor elemente [ocante, poate ceda mental,

caz `n care jocul se va `ncheia, sau se poate

sinucide cu una din armele din dotare.

Ca o parantez\, Call of Cthulhu este singurul joc

`n care am dedus c\ personajul are r\u de

`n\l]ime: de fiecare dat\ când privirea va fi

`ndreptat\ `n jos, de la un balcon s\ zicem,

vederea se va `nce]o[a, personajul

revenindu-[i numai dup\ secunde bune `n care se

va sim]i `n siguran]\.

Pe partea tehnic\, Call of Cthulhu: Dark

Corners of The Earth nu impresioneaz\ ochiul

obi[nuit cu efectele de ultim\ or\, cum ar 

fi cele din Oblivion. Motorul grafic este unul

`nvechit, la standardele de acum câ]iva ani 

buni, `ns\ care, surprinz\tor, `[i face treaba

foarte bine. Realizarea nivelurilor a[ numi-o

impecabil\, cel de pe vapor, `n special,

impresionând atât din punctul de vedere al

designului, cât [i al gameplay-ului. Sunetul este

excelent realizat, fiind, practic, de multe ori

mult mai util decât elementele vizuale.

Dialogurile, de[i la `nceput par un pic… teatrale,

exagerate, spre sfâr[it vor ajunge s\ sune mai

natural ca sunetul propriei voci.

Din p\cate, jocul sufer\ de o lips\ acut\ de

beta testing, bug-urile reg\sindu-se la tot pasul.

De la simpla inabilitate de a folosi combina]ia

ALT-TAB (jocul iese `n desktop cu non[alan]\ la

ap\sarea minunatei combina]ii), la bloc\ri `n

anumite momente ale jocului, bug-uri grafice

(rezolvate, ce-i drept, de versiuni mai noi de

drivere) [i pân\ la bug-uri care `mpiedic\

juc\torul s\ progreseze, Call of Cthulhu le are pe

toate. M\rturisesc c\, pentru a termina crea]ia

celor de la Headfirst, am apelat la forumul oficial

(pe care `l recomand cu c\ldur\ celor care se vor

aventura s\ joace acest titlu) [i chiar la oficiali

Bethesda. 

~n sfâr[it, clasicului Undying i se adaug\ `nc\

un joc de excep]ie din categoria horror. Din

p\cate, produc\torul Headfirst Productions este

`ntr-un impas financiar serios, continuarea, Call

of Cthulhu: Destiny's End, având [anse foarte mici

de a mai vedea lumina zilei. Cu toate acestea,

Dark Corners of The Earth r\mâne unul dintre

cele mai bune titluri horror existente.

Cosmin Aioni]\
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s-a specializat `n simulatoare. Navale, ca

excelentul Silent Hunter III sau de zbor, ca

Blazing Angels. Realizat ini]ial pe Xbox 360 tot de

echipa autohton\, jocul a fost portat pe PC

pentru a le oferi [i pasiona]ilor de avioane

posesori de computere personale câteva ore de

lupte aeriene. Totu[i, de[i acord\m tot creditul

eforturilor produc\torilor [i le ur\m numeroase

succese viitoare, nu se poate spune c\ Blazing

Angels a lovit pia]a ca o revela]ie `n materie de

simulatoare de zbor.

De fapt, nici nu este un simulator,

este cât se poate de arcade. Nu c\ a fi arcade ar

fi un lucru r\u, nu to]i se omoar\ dup\ controale

mai complicate decât dac\ s-ar afla la man[a

unui avion real. Problemele sunt altele, plecând

de la alegerile de gameplay [i ajungând pân\ la

faptul c\ dup\ dou\-trei misiuni `n single player

e[ti tentat s\ la[i totul balt\. 

Dac\ Blazing Angels poate fi l\udat pentru

ceva, atunci va fi l\udat pentru varia]ia loca]iilor

`n care se desf\[oar\ b\t\liile.

De la Dunkirk [i b\t\lia pentru Anglia pân\ `n

Africa de Nord, apoi nu puteau lipsi Pearl

Harbor sau faimosul conflict de la

atolul Midway, pentru a

`ncheia cu un fiord

norvegian,

Paris sau

Berlin, produc\torii

acoperind bine aria celor mai importante lupte

aeriene [i le-au pus foarte bine `n context cu

explica]ii istorice. Din p\cate, nu avem [i o

poveste pe lâng\ lec]ia de trecut istoric.

Protagonistul are al\turi o echip\ de al]i trei

pilo]i: Joe, cel mai tân\r, mecanicul grupului,

Frank, tacticianul, [i Tom, dependentul de

adrenalin\. Toate sun\ bine [i frumos, dar

`ncercarea de a ne face s\ ne pese de cei trei

colegi e[ueaz\ lamentabil. ~n primul rând pentru

c\ n-am avut nici o misiune `n care m\car unul

dintre ei s\ fie doborât. {i apoi pentru c\ nu se

dau nici un fel de detalii despre ei: de unde vin,

cine sunt, ce

f\ceau `n via]a

civil\, ce num\r

poart\ la pantofi

sau dac\ au avut v\rsat

de vânt, ceva, orice

care s\ `i

personalizeze dincolo

de un simplu nume. 

Cei trei pot fi controla]i prin intermediul

unui sistem simplist [i pute]i face uz la nesfâr[it

de abilit\]ile lor ([i bombele, torpilele, gloan]ele

[i combustibilul sunt infinite, dar s\ zicem c\

n-ar fi o problem\ major\, avem de-a face totu[i

cu un arcade), astfel c\ misiunile single player

sunt mult prea u[oare pentru binele lor. Joe

repar\ avionul `n aer, Frank atrage asupra lui

tirul inamic, iar Tom se repede la atac `ntr-un fel

de “killing spree”. Ar fi fost mai realist dac\

utilizarea acestor “puteri” era limitat\ ori

avionul lovit ar fi avut implementat un model de

damage localizat sau dac\ ar fi putut fi m\car

Pas\re rar\

pe PC un joc

cu avioane,

dar asta

nu `nseamn\ c\

scap\ de peni]a

ascu]it\

a criticii.

R\zboiul doi mondial v\zut de sus

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.4GHz, 256MB RAM, 64MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1-16 (LAN, ONLINE)
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personalizat

`n partea de

single player. 

Ca s\ mai scad\ pu]in din

not\, n-a fost introdus nici un mod de

camer\ din cockpit, exist\ doar

perspectiva din spate. Oricât de sexy ar fi dosul

unui avion, a[ fi preferat totu[i s\ m\ simt mai

mult ca un pilot. Plus c\ am ajuns rapid la

exasperare cu replicile camarazilor/inamicilor

repetate de sute de ori, dialogurile inutile [i

vocile total nepotrivite. Totu[i, m\car avioanele

sun\ bine, [uierul bombelor `n c\[ti [i zgomotele

exploziilor se aseam\n\ cu cele reale. La fel [i

pe partea grafic\, Blazing Angels are momente `n

care arat\ extraordinar de bine, unele cl\diri, ca

Turnul Eiffel sau Big Ben, sunt extrem de bine

detaliate, la fel [i apa, cerul [i coloanele de

fum, cu HDR [i compania; dar imediat or s\

apar\ cl\diri [i arme terestre banale, f\r\

poligoane, bombele nu las\ urme pe sol,

avioanele se v\d de departe ca o gr\mad\ de

paranteze ro[ii zbur\toare.

Partea cea mai deranjant\ este `ns\ cea

legat\ de control. Pe mouse [i tastatur\, a[a

cum bine v\ imagina]i, lucrurile se petrec cel

pu]in ciudat. Dar, `n condi]iile `n care un

controller alternativ a refuzat cu `nc\p\]ânare s\

fie recunoscut `n joc, perifericele normale au

fost la mare pre], la fel [i `njur\turile

legate de “follow camera”. {i… doborât avioane,

`mpu[cat avioane, eventual distrus baze terestre

[i cruci[\toare, aruncat bombe, distrus avioane,

doborât avioane, `mpu[cat avioane, vânat

avioane… dup\ trei misiuni deja

plictiseala era la ea acas\.

Noroc cu multiplayerul,

care aduce

coeziunea de

echip\ care lipse[te `n single player. Avem

Dogfight (deathmatch aerian), Seek and Destroy

(un fel de last man standing) [i Aces High (cine

rezist\ cel mai mult este asul); avem [i mod

cooperativ, atât pentru campanie, cât [i `n

multiplayer, sub numele de Kamikaze (ap\rare

`mpotriva Zero-urilor japoneze sau utilizarea lor

pentru a distruge nave americane) [i Capture the

Base. 

Blazing Angels reu[e[te s\ fie o sum\ de

contradic]ii: single player plictisitor [i sistemul

“squad-based” nebalansat contra multiplayer

antrenant; grafic\ superb\ uneori, dar alteori

lipsit\ de orice detaliu; sunete [i coloan\

sonor\ excelente, dac\ n-ar fi fost vocile [i

replicile repetate la infinit. {i, `n lipsa unei

pove[ti, jocului `i lipse[te acea atrac]ie

sentimentalo-emo]ional\

care s\ creeze

dependen]\.

Anda Dr\gnu]\

PRO

• campanie single player

plictisitoare

• imposibilitatea de a alege sau

personaliza avionul `n campanie

• mult prea u[or [i f\r\ “feeling”

realist

CONTRA

• aspect vizual `n mare parte bine

lucrat

• sunete [i muzic\ bine alese

• multiplayer antrenant cu

op]iuni variate

VERDICT

Pute]i foarte bine

s\ ignora]i campania

[i s\ v\ bucura]i

din plin de

multiplayerul bine

garnisit.

7
JOCURI ALTERNATIVE

B\t\lia pentru Anglia

implic\ [i acroba]ii

pe sub poduri.

�

Going down in

a blaze of flames!

�

Blazing Angels: Squadrons of...
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Pacific Fighters

Crimson Skies



ACUM CEVA VREME, CÂND UNREAL

Tournament 2003 era `nc\ la putere,

`n `ncercarea de a promova acest

titlu, Epic Games a organizat o

`ntrecere un pic mai special\.

Intitulat “Make Something Unreal”,

concursul, realizat `mpreun\ cu

NVIDIA, oferea premii `n valoare de

un milion de dolari, care includeau

[i o licen]\ pentru motorul grafic

Unreal v2. Numele câ[tig\torului a

fost Red Orchestra, un mod ce trata

conflictele armate din al doilea

r\zboi mondial, iar produc\torii

acestuia au plecat acas\ cu marele

premiu, precum [i cu permisiunea

de a realiza un titlu comercial.

Astfel s-a n\scut Red Orchestra:

Ostfront 41-45, un joc de sine

st\t\tor, distribuit de Valve prin

serviciul Steam.

Produc\torii au mutat inteligent

ac]iunea pe frontul de Est [i, de ce

s\ nu recunoa[tem, ne cam

s\turasem de s\tucurile franceze

aflate sub asediu sau ve[nica

debarcare din Normandia. ~n rest,

Red Orchestra: Ostfront 41-45

p\streaz\ acelea[i ingrediente care

l-au f\cut faimos pe vremea când

`nc\ era un simplu mod. H\r]ile sunt

`n continuare uria[e, realismul

izbitor, documentarea misiunilor

exemplar\. Cei de la Tripwire au

inclus 13 h\r]i `n distribu]ia final\ a

jocului, pe care am putea s\ le

`mp\r]im `n dou\ categorii mari:

h\r]i `n care infanteria este de baz\

sau h\r]i `n care primeaz\

vehiculele. Dimensiunile acestora

sunt impresionante, `ns\ acesta nu

este un lucru neap\rat bun.

Deocamdat\, Red Orchestra:

Ostfront 41-45 suport\ un num\r

maxim de 32 de juc\tori pe un

server, acest lucru f\când ca h\r]ile

uria[e s\ par\ slab populate chiar [i

atunci când serverul este plin.

Remarc\m aici c\ produc\torii au

inclus [i o hart\ a c\rei ac]iune se

desf\[oar\ `n România, la Arad mai

exact.

Al doilea punct forte al acestui

joc este realismul lui. De[i Red

Orchestra: Ostfront 41-45 `ncearc\

([i chiar reu[e[te) s\ combine

dinamismul caracteristic unor jocuri

precum Call of Duty cu impresia de

câmp de b\t\lie nelimitat, a la

Battlefield, o face f\r\ a sacrifica

elementele realistice. Astfel,

`mp\r]irea pe clase a personajelor

este mult mai drastic\ decât `n alte

titluri orientate pe jocul `n echip\.

~n momentul `n care alegi s\ devii

conduc\tor de tanc, atunci s\ [tii c\

principalul t\u rol va fi acela de a

manevra blindatul, celelalte sarcini

c\zând `n sarcina coechipierilor. De

asemenea, `n Red Orchestra:

Ostfront 41-45 armele trebuie

`nc\rcate manual, iar traiectoria

gloan]elor este corect influen]at\ de

legile fizicii.

Exist\ deja o comunitate care

joac\ cu regularitate acest joc,

doritorii de ac]iune putând folosi

motorul de c\utare inclus pentru a

se al\tura unei b\t\lii pe placul lor.

Pentru cei care nu vor s\ se arunce

direct `n focul confrunt\rilor online,

Tripwire a inclus [i un mod Practice,

`n care h\r]ile pot fi jucate [i

offline cu ajutorul bo]ilor.

~n ciuda tuturor punctele bune

enumerate mai sus, Red Orchestra:

Ostfront 41-45 d\ totu[i impresia

unui joc de mâna a doua. Grafica nu

tocmai spectaculoas\ (motorul

grafic Unreal 2 are deja o vârst\),

unele anima]ii ale solda]ilor,

meniurile cu aspect pr\fuit, bo]ii nu

tocmai inteligen]i, precum [i unele

sc\p\ri la capitolul gameplay îi aduc

permanent aminte juc\torului c\

acest titlu a fost, la origini, un mod.

Cu toate acestea, s\ nu uit\m totu[i

c\ Red Orchestra: Ostfront 41-45

este un joc distribuit online, la un

pre] modest (pentru str\in\tate) [i

care reu[e[te s\-[i dep\[easc\ lejer

condi]ia prin gameplay-ul de

calitate pe care `l ofer\.

Cosmin Aioni]\

Realist [i foarte

jucabil, `ns\

pr\fuit din punct

de vedere

artistic.

VERDICT
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Un scriitor de romane

horror tr\ie[te

propria-i poveste

oribilo-misterioas\.

NU ARE CUM S| V| FIE FRIC|

de `ntuneric. ~ntunericul nu este o

stare palpabil\, nu este fizic, este

doar ceva negru, o nonculoare, un

spa]iu `n care ochii sunt neputincio[i

sau se obi[nuiesc cu greu. Dar… `n

perdeaua `ntunecat\ se ascund

mistere, poate mon[tri, spirite

malefice [i crime demult uitate…

dup\ cum bine afl\ [i eroul Michael

Arthate, de meserie scriitor. El

cump\r\ o cas\ `n stil victorian

aflat\ `ntr-un col] uitat de lume,

pentru a-[i g\si lini[tea [i inspira]ia

ca s\ poat\ a[terne pe hârtie finalul

celui de-al doilea roman al s\u. 

Dar, a[a cum se `ntâmpl\ de

obicei prin casele din secolele

trecute, praful, resturile [i

mucegaiul au pus st\pânire pe toate

col]urile, lumina electric\ nu

func]ioneaz\ (de[i

siguran]ele sunt `n

regul\!), apa nici atât, iar

multe u[i sunt misterios

`ncuiate, iar cheile lipsesc.

Povestea se desf\[oar\ `n

mare parte `n aceast\ cas\,

dar [i `n alte câteva loca]ii

(o capel\, un garaj, o ser\), ceea ce

`nseamn\ c\ o s\ vede]i pân\ la

exasperare mereu acelea[i camere [i

acelea[i decoruri pr\fuite, cu o

grafic\ static\ `ngrozitoare spre

oribil\, mai oribil\ chiar decât

misterul `n sine. 

Scratches este complet tributar

aventurii clasice, point and click,

unde mouse-ul este singura

periferic\ necesar\ pentru a `nainta

`n joc. Inventarul este [i el la fel de

clasic [i absolut toate obiectele ce

vor intra `n el v\ vor fi de folos la

un moment dat. Deci nici un fel de

induceri `n eroare, nu exist\ acele

puzzle-uri bazate pe numeroase

`ncerc\ri pentru a nimeri pân\ la

urm\ solu]ia corect\. Dou\-trei

dintre lucrurile pe care le ve]i avea

de rezolvat implic\ unele combina]ii

de obiecte, dar `n rest puzzle-urile

sunt directe, de fapt ]in mai mult

de a reu[i descuierea unor u[i sau

de a intra chiar pe  fereastr\ `n caz

c\ loca]ia se `ntâmpl\ s\ aib\

intrarea zidit\…

Cea mai mare parte a rezolv\rii

misterului rezid\ `n lecturarea a

destule ziare, jurnale [i scrisori, dar

[i `n convorbirile telefonice cu

editorul [i cu secretara scriitorului.

De altfel, telefonul este singurul

element al vie]ii moderne care pare

s\ func]ioneze `n acea cas\, `n rest

doar râcâieli misterioase ce vin de

undeva din subsolul scufundat `n

bezn\… De[i povestea este previzibil\

pe alocuri, ea reu[e[te `n mare

parte cu ajutorul sunetului [i par]ial

al imaginilor s\ se men]in\ interesant\,

chiar dac\ jocul poate fi terminat

f\r\ probleme `ntr-o singur\ zi.

Totu[i, oricât de mare ar fi

meritul sunetelor [i al melodiilor

pentru a te face s\ sari de pe scaun,

ambele au momente `n care pur [i

simplu dispar, jocul este mult prea

t\cut, nu se aud nici pa[i, nici

nimic. Poate a fost o alegere de

design, [i t\cerea poate fi incredibil

de `nsp\imânt\toare, dar `n cazul de

fa]\ nu se dovede[te a fi prea

inspirat\. Despre aspectul vizual nici

nu merit\ discutat, dac\ Scratches

ar trebui judecat doar dup\ acest

aspect, ar lua un mare 2, grafica

prerandat\, static\, neclar\, f\r\

detalii, fiind actual\ eventual acum

vreo 10 ani.

Dincolo de faptul c\ o grafic\

mai bun\ ar fi ajutat la o imersiune

mai mare (dar, deh, studioul

produc\tor este la primul s\u joc [i

cred c\ prin America de Sud nu prea

stau fina]atorii de astfel de proiecte

pe la toate col]urile), Scratches nu

trebuie ignorat, fie doar pentru c\

titlurile de aventur\ sunt destul de

rare `n ultima vreme. {i cum nu

avem de-a face cu un joc mediocru,

o zi `n compania lui sigur v\ va face

pl\cere.

Anda Dr\gnu]\

O aventur\ clasic\,

subminat\ de

scurtime [i de

grafica la mod\ acum

vreo 10 ani.

VERDICT
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Una dintre cele mai talentate

echipe din studiourile Sony

dovede[te c\ originalitatea

nu a disp\rut din industria

jocurilor.
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ACESTA A FOST UN ARTICOL DIFICIL

de scris, pentru c\ nu este deloc

u[or s\ `]i p\strezi echilibrul atunci

când vorbe[ti despre Shadow of the

Colossus. Este foarte u[or s\ ui]i tot

ceea ce este mai pu]in bun [i este

foarte u[or s\ cazi `n hiperbol\,

f\când ca jocul pe care `l descrii

s\ nu semene `n totalitate cu jocul

real pe care l-ai jucat. Asta se

`ntâmpl\ pentru c\ cele mai bune

momente pe care le ofer\ Shadow

of the Colossus sunt atât de intense

[i memorabile `ncât [terg cu

u[urin]\ amintirea momentelor mai

pu]in pl\cute, dar [i pentru c\, una

peste alta, el este mai pu]in ca

jocurile reale, pe care le vedem zi

de zi, [i mai mult ca cele

extraordinare, pe care ne place s\

le vis\m. 

Premisa este una `n[el\tor de

simpl\. Este un joc `n care trebuie

s\ c\l\tori]i printr-o lume foarte

vast\, s\ g\si]i toate cele 16

creaturi gigantice care o populeaz\

[i s\ le ucide]i. Nimic mai mult. Nu

c\p\ta]i arme mai bune `n timp, nici

experien]\, nu ave]i parte de o

poveste complex\ [i plin\ de

`ntors\turi. Povestea este bine

realizat\ [i fascinant\ pe parcursul

jocului pentru aerul de mister pe

care `l imprim\, `ns\ foarte pu]in

dezvoltat\, singurele momente `n

care `[i face apari]ia fiind `nceputul

[i sfâr[itul. ~n privin]a arsenalului

din dotare, o sabie [i un arc sunt tot

ce ave]i, al\turi de ele foarte util

fiind [i companionul de n\dejde al

eroului, calul s\u.

Ac]iunea se `mparte `n dou\. Pe

de o parte, trebuie s\ c\l\tori]i prin

lumea jocului (cople[itor de vast\ [i

spectaculoas\), doar cu ajutorul

luminii reflectate din sabie, care d\

direc]ia general\ `n care se afl\

urm\torul colos f\r\ a sugera cât de

departe este acesta sau care este

drumul ce duce la el. C\l\toria

(care nu este `ntrerupt\ de nici un

timp de `nc\rcare) este mereu

interesant\, atât datorit\ peisajelor

incredibile, cât [i datorit\ faptului

c\ Agro, calul eroului, este cel mai

bine realizat din orice joc am v\zut,

dar scopul principal servit de acest

preludiu la fiecare colos este `n

realitate acela de a mai destinde

juc\torul. Cea de-a doua

component\ a jocului, lupta, este

atât de intens\ [i tensionat\ `ncât

nu cred c\ cineva ar putea suporta

s\ treac\ direct de la un colos la

altul.

De[i luptele au câteva elemente

`n comun (to]i colo[ii au puncte

slabe, care trebuie atacate cu

sabia, dup\ ce v\ c\]\ra]i cumva pe

ei), fiecare dintre ele este

deosebit\ [i memorabil\ `n felul

s\u. Ve]i sta ag\]a]i pe capul unui

uria[ de câteva zeci de metri, `n

timp ce el se zguduie din toate

puterile pentru a v\ arunca, ve]i fi

târâ]i `n adâncul apelor, purta]i `n

zbor, ataca]i cu raze uciga[e [i ve]i

goni c\lare pentru a fugi din calea

unui colos imposibil de evitat `n alt

fel. Va trebui de fiecare dat\ s\

`n]elege]i ce trebuie f\cut

(uneori nu este deloc u[or), iar apoi

s\ v\ duce]i la `ndeplinire planul,

ceea ce `ntotdeauna presupune mult

efort [i concentrare total\. {i, de

fiecare dat\, ve]i r\mâne la final cu

mâinile `ncle[tate pe controller [i

un mare sentiment de u[urare c\ a]i

reu[it. Nu este vorba despre un joc

u[or [i, tocmai de aceea, fiecare

victorie aduce o satisfac]ie

deosebit\.

Sigur, Shadow of the Colossus nu

este un joc perfect. Este poate prea

scurt, las\ juc\torul prea mult `n

cea]\ uneori (au fost situa]ii `n care

m-am crezut blocat iremediabil,

pentru c\ nu `n]elegeam ce s\ fac

mai departe) [i are o camer\ la

persoana a treia uneori dificil de

controlat. ~ns\ nu perfect trebuie s\

fie un joc pentru a lua nota 10.

Trebuie doar s\ fie foarte, foarte

bun, s\ fie deosebit, impresionant [i

memorabil, iar Shadow of the

Colossus are toate aceste calit\]i. 

Bogdan Bridinel

VERDICT

F\r\ nici o

`ndoial\, unul

dintre cele mai

bune jocuri ale

genera]iei sale.
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THRILLER CU IEPURA{ (`n dou\ acte)

Thriller cu Iepura[

black view

Gheorghe Spârnel, cunoscut drept Gic\ sau Gheo

pu]inilor prieteni, `ncuie u[a [i se `ndrept\ fluierând

c\tre Fordul vechi care `l a[tepta `n fa]a casei. Nu era

un b\rbat masiv, `ns\ p\rea compactat cu for]a `n

silueta lui `ndesat\, dând impresia unui arc `ncordat

gata s\ scape de sub control. Cu toate astea,

atitudinea lui era mai tot timpul suspect de calm\,

ceea ce crea un contrast deconcertant pentru cei cu

care interac]iona. 

Pe Gheorghe nu `l deranja acest aspect, pentru c\

adesea era un avantaj `n meseria lui. Dup\ ce fusese

disponibilizat de la IMGB, Gheorghe se recalificase ca

detectiv particular. Î[i înfiin]ase propria firm\, numit\

ironic “Ochiul [i timpanul”, [i dup\ o perioad\ de

acomodare, `n care rezolvase diverse probleme pentru

prieteni, d\duse anun]uri prin ziare [i tr\ise din

salariile compensatorii, cazurile `ncepuser\ s\ apar\.

Nimic spectaculos, munca de detectiv nu era ca `n

filmele americane. Unele contracte erau la limita legii,

altele o `nc\lcau lejer, dar `n general se câ[tiga decent

[i Gheorghe nu avea de ce s\ se plâng\. 

Afacerea a luat o turnur\ spectaculoas\ `n

momentul `n care Gheorghe l-a angajat pe Leonard,

poreclit DaVinci. Leonard era un mic geniu `n materie

de electronic\, pe care Gheorghe `l cunoscuse `n

armat\ [i pe care `l re`ntâlnise la un atelier de

depanare radio-TV la care Gic\ se dusese cu camera

lui cump\rat\ la mâna a doua, pe care o sc\pase pe

jos [i nu mai func]iona. Leonard `i reparase camera, `i

f\cuse un update de firmware care `mbun\t\]ea

film\rile de noapte [i din vorb\ `n vorb\ a aflat c\ este

pasionat de echipamente de supraveghere, hacking,

telefoane mobile [i alte aspecte tehnologice care

`ntâmpl\tor ar fi fost foarte utile `n activitatea

detectivistic\. Nu fusese o problem\ s\ `l coopteze [i

`n scurt timp Leonard `ncepuse s\ dea o turnur\ nou\

investiga]iilor. Gheorghe redenumise agen]ia `n “Gheo

[i Leo” [i `ncepuse s\ accepte [i cazuri mai complexe.

Gheorghe se ocupa `n continuare de ceea ce

presupunea interac]iuni directe cu oameni pentru c\

partenerul s\u era antisocial, dar compensa prin

abilit\]ile sale tehnologice. 

Leo era cel care `l a[tepta `n Fordul firmei. Când

se apropie, `[i lu\ calabalâcul [i se mut\ pe bancheta

din spate. 

- Nea]a, `l salut\ Gheo, a[ezându-se la volan. Ce-i

`n \sta, cafea?, zise ar\tând c\tre paharul de carton

pe care Leo `l uitase `n suport. 

- Da, po]i s\ bei dac\ vrei, dar vezi c\… `ncepu

Leo, luat pe nea[teptate.

- …fac cafeaua pu]in mai altfel, continu\ tardiv,

pentru c\ Gheo deja b\use. 

- Puah!, se strâmb\ Gheo `ngre]o[at, cu expresia

chinuit\ a unui om care vrea s\ scuipe [i nu are unde.

Ce-ai f\cut, ai tras apa la veceu `n can\ [i te-ai decis

s\ o bei?

- Nu, se ap\r\ Leo, pur [i simplu am ad\ugat un

cocteil de substan]e care pun creierul `n mi[care [i m\

ajut\ s\ stau alert toat\ ziua. Când dormi doar 

dou\-trei ore pe noapte poate fi o problem\ s\ te

apuci de supraveghere a doua zi. 

- Nu prea v\d cum te ajut\ chestia asta s\ te

treze[ti, zise Gheo cu o grimas\. Mai curând `]i d\ ghes

s\ te faci covrig `ntr-un col] [i s\ mori de grea]\. 

Porni ma[ina [i se `ndrept\ c\tre obiectiv. Un

antreprenor grec, care `[i `mp\r]ea timpul `ntre

România [i ]ara lui de ba[tin\, `i angajase s\ vad\ dac\

amanta lui românc\ `l `n[al\ cu altcineva. Suna pu]in

ciudat `n condi]iile `n care grecul era c\s\torit la el

acas\, dar Gheorghe avusese [i cazuri mai bizare de

atât. 

Dup\ ce parcar\ pe o strad\ de pe lâng\ ASE,

intrar\ `n cl\dire [i `ncepur\ s\ urce pe sc\ri. ~mbr\cat

`n salopet\ albastr\, cu o trus\ de scule `n mân\, Gheo

nu atrase aten]ia nim\nui, iar Leo, cu ochelari, geac\

de motor [i rucsac `n spate, nici atât. 

Pe sc\ri, Gheo scana din priviri popula]ia feminin\. 

- O vezi pe aia blond\?, `l `nghionti pe Leo. Nu, nu

aia, aia e urât\ cu crengi. Aia care st\ pe banc\ `n

spatele ei. Ia vezi, po]i s\ `mi faci rost de num\rul ei

de telefon?

Leo se strâmb\.

- Da, dar ]i-am zis, merge doar dac\ are un

telefon de[tept cu Bluetooth. 

~[i scoase propriul telefon din buzunar [i `ncepu s\

scaneze dup\ alte device-uri Bluetooth. 

- Hmm, ia s\ vedem, asta e? D\m un mesaj de

test… hopa, nu e, e chiar urâta cu crengi. P\cat c\ nu

pot s\ scot antena direc]ional\ aici, trebuie s\ stau s\

m\ chinui cu \sta. Aha, gata, am g\sit-o. Ai noroc. S\

`]i dau un apel de pe telefonul ei ca s\ ai un motiv s\

o cau]i mai `ncolo?

- Chiar te rog. M\ descurc eu mai departe, spuse

Gheo. 

- OK, OK, zâmbi Leo. Niciodat\ nu m-am priceput

la fraze de ag\]at. Cea mai interesant\ mi s-a p\rut

`ntotdeauna: “Hei, ]i se pare c\ batista asta miroase a

cloroform?”.

Ca r\spuns la privirea intrigat\ pe care i-o arunc\

Gheo, se repezi s\ dreag\ busuiocul. 

- Glumesc, glumesc, stai calm! 

Din vorb\ `n vorb\, cei doi ajunser\ la ultimul

etaj, apoi, dup\ ce Gheo deschise cu [peraclul o u[\

de serviciu, se urcar\ pe acoperi[ul cl\dirii. 

Leo `[i d\du joc rucsacul [i, fluierând, `ncepu s\

scoat\ din el diverse p\r]i pe care le asambl\ `n ceea

ce sem\na suspect de mult cu o pu[c\ cu lunet\. O

diferen]\ esen]ial\ era `ns\ c\ din fundul pu[tii ie[ea

un cablu care se conecta la un laptop, pe care Leo `l

c\rase de asemnea `n rucsac [i c\ `n loc de `nc\rc\tor

pu[ca se “alimenta” cu un acumulator compact. 

Luneta era tot lunet\ `ns\, [i Leo o a]inti c\tre

cafeneaua [ic care se deschisese `n locul vechii braserii

Turist, chiar `n centrul Pie]ei Romane. Dup\ ce se

asigur\ c\ are `n vizor `ntreaga construc]ie cu geamuri

de sticl\, `[i suflec\ mâneca [i se uit\ la ceas. 12:01. 

- Când ziceai c\ au `ntâlnire porumbeii?, `l `ntreb\

pe Gheo. 

- La doisprezece, `i r\spunse acesta, care ]inea de

[ase lâng\ u[a de acces pe acoperi[.

- Aha, aprob\ Leo. Deci trebuie s\ apar\ din clip\

`n clip\. Ei, dar cine intr\ `n cafenea? Incrediiiibil!,

continu\ el [ugub\]. Sunt chiar ei. {i ce a[eaz\ frumos

pe mas\? Un telefon mobil. Incrediiiibil! Nu poooot s\

creeed! Un model ultimul r\cneeet…

- Las\ palavrele [i vezi dac\ po]i s\ `nregistrezi

discu]ia!, i-o t\ie scurt Gheo. 

- OK, OK, se l\s\ convins Leo. Activez exploitul

Bluetooth de la distan]\. Zise ap\sând pe tr\gaciul

“armei”. 

Unde radio invizibile pornir\ din “amortizorul”

armei, care deghiza de fapt o anten\ de mare putere.

Pe masa celor doi amorezi din cafenea, telefonul

ultimul r\cnet se activ\ silen]ios, f\r\ s\ observe

nimeni, inclusiv proprietara aparatului, pe care

`ntâmpl\tor o chema Lucre]ia Pup\z\. 

La fel de silen]ios, telefonul apel\ de unul singur

un num\r, o cartel\ cu credit de unic\ folosin]\, care

se g\sea `ntr-un telefon banal, care la rândul lui se

g\sea `n rucsacul lui Leo. Telefonul r\spunse automat

la primul apel [i porni simultan func]ia de `nregistrare

a convorbirii. Cu o pereche de c\[ti obi[nuite pe

urechi, Gheo ascult\ lini[tit conversa]ia care se purt\

la masa din cafeneaua aflat\ la aproape jum\tate de

kilometru distan]\. Doar c\ ceea ce auzi nu era ceva la

care se a[tepta. 

- Am documentele grecului. Sper c\ e ceea ce

vrea Iepura[ul. Vreau s\ m\ lase `n pace. Nu mai vreau

s\ am de-a face cu el. 

- Asta nu este la latitudinea ta, domni[oar\, spuse

o voce masculin\. Dac\ Iepura[ul decide c\ mai are

nevoie de tine, te va mai contacta. Ne-am `n]eles?

Lucre]ia r\mase t\cut\. 

(va urma)

Mizantropul

Ultima or\ Feature Prima impresie Avanpremier\ Prezent\ri

®Acest articol nu reflect\ evenimente reale, este o fic]ionalizare a unor ac]iuni complet
posibile `n contextul tehnologiei actuale. Evident, nu le recomand\m cititorilor s\  `ncerce
emularea celor prezentate pentru a se convinge dac\ sunt posibile sau nu. V\ asigur\m c\
sunt, cu fonduri relativ modeste [i un set mediu de cuno[tin]e de electronic\ [i IT&C.








