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u ceva ani in urma, cand

Internetul abia patrundea in

tara noastra, iar cele cateva
minute chinuite petrecute online
te costau o mica avere pe factura
telefonica, am zambit
condescendent la afirmatia unuia
dintre profesorii mei ca tarifele de
conectare la Internet vor scadea
dramatic pentru a disparea cu
totul la un moment dat. Am
catalogat drept paranoica
afirmatia ca Internetul este un
instrument mult prea eficient
pentru controlul maselor pentru a
nu fi daruit cu generozitate
tuturor. Dupa aproape un deceniu
zambesc ceva mai stramb,
gandindu-ma cata dreptate a avut.
Si nu ma gandesc numai la
conexiunea de banda larga de care
ma bucur acasa, la fel ca cei mai
multi dintre noi. Mai multe
evenimente petrecute in ultimele
luni m-au facut sa ma gandesc de
doua ori inainte de a asocia
Internetul cu libertatea de
exprimare sau cu accesul liber la

informatie. Informatia inseamna
putere, iar Internetul iti pune
aproape orice informatie la
degetul mic. Perfect adevarat, dar
ar fi o prostie sa ne imaginam ca
cel care se foloseste de aceasta
informatie esti doar tu. Cu
siguranta, Shin Tao, jurnalistul
chinez care a fost arestat pe baza
informatiilor puse la dispozitia
autoritatilor de catre Yahoo!, nu
va impartasi aceasta opinie. Vina
lui a fost ca, bazandu-se tocmai
pe puterea pe care ti-o da
Internetul, a trimis un e-mail care
i-a cazut greu la stomac cenzurii
chineze. Ca si sabia, Internetul
este o arma puternica, singura
problema fiind c4, spre deosebire
de sabie, cu Internetul este mai
putin clar de care parte a
manerului te afli. Shin Tao a
descoperit prea tarziu eroarea,
confundand butonul “Send mail”
cu butonul *Send to Jail”.
Adevarul este ca, folosind
zilnic e-mail-ul, motoarele de
cautare, mesageria instantanee si
alte servicii online, avem senzatia
ca sistemul lucreaza pentru noi.
Putini stiu (sau nu le pasa) ca
Google stie despre tine mai multe
decat Securitatea despre un

cetatean suspect: e-mail-urile
trimise si primite (ca si mesajele
instantanee, de altfel) sunt
indexate, iar informatiile despre
cautarile online sau pe sistemul
propriu (folosind Google Desktop)
sunt stocate intr-o baza de date.
Simplul fapt ca aceste informatii
sunt colectate nu reprezinta
neaparat o problema, mult mai
ingrijorator este modul in care
acestea sunt folosite. Google, ca
si alte motoare de cautare ca AOL,
MSN sau Yahoo!, este obiectul unei
citatii facute de administratia
americana prin care i se solicita
accesul la rezultatele cautarilor
pentru milioane de utilizatori.
Ultima isprava a americanilor este
solicitarea pe care Fiscul (IRS) a
facut-o PayPal pentru dezvaluirea
identitatii utilizatorilor de carduri
care folosesc acest popular
serviciu de transfer al banilor.

Cat de confidentiale sunt
informatiile pe care le schimbam
folosind Internetul este greu de
precizat intr-o epoca in care
confidentialitatea informatiilor
este extrem de transparenta, fiind
o problema chiar si in cele mai
avansate democratii.

Cristian Agatie
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Gabriel Mitran

Telefonul mobil a devenit de ceva timp mai
mult decat un simplu aparat la care putem sa
vorbim cu cei cunoscuti. Drumul catre ceea ce
numim noi astazi smartphone a fost destul de
lung. Tmi aduc cu greu aminte de primele
modele de telefoane care nu stiau de ceasul
cu alarma si nu aveau posibilitatea de a
memora nici macar un singur numar de
telefon. Terminalul mobil din zilele noastre
este un adevarat dispozitiv multimedia la care
putem sa ascultam muzicd, sa vedem filme, sa
ne jucam si cu care putem sa navigam pe
Internet. Producatorii s-au orientat foarte bine
catre utilizatori si o buna perioada de timp
terminalele mobile au capatat multe din
facilitatile dorite de consumatori.

Desi este o joaca de copii, divertismentul
mobil a devenit un adevarat fenomen in lumea
telecomunicatiilor. Un studiu realizat de o
firma de cercetare releva faptul ca in 2005
75% din utilizatori au rulat jocuri pe
telefoanele mobile. Actualmente, cele mai
multe forme de divertisment mobil au la baza
serviciul de mesaje scurte cunoscut si ca SMS.
Majoritatea terminalelor compatibile cu
divertismentul mobil receptioneaza logouri
printr-un mesaj gen SMS, dar exista si alte
tehnologii precum WAP-ul, ce ofera acces la
Internet asemanator dial-up-ului de acasa.
Desi acum nu este apreciat la adevarata sa
valoare, Internetul mobil este viitorul, iar
momentul in care se vor adopta pe scara larga
noile tehnologii precum standardele 2.5G si 3G
va coincide cu o explozie a serviciilor de
divertisment mobil.

Printre cele mai populare solutii de
divertisment intalnite la noi in tard se numara
logourile, tonurile de apel si mesajele-imagine
(tot ceea ce ajuta la personalizarea
telefonului mobil). Alte servicii mai mult sau
mai putin interesante sunt televotingul,
bancurile prin SMS, urarile predefinite de
Paste si Craciun si chiar anunturile

Divertisment
pe molecular

Mobilul a devenit un dispozitiv multimedia
multifunctional si multicapabil.

matrimoniale. Transmiterea in direct a
meciurilor de fotbal pe telefonul mobil este
ultima solutie de “divertisment” adaugata de
operatorii de telefonie mobila locali. Daca
veniturile obtinute de operatorii de telefonie
din traficul de voce si-au mai pierdut din elan,
atunci a crescut traficul de date. Jocurile
aduc venituri in crestere, iar acest sector este
din ce in ce mai important. Ca si in cazul
aplicatiilor video destinate telefoanelor
mobile, jocurile au fost privite la inceput ca
un moft de care nu prea ai nevoie, de folos
eventual in tren sau in metrou. Dar iata ca
acele minute petrecute pe telefonul mobil au
ajuns sa insemne la nivel mondial o piata de
1.7 miliarde de euro, piata ce se dezvolta
acum pe partea jocurilor multiplayer. Acestea
exista deja in tari ceva mai evoluate decat
tara noastra, un exemplu fiind SUA, unde se
pot desfasura in mod multiplayer jocuri de
gandire precum sahul.

Pentru ca romanului ii place sa se joace,
iar telefonul mobil este mereu aproape si
poate fi folosit ca o consola de jocuri, jocurile
Java au invadat retelele de File-Sharing si s-a
trecut rapid catre ceea ce numesc unii un
razboi intre telefonul mobil si PC-uri. Aceasta
idee de razboi intre PC si telefonul mobil a
luat amploare mai ales dupa ce, pentru citirea
e-mail-ului sau conectarea la Internet nu mai
era necesar un calculator sau un laptop.
Personal cred ca telefoanele mobile vor trebui
sa stea la coada pentru ca senzatia oferita de
o consold de jocuri sau un laptop conectat la
Internet nu poate fi egalata de nici un
terminal mobil, acesta din urma fiind o solutie
temporara, desi rapida si eficienta.

Producatorii de jocuri, studiourile de filme
si companiile de Internet au idei complet
diferite despre viitorul continutului distribuit
pe telefoanele mobile, dar toate sunt de acord
cu faptul ca telefonul mobil este urmatorul
mediu major de difuzare a continutului lor.
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PUNCTE DE VEDERE

Pentru cine are

“Am observat ca ati
lansat o noua oferta, si
anume abonamentul pe
doi ani la pretul celui
pe un an. O oferta foarte
tentanta, mai exact
extrem de tentanta.”

INTRA IN CONTACT!

Adresa:
Splaiul Unirii 74,
et. 4-5, Bucuresti 4

E-mail:
redactia@xtrempc.ro

Web:

WWW.XPC.ro

Telefon:
021-331.11.33
021-331.11.35
Fax:
021-310.10.55

Asa cum spunea si cititorul nostru Radu Murzea,
oferta de abonament este, intr-adevar, tentanta.
Dar nu la fel de tentanta ca surpriza pe care
XtremPC le-a pregatit-o cititorilor sai luna aceasta.
Tncercam sa le oferim acestora exact ceea ce le
trebuie, fara sa-i punem sa plateasca inutil pentru
ceea ce nu-i intereseaza. $i cum foarte multi si-au

>>> Informatie profesionala >>>

De la: Robert Dogaru

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Am féacut foarte multe cercetdri pe net si nu

(P numai, insa nimeni nu mi-a rezolvat problemele
cerute. Este vorba de faptul ca as dori sa incep
productia de jocuri PC, am disponibilitatea financiara sa
demarez acest lucru, sunt foarte curios de rezultatele
care vor aparea, insa toate raspunsurile pe care le-am
primit au fost doar de genul “..iti trebuie
programator (i), grafician etc.”, fara sa vorbeasca nimeni
despre dotari tehnice minime, abordare de productie,
numar de personal etc. Sunt actionar la o societate cu
un numar de 60 de angajati si stiu sa gestionez resursele
umane, insa cand am ridicat problema unei astfel de
afaceri toata lumea a tacut, de parca ar fi totul invaluit
intr-un mister de nepatruns. Nici macar documentatie
n-am gasit despre asa ceva in Romania. Am comandat din
Statele Unite si coletul s-a pierdut de doua ori pe traseu!
Sa inteleg ca este imposibil ca in Romania sau romanii sa
faca asa ceva? Pe scurt, doresc sa am un minimum de
informatii, cel putin, pentru a incepe studiul pentru o
astfel de activitate, dotari tehnice, soft, personal etc.
sau macar anumite link-uri dupa care sa ma ghidez. Nu
ma intereseaza pdreri. Vreau informatie profesionala!
XtremPC: Tn Romania se poate face productie de
jocuri, mai mult, chiar se si face, existand mai multe
studiouri care se ocupa cu asa ceva. Doua dintre
acestea apartin UBISOFT si, respectiv, Electronic Arts,
care nu mai au nevoie de nici o prezentare. Sansa de a
concura cu acestea tinde spre zero, si nu neaparat din
lipsa banilor (desi aici trebuie sa aveti in vedere, in
functie de proiect, de la sute de mii la milioane de
dolari - cam astea sunt bugetele care se vehiculeaza in

cu adevarat ceva de spus

VERDE LA INFORMATIA IT&C

manifestat dorinta de a avea o revista fara CD
(urmarea fireasca a dotarii cu o legatura decenta
la Internet), am analizat propunerea si acum va
facem o oferta pe care nu o puteti refuza:
XtremPC verde, cu acelasi continut bogat cu care
v-am obisnuit, dar cu un pret de achizitie imbatabil:
4.99 lei! Acum nu mai aveti nici o scuza.

industrie), cat a dificultatii de a angaja personal
specializat, majoritatea oamenilor cu experienta pe
care v-ati putea baza fiind deja angajati... in orice caz,
daca dispuneti de mijloacele necesare, va fi necesar sa
apelati la o firma de consultantd, care va va ajuta sa
intocmiti un plan de afaceri adecvat. O informatie
profesionala se deosebeste de o parere tocmai prin
faptul ca cineva este platit pentru a o furniza.

>>> Revista in format electronic >>>

De la: Radu Murzea

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Am observat ca ati lansat o noua ofertd, si anume
(P abonamentul pe doi ani la pretul celui pe un an.
O oferta foarte tentantd, mai exact extrem de tentanta.
Dar nu am sa o accept niciodata pentru ca nu am
garantia de la Posta Romana ca primesc revista. Ar trebui
sa se poata plati pe site revista, iar in momentul in care
se plateste se va trimite pe e-mail-ul respectivului o
parola. Acea parola sa fie folosita la descarcarea revistei
in format electronic. Cred ca e cea mai sigura cale de a
avea revista fara sa o cauti prin tot orasul.

XtremPC: Padure fara uscaturi nu exista si Posta
Romana mai poate pierde, ocazional, unele colete,
ca orice posta din lume. Totusi, statistic vorbind,
numarul reclamatiilor este foarte mic raportat la
numarul de abonamente. in ceea ce priveste
propunerea ta, este dovedit ca tot ce se gaseste in
format electronic este foarte putin probabil sa se
plateasca in tara noastra, cel mai plauzibil scenariu
fiind acela ca PDF-ul XtremPC se va raspandi pe
site-urile de torrent si prin retelele peer-to-peer
suficient de mult pentru ca nimeni sa nu mai
plateasca pentru parola respectiva.

CU OCHII PE FORUM!

vyk

Ma bucur ca ati mai scris un articol despre SPV,

ultimul mi s-a parut interesant si util. Patru pagini

testat Samsung 770P. Daca nu ati facut-o, chiar ca

ma supar!

XtremPC

acestea sunt din ce in ce mai populare, iar accentul
se muta incet, dar sigur catre cele cu diagonala de
19”. Totusi, testul din numarul trecut al XtremPC a

despre notebook-uri nu sunt multe, deoarece la nivel
mondial ponderea sistemelor de acest tip a avut o
evolutie rapida. Ce nu mi-a placut este testul de
LCD-uri: in conditiile in care se preconizeaza ca 80%
din monitoarele vandute vor fi LCD-uri, voi nu ati
inclus nici ca exceptie modele de 19”. Probabil cele
de 17” sunt cele mai cdutate, dar mi se pare absurd
sd dati la o parte modelele de 19”. Sper macar sa fi

Articole despre smartphone-uri au mai fost si vor
mai fi, subiectul fiind greu de acoperit in cateva
pagini. Intr-adevar, notebook-urile sunt din ce in ce
mai populare, inclusiv in tara noastra, dar romanul
este obisnuit sa “surubareasca”, astfel ca apreciaza
mai putin un sistem in care nu-si poate infige
surubelnita la fel de usor ca intr-un desktop. in ceea
ce priveste monitoarele, ai perfecta dreptate,

fost unul exclusiv de monitoare cu diagonala de 17”.
Chiar si asa, numarul modelelor care au participat la
test a depasit cu mult asteptarile noastre, astfel ca
a trebuit sa facem o selectie destul de riguroasa. in
curand vom avea si un test pentru monitoarele de
19”, astfel ca trebuie doar sa mai ai putina rabdare.
Dupa cum ai observat, probabil, monitorul asteptat
de tine a participat la test.
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Acumulatori Li-lon

Acumulatori Li-lon

Bateriile cu virusi sunt mai

Puncte de vedere Feature

performante

Opt cercetatori ai institutului MIT din Statele Unite au reusit sa puna la punct o noua generatie
de baterii. Acestea sunt mai usoare, pot stoca mai multa energie si contin material organic.

Nu cu mult timp in urma va vorbeam
despre baterii flexibile si ultrasubtiri, dar
capacitatea acestora de stocare a energiei
nu se ridica la nivelul asteptat, fiind in
special destinate dispozitivelor care nu
consuma foarte multa energie.

Drept urmare s-au continuat studiile si
de curand oamenii de stiinta de la MIT
(Massachusetts Institute of Technology) din
Statele Unite au anuntat ca au gasit o
metoda prin care pot folosi virusii pentru a
crea baterii Litiu-lon ultrasubtiri, ce pot
stoca de trei ori mai multa energie decat o
baterie clasica avand aceeasi dimensiune si
greutate.

Echipa, formatd din opt persoane, a
fost condusa de profesorii Angela Belcher,
Yet-Ming Chiang si Paula Hammond. Prin
manipularea genelor din interiorul virusilor,
cercetatorii au reusit sa-i acopere cu
molecule de oxid de cobalt si particule de
aur, dupa care i-au prelucrat sub forma

POEMS

unor linii subtiri, care servesc drept
electrod, aflat la anodul bateriei. Fiecare
fir masoara sase nanometri in diametru si
880 nanometri in lungime. Firele sunt
produsele unor virusi benigni, care au fost
modificati genetic pentru a inveli cu
molecule de metal polimerul, pe masura ce
acestia se multiplica. Fiecare nanofir poate
fi produs la temperatura si presiunea
normald a unei incdperi, deci necesitatea
unor echipamente complexe si costisitoare
este eliminata. Constructia unui mediu
artificial de culturd este destul de facild,
cu toate ca munca este destul de
migaloasa. Printre aplicatiile posibile am
putea considera crearea unor baterii de
masina mult mai practice (cele de astazi
fiind foarte grele si prea slabe ca putere
pentru a concura cu carburantii clasici), dar
si a unora pentru dispozitivele mobile,
conferindu-le acestora o autonomie ridicata

Reportaj in Romania Tehnotrend

in conditiile unei greutati reduse.

Un alt fel de VR

Crearea unui mediu virtual real s-a dovedit o experienta costisitoare si cu rezultate finale foarte
slabe. O echipa de cercetatori europeni a abordat o alta metoda de creare a unui mediu virtual.

Astazi realitatea virtuala are o
gama larga de aplicatii in domenii
precum medicina, industria
producatoare de masini si altele.
Dar aceasta tehnologie nu a reusit
sa se impuna pe piata utilizatorilor
obisnuiti din cauza costurilor
ridicate si a calitatii sub asteptari.

Din cauza dificultatilor de a

simula senzatia de miscare,
crearea unei realitati virtuale s-a
dovedit foarte greu de obtinut.
Pana acum s-a incercat crearea
fizica a acestor senzatii, permitand
utilizatorului sa se miste pe o
platforma rulanta.

Proiectul POEMS al unei echipe
suedezo-germane a incercat
abordarea unei alte strategii si s-a
incercat simularea senzatiei de
miscare utilizand iluzii vizuale.
Simulatorul exploateaza deficienta
creierului de a percepe obiectele
aflate in miscare de cele ce sunt
stationare. Asemenea evenimente
sunt intalnite in trafic in momentele
in care masina noastra sta pe loc,
iar cea aldturata se pune in miscare.
Creierul interpreteaza gresit
informatia vizuala si ne da senzatia
de miscare. Cercetatorii s-au folosit
de aceasta deficienta pentru a-i crea
senzatia de miscare unei persoane.
Chiar daca cei 20 de participanti la
test stateau pe scaun, ei au avut
senzatia clara de miscare pe masura
ce imaginea din fata lor se rotea
in jurul unei piete din
Tubingen - Germania. Pentru a se

apropia si mai mult de realitate a
fost adaugata acustica pietei
respective. S-a constatat ca sursele
stationare de sunet precum o
fantana, clopotul unei biserici pot
contura mai bine senzatia de
miscare.

Nici acest model nu este inca
perfect. Dupa spusele
coordonatorului de proiect, doctor
Bernhard Riecker, simulatorul
prezinta o mica intarziere in miscare,
iar in prezent se lucreaza la
reducerea la zero a acestei intarzieri.
Un punct forte al acestui model de
realitate virtuald este ca nu produce
raul de miscare, ce apare atunci cand
creierul primeste informatii in
contradictoriu despre starea de
miscare sau de repaus a individului.
Scopul ultim al acestui proiect este
producerea in cele din urma a unui
produs comercial si 100% functional.



Parrot Sound System

Hi-Fi pe calea undelor Bluetooth

Un sistem de boxe compatibil cu orice dispozitiv mobil
Bluetooth este o adevarata bijuterie, mai ales daca acesta

are o putere totala de 120Ww.

Tinand cont de faptul ca gama de dispozitive
compatibile cu tehnologia Bluetooth este intr-o
continua crestere, aici referindu-ne la PDA-uri,
telefoane mobile, laptop-uri si alte asemenea
dispozitive ce pot fi deja gasite pe piata de profil,
este normal ca si gama de accesorii sau periferice
compatibile Bluetooth sa se diversifice de la o zi la
alta. Unul dintre acele dispozitivele ce se incadreaza
in aceasta categorie este sistemul Hi-Fi Parrot Sound
System.

Parrot Sound System este un sistem de boxe
wireless care foloseste tehnologia Bluetooth pentru
receptia fisierelor muzicale transmise de pe orice
dispozitiv mobil compatibil cu aceasta tehnologie.
Cele doua boxe sunt complet separate si comunica
intre ele tot prin Bluetooth. Acestea sunt dotate si
cu o mufa de intrare RCA, pentru a putea fi folosite
impreunad cu alte dispozitive ce nu au auzit inca de
Bluetooth (CD playere, tunere FM/TV, sisteme stereo

Liquid Crystal on Silicon

si PC-uri mai vechi). Fiecare boxa contine un
decodor MP3 si SBC, care suportd urmatoarele
formate de fisiere: MP3 intre 112 si 192Kbps, SBC
intre 150 si 320Kbps. De asemenea, fiecare boxa mai
contine cate un procesor Parrot 5 la 208MHz cu 8MB
memorie RAM si 4MB de memorie Flash, precum si
un amplificator digital de clasa D pe doua canale.
Egalizorul grafic digital cu sapte benzi se poate
dovedi foarte util daca sunteti un utilizator mai
pretentios si se doreste obtinerea unei liniaritati mai
bune in frecventa. Gama de frecvente redate este
cuprinsa intre 50Hz si 20KHz, iar puterea de iesire
pe incinta este de 60W RMS. Raza de receptie este
limitata la distanta de 10 metri, suficienta si in
cazul in care aveti un apartament foarte mare.

Sistemul de boxe Parrot Sound System va fi
disponibil in Europa in al doilea trimestru al acestui
an si se va putea gasi in magazinele de specialitate
la un pret aproximativ de 360 de dolari.

LCoS, o tehnologie

cu potential

Cristalele lichide stau la baza viitoarelor monitoare si
televizoare HDTV. Din pacate, noile tehnologii sunt destul de
costisitoare si sunt mai greu de implementat pe scara larga.

LCoS este o tehnologie relativ noua de fabricare
a monitoarelor ce isi face acum intrarea pe piata
televizoarelor HDTV. Ceea ce este impresionant
la aceasta tehnologie este faptul ca nu urmeaza
calea traditionala de evolutie a oricarei
tehnologii noi ce porneste de la zero, dupa care
evolueaza catre performante comparabile cu
tehnologiile actuale si reuseste in final sa ajunga
in topul preferintelor utilizatorilor si
producétorilor. LCoS ofera de la bun inceput cele
mai bune rezolutii, cel mai bun contrast pentru
un ecran non-CRT si o imagine de foarte buna
calitate. Pe cei care sunt sensibili la monitoarele
cu un refresh scazut ii informam ca televizoarele
LCoS opereaza la 120Hz.

Nu era posibil ca o astfel de tehnologie sa fie
total noud. Se pare ca bazele sale au fost puse
acum mai bine de zece ani, cand primul
producator, JVC, a lansat produse ce se bazeaza
pe LCoS. Dar aceasta este o tehnologie de
fabricatie foarte costisitoare, drept urmare multe
companii producatoare renuntand mult prea
devreme la ea, desi are multe avantaje in
materie de performanta.

LCoS este cea mai noud tehnologie ce se
foloseste de cristale lichide pentru controlul
pixelilor intr-o imagine. Principiul de functionare
a LCoS este destul de simplu, dar destul de greu
de implementat, astfel prin intermediul unor
oglinzi si al unui sistem optic destul de complicat,
lumina trece de doua ori prin matricea cu pixeli
inainte de a fi vazuta de utilizator.

Acest sistem prezinta cateva avantaje clare:
toata electronica se afla in spatele oglinzilor,
neperturband in nici un fel imaginea. De
asemenea se pot obtine rezolutii mult mai bune
decat in cazul LCD-urilor actuale si, pentru ca
lumina trece de doua ori prin matricea de
cristale lichide, valoarea contrastului creste
considerabil. Modul de functionare este
asemanator cu cel al unui LCD obisnuit.

Desi specificatiile sunt cu mult peste ale unor
televizoare LCD traditionale, pretul lor este inca
destul de mare. Daca marii producatori si-ar uni
eforturile pentru dezvoltarea acestei tehnologii,
vom putea cumpara astfel de monitoare bazate
pe LCoS mult mai devreme decat ne putem
astepta.

» conexiuni L/'/
wiraless gl ADSL

sau cablu CATV/fibra optica
+ conturi dial-up, mail, hosting
»legaturi de date si intermet de mare viteza
- securizare servere intranet
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NVIDIA SLI

NVIDIA SLI

Configuratii SLI:
grafica-grafica si grafica-fizica

Havok si NVIDIA si-au unit fortele pentru a realiza primul GPU capabil sa proceseze in

hardware fizica obiectelor prin intermediul tehnologiei SLI.

In cadrul GDC (Games Developer Conference)
NVIDIA a anuntat ca se afla intr-o stransa
colaborare cu Havok Inc. pentru a dezvolta un
nou sistem grafic bazat pe SLI. Havok a pus
bazele unei noi tehnologii ce le-a permis
dezvoltatorilor de jocuri sa includa in aplicatiile
lor mai multe efecte fizice realiste. In ciuda
faptului ca trendul actual este spre procesarea
fizica offload de catre un procesor dedicat
(precum AGEIA PPU), Havok si NVIDIA au anuntat
ca este posibil si se vor baza pe tehnologia SLI.
Mai precis, se vor folosi de cel de-al doilea
procesor grafic dintr-o astfel de configuratie
pentru a efectua calculele necesare procesarii
fizice. Aceasta noua optiune va fi
personalizabild, deci un utilizator va putea sa
seteze configuratia SLI dorita: ori grafica-fizica
ori grafica-grafica (modul traditional).

Folosind Havok FX si tehnologia grafica de la
NVIDIA, dezvoltatorii de jocuri vor putea acum
implementa fenomene fizice foarte complexe,

Sony Vaio L

achizitia unei
[} configuratii

i SLI utilizatorul
. mai trebuie sa

precum fumul, dinamica corpurilor si a
fluidelor, simulatoarele pentru par si
haine, ce adauga un numar imens
de detalii mediului virtual,
jocurile devenind astfel mult mai
apropiate de realitate.
Toate aceste efecte nu
vor mai solicita
procesorul sistemului
deoarece sunt simulate si “'«ﬂ
randate de unul din cele doua
procesoare grafice din configuratia
SLI.

upgrade-ul
ce le va
: permite
comutarea intre
cele doua moduri SLI,
in functie de aplicatie.
Aceasta directie de
dezvoltare a procesoarelor grafice i
va impiedica pe consumatori sa se orienteze
catre o solutie dedicata de procesor grafic
pentru efectele fizice.

Oficialii NVIDIA au declarat ca aceasta
migratie de la CPU la GPU este benefica atat
pentru programatori, cat si pentru utilizatori
deoarece nu va fi necesara achizitionarea unei
noi platforme hardware. Pentru ca nu toate
jocurile au o fizica destul de complexa,
posibilitatea de a alege intre cele doua
configuratii este extrem de importanta. Dupa

Desktop-ul Vaio L se reinnoieste

Sony si-a reimprospatat linia de calculatoare desktop din seria Vaio L. Aceasta este
asemanatoare ca design cu mai vechea linie W, aparuta in anul 2002.

Sony este una dintre cele mai mari
companii mondiale de produse
electronice personale.
Calculatoarele sale din seria Vaio,
atat desktop, cat si portabile, sunt

domenii in care Sony este deja
recunoscutad pe plan mondial ca
fiind un mare producator.
Integrarea in noua linie de PC-uri a

modulului TV si a sunetului stereo
se doreste a fi una exemplara.
Existd si alti producatori de
calculatoare care au abordat

aceeasi strategie de dezvoltare
pentru PC-urile sale, spre exemplu
Qosimo Toshiba, al carui monitor
poate functiona ca televizor LCD.
Sony Vaio L este echipat cu un

recunoscute pe plan mondial pentru
performantele si designul atractiv.
Desktop-urile Sony din noua serie
Vaio L sunt PC-uri de tip All-In-One,
asamblate intr-o carcasa din plastic
transparent. Designul nu este unul
nou si este imprumutat de la unele
televizoare LCD mai vechi.
Calculatoarele sunt gandite ca si un
sistem pentru divertisment,
asemanatoare cu cele din seria Vaio
W, ce a aparut in Statele Unite in
2002, an in care Sony a devenit
compania cu cea mai rapida rata de
crestere pe piata PC-urilor.
Secretul acestei linii L este o
mai buna integrare a
componentelor audio-video,

monitor de 19 inch ce suporta o
rezolutie maxima de 1680x1050
pixeli. Ca procesor s-a optat pentru
un T2300 Intel Core Duo, ce este
tactat la 1.66GHz, iar cei 512MB de
memorie RAM ar trebui sa fie
suficienti pentru un lucru normal.
PC-ul mai este dotat cu un
harddisk ce are o capacitate de
200GB, o unitate de citire/scriere
multiformat si o camera video.
Versiunea mai slab dotata a lui
Vaio L are un pret de pornire de
1.400 de dolari. PC-urile sunt

deja disponibile pe piata din
Japonia si se asteapta ca anumite
modele sa fie livrate catre Statele
Unite.
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V-Gear MobiTV Global

V-Gear MobiTV Global

Cel mai mic TV tuner actual

Stick de memorie, breloc sau modul Wi-Fi? Nici una din toate acestea, MobiTV Global este cel
mai mic TV tuner actual compatibil cu majoritatea standardelor TV.

in general, un TV tuner de
dimensiuni normale este o
componenta a unui PC ce permite
urmarirea posturilor TV pe
computer. Aproape toate modelele
pot functiona si ca radiouri FM, dar
nu si cel

continuare. MobiTV Global are o
scuza foarte bunda: TV tunerul in
miniaturd are dimensiuni indeajuns
de reduse incat poate fi folosit si
pe post de breloc.

Miniaturizarea si portabilitatea
au devenit poate cele mai
importante tendinte in industria IT
dar, din cand in cand, apar
dispozitive care intrec orice
asteptari. Daca sunteti in cautarea

IBM SecureBlue

unui mic TV tuner analog, este
timpul sa va opriti, pentru ca
V-Gear cu al sau MobiTV Global
este solutia. Acesta este un TV
tuner extern putin mai mare decat
un stick de memorie, ce se
conecteaza la unul din porturile
USB ale calculatorului. Desi are
dimensiuni foarte mici
(83x27x14mm) si o greutate pe
masura (25 grame),
el oferd suport pentru majoritatea
standardelor TV actuale.
Receptionarea programelor TV
transmise in sistemul analogic,
atat NTSC la o rezolutie de
720x480, cat si PAL/SECAM la

rezolutia 720x576, precum si
inregistrarea acestora in format
MPEG-2 se realizeaza fara nici un
fel de probleme. V-Gear MobiTV
Global nu se putea numi un TV
tuner adevarat daca nu era echipat
si cu o telecomanda. Partea
software ce este livrata impreuna
cu dispozitivul permite atat
inregistrarea de clipuri video, cat si

prelucrarea acestora. Pentru a
folosi fara probleme MobiTV Global
producdtorul recomanda un sistem
cu o configuratie de nivel mediu:
Pentium 4 la 2.4GHz, minimum
512MB DDRAM si suficient spatiu de
stocare pe harddisk pentru
instalarea programului care
insoteste TV tuner-ul si pentru
captura.

Criptare hardware la nivel de CPU

Prin integrarea in microprocesor a unei noi tehnologii de criptare a datelor, IBM promite
o cale mai sigura de manipulare a informatiilor.

in prezent criptarea poate fi realizata fie prin
metode software specializate, fie prin chip-uri
integrate in computere. Din dorinta de a spori
nivelul de protectie pentru calculatoarele
portabile, telefoanele mobile si pentru alte
dispozitive similare, IBM a creat o noua
tehnologie de criptare pentru securizarea
informatiilor stocate pe acestea.

Cercetatorii IBM sustin ca, daca functia de
criptare nu este realizata de procesor, atunci
hackerii vor putea exploata legatura dintre CPU
si un motor de criptare secundar. in acest fel a
luat nastere tehnologia SecureBlue, care poate
fi integrata in orice procesor, indiferent de
producétor. Cu SecureBlue datele se codeaza si
se decodeaza pe masura ce trec prin procesor,
iar unul din putinele momente cand datele sunt
inteligibile este atunci cand acestea sunt
afisate. Pentru ca SecureBlue sa functioneze
este necesard addugarea unor circuite

suplimentare in procesor. Criptarea si
decriptarea au loc foarte rapid, fara o incarcare
suplimentara a microprocesorului. Acest set de
chip-uri nu poate fi integrat in procesoarele
existente deoarece integrarea se face inca din
faza de proiectare. Charles Palmer, director al

departamentului de cercetare pentru securitate
din cadrul IBM, a declarat ca “acest dispozitiv
este unul dintre cele mai performante din lume
in ceea ce priveste securitatea”.

Pana in momentul de fata IBM nu este
singura companie care se preocupa de
integrarea unui asemenea sistem de criptare in
CPU. Tehnologia LaGrande dezvoltata de Intel
face acelasi lucru, dar aceasta este compatibila
numai cu un chip separat numit TMP (Trusted
Platform Module). Se pare ca SecureBlue este
suficient de flexibil pentru a putea fi aplicat si
noilor dispozitive de genul telefoanelor mobile
si MP3 playerelor.

SecureBlue va fi implementat numai in
dispozitive utilizate de companii care apeleaza
la serviciile IBM. Din cele precizate de
producator, SecureBlue lucreaza deja intr-un
dispozitiv al unei companii care a cerut sa
ramana anonima.
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 Supports FSB 1000MHz (2.0GT/s)
- 1 x Future CPU Port (Supports CPU upgrade from AMD

- . K8 939-Pin CPU to AM2 940-Pin CPU through AM2 CPU Bu:—lrd]
Socket 939 for AMD Athlon 64/64FX/64X2 Supports Dual Channel DDR400 4 DIMMs slots

processor
ULi M1697 + M1695 chipset

, 1x PCl Express x 4 slot |AM2 CPIJ Brnrrll
- 4 ports of Serial HTA Il 3.0Gb/s, support RAID (RAID 0, F
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939SLI-eSATA2 K8SLI-eSATA2

Socket 939 for AMD Athlon 64/64FX/64X2 processor " Socket 754 for advanced 64-bit AMD Athlon 64 and
ULi M1697 chipset 32-bit / 64-bit Sempron processors

. Supports FSB 1000MHz (2.0GT/s) ULiM1697 chipset
+ 1 % Fulura CPU Porl (Supports CPU upgrade from - Chipset capable to FSB 1000 MHz (2.0 GT/s),
AMD K8 938-Pin CPU to AM2 940-Pin CPU Supports DORA00, 2 DIMMs slots
through AM2 CPU Board) + Supparts NVIDIA SLI™
. Supports NVIDIA SLI™ + 1 x Future CPU Port (Supports CPU upgrade from AMD K8
- Supports Dual Channel DDR400, 4 DIMMs slofs 754-Pin CPU to KB 938-Pin CPU or AM2 940-Pin
- 4 x Sarial ATAIl 3.0 Gb/s ports, support RAID O, 1, CPU through 932CPU Board or AM2 CPU Board)
0+1, JBOD and RAID 5, and "Hot Flug” functions + PCI Express x18 slot, PC| Express x 1 slot
- 2 ports of eSATAI 3.0Gbfs, support "Hot Plug” function + PCI Express x 8 slot, to adopt 2nd PCI Express x 16
+ PCl Express x 16 slot, PCl Express x 1 slot WVGA cand and other PCI Express x4, x2, x1 interface cards
+ PCI Express x 8 slot, to adopt 2nd PCI Express x 16 4 x Seral ATA Il 3.0Ghb/'s, RAID 0, 1, 0+1, JBOD and RAID &,
VGA card and other PCI Express x4, x2, x1 interface cards and "Hot Plug” functions,and 2 ATA 133 |DE ports
+ 5.1 Channel with High Definition Audio . 2 x SATAIl 3.0Gb/s , support "Hat Plug" function
» Windows Vista Hardware Ready - 5.1 Channel with High Definition Audio, 10100 Ethernet LAN
» Windows Vista Hardware Ready

939Dual-SATAZ2

Socket 939 for AMD Athlon 64 /64FX /64X2 processor k
ULi 1695 chipset (ULi M1695/ ULi M1567)

K8NF4G-SATAZ2

Worldwide Best Internal Graphics on

K8-754 Platform

Sochket 754 for 64-bit AMD Athlon 64 and 32-bit
{64-bit Sempron processors

nVidia GeForce 6100 chipset

+ Chipsel capable to FSB 1000 MHz (2.0GT/s),

Hyper-Transport Technology, AMD Cool'n'Quiet

Technology

« Integrated NV44 graphics DX9.0 VGA , Pixel
Shader 3.0 Max shared memory 128MB

- PC| Express x16 slot for VGA intarface

- PCl Express x1 slot

- DDR400/333/266, 2DIMM slots

+ 2 x SerialATA |l 3.0Gb/s ports, RAID 0,1,JBOD

- 7.1 Channel with High Definition Audio

- Windows Vista Hardware Ready

+ FSB 1000 MHz (2.0GT/s),Dual Channel DDR400 mamary

- Hyper-Transport Technology, AMD Cool'n'Quiet Technology

- ASRock Future CPU Port: AM2 Socket upgrade interface for AMZ CPU Board
ASRock AM2CPU Board (optional)

+ PCI Express x16 VGA inlerface

- AGPBX VGA nterface

+ PCl Express x1 slot,2 |DE ports (ATA133)

+ PC| Express SATA Il {3.0Gb/s) controller on board

+ SerialATA 1.5Gb/s, RAID 0,1,JBOD
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Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Notebook-uri BenQ prm ]\/ledla Galaxy

BenQ pune bazele primului
parteneriat de retail din tara
noastra prin semnarea contractului
cu Media Galaxy. Parteneriatul
vizeaza comercializarea gamei
complete BenQ (inclusiv a recent
lansatei linii de notebook-uri
Joybook) prin retelele de magazine
Altex Megastore si Media Galaxy.
“Urmarim prin acest demers
cresterea gradului de apropiere fata
de consumatorul final si in acelasi
timp o oportunitate de pastrare a
cresterii agresive pe care BenQ a
realizat-o in ultimii ani in Romania
si in Europa Centrala si de Est.
Dinamica importanta inregistrata in
ultimii ani si procesul de consolidare

Primele produse

Lenovo

Lenovo, compania care a
achizitionat divizia de PC-uri a
IBM, a anuntat, intr-un cadru
festiv, lansarea pe piata

romaneasca a primei serii de
produse sub brandul propriu, si
anume seria 3000 de sisteme
desktop si notebook-uri. “Lansarea
de azi are loc la numai cateva
saptamani de la anuntul
international al noii serii Lenovo
3000. Ne bucuram sa le putem
oferi si clientilor din Romania
tehnologii de ultima ora, fie sub
forma computerelor de tip
desktop, fie a notebook-urilor.
Noua familie de produse Lenovo
3000 intruchipeaza un spirit
intreprinzator distinct, combinand
cele mai de succes componente ale
platformelor ThinkPad pentru
marile companii cu cele mai
recente inovatii oferite de Lenovo,
pentru a crea PC-uri pe care
utilizatorii pot sa se bazeze”,

a declarat Diana Munteanu,
managerul Lenovo Romania. Noua
linie Lenovo 3000 include
notebook-urile din Seria Lenovo C
si desktop-urile din Seria Lenovo J,
care vin sa completeze brandurile
premium ale companiei, ThinkPad
si ThinkCentre.

www.lenovo.com

ne-au condus la adoptarea acestei
decizii” - a declarat Michael Borze,
Managing Director BenQ Austria
pentru Europa Centrala si de Est.
Gama Joybook comercializata in
Romaénia se compune din patru
modele, dintre care doua de 15”
(unul cu procesor Intel Celeron
M370, celalalt cu AMD Sempron
M300+), unul cu ecran wide de 15.4”
cu procesor Intel Celeron M380,
in timp ce varful de gama are
ecranul de 13”, cantareste 2.1kg si
foloseste tehnologia Centrino
(procesor Pentium M 750) pentru
o autonomie de patru ore.
www.benq.ro
www.mediagalaxy.ro

Romania semneaza
acordul-cadru cu Intel

La sfarsitul lunii martie, Craig
Barrett, presedintele consiliului de
administratie al Intel, a vizitat
Romania, fiind cea mai importanta
persoana din staff-ul Intel care a
ajuns in tara noastra. Scopul acestei
vizite a fost semnarea, impreuna cu
ministrul Comunicatiilor si al
Tehnologiei Informatiei, Zsolt Nagy, a
Memorandumului de acord pentru
programul de achizitionare a
PC-urilor. “Romania poate beneficia
de pe urma economiei digitale
dezvoltandu-si oamenii, ideile si
mediul, inclusiv politica
guvernamentala si accesul la

tehnologie. Concentrarea Romaniei
asupra tehnologiei si educatiei,
precum si dezvoltarea unei forte de
munca bine pregatite continua sa
determine progresul acestei tari in
ceea ce priveste participarea la
economia globald” - a declarat Craig
Barrett in fata a 600 de lideri din
domeniul guvernamental si din
comunitatea de business romaneasca.
Memorandumul subliniaza acordul
celor doua parti de introducere a
tehnologiei informatice in zonele
rurale si semiurbane.
www.mcti.ro
www.intel.com
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Interviu Lenovo

Puncte de vedere

Feature Reportaj in Romania

Interviu

Tehnotrend

In dialog cu Lenovo despre notebook-uri
si strategii de piata

Tranzitia lina pentru utilizatori de la un brand la altul este singurul fel in care Lenovo intentioneaza
sa “profite” de brand-ul IBM.

Diana Munteanu
Manager
Lenovo Romania

XPC: Lenovo si-a exprimat dorinta de a le
aduce clientilor sai tehnologie de ultima ora.
Ne putem astepta la implementarea celor mai
puternice solutii grafice, spre exemplu, in
viitoarele modele de laptop-uri?

D.M.: intr-adevar, este dorinta companiei
noastre de a pune la dispozitia utilizatorilor cele
mai inovative tehnologii si cele mai fiabile
solutii de calcul, adaptate nevoilor lor.
Utilizarea solutiilor grafice de ultima ora in
sisteme de tip notebook este deja realitate
pentru anumite modele de notebook-uri high
end. Noile modele Lenovo ThinkPad T60p,
lansate in ianuarie 2006, pastreaza traditia
existenta in gama profesionala de statii grafice
portabile ThinkPad seria T42p/T43p certificate
ISV. In masura in care cererea pentru astfel de
solutii se va generaliza pe piatd, Lenovo va lansa
noi produse care raspund acestei nevoi.

XPC: Lenovo s-a vazut propulsata, o data cu
achizitionarea diviziei de PC-uri si portabile
IBM, pe locul 3 in topul producatorilor
mondiali din acest domeniu. Cum
intentioneaza Lenovo sa profite de numele
IBM, pe care are dreptul sa-l foloseasca inca
doi ani, si cum intentioneaza sa pastreze
spiritul portabilelor IBM, considerate printre
cele mai fiabile de pe piata?

D.M.: in momentul in care a achizitionat Divizia
de Computere Personale a IBM, Lenovo a trebuit
sa asigure o perioada de tranzitie de la
utilizarea brand-ului IBM la cel Lenovo. Tranzitia
lind pentru utilizatori de la un brand la altul
este singurul fel in care Lenovo intentioneaza sa
“profite” de brand-ul IBM. Notebook-urile din

seria Lenovo ThinkPad vor continua sa faca parte
din portofoliul de produse Lenovo, fiind,
impreund cu tehnologiile Lenovo

ThinkVantage, o linie de succes destinata
corporatiilor. in paralel cu acestea, Lenovo a
lansat deja o noud serie de PC-uri desktop si
notebook, seria Lenovo 3000, ale caror
caracteristici inovatoare vor continua traditia de
fiabilitate instituita de IBM. Noile notebook-uri
Lenovo 3000 preiau functiile recunoscute la nivel
international ale portabilelor Lenovo ThinkPad si
adauga flexibilitate si usurinta de utilizare,
pastrand utilitare eficiente, dedicate muncii de
zi cu zi a unei persoane nu foarte specializate

in domeniul IT.

XPC: Toti marii producatori de hardware care
se adreseaza pietei business incearca sa ofere
solutii complete cat mai convenabile. Exista
momentan in oferta Lenovo solutii pentru
companiile mici si medii? Daca da, care este
pozitia Lenovo fata de sistemele de operare si
aplicatiile open source, care se bucura de un
succes din ce in ce mai mare in randul
integratorilor?

D.M.: Pozitia de lider absolut pe care Lenovo o
are pe piata de PC-uri din China se datoreaza in
mare parte ofertei pe care compania o are
pentru piata companiilor medii si a utilizatorilor
finali. Aceste solutii - este vorba de computerele
din seria Lenovo 3000 -, pe langa faptul ca sunt
primele PC-uri lansate la nivel international sub
brand-ul Lenovo, sunt deja disponibile

si in Romania, unde se adreseaza exact
segmentului companiilor medii si mici si
utilizatorilor individuali. Aplicatiile de tip open
source reprezinta solutii pe termen mediu
pentru a reduce costurile de achizitionare

a PC-urilor. Dezavantajul principal al acestor
solutii este faptul ca nu pot beneficia de
serviciile si suportul oferite de marii producatori
de PC-uri pentru produsele lor. Pe langa
notebook-ul propriuzis, Lenovo livreaza de
exemplu si o serie de instrumente software
destinate intretinerii PC-ului si usurarii

utilizarii sale, cum ar fi instrumentele Lenovo
Care sau ThinkVantage Technologies. Adevarata
inovatie si fiabilitatea unui produs se reflecta
adesea si in pret, care poate deveni o garantie a
functionalitatii produsului.

XPC: Care sunt atuurile liniei 3000 de sisteme
desktop si notebook-uri?

D.M.: PC-urile Lenovo 3000 includ seria unica de
instrumente pentru cresterea productivitatii
Lenovo Care, foarte usor de folosit, care
transforma detinerea si operarea unui calculator

de catre micile companii sau utilizatorii
individuali intr-o experienta mult mai placuta si
mai lipsita de griji. De exemplu,

in loc sa localizeze si sa instaleze manual
reactualizari software foarte importante pentru
sistem, PC-urile Lenovo 3000 identifica situatia
si isi reactualizeaza propriul software Lenovo,
scutindu-l pe utilizator de aceastd misiune
dificila si consumatoare de timp.

in plus, instrumentele Lenovo Care pot ajuta
utilizatorul s& simplifice sarcinile de intretinere,
pentru ca PC-urile sa functioneze ca noi.

XPC: Ce rol joaca piata Europei Centrale si de
Est in cadrul politicii de extindere a firmei?
D.M.: Datele si studiile de piata indica faptul ca
Europa Centrala si de Est este una din zonele cu
un foarte mare potential de crestere. De aceea
acordam o atentie deosebita dezvoltarii
companiei in acest& zona. In Roméania, Lenovo
si-a deschis de curand un birou de
reprezentanta, ca un semn de angajare fata de
piata locala in continua crestere.

XPC: in optimizarea duratei de viata a
bateriilor pentru notebook-uri, aveti in vedere
noile facilitati pe care le va aduce apropiatul
Windows Vista?

D.M.: Lenovo deja a acordat o importanta
majora autonomiei in folosirea notebook-urilor si
a introdus pe piata modele de baterii inovative,
cu o durata de viata foarte ridicata, atat de
necesara utilizatorului frecvent de notebook.
Acordul direct la nivel international existent
intre Lenovo si Microsoft constituie una din
laturile inovative ale strategiei noastre de
business.

XPC: Piata roméaneasca este in expansiune,

iar numarul de notebook-uri, ca si cel de
sisteme desktop cumparate inregistreaza

o rata de crestere semnificativa.

Cum se situeaza Lenovo pe aceasta piata si
care sunt masurile pe care le aveti

in vedere pentru cresterea acestei cote

de piata?

D.M.: Strategia Lenovo de dezvoltare a pietelor
pe care activeaza consta intr-o cercetare atenta
a nevoilor utilizatorilor si apoi dezvoltarea unor
produse inovatoare si fiabile care sa ofere solutii
la nevoile respective. in ceea ce priveste tinta
pentru acest an, ne-am propus sa urcam pe locul
trei in topul producatorilor de PC-uri din
Romania. Ne propunem sa atingem acest obiectiv
in primul rand prin demonstrarea calitatii
produselor noastre si a caracterului inovator al
tehnologiilor folosite.
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O intreaga biblioteca va putea fi

stocata pe Western Digital My
Book, un harddisk extern cu iz de
carte. My Book este disponibil in
doua variante, Premium si
Essential, cu capacitati cuprinse
intre 160 si 500GB. Diferenta dintre
cele doud este modul de conectare
la un PC: la modelul Essential
intalnim un conector USB 2.0, in
timp ce la Premium se mai observa

o interfata FireWire 400. Cu un
buffer de 16MB si o viteza de
rotatie a platanelor de 7200rpm,
My Book este cea mai “rasfoita”
carte din biblioteca de acasa. Daca
indragim acest aspect original si ne
dorim o biblioteca high-tech,
trebuie sa scoatem din buzunare
intre 150 si 350 de dolari, in
functie de capacitatea de stocare
si de modelul ales.

TEHNOT

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

Samsung SBH-300

Samsung este o companie

foarte cunoscuta in domeniul
IT, iar inventivitatea inginerilor
coreeni in proiectarea produselor
electronice high end nu poate fi
pusa la indoiala. Ca dovada este si
micul (33.5x66.2x148mm) SBH-300,
care nu este un telefon celular, dar
se intelege foarte bine cu orice
terminal mobil care a auzit de
dintele albastru (Bluetooth). MP3
playerul este echipat cu toate

facilitatile obisnuite ale unui

astfel de dispozitiv:
memoria din dotare este
de 2GB si poate fi
suplimentata prin
intermediul
unui card de
memorie
% microSD cu
/' care acesta
\ este
compatibil.
Una dintre
cele mai

interesante
" inovatii este
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ca MP3
playerul
poate sa indeplineasca si functia de
handsfree prin Bluetooth. Ajutat de
sistemul A2DP stereo Bluetooth,
SBH-300 este
compatibil cu
aproape orice
tip de telefon
mobil. Nu
trebuie sa va
grabiti catre
cea mai
apropiata

T

reprezentanta
Samsung deoarece nu este inca
disponibil pentru publicul larg.

faptul

Plasma 2System

Desi nu este o componenta a

unui PC, nu are memorie, nu
canta si nici nu este prea elegant,
acesta este totusi cea mai buna
unealta pentru o persoana care isi
petrece o mare parte din timp in
preajma calculatorului.
Considerat un ansamblu de
elemente periferice ale unui PC,
Plasma 2System ne ajuta sa
adoptam o pozitie corecta si
comoda in timpul perioadelor lungi
petrecute in fata monitorului.
Sistemul este format dintr-un scaun
unghiular a carui pozitie poate fi

modificata usor
AN _plus un

=Y _~ suport

pentru

tastatura si monitor. S-a dovedit
stiintific ca un angajat care ocupa
un loc pe un astfel de scaun
inregistreaza o crestere a
performantelor cu peste 24%, deci
este de recomandat achizitionarea
unor asemenea scaune sci-fi.
Problema personalului care se va
putea balansa in voie pe o mica
avere va fi pozitia adoptatd la locul
de munca.
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De la standard
la realitate

Tehnologiile optice de stocare sunt prezentate

la superlativ, insa in practica lucrurile sunt diferite.

Daca tot avem luna aceasta un test
comparativ de unitati optice DVD Writer,
acum, la sfarsitul carierei acestora, imi
rezerv urmatoarele randuri pentru a-mi
exprima opinia legata de aceasta tehnologie
de stocare, controversata as putea spune.
Imi amintesc cum la inceput, cand
standardele de inscriptionare a mediilor DVD
existau doar pe hartie, ni se promitea o
tehnologie capabila de a stoca pe un singur
disc pana la 17GB, incredibil la acea data,
cand faceam comparatia cu banalul CD-R de
700MB. Pérea ca aceasta capacitate va fi
suficienta si tehnologia va rezista o buna
bucata de vreme, insa lucrurile nu au stat
asa. Poate ca aceasta a fost strategia, sa ni
se prezinte o tehnologie la superlativ, in
practica trebuind sa ne multumim doar cu
jumatate din capacitatea teoretica de
stocare. Sincer sa fiu, nu am auzit si, cu atat
mai mult, nu am avut posibilitatea de a testa
un mediu optic DVD+/-R Double Sided, Double
Layer, adica cel de 17GB. Bine, chiar si din
punct de vedere practic un astfel de disc se
poate fabrica, insa ele nu au vazut lumina
zilei si nici nu cred ca o vor face vreodata.
Daca analizez putin situatia, discul de 17GB
ar fi fost un concurent serios pentru
tehnologiile Blu-ray si HD-DVD, care ofera,
pentru inceput, 25GB, respectiv 15GB. Poate
ca a fost o strategie de marketing sau doar o
intelegere a producatorilor, insa putem spune
ca am fost pacaliti intr-o oarecare masura.
Daca tot am inceput cu criticile la adresa
standardului DVD Writer, permiteti-mi sa
continui cu un alt aspect deranjant: mediile
DVD+/-R dual layer, care ofera un maxim de
8.5GB. O buna perioada de timp ne-am tot
intrebat unde sunt acestea, ca unitati
capabile de a le inscriptiona se gasesc pe
toate drumurile. Cand in sfarsit au aparut,
pretul pentru un astfel de disc era exorbitant
in comparatie cu banalul model de 4.7GB, il
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depasea cu usurinta de cel putin zece ori si
sd nu mai vorbim ca rata de sesiuni de scriere
duse la bun sfarsit era redusa. Abia in
ultimele sase luni se poate spune ca
standardul dual layer a luat amploare, insa
doar pe rafturile magazinelor, pretul mare ce
trebuie platit pentru un astfel de disc tinand
la distanta foarte multi utilizatori. Personal
pot spune ca nu detin acasa un astfel de
mediu inscriptionat, prefer mai degraba doua
discuri “normale”.

Daca despre trecut si prezent am avut
numai “cuvinte de lauda”, aceeasi
nedumerire si aceeasi nemultumire le am si
despre ce ne asteapta, si anume Blu-ray si
HD-DVD. Practic aceste doua tehnologii nu
exista pe piata, insa sustinatorii celor doua
nu mai contenesc in a lansa/prezenta produse
care mai de care mai inovatoare. intr-o
scurta trecere pe site-ul oficial al
standardului Blu-ray, am observat tot felul de
stiri precum cea in care TDK a creat mediu
optic (prototip) de 100GB care dispunea de
nu mai putin de patru straturi. Acum, ezit in
a mai crede aceste stiri, ca vom avea parte
in viitorul nu prea indepartat de un disc cu
patru straturi sau, de ce nu, opt, dupa cum
se zvoneste. Abia s-a reusit impunerea
discurilor DVD+/-R cu doua straturi si tocmai
din cauza aceasta sunt retinut in a mai crede
in astfel de demonstratii. Prefer sa consider
de la bun inceput ca tehnologia Blu-ray va
oferi o buna bucata de vreme capacitatea de
25GB, iar cele HD-DVD 15GB, fara a ma mai
amagi in legatura cu discuri care sa
concureze cu capacitatea unui platan de
hardddisk. Sa vedem si partea buna a
lucrurilor: standardele Blu-ray si HD-DVD sunt
un mare pas inainte. Nu m-ar fi deranjat
daca toate aceste tehnologii optice de scriere
ar fi fost prezentate ca atare, fara a mai fi
afumat cu produse capabile de stocarea a
30GB, 50GB sau chiar 100GB de date.
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Artileria grea
Soareci campioni

Laborator
in fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi produse
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Locul unde poti alege un produs cu

adevérat de top 075

PRODUSUL LUNII
ATl ALL-IN-WONDER X1900

pRODUSUL

Comportamentul bun in aplicatii 3D, dotarile si nu in
ultimul rand calitatea excelenta a imaginilor afisate de
tunerul TV incorporat i-au adus lui ATI All-in-Wonder
X1900 distinctia “Produsul Lunii”.

PLATFORMA DE TEST

Placi de baza LGA775 / Socket 939:

CPU - Pentium 4 3.6E LGA775 / Athlon64 3500+
Memorie - 2x512MB GelL DDR2-667 4-4-4-12 / 2x512MB
Gell DDR400 2.5-4-4-8

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - Leadtek PX6800 GT TDH

Sursa - Tagan Easy Con 530W

Placi video AGP / PCI Express:

CPU - Pentium 4 3.2E / Pentium 4 3.7 EE LGA775

Placa de baza - ABIT IC7-G / MSI P4N Diamond

Memorie - 2x512MB GelL DDR400 2.5-4-4-8 / 2x512MB GelL
DDR2-667 4-4-4-12

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

Sursa - Tagan Easy Con 530W



Vino la CERF in perioada 03-07 mai la standul
Ultra PRO Computers, concureaza si poti pleca acasa cu super-premii.
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DDR2 la 1066MHz
Producatorul de memorii Corsair a
anuntat ca a inceput livrarea
kit-urilor de memorie DDR2 1066
si ca in scurt timp acestea
ar trebui sa fie disponibile in
magazine. Primele modele au fost
prezentate la CeBIT sub forma
unor kit-uri de 2x512MB. Pretul
unui astfel de kit se va situa in
jurul sumei de 230S.

WWW.corsair.com
Toshiba are probleme
Lexar Media Inc. a inaintat o
cerere organismului International
Trade Commission, prin
intermediul céreia pretinde
interzicerea importului si
vanzarilor de memorii de cétre
compania Toshiba pe piata din
Statele Unite. Conform Lexar,
chip-urile sau cardurile de
memorie oferite de Toshiba
folosesc patente care ii apartin si
din punct de vedere legal acestea
nu pot fi vandute decat cu
acordul sau.

www. lexar.com

LCD-uri mai subtiri
Ultimul comunicat al companiei
Toshiba Matsushita Display anunta
cel mai subtire ecran LCD din
lume. Acesta are o diagonala de
12.1 inch, o grosime de maximum
4.5mm si cantareste in jur de
183 de grame. Rezolutia pe care
o poate afisa este de maximum
1280x800 pixeli in format
16:9, iar luminozitatea sa
masoara 300cd/m2. Compania
producatoare a declarat ca noile
ecrane se afla in stadiul de
productie.

www.toshiba.com
Memoriile SiS au succes
Ambele tipuri de memorii
produse de SiS, DDR2-533/667
SO-DIMM, destinata segmentului
notebook, si DDR2-667,
compatibila cu PC-urile desktop,
au trecut cu succes testul de
compatibilitate AVL
(Advanced Validation Labs Inc).
Daniel Chen, CEO si presedinte al
SiS, a declarat ca rezultatele
bune obtinute la testele AVL
reprezintd o certificare a
calitatii, stabilitatii si fiabilitatii
modulelor de memorie SiS.

WWW.Ssis.com
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SONY VN-CX1

Doi in unul pentru Skype

Serviciile oferite de Skype sunt foarte
populare atat in Romania, cat si in
intreaga lume, drept urmare au
inceput sa apara tot felul de accesorii
pentru cei care prefera aceasta
metoda de comunicare. VN-CX1 este
un dispozitiv practic, ce imbina doua
functii importante pentru un
utilizator Skype. Pe langa faptul ca
functioneaza si ca mouse, VN-CX1
poate fi deschis asemenea unui
telefon mobil cu clapeta si folosit ca
receptor pentru apelurile VoIP. Acesta

SAMSUNG ELECTRONICS

poate fi utilizat ca receptor cu
speaker, deoarece dispozitivul contine
si un sistem de diminuare a ecoului.
In cazul in care este primit un apel
telefonic, mouse-ul sau telefonul
emite un sunet distinctiv, iar LED-ul
incorporat clipeste intermitent.
Compatibil USB 1.1 si 2.0, VN-CX1
este disponibil in cinci culori:

rosu, albastru, negru, argintiu si
verde, fiind dotat cu doua butoane si
o rotita de scroll.

www.sony.com

6.9mm in grosime

D620, D820, M90 si M65

Telefoanele mobile au intrat la apa si sunt din ce in ce
mai subtiri. Nu cu mult timp in urma, VK Mobile lansase
un telefon ce avea o grosime de 8.8mm, dar iata ca
Samsung, cu al sau X828, trece pe primul loc in
clasamentul telefoanelor ultrasubtiri. Acesta are o
grosime de numai 6.9mm si beneficiaza de majoritatea
avantajelor oferite de un telefon mobil cu dimensiuni
normale. Grosimea este pastrata pana la nivelul camerei
foto de doi megapixeli, unde telefonul iese din limita
celor 6.9mm. Cei 80MB de memorie interna,
conectivitatea prin Bluetooth, precum si ecranul de

1.9 inch ce poate reda 262.000 de culori completeaza
lista specificatiilor tehnice. Desi este foarte subtire,
bateria este detasabila si are autonomie destul de buna.

www.samsung.com

Dell lanseaza inca patru notebook-uri

Dell a lansat la inceputul lunii aprilie
inca patru noi modele de
notebook-uri: Dell Latitude D620 si
D820, precum si Dell Precision M65 si
M90. D820 are un ecran widescreen
cu diagonala de 15.4 inch, o greutate
de 2.54kg si suporta pana la 4GB de
memorie DDR2. Procesorul ales
(pentru versiunea de top) a fost un
Intel Core Duo T2600, iar ca harddisk
un SATA de 120GB. Optional, se

pot adduga un accelerator grafic
NVIDIA Quadro NVS 120M si

module Bluetooth, 3G sau Wireless.
M90 dispune si de un ecran
widescreen, dar cu diagonala de 17
inch, ce suporta o rezolutie maxima
de 1920x1200. Acceleratorul grafic ce
este disponibil pentru cea mai
performanta versiune a sa este un
NVIDIA Quadro FX GPU cu 512MB de
memorie dedicatd. Preturile pentru
configuratiile standard sunt cuprinse
intre 1.150$ pentru D620 si 2.240$
pentru modelul M90.
www.dell.com



NOI LINII DE PRODUCTIE PENTRU MONITOARE

LCD-urile, la mare cerere

Samsung
Electronics
impreuna cu
Sony
planuiesc sa
investeasca
in jur de

2 miliarde
de dolari
pentru a
mari
productia
comuna de
ecrane LCD.
Acesta este un
raspuns la cererea in
continua crestere de
monitoare bazate pe cristale
lichide si televizoare cu ecran
plat. Cele doua companii urmeaza
sa semneze un acord definitiv
pana la sfarsitul lunii iunie si se
asteapta ca noua linie sa produca
50.000 de unitati pe luna, urmand
sa devina operationala incepand
cu 2007. Capacitatea liniilor de
productie actuale este de 60.000
de televizoare pe luna.

Potrivit ultimelor studii, cererea

FUJITSU TX95S/D

de
monitoare LCD cu diagonala
mare este intr-o continua
crestere, fiind asteptata o
crestere cu 50% in urmatorii trei
ani, in timp ce numarul cererilor
pentru televizoarele bazate pe
LCD se va tripla.

www.samsung.com
www.sony.com

Media Center ca

la japonezi

PC-urile din seria
TX a japonezilor
de la Fujitsu
reprezinta un
exemplu clasic de
Media Center.
Noile

calculatoare vor fi
dotate cu un ecran
LCD widescreen de

1920x1080 si vor avea inclusa

o unitate Blu-ray, desi detaliile
tehnice ale acestuia nu sunt inca
specificate. Cele doua modele care
vor fi lansate sunt TX95S/D,
motorizat de un Pentium

D 820 (2.8GHz), 1GB RAM si un
harddisk de 600GB, si TX90S/D, mai
slab ca dotari, care are ca inima un
Pentium 4 517 (2.93GHz), 512MB
RAM si un harddisk de 400GB.
Ambele modele au doud TV tunere
(unul digital si unul analogic)

37 inch cu o rezolutie de _

»

\’///p‘e’ntru

a permite
vizualizarea si inregistrarea
simultana a doua posturi TV
diferite. Pentru a obtine o imagine
optima, seria TX se mai lauda cu
automatic brightness, sistem ce
regleaza nivelul luminozitatii in
functie de lumina din incapere.

(4

www.fujitsu.com

Ul ZILNIC DE LA B
NOUL DESIGN AL MONITOARELOR BELINEA,
O ADEVARATA RELAXARE PENTRU OCHI.

Atunci cénd se pune problema pretului, a dimensiunii
imaginii §i a rezolutiei, acest monitor are dimensiunea

D&i

DESIGN AND g :
INNOVATION perfecta. Belinea 10 20 35W este cel de-al doilea
BY BELINEA  monitor MAXDATA cu format mare.

Timpul de réspuns foarte scazut, boxele integrate si
conexiunea DV| suplimentara fac din acest display
o alegere perfecta i pentru aplicatiile multimedia.

Belinea 10 20 35W

Dimensiunea vizibila a ecranului:
201 inch

Rezolujle fizich:
16880 x 1050 Pixel

Panel: MVA Premium
Timp de rdspuns: 8 ms g/g
Contrast: 8001

Unghiuri de vizibilitate (hiv) C/R 10:1:
e*i1178"

Boxe integrate

Conexiuni: digital + analog

Certilicin {solectie):
TCOBS, IS0 13408-2

Bucuresti, B-dul D

TEL.IFAX: +4{ 6 \
Timisoara, S Nr. 2 |
TEL./FAX: +40.256.201.278 LASTING

LASTING System - PARTENERUL in care poti avea INCREDERE!
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MP3 playere de la JVC
JVC va incepe luna aceasta
livrarea unor noi modele de
playere MP3, JVC-F57 si XA-F107,
dotate cu o capacitate de stocare
de 512MB, respectiv 1GB. Noile
modele sosesc in cinci culori
diferite, ce includ si nuante
preferate in special de doamne si
domnisoare. Formatele suportate
sunt MP3 si WMA, cu sau fara
protectia DRM a celor de la
Microsoft. Melodiile pot fi
transferate in memoria interna
prin intermediul portului USB al
unui PC sau pot fi copiate prin
intermediul conectorului line-in.
WWW.jvc.com
Averatec widescreen de 17”
Averatec isi prezinta cele mai noi
modele de notebook-uri, seria
7100, ca fiind cele mai usoare si
mai portabile. Dotate cu un ecran
de 17” wide, acestea cantaresc
numai 3.26kg si sunt motorizate de
procesoare AMD ce variaza ca
performanta in functie de model.
Cel mai putin performant model
este dotat cu procesor Sempron
1.8GHz, iar modelul de top beneficiaza
de un Turion 64 tactat la 1.8GHz.
www.averatec.com
Placi de baza Foxconn
Foxconn a anuntat lansarea lui
975X7AA-8EKRS2, un model de top
destinat segmentului gaming,
construit in jurul chipset-ului Intel
975X. Sistemul de control “FOX
ONE” cu care placa este dotata
reprezinta o tehnologie
proprietara Foxconn conceputa
special pentru placile de baza ce
folosesc chipset-uri Intel. Pentru a
satisface cerintele actuale din
segmentul placilor de baza
high end, Foxconn include in lista
de specificatii a acestui model
dotari precum conector SATA Il
extern, doua interfete PCle x16,
doua controllere LAN 1Gbps,
precum si codec audio 7.1
High-Definition Audio.
www.foxcon.com
Noi procesoare Celeron M
Se pare ca doua modele din noua
familie de procesoare sunt deja
disponibile, Celeron M420 tactat
la o frecventa de 1.60GHz si Celeron
M430, ce ruleaza la 1.73GHz.
Conform producatorului, modelul
Celeron M410, tactat la 1.46MHz,
nu va fi lansat pana in ultimul
trimestru al acestui an, iar versiunile
de top din seria Celeron M, 443 si
440, ce functioneaza la 2.00GHz,
respectiv 1.86GHz, vor aparea la
sfarsitul anului in curs sau in
primul trimestru al anului viitor.
www.intel.com
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inlocuitorul lui N-Gage

Nokia deja lucreazé la dezvoltarea unui nou SDK si la o
alta interfata pentru consumatori ce urmeaza a fi
integrata in viitoarea generatie de platforma de gaming.

PANASONIC DMP-BD10

Vom avea un Blu-ray player
in luna septembrie

Panasonic a anuntat de curand ca va
pune in vanzare in luna septembrie

primele sale playere Blu-ray.

Lansarea modelului DMP-BD10 va
coincide si cu lansarea unui televizor
cu plasma 1080p. Dubla lansare a

IEEE

10Gbps vor

Incetul cu incetul se
apropie data de ratificare a
noului standard 10GbaseT,
planificata pentru luna
julie a acestui an. Noul
standard promite o viteza
de transfer pentru date de
10Gbit/secunda, dar
companiile care vor dori sa
se laude cu o asemenea
viteza de transfer vor fi
nevoite sa investeasca
destul de mult in
infrastructura, deoarece
actualele cabluri nu pot
face fata latimii de banda
promise. Actualele Cat5e
nu sunt oficial suportate de

catre viitorul standard
10GbaseT, in timp ce
cablurile de tip Caté6 vor fi
limitate la lungimea de

37 de metri. Infrastructura
care va putea lucra eficient
pe baza noului standard va
fi cea de tip Cat7. Aceasta
va necesita insa o alta
modalitate de conectare,
vechiul conector RJ45 fiind
inlocuit de GG45,
compatibil fizic cu RJ45,
care va folosi o alta
amplasare a firelor de
cupru.

www.ieee.org

celor doua produse va ajuta
consumatorii sa se indrepte catre o
solutie completa, player si televizor.
O data cu lansarea lui DMP-BD10,
Panasonic doreste sa-si dovedeasca
angajamentul luat fata de
consumatori de a dezvolta cele mai
bune echipamente high definition
pentru locuintd. Preturile inca nu au
fost fixate, dar in cadrul conferintei
de presa s-a precizat cd acestea nu
vor depasi valoarea de 1.500 de
dolari. Avand concurenti destul de
puternici ca Sony si Pioneer,
competitia pentru cel mai bun raport
pret/performanta va fi acerba. Alti

Un derivat al mai vechii platforme N-Gage se realizeaza
pe baza lui S60 si se asteapta ca primele dispozitive sa-si
faca aparitia in prima jumatate a anului 2007.
Producatorul presupune ca experienta de pana acum a
consumatorilor nu a evoluat impreuna cu dezvoltarea
rapida a tehnologiei si a platformelor de gaming, drept
urmare s-a decis dezvoltarea unei noi generatii ce le va
permite utilizatorilor accesul rapid si facil la jocuri
pentru mobile. Software-ul va fi bazat pe C++ si va fi
diponibil pe mai multe dispozitive. Urmatoarea generatie
de platforme pentru gaming ale Nokia va fi disponibila in
prima jumatate a anului 2007.

www.nokia.com

producatori precum LG Electronics
si-au anuntat intentia de a scoate pe
piata playere-hibrid, care sa ofere
suport pentru ambele formate, atat
Blu-ray, cat si HD DVD.
www.panasonic.com

deveni un standard




AMD OPTERON 156, 256 si 856

In curand, AMD la 3GHz

AMD a anuntat ca procesoarele sale
Opteron 256 si 856 sunt deja
disponibile, in timp ce modelul 156
va fi lansat cat mai curand posibil.
Primele doua modele au un singur
nucleu care va rula la frecventa de
3GHz, detronandu-l astfel pe
Athloné4 FX-57, ce stabilise in 2005
un record de 2.8GHz. Procesoarele
vor detine 128KB de memorie
cache L1, 1MB de memorie cache
L2, vor folosi mai vechiul Socket

HITACHI

940 si vor fi destinate serverelor cu
doué sau opt procesoare. in ultima
vreme AMD mizase puternic pe
modelele dual core, acestea ruland
la frecvente mai reduse decat cele
similare, dar bazate pe un

singur nucleu. O data cu lansarea
acestor modele, AMD se va
reorienta catre tehnologia de
fabricatie pe 65nm.

www.amd.com

HDD CinemaStar pentru
dispozitive DVR

Harddisk-urile de la Hitachi
special concepute pentru
dispozitivele Digital Video
Recorder au fost lansate

pe piata. Seriile

CinemaStar 7K500 si

7K160 au fost

optimizate pentru

accesarea

secventiala a

datelor,

situatie

intalnita in

cazul inregistrarii si rularii

de filme. Modelul 7K500 este
disponibil in patru variante cu
capacitati cuprinse intre 250 si
500GB, in timp ce 7K150 se
limiteaza doar la doua modele de
80, respectiv 160GB. Ambele serii
au o viteza de rotatie a platanelor
de 7200rpm, o interfata de lucru

| P-ATA
133
[ sau
S-ATA I,
' un buffer
de 8MB si
un timp de
acces de 14ms. Seriile
CinemaStar mai sunt laudate
pentru silentiozitatea iesita din
comun si pentru rezistenta la
temperaturi ridicate.
www. hitachi.com

Performanta si calitate germana

Module de memorie brand A,
certificate JEDEC

» DDR2(667/533)

* DDR(400/333/266)
« SDRAM PC133

* SO-Dimms

« ECC & reqistered
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ThinkPad cu unitate optica
Chiar daca unitatile IBM/Lenovo
ThinkPad beneficiaza de

inscriptoare DVD de ceva timp,
includerea unor modele de ultima
generatie in configuratiile
acestora s-a lasat asteptata.
Noile unitati ThinkPad Super
Multi-Burner UltraBay Slim Drive
sunt compatibile cu majoritatea
modelelor din seriile
Thinkpad R, T, X, si Z. Vitezele de
scriere in cazul discurilor
DVD+/-R vor fi de maximum 8X
iar unitatile vor include si suport
pentru incriptionarea discurilor
dual-layer.
www.lenovo.com
BenQ - fara unitati optice
BenQ a anuntat ca va renunta la
producerea drive-urilor optice,
vanzand fosta divizie unei alte
echipe taiwaneze, mai precis
LiteOn. Motivul vanzarii a fost
concentrarea eforturilor de
productie si marketing catre
terminalele mobile, aparatura
electronicd si portabila.
BenQ va incasa pentru aceasta
tranzactie suma de 37 milioane
USD si 13 procente din totalul
actiunilor LiteOn, valoarea
tranzactiei fiind de 200 milioane
USD. LiteOn devine astfel al
treilea producator mondial de
unitati optice, dupa Hitachi-LG si
Toshiba-Samsung.
www.beng.com
ATI| pregateste RV535
AT se pregdteste sa lanseze noile
acceleratoare grafice dotate cu
chip-uri RV535. Acest chip grafic
reprezinta evolutia actualului
RV530, este construit intr-o
tehnologie de 80nm si probabil va
beneficia de acelasi numar de
12 procesoare de pixeli, suport
pentru CrossFire si Avivo, precum
si suport HDMI. ATI a programat
demararea productiei noilor
chip-uri pentru luna iunie, dar
mostre vor fi disponibile incepand
cu luna mai.
www.ati.com
200GB pe un disc
TDK a confirmat ca planurile sale
includ dezvoltarea unui disc
Blu-ray cu o capacitate de 200GB.
Daca aceasta miscare va reusi,
eforturile companiei s-ar putea
concretiza sub forma unor discuri
Blu-ray cu o capacitate de
stocare de patru ori mai mare
decat a celor actuale si de doua
ori mai incapatoare decat a
actualului prototip TDK BD-R
(100GB), prezentat in luna mai a
anului trecut.
www. tdk.com
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THERMALTAKE

Surse dedicate cu certlflcare

“SLI ready”

Thermaltake a anuntat de
curdnd primele produse ce
au primit din partea
producatorului de placi
grafice NVIDIA certificarea
“SLI ready”. Sursa dedicata
pentru placile grafice

le va permite utilizatorilor
care au o sursa moderata sa

beneficieze de avantajele
oferite de o placa grafica
performantd, Thermaltake iar
Purepower Power Express
250W ofera doua rail-uri

de +12V pentru placile
grafice high end si un curent
de 21A. Aerul este antrenat
de un ventilator de 40mm,

montarea
se realizeaza

intr-un bay de 5.25
inch. Este insa greu de
crezut ca un utilizator care
isi achizitioneaza o placa

grafica
% performanta nu
isi permite o sursa
de putere care sa-i
garanteze un sistem
functional.
www.thermaltake.com

REZULTATELE CONCURSULUI "UMFLA POTUL!” DIN NUMARUL 74

Potul 74 - UBISOFT a fost umflat!

Premiile concursului “Umfla Potul!” din
numarul 74 al revistei au constat din
100 de jocuri originale pentru PC si
PlayStation oferite de firma Ubisoft
Romania.

Cei care au completat formularul si
l-au trimis pana pe data de 7 aprilie
2006 (data postei) au participat la
tragerea la sorti efectuatd la sediul
XtremPC.

Cele 30 de jocuri pentru PlayStation
au fost castigate in felul urmator:
Harvest Moon - Munteanu Cosmin din
Resita, judetul Caras-Severin, Csapo
Sorin din Deva, judetul Hunedoara,
Stanciu Dan loan din Bucuresti, sector
6, Ghinguleac Bogdan din Bucuresti,
sector 3, lantuc Camelia-Larisa din
Bucuresti, sector 5, Sorescu Emanuel
din Constanta, Bacu Victor din
Cluj-Napoca, Deaconu Daniel din
Ramnicu-Valcea, Benchea Vlad din Blaj,
judetul Alba, Rusan Alexandru din Alba
lulia, Argetoianu lulian din lasi, Roibu
Vlad din Ploiesti, Bauer Ernest din
Bistrita, Berechet Nicoleta din Oradea,
judetul Bihor, si Marin Dan-Constantin
din Buftea, judetul Ilfov; Goofy's Fun
House - Gheorghita Costel-Manuel din
Balteni, judetul Vaslui, Abraham Tibor
din Oradea, judetul Bihor, Crisan
Mariana din Brasov, Dascalu Cristina din
Galati, Cazacu lon din Ramnicu-Valcea,
Codrean Alexandru din Negresti-Oas,
judetul Satu Mare si Biholar Constantin
Cristi din Putna, judetul Suceava;
Rainbow Six Rogue Spear - Sabu
Horia-Octavian din Sebes, judetul Alba,
Plotogea Gabriel din Zarnesti, judetul
Brasov, Viziniuc Mihai din Botosani,
Nistor Gheorghe din Sighetu Marmatiei,
judetul Maramures, Papuc Dorin din
Sibiu, Toba Daniel din Bucuresti, sector
4, si Fanaru Catalin din Medgidia,

judetul Constanta; Tom & Jerry in
House Trap - Goicea Razvan din
Ploiesti.

Cele 70 de jocuri pentru PC au fost
castigate in felul urmator: CSI: Dark
Motives - Romas Andrei din Lugoj,
judetul Timis, Bolohan George din
Constanta si Sarbu Marius Matei din
Resita, judetul Caras-Severin;

XIlI - Ciolacu Cristian din Cernavoda,
judetul Constanta, Blajan Laurentiu din
Deva, judetul Hunedoara, Grigoras M.
Raluca din Hateg, judetul Hunedoara,
Grigorie Razvan din Constanta, Ene
Adrian din Ploiesti, Ciurescu Mihail din
Pitesti, Mosoiu Radu din Zarnesti,
judetul Brasov, si Paun Alexandru din
Dragasani, judetul Valcea; Crime Scene
Investigation - Stan Mihai din Buzdu,
Borz Adrian din Zaldu, judetul Salaj si
Ghiliciuc Bogdan-Alin din Campina,
judetul Prahova; Batman Vengeance -
Constantin lonut-George din Bucuresti,
sector 6, Costache Marius-lonut din
Bucuresti, sector 3, Popa Dragos din
Bucuresti, sector 4, Catalin Romeo din
Bucuresti, sector 2, Diaconeasa Adriana
din Slatina, judetul Olt, Bodale Dorin
din Radauti, judetul Suceava, Timofti
Paul din Zalau, judetul Salaj, Burciu
Mihai din Radauti, judetul Suceava,
Ovidiu Poleac din Brasov, Nenciu Victor
din Focsani, judetul Vrancea, Minoiu
Cristian din Brad, judetul Hunedoara,
Ilie Sorin din Caransebes, judetul
Caras-Severin, Simon Robert din
Medias, judetul Sibiu, Grecu Bogdan din
Bacdu, Glufcios Constantin din
Bucuresti, sector 2, si Taube Adrian din
Constanta; Battle Realms - Fughel
Andrei din Oradea, judetul Bihor, Varga
Marius Gabriel din Bistrita, Spataroiu
Vlad din Brasov, Ciucalau Ciprian din
Bucuresti, sector 3, Stamate Simona

din Bucuresti, sector 1, Gaspar Vasile
din Constanta, Gherghesanu Alexandru
din lasi, Tomuta Ciprian Petru din
Campia Turzii, judetul Cluj, Dumitrasc
Dan din Adjud, judetul Vrancea, Tofan
Alexandru din Braila, Lovin Alexandru
din Tulcea, Ghideon lulian din lasi,
Foamete Alexandru din Milcovul,
judetul Vrancea, Jarca Adrian-Florin
din Oradea, judetul Bihor, Zsiga Raluca
din Turda, judetul Cluj, Talos loan din
Satu Mare si Voinea Ciprian din Ploiesti;
E.T. Adventure Game - Grigore Marian
din Bucuresti, sector 2, Ignat George
din Brasov, Grigore Mihai din Targoviste,
judetul Dambovita, Mazilu Adrian din
Braila, Popa Cristian din Campia Turzii,
judetul Cluj, Menyhart Atilla din
Reghin, judetul Mures, Breaban Catalin
din Radauti, judetul Suceava, Elekes
Andras din Gheorghieni, judetul
Harghita, Lungu Marian din Botosani,
Cristescu Catalin din Craiova, Pauna
Mihai din Bucuresti, sector 4, Dimitriu
Cornel Florentin din Bucuresti, sector
6, Todea Cristian din Codlea, judetul
Brasov, Cola Alexandru din Berchisesti,
judetul Suceava si Stroilescu Alex din
Blejoi, judetul Prahova; Warlords:
Battle Cry - lonescu Traian din Buzau si
Botoc Adrian din lasi; Evil

Island - Ungureanu Cristian din Piatra
Neamt, judetul Neamt; Chessmaster
5000 - Birsan Gina din Cotesti, judetul
Vrancea; Dogz - Manea Alexandru din
Bucuresti, sector 3; VIP - Georgescu
Adrian din Bucuresti, sector 3; Mechwarrior
4: Mercenaries - Mitroi Cristian din
Bailesti, judetul Dolj; Flight Simulator
'98 - Lup Calin din Satu Mare.

Filmul tragerii la sorti il puteti viziona
pe DVD-ul XtremPC. Vd urdm mult
succes la urmdtoarele concursuri!
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S0 DE ANI DE ISTORIE

Chiar daca este cea mai lenta componenta a unui calculator, aceasta nu inseamna ca
harddisk-ul nu a evoluat in timp.

UNA DINTRE CELE MAI IMPORTANTE $I TOTODATA
una dintre cele mai interesante componente din
interiorul unui PC este harddisk-ul. Probabil
pentru ca acesta este singura piesa a unui
calculator ce are parti componente in miscare.
Modul in care inginerii diferitelor firme
producatoare au imbunatatit performantele
acestor componente este uimitor. Vom incerca
impreund sa parcurgem pas cu pas fascinanta
viata a harddisk-urilor, sa vedem cum au evoluat,
cum functioneaza si unde se poate ajunge. Istoria
sa este lunga, iar PC-ul fara harddisk pare de
neimaginat astazi.

SCURT ISTORIC

1956 - este anul oficial in care a luat fiinta
componenta PC-ului cunoscuta astdzi ca harddisk.
Prima unitate asemanatoare cu un HDD ce utiliza
un mediu magnetic pentru stocarea informatiilor a
fost IBM 305 RAMAC. Acesta era format din 50 de
discuri cu diametrul de 24 inch, avea o capacitate
de stocare infernalad pentru acea vreme: 5MB si un
pret aproximativ de 35.000 de dolari sau 7.000$
per megabyte. Intre timp tehnologia RAMAC
(Random Access Method of Accounting and
Control) a devenit un standard in industria
producatoare de HDD-uri.

* 1962 - este anul de aparitie a modelului
1301, ce coboara stacheta dintre capul de scriere
si suprafata magnetica la 250 de microinch. Cu o
capacitate de 28MB, o densitate a datelor mult

imbunatatita si cu numérul de capete de citire
reduse la juméatate fata de modelul anterior,
acesta era cel mai performant HDD.

* 1966 - sunt introduse la modelul 2314
primele capete de citire/scriere din ferita
(material folosit pentru o lungd perioada de
timp). In form& de U, acestea erau practic niste
electromagneti de foarte mici dimensiuni.

» 1973 - este anul de aparitie a primului
harddisk modern, IBM 3340, cunoscut si ca
Winchester, cu o capacitate de 60MB, care a venit
cu multe imbunatatiri-cheie ce au dus in final la
dezvoltarea HDD-urilor.

» 1979 - apare modelul 3370, primul care a
utilizat capete de scriere de tip TF (Thin Film).
Acestea sunt total diferite fata de cele cu ferita,
fiind construite printr-o metoda speciala de
fotolitografie, proces de fabricatie utilizat si in
productia de procesoare.

» 1980 - a fost lansat primul HDD cu platane de
5.25 inch si cu capacitati cuprinse intre 5 si 10MB.
La acea vreme o capacitate de stocare de 10MB era
considerata a fi mult prea mult pentru un PC.

» 1983 - apar primele HDD-uri produse de
Rodime, ce aveau platane cu diametrul de 3.5
inch, dimensiune ce a devenit cel mai important
standard in industria de profil.

» 1988 - este anul de lansare a primului HDD
cu platane de 2.5 inch, diametru ce a devenit
standard pentru harddisk-urile destinate
calculatoarelor portabile.

« 1991 - apare 1820, primul model cu platane
de 1.8 inch, pentru ca un an mai tarziu Hewlett
Packard sa lanseaze C3013A, primul model cu
platane de 1.3 inch.

In octombrie 1999 IBM lanseaza primul
harddisk cu viteza de rotatie a platanelor de
10.000 de rotatii pe minut si capacitatea de 73GB.
Dupa aceasta perioada furtunoasa capacitatea de
stocare a harddisk-urilor a inceput incetul cu
incetul sa se apropie de ceea ce numim noi astazi
normal, adica 250GB si chiar 500GB.

CONSTRUCTIE S| COMPONENTE

Un lucru uimitor la aceste componente este
evolutia lor, pentru ca harddisk-urile au progresat
doar in ceea ce priveste performantele. Desi
capacitatea de stocare a crescut considerabil si
vitezele de citire/scriere au fost imbunatatite,
designul HDD-urilor actuale nu este cu mult diferit
fata de cel al unui model de 10MB instalat de IBM
in PC-urile sale la inceputul anilor ‘80, multe din
componentele-cheie ramanand practic
neschimbate. Pentru multi utilizatori harddisk-ul
este o cutie neagrd, un dispozitiv de dimensiuni
relativ mici, care intr-un mod ciudat reuseste sa
stocheze date.

Harddisk-urile folosesc discuri rotunde
numite platane pentru stocarea informatiilor.
Acestea sunt compuse dintr-un substrat si un
mediu magnetic. Materialul de baza din care este
facut un platan trebuie, prin natura lui, sa fie un
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material nonmagnetic. Astfel, materialele care
au fost alese pentru realizarea fizica a platanelor
sunt aluminiul sau o mixtura intre sticla si un
material ceramic. Pentru a permite stocarea
datelor, ambele parti ale platanului trebuie
acoperite cu un strat foarte subtire de material
cu proprietati magnetice foarte bune (o pelicula
de oxid magnetic) sau cu un strat metalizat.
Datele sunt stocate sub forma de modele
magnetice. Interiorul harddisk-ului trebuie ferit
de actiunea prafului, presiunea constanta a
aerului din interior fiind pastrata cu ajutorul
unor filtre. De regula, un HDD are doua sau trei
platane asezate unul peste altul si fixate pe un
ax ce roteste ansamblul de platane la peste
7.000 de rotatii pe minut. Din aceasta cauza o
singura particula de praf ar fi de ajuns pentru a
realiza contactul intre capul de citire si
suprafata magnetica a platanului, ceea ce poate
duce la zgarierea iremediabila a suprafetei
magnetice si la compromiterea datelor aflate in
acea zona.

Controller-ul se ocupa de tot mecanismul din
interiorul harddisk-ului: capete de citire, viteza
de rotatie a platanelor si de reimprospatarea
memoriei cache.

Capul de citire/scriere reprezinta componenta
care prelucreaza informatia de pe si pe platane,
dupa care o transfera controller-ului de harddisk.
Exista cate un cap de citire/scriere pentru fiecare
suprafata a platanului, acestea fiind actionate
simultan de un brat, prin intermediul unui modul
electro magnetic. Capetele sunt concepute sa
“aterizeze” pe suprafata platanelor intr-o zona
speciald numita LZ (Landing Zone), manevra ce
este executata numai in momentul in care
platanele sunt oprite.

Cand un harddisk este supus unei
formatari low-level, suprafata platanelor este
impartita in piste si sectoare. Formatarea
low-level dureaza foarte mult si trebuie
efectuata corect, conform specificatiilor
producéatorului. De aceea utilizatorul nu mai
poate realiza o formatare fizica a unui HDD,
aceasta fiind efectuata de catre producator.
Pistele sunt cercuri concentrice pe suprafata
platanelor, in jurul axului central. Se mai
foloseste termenul de cilindru pentru a descrie
multiplele platane suprapuse.

MOD DE FUNCTIONARE

Dupa cum am vazut, fiecare platan are doua fete
si este divizat intr-un numar de piste, fiecare
pista fiind divizata la randul ei in sectoare.
Platanele sunt dispuse astfel incat pista 15 de la
platanul 1 sa fie exact deasupra pistei 15 de la
platanul 2. Pentru a accesa o pista oarecare de pe
unul din platane, bratul care sustine capetele de
citire/scriere va muta capetele spre acea pista.
Prezenta unui singur mecanism de pozitionare a
capetelor de citire/scriere simplificdA modul de
constructie si scade pretul de productie, dar
exista dezavantajul ca toate capetele trebuie
mutate pentru a accesa o singura pista. Deci,
pentru a citi date de pe pista 5 platanul 1, apoi
de pe pista 122 platanul 3 si apoi iar de pe pista 5
a primului platan, intregul brat cu capete trebuie
mutat de doua ori. Mutarea intregului mecanism
necesita un interval de timp semnificativ mai
mare, comparativ cu timpul de transfer intre
capetele de scriere. Pentru a minimiza acest
lucru, trebuie prevenit ca datele sa fie
imprastiate pe mai multe piste, iar de aici rezulta
nevoia de defragmentare periodica a
harddisk-ului. O metoda de optimizare a timpului
de acces este ca un grup de date care sunt
accesate secvential sa fie scrise pe o singura
pistd. Daca datele nu incap pe aceeasi pista,
atunci se continua scrierea pe aceeasi pistd, dar
pe alt platan (in interiorul aceluiasi cilindru), deci
bratul nu mai trebuie sa execute miscari
suplimetare. Doar capul de citire/scriere cel mai
apropiat trebuie sa fie selectat pentru a efectuat
operatia de citire/scriere, selectarea capetelor
fiind mult mai rapida decat miscarea fizica a
intregului ansamblu.

BITUL LA VERTICALA

Odata cu aparitia dispozitivelor mobile cu HDD,
inovatiile in materie de tehnologie a harddisk-
urilor au vizat in permanenta miniaturizarea. Dar
cum sa inghesui mai multa informatie pe o
suprafata de un inch patrat? Solutia a venit prin
rearanjarea bitilor pe suprafata platanului si
astfel au apdarut primele harddisk-uri ce au la
baza tehnologia perpendicular recording. Primele
astfel de modele provin de la Seagate, compania
anuntand ca va trece relativ rapid, in circa un an,
la noua metoda transversald de inregistrare a

Evolutia harddisk-urilor

datelor, metoda ce promite capacitati mai mari
decat cele obtinute pana in prezent. Momentus
5400.3 este un model de acest tip, conceput
pentru sistemele portabile, ce are platanele cu
diagonala de 2.5 inch si capacitati cuprinse intre
40 si 160GB. Hitachi Global a anuntat ca,
bazandu-se pe tehnologia perpendicular
recording, care o va inlocui pe cea actuala, se vor
putea stoca 230 de miliarde de biti pe un inch
patrat, adica 230GB. Diferenta dintre cele doua
tehnologii de inregistrare, longitudinal si
perpendicular, constd in modul in care sunt
orientati polii nord si sud ai particulelor
magnetice in care este stocata informatia. HDD-
urile actuale concepute pe tehnologia longitudinal
recording nu pot stoca mai mult de 130GB pe un
inch patrat, dar producatorii prefera sa mizeze in
viitor numai pe modele cu 80GB pe inch patrat.
Dupa declaratiile producatorului japonez, noua
tehnologie de stocare perpendiculara va permite
aparitia HDD-urilor de 3.5 inch cu capacitatea de
1TB si hard-uri de 1 inch ce vor putea stoca 20GB
de informatie. Aceste minuni tehnologice nu vor
putea fi disponibile pentru consumatori decat in
anul 2007.

IN CONCLUZIE

De capacitatea harddisk-lui depinde cantitatea de
informatie pe care o putem pastra la un moment
dat, dar si viteza acestuia este un factor care are
o importanta cruciala la performanta globala a
sistemului.

Gabriel Mitran
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PLACI VIDEO

ULTIMA GENERATIE LA START

Eternii rivali ATl si NVIDIA urmeaza parca modelul Gigi Becali, incercand sa ofere, cu fiecare noua

generatie de chip-uri grafice, doar o oaie in plus fata de concurenta.

LUPTA PENTRU SUPREMATIE IN DOMENIUL

plécilor video a devenit extrem de acuta in ultimele
sase luni, atat AT, cat si NVIDIA incercand sa ofere
performante mai bune decat concurenta pe fiecare
segment de piata. in aceste conditii, noile generatii
de chip-uri grafice s-au succedat in cascada,
aproape fiecare luna aducand ceva nou, cea mai
apriga lupta ducandu-se pe segmentul high end.
Acesta, chiar daca nu asigura cele mai mari vanzari,
reprezinta intotdeauna o problema de imagine
pentru cei doi titani. Lupta este extrem de echilibrata,
atat ATI, cat si NVIDIA plusand doar atat cat este
nevoie pentru a-si depasi adversarul. O altd tendinta
este reciclarea chip-urilor grafice din gamele
superioare ale generatiilor mai vechi, care ofera
suficienta performanta pentru a fi bune performere
pe segmentele inferioare ale gamelor actuale.
Exemple au fost GeForce 6800 si Radeon X800 la
generatia veche, pentru noua generatie ATI recurgand
la aceeasi tacticd, folosind Radeon X1800.

Daca la testul precedent noua generatie ATI
(seria Radeon X1000) abia daca ajungea la nasul
chip-urilor 7800GTX ale NVIDIA (versiunile
supratactate dovedindu-se imbatabile atat in jocuri,
cat si in aplicatii sintetice), situatia este exact
inversa la data acestui test, cu NVIDIA in postura de
challenger. in ciuda eforturilor acestora, chip-ul G71
nu poate concura cu R580, chiar daca frecvente de
functionare ale memoriei sunt ceva mai mari. Cu
totul alta este situatia pe segmentul mainstream,
acolo unde NVIDIA a strélucit intotdeauna. Proaspat

lansatul GeForce 7600GT arunca praf in ochii
veteranului X1600XT, fiind de inteles decizia ATl de
“retrogradare” a chip-ului R520 ca nou performer in
categoria mainstream. Aceasta mutare, previzibila
de altfel, le asigura in continuare un avans de
performanta placilor video cu inima ATI.

O alta tendinta care s-a perpetuat este
pastrarea designului de referinta propus de
producatorii de chip-uri ATl si NVIDIA. Practic,
majoritatea covarsitoare a placilor video existente
pe piata in acest moment au ca unic element de
identificare fata de concurenta stickerul cu brandul
producatorului. In aceste conditii, nu prea mai
conteaza marca unui anumit accelerator grafic
cumpdrat, performantele fiind uniforme.

SISTEMUL DE TEST
La ultimul test de placi video realizat in laboratorul
nostru am incercat sa prezentam o gama cat mai
larga de placi video. De data aceasta incercam sa
oferim mai multe detalii despre placile testate, dar
si informatii despre posibilitatile de overclocking
ale acestora. Din pacate, nu intotdeauna am putut
explora limitele placilor din test, majoritatea fiind
mult mai tinere decat utilitarele de overclocking
existente la data testului. In aceste conditii, a
trebuit sa ne multumim cu ceea ce ne-au oferit
driverele celor doi producétori de chip-uri (ATI si
NVIDIA).

Pentru a putea compara rezultatele acestui test
cu cele ale testului anterior, am pastrat aceeasi

platforma de test, precum si metodologia de
testare. Desi intre timp a aparut 3DMark06, am
preferat sa nu folosim acest benchmark decat cu
titlu orientativ. Platforma de test a fost formata din
placa de baza MSI P4N Diamond impreuna cu un
procesor Pentium 4 Extreme Edition la 3.73GHz,
precum si un kit de memorii GeiL DDR2-667.
Alimentarea a fost asigurata de o sursa Fortron
Epsilon de 600W, in timp ce sistemul de operare
Windows XP Professional cu SP2 a rulat de pe un
harddisk Seagate Barracuda 7200.7 de 80GB. Driverele
folosite au fost nForce pentru placa de baza, respectiv
ATI Catalyst 6.3 si NVIDIA ForceWare pentru placile
video. Testul a fost impartit in trei categorii (high
end, mainstream si entry-level), probele fiind
identice pentru cele trei categorii. Verdictul a fost
dat de media ponderatd a celor 18 teste, la care s-a
adaugat punctajul obtinut la dotari.

CONCLUZIE
De data acesta, ATl si-a luat o binemeritata
revansa, NVIDIA abia reusind sa ameninte coroana
canadienilor, si asta folosind acceleratoare grafice
supratactate de producétor. De partea americanilor
ramane insa eficienta energetica superioara, placile
NVIDIA fiind mai reci si mai silentioase, avand
necesitati de putere mai mici. Nu in ultimul rand,
NVIDIA este inca lider incontestabil in aplicatiile
OpenGL, in ciuda progreselor facute de ATl in
ultimul timp.

Cristian Agatie
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Rezultate placi video

Far Cry 1280x1024

GeCube GC-X1900XTXD-VIE3
Sapphire Radeon X1900 XTX
Gigabyte GV-RX19X512VB
HIS Radeon X1900XT

ASUS EAX1800XT TOP
Leadtek PX7900GTX Extreme
Gainward Bliss 7900GTX

MSI NX7900GTX-T2D512E
EVGA e-GeForce 7900GTX
ASUS EN7900GT

Leadtek PX7900GT TDH
Gainward Bliss 7900GT
GeCube GC-X1800GTOD-VID3
ASUS EN7600GT

PNY Verto GeForce 7600GT
Leadtek PX7600GT TDH
PowerColor Radeon X1600 XT
Sapphire Radeon X1600XT
Gigabyte GV-RX16T256V-RH
GeCube RX1600XTG3-D3
ASUS EN7600GS Silent
GeCube RX1600PG2-D3
PowerColor Radeon X1600 Pro
GeCube RX1300PG2-D3

EpoX Radeon X1300 256MB
Leadtek PX7300GS TDH
Gigabyte GV-NX73G128D
ASUS EN7300GS

PNY GeForce 7300GS
Gigabyte GV-RX13128D-RH

| foarte bun

F.E.A.R. 1280X960

EVGA e-GeForce 7900GTX
Leadtek PX7900GTX Extreme
MSI NX7900GTX-T2D512E
Gainward Bliss 7900GTX
GeCube GC-X1900XTXD-VIE3
Sapphire Radeon X1900 XTX
Gigabyte GV-RX19X512VB
HIS Radeon X1900XT
Leadtek PX7900GT TDH

ASUS EAX1800XT TOP

ASUS EN7900GT

Gainward Bliss 7900GT

PNY Verto GeForce 7600GT
ASUS EN7600GT

Leadtek PX7600GT TDH
GeCube GC-X1800GTOD-VID3
PowerColor Radeon X1600 XT
GeCube RX1600XTG3-D3
Gigabyte GV-RX16T256V-RH
Sapphire Radeon X1600XT
ASUS EN7600GS Silent
PowerColor Radeon X1600 Pro
GeCube RX1600PG2-D3
GeCube RX1300PG2-D3

EpoX Radeon X1300 256MB
Gigabyte GV-RX13128D-RH
Leadtek PX7300GS TDH

ASUS EN7300GS

Gigabyte GV-NX73G128D
PNY GeForce 7300GS

| foarte bun

o

bun

o

bun

valorile mai mari sunt mai bune

77.84
76.94
76.83

72.21

70.01

129.71
129.55
125.56
108.93
107.04
106.90
106.84
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75

m slab m foarte slab

valorile mai mari sunt mai bune

56.00

56.00

56.00
51.00

79.00
79.00
79.00
78.00

25

satisfacator

50

75

m slab m foarte slab

100

HL2 1280x1024

GeCube GC-X1900XTXD-VIE3
Gigabyte GV-RX19X512VB
Sapphire Radeon X1900 XTX
HIS Radeon X1900XT

ASUS EAX1800XT TOP

EVGA e-GeForce 7900GTX
Leadtek PX7900GTX Extreme
Gainward Bliss 7900GTX

MSI NX7900GTX-T2D512E
Leadtek PX7900GT TDH
Gainward Bliss 7900GT

ASUS EN7900GT

GeCube GC-X1800GTOD-VID3
Leadtek PX7600GT TDH

PNY Verto GeForce 7600GT
ASUS EN7600GT

ASUS EN7600GS Silent
GeCube RX1600XTG3-D3
Gigabyte GV-RX16T256V-RH
Sapphire Radeon X1600XT
PowerColor Radeon X1600 XT
GeCube RX1600PG2-D3
PowerColor Radeon X1600 Pro
GeCube RX1300PG2-D3

EpoX Radeon X1300 256MB
ASUS EN7300GS

Gigabyte GV-NX73G128D
Leadtek PX7300GS TDH

PNY GeForce 7300GS
Gigabyte GV-RX13128D-RH

| foarte bun
3DMark05

Gigabyte GV-RX19X512VB
GeCube GC-X1900XTXD-VIE3
Sapphire Radeon X1900 XTX
HIS Radeon X1900XT

EVGA e-GeForce 7900GTX
Leadtek PX7900GTX Extreme
Gainward Bliss 7900GTX

MSI NX7900GTX-T2D512E
ASUS EAX1800XT TOP

ASUS EN7900GT

Gainward Bliss 7900GT
Leadtek PX7900GT TDH
GeCube GC-X1800GTOD-VID3
PNY Verto GeForce 7600GT
ASUS EN7600GT

Leadtek PX7600GT TDH
PowerColor Radeon X1600 XT
GeCube RX1600XTG3-D3
Sapphire Radeon X1600XT
Gigabyte GV-RX16T256V-RH
GeCube RX1600PG2-D3
PowerColor Radeon X1600 Pro
ASUS EN7600GS Silent
GeCube RX1300PG2-D3

EpoX Radeon X1300 256MB
Leadtek PX7300GS TDH

ASUS EN7300GS

Gigabyte GV-NX73G128D
PNY GeForce 7300GS
Gigabyte GV-RX13128D-RH

| foarte bun
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HIS Radeon X1900XT

HIS pastreaza solutia de versiune full. De asemenea, pe de performanta comparativ cu

referinta a ATI pentru acest DVD-ul din pachet se gasesc si fratele mai mare X1900XTX.

accelerator grafic de ultima cateva programe si jocuri in Prin overclocking (656MHz/1516MHz)

generatie. versiune trial/demo. am reusit sa obtinem 9189 de

puncte in 3DMark05.

DOTARI PERFORMANTE

Pachetul software include mai Cum am remarcat si in cazul CONCLUZIE

multe programe pentru editare celorlalte acceleratoare grafice in cadrul aceleiasi clase de

video, dar si pentru organizarea  care folosesc acelasi chip, produse, diferentele sunt facute

si prelucrarea fotografiilor, in exista o diferenta nesemnificativa  de dotari si pachetul software.
2640 Lei 24 luni Asesoft Distribution

Chipset: Radeon X1900XT (R580) « Memorie: 512MB + Frecventa chipset/memorie: 625MHz/1450MHz

Bus memorie: 256 biti - Conectori: 2xDVI, VIVO - Jocuri: Dungeon Siege - Software: PowerDirector, 8 _29

Power2Go, 3D Album PicturePro, PowerDVD + HDTV: Da

Sapphire Radeon X1900 XTX

Sapphire este principalul propuse, celelalte putand fi aceste conditii obtinand un spor
partener al ATI in ceea ce achizitionate cu discount 25%. de numai 40 de puncte in
priveste placile video. 3DMark05 (9251 fata de 9211).
PERFORMANTE

DOTARI Performantele sunt identice cu CONCLUZIE
Sapphire adopta o strategie ale celorlalte acceleratoare Dupé cum era de asteptat, Sapphire
interesanta in ceea ce priveste grafice care folosesc Radeon ofera o solutie de calitate,
jocurile din pachet, in sensul cd&  X1900XTX. Prin overclocking am insotita de un pachet software in
utilizatorul isi poate alege doua obtinut 685MHz pentru core si masura sa satisfaca gusturile
jocuri gratuite din patru 1583MHz pentru memorii, in utilizatorilor pretentiosi.

2450 Lei 24 luni PCFun.ro / FIT Distribution
Chipset: Radeon X1900XT (R580) - Memorie: 512MB - Frecventa chipset/memorie: 650MHz/1550MHz
Bus memorie: 256 biti - Conectori: 2xDVI, VIVO - Jocuri: BIA: Road to Hill 30, PoP: Warrior Within, 8 .53

Richard Burns Rally, Tony Hawk’s Underground 2- Software: PowerDirector, PowerDVD - HDTV: Da

ASUS EAX1800XT TOP

Ca de obicei, ASUS oferd o in afara sistemului de racire unor scoruri impresionante. ASUS
versiune supratactata a unui silentios si eficient, remarcam a impins la limita frecventele,
accelerator grafic de top. posibilitatea alimentarii externe,  astfel ca nu am mai reusit
utilad atunci cand sursa nu ofera ridicarea acestora in conditii de
DOTARI putere suficienta. stabilitate a sistemului.
ASUS oferd pentru aceasta placa
patru jocuri de ultima generatie PERFORMANTE CONCLUZIE
si trei de generatie mai veche. Desi face parte din generatia Performanta si dotarile
De asemenea, in cutie se gaseste  anterioara, ridicarea acestei placi video au un pret
un gamepad cu force feedback. frecventelor a permis atingerea destul de piperat.
2483 Lei 36 luni Distribuitorii ASUS
Chipset: Radeon X1800XT (R520) - Memorie: 512MB - Frecventa chipset/memorie: 695MHz/1585MHz + Bus
memorie: 256 biti + Conectori: 2xDVI, VIVO - Jocuri: JO:Typhoon rising, Xpand Rally, Project Snowblind, King 8 04

Kong, Second Sight, Chaos League, PowerDrome - Software: PowerDirector, PowerDVD, Medi@Show SE - HDTV: Da

Leadtek PX7900GT TDH

PX7900GT se deosebeste de VIVO, fiind disponibila doar ridicarea frecventelor pana la
versiunea de varf GTX prin iesirea HDTV. 535MHz/1600MHz, caz in care am
frecventele mai mici de obtinut un spor semnificativ de
functionare si radiatorul de PERFORMANTE performanta in 3DMark05,
dimensiuni reduse. Reducerea frecventelor, dar si respectiv 8348 de puncte.
cantitatea mai mica de memorie
DOTARI isi spun cuvantul, astfel ca CONCLUZIE
Bundle-ul software este cel 7900GT este departe de Leadtek ne-a obisnuit cu placi
obisnuit pentru Leadtek. 7900GTX. Potentialul de video de calitate, iar PX7900GT
Remarcam absenta modulului overclocking este bun, permitand  nu se abate de la aceasta regula.
1349 Lei 24 luni Best Computers / Diverta Chipset: GeF 2900GT (G71) - o J5EME - 5 chi o A5OMHL/1320M s -
58 Ll 2 el izl m;;ssrti.e:c,;zr;;;i . Cor?ec:t?ri: LI?\ZT?C—%UC . Jocur:'::rescevr?cr:z: gaxsﬁf/':]ae::(:;en.ia Natiois . Softw:re: ‘?:lswee 3, 7 0 1

PowerDVD 6+ HDTV: Da



Modul inteligent de a obtine mai mult dand mai putin.

Monitoarele Philips LCD. Philips va prezinta conceptul de garantie unica PerfectPanel™ pentru
monitoarele LCD. PerfectPanel™ este o garantie internatgionala care asigura inlocuirea aricarui
monitor, daca are §i un singur pixel defect

PerfectPanel™ oferi fiecarui utilizator certitudinea ca lucreazi cu cel mai bun manitor Performanta
remarcabild a monitoarelor Philips este rezultatul aplicarii LightFrame'" Digital Reality, o

tehnologie care asigura atingerea calitatii maxime in optimizarea vizuala a imaginii si graficii

IS

www.philips.ro Perfectpanel  LightFrame

Bucuresti. Jiului 24, Bloc Tornado
tel: 021 2067740; fax: 021 3129820

= 1= T = _m = www.tornadouro

HILIPS
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Placi video

2272 Lei 60 luni

1385 Lei 36 luni
1238 Lei 36 luni

2146 Lei 24 luni
2198 Lei 36 luni

Feature Teste comparative

Top Quality Computers

Tornado Sistems

RPG Distribution

EVGA s-a facut renumita pentru
produsele sale destinate
entuziastilor.

DOTAR

Chiar daca la prima vedere placa
in sine nu se remarca prin nimic
deosebit, stickerul de pe cutie
ne avertizeaza ca este vorba
despre o editie supratactata de

Versus Laborator

§ EVGA e-GeForce 7900GTX

producétor. Din pacate, din
pachet lipsesc aplicatiile
software sau jocurile.

PERFORMANTE

Frecventele marite ii permit
acestei placi sa se claseze pe
prima pozitie a clasamentului
nostru. Ridicarea in continuare
a frecventelor a fost imposibila,

Hardmail

abia reusind sa mai obtinem
2MHz pentru core. Scorul
obtinut in 3DMark05 a fost in
aceste conditii cu aproximativ
50 de puncte mai mare.

CONCLUZIE

Fanii NVIDIA ar trebui sa fie
multumiti de performantele
acestei placi.

memorie: 256 biti - Conectori: 2xDVI, TV-Out « Jocuri: - - Software: - - HDTV: Da

Chipset: GeForce 7900GTX (G71) - Memorie: 512MB - Frecventa chipset/memorie: 690MHz/1760MHz « Bus 8 6 1
.

ASUS EN7900GT

Fratele mai mic al modelului
EN7900GTX ruleaza la frecvente
mai mici, rezultatele fiind ceva
mai modeste.

DOTAR

Sistemul de racire are dimensiuni
surprinzator de mici, acoperind
numai procesorul grafic. Este
destul de zgomotos, dar eficient.

Pachetul software este identic cu
cel al modelului de varf.

PERFORMANTE

Scorurile obtinute in teste sunt
considerabil mai mici decat ale
modelului de varf, dar
potentialul de overclocking este
mai mare, existand posibilitatea
compensarii performantelor prin

cresterea frecventelor (pe riscul
utilizatorului!). Noi am obtinut
un varf la 557MHz/1568MHz,
care ne-a propulsat la 8423 de
puncte in 3DMark05.

CONCLUZIE

Pentru utilizatorii cu buget mai
mic versiunea GT a G71 este
solutia potrivita.

Chipset: GeForce 7900GT (G71) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 450MHz/1320MHz - Bus
memorie: 256 biti - Conectori: 2xDVI, TV-Out « Jocuri: King Kong, Xpand Rally + Software: MediaShow SE,

PowerDirector, PowerDVD, VirtualDrive + HDTV: Da

Gainward Bliss 7900GTX

Gainward sunt renumiti pentru
modelele supratactate de placi
video pe care le produc.

DOTAR

Acest model nu se remarca fata
de solutia de referinta NVIDIA. Ca
dotari remarcam programul
muvee 4 pentru prelucrare video,
precum si un joc sau program pe

care utilizatorul si-l poate alege
vizitand site-ul
gainwardgamingzone.com.

PERFORMANTE

Performantele oferite sunt in
linia acceleratoarelor grafice cu
motor 7900GTX, posibilitatile de
overclocking fiind destul de
reduse. Noi am atins 667MHz

pentru core-ul grafic si 1690MHz
pentru memorie, in aceste
conditii obtinand 8887 de puncte
in 3DMark05.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc o placa
video de top produsul Gainward
poate constitui o optiune
serioasa.

memorie: 256 biti » Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri: Da, la alegere - Software: muvee - HDTV: Da

Chipset: GeForce 7900GTX (G71) - Memorie: 512MB - Frecventa chipset/memorie: 650MHz/1600MHz « Bus 8 35
.

Leadtek PX7900GTX Extreme

Aceasta este una dintre putinele
exemple din testul nostru in care
producétorul ofera ceva mai
mult decat solutia standard
NVIDIA.

DOTAR

Desi frecventele de functionare
sunt mai mari decat cele
standard, solutia de racire este

cea obisnuita, care face fata fara
probleme (si in conditiile unui
nivel decent de zgomot) incercarilor
la care am supus placa video.

PERFORMANTE

Leadtek nu a stors tot ce se
putea din aceasta placa video,
frecventele la care am ajuns noi
fiind de 688MHz pentru

core si 1734MHz pentru
memorie. in aceste conditii,
scorul obtinut in 3DMark05 a
fost de 8948 de puncte.

CONCLUZIE
Overclocking-ul garantat de
producéator ofera un spor
de putere in conditii de
siguranta maxima.

2449 Lei 24 luni Best Computers / Diverta
2449 Lei 24 luni Skin Media

Chipset: GeForce 7900GTX (G71) - Memorie: 512MB - Frecventa chipset/memorie: 675MHz/1660MHz - Bus
memorie: 256 biti » Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri: Serious Sam I, Trackmania Nations - Software: muvee 3,
PowerDVD 6 - HDTV: Da
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Gigabyte GV-RX19X512VB

ATl s-a tinut de cuvant in ceea
ce priveste disponibilitatea
chip-urilor R580, dar resimtim
monotonia ofertelor, care nu se
deosebesc prea mult.

DOTARI

Gigabyte ofera un bundle relativ
sarac comparativ cu competitorii
sai, existand doua jocuri nu

foarte noi, precum si versiunea 3
a editorului video PowerDirector.

PERFORMANTE

Fara sa straluceasca, produsul
Gigabyte reuseste totusi sa se
situeze cu un cap inaintea
concurentei, dar acest spor
nesemnificativ de performanta
nu va putea fi detectat in

Placi video

aplicatii. Ridicarea frecventelor
la 689MHz/1584 a permis
obtinerea a 9278 de puncte in
3DMark05.

CONCLUZIE

Desi pastreaza solutia de referinta,
Gigabyte puncteazd mai bine
decat produsele similare oferite
de celelalte companii.

Chipset: Radeon X1900XTX (R580) - Memorie: 512MB - Frecventa chipset/memorie: 650MHz/1550MHz - Bus
Conectori: 2xDVI, VIVO - Jocuri: Xpand Rally, CS: Condition Zero - Software: PowerDirector,

memorie: 256 biti -
PowerDVD « HDTV: Da

Gainward Bliss 7900GT

La primul contact vizual
remarcam folosirea unor
condensatori de calitate pentru
regulatorul de tensiune.

DOTARI

Din dotarea acestui accelerator
grafic lipsesc jocurile full, fiind
oferit numai un program pentru
editarea videoclipurilor (muvee).

Sistemul de racire, ca si lay-out-ul
PCB-ului sunt cele standard
recomandate de NVIDIA.

PERFORMANTE

Cresterea frecventelor de
functionare nu este spectaculoasa
(doar 553MHz/1568MHz), dar
sporul de performanta obtinut
este remarcabil (aproape 800 de

8.55

puncte in 3DMark05),
ajungandu-se la 8386 de puncte.
La frecvente standard
performanta nu exceleaza.

CONCLUZIE

Pentru utilizatorii care isi doresc
un produs high end la un pret
competitiv Gainward Bliss
7900GT este o alegere buna.

Chipset: GeForce 7900GT (G71) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 450MHz/1530MHz - Bus
Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri:

memorie: 256 biti -

MSI NX7900GTX-T2D512E

MSI este unul dintre cei mai
importanti producatori de placi video.

DOTAR

Producéatorul taiwanez ne
propune o noud implementare a
solutiei de referinta NVIDIA
pentru chip-ul grafic G71. In
pachet gasim un singur joc full,
dar acesta este in ambalaj retail,

putand constitui un cadou
interesant pentru prieteni.

Suplimentar, este oferit un pachet

CyberLink, format din
PowerCinema si Power2Go.

PERFORMANTE

Prin ridicarea frecventelor la
683MHz/1752MHz pentru chip-ul
grafic/memorii, am obtinut un

- » Software: muvee + HDTV: Da

maxim de 8940 de puncte in
3DMark05, aceste valori
inscriindu-se in linia celorlalte
implementari ale GeForce
7900GTX.

CONCLUZIE

Modelul NX7900GTX ofera
performante solide, care vor fi
apreciate de jucatorii pretentiosi.

Chipset: GeForce 7900GTX (G71) - Memorie: 512MB - Frecventa chipset/memorie: 650MHz/1600MHz - Bus
memorie: 256 biti - Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri: GT Legends - Software: PowerCinema, Power2Go - HDTV:

Da

8.36

GeCube GC-X1900XTXD-VIE3

Modelul GC-X1900XTXD al
GeCube reprezinta o alta
implementare a chip-ului R580,
cu nimic diferitd de designul de
referinta ATI.

DOTARI

Nivelul dotarilor este decent, in
bundle-ul software fiind incluse
un joc full, dar si programe

pentru editarea si vizualizarea
continutului video.

PERFORMANTE

Potentialul de overclocking al
acestei placi este redus, ceea ce
dovedeste ca producatorul a
folosit la maximum resursele. Tn
aceste conditii, am putut ridica
doar cu 25MHz frecventa core-

ului si cu 106MHz pe cea a
memoriilor, scorul obtinut in
3DMark05 fiind de 9356 de puncte.

CONCLUZIE

in conditiile in care
performantele sunt uniforme,
pretul si dotarile sunt singurele
criterii care influenteaza
decizia de cumparare.

Chipset: Radeon X1900XTX (R580) - Memorie: 512MB - Frecventa chipset/memorie: 650MHz/1550MHz - Bus
memorie: 256 biti - Conectori: 2xDVI, VIVO « Jocuri: Delta Force Xtreme - Software: PowerDirector, PowerDVD

HDTV: Da

8.54
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Feature Teste comparative Versus Laborator Hardmail

PNY Verto GeForce 7600GT

PNY este renumita pentru obisnuitele aplicatii pentru Potentialul de overclocking este

produsele sale de calitate. editare video sau vizualizarea bun, permitand atingerea a
DVD-urilor. 610MHz pentru core si 1618MHz

DOTARI pentru memorii, situatie in care

Verto GeForce 7600GT nu se PERFORMANTE se obtin 6618 puncte in 3DMark05.

remarca prin prisma dotarilor, Performantele sunt comparabile

fiind pastrat zgomotosul (dar cu ale celorlalte acceleratoare CONCLUZIE

eficientul) sistem de récire grafice care folosesc chip-ul PNY ofera un produs performant,

recomandat de NVIDIA. In plus, GeForce 7900GT, existand dar cooler-ul zgomotos nu-1

din pachet lipsesc jocurile si diferente nesemnificative. recomanda pentru sufragerie.

Chipset: GeForce 7600GT (G73) - Memorie: 256MB + Frecventa chipset/memorie: 560MHz/1400MHz - Bus
memorie: 128 biti - Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri: - - Software: - - HDTV: Da

ASUS EN7600GT

Pe segmentul mainstream, seria Designul placii nu produce nici o nu a stors tot ce s-a putut din

7600GT a GeForce ofera surprizd, fiind folosit acelasi aceasta arhitectura. La 606MHz

performante remacabile. ventilator meschin ca si in cazul pentru core si 1600MHz pentru
modelului EN7900GT, de data memorii, placa a obtinut

DOTARI aceasta zgomotul fiind si mai 6287 de puncte in 3DMark05.

Bundle-ul software este destul de persistent.

sarac, fiind oferit un singur joc CONCLUZIE

full si mai multe utilitare semnate ~ PERFORMANTE Utilizatorii sensibili la pret vor

ASUS, dar nici un pachet de Potentialul de overclocking este aprecia performantele oferite

editare video sau player DVD. semnificativ, semn cd producdtorul  de ASUS EN7600GT.

Chipset: GeForce 7600GT (G73) + Memorie: 256MB + Frecventa chipset/memorie: 560MHz/1400MHz + Bus

memorie: 128 biti » Conectori: 2xDVI, TV-Out + Jocuri: King Kong + Software: - - HDTV: Da 5 .09

Sapphire Radeon X1600XT

Pentru chip-urile grafice, Remarcam solutia de racire cu produselor concurente. Cresterea

Sapphire este integratorul radiator de cupru, care acopera frecventelor la 657MHz pentru

preferat al ATI, acesta fiind inclusiv chip-urile de memorie. procesorul grafic, respectiv

printre primii producatori care 1557MHz pentru memorii, a

lanseaza noile serii. PERFORMANTE permis realizarea a 6103 puncte
Placa ruleaza la frecvente cu 5- in 3DMark05.

DOTARI 10MHz mai mici decét cele

Pachetul software este inexistent,  standard, dar acest lucru nu CONCLUZIE

utilizatorii trebuind sa se afecteaza rezultatele obtinute Sapphire ofera o implementare

multumeasca doar cu driverele. daca le comparam cu cele ale reusita a chip-ului R530.

Chipset: Radeon X1600XT (R530) « Memorie: 256MB + Frecventa chipset/memorie: 590MHz/1380MHz + Bus

memorie: 128 biti « Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri: - - Software: - - HDTV: Da 3 .4 1

GeCUBE GC-X1800GTOD-VID3

X1800GTO este cel mai nou chip solutia de racire, care este Noi am reusit ridicarea frecventelor

grafic aruncat de ATI in lupta eficientd, dar destul de pana la pragul de 594MHz pentru

pentru segmentul mainstream, zgomotoasa. X1800GTO are GPU, respectiv 1376MHz in cazul

fiind rivalul direct al GeForce active 12 procesoare de pixeli memoriilor. In aceste conditii,

7600. din cele 24 ale chip-ului R520. scorul obtinut in 3DMark05 a fost
de 7530 de puncte.

DOTARI PERFORMANTE

Placa oferita de GeCube GC-X1800GTOD are potential de CONCLUZIE

pastreaza designul de referinta, overclocking incredibil, in special ~ GeCube este o alegere buna

inclusiv in ceea ce priveste in ceea ce priveste memoriile. pentru amatorii de overclocking.

Chipset: Radeon X1800GTO (R520) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 500MHz/1000MHz

Bus memorie: 256 biti - Conectori: 2xDVI, VIVO - Jocuri: Delta Force Xtreme - Software: PowerDirector, 5 .27

PowerDVD - HDTV: Da



hardware

453 Lei

702 Lei

801 Lei

801 Lei

624 Lei

Nl NI

24 luni

36 luni

24 luni

24 luni

36 luni

Tornado Sistems

CARO Group

Best Computers / Diverta
Skin Media

Distribuitorii ASUS

Placi video

PowerColor Radeon X1600Pro

PowerColor este un nume din ce
in ce mai agresiv pe piata
placilor video cu chipset ATI.

DOTARI

Pentru clasa din care face parte,
surprinde pachetul software
generos, care include, pe langa
un joc in versiune completa, mai
multe programe pentru editarea

continutului media semnate
CyberLink.

PERFORMANTE

Performantele relativ modeste
pot fi crescute prin overclocking,
aceasta placa furnizand o
surpriza si din acest punct de
vedere. Frecventa chip-ului
grafic a putut fi ridicata fara

probleme la 632MHz (un spor de
peste 25%!), iar cea a memoriilor
pana la 838MHz, obtinandu-se
astfel 4627 de puncte in 3DMark05.

CONCLUZIE

Pentru amatorii de overclocking,
aceasta placa video ofera
suficiente motive de satisfactie
in conditiile unui pret rezonabil.

Chipset: Radeon X1600Pro (R530) - Memorie: 256MBMB - Frecventa chipset/memorie: 500MHz/800MHz - Bus
memorie: 128 biti » Conectori: 2xDVI, TV-Out -+ Jocuri: Pacific Fighters - Software: PowerDirector, Power2Go,

MediaShow, PowerProducer, PowerDVD - HDTV: Da

Gisabyte GV-RX16T256V-RH

Gigabyte este deja la a doua
generatie de acceleratoare
grafice racite pasiv.

DOTARI

Sistemul de racire Silent Pipe Il
este deja cunoscut de la
modelele anterioare, avand la
baza un sistem cu heatpipe-uri.
Temperatura degajata este destul

de mare, nefiind recomandata
atingerea radiatorului cu mana in
timpul functionarii. Pachetul
software include un joc full,
precum si un program pentru
editarea videoclipurilor.

PERFORMANTE
Frecventele maxime atinse cu
aceasta placa (670MHz pentru

2.54

procesorul grafic si 1560MHz
pentru memorie) i-au permis
obtinerea a 6065 de puncte in
3DMark05.

CONCLUZIE

Gigabyte ofera o placa video
silentioasa si performanta, o
solutie potrivita pentru un
sistem multimedia.

Chipset: Radeon X1600XT (R530) - Memorie: 256MB + Frecventa chipset/memorie: 590MHz/1380MHz - Bus
memorie: 128 biti + Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri: Xpand Rally + Software: PowerDirector, PowerDVD 3
HDTV: Da .

| eadtek PX7600GT TDH

Leadtek ofera una dintre primele
implementari ale chip-ului G73
al NVIDIA.

DOTARI

Desi eram obisnuiti ca Leadtek sa
foloseasca o versiune proprie
macar pentru sistemul de racire,
PX7600GT pastreaza designul de
referinta. Bundle-ul software

include doua jocuri complete.

PERFORMANTE

in cazul rezolutiilor mai mici,
PX7600 i este superior lui
X1800GTO gratie frecventelor de
functionare mai mari. Totusi,
pentru rezolutii mari, magistrala
memoriei pe 128 de biti
afecteaza performantele.

Frecventele atinse prin
overclocking au fost de 597MHz/
1568MHz, scorul in 3DMark05
fiind de 6462 de puncte.

CONCLUZIE

Noile chip-uri mainstream
NVIDIA ofera rezultate
comparabile cu chipurile

high end din vechea generatie.

Chipset: GeForce 7600GT (G73) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 560MHz/1400MHz - Bus
memorie: 128 biti - Conectori: 2xDVI, TV-Out + Jocuri: Serious Sam |l, Trackmania Nations - Software: muvee 3,

PowerDVD 6+ HDTV: Da

ASUS EN7600GS Silent

Conceptul Silent PC este o moda
noua in industria IT, ASUS fiind
unul dintre promotorii acesteia.

DOTARI

Racirea procesorului grafic si a
memoriilor se face pasiv, folosind
un radiator din aluminiu de
dimensiuni considerabile. Acesta
se incalzeste destul de tare in

timpul functionarii, fara a pune
insa in pericol componentele
principale. Pachetul software este
decent, fara sa straluceasca.

PERFORMANTE

Prin cresterea frecventelor de
functionare ale procesorului
grafic la 426MHz si ale memoriei
la 922MHz, EN7600GS Silent a

5.11

atins 4471 de puncte in
3DMark05, fiind foarte apropiat
ca performante de un X1600XT.

CONCLUZIE

Acest accelerator grafic poate fi
o solutie potrivita pentru un
sistem multimedia pentru
sufragerie, fiind in acelasi timp
silentios si performant.

Chipset: GeForce 7600GS (G73) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 400MHz/800Hz + Bus memorie:
128 biti » Conectori: D-SUB, DVI, TV-Out - Jocuri: King Kong - Software: - - HDTV: Da

3.39
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Hardmail

PowerColor Radeon X1600XT

Radeon X1600XT al PowerColor
se adreseaza zonei superioare a
segmentului mainstream.

DOTAR

Ca si modelul Pro, X1600XT se
bucura de un bundle mai putin
obisnuit pentru o placa video
apartinand clasei de mijloc.
Solutia de racire este identica,

in schimb memoriile sunt de
data aceasta GDDR3.

PERFORMANTE

Nivelul de performanta atins este

comparabil cu al celorlalte placi
X1600XT din test. Frecventa
core-ului grafic a putut fi
ridicata pana la 658MHz, in timp
ce memoriile au lucrat stabil

pana la un maxim de 1460MHz.
In aceste conditii, am obtinut
6052 de puncte in 3DMark05.

CONCLUZIE

Cu un temperament ceva mai
potolit decat al modelului Pro,
PowerColor Radeon X1600XT
ofera posibilitati mai reduse
pentru overclockeri.

Chipset: Radeon X1600XT (R530) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 590MHz/1380MHz
Bus memorie: 128 biti - Conectori: 2xDVI, VIVO - Jocuri: Pacific Fighters - Software: PowerDirector,

Power2Go, MediaShow, PowerProducer, PowerDVD - HDTV: Da

GeCube RX1600XTG3-D3

Lupta in segmentul mainstream
este extrem de durad, iar
RX1600XTG3 face parte deja din
"generatia de sacrificiu”.

DOTAR

Pentru aceastd categorie de placi
video, GeCube nu este foarte
darnic, in pachet fiind inclus doar
playerul DVD al CyberLink.

Remarcam solutia originala de
racire cu radiator din cupru.

PERFORMANTE

Chiar daca nu poate emite
pretentii in fata unui GeForce
7600GT, modelul de fata permite
jucarea titlurilor recente in
conditii de calitate medii. Prin
overclocking am atins

639MHz/1512MHz, obtinand
un scor maxim in 3DMark05
de 5942 de puncte.

CONCLUZIE

RX1600XTG3 face parte din
generatia anterioara de placi
video mainstream motorizate de
ATI, lucru evidentiat si de
rezultatele testelor.

Chipset: Radeon X1600XT (R530) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 590MHz/1380MHz
Bus memorie: 128 biti - Conectori: 2xDVI, TV-Out + Jocuri: - - Software: PowerDVD- HDTV: Da

GeCube RX1600PG2-D3

Putini stiu ca GeCube face parte
din grupul Gigabyte.

DOTARI

Sistemul de racire este conceptie
proprie, radiatorul fiind in
intregime realizat din cupru.
Ventilatorul este destul de
silentios, iar ansamblul reuseste o
racire eficientad a chip-ului grafic

si @ memoriilor situate pe aceeasi
parte a PCB-ului. Din pachet
lipsesc jocurile, fiind disponibil
numai playerul DVD al CyberLink.

PERFORMANTE

Memoriile DDR2 folosite nu-i
permit acestei placi performante
iesite din comun, dar ofera un
raport pret/performanta

3.41

avantajos. Overclocking-ul la
576MHz/846MHz ne aduce 4529
de puncte in 3DMark05, un castig
relativ important.

CONCLUZIE

Utilizatorii care nu alearga dupa
performante in cele mai noi
jocuri vor fi multumiti cu ceea
ce ofera RX1600PG2-D3.

Chipset: Radeon X1600 Pro (R530) - Memorie: 256MBMB - Frecventa chipset/memorie: 500MHz/800MHz
Bus memorie: 128 biti - Conectori: 2xDVI, TV-Out + Jocuri: - - Software: PowerDVD - HDTV: Da

PNY GeForce 7300GS

Pentru zona inferioara a pietei,
PNY propune o placa video pe
masura.

DOTAR

Solutia adoptata pentru racirea
chip-ului grafic foloseste un
radiator cu lamele radiale,
relativ silentios. Chip-urile de
memorie din dotare sunt produse

de Chaintech, fiind vorba de
unele DDR2-533.

PERFORMANTE

Probabil ca daca aceasta placa
ar fi folosit exclusiv memoria
sistemului ar fi fost mai rapida
(si, desigur, mai ieftind), avand
in vedere frecventa de
functionare a memoriei proprii.

2.58

in aceste conditii, si performantele
au fost pe masura, placa PNY
GeForce 7300GS comportandu-se
mai slab decat o solutie video
integrata pe placa de baza.

CONCLUZIE

PNY desconsidera piata entry
level, propunand o placa video
cu performante sub asteptari.

Chipset: GeForce 7300GS (G72) + Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 550MHz/540MHz
Bus memorie: 64 biti -+ Conectori: D-SUB, DVI, TV-Out - Jocuri: 1
-

-+ Software: - - HDTV: Da

2
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Pentru segmentul entry level,
ASUS propune doua modele cu
denumire aproximativ identica,
dar cu performante diferite.

DOTARI

Placa de fata este dotata cu
128MB de memorie, dar exista
si versiunea cu 256MB, pe care
va recomandam sa o evitati,

aceasta functionand cu memoriile
la 540MHz. Pentru acest
segment de piata, ASUS nu
ofera decat suita proprie de
utilitare, dintre care cel mai
cunoscut este SmartDoc.

PERFORMANTE
Ridicarea frecventelor chip-ului
grafic si ale memoriei la

Placi video

ASUS EN7300GS HTD 128MB

587MHz, respectiv 890MHz a
permis atingerea a 2548 de
puncte in 3DMark05.

CONCLUZIE

Paradoxal, pentru a

beneficia de performante mai
bune, este necesar sa alegeti
versiunea cu 128MB de
memorie video.

254 Lei 36 luni Depozitul de Calculatoare

Chipset: GeForce 7300GS (G72) -
Bus memorie: 64 biti -

Solutia propusa de Gigabyte se
incadreaza in linia Silent PC de
produse cu racire pasiva.

DOTAR

Se pare ca in cazul
acceleratoarelor grafice entry
level producatorii isi permit
ceva mai multa creativitate,
reflectata de sistemul de racire

Memorie: 128MB - Frecventa chipset/memorie: 550MHz/810MHz
Conectori: D-SUB, DVI, TV-Out -

Jocuri: - - Software: - *

Gigabyte GV-NX73G128D

pasiva adoptat. in pachet
gasim, pe langa driverele placii,
si 0 versiune recenta a
PowerDVD.

PERFORMANTE

Desi pare amuzant sa
supratactezi un astfel de
accelerator grafic, mai ales cand
sistemul de racire nu este unul

HDTV: Da

1.35

foarte eficient, noi am reusit sa
obtinem 560MHz pentru chip-ul
grafic si 835MHz pentru memorie,
valori care ne-au permis sa atingem
2456 de puncte in 3DMark05.

CONCLUZIE

Performantele modeste recomanda
aceasta placa video pentru un
calculator de birou.

261 Lei 36 luni

Distribuitorii Gigabyte

Chipset: GeForce 7300GS (G72)
memorie: 64 biti *

+ Memorie: 128MB - Frecventa chipset/memorie: 550MHz/810MHz - Bus
Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri: - + Software: PowerDVD + HDTV: Da 1 36
.
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Gigabyte GV-RX13128D-RH

Gigabyte ataca in forta segmentul
entry level, printre produsele sale
gdsindu-se si modelul de fata,
care are magistrala memoriei pe
64 de biti.

DOTAR

Ca si sora sa cu chipset NVIDIA,
si aceasta placa beneficiaza de
acelasi sistem pasiv de racire cu

radiator de aluminiu. Acesta isi
face bine treaba, avand in
vedere si performantele placii.
Pe langa drivere, Gigabyte ofera
in pachet si playerul DVD al
CyberLink (PowerDVD).

PERFORMANTE
Nivelul performantelor este
relativ modest, fiind limitat de

alegerea unui controller de
memorie pe 64 de biti, dar si de
frecventa mica la care
functioneaza acesta.

CONCLUZIE

in cazul in care nu va permiteti
un accelerator grafic mai
puternic, sfatul nostru este sa
optati pentru o solutie on-board.

Chipset: Radeon X1300 (RV515) - Memorie: 128MB - Frecventa chipset/memorie: 450MHz/500MHz
Conectori: D-SUB, DVI, TV-Out + Jocuri: - + Software: PowerDVD+ HDTV: Da

Bus memorie: 64 biti *

Leadtek PX7300GS TDH

Seria 7300 a NVIDIA este concurentul
direct al Radeon X1300.

DOTAR

PX7300GS este dotata cu 256MB
de memorie DDR2, dar gratie
functiei TurboCache poate folosi
suplimentar 256MB din memoria
sistemului. Ca si in cazul

altor produse entry level,

producatorul a renuntat la
pachetul software, care ar fi
ridicat inutil pretul.

PERFORMANTE

Nivelul performantelor nu este
foarte ridicat, iar posibilitatile
de majorare a acestuia sunt
limitate. in testul nostru am
obtinut abia 554MHz pentru core

1.01

si 825 MHz pentru memorie,
rezultand 2466 de puncte in
3DMark06.

CONCLUZIE

In ciuda performantelor, acest
accelerator grafic ofera ceva mai
mult decat unul integrat pe placa
de baza, in conditiile unui pret
competitiv.

Chipset: GeForce 7300GS (G72) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 550MHz/810MHz
Bus memorie: 64 biti - Conectori: D-SUB, DVI, TV-Out - Jocuri: - + Software: - - HDTV: Da

EpoX RX13RD9

EpoX a intrat abia de curand pe
piata plécilor video, oferind
produse pentru segmentele
mainstream si entry level.

DOTAR

Sistemul de racire este relativ
silentios. Ar fi fost o idee buna
daca acesta ar fi acoperit si
chip-urile de memorie, acestea

incélzindu-se destul de tare in
timpul functionarii.

PERFORMANTE

Frecventele de functionare sunt
impinse pana aproape de valorile
unui X1300 Pro, desi chip-ul
raportat de ATITool este
RV515LE. In aceste conditii,
performantele sunt mai mult

1.36

decat decente. Prin overclocking
ajugem la 618MHz/846MHz, caz
in care scorul obtinut in
3DMark05 este de 3006 puncte.

CONCLUZIE

Acest model triseaza prin
frecventele la care ruleaza, mai
mari decat cele specificate pe
site-ul producatorului.

Chipset: Radeon X1300 (RV515) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 595MHz/800MHz
Bus memorie: 128 biti - Conectori: D-SUB, DVI, TV-Out - Jocuri: - - Software: - + HDTV: Nu

GeCube RX1300PG2-D3

GeCube propune pentru
segmentul entry level o placa
video motorizata de chip-ul
Radeon X1300 Pro.

DOTARI

PCB-ul rosu (caracteristica
GeCube) este dominat de sistemul
de récire cu aspect masiv care,
desi isi face bine datoria, este

destul de zgomotos. Pachetul
placii este modest, dar acest
aspect este normal pentru
segmentul de piata caruia i se
adreseaza RX1300PG2-D3.

PERFORMANTE

Driverele optimizate au permis
atingerea unor performante mai
bune decét la testul anterior, in

1.83

medie cu doua-trei frame-uri pe
secunda in fiecare aplicatie. Prin
overclocking am ajuns la MHz/MHz,
caz in care scorul 3DMark05 a fost
de 3123 de puncte.

CONCLUZIE

Pentru cei care cauta o solutie
jeftina si buna GeCube RX1300PG2
este solutia potrivita.

Chipset: Radeon X1300 Pro (RV515) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 600MHz/800MHz
Conectori: D-SUB, DVI, TV-Out -+ Jocuri: - + Software: - - HDTV: Da

Bus memorie: 128 biti -

1.90



SAMSUNG |

imagineaza-ti mai aproape
de dorinte, design si imagini
care depasesc realitatea.

Dinamic si natural, prin tot ceea ce este, armonia imaginii
si a formelor, la 2ms timp de raspuns nu-ti mai scapa nimic
SyncMaster 740BF  Aceste caracteristici fac din monitorul SyncMaster 940BF
SyncMaster 940BF  alegerea ta reusita. Afla mai multe la: www.deck ro

DECK
COMPUTERS

Repoezentant SAM3UNG-T Romania  Service Center SAMSUNG-IT Romania  1el:021-43.43.400

LT



hardware

Laborator Hardmail

Ultima ora Feature Teste comparative

Placi video

Il High end EVGA Gigabyte GeCube Sapphire Leadtek MSI Gainward HIS
- Mainst e-GeForce GV-RX19X512VB GC-X1900XTXD- Radeon PX7900GTX NX7900GTX- Bliss 7900GTX Radeon
ainstream 7900GTX VIE3 X1900 XTX Extreme T2D512E X1900XT

Il Entry level

R580
650MHz / 1550MHz  650MHz / 1550MHz  675MHz / 1660MHz  650MHz / 1600MHz  650MHz / 1600MHz  625MHz / 1450MHz

Chipset G71 R580 R580 R580
Frecventa chipset/memorie 690MHz / 1760MHz 650MHz / 1550MHz

Memorie / Bus memorie 512MB / 256 biti 512MB / 256 biti 512MB / 256 biti 512MB / 256 biti 512MB / 256 biti 512MB / 256 biti 512MB / 256 biti 512MB / 256 biti

Pixel processors 24 48 48 48 24 24 24 48
Vertex processors 8 8 8 8 8 8 8 8
Rezultate teste
Far Cry 1280x1024 131.22 141.14 141.56 141.40 131.73 131.49 131.58 140.71
Far Cry 1600x1200 132.94 139.51 139.37 139.27 132.81 131.59 131.84 137.72
Far Cry 1280x1024 4X/8X 124.53 133.81 133.76 133.70 122.67 120.13 120.24 130.08
Far Cry 1600x1200 4X/8X  102.17 112.37 111.56 112.19 97.86 94.21 94.17 105.06
HL2 1280x1024 107.72 116.79 117.08 116.77 107.52 107.36 107.40 116.07
HL2 1600x1200 104.24 111.09 111.16 111.16 104.03 103.89 103.85 109.14
HL2 1280x1024 4X/8X 103.46 102.94 103.28 103.29 102.16 100.85 101.02 100.00
HL2 1600x1200 4X/8X 93.86 91.98 91.38 91.67 91.80 89.75 89.70 87.27
F.E.A.R. 1280x960 111.00 91.00 92.00 91.00 108.00 105.00 105.00 88.00
F.E.A.R. 1600x1200 83.00 72.00 71.00 71.00 82.00 80.00 79.00 69.00
F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 68.00 68.00 67.00 66.00 65.00 63.00 63.00 65.00
F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X  47.00 51.00 51.00 51.00 46.00 44.00 44.00 48.00
DOOM 3 1280x1024 117.80 110.10 110.00 109.80 115.40 117.20 116.10 107.70
DOOM 3 1600x1200 113.30 96.40 96.20 96.20 112.40 111.80 111.50 92.80
DOOM 3 1280x1024 4X/8X  98.00 86.60 86.40 86.40 95.40 93.20 93.10 82.50
DOOM 3 1600x1200 4X/8X  79.70 68.90 68.90 68.80 76.40 73.80 73.70 65.10
AquaMark3 Default 87329 85163 85251 85272 87467 86737 86851 84774
3DMark05 Default 8897 9236 9219 9211 8870 8757 8781 9112
3DMark06 Default 5513 5180 5177 5179 5414 5287 5290 4988
Performante jocuri 7.64 7.53 7.52 7.51 7.50 7.38 7.37 7.29
Performante sintetice 0.88 0.89 0.89 0.89 0.88 0.87 0.87 0.88
Dotari 0.09 0.13 0.13 0.13 0.11 0.11 0.11 0.12
Verdict 8.61 8.55 8.54 8.53 8.49 8.36 8.35 8.29
PNY Verto PowerColor Gigabyte Sapphire GeCube ASUS GeCube PowerColor
GeForce Radeon X1600 GV-RX16T256V- Radeon RX1600XTG3- EN7600GS RX1600PG2-D3 Radeon X1600
7600GT XT RH X1600XT D3 Silent

Chipset

Frecventa chipset/memorie 560MHz / 1400MHz 590MHz / 1380MHz

G73 R530

R530

590MHz / 1380MHz

R530
590MHz / 1380MHz

R530

590MHz / 1380MHz

G73

400MHz / 800MHz

R530

500MHz / 800MHz

R530
500MHz / 800MHz

Memorie / Bus memorie 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MHz / 128 biti  256MB / 128 biti
Pixel processors 12 12 12 12 12 12 12 12
Vertex processors 5 5 5 5 5 5 5 5
Rezultate teste

Far Cry 1280x1024 106.90 77.84 76.83 76.94 72.21 70.01 56.42 55.34
Far Cry 1600x1200 78.82 54.51 53.70 53.86 54.31 50.23 39.63 38.49
Far Cry 1280x1024 4X/8X  63.99 48.41 47.38 47.85 48.04 38.45 33.35 32.64
Far Cry 1600x1200 4X/8X  46.37 30.37 29.78 30.00 30.24 27.43 20.60 20.05
HL2 1280x1024 77.20 47.59 47.77 47.69 48.20 53.25 39.36 39.12
HL2 1600x1200 64.10 38.24 37.93 38.14 38.09 43.94 31.54 31.26
HL2 1280x1024 4X/8X 55.55 31.95 32.04 31.46 31.89 36.14 24.35 23.45
HL2 1600x1200 4X/8X 43.65 25.63 25.32 25.16 25.32 28.13 18.52 18.14
F.E.A.R. 1280x960 56.00 39.00 38.00 38.00 38.00 37.00 30.00 30.00
F.E.A.R. 1600x1200 39.00 28.00 26.00 26.00 27.00 26.00 21.00 21.00
F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 30.00 27.00 27.00 27.00 27.00 18.00 18.00 18.00
F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X  20.00 17.00 17.00 17.00 17.00 12.00 11.00 11.00
DOOM 3 1280x1024 93.80 44.30 43.80 44.10 44.20 63.00 32.80 32.10
DOOM 3 1600x1200 74.60 33.30 32.60 32.60 32.90 47.10 24.50 23.90
DOOM 3 1280x1024 4X/8X  48.30 32.70 32.00 32.30 32.50 28.70 20.20 19.60
DOOM 3 1600x1200 4X/8X  35.20 21.60 21.20 21.30 21.40 20.60 13.20 12.80
AquaMark3 Default 75361 59127 58784 58840 58919 61610 49671 49547
3DMark05 Default 5954 5557 5452 5478 5536 4014 4268 4253
3DMark06 Default 3102 2392 2359 2372 2386 2159 1849 1847
Note

Performante jocuri 4.33 2.78 2.74 2.74 2.74 2.77 2.01 1.97
Performante sintetice 0.67 0.57 0.57 0.57 0.57 0.51 0.46 0.46
Dotari 0.09 0.11 0.11 0.10 0.10 0.11 0.1 0.11
Verdict 5.09 3.46 3.42 3.41 3.41 3.39 2.58 2.54
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ASUS ASUS Leadtek Gainward GeCube Leadtek ASUS
EAX1800XT TOP EN7900GT PX7900GT TDH Bliss 7900GT GC-X1800GTOD- PX7600GT TDH EN7600GT
VID3

R520 G71 R520 G73 Chipset
695MHz / 1585MHz 450MHz / 1320MHz 450MHz / 1320MHz 450MHz / 1320MHz 500MHz / 1000MHz 560MHz / 1400MHz 560MHz / 1400MHz Frecventa chipset/memorie
512MB / 256 biti 256MB / 256 biti 256MB / 256 biti 256MB / 256 biti 256MB / 256 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti Memorie / Bus memorie
16 24 24 24 12 12 12 Pixel processors
8 8 8 8 8 5 5 Vertex processors
Rezultate teste
139.16 129.71 129.55 125.56 108.93 106.84 107.04 Far Cry 1280x1024
126.44 116.12 116.11 116.02 78.02 78.83 78.82 Far Cry 1600x1200
126.78 97.64 97.68 97.66 78.70 63.97 63.97 Far Cry 1280x1024 4X/8X
99.28 72.01 72.00 72.02 57.16 46.25 46.34 Far Cry 1600x1200 4X/8X
113.94 101.20 101.31 101.28 82.39 77.27 76.88 HL2 1280x1024
104.82 91.37 91.11 91.40 67.30 64.16 64.04 HL2 1600x1200
98.18 82.34 82.44 82.55 61.28 55.50 55.63 HL2 1280x1024 4X/8X
86.00 67.33 67.67 67.23 50.66 43.67 43.88 HL2 1600x1200 4X/8X
79.00 79.00 79.00 78.00 51.00 56.00 56.00 F.E.A.R. 1280x960
59.00 57.00 57.00 57.00 35.00 39.00 40.00 F.E.A.R. 1600x1200
62.00 47.00 46.00 46.00 37.00 30.00 30.00 F.E.A.R. 1280x960 4X/8X
45.00 32.00 32.00 33.00 24.00 20.00 20.00 F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X
107.70 109.90 110.00 109.10 72.80 93.90 93.50 DOOM 3 1280x1024
91.90 94.80 94.80 95.10 55.20 74.70 74.70 DOOM 3 1600x1200
85.40 74.70 74.70 74.70 47.90 48.30 48.30 DOOM 3 1280x1024 4X/8X
64.70 55.60 55.60 55.60 35.90 35.40 35.40 DOOM 3 1600x1200 4X/8X
84839 82650 82671 82629 75481 75327 75293 AquaMark3 Default
8743 7660 7603 7615 6787 5944 5948 3DMark05 Default
4488 M141 4144 4142 3040 3109 3108 3DMark06 Default
7.03 6.12 6.11 6.09 4.42 4.33 4.33 Performante jocuri
0.86 0.80 0.79 0.79 0.72 0.67 0.67 Performante sintetice
0.15 0.11 0.11 0.11 0.13 0.11 0.09 Dotari
8.04 7.03 7.01 6.99 5.27 5.11 5.09 Verdict
GeCube EpoX Leadtek Gigabyte ASUS PNY Gigabyte
RX1300PG2-D3 RX13RD9 PX7300GS TDH GV-NX73G128D EN7300GS GeForce 7300GS  GV-RX13128D-RH
HTD 128MB
RV515 RV515 G72 G72 G72 G72 RV515 Chipset
600MHz / 800MHz 595MHz / 800MHz 550MHz / 810MHz 550MHz / 810MHz 550MHz / 810MHz 550MHz / 540MHz 450MHz / 500MHz Frecventa chipset/memorie
256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 64 biti 256MB / 64 biti 128MB / 64 biti 256MB / 64 biti 128MB / 64 biti Memorie / Bus memorie
4 4 4 4 4 4 4 Pixel processors
2 2 3 3 3 3 2 Vertex processors
Rezultate teste
41.41 40.30 32.10 31.69 31.57 23.08 22.88 Far Cry 1280x1024
27.68 26.93 21.78 21.93 21.84 15.62 14.83 Far Cry 1600x1200
28.11 27.51 11.37 11.21 11.34 7.54 9.23 Far Cry 1280x1024 4X/8X
14.04 13.39 7.54 7.32 7.48 4.23 5.38 Far Cry 1600x1200 4X/8X
31.51 30.92 26.24 26.29 27.25 22.09 18.67 HL2 1280x1024
24.12 23.08 18.36 18.34 19.11 14.30 13.24 HL2 1600x1200
20.89 20.25 11.49 11.32 11.65 8.21 10.28 HL2 1280x1024 4X/8X
12.67 12.43 8.34 8.14 8.30 4.12 4.87 HL2 1600x1200 4X/8X
18.00 17.00 10.00 10.00 10.00 7.00 11.00 F.E.A.R. 1280x960
12.00 11.00 7.00 7.00 7.00 4.00 6.00 F.E.A.R. 1600x1200
11.00 10.00 3.00 3.00 3.00 2.00 5.00 F.E.A.R. 1280x960 4X/8X
5.00 4.00 1.00 1.00 1.00 1.00 2.00 F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X
24.90 23.90 22.80 22.40 22.30 15.00 13.40 DOOM 3 1280x1024
16.50 16.30 14.50 14.30 14.20 9.30 7.60 DOOM 3 1600x1200
15.60 15.10 7.20 7.30 7.10 4.60 4.30 DOOM 3 1280x1024 4X/8X
7.90 7.80 5.00 4.90 4.90 2.10 2.00 DOOM 3 1600x1200 4X/8X
43762 42977 42452 42013 39767 34869 27036 AquaMark3 Default
3123 2989 2435 2412 2415 2190 1837 3DMark05 Default
1379 1213 840 836 833 783 724 3DMark06 Default
1.44 1.38 0.94 0.93 0.94 0.65 0.68 Performante jocuri
0.37 0.36 0.33 0.33 0.32 0.28 0.23 Performante sintetice
0.09 0.09 0.09 0.10 0.09 0.09 0.10 Dotari
1.90 1.83 1.36 1.36 1.35 1.02 1.01 Verdict
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UNITATI OPTICE LA LUCRU
INSCRIPTIONATI UN DVD IN 5’

Unitatile optice DVD Writer s-au aflat inca de la aparitie intr-o continua dezvoltare, iar principala
modificare de la o generatie la alta a fost, in general, cresterea vitezelor de inscriptionare.

CHIAR DACA VIITORUL APARTINE UNEIA SAU
ambelor tehnologii optice de mare capacitate,
Blu-ray sau HD-DVD, acest lucru nu inseamna ca
actualele inscriptoare DVD Writer ar trebui
marginalizate. Momentan sunt cele mai ieftine si
rapide solutii de stocare chiar daca se pare ca
si-au atins limita. Vitezele de inscriptionare de
16x pentru mediile DVD+/-R se traduc

printr-o rata de transfer necesara de peste
21MB/s, o cantitate mare de date chiar si pentru
interfata ATA100. Trebuie privita partea buna a
lucrurilor, si anume ca in aproximativ cinci
minute se pot scrie pe un mediu optic mai bine
de 4GB de date. Sunt inca multi utilizatori fani ai
batranului CD, dar pe acest domeniu imbunatatiri
nu au mai fost aduse, nefiind necesare, timpii de
scriere a unui CD-R situandu-se in jurul a trei
minute de ani buni.

CONCURENTI

Desi am incercat sa adunam cat mai multi
concurenti, intr-un final s-au aliniat la start

15 unitati, cele mai de seama din domeniu. Nu
putem afirma cu exactitate, dar este posibil ca
acest test comparativ sa fie ultimul care sa aiba
ca subiect central unitatile DVD Writer, date
fiind nivelul de performanta la care s-a ajuns si
faptul ca la portile IT-ului incep sa se intrevada
produse compatibile Blu-ray si HD-DVD.
Participantii la test nu au fost toti din ultima

generatie, dar si acestea in cauza au reusit sa
tina pasul cu cele mai rapide unitati, precum
cele cu viteze de x16 la inscriptionarea mediilor
DVD+/-R.

Analizand specificatiile unor produse din
test, am observat adoptarea de catre mai multi
producatori a standardului DVD-RAM, chiar daca
o buna perioada de timp nu au existat multi
adepti ai acestei tehnologii. Ironic, am putea
spune,
dat fiind ca prima tehnologie de inscriptionare a
fost cea DVD-RAM, dar in centrul acestor
schimbari de atitudine pot fi cu usurinta
considerente de marketing. Aceste aspecte
conteaza mai putin, cert este faptul ca acum, la
sfarsit de cariera, unitatile DVD Writer ofera
suport complet pentru toate mediile optice de
scriere.

PROCEDURA DE TESTARE
Testul s-a desfasurat pe doua categorii, in
functie de tipul de mediu optic: CD si DVD. Nu
puteam exclude mediile CD, fiind inca adorate
de multi utilizatori, si am considerat astfel ca ar
trebui sa analizam unitatile si prin prisma acestui
aspect. Insa, la calcularea notei finale, punctajul
obtinut la categoria CD a contribuit cu 40%,
restul de 60% corespunzand notei obtinute din
punctajele de citire si scriere a mediilor DVD.
Testul de citire a CD-ului s-a efectuat cu un

mediu inscriptionat in fabrica (stantat, daca
folosim o denumire mai putin profesionald), a
carui capacitate a fost de 700MB si a carui
suprafata era lipsita de zgarieturi, iar in cazul
testelor de DVD am utilizat discul XtremPC 74, a
carui capacitate aproximativa a fost de

4.14GB. Testele de citire pentru mediile CD si
DVD au fost efectuate cu aplicatia

Nero CD-DVD Speed, componenta a suitei NERO
7. Testele au fost rulate de doua ori fiecare,
rezultatele luate in considerare la calcularea
notei finale fiind cele ale sesiunii in care
unitatea a avut un comportament mai bun. in
dreptul prezentarii fiecarei unitati puteti vedea
graficul citirii DVD-ului, care in majoritatea
cazurilor a avut o traiectorie ascendenta si
continua.

Mediile de scriere au fost marca Verbatim,
jar aplicatia folosita NERO 7. in cazul testelor
de CD am utilizat modele cu specificatia 52x, iar
ca DVD am decis sa folosim tehnologia +R, fiind
garantat ca discurile vor putea fi arse la o viteza
maxima de 16x. Cantitatea de date ce urmat a fi
scrisa pe CD-uri a fost de 699MB, iar viteza de
scriere a fost cea maxima suportata de unitate.
La crearea proiectului am utilizat modul
“No Multisession” si metoda de scriere
“Track-at-once”. Comportamentul tuturor
unitatilor la testele de scriere a CD-urilor a fost
perfect, toate reusind sa inscriptioneze fara
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erori din prima incercare. in cazul testelor de
scriere DVD am folosit o structura de directoare
totalizand 4480MB, de asemenea inscriptionata la
viteza maxima suportata de unitate in mod
“Disc-at-once”. Calcularea vitezei reale de
scriere s-a efectuat impartind cantitatea de date
la timpul efectiv de scriere dupa formula: 699MB
x 1024/150KB x T, unde T este timpul de
inscriptionare exprimat in secunde,

iar 150KB reprezinta viteza 1x pentru mediile
CD. in cazul scrierii mediului DVD+R formula
devine: 4480MB x 1024/1350KB x T, 1350KB fiind
corespunzatori vitezei 1x pentru tehnologia DVD.
Testul de overburning a avut mai mult

o nota informativa, influentand foarte putin
scorul final, iar capacitatea fiecarei unitati

a fost analizata cu acelasi disc optic

cu ajutorul aplicatiei Nero CD-DVD Speed, ce
contine un utilitar special creat pentru acest
scop. Rezultatele au fost exprimate

procentual, in functie de capacitatea standard
700MB sau 80’, iar rezultatele, in general, au

fost situate in jurul a 105%, adica undeva
la 730-735MB.

PLATFORMA DE TEST

A fost una construita in jurul procesorului
Athlon64 3500+, tactat la 2.2GHz,

montat pe placa de baza MSI K8N Diamond,
ajutat fiind de un kit de memorii 2x512MB
DDR400. Timingurile acestora au fost ceva mai
agresive, 2/3/3/6 1T la o tensiune 2.8V. Sursa
de alimentare folosita a fost marca Tagan,

ce oferd o putere maxima de 550W.

Ca sistem de operare am folosit Windows XP
Professional SP2 cu toate update-urile aduse la
zi, fiind instalat pe un harddisk Seagate
ATA100 de 80GB. Structurile de directoare ce au
fost scrise pe CD, respectiv DVD, au fost puse
pe un harddisk Maxtor de 300GB SATA,

pentru a evita gatuirea interfetei IDE.

Cum am mentionat si mai sus, am

utilizat ca suita de citire/scriere Nero 7
Premium.

Unitati optice la lucru

CONCLUZIE

Putem spune ca tehnologia de scriere

a DVD-urilor a ajuns la maturitate, rata sesiunilor
cu erori fiind foarte mica, iar din toate cele

15 unitati analizate doar una a “reusit” sa strice
un disc. Cea mai rapidd unitate la acest capitol
a fost LG GSA-4167B cu 5’ 38” timp efectiv de
scriere, la mica distanta de LG GSA-H10N si LG
GSA-H20L. Observam un comportament excelent
al unitatilor LG, fiind singurele care au coborat
sub granita celor sase minute la inscriptionarea
mediilor DVD+R. Pe domeniul discurilor compacte
nu avem multe de spus, timpul mediu de scriere
a 699MB situandu-se in jurul a 3’ 20”,

recordul fiind obtinut de Plextor PX-755A,

cu 2’ 40”. Este posibil ca tehnologia de scriere

a DVD-urilor sa se stabilizeze in jurul vitezei

de 16x-20x si astfel se poate ca acesta

sa fie un ultim test comparativ al solutiilor

DVD Writer.

Stefan Matei

Rezultate teste unitati optice DVD Writer

Viteza medie citire CD

TEAC DV-W516GC
Gigabyte GO-W1623A-RH
Samsung TS-H552
LG GSA-H20L

NEC ND-3551A

LG GSA-4167B

LG GSA-H10N
Plextor PX-7555A
Plextor PX-716UFL
Pioneer DVR-110D
Samsung SH-S162A
Plextor PX-755A
ASUS DRW-1608P2S
Pioneer DVR-111D
TEAC DV-W516E

valorile mai mari sunt mai bune

Viteza medie citire DVD

Samsung SH-S162A
ASUS DRW-1608P2S
Pioneer DVR-110D
NEC ND-3551A
TEAC DV-W516E
Gigabyte GO-W1623A-RH
Plextor PX-755SA
Plextor PX-755A
Plextor PX-716UFL
Pioneer DVR-111D
Samsung TS-H552
TEAC DV-W516GC
LG GSA-H20L

LG GSA-4167B

LG GSA-H10N

36.76x
36.48x
36.42x
36.40x
32.18x
32.15x

| foarte bun bun satisfacator

Scriere CD-R la viteza maxima

Plextor PX-755A
Samsung SH-S162A
Plextor PX-755SA
Gigabyte GO-W1623A-RH
TEAC DV-W516GC
Plextor PX-716UFL
NEC ND-3551A

LG GSA-4167B
Pioneer DVR-111D
ASUS DRW-1608P2S
LG GSA-H10N
TEAC DV-W516E
LG GSA-H20L
Pioneer DVR-110D
Samsung TS-H552

20x 25x 30x

M slab W foarte slab

valorile mai mici sunt mai bune

0" 1700” 2 00" 37 00"

35x 40x

W foarte bun

LG GSA-4167B
LG GSA-H10N
LG GSA-H20L
Samsung TS-H552

3’ 00"‘ Gigabyte GO-W1623A-RH
3’ 01” Plextor PX-716UFL
3 04": ASUS DRW-1608P25
3 14"’ NEC ND-3551A
3 2‘4" TEAC DV-W516E
3’247 Samsung SH-S162A

Plextor PX-755A

Pioneer DVR-111D
Pioneer DVR-110D
Plextor PX-755SA
TEAC DV-W516GC

| foarte bun bun satisfacator

m slab ® foarte slab

400"

| foarte bun

bun satisfacator

Scriere DVD-R la viteza maxima

bun satisfacator

valorile mai mari sunt mai bune
11.88x
11.70x
11.70x
11.65x
11.61x
10.86x
8.97x
8.96x
8.96x
7.57x
6.08x
6.03x
4.46x
3.62x
3.61x

M slab W foarte slab

valorile mai mici sunt mai bune

6’ 02"
6 07"
6 147
6 147
6 147
¢ 207
6 357
636"
6 43
6 457

0" 5 00"

m slab ® foarte slab

9’ 00"
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Unitati optice la lucru

Ultima ora

TEAC
DV-W516GC

Feature

Teste comparative Versus

SAMSUNG
TS-H552

209 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Teac se prezinta la test cu modelul DV-W516GC, o
unitate optica livrata in format bulk, de
dimensiuni reduse si a carei masca frontala este
neagra.

PERFORMANTE

La testul de citire a mediului CD, a reusit sa
atinga o viteza superioara celei declarate de
producétor, mai exact 50.02x, fiind astfel cea
mai rapida din test. Scrierea celor 699MB pe CD
s-a efectuat in exact trei minute,
corespunzatoare unei viteze reale de 26.51x. Un
aspect negativ il reprezinta scrierea mediilor DVD
pe care unitatea nu a reusit sa le acceseze decat
la 8x, existand totusi posibilitatea unei
incompatibilitati intre cele doua.

CONCLUZIE

Daca principalul scop il reprezintd scrierea
mediilor CD, Teac DV-W516GC reprezintd o solutie
cu performante remarcabile.

231 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Samsung TS-H552 a sosit la test in varianta bulk,
lipsindu-i orice fel de dotari suplimentare,
precum cablul IDE sau cel audio.

PERFORMANTE

Din teste putem extrage ca puncte pozitive
timpii de acces aleatoriu la citire pentru ambele
tipuri de medii optice, situati sub 100ms.
Scrierea DVD-ului s-a efectuat in circa sase
minute, iar performantele corespunzatoare
testului de CD au fost influentate negativ de
viteza maxima de ardere de doar 40x. Fiind un
model ceva mai vechi, unitatea nu suporta citirea
sau scrierea mediilor DVD-RAM sau scrierea celor
DVD-R Double Layer.

CONCLUZIE

Samsung TS-H552 se adreseaza utilizatorului
nepretentios, oferindu-i strictul necesar la un
nivel de performanta superior multor altor
modele din test.

Laborator

Hardmail

NEC
ND-3551A

201 Lei 12 luni

Ultra PRO Computers

NEC, o companie care in urma cu ceva timp era
in topul preferintelor utilizatorilor pe domeniul
unitatilor optice de scriere, incearcd sa-i
recucereasca cu modelul ND-3551A.

PERFORMANTE

Din punctul de vedere al performantelor putem
spune ca unitatea de fata este una echilibrata.
Timpii de citire releva faptul ca specificatiile
teoretice aproape ca sunt atinse in practica, iar
la testele de scriere ND-3551A a avut un
comportament peste medie. S-a situat printre
fruntase la testul de scriere a mediilor CD, cu o
vitezd medie aproximativa de 26x, iar DVD-ul l-a
terminat de ars in 6’ 14”.

CONCLUZIE

Exceptand timpii de acces ceva mai ridicati decat
ai altor competitori (peste 130ms), NEC ofera o
unitate cu un nivel ridicat al calitatii si
performantelor.

Brem o vl T TR 1 R o T e 1| I -E
Fis GunTesi Coew e LNl [ o tel Exba el Fle bunlest Edra el
e nm,“,“ﬂ i VEAC Oviasstent vasa 2 [ ] = | e I"ﬂ"ﬂ [0 Toiteop v TEomm U507 =) | mes | e | & [0 recowo Fwhoseazn =] [ mm ] e |
Berusras | o ] G gy | Searion | Berchwnst, | Dave ik | e sty | Gsarlioe | barecrut | lec o Coc Uty | $cmCi |
ey 3 13 | Simed- Gask wrmy iy 1 | Sl Sk e
Plrdon
wE Eiw  EiEw NES  EHED
nx 1 | it 173
= [ XD s
Fui Ei i & £ Fua
Erm im i EEEN EID
Tog Tipe.
U e e 12 I
mew e, Em o
$x wiosll | BT o .
i - - maw
M o i o T4
ELE e T T oas— Eim o | 5=
. s - EEEIE]  miee - J Dve-Aos | — R e
a3 s 1S G S I I e Bl B Do (e, Ef ey e
7] Resagniion e 05T saconds
P BT D4 | —— e i 5| WNIEN EEIR (2124 Aopionie D01 s . EEIN EXm
Tip unitate Interna Tip unitate Interna Tip unitate Interna
Buffer 2MB Buffer 2MB Buffer 2MB
Viteza citire CD/DVD/DVD-RAM 48x/16x/- Viteza citire CD/DVD/DVD-RAM 48x/16x/- Viteza citire CD/DVD/DVD-RAM 48x/16x/-
Viteza scriere CD/CD-RW 48x/24x Viteza scriere CD/CD-RW 40x/32x Viteza scriere CD/CD-RW 48x/32x
Viteza scriere DVD+R/RW 16x/8x Viteza scriere DVD+R/RW 16x/4x Viteza scriere DVD+R/RW 16x/8x
Viteza scriere DVD-R/RW 16x/6x Viteza scriere DVD-R/RW 12x/4x Viteza scriere DVD-R/RW 16x/6x
Viteza scriere DVD+R DL/DVD-R DL 8x/4x Viteza scriere DVD+R DL/DVD-R DL 2.4x/- Viteza scriere DVD+R DL/DVD-R DL 8x/6x
Viteza scriere DVD-RAM = Viteza scriere DVD-RAM - Viteza scriere DVD-RAM -
Mount Rainier Nu Mount Rainier Nu Mount Rainier Nu
Buffer Underrun Protection Da Buffer Underrun Protection Da Buffer Underrun Protection Da
Note teste Note teste Note teste
Not& CD: 93.74 Nota DVD: 61.05 74. 12 Nota CD: 82.20 Nota DVD: 83.50 92.98 Nota CD: 91.57 Nota DVD: 89.02 9004




7 Radiator pentru racire superioara
£ SPD 2.5 6-3-3 2T

#» PCB cu 6 straturi

#> Capacitati: 256MB, 512MB, 1GB
7~ Garantie 99 de ani
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DVR-111D

165 Lei 12 luni Caro Group

Pioneer, un nume mai putin recunoscut pe
segmentul unitatilor optice la noi in tara,
participa la test cu modelul DVR-111D.

PERFORMANTE

Din specificatiile unitatii observam ca aceasta
recunoaste la citire mediile DVD-RAM, o
tehnologie evitata de multi dintre producatorii de
astfel de echipamente, dar care pe altii ii scoate
in evidenta. Scrierea mediului DVD+R a durat 6’
43”, o valoare cam mare, am putea spune, in
comparatie cu alte modele, dar care releva o
viteza reala de scriere undeva peste 8x. Un
punctaj bun [-a obtinut la timpul de acces al
DVD-ului de test, 109ms.

CONCLUZIE

Pioneer DVR-111D este o unitate de nivel mediu
in ceea ce priveste performantele, fara a se face
remarcatd la vreun capitol, dar care isi
indeplineste indatoririle cu succes.

CIERSETE

GSA-41678B

191 Lei
160 Lei

24 luni
24 luni

Ultra PRO Computers
Best Computers / Diverta

LG s-a remarcat pe domeniul unitatilor optice de
scriere cu seria GSA-416x, iar ultimul sosit in
aceastd gama este modelul 4167, care aduce fata
de precedentele viteze de scriere de 16x pentru
mediile DVD+/-R.

PERFORMANTE

LG a demonstrat, daca mai era nevoie, ca este in
continuare printre fruntasii acestui domeniu IT,
timpii de scriere fiind de top, mai ales cel al
mediului DVD, care releva o viteza reala ceva
mai mare de 10x. Nu la fel de bine s-a descurcat
la testele de citire, unde putem spune ca a
dezamagit, 3.62x viteza medie in cazul DVD-ului.

CONCLUZIE

LG GSA-4167 este un adevarat performer la
testele de ardere a discurilor optice, fiind
suportate aici si cele DVD-RAM, insad nota finald a
fost scazutda de comportamentul slab etalat la
citirea discurilor DVD.

Brom copvoseend T TSI

GSA-H20L

185 Lei 24 luni

NET Brinel Computers

La fel ca celelalte modele LG prezente la test,
GSA-H20L este livrat intr-un pachet retail care
contine, pe langa obisnuitele cabluri si manualul
de instalare, si suita LG DVD Writer Solutions
compusa din Power DVD, Power Producer Gold,
Nero Express si InCD.

PERFORMANTE

Cum specificatiile tehnice sunt aproape identice
cu cele ale modelului GSA-4167, este si normal ca
rezultatele testelor sa fie apropiate, lucru ce se
poate observa si din tabelul final. Diferenta fata
de modelul amintit mai sus constd in prezenta
tehnologiei Lightscribe cu ajutorul careia se pot
crea etichete pe discurile optice compatibile.

CONCLUZIE

Per ansamblu, nivelul performantelor la scriere
sunt mai mici decat cele ale modelului LG
asemanator, insa la citirea DVD-ului viteza medie
a crescut la 4.46x de la 3.62x.
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Tip unitate Interna Tip unitate Interna Tip unitate Interna
Buffer 2MB Buffer 2MB Buffer 2MB
Viteza citire CD/DVD/DVD-RAM 40x/16x/5x Viteza citire CD/DVD/DVD-RAM 48x/16x/5x Viteza citire CD/DVD/DVD-RAM 48x/16x/5x
Viteza scriere CD/CD-RW 40x/32x Viteza scriere CD/CD-RW 48x/32x Viteza scriere CD/CD-RW 48x/32x
Viteza scriere DVD+R/RW 16x/8x Viteza scriere DVD+R/RW 16x/8x Viteza scriere DVD+R/RW 16x/8x
Viteza scriere DVD-R/RW 16x/6x Viteza scriere DVD-R/RW 16x/6x Viteza scriere DVD-R/RW 16x/6x
Viteza scriere DVD+R DL/DVD-R DL 8x/8x Viteza scriere DVD+R DL/DVD-R DL 6x/4x Viteza scriere DVD+R DL/DVD-R DL 6x/4x
Viteza scriere DVD-RAM = Viteza scriere DVD-RAM 5x Viteza scriere DVD-RAM 5x
Mount Rainier Nu Mount Rainier Nu Mount Rainier Nu
Buffer Underrun Protection Buffer Underrun Protection Da Buffer Underrun Protection Da

Nota CD: 83.62 Nota DVD: 78.16

80.35

Note teste

Nota CD: 89.46 Nota DVD: 83.04

Nota CD: 84.22 Nota DVD: 82.70
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Profesionistii aflati in miscare nu sunt niciodata satisfacuti de accesul wireless de care
dispun, iar chestia asta ne convine de minune. Desigur, se pot conecta din mii de hoteluri sau
cafenele, dar mereu cer acoperire mai buna, siguranta sporita si performanta superioara.
Cunoscand aceste cerinte, TRENDnet continua sa ofere ultimele noutati in ceea ce priveste
tehnologia wireless, la preturi accesibile, venind astfel in ajutorul partenerilor nostri si

redefinind cpnceptul de mobilitate la locul de munca.
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Unitati optice la lucru

Ultima ora

PIONEER
DVR-110D

Feature

Teste comparative Versus

PLEXTOR
PX-755A

190 Lei 24 luni Best Computers / Diverta

Cel de-al doilea model Pioneer din test,
DVR-110D, difera de modelul de top prin viteza
de citire a mediului DVD-RAM, 2x, fata de

5x corespunzatori unitatii DVR-111D.

PERFORMANTE

Timpii de scriere a mediilor optice au fost
apropiati intre cele doua modele Pioneer, cu
mentiunea ca DVR-110D nu a fost corect
recunoscuta de NERO, viteza maxima de scriere
fiind 32x. Chiar si asa timpul de ardere a CD-ului
a fost de aproximativ trei minute si jumatate. Un
scor bun l-a obtinut la citirea DVD-ului, 11.70x
viteza medie cu un maxim de 15.57x, apropiata
de valoarea teoretica.

CONCLUZIE

Pioneer DVR-110D este o unitate de nivel mediu
si, chiar daca face parte din generatia
precedentd, nu inseamna ca este depasita din
punct de vedere tehnic.

289 Lei 12 luni Depozitul de Calculatoare

Varful de gama al Plextor in ceea ce priveste
unitatile optice este PX-755A, ce ofera viteze
maxime de scriere a mediilor DVD+/-R de 16x si
10x pentru discurile DVD+R DL.

PERFORMANTE

Am ramas suprinsi de timpul necesar scrierii pe
CD a celor 699MB, doar 2’ 40”. Astfel, viteza
reald de scriere s-a apropiat de 30x, valoare rar
intalnit4 in acest domeniu. Ins& acest
comportament nu l-a afisat si la scrierea DVD-ului,
unde, cu cei 6’ 36”, s-a incadrat la mijlocul
clasamentului. Un atu al unitatii il reprezinta
timpii de acces aleatoriu la citire, 97ms pentru CD
si 103ms pentru DVD, precum si nivelul de zgomot
redus observat pe toata durata testelor.

CONCLUZIE

Plextor PX-755A, pe langa un nivel general al
performantelor peste medie, se prezinta sub
forma unei unitati robuste, atent construite.

Laborator

Hardmail

TEAC
DV-W516E

131 Lei 24 luni Depozitul de Calculatoare

DV-W516E aduce in tabara Teac suport pentru
tehnologia DVD-RAM atat pentru citire, cat si la
scriere, aceasta fiind principala modificare fata
de produsele asemanatoare ale companiei, cum
ar fi DV-W516GC, prezent in test.

PERFORMANTE

Performantele la scriere sunt de nivel mediu,

3’ 32” pentru CD, respectiv 6’ 20” pentru DVD.
Testele de citire a mediilor optice au raportat un
comportament bun al unitatii, cu viteze maxime
apropiate de valorile teoretice, insa au
evidentiat si aspecte negative, cum ar fi timpii
de acces aleatoriu, destul de ridicati in
comparatie cu cei ai altor produse din test.

CONCLUZIE
Teac DV-W516E ofera suport pentru toate tipurile
de medii optice DVD, acesta fiind principalul sau
atu, dar nu singurul, nivelul performantelor fiind
si el ridicat.
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Tip unitate Interna Tip unitate Interna Tip unitate Interna
Buffer 2MB Buffer 2MB Buffer 2MB
Viteza citire CD/DVD/DVD-RAM 40x/16x/2x Viteza citire CD/DVD/DVD-RAM 48x/16x/- Viteza citire CD/DVD/DVD-RAM 40x/16x/5x
Viteza scriere CD/CD-RW 40x/32x Viteza scriere CD/CD-RW 48x/24x Viteza scriere CD/CD-RW 40x/24x
Viteza scriere DVD+R/RW 16x/8x Viteza scriere DVD+R/RW 16x/8x Viteza scriere DVD+R/RW 16x/8x
Viteza scriere DVD-R/RW 16x/6x Viteza scriere DVD-R/RW 16x/6x Viteza scriere DVD-R/RW 16x/6x
Viteza scriere DVD+R DL/DVD-R DL 8x/8x Viteza scriere DVD+R DL/DVD-R DL 10x/6x Viteza scriere DVD+R DL/DVD-R DL 8x/8x
Viteza scriere DVD-RAM = Viteza scriere DVD-RAM = Viteza scriere DVD-RAM 5x
Mount Rainier Nu Mount Rainier Nu Mount Rainier Nu
Buffer Underrun Protection Da Buffer Underrun Protection Da Buffer Underrun Protection Da
Note teste 89 08 Note teste
.

Note teste 8 3 4

Nota CD: 81.84 Nota DVD: 84.57

Nota CD: 100.00 Nota DVD: 81.79

4.58

Nota CD: 80.54 Nota DVD: 87.28



hardware

GSA-H10N

155 Lei 24 luni

NET Brinel Computers

Modelul de top de la LG este GSA-H10N, care
duce pentru prima data viteza de scriere si citire
a mediilor DVD-RAM la 12x. De asemenea, mediile
DVD+R dual layer pot fi scrise la maximum 10x,
fata de 8x, la cat am putea situa standardul
actual, sau chiar 6x.

PERFORMANTE

Timpul de scriere a DVD-ului a fost de 5’ 397,
reusind sa intre in categoria selectd a
inscriptoarelor a caror viteza reala de ardere
depaseste 10x. La citirea CD-ului si-a depasit
capacitatile teoretice, 48.27x viteza maxima,
insa am constatat aceeasi problema la citirea
DVD-ului de test.

CONCLUZIE

LG GSA-H10N poate reprezenta o alegere buna
pentru cei care isi doresc un inscriptor DVD de
calitate, mai ales daca luam in calcul faptul ca
este livrat in pachet retail.

GO-W1623A-RH

169 Lei
191 Lei

24 luni
12 luni

Caro Group
Ultra PRO Computers

Gigabyte GO-W1623A-RH vine in pachet retail
dotata cu doua fete, alba sau neagra, si cu un
bundle software ce ofera strictul necesar: Nero
Express si PowerDVD 5.

PERFORMANTE

Unitatea s-a descurcat admirabil la majoritatea
testelor, fiind printre putinele unitati care au
reusit sa scrie cei 699MB corespunzatori unui CD
in mai putin de trei minute. Desi din tabelul final
nu se observa, la testul de citire a mediului DVD
au aparut probleme pe masura ce raza laser se
apropia de pistele exterioare. Totusi, viteza
medie la acest test s-a situat la peste 10x, adica
o valoare buna in comparatie cu alte contracandidate.

CONCLUZIE

Poate ca nu multi dintre dumneavoastra cunosc
faptul ca Gigabyte produce si unitati optice, dar
maniera in care o face este una laudabila si
merita atentie.

DRW-1608P25

126 Lei
169 Lei

12 luni
24 luni

Depozitul de Calculatoare
RHS Company

Varful de lance al ASUS il reprezinta DRW-1608P2S,
un model ale carui viteze de citire se opresc la
40x pentru mediile CD si 16x pentru DVD.

PERFORMANTE

S-a evidentiat la testul de citire a DVD-ului, unde
a ajuns cu viteza maxima aproape de cea
teoretica, 15.64x, cu o viteza medie 11.70x. Nici
la testul de scriere DVD nu a dezamagit,
terminand dupa 6’ 14”, o valoare peste media
generala a celorlalte unitati. Daca nu luam in
calcul nivelul de zgomot ridicat (pentru unii un
aspect nu prea important) ce apare la citirea la
viteze mari, putem spune ca DRW-1608P2S nu are
minusuri.

CONCLUZIE

ASUS DRW-1608P2S este un produs complet:
ofera performante remarcabile si dispune de
bundle bogat format din Nero Express, Ulead DVD
Movie Factory.
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Tip unitate Interna Tip unitate Interna Tip unitate Interna
Buffer 2MB Buffer 2MB Buffer 2MB
Viteza citire CD/DVD/DVD-RAM 48x/16x/12x Viteza citire CD/DVD/DVD-RAM 48x/16x/- Viteza citire CD/DVD/DVD-RAM 40x/16x/5x
Viteza scriere CD/CD-RW 48x/32x Viteza scriere CD/CD-RW 48x/24x Viteza scriere CD/CD-RW 40x/32x
Viteza scriere DVD+R/RW 16x/8x Viteza scriere DVD+R/RW 16x/8x Viteza scriere DVD+R/RW 16x/8x
Viteza scriere DVD-R/RW 16x/6x Viteza scriere DVD-R/RW 16x/6x Viteza scriere DVD-R/RW 16x/6x
Viteza scriere DVD+R DL/DVD-R DL 10x/6x Viteza scriere DVD+R DL/DVD-R DL 8x/4x Viteza scriere DVD+R DL/DVD-R DL 8x/8x
Viteza scriere DVD-RAM 12x Viteza scriere DVD-RAM o Viteza scriere DVD-RAM 5x
Mount Rainier Nu Mount Rainier Nu Mount Rainier Nu
Buffer Underrun Protection Da Buffer Underrun Protection Da Buffer Underrun Protection Da
Note teste Note teste Note teste
Nota CD: 84.57 Nota DVD: 82.68 Noté CD: 94.60 Notéa DVD: 89.61 9 1.6 1 Notéa CD: 83.66 Nota DVD: 89.68 8 .27



hardware

Unitati optice la lucru

Ultima ora

PLEXTOR
PX-755SA

ALEGEREA
REDACTIE!
8lrllm[_l3

298 Lei 12 luni Depozitul de Calculatoare

Plextor este primul producétor de unitati optice
care a adoptat tehnologia SATA, concretizatd prin
modelul PX-755SA, identic din punctul de vedere
al specificatiilor cu PX-755A. Cutiile celor doua
modele sunt si ele aproape identice, in acestea
gdasindu-se aplicatia PlexTools Professional,
cablurile SATA de alimentare si de date, precum
si doud fete de schimb, alba si neagra.

PERFORMANTE

Utilizarea interfetei SATA aduce un oarecare spor
de performanta la testele de citire, insa la
scriere comportamentul sau a fost mai slab decat
cel al corespondentului pe interfata ATA100.
PX-755SA a obtinut cel mai mic timp de acces
aleatoriu pentru CD, 87ms.

CONCLUZIE

Printre singurele unitéti optice disponibile pe
interfata SATA este Plextor PX-755SA, care ofera
un nivel ridicat al performantelor.

Feature

Teste comparative Versus

PLEXTOR
PX-716UFL

380 Lei 12 luni

Depozitul de Calculatoare

Plextor nu mai are nevoie de nici o prezentare
cand vine vorba de unitati optice, iar PX-716UFL
este una care nu face exceptie de la calitatea cu
care ne-a obisnuit compania.

PERFORMANTE

Echipamentul foloseste sistemul slot de
introducere a discurilor optice si este compatibila
cu interfetele USB2.0 si Firewire. De asemenea,
este prevazuta cu un mic ventilator pentru a
evita supraincélzirea. Nivelul general al
performantelor este peste medie, iar
comportamentul unitatii, desi nu a fost
exceptional, nu prezintd puncte negative.
Vitezele reale de scriere au fost 26.36x pentru
CD, respectiv 9.09x pentru DVD.

CONCLUZIE

Cei care sunt in cdutarea unei unitati optice
externe de calitate trebuie sa ia in calcul
modelul Plextor PX-716UFL.

Laborator

Hardmail

SAMSUNG
SH-S162A

149 Lei 24 luni RHS Company

Samsung adopta prin intermediul unitatii
SH-S162A tehnologia DVD-RAM si cea Mount
Rainier cu ajutorul careia discurile CD-RW si
DVD+/-RW pot fi scrise prin simpla utilizare a
comenzilor copy/paste.

PERFORMANTE

SH-S162A s-a remarcat in special prin timpul de
scriere a CD-ului, al doilea din test cu 2’ 477,
precum si la citirea DVD-ului cu un maxim de
viteza de 15.84x. In rest, comportamentul sau a
fost de nivel mediu, iar singurul lucru pe care

i l-am putea reprosa ar fi nivelul de zgomot
ridicat aparut la ambele teste de citire si la
scrierea la viteze mari.

CONCLUZIE

Samsung SH-S162A ofera un nivel ridicat al
dotarilor, chiar daca vine in format bulk, fiind
singura din test dotata cu tehnologia Mount
Rainier.

; CIERSETE R = LI B e .o e TR ETE
o Eue e St ek [ Lmled Cebin e [ Eue e Bt b
nero [2n AEmFoEA Porse 01 . w | nero [E0 AErRowes merelia =] e e | [F10) TesTems DavOw s et Te0. =] [ e
Sanchewk: | Guar ik | D Qusity | Sz | Amrchrash | Suc inka | Dac Quslty | Sctn: | Burchod: | G ik | Dae Qusity | Stz |
i, % Seemd Sonh. by 3 Geemi Srmhomn b ] S i
Frardre Sl Farshos
Lo i EE [
) 1 lwi 14 St 1
LW EECN Eiw EOCe N EcE
e Full e Full H Full
mEn D DGR
[ T T
= e e e
[ o sty CHE sty
K H b
= - -
i ad L1 Apawe (s Aicawe LT
Bew TR B L
D | 18 D e u | 18
g8 93 0 A% @9 ““*..F = 5"‘*.." L] n"'r‘_ L =]
TCIF 5] Lt i 1 75 maconds | L T3] Dt e 1 39 mecoads = L 2230 D ina 15 mcoeds -l BRI etece
BN (s W g | | G M W | || G .  di
{::_'.‘lllih:-dln [11] = [215P.2T) Elugoad Tinm: 12 = et P::nﬁ ot Te 812 = L
Tip unitate Interna (SATA) Tip unitate Externa (USB2.0/IEEE1349) Tip unitate Interna
Buffer 2MB Buffer 8MB Buffer 2MB
Viteza citire CD/DVD/DVD-RAM 48x/16x/- Viteza citire CD/DVD/DVD-RAM 48x/16x/- Viteza citire CD/DVD/DVD-RAM 48x/16x/5x
Viteza scriere CD/CD-RW 48x/24x Viteza scriere CD/CD-RW 48x/24x Viteza scriere CD/CD-RW 48x/32x
Viteza scriere DVD+R/RW 16x/8x Viteza scriere DVD+R/RW 16x/8x Viteza scriere DVD+R/RW 16x/8x
Viteza scriere DVD-R/RW 16x/6x Viteza scriere DVD-R/RW 16x/4x Viteza scriere DVD-R/RW 16x/6x
Viteza scriere DVD+R DL/DVD-R DL 10x/6x Viteza scriere DVD+R DL/DVD-R DL 6x/6x Viteza scriere DVD+R DL/DVD-R DL 8x/6x
Viteza scriere DVD-RAM o Viteza scriere DVD-RAM = Viteza scriere DVD-RAM 5x
Mount Rainier Nu Mount Rainier Nu Mount Rainier Da
Buffer Underrun Protection Da Buffer Underrun Protection Da Buffer Underrun Protection Da
Note teste Note teste

Nota CD: 97.44 Nota DVD: 76.23

Nota CD: 92.55 Nota DVD: 84.79

Note teste 8

7.90

Nota CD: 97.27 Nota DVD: 86.87
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Unitati optice la lucru

Gigabyte

Ultima ora

Samsung

GO-W1623A-RH SH-S162A

Feature

Teste comparative Versus Laborator Hardmail

ASUS LG
DRW-1608P2S  GSA-4167B

Plextor
PX-755SA

Plextor
PX-716UFL

Plextor
PX-755A

NEC
ND-3551A

N

Distribuitor Caro Group RHS Company Ultra PRO Computers  Depozitul de Calculatoare Depozitul de Calculatoare  RHS Company Ultra PRO Computers Depozitul de Calculatoare
Ultra PRO Computers Depozitul de Calculatoare Best Computers / Diverta
Pret 191 Lei 149 Lei 201 Lei 289 Lei 380 Lei 169 Lei 191 Lei 298 Lei
Detalii tehnice
Tip unitate Interna Interna Interna Interna Externd (USB2.0/IEEE1349)  Interna Interna Interna (SATA)
Buffer 2MB 2MB 2MB 2MB 8MB 2MB 2MB 2MB
Viteza citire CD/DVD/DVD-RAM  48x/16x/- 48x/16x/5x 48x/16x/- 48x/16x/- 48x/16x/- 40x/16x/5x 48x/16x/5x 48x/16x/-
Viteza scriere CD/CD-RW 48x/24x 48x/32x 48x/32x 48x/24x 48x/24x 40x/32x 48x/32x 48x/24x
Viteza scriere DVD+R/RW 16x/8x 16x/8x 16x/8x 16x/8x 16x/8x 16x/8x 16x/8x 16x/8x
Viteza scriere DVD-R/RW 16x/6x 16x/6x 16x/6x 16x/6x 16x/4x 16x/6x 16x/6x 16x/6x
Viteza scriere DVD+R DL/DVD-R DL 8x/4x 8x/6x 8x/6x 10x/6x 6X/6x 8x/8x 6x/4x 10x/6x
Viteza scriere DVD-RAM 5x 5x 5%
Mount Rainier Nu Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Buffer Underrun Protection Da Da Da Da Da Da Da Da
Versiune Firmware Y855 TS00 2.01 1.01 1.01 1.22 DL12 1.02
Rezultate teste
Viteza medie citire CD 37.73x 31.61x 36.48x 31.54x 32.15x 31.51x 36.42x 32.18x
Viteza maxima citire CD 49.94x 42.04x 48.03x 41.91x 42.61x 41.77x 48.45x 42.65x
Timp céautare aleatorie CD 128ms 111ms 167ms 97ms 90ms 114ms 108ms 87ms
Scriere CD la viteza maxima 2’ 59” 2’ 47" 3’ 04” 2’ 40” 301" 3247 3147 2’ 497
Viteza realé de scriere CD 26.66x 28.57x 25.93x 29.82x 26.36x 23.39x 24.60x 28.24x
Overburning 104.00% 112.00% 109.00% 106.00% 106.00% 104.00% 105.00% 106.00%
Viteza medie citire DVD 10.86x 11.88x 11.65x 8.96x 8.96x 11.70x 3.62x 8.97x
Viteza maxima citire DVD 14.95x 15.84x 15.52x 11.93x 11.94x 15.64x 4.82x 11.94x
Timp cautare aleatorie DVD 119ms 102ms 131ms 103ms 122ms 113ms 119ms 109ms
Scriere DVD la viteza maxima 6’ 07” 6’ 35” 6’ 14” 6’ 36" 6’ 14” 6’ 14” 5’ 38” 713"
Viteza reala de scriere DVD 9.26x 9.37x 9.09x 8.58x 9.09x 9.09x 10.05x 7.85x
Nota CD 94.60 97.27 91.57 100.00 92.55 83.66 89.46 97.44
Nota DVD 89.61 86.87 89.02 81.79 84.79 89.68 83.04 76.23
Verdict CANCY 91.03 90.04 89.08 87.90 87.27 85.61 84.71
TEAC Pioneer LG LG Samsung Pioneer TEAC
DV-W516E DVR-110D GSA-H10N GSA-H20L TS-H552 DVR-111D DV-W516GC
Distribuitor Depozitul de Calculatoare Best Computers / Diverta NET Brinel Computers NET Brinel Computers Ultra PRO Computers Caro Group Ultra PRO Computers
Pret 131 Lei 190 Lei 155 Lei 185 Lei 231 Lei 165 Lei 208 Lei
Tip unitate Interna Internd Interna Interna Interna Internd Interna
Buffer 2MB 2MB 2MB 2MB 2MB 2MB 2MB
Viteza citire CD/DVD/DVD-RAM  40x/16x/5x 40x/16x/2x 48x/16x/12x 48x/16x/5x 48x/16x/- 40x/16x/5x 48x/16x/-
Viteza scriere CD/CD-RW 40x/24x 40x/32x 48x/32x 48x/32x 40x/32x 40x/32x 48x/24x
Viteza scriere DVD+R/RW 16x/8x 16x/8x 16x/8x 16x/8x 16x/4x 16x/8x 16x/8x
Viteza scriere DVD-R/RW 16x/6x 16x/6x 16x/6x 16x/6x 12x/4x 16x/6x 16x/6x
Viteza scriere DVD+R DL/DVD-R DL 8x/8x 8x/8x 10x/6x 6x/4x 2.4x/- 8x/8x 8x/4x
Viteza scriere DVD-RAM 5% 12x 5x
Mount Rainier Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Buffer Underrun Protection Da Da Da Da Da Da Da
Versiune Firmware 1.0c 1.1 Ju1o 1.00 uso7 1.06 Y4S3
Rezultate teste
Vitezd medie citire CD 30.07x 31.84x 36.40x 36.76x 37.44x 31.48x 37.75x
Vitezd maxima citire CD 39.90x 42.55x 48.27x 48.69x 49.64x 41.77x 50.02x
Timp cautare aleatorie CD 120ms 112ms 112ms 110ms 95ms 115ms 176ms
Scriere CD la viteza maxima 332 3327 3'30” 3327 3447 3247 300"
Viteza reala de scriere CD 22.51x 22.51x 22.72x 22.51x 21.30x 23.39x 26.51x
Overburning 104.00% 106.00% 105.00% 104.00% 105.00% 104.00% 112.00%
Vitezd medie citire DVD 11.61x 11.70x 3.61x 4.46x 6.08x 7.57x 6.03x
Viteza maxima citire DVD 15.51x 15.57x 4.80x 5.94x 8.10x 10.10x 7.92x
Timp cautare aleatorie DVD 162ms 113ms 123ms 114ms 90ms 109ms 123ms
Scriere DVD la viteza maxima  6’20” 6’ 45" 5’ 39” 5’ 47" 6’ 02” 6’ 43” 8 427
Viteza reala de scriere DVD 8.94x 8.39x 10.02x 9.79x 9.39x 8.43x 6.51x
Note teste
Nota CD 80.54 81.84 84.57 84.22 82.20 83.62 93.74
Nota DVD 87.28 84.57 82.68 82.70 83.50 78.16 61.05
Verdict 84.58 83.48 83.43 83.31 82.98 80.35 74.12
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Artileria grea

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus

ARTILERIA GREA

Laborator

Hardmail Topuri

SOARECI CAMPIONI

Daca tot investim sume exorbitante in placi grafice care sa ne ofere o experienta cat mai
placuta in lumea jocurilor, de ce sa nu ducem treaba pana la capat si sa achizitionam
un mouse de top pe masura celorlalte componente?!

PUTEM SPUNE CA INDUSTRIA JOCURILOR TINE iN
miscare o mare parte a ramurii hardware a
IT-ului. Producatorii de procesoare, placi grafice
sau placi de baza (lista poate continua) isi
compara performantele produselor in principal
prin intermediul jocurilor, iar un domeniu unde
concurenta este la fel de acerba este cel al
mouse-urilor. Toti folosim banalul mouse, au trecut
vremurile cand era o prezenta pasiva pe birou (va
mai amintiti era MS-DOS?), dar nu multi sunt aceia
care ar scoate sume frumusele din buzunar, de
ordinul zecilor de euro, pentru un astfel de
periferic. Dacd insa sunteti un impatimit al
jocurilor de calculator, mai ales al genului actiune,
meritd o astfel de investitie, deoarece, spre
deosebire de placile grafice si procesoarele, care
necesita upgrade relativ des, mouse-ul il puteti
folosi ani buni fara a necesita schimbarea sa. Nu
putem spune ca piata este invadata de multi
producatori, cei mai de seama fiind Logitech,
Razer si Microsoft, acesta din urma intr-un mod
mai putin agresiv. Marea problema o reprezinta
modalitatea de testare, sau mai exact lipsa ei,
verdictul final al unui astfel de comparativ fiind
dat de persoana care le analizeaza, fara
argumente practice, ci indrumat doar de senzatia
lasata de produs in urma utilizarii sale. O simpla
comparare a specificatiilor date de producatori
este irelevantd, tocmai din cauza lipsei unui
utilitar precis de masurare a parametrilor reali ai

produsului, cum ar fi rezoluta senzorului, frame
rate-ul sau acceleratia maxima. Succesul unui
mouse nu se obtine prin teste comparative
realizate pe parcursul catorva zile, ci, mai
degraba, este dat de raspunsul venit din partea
utilizatorilor finali dupa ore intregi de folosinta.
La mijloc sunt multi factori care influenteaza
alegerea utilizatorului, plecand de la forma,
numarul butoanelor si ajungand la precizia
acestuia si finetea cu care se misca pe pad.

Astfel, am decis ca cel mai corect ar fi
testarea mouse-urilor de catre mai multi colegi,
pe diferite suprafete si pe parcursul mai multor
zile. Am utilizat in acest sens trei pad-uri:
SteelPad 4D, apreciat de multi jucatori
profesionisti, Razer Pro Pad si Nova MicrOptic
Killer, un produs recent aparut pe piata si cu
potential. Din start trebuie sa precizam ca
diferentele de performanta intre produse sunt
foarte mici, chiar si fata de mouse-urile “normale”
(de duzind), insa suficiente pentru a face diferenta
intre un joc pierdut si unul castigat.

RAZER COPPERHEAD

Este varful de gama al Razer, fiind primul produs
al companiei ce utilizeaza tehnologie laser de
detectie a miscarii. La el intalnim specificatii in
premierd, cum ar fi memoria pentru stocarea
profilurilor si frecventa de 1000Hz de comunicatie
cu portul USB. Senzorul laser ofera o rezolutie

maxima de 2000 DPI, dar aceasta poate fi redusa
la 1600, 800 sau chiar 400DPI prin intermediul
aplicatiei livrata cu mouse-ul si care, ofera
posibilitatea modificérii senzitivitatii in timp real
prin programarea unuia sau a doua butoane. Toate
cele sapte butoane ale lui Copperhead sunt
programabile, fie cu o anumita actiune, cum ar fi
modificarea senzitivitatii, fie prin atribuirea unei
combinatii de taste. Prin intermediul aplicatiei se
pot crea cinci profiluri care diferd intre ele prin
diferiti parametri de functionare a mouse-ului,
cum ar fi senzitivitatea sau frecventa de lucru cu
portul USB (125Hz, 500Hz sau 1000Hz). Aceste
profiluri pot fi stocate in memoria de 32KB si pot
fi schimbate, fara a necesita utilizarea ulterioara a
aplicatiei, de la un buton amplasat pe spatele
mouse-ului. Pentru un contact cat mai ferm cu
maéna, Razer a amplasat pe mouse o banda de
cauciuc semitransparent, ce s-a dovedit a fi
deosebit de utila. Forma lui Copperhead este
diferita fata de cea a altor produse, putin
alungita, dar care nu le ridica probleme
utilizatorilor cu dimensiunile palmelor mai mici.
Dupa o scurta perioada de acomodare am decis
testarea sa in jocuri FPS. Acuratetea si finetea cu
care Copperhead ruleaza, indiferent de joc, am
putea spune ca este perfectd, sau cel putin tinde
spre perfectiune, aspect influentat de frecventa
de lucru de 1000Hz. Gratie picioruselor din teflon
de mici dimensiuni, dar si firului foarte subtire



hardware

Logitech Logitech

G7 G5

Razer Razer

Copperhead

Logitech
MX518

Diamondback

Artileria grea

A4Tech
X-750F

Razer
Pro Solutions

Plasma LE

Distribuitor Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers pc-coolers.ro pc-coolers.ro pc-coolers.ro RHS Company
Best Computers / Diverta pc-coolers.ro Best Computers / Diverta

Pret 429 Lei 322 Lei 228 Lei 286 Lei 170 Lei 170 Lei 79 Lei

Detalii tehnice

Tip senzor Laser Laser Optic Laser Optic Optic Laser

Rezolutie maxima 2000 DPI 2000 DPI 1600 DPI 2000 DPI 1600 DPI 1600 DPI 2500 DPI

Rezolutii intermediare  400-2000 DPI 400-2000 DPI 400-1600 DPI 400/800/1600 DPI 400/800 DPI 400/800 DPI 600/800/1200/1600/2000 DPI

Procesare imagine 6.4MP/s 6.4MP/s 5.8MP/s - 5.8MP/s 5.8MP/s 6.4MP/s

Frame rate - 7080 frames/s 6400 frames/s 6400 frames/s 7080 frames/s

Frecventa comunicare USB  500Hz 500Hz 125Hz 1000Hz 125Hz 125Hz 125Hz

Canal de comunicatie USB  8bit/s 8bit/s 8bit/s 16bit/s 16bit/s 16bit/s -

Acceleratie maxima 20G 20G 15G 20G 15G 15G 20G

Butoane 6 6 8 7 7 7 5

Butoane programabile  Da Da Da Da Da Da Da

Tilt wheel Da Da Nu Nu Nu Nu Nu

Memorie = = 32KB = - =

Stand by Da Nu Nu Nu Nu Nu °

Modificare greutate Nu Da Nu Da (kit optional) Nu Nu Nu

Ambidextru Nu Nu Nu Da Da Da Da

care nu opune rezistenta la miscare, plimbarea
acestuia pe pad se face foarte fin.

RAZER DIAMONDBACK

Din gama Diamondback fac parte mai multe
produse distincte ca specificatii, dar diferite ca
aspect exterior. Doua modele s-au remarcat, Razer
Diamondback Plasma Limited Edition si Razer Pro
Solutions. Ambele au forma aproape identica cu
cea a lui Copperhead, cu diferenta ca cele patru
butoane laterale sunt amplasate pe banda de
cauciuc, nu sub aceasta, cum sunt pozitionate la
modelul cu senzor laser.

Plasma Limited Edition se deosebeste prin
carcasa semitransparenta prin care se intrevad
piesele iluminate de un LED albastru. Ca si
Copperhead, toata seria Diamondback foloseste un
canal de comunicatie pe 16 biti, dar la o frecventa
de 125Hz, ca la majoritatea mouse-urilor de pe
piata. In afara de butoane, care sunt acoperite cu
o textura fina de cauciuc, restul mouse-ului este
confectionat din material plastic lucios, ce nu
ofera o aderenta crescutda, banda de cauciuc fiind
esentiala la acest model.

Chiar daca performantele sale sunt identice cu
cele ale modelului Diamondback Plasma LE, Razer
Pro Solutions nu se adreseaza direct segmentului
gaming, fiind dedicat utilizatorilor computerelor
MAC datorita aspectului sau. Performantele gamei
Diamondback sunt de asemenea de top, dar undeva
sub modelele cu senzori pe laser, cum ar fi
Copperhead si Logitech G5. Performantele lui
Diamondback Plasma Limited Edition sunt la acelasi
nivel cu Logitech MX518, dar, cum am mai spus,
totul depinde de preferintele fiecarui utilizator.

LOGITECH G5/G7
Dupa MX1000, G5 si G7 reprezinta generatia a
doua de mouse-uri Logitech care folosesc senzor

laser, bineinteles imbunatatit fata de prima
versiune. G5 este adresat exclusiv pasionatilor de
jocuri, ca si Copperhead,

si acesta aducand ceva noutati. Prima ar fi de
ordin estetic, dar si practic, anume acoperirea
firului cu un material textil, ce da aspectul de
snur cu rolul de a impiedica indoirea lui. Cel
de-al doilea aspect, mult mai important, este
prezenta unei casete in care se pot monta
diferite piese cu scopul de a mari greutatea
mouse-ului. Astfel se poate creste

greutatea G5-ului cu pana la 38 de grame. In
cazul lui G7, lacasul pentru caseta cu greutati
este ocupat de acumulator, fiind un mouse fara
fir. Ambele au aceleasi specificatii tehnice si
folosesc aplicatia SetPoint de configurare, dar
difera la tipul de conectare cu PC-ul si la
aspectul exterior. G5 dispune de o suprafata
aderenta, in timp ce carcasa lucioasa a lui G7
creeaza probleme, dupa o perioada

de utilizare devenind alunecoasa. Prin
intermediul aplicatiei se poate seta senzorul intre
400 si 2000 DPI in pasi de 50 DPI. De asemenea,
aplicatia poate configura butoanele, insa nu

si pe cele doua principale. Desi Logitech specifica
sase butoane pentru cele doua periferice,

daca punem la socoteala si functia de “tilt
wheel”, si aceasta programabila, avem un total
de opt butoane.

In practica G5 se dovedeste a fi un produs
competitiv, care se bate cu Razer Copperhead
pentru coroana de cel mai performant mouse al
momentului. Nu acelasi lucru il putem spune si
despre G7, care, din cauza tehnologiei de
comunicatie fara fir, fie ea si de ultima
generatie, ofera performante reduse, fiind
depasit de majoritatea produselor din test, insa
trebuie avut in vedere ca nu este adresat exclusiv
acestui segment.

LOGITECH MX518

Cel mai performant produs al Logitech bazat pe
tehnologie optica este MX518, un capat de linie al
unei serii de succes din care au mai facut parte
MX500 si MX510. Prin intermediul aplicatiei
SetPoint se poate modifica in timp real rezolutia
senzorului intre 400 si 1600DPI si se pot configura
cinci din cele opt butoane disponibile. In teste s-a
dovedit a fi un produs precis, inca competitiv, desi
este pe piata de o perioada indelungata, ce se
bate direct cu gama Diamondback de la Razer.

A4TECH X-750F

Pe segmentul mouse-urilor de top, A4Tech nu a
incercat mare lucru, dar am considerat ca ar fi
bine s& prezentam primul produs al companiei
bazat pe senzor laser, fiind si mai accesibil din
punctul de vedere al pretului decat restul
produselor din test. in teste nu s-a remarcat din
cauza concurentilor de seama, insa este destul de
precis si ar trebui luat in considerare de
utilizatorii care nu vor sa investeasca prea mult
intr-un mouse, dar vor si un nivel al
performantelor peste medie.

CONCLUZIE
Ar fi aproape imposibil sa desemnam un castigator
tocmai datorita subiectivismului fiecaruia,
neavand date practice precum cadrele pe secunda
dintr-un joc. Dacad ar fi totusi sa aleg un mouse in
momentul de fata, lasand la o parte pretul sau, m-
as orienta catre Razer Copperhead, iar aceasta nu
este doar parerea mea, ci si a altor colegi. Pe
locul doi as incadra Logitech G5, insa la o distanta
foarte mica de castigator, iar pe a treia treapta a
podiumului as incadra doua produse: Razer
Diamondback, Plasma Limited Edition si Logitech
MX518.

Stefan Matei
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Produse diverse

ASUS
W2Jc

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

BenQ
Joybook R53EG

Hardmail

ASUS isi diversifica gama Digital
Home prin lansarea modelului W2Jc,
un notebook dotat cu toate cele
necesare acestui curent.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Pentru vizionarea filmelor este
necesar un ecran cat mai mare,
ASUS apeland la un model wide de
17”. De calitatea imaginii se ocupa
acceleratorul grafic ATI Mobility
Radeon X1600, care ofera si
performante 3D la un nivel mediu.
Fiind incadrat la categoria Digital
Home, nu-i putea lipsi tunerul TV ce
ofera suport pentru DVB-T (semnal
TV digital terestru). W2Jc este un
notebook complet din punctul de
vedere al dotarilor, tehnologii
precum Bluetooth si cititor de
memorii fiind dotari standard.

PERFORMANTE

Nivelul performantelor este unul

ridicat, gratie combinatiei dintre un
Pret Garantie
8716 Lei 24 luni

Detalii tehnice

procesor cu doua nuclee, Intel Core
Duo T2500, si memoriei de 512MB
DDR2 tactata la 667MHz. Chiar si in
aplicatii 3D, W2Jc se descurca
relativ bine pentru un notebook, cu
4014 puncte in 3DMark05.

PORTABILITATE

La capitolul portabilitate putem
spune ca se descurca si nu prea.
Daca la autonomie s-a facut
remarcat cu o medie de peste doua
ore si jumatate de functionare,
greutatea sa lasa insa de dorit. Cele
3.4kg, fara a include aici si incarcatorul,
reprezinta cam mult pentru
standardele actuale, insa nu trebuie
uitat ca notebook-ului nu-i lipseste
aproape nimic din lista de dotari.

CONCLUZIE
ASUS W2jJc se incadreaza perfect in
conceptul casei digitale, fiind un
notebook puternic cu facilitati de
ultima generatie.

Contact

RHS Company

Procesor: Intel Core Duo T2500 (2.0GHz) + Memorie RAM: 512MB DDR2-667 - Display: 17" WSXGA
1600x900 - HDD: 80GB SATA - Unitate optica: DVD Super-Multi (slot-in) + Conectori: 3xUSB,
1xFirewire, S-Video, D-Sub, RJ-45, RJ-11, Line-in, Line-out, MIC, Video-in - Extra: Bluetooth, Wi-Fi,
Cititor memorii SD/MMC/MS, Tuner TV - Dimensiuni: 395x287x325mm - Greutate: 3.4kg

Teste

BAPCO MobileMark 2005 DVD Playback
BAPCO MobileMark 2005 Productivity
BAPCO MobileMark 2005 Reader

3DMark05 4014
3877MB/s

SiSoft Sandra 2005 Memory
Performante

Autonomie: 9.2 Dotari: 10

PCMark05 4394
PCMark05 CPU 4643
PCMark05 Memory 2578
PCMark05 Graphics 3395
PCMark05 HDD 3345

Performanta: 9.7 9 . 5

Intrarea in redactia XtremPC a BenQ
cu noua sa linie de computere
portabile s-a realizat cu un model
entry level, Joybook R53EG.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Carcasa de culoare albastru inchis
are dimensiunile dictate de cele ale
ecranului de 15.4” in format wide,
ce ofera rezolutie WXGA. Platforma
Intel ce sta la baza sistemului este
alcatuita din procesorul Celeron M
380 si placa de baza motorizata de
chipset-ul 1915PM. Chiar daca
dispune de interfata Wi-Fi,
notebook-ul nu a primit distinctia
Centrino Mobile din cauza
procesorului care nu se incadreaza
in specificatiile acestei tehnologii.

PERFORMANTE

Prin integrarea unui chip grafic

dedicat, ATI Mobility Radeon X600,

BenQ sporeste considerabil

performantele 3D ale notebook-ului
Pret Garantie
2899 Lei 12 luni

Detalii tehnice

fata de obisnuita solutie integrata. in
aplicatii uzuale de birou cei 256MB
de memorie pot fi indeajuns, insa in
multitasking se simte lipsa unei
cantitati duble de RAM.

PORTABILITATE

in ciuda dimensiunilor relativ mari
ale notebook-ului, corespunzétoare
ecranului 15.4”, greutatea sa se
situeaza sub 2.8kg, incluzand aici
acumulatorul cu 6 celule de
4800mAh. Utilizatorii nepretentiosi
vor fi multumiti de media
autonomiei ce se situeaza undeva
peste doua ore de functionare in
conditiile in care a fost testat la
luminozitatea ecranului si frecvente
maxime.

CONCLUZIE
BenQ le ofera un produs accesibil
utilizatorilor sensibili la pret, ce
ofera performante bune si un nivel al
autonomiei acceptabil.

Contact

Partenerii BenQ

Procesor: Intel Celeron M 380 (1.6GHz) - Memorie RAM: 256MB DDR2-533 - Display: 15.4” WXGA
1280x800 - HDD: 60GB ATA100 - Unitate optica: DVD/CD-RW Combo - Conectori: 4xUSB2, 1xFirewire,
RJ-45, RJ-11, S-Video, D-Sub, PCMCIA, Line-in, Line-out, MIC - Dimensiuni: 363x270x38mm

Greutate: 2.78kg

Teste

BAPCO MobileMark 2005 DVD Playback 112’ PCMark05 2496
BAPCO MobileMark 2005 Productivity 141’ PCMark05 CPU 2566
BAPCO MobileMark 2005 Reader 146’ PCMark05 Memory 2237
SiSoft Sandra 2005 Memory 2294MB/s  PCMark05 HDD 3310
SiSoft Sandra 2005 HDD 30MB/s  3DMark2001 SE 10736

Performante

Autonomie: 8.2 Dotari: 8

Performanta: 8.8 8 .4



NZXT Lexa

Canon PowerShot AG10

CANON - PowerShot AB10

Zoom 4X Optic, Senzor CCD 5 Megapixali

ecran Nip&twist 2,07 TFT, procesor DIGIC Il, S-point AIAF
A macra 1em, captura video cu sunet

640 x 480 & 30fpa, 16MB 50,/MMC

Caroasa Mid-Tower din sluminiu design simetric
densebit; instalare screwless, trel senzor] de
temperatura cu afisare pe LCD frontal; airflow
optimizat ventilatoare low-noise 1100 rpm ([ trei
ventilatoare 120mm incluss standard] flitre de
praf detasabile; sistem pentru cable management;
panou |ateral transparant; ham pantru transport

239,89 RON
KIT. GCORDLESS

Logitech S5710

Kit Wireless MSI

Procesaor: Inted® Pentlum® D BOS

{dual core, LGA77S, 2x 1MB LB, 2.666GHz,

F5B 533MHz. EMBAT, XD Bixl

Platforma: Intel® D1016GC (ATl Radeon Xprass 200

Aw ULl M1573 -1 slot PCI Express 16X disponibil)

Memorie: 168 DDR PC3200 GODDRAM

Harddisk: 1E0GE SATA, 7200 rpm, BME bulfer

Unitate optica: DVDAW dual standard, double layer

Floppy: 3.5, 1.44MB

Video: AT Radeon X300 [madm 128MB shered,
OX9.0, Pixel Shader 2.0)

suport
Audio: Intal® High Definition Kit. Cordiess:

: iy contine tastatura Lopitech 5 510 cordless keyboard,
Carcasa: AT 40O Chiafrac BH.02.886L Low prolie, Zaro Dgree ik desgn, Paim rost.
EMN'I:E 2 ANI Tasts multmedia « Mouse Logitech LX5 Dptical

Cordless, Tit Whasl Plus Zoom, Wirelass radio,

1999 RON USE & PS/2; GARANTIE 5 AN

DVD-RW LG 41678

LG - Unitate DVD-AW 4167
Del standard / Double leyer,

Vitaza 1BK, bulk
9 RON

Pentium'D
Inside™

GARANTIE 2 ANI

Ca G
Heg O DUCErS
aomplex Co cial Titan Disgonala: 17
Tehnaologie: TFT TN
Contrast: BOO:1
o Stralucire: 300 cd/m*
e Rosetl 16, secior G Letontn 8 ms

Unghiurl (H/V): 180/ 160
Rezalutie native: 1280 x 1024
GARANTIE: 36 luni

915 RON

"GAINWARD
Ultra 1960 PCX:

449 RON |
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Produse diverse

MSI
Megabook L720

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

Biostar
TForce4 U

Hardmail

MSI lanseaza pe piata din Romania
noua gama de computere portabile,
iar printre primele modele se
numara Megabook L720.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

La baza sistemului sta o platforma
Intel construita in jurul procesorului
Celeron M370. Cum standardele
actuale ale ecranelor LCD au
crescut la 17”, MSI se conformeaza
si monteaza un astfel de model ce
ofera o rezolutie maxima de
1440x900 pixeli, care dispune de
tehnologia Glare Type, ce sporeste
calitatea imaginii. Megabook L720
dispune de dotari standard, precum
cititor de memorii externe, DVD
Writer capabil de a inscriptiona
discuri dual layer, dar si un harddisk
incapator de 80GB. O facilitate
utila, rar intalnita la notebook-uri,
sunt tastele numerice,
implementate cu usurinta datorita
formatului wide al portabilului.

Pret Garantie

4035 Lei 24 luni

-

PERFORMANTE

Performantele sunt de nivel mediu,
insa aceasta este o consecinta
inevitabild a pretului redus. Totusi,
cei 1.5GHz ai procesorului si cei
512MB de memorie reusesc sa ofere
o performanta indeajuns pentru un
mediu office/multimedia.

PORTABILITATE

Cei 4400mAh ai acumulatorului la
prima vedere par a fi putini, fiind
vorba de un model cu sase celule,
insa in practica lucrurile stau
diferit. Cu un minimum de doua
ore de functionare si un maximum
de aproape trei, Megabook L720 a
lasat o impresie placuta la acest
capitol.

CONCLUZIE

MSI Megabook L720 face parte din
clasa de notebook-uri de 17” a carui
caracteristica definitorie este
accesibilitatea.

Contact
Skin Media

T-Series de la Biostar este gama de
placi de baza adresata exclusiv
entuziastilor si pasionatilor de
overclocking, iar TForce4 U este
modelul pentru socket 939 bazat pe
chipset-ul NVIDIA nForce4 Ultra.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
PCB-ul albastru este caracteristic
acestei serii speciale a Biostar, pe
acesta fiind montate trei porturi
PCl, unul PCI-Express x16 si doua
PCI-Express x1. De asemenea, este
prezent un slot special, XPG, un
hibrid al slotului AGP. Dotarile nu
exceleaza, dar ofera strictul
necesar: patru porturi USB2.0, port
Firewire, Gigabit LAN si placa de
sunet pe opt canale. Optiunile de
overclocking din BIOS sunt
numeroase si ofera o plaja a
FSB-ului cuprinsa intre 200 si
450MHz, iar tensiunea de alimentare
pentru procesor poate fi setata

Pret Garantie

261 Lei 24 luni

Detalii tehnice

intre 0.8 si 1.75V. De asemenea, se
poate creste tensiunea de alimentare
a memoriilor pana la 2.9V.

PERFORMANTE

Cu un scor final de 9.24 puncte se
incadreaza in a doua jumatate a
clasamentului solutiilor high end pe
Socket 939. Un punctaj bun l-a
obtinut in DOOM 3, unde a reusit sa
treacéd de bariera a 100 de cadre pe
secunda. Ar fi putut obtine scoruri
ceva mai bune la majoritatea
testelor daca ar fi lucrat cu
memoria ceva mai bine, 5712MB/s
reprezintd o valoare mare, insa nu
suficienta pentru a pune in pericol
primele locuri ale clasamentului.

CONCLUZIE
Biostar TForce4 U ofera un nivel
bun al performantelor, caracteristic
chipset-ului nForce4 Ultra, si
capacitati de overclocking medii.
Contact
PCFun.ro / FiT Distribution

Detalii tehnice

Procesor: Celeron M 370 (1.5GHz) - Memorie RAM: 512MB DDR333 - Display: 17”WXGA+ 1440x900
HDD: 80GB Toshiba - Unitate optica: DVD Writer Dual Layer - Conectori: 3xUSB2.0, 1xFirewire,
S-Video, D-Sub, PCMCIA, RJ-45, RJ-11, Line-out, Line-in, MIC - Extra: Cititor memorii SD/MMC/MS
Dimensiuni: 395x278x35mm - Greutate: 3.2kg

Teste

BAPCO MobileMark 2005 DVD Playback 121’ PCMark05 1565
BAPCO MobileMark 2005 Productivity 152’ PCMark05 CPU 2412
BAPCO MobileMark 2005 Reader 175’ PCMark05 Memory 2125

2008MB/s
28MB/s

SiSoft Sandra 2005 Memory
SiSoft Sandra 2005 HDD

PCMark05 Graphics 555
PCMark05 HDD

Performante

Autonomie: 9.1 Dotari: 8.6 Performanta: 8.7

Socket: 939 - Chipset: NVIDIA nForce4 Ultra - HT: 1000MHz - Sloturi: 1xPCI-E x16 / 2xPCI-E x1 / 3xPCI /
1xXPG - Memorie / Capacitate: DDR 400 / 4GB - Conectori: 4xUSB 2.0, 1xFirewire, 1xGigabit LAN,
S/PDIF - ATA: 2xPATA133 / 4xSerial ATA Il

Overclocking

HTT / Multiplicator: 200-450 / Nu - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

Teste NonSLI

DOOM 3 640x480 100.4 Conversie WAV-MP3 32
Half Life 2 640x480 88.45 Arhivare WinACE 383
3DMark2001SE 20835 PCMark05 CPU 2974
Comanche 4 640x480 66.15 Sandra 2005 Mem. int. MB/s 5712
UT 2004 640x480 95.22 PCMark05 Disk 3998
Performante 9 24
Jocuri: 4.31 Sintetice: 4.28 Dotari: 0.65 .



Citiri si scrieri mai rapide cu mai putine
resurse de procesor consumate

ASUS DRW-1608P2S DVD X-Multi Drive va ofera o

eficienta modalitate de stocare a datelor

Ai acumulat prea multe date pe harddisk gi acest lucru

iti incetineste functionarea normala a computerului? O

data cu popularizarea continutului multimedia in format
digital (audio i video) nevoia de spatiu a crescut. Sunt
trei criterii de care trebuie sa tineti cont atunci cand va

cumparati o unitate optica.

Timpul de cautare

Timp de cautare mic pentru operatii rapide

Timpul de cautare (Seek Time) reprezinta cat dureaza
pana cand unitatea gdseste datele pentru a extrage
informatia doritd. Cu cat timpul de cdutare este mai mic cu
atat procesul de scriere porneste mai rapid si vei petrece
mai putin timp pentru a arde un disc.
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DVD RAM

ASUS DRW-1608BPZS are un timp de ciutare mai mic sau egal cu cel al modehulul
PO A0

Timp de scriere

Timp de scriere mai mic pentru operatii rapide
Timpul de scriere (Write Time) reprezinta cat dureaza pana
cand datele sunt stocate pe disc. Cand arzi un disc nu fti
doresti sa astepti la infinit pentru ca procesul sa fie
complet. Timpul de scriere mic este important In special
atunci cand trebuiesc stocate pe disc o cantitate mare de
date.
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ASUS DRW-1608P25 loloseste doar 1.55% din resursabs procesorubul in imp ce modelul
concurrant PRXCOO0E A10XXX folosegte 1.66%. Acest fapt indica ca atunci cand folosesti
ASUS DAW-1608P2S vel putea uiiliza 1ara probleme gl alte programe cum ar fi un player
Mp3 SaL un Procesor de text,

Winbench Benchmark

Mai putine resurse de procesor consumate pentru o eficienta
mai mare

Cand se proceseaza date (fie ca este vorba de citire sau de
scriere pe disc), computerul are anumite intarzieri din cauza
partajarii resurselor de procesor. Din aceasta cauza o unitate
optica care foloseste mai putine resurse de procesor asigura
o functionare optima a computerului.
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larmate de disc.

Rezultatele testelor indica faptul ca ASUS DRW-1608P25
DVD X-Multi Drive este o solutie perfecta pentru stocarea
rapida si eficienta a datelor.

in plus fata de timpii mici de scriere/citire si consumul redus
de resurse CPU, ASUS DRW-1608P2S suporta tehnologia
double layer prin care capacitatea de stocare aproape este
dubla (de la 4.7GB la 8.5GB) oferind in acest fel pana la patru
ore de filme la calitate DVD.

Capacitatea totala de stocare poate fi acum atinsa folosind o
singura parte a discului.

Avand vitezele de 16X DVD-Write/ Rewrite and 16X
DVD+Write/ Rewrite dual-format, unitatea DRW-1608P25
poate crea DVD-uri care pot fi vizionate folosind majoritatea
unitatilor DVD-ROM si DVD playere. In acelasi timp ofera o
flexibilitate deosebita prin celelalte viteze oferite: 5X DVD-
RAM, 6X DVD-Rewrite, 8X DVD+Rewrite, 16X DVD-ROM,
40X CD-R, 32X CD-RW si 40X CD-ROM

Organlzaza—n rapid si in sigurantd muzica, clipurile video,
totografiile si documentele cu ASUS DRW-1608P2S.



hardware

Produse diverse

ATI

Ultima ora

Feature

All-in-Wonder X1900

TR

Teste comparative

Laborator

Versus

Gigabyte
GA-81945GMH-RH VIIV Edition

Hardmail

Seria All-in-Wonder e deja celebra,
nu a fost generatie de procesor
grafic ATl care sa nu fi fost integrata
pe o astfel de placa, iar acum a
sosit momentul lui Radeon X1900.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Nucleul de baza este acelasi folosit
si de X1900 XT si XTX, doar ca are
frecventa mai mica, 500MHz, iar
memoria de 256MB lucreaza la
950MHz. Fiind o placa All-in-Wonder
dispune de o sumedenie de dotari:
tuner TV cu capabilitati de
decodare a semnalului digital, tuner
FM precum si telecomanda IR.
Rezolutia maxima suportata pe
portul DVI este de 2560x1600 pixeli,
iar prin intermediul celui

TV-Out este implementata
tehnologia HDTV, ce oferd o
rezolutie maxima de 1080i. in
pachet regasim un bundle software

Pret Garantie
1823 Lei 24 luni

consistent, compus, printre altele,
dintr-un player DVD inclus in suita
ATl Multimedia Center, precum si
din doua aplicatii de editare video
Adobe Premiere Elements si Adobe
Photoshop Elements.

PERFORMANTE

Chiar daca lucreaza la frecvente
ceva mai mici decat cele ale
surorilor sale, placa nu dezamageste
in testele 3D, situandu-se la un nivel
bun care sa o pastreze in cadrul
categoriei high end. In Aquamark 3 a
obtinut 79.062 de puncte, in timp ce
in 3DMark06, la rezolutia 1280x1024
(default), a depasit 4000 de puncte.

CONCLUZIE

All-in-Wonder X1900 este un produs
complet atat din punctul de vedere
al performantelor 3D, cat si al
dotarilor si pachetului software.

Contact
Skin Media

Detalii tehnice

Chipset: ATl Radeon X1900 - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 500MHz/950MHz
Interfata: PCl-Express - Bus memorie: 256bit - Conectori: DVI-I, D-Sub, S-Video, SCART, Stereo audio

Teste

Far Cry 1280x1024 134.74 F.E.A.R. 1280x960 72.00
Far Cry 1600x1200 125.44 F.E.A.R. 1600x1200 59.00
Far Cry 1280x1024 4X/8X 110.97  FE.A.R. 1280x960 4X/8X 51.00
Far Cry 1600x1200 4X/8X 98.68 F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 42.00
HL2 1280x1024 105.96 DOOM3 1280x1024 85.1
HL2 1600x1200 97.23 DOOM3 1600x1200 72.4
HL2 1280x1024 4X/8X 82.14 DOOM3 1280x1024 4X/8X 63.9
HL2 1600x1200 4X/8X 76.12 DOOM3 1600x1200 4X/8X 48.2
AquaMark3 Default 79062  3DMark05 Default 8390
Performante 7 20
Jocuri: 6.24 Sintetice: 0.81 Dotari: 0.15 .

Gigabyte GA-81945GMH-RH poarta
pe cutie inscriptia VIIV Edition,
adica se conformeaza standardului
Intel in ceea ce priveste caminul
digital.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
Placa are la baza un chipset recent
lansat de Intel, 945G, care ofera
suport pentru procesoarele cu doua
nuclee, FSB 1066MHz, dar si
interfata grafica integrata. Placa se
prezinta sub format mATX si
dispune de un port PCI-Express x16
pentru cei care vor sa mareasca
performantele 3D ale sistemului,
unul PCI-Express x1 si doua PCI.
Cantitatea maxima de memorie
suportata de cele patru sloturi este
de 4GB la o frecventa de 667MHz.
BIOS-ul ofera o gama larga de
optiuni pentru segmentul in care se
incadreaza, dar facilitatile de
overclocking sunt reduse la setarea
Pret Garantie

471 Lei 36 luni
Detalii tehnice

timingurilor memoriei si la
multiplicatorul acesteia.

PERFORMANTE

Calitatea buna a chipset-ului isi
pune amprenta intr-o maniera
pozitiva asupra performantelor de
ansamblu ale placii. Cu un scor
general in PCMark05 de 4971
puncte, placa obtine al doilea loc
in topul XtremPC la categoria
mainstream. Scoruri bune a obtinut
de asemenea si in jocuri, peste 220
de cadre pe secunda in Far Cry si
aproape de 150fps in Half Life 2,
bineinteles la setari de calitate
minime si rezolutie 640x480.

CONCLUZIE

Performantele lui GA-81945GMH-RH
sunt peste medie, ca de altfel si
capitolul dotéri, fiind astfel o placa
recomandata pentru sistemele
Home Theater PC (HTPC).

Contact

Distribuitorii Gigabyte Roméania

Socket: LGA775 - Chipset: Intel 945G - FSB: 1066MHz - Sloturi: 1xPCl-Express x16, 1xPCI-Express 1x,
2xPCl Memorie / Capacitate: DDR2-667 / 4GB - Conectori: 4xUSB2.0, 1xFirewire, 1xGigabit LAN,

2xRCA audio - ATA: 1xATA100, 4xSATA 3Gbps
Overclocking

FSB / Multiplicator: Nu / Nu - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Nu / Nu / Nu / Nu

Teste NonSLI

Far Cry 640x480 223.48 PCMark05 4971
DOOM 3 640x480 112.6 PCMark05 CPU 4823
Half Life 2 640x480 149.38 PCMark05 HDD 4117
Commanche 4 640x480 70.97 SiSoftSandra 2005 Mem (MB/s) 6048
3DMark2001SE 26715 Arhivare WinACE (s) 385
Performante 8 9 2
Jocuri: 3.97 Sintetice: 4.30 Dotéri: 0.65 .



hardware

BENQ
FP93V

iRiver
u10

Produse diverse

Monitorul BenQ FP93V stie sa atraga
privirea. Albul perfect si designul
asemanator produselor Apple sunt
cele care impun respect din partea
oricarui carcotas.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
Lista dotarilor este destul de scurta,
dar satisface nevoile de baza ale
unui utilizator nu foarte pretentios:
ecranul se poate regla numai pe
verticala, montarea pe un perete
este imposibild iar conectarea la un
calculator se poate realiza atat prin
intermediul conectorului D-Sub, cat
si al celui DVI. Meniul OSD este bine
structurat, dar butoanele plasate pe
lateralul monitorului, desi usor
accesibile, sunt neergonomice iar
utilizatorul trebuie sa intoarca
monitorul cu 15-20 de grade pentru
a vedea functionalitatea fiecarei
taste. Reglarea rapida a functiilor de
baza este posibila, contrastul si
luminozitatea fiind vizate in acest
caz. Piciorul monitorului poate fi
folosit ca suport pentru un PC de
mici dimensiuni (Apple Mini Mac) sau
pentru un harddisk extern.

Pret Garantie

1140 Lei 36 luni

PERFORMANTE

Rezolutia maxima suportata de
ecranul de 19 inch este de
1280x1024. Valorile specificate de
producator ale contrastului si ale
luminozitatii sunt de 550:1,
respectiv de 270cd/mp. Remarcabil,
valorile maxime masurate in
redactie ale celor doi parametrii
s-au apropiat de spusele
producatorului, astfel incat
contrastul a fost de 581:1 iar
luminoxitatea de 250cd/mp.
Unghiurile de vizibilitate specificate
sunt realiste: 140 de grade pe
orizontala si 135 de grade pe
verticala. Calitatea imaginii este
acceptabila pentru un monitor din
categoria entry-level dar timpul de
raspuns de 8ms nu-l avantajeaza in
competitia cu ceilalti concurenti.

CONCLUZIE

FP93V nu se remarca nici ca dotari si
nici ca performantda dar pretul sau
este imbatabil pentru un monitor cu
diagonala de 19 inch. Este de
recomandat a se achizitiona cu un
sistem office.

Contact

Partenerii BenQ

Detalii tehnice

Diagonala vizibila: 19” - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 550:1 - Luminozitate: 270cd/mp
Aspect: 5:4 - Timp de raspuns: 8ms - Unghi de vedere orizontal: 140 - Unghi de vedere vertical: 135
Conectare: D-Sub, DVI-D - Greutate: 5.77kg + Alimentator: Intern + Consum: 40W

Fixare pe perete: Nu

Performante

Dotari: 7 Performanta: 7

7.12

Calitate imagine: 7.3

iRiver U10 este un player
multimedia portabil, care
beneficiaza de 2GB de memorie
(existand si in versiunea de 1GB),
cu un design atractiv si un sistem
de control al functiilor interesant si
intuitiv.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Aspectul echipamentului este
dominat de ecranul TFT color de
2.2” care acoperd o mare parte a
sa si ofera rezolutia QVGA 320x240
pixeli. Player-ul, pe langa
capacitatea de redare a fisierelor
audio MP3,WMA si OGG, dispune de
suport pentru multe alte tipuri de
fisiere. Astfel, U10 este capabil de
a afisa imagini in format JPEG,
secvente video compatibile MPEG4
la o rezolutie QVGA si un framerate
maxim de 15 cadre pe secunda,
fisiere text si chiar animatii
interactive dezvoltate in
Macromedia Flash Lite 1.1. in lista
de dotari este inclus si un tuner FM,
si nu ii lipsesc nici posibilitatile de
inregistrare de pe radio sau de la
microfonul incorporat. Navigarea
prin meniul lui U10 este pe cat de
Pret Garantie
882 Lei 12 luni

Detalii tehnice

facila pe atat de interesanta.
Aceasta datorita sistemului D-Click
ce elimina prezenta butoanelor si
presupune folosirea ecranului LCD
ca tasta multi-directionala. Bateria
micutului player ii ofera o
autonomie mare, ce poate atinge
chiar la 34 de ore in conditiile
rularii fisierelor MP3.

PERFORMANTE

iRiver U10 impresioneaza placut
atat ca sunet cat si ca
functionalitate si calitate a afisarii
imaginilor de ecranul TFT. Calitatea
redarii mp3-urilor este buna,
imaginile afisate pe ecran sunt
clare si luminoase, modul video
asigura un numar de cadre pe
secunda ce permite o vizionare
fluentd iar calitatea inregistrarii
este suficienta. Calitatea redarii
fisierelor audio se poate modifica in
functie de preferinte prin
intermediul egalizatorului de benzi.

CONCLUZIE

iRiver U10 reprezinta o alternativa
interesanta pentru playerele
multimedia ale momentului.

Contact
Skin Media

Suport: MP3, AVI, JPEG, animatii Flash, TXT - Ecran: 2.2” color, QVGA -+ Dimensiuni: 69x46x15mm
Capacitate: 2GB - Greutate: 70 grame - Interfata conectare PC: USB2.0 - Stereo: Da + Acumulator:

Li-Pol - Plaja de frecvente: 20Hz-20KHz

Performante

Calitate sunet: 9.5 Dotari: 9.5

9.3

Ergonomie: 9



hardware

Produse diverse

Ultima ora

TEAC
XT-2

TEAC XT-2 este un sistem de sunet cu design
atractiv destinat in principal fanilor sunetului
stereo.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Constructia sistemului XT-2 este calitativa, atentia
producatorului pentru detalii concretizandu-se
intr-un aspect original cu influente high-tech. XT-2
este dotat cu doi sateliti lipsiti de butoane, singurul
mod de control asupra sa fiind o telecomanda IR
rotunda, ce beneficiaza de un finisaj cromat si un
docking-station iluminat. Subwoofer-ul este o
incinta bass-reflex, cu difuzorul si rezonatorul
situate pe doua dintre lateralele sale.

PERFORMANTE

Sunetul reprodus de XT-2 este clar si armonios,
dar putin infundat in cazul satelitilor, problema
ce poate fi rezolvata cu ajutorul unor corectii
software. Desi nivelul de volum al subwoofer-ului
nu poate fi controlat independent, acesta
reuseste sa reproduca suficient de bine
frecventele joase pentru a-i multumi chiar si pe
fanii volumelor mari sau pe cei ai filmelor si
jocurilor. Puterea sistemului poate face fata unei
camere de bloc, iar distorsiunile sistemului la
volum mare sunt nesemnificative.

CONCLUZIE
TEAC HT-2 reprezinta o alegere potrivita atat
pentru muzica, cat si pentru filme.

Pret Garantie Contact

345 Lei 12 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice
Putere subwoofer: 35W - Putere sateliti: 2x15W - Raspuns in
frecventa: 40Hz-150Hz (subwoofer); 150Hz-22KHz (sateliti)
Dimensiuni: 280x250x230mm (subwoofer), 120x174x157mm
(sateliti) - Conectare: Jack, RCA - Extra: Docking station,
Telecomanda
Performante
Performanta: 7

Dotari: 8

Feature

Versus

Teste comparative

Logitech
Z-5450 Digital

Laborator

Hardmail

JAZZ Speakers
J9957

Logitech Z-5450 Digital reprezinta in momentul de
fata cel mai avansat sistem audio 5.1 al acestui
producator.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Z-5450 este primul sistem de sunet Logitech care
foloseste tehnologie wireless pentru transmiterea
semnalului catre sateliti. Fiind pregatit sa faca fata
cat mai bine unei configuratii multi canal, acesta
este dotat cu o consola centrald ce include suport
pentru decodarea semnalului digital in format DTS
sau Dolby Digital si comunica cu satelitii spate prin
intermediul undelor radio.

PERFORMANTE

Din punctul de vedere al calitatii sunetului,
putem spune ca Z-5450 impresioneaza placut.
Satelitii reproduc intr-un mod clar si placut
sunetele de frecvente inalte, iar subwoofer-ul
coboard in frecventa suficient de mult pentru a
oferi un bass consistent. O usoara lipsa a
mediilor si o aglomerare a sunetelor pot fi
simtite in cazul unor auditii, in special in cazul
genurilor de muzica mai pretentioasa. Puterea
sistemului este suficienta pentru o incapere de
15-20 de metri patrati.

CONCLUZIE

Logitech Z-5450 Digital este un sistem audio 5.1
reusit, destinat in special fanilor filmelor sau
jocurilor de actiune cu coloane de sunet

multicanal.
Pret Garantie Contact
2360 Lei 12 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Putere sateliti: 2x38W (front), 2x40.5W (rear), 42W (center)
Putere subwoofer: 116W - Eficienta maxima: 106dB - Decodare
hardware: DTS 96/24, Dolby Prologic II - Difuzor subwoofer: 6”
Difuzor sateliti: 2.5” - Plaja de frecvente: 35Hz-20kHz

Performante

Performanta: 8.5 Dotari: 9.5

J9957 este un sistem audio 5.1 care face parte din
categoria echipamentelor Jazz Speakers destinate
segmentului Home-Theater.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

J9957 beneficiaza de sateliti echipati cu cate doua
difuzoare de 3” si un tweeter pentru canalele din
fata, respectiv un difuzor de 1” si un tweeter
pentru canalele spate si boxa centrala.
Subwoofer-ul este de tip bass-reflex, al carui
difuzor are un diametru de 8”. Pentru constructia
acestui model producétorul a folosit in mare parte
lemnul, o alegere ce influenteaza intr-un mod
pozitiv sunetul reprodus. Din punctul de vedere al
dotérilor, lipsa oricarui tip de decodor digital poate
reprezenta un dezavantaj pentru anumiti
utilizatori.

PERFORMANTE

Sistemul se remarca in special prin muzicalitate,
armonizarea sunetului provenit din subwoofer cu
cel al satelitilor fiind foarte placuta. Puterea
sistemului este suficient de mare pentru a-i
multumi si pe fanii decibelilor, iar distorsiunile
aparute la un nivel ridicat de volum nu sunt foarte
mari.

CONCLUZIE

Jazz Speakers J9957 reprezinta o solutie
multicanal foarte atractiva, care se remarca in
special prin calitatea sunetului.

Pret Garantie Contact

1240 Lei 12 luni RHS Company

Detalii tehnice

Putere subwoofer: 100W - Putere sateliti: 5x50W - Plaja de
frecvente: 20Hz-20KHz - Difuzoare sateliti fata: 2x3”, 1x1”
Difuzoare sateliti spate/centru: 1x3”, 1x1” - Dimensiune
difuzor subwoofer: 8” - Dimensiuni: 130x1130x100mm (front),

130x263x100mm (rear), 290x455x340mm (subwoofer)

Performante

Performanta: 9.5 Dotari: 8.5
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hardware

Produse diverse

Ultima ora

Hercules
Wireless HWGUSB2-54

Hercules Wireless HWGUSB2-54 este un
echipament USB 2.0, dar compatibil si cu
versiunea 1.1 si care oferd un adaptor de retea
wireless compact de mici dimensiuni.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Adaptorul de retea are o constructie compacta, de
dimensiunile unei memorii Flash portabile,
conectorul USB fiind protejat de un capac. CD-ul
de instalare furnizeaza aplicatia WiFi Station, care
permite oprirea si pornirea retelei WiFi, precum si
configurarea ei prin intermediul modulului
proprietar sau prin cel prezent in Windows XP,
Zero Wireless Configuration. Aceasta permite atat
autodetectia retelelor din zona si conectarea la
ele, cat si posibilitatea crearii uneia proprii.
Adaptorul suporta mediile 802.11g, 802.11b,
precum si pe cele mixte, iar criptarea se poate
realiza folosind unul din standardele WEP sau WPA
cu cheie prestabilita.

PERFORMANTE

in cazul conectarii la un port USB 2.0, performanta
adaptorului a fost foarte buna, atingand un maxim
de 45Mbps in cazul conectarii 802.11g si 11Mbps in
cazul celei de tip 802.11b. Consumul in timpul
transferului a fost de 300mA, lucru benefic pentru
un portabil ruland pe acumulator.

CONCLUZIE
Hercules Wireless HWGUSB2-54 este un produs
excelent pentru utilizatorii de computere
portabile fara adaptor de retea wireless.

Pret Garantie Contact

99 Lei 12 luni Ubisoft Romania

Detalii tehnice

Conectare: USB2.0, USB1.1 - Standarde suportate: 802.11b,
802.11g - Criptare date: WEP, WPA-PSK - Viteza maxima de

transfer: 54Mbps

Performante

Performanta: 9 Dotari: 8.5

Feature

Versus

Teste comparative

Yakumo
17XJ

Yakumo este unul dintre numele noi de pe piata
monitoarelor LCD, putand fi o solutie potrivita
pentru utilizatorul sensibil la pret.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Designul este simplu, acest monitor remarcandu-se
prin carcasa slim si piciorul elegant. Ca dotari
amintim boxele stereo integrate care, chiar daca
nu ofera un sunet de inalta fidelitate, permit o
auditie decenta, salvand spatiul de pe birou pe
care l-ar fi ocupat o pereche de boxe separate.
Alimentatorul intern reperezinta o solutie
comoda si ergonomica. Prezenta intrarii digitale
DVI garanteaza calitatea imaginii.

PERFORMANTE

Timpul de raspuns de 8ms, chiar daca nu mai
poate fi considerat unul mic, este acoperitor
pentru majoritatea aplicatiilor, fiind vorba de
unul real (Tr+Tf). Daca producatorul ar fi
implementat un sistem de accelerare a timpului
de raspuns, probabil performantele ar fi fost mai
bune, in special in cazul tranzitiilor intre tonurile
de gri. Valorile masurate ale luminozitatii si
contrastului au fost de 228cd/mp, respectiv
478:1, foarte apropiate de cele specificate.

CONCLUZIE

Yakumo 17XJ este o solutie potrivita pentru birou,
dar si pentru vizionarea filmelor, fiind mai putin
recomandat pentru jocuri.

Pret Garantie Contact

891 Lei 12 luni RPG Distribution

Detalii tehnice

Diagonala vizibila: 17 inch + Rezolutie maxima: 1280x1024 -
Contrast: 500:1 Luminozitate: 250cd/mp - Timp de raspuns: 8ms
- Unghi de vedere orizontal: 140 - Unghi de vedere

vertical: 130 - Conectare: D-Sub, DVI - Fixare pe perete: Da

« Extra: Boxe stereo 2x2W

Performante

Performante: 8.0 Calitate imagine 7.75 Dotari: 8.5

Laborator

Hardmail

Omega
FreeStyle MP4 Player

Omega FreeStyle este un player multimedia de mici
dimensiuni, care ofera destul de multe optiuni de
distractie pentru calatorul plictisit.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Fara a se remarca prin eleganta sau calitatea
materialelor, Omega FreeStyle beneficiaza de
ergonomia pe care o ofera operarea cu
joystick-ul. Pe langa functia obisnuita de player
MP3, acesta mai ofera si un tuner FM, care
permite receptionarea in conditii bune a posturilor
de radio. Suplimentar, utilizatorul poate viziona
filme si videoclipuri comprimate in formatul
propriu (AMV), avand in plus posibilitatea
vizualizarii fotografiilor in format JPEG sau GIF.

PERFORMANTE

Display-ul este de mici dimensiuni, iar rezolutia
acestuia nu este prea buna, astfel ca vizionarea
filmelor cu subtitrare este imposibila. Imaginea
mai are de suferit si din cauza latentei destul de
mari a ecranului. Sunetul redat are o calitate
destul de buna, existand posibilitatea ajustarii
acestuia folosind cele sapte reglaje prestabilite.
Acumulatorul pe Li-lon integrat asigura o
autonomie de aproximativ 18 ore in cazul rularii
fisierelor audio.

CONCLUZIE
Omega FreeStyle este o solutie potrivita pentru cei
care folosesc transportul in comun.

Pret Garantie Contact

299 RON 12 luni T&T DISTRIBUTION GROUP

Detalii tehnice

Interfata: USB 2.0 - Display: 1.5” - Dimensiuni: 75x39x19mm -

Greutate: 38g - Alimentare: acumulator Li-lon integrat

Capacitate memorie: 512MB - Tuner FM: Da - Inregistrare: Da

Extra: e-book reader, player video, vizualizare fotografii -

Autonomie: 18 ore

Performante 9 1
.

Dotari: 9.2 Performante: 9.1
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ASBIS ROMANIA
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Sirodo Turturelelor nr. 52, Bucuresh
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975X7AA-8EKRS2H

= Suport pentru procesoare: Intel® Pentium® D, Pentium® 4
= Extreme Edition, Pentium® 4, Socket T (LGA775)

= Chipset Intel® 975X Express+ ICH7R

» Tehnologie exclusivd FOX ONE / FSB1066/800MHz

* Memorie Dual Channel DDRI 533/667/800 x 4 DIMM, max
8GB, Suport ECC/2 x ATA133 + 6 x Serial ATA Il

{1 Serial ATAIll Extern) / 2 x PClex16, 2 x PClex1, 2 x PCl

= Dual Marvell 8055 Gigabit (10/100/1000) Ethernet (PCle)

* Sunet 7.1 canale; Realtek ALCB82H (HDA)

= 8 x USB 2.0 parturi / IEEE 1394a (Fire Wirs)

» BIOS Redundant / RoHS Ready

= Sursd 400 Wati

= 12" Cold Cathode

= 4 porturi USB 2.0

* Frontal Audio 5/

* Ventilator de evacuare p
= Asamblare Tool-Free
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hardware

Produse diverse

Ultima ora

Sharkoon
Red Shock

Cu Red Shock, un radiator din cupru masiv cantarind
“numai” 820g, Sharkoon incearca sa tina la racoare
cele mai fierbinti procesoare ale momentului.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Dimensiunile radiatorului sunt relativ mici fata de
alte produse concurente, avand o inaltime de doar
51mm. De distributia uniforma a caldurii pe toata
suprafata radiatorului se ocupa patru

heat-pipe-uri ce pleaca din baza spre centrul
lamelelor. Red Shock accepta ventilatoare de 80,
92 si 120mm, dar pachetul nu vine dotat cu asa
ceva, acest aspect fiind lasat la alegerea
utilizatorului. Astfel, performantele sale sunt
direct legate de alegerea facuta de utilizator, care
poate opta pentru un ventilator silentios, dar cu un
airflow redus.

PERFORMANTE

in incercarea de a-l pune in dificultate, am ales
unul dintre cele mai fierbinti procesoare, Intel
Pentium 4 EE 3.73, ce lucreaza in FSB 1066MHz. in
Full Load, dus cu doud instante de Prime95,
temperatura maxima a fost de 73 de grade, iar in
Idle s-a stabilizat in jurul a 45 de grade. De racirea
radiatorului s-a ocupat un ventilator a carui turatie
s-a situat la 2600rpm.

CONCLUZIE
Sharkoon Red Shock este o solutie performanta
daca este combinata cu un ventilator puternic.

Pret Garantie Contact

220 Lei 36 luni Mario Soft

Detalii tehnice

Compatibilitate: Socket 478/775/754/939 - Dimensiuni:
95x91x51mm - Greutate: 820g - Material de constructie: Cupru
Heat-pipe: 4 - Ventilatoare acceptate: 80, 92, 120mm
Temperaturéa Pentium 4 EE 3.73 Load: 73°C

Temperaturéa Pentium 4 EE 3.73 Idle: 45°C

Performante
Performanta: 8.2

8.4

Ergonomie: 8.6

Feature

Teste comparative Versus

GelL PC2-6400
800MHz DDR2 Ultra

in apropierea lansarii procesoarelor AM2 de catre
AMD, ce aduc suport oficial pentru memoriile
DDR2-800, GelL a lansat un kit dual channel
certificat a lucra la aceasta frecventa, dar si cu
timpi de acces mici, 4/4/4/12.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Kit-ul este format din doua module de 512MB
fiecare pe care este specificata o tensiune de
alimentare de 2.1V fata de 1.8V, cat reprezinta
standardul. Totusi, tensiunea maxima la care pot fi
folosite modulele este de 2.3V, dupa cum deducem
de pe site-ul oficial. in SPD sunt trecute timinguri
ceva mai relaxate, 5/5/5/16, fiind astfel necesara
interventia manuala asupra latentelor. Un surplus
de performanta este adus de valoarea 1T a
Command Rate-ului.

PERFORMANTE

Pentru a putea fi folosite la specificatiile
producatorului (800MHz, 4/4/4/12, 1T) am setat
tensiunea de alimentare 2.1V, iar pentru depasirea
acestor valori este necesara urcarea la 2.3V.
Latimea de banda maxima a fost atinsa cu
aplicatia Everest la testul de citire, unde aproape
cé s-au depasit 6000MB/s.

CONCLUZIE

Kit-ul dual channel oferit de GellL face parte din
gama Ultra a producatorului american si ofera
performante ridicate pe masura specificatiilor.

Pret Garantie Contact

911 Lei 99 ani Skin Media

Detalii tehnice

Tip memorie: DDR2-800 - Capacitate: 2x512MB - Aranjare
chip-uri memorie: Single Sided - Timinguri: 4/4/4/12 - Comand
Rate: 1T - Radiator: Da - Tensiune de alimentare: 1.8V-2.4V
SiSoftSandra 2005 Int: 5012MB/s - SiSoftSandra 2005 Float:
4978MB/s - Everest Read: 5938MB/s - Everest Write: 2399MB/s

Performante

Performanta: 9.6 Dotari: 9.5

Laborator

Hardmail

Kinstone
PC Camera KS 1666

Kinstone PC Camera KS 1666 este o camera Web
construitd pe baza unui senzor CMOS de 0.3
megapixeli.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Dotérile camerei sunt multumitoare pentru un
produs din gama entry level: un tele-obiectiv
suplimentar care se poate atasa si un trepied care
ofera o stabilitate si o orientare precisa a camerei.
Aplicatia software livrata pe CD permite o
multitudine de operatiuni precum realizarea de
albume foto sau video, expedierea de mesaje
electronice, precum si supravegherea unei
incaperi.

PERFORMANTE

Din pacate, perfomantele camerei video PC
Camera KS 1666 nu se ridica la inaltimea
asteptarilor. Desi luminozitatea si contrastul
imaginii sunt ajustate destul de rapid, claritatea
imaginii a avut de suferit in timpul testului.
Indiferent de setari, imaginea a avut un blur
pronuntat, care nu a permis afisarea detaliilor in
mod precis, senzorul CMOS de doar 0,3 megapixeli
constituind o limitare in acest sens. Aplicatia
livrata pe CD, desi functioneaza corect, este
greoaie si neintuitiva, functionalitatea unor
butoane trebuind sa fie ghicita de multe ori.

CONCLUZIE

0O camera Web de nivel mediu, subminata de
calitatea lentilelor si de o aplicatie prea putin
dezvoltata.

Pret Garantie Contact

91 Lei 12 luni RPG Distribution

Detalii tehnice

Conectare: USB2.0, USB1.1 - Dotéari: Obiectiv, trepied, control
automat al luminozitatii si contrastului - Tip Senzor: CMOS

Rezolutie: 0.3 megapixeli
Performante 7 8
.

Performanta: 8 Dotari: 7.5
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Produse diverse

Ultima ora

Sharkoon
SHA620-9A

Modelul SHA620-9A este o sursa ce reprezinta
varful de gama pentru seria Silentstorm de la
Sharkoon.

CONSTRUCTIE S$I DOTARI

Sursa este compatibila cu standardul ATX12V 2.2,
deci ofera suport pentru sistemele ce au la baza
procesoare dual core de la AMD sau Intel.
Sistemul este foarte bine pus la punct, sursa
fiind echipata cu urmétoarele functii de
protectie: OVP, OLP, SCP, OCP si OTP. Racirea
sursei si a sistemului este asigurata de doua
ventilatoare “inteligente” de 80mm a caror
turatie poate fi reglata automat sau manual.
Dupa oprirea alimentarii, condensatorii de mare
capacitate mentin inca 30 de secunde in
functiune ventilatoarele pentru a raci rapid
componentele interne. Sursa este dotata cu doi
conectori PCI-Express, opt conectori Molex,
patru conectori SATA si doi FDD.

PERFORMANTE

Cei 620W specificati de catre producator sunt
impartiti astfel: 432W sunt rezervati pentru cele
doua rail-uri de +12V si 170W sunt pentru liniile
de +3.3V, respectiv +5V.

CONCLUZIE

Sharkoon SHA620-9A este destinata sistemelor

pretentioase, configuratiilor SLI sau CrossFire ce

au nevoie de o sursa puternica, stabild, fiind in

acelasi timp si silentioasa.
Pret Garantie Contact

500 Lei 36 luni Mario Soft

Detalii tehnice

Putere maxima: 620W - Standarde suportate: ATX12v v2.2
Ventilator: 2x80mm - Conectori: 2xPCl-Express, 8xMolex,
4xSATA, 2xFDD - Amperaj (3.3V/5V/12V): 28A, 32A, 22A
Railuri 12V: 2 - Control turatie ventilatoare: Manual/Automat

9.1

Performante

Dotari: 9 Performante: 9.2

Feature

Teste comparative Versus

Fortron
FX600-GLN

Puterea totald de 600W a sursei FX600-GLN este
suficienta pentru a sustine orice sistem de
ultimé generatie.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Sursa este compatibild cu standardul ATX v2.0 si
este dotata cu patru rail-uri de 12V, pe care sunt
dispusi cei sase conectori Molex, sase conectori
SATA si cei doi conectori FDD. Sursa poate fi
folosita fara probleme pentru a alimenta un
sistem cu procesor dual core, configuratii SLI sau
CrossFire. Un singur ventilator de 120mm,
extrem de silentios, asigura fluxul de aer
necesar functionarii in conditii de stabilitate.
Toate cablurile sunt acoperite cu plasa, dar lipsa
conectorilor modulari este un minus pentru o
sursa cu pretentii precum FX600-GLN. Sursa mai
dispune de doi conectori PCI-Express
indispensabili unei configuratii performante.

PERFORMANTE

FX600-GLN livreaza o putere de 425W celor patru
rail-uri de +12V (15A). Liniile de +3.3V (36A),
respectiv +5V (30V) ofera o putere totala de
155W. Sursa a alimentat fara probleme o
configuratie CrossFire formata din doua
acceleratoare ATI Radeon X1900XT sustinute de
un procesor dual core.

CONCLUZIE
Silentiozitatea, calitatea si puterea sunt atuurile
unei surse performante precum FX600-GLN.

Pret Garantie Contact

490 Lei 24 luni Mario Soft

Detalii tehnice
Putere maxima: 600W - Standarde suportate: ATX v2.0
Ventilator: 120mm - Conectori: 2xPCl-Express, 6xMolex,
6XSATA, 2xFDD - Amperaj (3.3V/5V/12V): 36A, 30A, 15A
Railuri 12V: 4 - Dimensiuni: 140x150x86mm

9.3

Performante

Dotari: 9.1 Performante: 9.7

Laborator

Hardmail

Be quiet!
BQT P6 PRO-430W

BQT P6 PRO-430W este o sursa dual-rail ce
livreaza o putere maxima de 430W si este cea
mai putin performanta sursa a seriei Dark Power
Pro de la Be quiet!

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Conectorul ATX beneficiaza de un adaptor de la
24 la 20 de pini. Lista conectorilor este
completatd de doi PCl-Express, sase SATA, opt
Molex, unul FDD si ca noutate intalnim sase
conectori pentru ventilatoare. Turatia
ventilatorului de 120mm, ce asigura racirea
sursei, poate fi controlata si monitorizata prin
intermediul placii de baza. Sursa este modulara
si are o carcasa cu un finisaj cromat. Seria Dark
Power Pro este completata de inca doua modele
mai performante ce au 530W, respectiv 600W.

PERFORMANTE

Pentru cele doua rail-uri de +12V sunt rezervati
336W, iar pentru cele de +3.3V si +5V sunt
oferiti doar 170W. in cazul in care din cele doua
rail-uri de +12V este selectat doar unul singur,
curentul livrat de sursa creste la 28A. in functie
de turatia ventilatorului, nivelul de zgomot are o
valoare cuprinsa intre 17db si 29db.

CONCLUZIE

Desi sursa este de foarte buna calitate, nu o
recomandam sistemelor high end, deoarece
430W se pot dovedi insuficienti pentru un
calculator dotat.

Pret Garantie Contact

348 Lei 36 luni Digital Mond

Detalii tehnice

Putere maxima: 430W - Standarde suportate: ATX12v v2.2

Ventilator: 120mm - Conectori: 2xPCl-Express, 8xMolex,

6xSATA, 1xFDD, éxVentilatoare + Amperaj (3.3V/5V/12V): 26A,

28A, 28A - Railuri 12V: 2

Performante 9 1
.

Dotari: 9.2 Performante: 9
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Hardmail

OCHII PE FORUM!

Puteti citi aici cele mai interesante intrebari
si raspunsuri apdrute pe forumul site-ului

. Va asteptam ca de obicei
sa participati alaturi de noi la discutii despre
domeniul hardware.

FORUM: HDD

< Viteza mica de transfer intre doua
harddisk-uri IDE

Am doud harddisk-uri Maxtor de 300GB cu 16MB
Buffer, iar transferul de date intre ele sau de pe o
partitie pe alta se face cu aproximativ 4MB/s. Sunt
montate pe cabluri ATA100 diferite. Exista vreo
setare care sa poata salva situatia? Am avut si un
Maxtor de 200GB cu 8MB Buffer si avea intre 8 si
12MB/s transfer. bogdant

Verifica in Device Manager daca sunt setate pe

UDMA si nu pe PIO. Fiind Maxtor, ar trebui sa fie pe

UDMAG6. darkzone

S-ar putea sa-ti fie dezactivat transferul DMA.
Verifica in Control Panel / System / Hardware /
Device Manager / IDE ATA/ATAPI Controllers sa fie
puse toate pe “"DMA if available”. De asemenea, in
Disk Drives sa fie pus la toate “Enable write caching
on the disk”. Viteza de transfer obisnuita la mine
intre doua HDD-uri este de 16MB sau mai mult
(raportata de Total Commander). Pe acelasi HDD
ajunge la 30MB lejer. HerrMess

Ceva nu e in regula acolo la tine, iar HerrMess a
incurcat valorile, cred. intre doua harddisk-uri
viteza trebuie sa fie mare, pe acelasi drive nu am
vazut trecand de 25MB. Eu intre un harddisk de
200GB si unul de 250GB am in jur de 55MB/s, iar
acum, ca sunt fragmentate aproape la 90%, se
invarte in jurul a 40MB/s. Faptul ca valorile de
scriere intre doua HDD-uri este mai mare decat pe
acelasi harddisk este ceva firesc. daodan

FORUM: Procesoare / Memorii

2 Care este faza cu Opteron-ul pana la urma

si ce ma sfatuiti?

Practic ce avantaje aduce fata de un Athlon64, cu ce

se deosebeste de el si unde se simte diferenta? Ma
gandesc sa trec de la Sempron2800+ (64 biti) pe
Socket 754 la ceva diferit si stau in nedumerire.
Pentru varianta AMD placa de bazd stiu care va fi:

MSI K8N Diamond Plus, iar procesorul ori Opteron, ori

un Athlon64 daca se simte intr-adevar diferenta,
poate chiar un X2 3800+. hyperyon

Diferentele intre Athloné4 si Opteron sunt de fix
512KB L2 pe care ii are cel de-al doilea in plus,

precum si un proces de testare mai crancen la care

este supus, avand in vedere ca, teoretic, ar urma
sa-si faca treaba intr-un server. Eu as zice sa stai
in banca ta deocamdata cu ce ai acum, eventual
doar sa schimbi procesorul actual cu un Athlon64
3000+ cu core Venice. darkzone

n functie de ce vei face cu acel sistem, trecerea
Direct, cel garantat la 2700MHz cu totul default sau
un Athloné4 3700+ San Diego. Inainte aveam un
Venice 3200+ care mergea default 2500MHz.
Opteron-ul 146 de la IT Direct merge intr-adevar la
2700MHz reali, de fapt al meu merge cam pana la
2900MHz cu 1.56Vcore. mimasterofall

HARDMAIL

>>> OVERCLOCKING
INTEL >>>

Autor: darkjoker27@yahoo.com

Intr-unul din articolele mai vechi am vazut ca
un procesor Intel Pentium 4 tactat la 3.2GHz
poate atinge 4GHz pe o placa de baza ASUS
P5AD2 Premium. in curand vreau sa-mi fac un
calculator pe platforma Intel si as vrea sa stiu
daca o placa bazata pe chipset-ul Intel 945P
poate avea un potential de overclocking macar
apropiat de modelul amintit mai sus. Ma
gandesc sa achizitionez placa ASUS P5LD2
Deluxe. Totodata vreau sa stiu daca exista o
diferenta mare fata de Intel 955X in conditii
normale sau fata de un nForce4 SLI IE. in
legatura cu procesorul, spuneti-mi daca un
Intel Pentium 4 cu Hyper-Threading este
capabil sa efectueze o codare video de la un
tuner TV si sa ruleze un joc mai greu, gen Far
Cry.

XtremPC: Pentru un overclocking reusit
este nevoie in primul rand de un procesor
capabil de atingerea unor frecvente
ridicate si, in al doilea rand, de o placa de
baza competenta. Majoritatea placilor de
baza ASUS ofera capacitati de overclocking
ridicate, inclusiv modelul P5LD2-Deluxe.
Diferente sesizabile nu sunt intre
chipset-urile Intel 945P si Intel 955X, dar,
daca dispui de fonduri suplimentare, ti-as
recomanda o placa de baza cu chipset
nForce4 SLI IE. Diferente mari intre cele
trei chipset-uri enumerate mai sus nu sunt,
doar cateva procente, in functie de
aplicatii. in momentul in care faci
comprimare software MPEG-4, indiferent ca
este vorba de imagine provenita

de la un tuner TV sau de un fisier aflat deja
pe calculator, ocuparea procesorului va fi
maxima si nu iti va permite sa rulezi
acceptabil jocuri precum Far Cry.

>>> COMPATIBILITATE
RAM >>>

Autor: Lisnic Bogdan

Calculatorul meu are 512MB si vreau

sa-i maresc cantitatea de RAM. Daca pun un
modul de 256MB, este adevarat ca ambele
memorii nu vor functiona corect (tocmai din
cauza diferentei de marime dintre ele) sau nu
are importanta?

XtremPC: Din punct de vedere teoretic,
nu exista nici o incompatibilitate de acest
gen. Totusi, exista cazuri in care o
configuratie, precum cea descrisa de tine,
sa nu functioneze corect sau chiar deloc.

Sansele ca o configuratie 512MB+256MB sa
nu functioneze corect sunt mici si nu ar
trebui sa te alarmezi. Probabil ca ai auzit
de tehnologia dual channel. Aceasta mareste
latimea de banda a memoriei de doua ori
(teoretic), iar sporul de performanta este
mai ridicat pe platformele Intel. Pentru ca
tehnologia dual channel sa lucreze la
parametri normali este necesar sa se
utilizeze doua module de memorii identice.
Majoritatea producatorilor de memorii au
lansat kit-uri speciale dual channel

care sunt garantate ca vor functiona in
acest mod. Aplicatiile din ziua de azi sunt
mari consumatoare de RAM, iar inca 256MB
pe sistemul tau vor fi bineveniti,

totusi incearca sa faci un efort si sa cumperi
un modul de 512MB identic cu actualul.

>>> PROBLEME CU TV-OUT
PE GEFORCE 7800GT >>>

Autor: Trandafir Octavian Stefan

Va contactez in legatura cu o problema, sa
zicem, comund. Am o placa video Leadtek
WinFast 7800GT MyVivo cu 256MB montata pe
urmatorul sistem: placa de baza ASUS A8N-E,
procesor AMD Athlon64 3000+ Venice, 2x512MB
RAM Kingmax, harddisk-uri: 80GB si 200
Maxtor, amandoua pe interfata SATA.

Cand am achizitionat placa video am primit,
pe langa TV-Out. Un capat se introduce in
placa video, iar la celalalt capat se regaseste
un manunchi de mufe care nu stiu exact la ce
se folosesc. Am incercat sa conectez
televizorul la placa urmarind pasii din
manualul cu instructiuni. Am reusit sa obtin o
imagine pe televizor, insa, oricat m-am
straduit, totul este alb-negru, desi atunci
cand restartez sistemul televizorul imi
afiseaza imaginea color (ma refer aici la
logoul ASUS, inclusiv ecranul de boot al
sistemului de operare). Am incercat si cu
ultimele drivere si cu o groaza de

update-uri pe care in prealabil le-am scos
pentru ca parca mergea mai rau.

XtremPC: Ai intuit bine ca problema cu
care te confrunti este una destul de
comuna si le da batai de cap multor
utilizatori, insa rezolvarea este foarte
simpla. Imaginea alb-negru se datoreaza
tipului de semnal scos de iesirea TV-Out,
si anume NTSC. Televizoarele de la noi din
tara folosesc standardul PAL, cel putin
marea lor majoritate. Pentru a rezolva
problema trebuie sa schimbi tipul de semnal
de iesire al placii grafice din NTSC in PAL
din proprietatile avansate ale driverelor
video.



Placi de baza

LGA775 SLI/CrossFire

hardware

1 MSI P4N Diamond 9.16 | nForce4 SLI [E+MCP-04 1066MHz [3 3 2x1000Mbit Da | 4.26 4.12 0.78 XPC74
2 Gigabyte GA-8N-SLI-QUAD Royal 9.12 | nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 1066MHz 10 3 2x1000Mbit Da | 4.23 4.08 0.81 XPC74
3 Gigabyte GA-8N-SLI Royal 9.11 | nForce4 SLI I[E+MCP-04 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da | 4.19 4.08 0.84 XPC74
4 ASUS P5N32-SLI Deluxe 9.10 | nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 1066MHz 6 2 2x1000Mbit Da | 4.24 4.08 0.78 XPC74
5 ASUS P5WD2-E Premium 9.02 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da | 4.24 4.05 0.73 XPC74
6 Gigabyte GA-G1975X G1 Turbo 9.00 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 1000Mbit Da | 4.22 3.99 0.79 XPC74
7 MSI 975X Platinum 8.95 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 1 1000Mbit Da | 4.23 4.01 0.71 XPC74
8  ABIT NI8 SLI 8.77 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 4 - 1000Mbit Nu | 4.13 4.01 0.63 XPC74
9  Foxconn NF4SLI7AA-8EKRS2 8.76 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da | 4.12 3.94 0.70 XPC74
10 ASRock 7751915PL-SATA2 8.38 | 1915PL+ICH6 800MHz 4 100Mbit Nu | 4.06 3.84 0.48 XPC74
LGA775 - high end
1 Gigabyte GA-81955X Royal 9.04 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da | 4.19 4.00 0.85 XPC74
2 ABIT AW8-MAX 9.03 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 3 1000Mbit Da | 4.19 4.00 0.84 XPC74
3 ASUS P5LD2 Deluxe 8.91 | Intel 945P+ICH7R 1066MHz 6 2 1000Mbit Da | 4.21 3.96 0.74 XPC74
4 Foxconn 955X7AA-8EKRS2 8.90 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz [3 1 2x1000Mbit Da | 4.22 3.97 0.71 XPC74
5 EPoX 5LDA+GLI 8.76 | Intel 945P+ICH7R 1066MHz 6 - 1000Mbit Da | 4.17 3.90 0.69 XPC74
6 Intel D955XBKLKR 8.74 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 4 - 1000Mbit Da | 4.21 3.85 0.68 XPC74
1  ASUS P5WD2 8.93 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 - 1000Mbit Da 4.25 4.03 0.65 XPC74
2 Gigabyte GA-81945GMH-RH VIIV Edition 8.92 | Intel 945G+ICH7 1066MHz 4 1 1000Mbit Da 4.30 3.97 0.65 XPC76
3 MSI 945P Neo-F 8.72 | Intel 945P+ICH7 1066MHz 6 - 1000Mbit Nu 4.22 3.90 0.60 XPC74
4  Gigabyte GA-81945P-G 8.71 | Intel 945P+ICH7 1066MHz 4 - 1000Mbit Da 4.17 3.90 0.64 XPC74
5 Foxconn 945G7MA-8KS2 8.63 | Intel 945G+ICH7 1066MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.15 3.87 0.61 XPC74
6 Intel D945GNTL 8.63 | Intel 945G+ICH7 800MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.18 3.89 0.56 XPC74
7  ASRock 775DUAL-880Pro 8.47 | VIAPT880 Pro+VIA 8237R 1066MHz 4 100Mbit Nu 4.03 3.90 0.54 XPC74
8 AOpen i915Gm-PL 8.43 | Intel 915G+ICH6 800MHz 4 5 1000Mbit Nu 4.07 3.81 0.55 XPC74
9  ASRock 775TWINS-HDTV 8.35 | ATI Radeon Xpress 200+ULi 1573| 1066MHz 4 100Mbit Nu 4.01 3.74 0.60 XPC74
10 ASUS P5VD1-X 8.32 | VIAPT880 Pro+VIA 8237R 1066MHz 4 - 1000Mbit Da 3.92 3.85 0.55 XPC74
11 Foxconn 915PL7MH-S 8.28 | 1915PL+ICH6 800MHz 4 100Mbit Nu 4.05 3.80 0.43 XPC74
12 Foxconn RC4107MA-RS2 8.06 | ATI Radeon Xpress 200+1XP450 | 800MHz 4 = 100Mbit Nu 3.94 3.61 0.51 XPC74
1  MSI K8N Diamond Plus 14.39 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz [3 3 2x1000Mbit Da 4.47 4.57/4.53 0,82 XPC74
2 ASUS A8N32 SLI Deluxe 14.26 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz 6 0 2x1000Mbit Da 4.46 4.46/4.49 | 0.85 XCP72
3 ASUS A8N SLI Premium 13.94 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.33/4.42 | 0.92 XPC69
4 MSI K8N Diamond 13.91 | nForce4 SLI 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.27 4.29/4.38 | 0.97 XPC69
5 DFI LanParty UT nF4 SLI-D 13.79 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.27 4.32/4.41 0.79 XPC69
6  ASUS A8N SLI Deluxe 13.77 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.27 4.26/4.34 | 0.91 XPC69
7 ABIT Fatal1ty AN8 SLI 13.73 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.27 4.27/4.37 | 0.83 XPC69
8 Gigabyte GA-K8N Ultra-SLI 13.72 | nForce4 SLI 1000MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.25 4.28/4.38 | 0.81 XPC69
1 ASUS A8R32-MVP Deluxe 9.65 | ATI CrossFire Xpress 3200 1000MHz 6 2 2x1000Mbit  |Da 4.42 4.55 0.64 XPC75
2 ASUS A8R-MVP 9.54 | Radeon Xpress 200 + ULI M1575 | 1000MHz 6 2 1000Mbit Da 4.40 4.50 0.64 XPC74
3 MSI K8N Neo4 Platinum 9.39 | nForce4 Ultra 1000MHz 6 1 2x1000Mbit  |Da 4.30 4.29 0.80 XPC69
4  Gigabyte GA-K8N Ultra-9 9.38 | nForce4 Ultra 1000MHz 6 2 2x1000Mbit  |Da 4.28 4.32 0.79 XPC69
5 DFI LanParty UT nF4 Ultra-D 9.37 | nForce4 Ultra 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.29 4.32 0.76 XPC69
6  ABIT AN8 Ultra 9.27 | nForce4 Ultra 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.28 4.27 0.72 XPC69
7 ASUS A8N-E 9.25 | nForce4 Ultra 1000MHz 8 1000Mbit Da 4.31 4.30 0.64 XPC69
8 Biostart TForce4 U 9.24 | nForce4 Ultra 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 4.28 4.31 0.65 XPC76

Socket 939 - SLI Mainstream

1 ASRock 939SLI-eSATA2 13.76 | ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 4.42 4,36/4,46 | 0.52 XPC75
2 Foxconn NF4SK8AA-8EKRS 13.69 | nForce4 SLI 1000MHz 4 - 2x1000Mbit Da 4.30 4.27/4.40 | 0.72 XPC69
3 ASUS A8N SLI 13.68 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.27 4.29/4.40 | 0.72 XPC69
4 ABIT AN8 SLI 13.63 | nForce4 SLI 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.27 4.26/4.35 | 0.74 XPC69
5  MSI K8N SLI-F 13.61 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.38 | 0.68 XPC69
Socket 939 - NonSLI Mainstream
1  EPoX 9NPA+ 9.28 | nForce4 1000MHz 6 2 1000Mbit Da 4.28 4.32 0.68 XPC69
2 ABIT AN8 9.21 | nForce4 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.23 4.26 0.72 XPC69
3 MSI K8N Neo4-F 9.19 | nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 4.27 4.29 0.63 XPC69
4 ECS nFORCE4-A939 9.15 | nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 4.27 4.28 0.60 XPC69
5 ABIT AX8 9.14 | VIA K8T890+VT8237 1000MHz 6 2 1000Mbit Da 4.25 4.24 0.65 XPC69
6 Biostar TForce 6100-939 9.13 | GeForce6100 + nForce 410 1000MHz 4 = 100Mbit Da 4.21 4.33 0.59 XPC75
7 Gigabyte GA-K8NF-9 9.05 | nForce4-4X 800MHz 6 2 1000Mbit Da 4.22 4.16 0.66 XPC69
8 Gigabyte GA-K8VT890-9 9.04 | VIA K8T890+VT8237R 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.28 4.28 0.49 XPC69
9  Albatron K8X890 Pro 9.02 | VIA K8T890+VT8237R 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.25 4.27 0.49 XPC69
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Tunere TV

Tuner TV intern hardware MPEG-2

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus

Laborator Hardmail

1 PowerColor Theater 550Pro 92.9 Ati Theater 550Pro 96 95 85 92 90 XPC70
2 Leadtek WinFast PVR2000 91.8 Conexant CX23880 92 91 95 90 91 XPC70
3 AVerMedia AverTV PVR 86.8 Conexant CX23882 88 87 80 90 88 XPC70
4 Hauppauge! WinTV-PVR 350 83.9 Philips SAA7115HL 86 84 82 80 86 XPC70
5 V-Stream MCE200 Deluxe 81.0 Conexant CX23880 83 80 70 87 85 XPC70
6 Prolink PixelView PlayTV@P7000 80.8 Conexant CX23880 83 83 65 80 92 XPC70
7 GeCube TV Cinemaster 550 Pro 74.0 Ati Theater 550Pro 70 65 85 78 90 XPC70
Tuner TV Mainstream
1 Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 92.2 Conexant CX23881 94 93 90 90 91 XPC70
2 ASUS MyCinema P7131 Dual 89.3 Philips 7131E 91 89 85 90 90 XPC70
3 Genius VideoWonder ProTV 83.5 Philips SAA7135HL 87 85 65 88 89 XPC70
4 Compro VideoMate TV Gold+ Il 83.1 Philips SAA7134HL 84 80 80 87 88 XPC70
5 V-Stream Xpert TV-PVR 80.3 Conexant 878A 84 79 65 87 86 XPC70
6 InnoDV SmartTV 70.8 Conexant 878A 76 75 45 70 82 XPC70
7 Jetway Magic TV-PVR 56.3 Conexant 878A 50 50 75 40 90 XPC70
Tuner TV extern
1 Leadtek WalkieTV 86.1 USB2.0 91 90 65 90 85 XPC70
2 AverMedia AverTV USB2.0 Plus 84.9 USB2.0 90 90 55 91 90 XPC70
3 Leadtek WinFast PalmTop TV 84.0 USB2.0 88 86 62 90 90 XPC74
4 Leadtek WinFast TV USB Il Deluxe 83.9 USB2.0 87 83 70 90 89 XPC70
5 Hercules Smart TV USB2 80.9 USB2.0 88 82 55 84 90 XPC70
¢ Hauppauge! WinTV-PVR USB2 79.5 USB2.0 83 82 65 75 90 XPC70
7  Prolink PixelView PlayTV 400 USB 76.9 USB2.0 85 82 50 72 85 XPC70
g Compro VideoMate U900 70.3 USB2.0 70 67 40 95 89 XPC70

Monitoare LCD 17”

1 Samsung 770P

2  liYama ProLite X436S
3 AG NEOVO P-17

4 NEC MultiSync 1770GX
5 Philips 170P6ES

6 Samsung 740BF

7 LG L1732P

8 ViewSonic VX724

9  ASUS PM17TU

10 BenQ FP71GX

11  BenQFP71V

12 Prestigio P575

13 AG Neovo E-17

14 LG Flatron L1750SQ
15 Horizon 7005L12

16 Samsung 740N

17 Acer AL1717

18  Philips 170S6FS

19 Daewoo HL710S
Yusmart 178QP

1500:1 280cd/mp 6ms G to G DVI-D
700:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI-D
500:1 300cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D
500:1 400cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI-D
500:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI-D
700:1 300cd/mp 2ms G to G D-SUB, DVI-D
700:1 300cd/mp | 4ms G to G D-SUB, DVI-D
500:1 300cd/mp 3ms G to G D-SUB, DVI-D
600:1 500cd/mp 3msGto G D-SUB, DVI-D
500:1 300cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D
500:1 300cd/mp 5ms G to G D-SUB, DVI-D
500:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB
450:1 260cd/mp | 4ms Gto G D-SUB, DVI-D
600:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB
500:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB
600:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB
500:1 350cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB
500:1 250cd/mp 12ms Tr+Tf D-SUB
500:1 250cd/mp 12ms Tr+Tf D-SUB
450:1 270cd/mp 12ms Tr+Tf D-SUB

Magic Stand

Boxe stereo 2x2W, port USB 2.0

Boxe stereo 2x2W, subwoofer 4W, hub USB 2.0
Hub USB 2.0

Boxe stereo 2x1W, hub USB 2.0

Boxe stereo 2x1W

Boxe stereo 2x1W
Boxe stereo 2x2W
Boxe stereo 2x1W

Boxe stereo 2x1W

Boxe stereo 2x0.75W

Monitoare LCD 19”

1 NEC 1970GX 8.26 700:1 | 400cd/mp | 8ms D-SUB, DVI-D 54W Hub USB, pivot XPC70
2 ViewSonic VX924 8.06 550:1 270cd/mp | 3ms D-SUB, DVI-D 35w - XPC70
3 BenQFP91V+ 8.00 450:1 400cd/mp | 6/8ms| D-SUB, DVI-D 60W Boxe stereo surround 2x2W XPC70
4 NEC MultiSync 90GX2 7.99 700:1 400cd/mp | 4ms D-SUB, DVI-D 54W Hub USB, fixare pe perete XPC75
5 ASUS PW 191 7.95 600:1 330cd/mp | 8ms D-SUB, DVI-D 48W Boxe stereo XPC74
6 Samsung SyncMaster 940BF 7.89 700:1 300cd/mp | 2ms D-SUB, DVI-D 38w Fixare pe perete XPC75
7 Samsung SyncMaster 930BF 7.83 700:1 270cd/mp | 4ms D-SUB, DVI 38w XPC70
8 Samsung SyncMaster 950B 7.80 700:1 270cd/mp | 8ms D-SUB, DVI 38W XPC70
9 liyama ProLite E481S 7.77 700:1 300cd/mp | 8ms D-SUB, DVI 40W Boxe stereo 2x2W XPC70
10 Samsung SyncMaster 913N 7.60 700:1 300cd/mp | 8ms D-SUB 38w - XPC70
11  Philips 190B6 7.60 600:1 | 250cd/mp | 8ms D-SUB, DVI 40W Hub USB, boxe stereo 2x2W XPC70
12 AG Neovo X-19 AV 7.57 700:1 250cd/mp | 16ms | D-SUB, DVI, S-Video, CVBS 48W Ecran antireflex NeoV XPC70
13 Belinea 10 1925 7.57 500:1 270cd/mp | 8ms D-SUB, DVI 50W Hub USB, boxe stereo 2x1W XPC70
14 Daewoo HL900D 7.56 500:1 | 260cd/mp | 8ms D-SUB, DVI-D 40W XPC72
15 BenQ FP91GX 7.53 550:1 270cd/mp | 4ms D-SUB, DVI-D 40W XPC70
16 AG Neovo E-19 A 7.53 700:1 300cd/mp | 16ms | D-SUB, DVI 55W Boxe stereo 2x1W, ecran de protectie XPC70
17 LG 1980Q 7.37 500:1 250cd/mp | 8ms D-SUB, DVI-D 43W XPC70
18 Philips 190X5FB 7.30 500:1 250cd/mp | 12ms | D-SUB 35W Boxe stereo 2x3W XPC70
19 LG 1980Q 7.37 500: 1 250cd/mp | 8ms D-SUB, DVI-D 43W XPC70
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Placi video PCl Express

HIGH END
1 EVGA e-GeForce 7900GTX 8.61 G71 690MHz 512MB 256 biti 1760MHz 2xDVI Nu 0.88 7.64 0.09 XPC76
2 Gigabyte GV-RX19X512VB 8.55 R580 650MHz 512MB 256 biti 1550MHz 2xDVI Da 0.89 7.53 0.13 XPC76
3 GeCube GC-X1900XTXD-VIE3 8.54 R580 650MHz 512MB 256 biti 1550MHz 2xDVI Da 0.89 7.52 0.13 XPC76
4 Sapphire Radeon X1900 XTX 8.53 R580 650MHz 512MB 256 biti 1550MHz 2xDVI Da 0.89 7.51 0.13 XPC76
5 Leadtek PX7900GTX Extreme 8.49 G71 675MHz 512MB 256 biti 1660MHz 2xDVI Nu 0.88 7.50 0.11 XPC76
6 MSI NX7900GTX-T2D512E 8.36 G71 650MHz 512MB 256 biti 1600MHz 2xDVI Nu 0.87 7.38 0.11 XPC76
7  Gainward Bliss 7900GTX 8.35 G71 650MHz 512MB 256 biti 1600MHz 2xDVI Nu 0.87 7.37 0.11 XPC76
8 HIS Radeon X1900XT 8.29 R580 625MHz 512MB 256 biti 1450MHz 2xDVI Da 0.88 7.29 0.12 XPC76
9  ASUS EAX1800XT TOP 8.04 R520 695MHz 512MB 256 biti 1585MHz 2xDVI Da 0.86 7.03 0.15 XPC76
10 ASUS EN7900GT 7.03 G71 450MHz 256MB 256 biti 1320MHz 2xDVI Nu 0.80 6.12 0.11 XPC76
11 Leadtek PX7900GT TDH 7.01 G71 450MHz 256MB 256 biti 1320MHz 2xDVI Nu 0.79 6.11 0.11 XPC76
12 Gainward Bliss 7900GT 6.99 G71 450MHz 256MB 256 biti 1320MHz 2xDVI Nu 0.79 6.09 0.11 XPC76
MAINSTREAM
1 GeCube GC-X1800GTOD-VID3 5.27 R520 500MHz 256MB 256 biti 1000MHz 2xDVI Da 0.72 4.42 0.13 XPC76
2 Leadtek PX7600GT TDH 5.11 G73 560MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0.67 4.33 0.11 XPC76
3 ASUS EN7600GT 5.09 G73 560MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVvI Nu 0.67 4.33 0.09 XPC76
4 PNY Verto GeForce 7600GT 5.09 G73 560MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0.67 4.33 0.09 XPC76
5 PowerColor Radeon X1600 XT 3.46 R530 590MHz 256MB 128 biti 1380MHz 2xDVI Da 0.57 2.78 0.11 XPC76
6  Gigabyte GV-RX16T256V-RH 3.42 R530 590MHz 256MB 128 biti 1380MHz 2xDVI Nu 0.57 2.74 0.11 XPC76
7 Sapphire Radeon X1600XT 3.41 R530 590MHz 256MB 128 biti 1380MHz 2xDVI Nu 0.57 2.74 0.10 XPC76
8  GeCube RX1600XTG3-D3 3.41 R530 590MHz 256MB 128 biti 1380MHz 2xDVI Nu 0.57 2.74 0.10 XPC76
9 ASUS EN7600GS Silent 3.39 G73 400MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI, D-SUB | Nu 0.51 2.77 0.11 XPC76
10 GeCube RX1600PG2-D3 2.58 R530 500MHz 256MB 128 biti 800MHz 2xDVI Nu 0.46 2.01 0.1 XPC76
11 PowerColor Radeon X1600 Pro 2.54 R530 500MHz 256MB 128 biti 800MHz 2xDVI Nu 0.46 1.97 0.11 XPC76
1 GeCube RX1300PG2-D3 1.90 RV515 600MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI, D-SUB | Nu 0.37 1.44 0.09 XPC76
2 EpoX Radeon X1300 256MB 1.83 RV515 595MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI, D-SUB | Nu 0.36 1.38 0.09 XPC76
3 Leadtek PX7300GS TDH 1.36 G72 550MHz 256MB 64 biti 810MHz DVI, D-SUB | Nu 0.33 0.94 0.09 XPC76
4 Gigabyte GV-NX73G128D 1.36 G72 550MHz 256MB 64 biti 810MHz DVI, D-SUB | Nu 0.33 0.93 0.10 XPC76
5 ASUS EN7300GS 1.35 G72 550MHz 128MB 64 biti 810MHz DVI, D-SUB | Nu 0.32 0.94 0.09 XPC76
6 PNY GeForce 7300GS 1.02 G72 550MHz 256MB 64 biti 540MHz DVI, D-SUB | Nu 0.28 0.65 0.09 XPC76
7 Gigabyte GV-RX13128D-RH 1.01 RV515 450MHz 128MB 64 biti 500MHz DVI, D-SUB | Nu 0.23 0.68 0.10 XPC76

DVD Writere

0\'\ e‘)‘a‘\(\
1 GIGABYTE GO-W1623A-RH 91.61 Interna 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/4X 94.60 89.61 XPC76
2 SAMSUNG SH-S162A 91.03 Interna 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/6X 97.27 86.87 XPC76
3 NEC ND-3551A 90.04 Interna 48X/16X/- 48X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/6X 91.57 89.02 XPC76
4  PLEXTOR PX-755A 89.08 Interna 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 100.00 81.79 XPC76
5 PLEXTOR PX-716UFL 87.90 Externa (USB2.0/IEEE1349) | 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/4X 6X/6X 92.55 84.79 XPC76
6  ASUS DRW-1608P2S 87.27 Interna 40X/16X/5X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 83.66 89.68 XPC76
7 LG GSA-4167B 85.61 Interna 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 6X/4X 89.46 83.04 XPC76
8 PLEXTOR PX-755SA 84.71 Interna (SATA) 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 97.44 76.23 XPC76
9  TEAC DV-W516E 84.58 Interna 40X/16X/5X 40X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 80.54 87.28 XPC76
10  PIONEER DVR-110D 83.48 Interna 40X/16X/2X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 81.84 84.57 XPC76
11 LG GSA-H10N 83.43 Interna 48X/16X/12X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 84.57 82.68 XPC76
12 LG GSA-H20L 83.31 Interna 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 6X/4X 84.22 82.70 XPC76
13 SAMSUNG TS-H552 82.98 Interna 48X/16X/- 40X/32X 16X/4X 12X/4X 2.4X/- 82.20 83.50 XPC76
14 PIONEER DVR-111D 80.35 Interna 40X/16X/5X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 83.62 78.16 XPC76
15 TEAC DV-W516GC 74.12 Interna 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/4X 93.74 61.05 XPC76

Nume firma Telefon www Nume firma Telefon www

Asesoft Distribution 021 211.18.56 www.asesoftdistribution.ro ProCA Romania 021 323.82.00 WWW.proca.ro

Best Computers / Diverta 021 303.01.91 www.bestcomputers.ro pc-coolers.ro 021 323.99.49  www.pc-coolers.ro

Caro Group 021 313.71.09 WWWw.caro.ro PCFun.ro/FiT Distribution 021 201.15.16 www.pcfun.ro

Depozitul de Calculatoare 021 221.73.77  www.dcshop.ro RHS Company 021 331.00.67  www.rhs.ro

DigitalMond International 021 323.81.15  www.digitalmond.ro RPG Distribution 0232 21.58.60  www.navigatorcenter.ro
Flamingo Computers 021.236.20.03  www.flamingo.ro Skin Media 021 316.82.00  www.skin.ro

IT Direct 021 320.54.62 www.itdirect.ro Top Quality Computers 021 233.11.63 www.extreme-computers.ro
Mario Soft 021 312.67.33 www.mariosoft.ro Ubisoft Romania 021 231.67.69  www.hercules.com

Net Brinel Computers 0264 41.46.10 www.brinel.ro Ultra PRO Computers 021 211.70.90 www.ultrapro.ro



Ultima ora

Pentru utilizatorii de Windows a caror linie de
orizont nu se intinde doar de la Windows 95
pana la Windows XP, Mac OS este un fel de
paradis al sistemelor de operare in care locul
cerului mereu senin este luat de o interfata
curatd si placutd, iar amenintarile nu sunt la
fel de multe si de grave ca in cazul mult mai
raspanditelor sisteme Windows. Cunosc multi
utilizatori de Windows care si-ar cumpara pe
loc un Mac daca nu ar avea un pret prohibitiv
si daca ar putea rula anumite programe pe
Mac OS. Desi nu este nici pe departe la fel de
raspandit ca PC-ul, puterea Mac-ului consta
tocmai in ansamblul format din calculator si
sistemul de operare comercializate la pachet.

O data cu decizia celor de la Apple
Computer de a folosi procesoare Intel,
utilizatorii din intreaga lume, dar in special
fanii Mac, au fost fascinati de posibilitatea
rularii sistemului Windows pe Mac. Initial,
raspunsul oficial a fost ca Apple Computer nu
are de gand sa sprijine rularea sistemului
Windows pe Mac-urile cu procesoare Intel.
Indiferenti la impotrivirea oficialilor, hackerii
s-au intrecut sa faca posibila instalarea si
rularea sistemului celor de la Microsoft pe
Mac. Dupa ce, in sfarsit, reusisera, a venit
decizia, socanta pentru unii, a celor de la
Apple, care s-au hotarat sa sustina acest
efort. Ba chiar au lansat un utilitar, aflat in
stadiul beta deocamdata, care faciliteaza
procesul de instalare. Boot Camp este numele
utilitarului care aduce driverele necesare si
realizeaza partitionarea, facand astfel loc
Windows-ului pe Mac. Boot Camp va fi inclus
si in cadrul versiunii urmatoare de Mac OS X,
10.5, nume de cod Leopard. Trebuie spus ca,
cel putin deocamdatad, este posibila instalarea
doar a ultimei versiuni de Windows XP, cu
Service Pack 2 integrat.

Interesante sunt urmarile acestei decizii
istorice, care par sa aiba efecte pozitive atat
pentru Mac OS, cat si pentru Windows. Cu
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Test comparativ

Laborator Galerii Xtreme

Fratia
Mac OS-Windows

Apple a acceptat in cele din urma inevitabilul:
rularea sistemelor Windows pe Mac.

atat mai greu de inteles este ipocrizia celor
de la Apple, care la inceput nici nu au dorit
sa auda de Windows pe Mac, stiind totusi ca
nu vor avea decat de castigat. Este, probabil,
vorba de ambitia unei companii concurente,
care nu doreste sa-i faca bine rivalei sale
chiar daca, in acelasi timp, ar avea ea insasi
de castigat.

Pentru Apple, rularea sistemelor Windows
pe Mac ar putea insemna, in primul rand,
cresterea vanzarilor. Utilizatorii de Windows
au acum un motiv in plus pentru a-si cumpara
un Mac, chiar in conditiile preturilor
practicate de Apple. Pe de alta parte,
includerea utilitarului Boot Camp in
urmatoarea versiune de Mac OS X va duce la
cresterea valorii acestuia, dandu-le un motiv
in plus utilizatorilor actuali de Mac pentru a
face upgrade. $i asta deoarece, oricat de
mare fan Mac ai fi, e greu sa rezisti tentatiei
de a avea pe acelasi sistem Mac OS si
Windows XP si, implicit, de a rula aplicatii
disponibile doar pentru sistemele Microsoft.

Din aceasta ecuatie cu douad cunoscute
poate cea mai castigata va iesi (ati ghicit!)
Microsoft, care, fara a depune vreun efort,
reuseste sa-si creasca vanzarile si sa-si
mareasca cota de piata peste cele 90 de
procente pe care le detine in prezent. Din
puntul de vedere al utilizatorului de Windows
este destul de greu de crezut ca aceasta
schimbare va avea vreun efect pozitiv.
Probabil nu vor fi foarte multi cei care vor
renunta la propriile PC-uri pentru a trece pe
Mac de dragul sistemului de operare Mac OS.

Desi este greu de crezut ca se va ajunge
aici, mult mai interesant pentru noi,
utilizatorii de PC-uri, ar fi posibilitatea rularii
sistemelor Mac OS pe acestea. Dar putem
spera, pentru ca, pana la urma urmei, si
rularea sistemului Windows pe Mac OS parea
de domeniul SF-ului inainte de adoptarea
procesoarelor Intel de catre Apple.

Comunicatii

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

Filtre antispam
Curatenie in Inbox

Windows Live Messenger
Beta cu greutate
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Tips&trics - trucuri pentru toti
Hexagon 2

Interviu cu Ovidiu Stanciu

Galerii Xtreme
O fereastra catre lumea
creativitatii 3D
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Galerii Xtreme

Comunicatii
Interviu BenQ
Symbian X2 - Nokia N70 & N90

S-a lansat noua
generatie
BitDefender!

Pentru

protectia eficienta

a calculatorului
instalati BitDefender 9
Professional Plus de
pe DVD si introduceti
cheia de mai jos:
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ULTIMA ORA

NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

LUPTA CONTRA SPAMULUI

Australia,

continent fara spam

Australian Communications and
Media Authority (ACMA) a introdus
primul cod legislativ pentru
furnizorii de servicii Internet si din
domeniile conexe, menit sa asigure
o protectie efectiva impotriva
acestui flagel al comunicatiilor.
Conform acestei legi, furnizorii de
servicii Internet sau furnizorii de
servicii de gazduire de pagini Web si
casute de e-mail vor plati amenzi
mai mult decat consistente in cazul
in care nu vor asigura filtre
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impotriva spamului si limitari ale
traficului de mesagerie, masuri
menite sa reduca raspandirea
mesajelor nesolicitate de pe
calculatoarele infectate.

Dupa validarea acestei legi,
Australia a devenit prima tara care
a decis sa puna capat intr-un mod
atat de dur traficului generat de
spam, acesta fiind aproximat ca
reprezentand circa 80 de procente
din traficul total de mesaje
electronice.

Furnizorii de servicii Internet
vor fi obligati, pe langa setarile
menite sa securizeze retelele
proprii, si la urmarirea tehnica a
eventualilor spameri, identificarea
computerelor infectate, gasirea si
izolarea serverelor folosite pentru
raspandirea acestor mesaje. Mai
mult, furnizorii de servicii vor fi
obligati sa-si avertizeze si initieze
utilizatorii cum sa evite mesajele
nesolicitate, de aceasta lege fiind
afectate atat companiile locale, cat
si companiile straine precum Google
sau Yahoo!.

VIITORUL ESTE GRATUIT

Starsitul aplicatiilor

comerciale

Acesta este viitorul lumii software
in viziunea lui Greg Stein,
managerul cunoscutei companii
Apache Software Foundation.
Afirmatia a fost facuta in cadrul
conferintei EclipseCon 2006 si
prezinta viitorul industriei software
prin prisma unui dezvoltator

open source.

Tendinta companiilor de a opta
catre aplicatii si sisteme de operare
open source se va accentua in
urmatorii ani, astfel incat peste
zece ani acestea vor fi aproape
inexistente. Aceasta miscare de
migrare se observa deja si in zilele
noastre, tot mai multe companii
folosind, sprijinind sau fiind
implicate in acest proces de
democratizare software. Printre
actualii promotori ai miscarii
open source se numara Sun, Oracle,
IBM si Novell. Conform declaratiilor
celor care sprijina acest domeniu,
profitul companiilor software nu va
mai veni din comercializarea
efectiva a unor produse software,

Acum cu suport pentru OpenDoc

learning

sursele de venit fiind suportul,
implementarea, analiza si
particularizarea aplicatiilor open
source in functie de necesitatile si
cerintele clientilor.

Aceasta migrare va avea ca
sursa nu schimbarea opticii
companiilor actuale, ci a
restrangerii pietei comerciale in
favoarea celei open source, motivul
fiind dezvoltarea mult mai buna a
acestora din urma datorita
implicarii mai multor persoane in
cadrul unui proiect, flexibilitatii
sporite si costurilor de achizitie
nule, coroborate cu o mult mai
buna si mai rapida rezolvare a
problemelor care pot aparea in
cadrul aplicatiilor dezvoltate in
acest mediu.

KDE Project a anuntat lansarea oficiala a
versiunii 1.5 a cunoscutei suite de aplicatii de
birou pentru Linux. Disponibil gratuit sub
licenta open source, acesta aduce o serie de
imbunatatiri, dintre care cea mai importanta

este suportul complet pentru formatul OpenDoc.

Initiat de Apple acum multi ani, acest format a
cunoscut un avant in ultimii doi ani, tot mai
multe companii majore, precum Sun, IBM sau
Corel, sprijinindu-l ca singura metoda de
interoperabilitate intre diferitele aplicatii

de birou.

Suita cuprinde aplicatiile KWord, care este
un procesor de text, KSpread, o aplicatie de
calcul tabelar, KPresenter, un rival pentru
PowerPoint si deci o aplicatie pentru prezentari
multimedia, Kivio, care este un generator de

grafice generate pe baza unor foi tabelare,

Kexi, care este o baza de date similara
cunoscutului Access, Krita, o aplicatie de grafica
bitmap care asigura necesitatile generale ale
unui utilizator obisnuit, Karbon14, o aplicatie de
grafica vectoriald, si KPlato, o aplicatie de
management al proiectelor.

Suplimentar, pachetul mai ofera utilitarele
Kugar, un generator de rapoarte, KChart, o
aplicatie de desen al graficelor, si KFormula, un
editor de ecuatii.

Noutatile, in afara deja amintitului suport
pentru OpenDoc, sunt suportul pentru utilizatorii
cu handicap, suport unificat pentru limbajele
necesare realizarii operatiunilor de tip script,
bazate momentan pe Ruby si Python, precum si
lansarea aplicatiilor KPlato si Kaxi.
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Filtre antispam
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FILTRE ANTISPAM
CURATENIE IN INBOX

Stoparea mesajelor nesolicitate nu este o misiune usoara, indiferent cate reguli am urma. in final,
utilizarea unui filtru antispam se poate dovedi cea mai buna solutie.

O DATA CU AVANTAJELE SALE, INTERNETUL LE
impune utilizatorilor si o serie de riscuri. De la
virusi la atacurile hackerilor, amenintarile la
adresa datelor personale stocate pe calculator
obliga utilizatorul la precautie. Dacd antivirusii si
aplicatiile de tip firewall nu lipsesc de pe
majoritatea calculatoarelor din ziua de azi, acest
lucru reflecta faptul ca utilizatorii, indiferent de
nivelul de cunostinte pe care le poseda, sunt
constienti de pericolul pe care virusii si atacurile
persoanelor rauvoitoare le presupun.

Spamul, pe de alta parte, este
considerat mai mult o gluma proasta,
majoritatea utilizatorilor neapeland la programe
de evitare sau limitare a numarului acestui tip
de mesaje. Desi multe servere, fie la nivel de
companie, fie chiar la nivel de ISP, beneficiaza
de filtre antispam, de multe ori acestea se
dovedesc ineficiente, fie lasand sa treaca
numeroase mesaje de tip spam, fie blocand
mesaje legitime.

Dar ce este spamul? Majoritatea utilizatorilor
sunt familiarizati cu acest termen, fara a sti clar
ce mesaje intrd in categoria spamului. Pe scurt,
sunt catalogate ca spam mesajele nesolicitate cu
caracter comercial. Nu orice mesaj nesolicitat
este spam, caracterul comercial fiind o conditie
esentiald, de exemplu, pentru acuzarea si
condamnarea spamerilor in procesele din Statele
Unite, unde asa-numita lege Can-Spam nu se
dovedeste foarte eficienta.
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Prima faza in incercarea de evitare sau
limitare a spamului este preventia. Modalitatile
prin care se realizeaza acest lucru au fost
prezentate in numerele anterioare si nu vom
insista asupra lor. Dacd preventia s-a dovedit
eficienta, locul acesteia este luat de filtrarea
mesajelor prin aplicatiile de tip antispam.
Operatiunea de filtrare se poate realiza fie la
nivel de server, fie la nivel de client de e-mail pe
calculatorul utilizatorului. Acest test a avut in
vedere filtrele antispam la nivel de client de e-
mail.

CUM AM TESTAT
Pentru testarea acestor programe am avut la
dispozitie un sistem dotat cu un procesor
Sempron la 3000+ si o memorie RAM de 512MB
DDR-400. Cele trei criterii majore care au
alcatuit nota finala au fost: functionalitatea in
proportie de 65%, ergonomia - 15%, resursele si
compatibilitatea in proportie de 20%. De data
aceasta am mizat pe o proportie mai mica in
ceea ce priveste ergonomia deoarece, in
principiu, este vorba de toolbar-uri care se
integreaza in clientul de e-mail. Pe de alta parte,
am acordat mai multd atentie compatibilitatii si
am urmarit ca in urma instalarii si utilizarii
aplicatiei sa nu se ajunga la rularea instabila sau
chiar la blocarea clientului de e-mail.

in ceea ce priveste functionalitatea, este
necesara explicarea unora dintre facilitatile

avute in vedere si a modului de verificare a
eficacitatii programelor testate. Una dintre
facilitati a fost expedierea mesajelor de tip
bounce. Este vorba de e-mail-uri care incearca sa
pacaleasca spamerul printr-un mesaj de eroare
conform céruia adresa de e-mail vizitata (cea a
utilizatorului care a primit mesajul nesolicitat) nu
mai este valabila. Desi in multe cazuri spamerii
apeleaza la adrese false de expediere a
mesajelor, exista si situatii in care, pe baza
mesajelor de eroare primite, acesta elimina din
baza sa de date adresele de e-mail respective
pentru reducerea traficului.

Testata pe parcursul a patru saptamani,
eficienta programelor a fost notatd, in functie de
acuratetea filtrelor, avand in vedere urmatoarele
tipuri de mesaje: pozitive false (mesaje marcate
eronat ca fiind spam), negative false (mesaje
spam nedetectate), pozitive reale (mesaje spam
identificate corect) si negative reale (mesaje
legitime tratate ca atare).

Un alt aspect important pe care l-am urmarit
la aceste aplicatii a fost implementarea corecta a
filtrului Bayesian. Implementarea corecta a
acestuia duce la o crestere in timp a eficientei
sale, pe parcurs ce este antrenat. in plus, tot in
ceea ce priveste functionalitatea, am avut in
vedere existenta optiunilor de configurare a
sensibilitatii filtrului, consultarea serverelor
externe etc.

Liviu Mihai
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Cloudmark Desktop 4.4

Desi dispune de o medie
multumitoare de detectare si
separare a spamului de e-mail-urile
obisnuite, Cloudmark Desktop
pacatuieste prin configurabilitatea
redusa pe care o ofera.

FACILITATI

Programul face posibila detectarea
e-mail-urilor frauduloase, de tip
phishing, care incearca prin diverse
siretlicuri sa convinga utilizatorul sa
trimita informatii financiare precum

iHateSpam 4.0

Probabil ca ura l-a orbit si din
aceasta cauza rata de detectie a
spamului a fost una redusa. in plus,
iHateSpam s-a dovedit instabil,
ducand in unele situatii la blocarea
clientului de e-mail, in special a lui
Microsoft Outlook. Legat de clientii
de e-mail, trebuie spus ca acest
program suporta, pe langa cei doi
clienti de la Microsoft, si popularul
Eudora. In cazul in care sunt
instalati mai multi clienti de e-mail,
utilizatorul poate opta pentru care

InBoxer 2.1

Locul ocupat in cadrul acestui test de
InBoxer se justifica prin eficienta
doar multumitoare de separare a
mesajelor solicitate de spam. Cu
toate acestea, din punctul de vedere
strict al functionalitatii, InBoxer s-a
clasat al doilea. La acest aspect au
contribuit o serie de optiuni
interesante de care acesta dispune.

FACILITATI
Din pacate, de toate facilitatile pe
care le ofera acest program nu pot

numarul cartii de credit sau alte
asemenea detalii. Tinand cont ca si
aceste mesaje fac parte din sfera
spamului, nu am acordat puncte
suplimentare pentru functia
respectiva.

FILTRAREA MESAJELOR

Cloudmark Desktop nu se bazeaza pe
filtre locale pentru detectarea
spamului. Aceasta operatiune se
face prin intermediul comunitatii de
utilizatori ai acestui program care,

dintre acestia sa se realizeze
filtrarea mesajelor.

FACILITATI

Pentru a reflecta ura pe care o
poarta mesajele nesolicitate, acest
program si-a intitulat cele doua liste
(cunoscute in general ca lista alba,
respectiv lista neagrd) prieteni si
dusmani. Astfel, adresele de e-mail
ale cunoscutilor fac parte din lista
prietenilor, iar cele ale spamerilor
sunt incluse in lista dusmanilor.

beneficia decat utilizatorii de
Microsoft Outlook, acesta fiind
singurul client suportat de InBoxer.
In cazul in care utilizatorul are
incredere deplina in filtrarea
realizata de acest program, poate
opta pentru marcarea ca citite a
mesajelor identificate ca spam sau
poate chiar alege stergerea automata
a acestora, dupa un anumit numar de
zile. Optiunile avansate ale lui
InBoxer pun la dispozitia utilizatorului
o serie de reglaje fine precum

Outlook Spam Filter 3.0

Daca ar fi sa caracterizam intr-un
singur cuvant aplicatia Outlook Spam
Filter, acesta ar fi echilibrat. Atat in
ceea ce priveste gradul de separare
corecta a mesajelor legitime de
spam, cat si optiunile propriu-zise pe
care le oferd, Outlook Spam Filter
este un program echilibrat, fapt care
l-a si propulsat pe locul doi.

FACILITATI
Din pécate, si acestuia avem sa-i
reprosam faptul ca nu poate fi

folosit decat impreuna cu Microsoft
Outlook. Construirea asa-numitei
liste albe are la baza importarea
automatd a adreselor de e-mail din
agenda inclusa in Outlook. Astfel se
asigura faptul ca un mesaj primit
de la una din persoanele de
contact nu va fi niciodata catalogat
drept spam. Avand cu siguranta o
serie de filtre configurate in
Outlook, utilizatorul poate opta
pentru rularea acestora ulterior
celor incluse in Outlook Spam Filter.

prin marcarea fiecarui mesaj ca
spam sau legitim, reporteaza de
fapt serverelor companiei
producatoare mesajele nesolicitate.
Astfel, filtrarea e-mail-urilor se face
la nivel global, pe baza raportarilor
trimise de fiecare utilizator al
acestui program. Pentru evitarea
abuzurilor (raportari eronate),
fiecarui utilizator ii va fi atribuit un
anumit grad de credibilitate, in
functie de veridicitatea raportarilor
facute.

FILTRAREA MESAJELOR

iHateSpam dispune de un modul
denumit Parental, prin intermediul
caruia pot fi blocate mesajele (sau
imaginile incluse in acestea) cu
continut pornografic. Pe langa rata
mediocra de detectare a spamului,
iHateSpam are o reald problema din
cauza procentului ingrijorator de
mare de pozitive false. Cu alte
cuvinte, iHateSpam identifica
eronat multe mesaje legitime ca
fiind spam.

intarzierea aplicarii filtrului sau
stabilirea unui procent maxim de
ocupare a procesorului care ii este
permis programului.

FILTRAREA MESAJELOR

InBoxer pacatuieste prin lentoarea cu
care ruleaz filtrul antispam. Tn
special in cazul unui numar mare de
mesaje, dar si in cazul aplicarii
filtrului pentru fiecare e-mail primit,
durata de procesare poate fi chiar
supdratoare pentru cei mai grabiti.

in acest fel se poate evita
procesarea eronatd a mesajelor
solicitate.

FILTRAREA MESAJELOR

in afara clasicelor liste de separare
a adreselor de e-mail, Outlook Spam
Filter poate detecta mesajele
nesolicitate in functie de limbajul
folosit. Daca sunt detectate anumite
cuvinte in corpul e-mail-ului, mesajul
cu pricina va fi identificat automat ca
spam.
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Test comparativ

Qurb 3.0

Desi este lipsit de unele dintre
facilitatile urmarite, Qurb s-a
dovedit eficient pe parcursul
testarii, reusind sa identifice corect
un procent mare de mesaje
nesolicitate.

FACILITATI

Disponibil pentru cei doi clienti de
e-mail ai celor de la Microsoft, Qurb
face distinctie clara intre Outlook
Express si Microsoft Outlook, punand
mai multe facilitati la dispozitia

Spam Bully 3.0

Eficient si extrem de configurabil,
Spam Bully s-a dovedit a fi cea mai
inspiratd solutie antispam la finalul
testului. Desi majoritatea aplicatiilor
testate beneficiaza de filtrul
Bayesian, |-am apreciat ca fiind cel
mai bine implementat in Spam Bully.

FACILITATI

Impresionante la acest program,
dincolo de eficienta filtrului, sunt
statisticile detaliate pe care le ofera.
Practic este creatd o baza de date la

SpamBrave 2.5

Fara a fi atat de brav pe cat si-ar
dori, SpamBrave este o solutie
mediocra de filtrare a spamului din
toate punctele de vedere.

FACILITATI

In afara de rata medie de detectare a
mesajelor nesolicitate si de numarul
ridicat de pozitive false, aplicatia de
fata nu este disponibila decat pentru
Outlook Express si nu suporta decat
serverele POP3. in plus, odata
instalat, s-au putut observa o

SPAMFighter PRO

SPAMFighter nu este tocmai cel mai
puternic luptator impotriva
spamului. De fapt, in urma testului
a reiesit ca reprezinta chiar una
dintre cele mai ineficiente solutii.
Datorita metodei de filtrare alese,
utilizarea programului este posibila
numai pe baza de subscriptie.

FACILITATI

Usurinta in utilizare este principalul
atu al acestui filtru. SPAMFilter
consta intr-un simplu toolbar

Laborator

Galerii Xtreme

utilizatorilor celui din urma. Qurb
suportd serverele POP3, dar nu si
IMAP. Tinand insa cont de
popularitatea serverelor de tip POP3,
nu am considerat ca fiind un
impediment real lipsa suportului
pentru serverele IMAP.

FILTRAREA MESAJELOR

Aplicatia are o abordare simplista,
dar care se dovedeste eficienta.
Initial, doar mesajele primite de la
contactele din cadrul agendei sunt

fiecare interventie a utilizatorului si
la fiecare e-mail primit. Astfel, sunt
create grafice care prezinta evolutia
spamului in timp, zonele geografice
din care acesta provine, topul IP-
urilor de la care s-a primit spam, al
domeniilor etc. Sunt contorizate
pana si numarul cuvintelor incluse in
corpul mesajelor.

FILTRAREA MESAJELOR
Foarte importanta in comportarea
ulterioara a filtrului este

deschidere si o rulare mai greoaie a
clientului de e-mail, mult mai
pronuntata decat in cazul celorlalte
filtre antispam.

FILTRAREA MESAJELOR

Avand la baza un filtru Bayesian, era
de presupus ca, dupa inevitabila
perioada de antrenare, eficienta
acestuia sa creasca. Din pacate,
implementarea filtrului lasa de
dorit, fapt care reiese foarte clar
din eficienta destul de redusa a

4.3.7

integrat in clientul de e-mail
(Microsoft Outlook sau Outlook
Express), care contine doar
butoanele de marcare a mesajelor
primite ca spam sau legitime.

FILTRAREA MESAJELOR

in locul unui filtru Bayesian clasic si
eficient, producatorii au ales metoda
filtrarii la nivel global, in functie de
regulile stabilite de filtrele de pe
serverul propriu al companiei
producatoare. Acesta va avea la

Comunicatii

considerate legitime. Restul e-mail-
urilor sunt considerate, fara
exceptie, nesigure, fiind mutate in
directorul Quarantine. Tn acest
moment este necesara interventia
utilizatorului, care va indica
mesajele solicitate. Acestea vor fi
mutate in Inbox, in timp ce restul
e-mail-urilor vor fi marcate ca
spam. Eventual, utilizatorul poate
opta pentru stergerea automatd a
mesajelor ramase in Quarantine
dupa o anumita perioada de timp.

configurarea initiala a acestuia. La
prima accesare a clientului de e-
mail, este deschis Wizard-ul prin
intermediul caruia utilizatorul
stabileste adresele de e-mail de la
care vor fi primite intotdeauna
mesaje legitime. In cadrul aceluiasi
Wizard, se pot specifica
directoarele care includ numai
mesaje solicitate, respectiv numai
spam. in acest fel, filtrul capata un
plus de eficienta si de acuratete in
interpretarea mesajelor primite.

acestuia. Filtrarea mesajelor are la
baza doua modalitati: clasicele liste
albe, respectiv negre si analizarea
directoarelor din cadrul clientului de
e-mail. Cea de-a doua operatiune se
realizeaza chiar la prima rulare a
programului, SpamBrave analizand
separat directoarele care contin
e-mail-uri legitime si spam. In
incercarea de pacalire a spamerului

si de reducere a mesajelor
nesolicitate, este posibila trimiterea
e-mail-urilor de tip Bounce.

baza, la randul sau, regulile stabilite
de fiecare utilizator in cadrul
clientului de e-mail folosit. Aceasta
metoda nu este la fel de eficienta
precum cea a filtrului Bayesian. La
fel de ineficient se dovedeste filtrul
lingvistic, care poate bloca toate
mesajele ce contin cuvinte dintr-o
anumitd limba. Daca am bloca toate
mesajele nesolicitate in limba
engleza, atunci ar trebui sa renuntam
si la e-mail-urile legitime compuse in
aceasta limba.
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Ultima ora

Filtre antispam

Eficienta filtrelor antispam, fie acestea la nivel
de server, fie de client, nu este si probabil nu va
fi niciodata de 100%. Spamerii s-au dovedit de-a
lungul timpului inventivi, reusind sa treaca de
regulile si metodele de filtrare ale aplicatiilor
antispam. Cu toate acestea, o data cu trecerea
timpului, utilizatorul recunoaste si face diferenta
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intre mesajele legitime si cele nesolicitate din ce
in ce mai usor. Acest lucru inseamna ca, desi
expediaza milioane de astfel de e-mail-uri,
spamerii isi ating scopul din ce in ce mai greu.
Scopul acestora este, bineinteles, obtinerea unui
profit. Constienti de acest aspect, spamerii iau in
considerare metodele alternative. Una dintre
acestea, si probabil cea mai rentabild, este
orientarea catre alte mijloace de propagare a
informatiilor, precum Instant Messaging sau
telefonia mobild. Conform celor mai recente
statistici, spimul, cum mai este denumit spamul
realizat prin intermediul mesageriei instantanee,
inregistreaza cresteri alarmante, iar SMS-urile
publicitare au ajuns, in Statele Unite, la cifre de
ordinul milioanelor. Cea de-a doua alternativa
consta in abordarea unei tehnici diferite de cea
de pana acum in cazul e-mail-urilor. Spamerii se
vad nevoiti, in incercarea lor de a pacali
utilizatorii, sa apeleze la texte si mesaje
publicitare originale si totodata haioase.
Clasicele medicamente, asigurari sociale sau

r
"Paulette S. Oneal"
Bat Man

"Elliot E. Doherty"

Alice

KKK KKK
o|n|n|n|n

"Isabel B. Simons"

InBoxer Cloudmark Desktop
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Switch language to:

Reply Forward Irvite Willism Lo Gimail

newslettere deghizate nu mai dau aceleasi
roade. Acum spamerii incearca cu mesaje de
dragoste, castiguri la loto sau actiuni caritabile.

Dincolo de stresul pe care aceste mesaje
nesolicitate il poate provoca unora, exista o
categorie de utilizatori care chiar se amuza pe
seama textelor acestor e-mail-uri. $i, printre
atatea subiecte serioase, am considerat ca o
mica galerie de mesaje nesolicitate amuzante nu
strica. Probabil ca si spamerii se amuza cand
compun aceste mesaje.

Top-rated culinary train

Qil prices on the surge :

Invest in Wayne Enterp

Now is the timb

Wall-street Insider

Select Small Energy Sto

SpamBrave
2.5

SPAMFighter PRO

iHateSpam
4.0

Verdict

=)
0 L)’ InBoxer ¢
WPHI'M_.E'!' 48
Producator Axaware SoftLogica Qurb Audiotrieve Cloudmark Digital Turtlets SPAMfighter Sunbelt Software
Web www.spambully.com  www.outlook-spam-filter.com Www.qurb.com www.inboxer.com www.cloudmark.com  www.spambrave.com  www.spamfighter.com www.sunbelt-software.com
Tip licenta Shareware Shareware Shareware Shareware Shareware Shareware Shareware Shareware
Optiuni
Clienti Microsoft Outlook, Microsoft Outlook Microsoft Outlook, Microsoft Outlook Microsoft Outlook, Qutlook Express Microsoft Outlook, Microsoft Outlook
Outlook Express Outlook Express Outlook Express Outlook Express Outlook Express, Eudora
Filtru Bayesian Da Da Da Da Nu Da Nu Da
Configurarea sensibilitatii filtrului Da Nu Nu Da Nu Da Da Nu
Consultarea serverelor externe  Da Nu Nu Nu Da Nu Nu Da
Expediere mesaje Bounce Da Nu Nu Nu Nu Da Nu Da
Lista neagra adrese de e-mail Da Da Da Da Nu Da Da Da
Lista neagra domenii Nu Nu Nu Da Nu Nu Da Nu
Lista alba adrese de e-mail Da Da Da Da Da Da Da Da
Lista alba domenii Nu Nu Nu Da Nu Nu Da Nu
Filtrare dupa regiunea de provenienta Da Nu Nu Nu Nu Nu Da Nu
Filtrare dupa limbajul folosit Nu Da Nu Nu Nu Nu Da Nu
Filtrare pe baza directoarelor Da Da Da Da Nu Da Nu Nu
Raportare spamer Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu Da
Statistici 5/5 - - 1/5 1/5 2/5 2/5 -
Pozitive false 4/5 4/5 4/5 3/5 4/5 3/5 2/5 2/5
Negative false 5/5 3/5 3/5 4/5 4/5 3/5 2/5 3/5
Pozitive reale 4/5 4/5 4/5 4/5 4/5 3/5 3/5 3/5
Negative reale 4/5 4/5 4/5 3/5 4/5 4/5 3/5 3/5
Functionalitate 85 77 75 5 76 70 65 60
Resurse si compatibilitate 89 82 84 80 76 86 85 78
Ergonomie 91 86 85 67 83 82 70 66
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WINDOWS LIVE MESSENGER

Comunicatii

BETA CU GREUTATE

Noul messenger al celor de la Microsoft nu aduce numai o schimbare de nume ci si o serie de facilitati
menite sa ademeneasca utilizatorii de Yahoo! Messenger odata cu interoperabilitatea celor doua retele.

HAITUITA DE COMBATIVITATEA CONCURENTEI,
in speta Google si Yahoo!, Microsoft a decis ca
este timpul sa treaca la contraatac si sa-si
revigoreze propria oferta de aplicatii si servicii
Web. Aceasta replica era de asteptat sa se
produca mai devreme daca tinem cont de faptul
ca Google a inceput trecerea de la motor de
cdutare la portal in urma cu mai bine de doi ani,
timp in care a lansat numeroase servicii Web, mai
mult sau mai putin apreciate. Daca Yahoo! a
replicat rapid la provocarile celor de la Google,
nu acelasi lucru se poate spune despre Microsoft,
care, de exemplu, inca ofera doar 2MB majoritatii
utilizatorilor de Hotmail.

Live este numele noi serii de servicii cu care
Microsoft vine in fata utilizatorilor. Aflata in
stadiul beta, noua suita include servicii (unele
accesibile doar pe baza de invitatie) precum
Windows Live Search, Windows Live Mail,
Windows Live Expo, Windows Live Toolbar,
Windows Live Local sau Windows Live Favorites.
Acestea vin sa inlocuiasca si sa completeze
serviciile si aplicatiile din era MSN. Unul dintre
punctele de atractie ale noi generatii este
Windows Live Messenger, principalul client de
Instant Messaging al celor de la Microsoft.

TERMINOLOGIE

fn momentul anuntarii noului messenger, din
cauza schimbarii numelui, s-a creat o confuzie,
multi utilizatori crezand ca este vorba de cu totul
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alt program. Windows Live Messenger nu este
decat urmasul lui MSN Messenger, cel care se pare
ca se va opri la versiunea 7.5. De aceea, Windows
Live Messenger mai este numit (incorect) si MSN
Messenger 8.

Pentru o anumita perioada, utilizarea lui
Windows Live Messenger s-a facut doar pe baza
de invitatie. Descarcarea si instalarea
programului erau posibile, insa logarea era
permisa doar pentru ID-urile care au primit
invitatie. Recent insa, Microsoft a renuntat la
aceasta limitare, oricine putand utiliza versiunea
beta de Windows Live Messenger.

CUVANTUL-CHEIE: INTEROPERABILITATE
Schimbarea de strategie si denumire pentru care
a optat Microsoft in acest caz nu este deloc
intamplatoare. Dupa cum o parte a utilizatorilor
au luat la cunostinta deja, al doilea trimestru al
acestui an (data exacta nu este inca stiutd) va
aduce interoperabilitatea retelelor de mesagerie
instantanee Yahoo! si MSN. Pe scurt, acest lucru
inseamna ca utilizatorii de Yahoo! Messenger vor
putea comunica cu cei de Windows Live
Messenger (sau MSN Messenger) si invers. Conform
comunicatului comun de presa dat publicitatii de
catre Yahoo! si Microsoft, aceasta mutare ar duce
la crearea celei mai mari comunitati de Instant
Messaging, cifra estimativa indicand peste 275 de

milioane de utilizatori. Cu toate acestea, anumite

institutii specializate in studii statistice indica o

cotd de piata de doar 40% pentru Yahoo! si MSN,
in timp ce lider ar fi AOL Instant Messenger cu
56 de procente.

La modul general, interoperabilitatea duce
la situatia favorabild in care utilizatorul isi poate
alege programul in functie de facilitatile propriu-zise
ale acestuia, fara a fi conditionat de reteaua la
care sunt conectati majoritatea prietenilor sau
fara a mai fi nevoit sa instaleze mai multi clienti
de Instant Messaging. in acest caz particular,
interoperabilitatea dintre cele doua retele
inseamna ca utilizatorii nu vor mai fi obligati sa
foloseasca clientul de Instant Messaging al retelei

appears to be offfine. Messages you
send will be defivered the next time they sign




respective, Yahoo! Messenger sau MSN Messenger
(scotand din calcul clientii multiretea). O data cu
activarea interoperabilitatii, acestia vor putea
alege unul dintre cei doi clienti. Acestea fiind
spuse, Microsoft a facut un calcul simplu in urma
caruia a reiesit ca propriul client poate castiga
din cota de piata detinuta de Yahoo! Messenger,
iar in acest scop o schimbare de nume a noii
versiuni ar fi binevenita.

INTERFATA NOUA

Versiunea 8.0.0566, pe care am avut posibilitatea
sa o testam, beneficiaza de o asa-numita interfata
Vista. Designul ferestrelor include efectele pe
care le-am putut observa in versiunile de test ale
viitorului sistem de operare Windows Vista. Pe
langa culoarea aleasa si marginile rotunjite ale
ferestrelor, un alt aspect care tradeaza designul
Vista este lipsa meniurilor. Sau, mai bine spus,
ascunderea acestora. in mod normal, acestea nu
sunt vizibile, putand fi accesate prin intermediul
unui buton plasat in partea superioara a ferestrei,
imediat langa cel de minimizare. Meniurile mai
pot fi aduse in prim-plan, in forma lor clasica,
prin apasarea tastei ALT.

Deasupra listei de contacte se regasesc cele
mai importante elemente pentru gestionarea
acestora, precum adaugarea unui contact nou,
sortarea listei in functie de diverse criterii
(nume, status, grup etc.) sau cautarea unui
anumit contact.

SHARING FOLDERS
De departe cea mai interesanta noutate pe care o
aduce Windows Live Messenger este asa-numita

1_'"' Windows Live Messenger

Brta

(Online) =
b <Type a personal message> ~

(0 i) & &

Online(4)

3 Alna

3 cristian

& Ingrid - AMOOOOOC
3 lonut

Offline(4)

.j. Bogdan

& Carmen

& Dorian

& Stefan

msn" Messenger

A-Patch pentru Windows Live Messenger

MSN Messenger si, mai nou, Windows Live
Messenger au la baza o bogata comunitate de
utilizatori, care la randul lor au dezvoltat o
serie de programe ce permit modificarea
anumitor optiuni ascunse. A-Patch este un
program care pune la dispozitia utilizatorilor
cateva sute de asemenea optiuni si care poate fi
gasit pe CD-ul si DVD-ul XtremPC.

Dintre optiunile disponibile prin intermediul
acestui patch amintim: eliminarea banner-ului
din partea inferioara a listei de contacte,
afisarea melodiei rulate in Winamp in locul
mesajului personal (in mod normal Windows Live
Messenger afiseaza melodiile redate de Windows
Media Player), dezactivarea efectului Nudge
(corespondentul Buzz-ului din Yahoo!
Messenger), eliminarea anumitor elemente ale

interfetei (butoane, link-uri) si multe altele.

Sharing Folders. Aceasta facilitate vine ca o
alternativa la modalitatea clasica de transferare
a fisierelor prin intermediul clientilor de Instant
Messaging. Asta nu inseamna ca cea pe care o
utilizam pana acum nu mai este disponibila.
Practic, se va crea cate un director pentru
fiecare persoana din lista pentru care se doreste
utilizarea functiei Sharing Folders. Directorul cu
pricina va purta numele persoanei avute in
vedere pentru transferul de fisiere. in mod
automat, cu permisiunea persoanei respective, va
fi creat un director si pe calculatorul acesteia.
Odata create cele doua directoare, se va realiza
sincronizarea automata a acestora la fiecare
modificare. Cu alte cuvinte, daca una dintre cele
doua persoane copiaza un fisier in directorul de
pe propriul calculator, in urma sincronizarii
fisierul va fi copiat in directorul corespunzator de
pe calculatorul celeilalte persoane. Aceasta din
urma va fi instiintata de disponibilitatea unui nou
fisier, intr-un mod similar primirii unui

e-mail nou. Un aspect imbucurator este stabilirea
unei conexiuni directe intre cele doua
calculatoare prin intermediul protocolului P2P
(Peer to Peer).

Trebuie mentionat faptul cd aceastd facilitate
este disponibila doar pentru sistemele de fisiere
NTFS. De asemenea, procesul de sincronizare
ruleaza doar atat timp cat ambele persoane sunt
online, acesta fiind intrerupt chiar si cand una
dintre cele doua persoane ramane online, dar isi
schimba statusul pentru a parea offline (Appear
Offline).

Ca optiune de securitate este prevazuta
scanarea automata a fisierelor transferate cu
antivirusul instalat pe sistem. Ba, chiar mai mult,
Microsoft pune la dispozitia utilizatorilor care nu
dispun de un antivirus un utilitar gratuit de
scanare a fisierelor, intitulat Windows Live Safety
Scanner.

MESAJE OFFLINE

Una dintre cele mai cerute facilitati de catre
utilizatorii de MSN Messenger era posibilitatea
trimiterii de mesaje persoanelor neconectate.

= A-Patch [Windows Live Messenger 8.0.0566] £l
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Expedierea asa-numitelor mesaje offline a fost, in
sfarsit, implementata in Windows Live Messenger.
Din pacate, functia prin intermediul careia
utilizatorii conectati pot aparea offline are unele
puncte slabe. Cel mai important dintre acestea il
reprezinta imposibilitatea ascunderii doar pentru
anumite persoane, aplicarea statusului Appear
Offline facandu-se pentru intreaga lista.

AMANUNTELE CONTEAZA

in afara de facilitatile esentiale, Windows Live
Messenger puncteaza si in ceea ce priveste
amanuntele. Desi, aparent, lipsite de importanta,
aceste detalii se adauga la functionalitatea
intrinseca a programului, variind de la aspecte cu
adevarat utile la optiuni fara prea mare
importanta. Dintre acestea amintim existenta a
doua tipuri de mesaje distincte, status si mesaj
personal, acesta din urma fiind afisat in dreptul
numelui, includerea emoticoanelor in cadrul
mesajului personal, pornirea in System Tray a
programului, fara afisarea ferestrei principale,
schimbarea culorii de fundal a ferestrelor,
personalizarea fundalurilor si a emoticoanelor
(poate fi folosita orice imagine ca fundal sau
emoticon) etc.

Nu lipsesc nici posibilitatea realizarii
convorbirilor telefonice de tip PC-to-PC si
PC-to-Phone, precum si integrarea diverselor
servicii online precum crearea Blog-urilor.

PROMITATOR
Avand in vedere facilitatile pe care aceasta
versiune de test le include, se poate spune ca
Windows Live Messenger se anunta o reala
amenintare pentru Yahoo! Messenger o data cu
realizarea interoperabilitatii dintre cele doua
retele. Aceasta nu inseamnéa c& in acel moment
utilizatorii de Yahoo! Messenger vor migra in masa
catre programul celor de la Microsoft. Ins& cu
siguranta cei nemultumiti de problemele de care
se lovesc in ultima vreme - legate de Yahoo!
Messenger - vor lua cel putin in considerare
trecerea la Windows Live Messenger.

Liviu Mihai
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TRUCURI PENTRU TOTI

Optimizarea thumbnail-urilor din Windows Explorer si generarea de fluxuri RSS pentru site-uri care
nu ofera aceasta facilitate sunt doar doua din trucurile pe care vi le propunem in aceasta rubrica.

OPTIMIZAREA THUMBNAIL-URILOR DIN EXPLORER
File Manager-ul din Windows XP permite afisarea
imaginilor sub forma thumbnail-urilor, insa nu
oferd nici o optiune in acest sens, cu exceptia
posibilitatii salvarii intr-o baza de date a
acestora. Solutia care ridica aceste piedici vine
tot din partea celor de la Microsoft prin
intermediul pachetului de utilitare Microsoft
PowerToys for Windows XP, ce poate fi descarcat
de la adresa http://www.microsoft.com/
windowsxp/downloads/powertoys/xppowertoys.m
spx. In acest pachet se regéseste si aplicatia
Tweak Ul, care permite modificarea a numeroase
aspecte la nivel de interfata si nu numai.
Sectiunea Explorer este cea care include, printre
altele, optiunile legate de thumbnails. Aici
utilizatorul poate modifica dupa bunul plac
dimensiunea si calitatea la care vor fi afisate
acestea. In mod implicit, thumbnail-urile din
Windows Explorer sunt afisate la o dimensiune de
96 pixeli si la o calitate de 80%. in scopul
modificarii acestor parametri trebuie avut in
vedere faptul ca timpul de incarcare a
thumbnail-urilor este direct proportional cu
dimensiunea si calitatea acestora.

FLUXURI PENTRU SITE-URI FARA RSS

Cei care folosesc in mod curent tehnologia RSS
s-au lovit de-a lungul timpului de site-uri
interesante, care ar fi trebuit sa includa fluxuri
RSS, dar nu dispun de aceasta facilitate. Din
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fericire, exista o solutie si pentru aceasta
situatie. Este vorba de site-ul www.feedyes.com,
care este capabil sa creeze si sa furnizeze fluxuri
pentru astfel de pagini Web, ce isi actualizeaza
continutul in mod frecvent, dar nu dispun de
fluxuri RSS. Operatiunea propriu-zisa este extrem
de simpla. In formularul pus la dispozitie de
FeedYes trebuie introdusa, intr-o prima faza,
adresa site-ului dorit. in urma verificarii
continutului si a link-urilor de pe site-ul cu
pricina, utilizatorului ii sunt prezentate forma si
continutul viitorului flux. Daca se considera ca nu
au fost incluse toate link-urile in cadrul fluxului,
se poate stabili lungimea minima (numarul de
caractere) a link-urilor care vor fi incluse in
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Feedyes feeds

Peu hive o Feadres feets pal
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= You wank a fead for 8 website o spacific page th
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cadrul fluxului. Odata stabilite forma si
continutul fluxului, acesta poate fi adaugat in
cadrul clientului RSS folosit.

REZOLVAREA PROBLEMELOR DE COMPATIBILITATE
A EXTENSIILOR PENTRU FIREFOX

Oricat de mult ne-ar placea unora browser-ul
celor de la Mozilla, trebuie sa recunoastem ca
acesta are si puncte slabe. Unul dintre acestea
consta in incompatibilitatea extensiilor cu
versiunile noi de Firefox. La fiecare versiune noua
majora (1.0, 1.5, 2.0 etc.), o mare parte din
extensiile versiunii precedente sunt dezactivate
din motive de incompatibilitate. Practic,
utilizatorul trebuie sa se descurce fara extensiile
pe care le folosea in mod curent, pana la
actualizarea acestora de catre autorii lor. Cei
care vor sd evite acest lucru pot modifica
extensiile cu pricina, facandu-le astfel
compatibile inainte sa fie actualizate de catre
autorii lor.

Operatiunea in sine nu ridica nici un fel de
dificultate, putand fi realizata si de catre cei cu
mai putina experienta.

Primul pas consta in descarcarea extensiei cu
pricina de pe site-ul celor de la Mozilla sau de pe
site-ul producatorului. A nu se confunda cu
instalarea normald a unei extensii! Aceasta
trebuie salvatd pe calculator, printr-un click
dreapta pe link si Save As. Fisierul salvat nu este
altceva decat o arhiva cu extensia (extensie de



fisier) .xpi, care contine la randul ei alte fisiere.
Cum fisierul care trebuie modificat pentru
evitarea incompatibilitatii este chiar in cadrul
celui salvat, extensia acestuia se modifica astfel
incét sa para o arhiva normala. In loc de .xpi se
va redenumi in .zip, .rar sau alt format
compresat. Urmatorul pas este extragerea din
cadrul arhivei (cu ajutorul programului de
arhivare asociat WinZip, WinRar) a fisierului
install.rdf. Acesta contine, printre altele,
versiunile de Firefox cu care este compatibila
extensia respectiva. Urmeaza deschiderea
fisierului extras cu orice editor de text (Notepad
este suficient) si cautare tag-ului
<em:maxVersion> ce indica cea mai noua versiune
de Firefox cu care este compatibila extensia.
Daca in dreptul tag-ului este trecut 1.5, inseamna
ca aceasta este cea mai recenta versiune de
Firefox cu care este compatibila. in cazul in care,
spre exemplu, se urmareste compatibilizarea cu
recent lansata versiune 2.0 Alpha, se va inlocui
1.5 cu 2.0. Fisierul modificat se va salva si se va
introduce la loc in cadrul arhivei, iar extensia se
va modifica din nou in .xpi. Pentru instalarea
recent modificatei extensii mai sunt necesare
doar instalarea in Firefox (prin Drag&Drop in
fereastra de extensii) si restartarea acestuia.
Teoretic, este posibil ca unele extensii sa
creeze anumite probleme de stabilitate in cazul
in care au fost modificate in vederea obtinerii
compatibilitatii cu cea mai recenta versiune.
Practic insa, desi am realizat acest lucru de

nenumarate ori, nu am intampinat nici
o problema de acest gen.

LOGARE AUTOMATA IN WINDOWS XP

Tastarea numelui si a parolei se poate dovedi un
impediment pentru utilizatorii grabiti care vor ca
sistemul de operare sa porneasca rapid, fara a fi
nevoiti se indeplineasca aceasta formalitate. in
afara de cazul in care utilizatorul si-a configurat
singur contul astfel incat sa fie necesara
introducerea unei parole, acelasi lucru intervine
si in situatia actualizarii automate a sistemului
de operare din cauza instalarii

aplicatiei .NET Framework. Exista doua metode
pentru evitarea acestui aspect. Prima dintre
acestea, valabila doar pentru Windows XP
Professional, presupune deschiderea ferestrei ce
permite configurarea modului in care se
realizeaza logarea utilizatorilor prin tastarea in
cadrul meniului Run a comenzii CONTROL
USERPASSWORDS2. in cadrul ferestrei

care se va deschide in urma acestei comenzi
trebuie debifata optiunea Users must

enter a user name and password to use this
computer.

Cea de-a doua metoda implica folosirea
utilitarului Tweak Ul din suita de programe
Microsoft PowerToys. in cadrul sectiunii Logon,
exista subsectiunea Autologon, cea care permite
logarea automata a utilizatorilor. Aici sunt
necesare bifarea optiunii Logon automaticaly at
system startup si introducerea numelui de
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utilizator si, daca este necesar, parola
corespunzatoare.

CONVERSIA SISTEMULUI DE FISIERE
Multi utilizatori inca folosesc FAT32, un sistem
de fisiere depasit, la ora actuald, din foarte multe
puncte de vedere. Mai noul NTFS s-a dovedit, inca
de la lansare, mult mai fiabil. Pe langa riscul mult
redus de aparitie a erorilor, securitatea ridicata si
alte avantaje importante, o caracteristica
esentiala a sistemului NTFS este dimensiunea
teoretic nelimitatd (mai bine spus, limitata doar
de dimensiunea partitiei respective) a fisierelor
ce pot fi stocate pe acesta. in cazul lui FAT32
limita fisierelor indica cifra de 4GB. In ziua de
azi, cand numeroase jocuri depasesc deja 4GB,
FAT32 se dovedeste cu adevarat un sistem de
fisiere depasit. $i cum cei de la Microsoft ne vor
mai lasa sa asteptam ceva timp pana la aparitia
lui WinFS, cea mai buna solutie este conversia de
la FAT32 la NTFS. Desi pentru unii utilizatori
aceasta operatiune poate parea complicata, in
realitate este vorba de o simpla comanda tastata
in Command Prompt. Pentru accesarea batranei
linii de comanda este suficienta tastarea cmd in
cadrul meniului Run. Comanda care trebuie
tastata in Command Prompt este CONVERT
driveletter: /FS:NTFS, unde driveletter este litera
atribuita partitiei cu pricina. De exemplu, pentru
conversia sistemului de fisiere al partitiei cu
litera D comanda va fi CONVERT D: /FS:NTFS.
Liviu Mihai

Publicarea online a fotografiilor realizate cu telefonul mobil

Desi unii o considera un moft, camera foto este
nelipsita de pe telefoanele mobile din ziua de
azi. Deja aceste camere ating performante din
ce in ce mai bune, ajungandu-se la rezolutii si
calitate asemanatoare, in unele cazuri, cu cele
ale camerelor foto digitale compacte. Pe de alta
parte, Photo Sharing este un alt concept la
moda, fie ca reprezinta un hobby sau o afacere.
Din ce in ce mai multi utilizatori aleg sa publice
fotografiile realizate cu propria camera foto pe
diverse site-uri de Photo Sharing. Cel mai
reprezentativ exemplu in acest sens este Flickr.
Site-ul achizitionat cu ceva timp in urma de
Yahoo! beneficiaza de cea mai mare comunitate
de Photo Sharing.

ShoZu _ .. s

Ematng marten

What's new

intre cele doua subiecte amintite, camera
telefonului mobil si Photo Sharing, exista o
legatura care poarta numele de Shozu. Este vorba
de un site si o aplicatie pentru telefonul mobil
care faciliteaza publicarea online, direct de pe
telefon, a fotografiilor realizate cu camera
acestuia. Sunt obligatorii, bineinteles, activarea
si configurarea unei conexiuni la Internet prin
GPRS sau 3G si este, de asemenea, ceruta
existenta unui Acces Point al operatorului de
telefonie mobila respectiv. Primul pas, asa cum
era de asteptat, este inregistrarea ca utilizator
pe www.shozu.com. Urmeaza descarcarea
aplicatiei propriu-zise, scop in care este necesara
specificarea tarii, a numarului si modelului de
telefon.

Trebuie spus ca aplicatia este disponibila atat
pentru telefoane inteligente, precum cele din
seria SPV sau Motorola MPx220, cat si pentru
telefoane mobile obisnuite, sub forma unei
aplicatii JAVA. Odata configurat profilul, urmeaza
descarcarea aplicatiei direct de pe telefon. La
prima accesare a acesteia se realizeaza, in mod
automat, si activarea, operatiune necesara
pentru functionarea serviciului. $i, in final,
ultimul pas este alegerea site-ului pe care se va
face publicarea fotografiilor. Daca luam Flickr ca
exemplu, in afara de alegerea acestuia din lista
pusa la dispozitie de Shozu, este necesara si
configurarea profilului personal din cadrul
site-ului Flickr astfel incat acesta sa accepte

fotografiile primite prin intermediul aplicatiei
Shozu.

Astfel, cu ajutorul aplicatiei Shozu vor putea
fi publicate online fotografiile, dar si
videoclipurile realizate cu camera telefonului
mobil.

flickr

ada mica
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Freeware

3proxy
0.5.2
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Dintre modalitatile multiple de partajare a unei
conexiuni la Internet, cea care se face prin
intermediul unui server de tip proxy asigura cea
mai mare securitate a retelei interne, garantand in
acelasi timp si o filtrare rapida si simpla a
traficului.

SIMPLITATEA EXTREMA

Aplicatia este una deosebit de simpla, atat de
utilizat, cat si de implementat. 3proxy poate rula
atat ca aplicatie, in fereastra deschisa putand afisa
conexiunile curente, cat si ca serviciu NT,
modalitate in care ruleaza discret si tacut.
Consumul de resurse in timpul functionarii este
infim, oferind totodata o viteza si o stabilitate
excelenta. Documentatia nu este foarte bogata,
dar ofera exact ceea ce este necesar pentru
configurarea lui, indiferent de platforma pe care va
rula: Windows 98/NT/2000/2003/XP, FreeBSD/i386,
NetBSD/i386, OpenBSD/i386, Linux/i386,
Linux/PPC, Linux/Alpha.

CONFIGURAREA, LA INDEMANA ORICUI
Configurarea se face prin intermediul unui simplu
fisier-text in care sunt definite serviciile ce
urmeaza sa fie rulate, porturile si adresele de IP
utilizate, cat si eventualele masuri de protectie a
utilizérii lui, indiferent daca e vorba de acces pe
baza unei parole, criptate sau nu, ori o limitare pe
anumite clase de adrese IP. Acest server ofera
suport pentru protocoalele Socks 4 si 5, HTTP si
HTTP proxy, FTP proxy si POP3 proxy. Suplimentar,
acesta poate fi folosit ca server de tip DNS cache,
memorand pana la 65.000 de adrese, si ca
translator de porturi, oferind transmiterea directa
a pachetelor, atat TCP, cat si UDP, in ambele
sensuri, eventual cu o schimbare transparenta de
port.

Contact

Producator Vladimir Dubrovin si 3APA3A
Web www.security.nnov.ru/soft/3proxy
Versiune 0.5.2
Sistem Windows 95/98/2000/XP/, Linux, BSD
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ functionalitate completa
+ suport securitate

+ suport port forward

+ utilizare facila

Verdict

*x K Kk Kk Kk
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Drivelmage
XML 1.16
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Drivelmage XML este un utilitar excelent pentru
operatiunile de back-up complet al partitiilor de
date, integrandu-se perfect cu mediul Windows,
atat prin utilizarea serviciului Volume Shadow Copy,
necesar pentru discurile care sunt folosite in timpul
crearii copiei, cat si cu Task Scheduler, pentru
realizarea lor la intervale definite de timp.

MIC SI COMPACT

Interfata aplicatiei este una simpla si eficientd,
oferind direct cinci butoane care conduc catre
operatiunile de back-up, restaurare, copiere a unui
disc pe un altul in mod direct si un browser pentru
imaginile salvate in prealabil, precum si unul care
conduce catre un ecran de intampinare, care
descrie activitatile posibile cu acest program.
Utilizatorul nu este plictisit cu detalii inutile sau
menite sa incurce, facand din utilizarea acestui
program o placere.

FUNCTIONALITATE DE TOP

Realizarea unei copii de siguranta se face prin
intermediul unui Wizard cu trei pasi. Se alege
partitia dorita pentru salvare, se selecteaza
optiunile dorite, acestea oferind copierea ei ca
ansamblu de date sau ca imagine bruta RAW, caz in
care se obtine o copie 1:1, si modalitatea de
blocare a discului in curs de salvare si locul unde
aceste date vor fi salvate. Operatiunea este rapida,
un disc cu 6GB de date fiind salvat in mai putin de
10 minute; restaurarea se face intr-un interval de
timp similar, pentru cazul partitiilor de sistem fiind
necesara crearea unui LiveCD cu sistemul de
operare prin intermediul utilitarului BartPE.
Singurele puncte negative sunt lipsa unui modul de
partitionare si cea a unui utilitar care sa realizeze
restaurarea unei partitii fara a necesita prezenta
unui sistem de operare.

Producator Runtime Software
Web www.runtime.org
[ petalii |
Versiune 1.16
Sistem Windows XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ rapiditate

+ simplitate in utilizare

+ lipsa suport boot

+ lipsa utilitar partitionare

* * Kk X

Utilitar

Comunicatii

Extensie browser

Foxie
1.1.0

Foxie

Coptrol Pare!

Bazat pe cunoscutul PeerGuardian, o aplicatie open
source, Foxie este practic un server proxy si un
firewall care le readuc utilizatorilor browser-ului
Internet Explorer securitatea si siguranta pierdute
impreuna cu o suitd de alte facilitati si
imbunatatiri.

NAVIGARE CU TABURI

Prima facilitate care se observa este introducerea
navigarii cu taburi. Atat de utilizata si de ceruta de
utlizatorii de Internet Explorer, aceasta a fost
introdusa de diverse add-on-uri, mai mult sau mai
putin eficient. Ceea ce ofera Foxie este simplu si
functional. Suplimentar, la fel ca in Firefox, sunt
oferite un cdmp cu care se pot efectua cautari
rapide pe Internet, motorul implicit fiind Ask
Jeeves, precum si posibilitatea de a restrange
campul cautarilor doar la imagini sau stiri.

PACHETUL DE FACILITATI

Foxie ofera o multitudine de alte facilitati, unele
dintre ele excelente. Aplicatia poate fi controlata
direct din browser, pagina "about:foxie" deschizand
modulul de configurare. Se remarca prezenta unei
facilitati menite sa blocheze reclamele din paginile
Web si una similara destinata animatiilor Flash.
Acestea nu pot fi extinse cu cuvinte-cheie sau
pagini anume, dar functioneaza excelent oricum.
Foxie ofera un modul similar celui Google, care
permite cautarea pe calculatorul utilizatorului a
diverselor fisiere, denumirea serviciului fiind
identica - Desktop Search. Suplimentar, Foxie mai
ofera un modul antispyware (care verifica setarile
browser-ului) si un modul de protectie a intimitatii
utilizatorului, dar si facilitati precum generarea
unui link aleatoriu (destinat clipelor de plictiseald)
sau gruparea favoritelor in functie de continut.

Producator Foxie
Web www.getfoxie.com
Versiune 1.1.0
Sistem Windows 2000/XP/2003
Program-gazda Internet Explorer
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ facilitati

+ consum redus de resurse

+ securitate avansata

- lipsa catorva optiuni avansate

Verdict

*x k Kk Kk



Multimedia

GXTranscoder

GXTranscoder este o aplicatie menita sa combata
putin haosul din domeniul multimedia, oferind
posibilitatea de conversie a fisierelor audio.
Programul ofera suport nativ pentru o multitudine
de formate, precum MP1, MP3, MP2, PCM stereo,
pana la 7.1, G.721, G.723, G.726, G.729, ADPCM,
GSM, VOX, DSP, VQF si RAW. Suplimentar, prin
intermediul unor plug-in-uri, se pot utiliza si fisiere
Musepack, AAC, OGG Vorbis, FLAC si Monkey Audio.
Desi functia lui de baza este cea de conversie a
formatelor audio, acesta ofera si suport pentru
transformarea fisierelor video.

INTERFATA INDESCIFRABILA

GXTranscoder ofera o interfata moderna, bazata pe
taburi, care permite accesul la aproape toate
functiile direct din fereastra principala. Din
nefericire insd, aceasta duce la aglomerarea ei
intr-un mod menit sa nedumereasca un utilizator
incepator pus in fata a nu mai putin de 89 de
butoane. Cu toatd complexitatea ei, aceasta
interfata are si lipsuri acute, alegerea formatului
de salvare neputandu-se face direct din meniul
aferent, ci doar dupa o trecere prin panoul de
optiuni.

FACILITZ\TI MULTIPLE

in afara de modulul principal de transformare a
formatelor audio, GXTranscoder 2 aduce si o serie
de module aditionale menite sa imbogateasca
oferta de facilitati: exista un modul pentru
extragerea pieselor audio de pe un CD, care din
pacate creeaza probleme, exista un player pentru
redarea fisierelor audio si video, un editor de
tag-uri pentru fisierele MP3, APE, OGG, FLAC si
WMA, un editor pentru fisierele de tip .cue,
precum si un radio capabil sa receptioneze
posturile care emit pe Internet.

Producator Uwe Bruckner
Web www.germanixsoft.de/
Versiune 2.24c
Sistem

Windows 98/2000/XP
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ facilitati extinse

+ formate numeroase suportate
- interfata greoaie

- instabilitate

*x Kk X

Server e-mail

MailEnable
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Desi un server de e-mail nu face parte din
aplicatiile uzuale ale unui utilizator obisnuit, un
astfel de program simplu poate asigura in cadrul
unei companii de mici dimensiuni o solutie
excelentd, tinand cont de gratuitatea si de
fiabilitatea solutiei. MailEnable Standard este
mezinul familiei de produse MailEnable, solutiile
comerciale oferind mult mai multe facilitati.

SERVER DE E-MAIL LA MINUT

Instalarea produsului nu necesita foarte multe
cunostinte in domeniu, orice utilizator putand
efectua aceasta operatiune in cateva minute. Dupa
instalare si stabilirea domeniului, a contului de
administrator si a altor detalii, se poate trece deja
la crearea casutelor postale. Pentru acestea,
versiunea gratuita nu ofera decat posibilitatea
utilizarii protocolului POP3. Lipsa procoalelor Web
sau IMAP este contrabalansata de implementarea
unor sisteme de combatere a spamului de tipul
Reverse DNS sau verificare PTR, precum si de
posibilitatea integrarii acestui server intr-un
domeniu NT sau Active Directory.

ADMINISTRARE FACILA

MailEnable Standard ofera o interfata de control
care se bazeaza pe consola MMC din Windows NT.
Din aceasta se pot controla toate aspectele legate
de administrare si supraveghere. Securitatea
serverului este asigurata de autentificarea din
domeniu, cat si de cea proprie de tip APOP sau POP
Before SMTP. O facilitate interesanta este
implementarea unei liste de discutii, utilizarea ei
fiind foarte simpla si eficienta. Serverul poate
gestiona mai multe domenii, oferind si o facilitate
denumita de producatori Smart Hosting si care
permite redirectionarea si procesarea mesajelor
destinate unui alt server.

Producator MailEnable
Web www.mailenable.com
Versiune 1.92
Sistem

Windows NT/2000/XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ facilitati multiple

+ administrare simpla
+ securitate buna

+ facilitati antispam

* x * K k

Utilitar retea

wiPfw
0.2.7

Welcome to the WIPFW website!

WHAT IS WIPFW?

WIPFW 5 3 M Opirabie verson of wall-known [PFPW1 for Froet
¥ou can use The sama furctionalty and configure i a5 caly you work with IPFW.

IPFW 5 & packet fitenng and Bocounting System which resides n the kernelmade,

wliPfw este rodul portarii pe platforma Windows a
celebrei aplicatii de protectie IPFW, care ruleaza
pe platformele BSD si care poate fi regasita, sub o
formd usor modificatd, in sistemul de operare
MacOS X. Aceasta aplicatie este, in ciuda simplitatii
aparente, un firewall puternic si configurabil in
cele mai mici detalii.

MIC SI PUTERNIC

wlPfw vine din lumea utilizatorilor de BSD, deci, in
contradictie cu aplicatiile similare existente pentru
Windows, acesta nu oferd o interfata aglomerata si
plina de optiuni adiacente, fiind un firewall pur.
Aceasta inseamna si ca filtrarea efectuata nu se va
face la nivel de aplicatie, asa cum sunt obisnuiti
multi utilizatori, ci la nivel de adrese IP, porturi si
tipuri de trafic. Instalarea este banala si se face
prin simpla copiere a fisierelor si rularea unui
executabil .bat care se ocupa de instalarea lui ca
serviciu NT. Incepand din acel moment aplicatia
este activa si monitorizeaza traficul Internet cu un
consum de resurse insesizabil chiar si in conditii de
trafic intens generat de o retea de mari
dimensiuni, aplicatia fiind pe deplin compatibila
atat cu un sistem singular, cat si cu un server.

COSMARUL CONFIGURARII

Din pacate, pentru utilizatorul mediu utilizarea
acestui produs nu va fi deloc usoara pentru
inceput, cei care nu dispun de rabdare trebuind sa
aleaga alt produs. Aceasta utilizare necesita
cunostinte cel putin medii de retelistica, scrierea
regulilor in fisierul de configurare nefiind o sarcina
simpla si nici fisierele ajutatoare nefiind de mare
ajutor. Util se va dovedi insa forumul aferent
paginii aplicatiei, aici gasindu-se indicatii si
configuratii gata scrise care necesita doar usoare
adaptari.

Contact

Producator WIPFW project
Web http://wipfw.sourceforge.net
Versiune 0.2.7
Sistem

Windows 2000/XP/2003
Program-gazda -

Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ fiabilitate

+ consum redus de resurse
+ securitate avansata

- documentatie dificila

Verdict

*x K Kk ok
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Hexagon 2

Hexagon 2

Test comparativ

Laborator Galerii Xtreme

O adaptare rapida la noile trenduri in modelarea 3D

NICI NU AU TRECUT TREI LUNI DE LA LANSAREA
primului Hexagon, un program de modelare
stand-alone de la Eovia, compania care a preluat
Carrara de la Metacreations cand acestia au
parasit piata programelor de grafica printr-un soi
de faliment/lichidare, si iata ca ne aflam fata in
fata cu o noua versiune, deocamdata in beta.
Hexagon dovedea ca francezii au aruncat o
privire de ansamblu asupra segmentului de piata
in care se incadrau, au luat aminte la toate
optiunile notabile de la concurentd, apoi s-au pus
pe lucru, dornici sa demonstreze ca si ei pot face
ceva asemanator.

Rezultatul nu a fost nimic impresionanta sau
inovator, insa era o alternativa interesantt pentru
programe gen Silo sau Modo, doar ca avea o
interfata mai apropiata de cea din Poser decat
cea din 3dstudio max (cu accentul pus mai mult
pe eye candy decat pe ergonomie, in speta).

Cu Hexagon 2 istoria se repeta. Daca Silo

si Modo au anuntat instrumente de modelare
freehand si aplicare de microdisplacement,
precum si metode performante de unwrapping si
texture painting, cei de la Eovia sar din tufis
entuziasti, fluturand stindarde si strigand:

“Si noi, si noi!”.

Cei care nu stiu la ce se refera optiunile de
mai sus poate isi vor aduce aminte de un program

mai 2006
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interesant pe care l-am prezentat in mai multe
versiuni de-a lungul timpului, pe numele lui
Zbrush, care facea inca de acum doi ani ce se
lauda acum Silo, Modo si Hexagon ca pot:
modelare freehand, similara modelarii cu lut, in
care utilizatorul impinge sau trage de mesa,
deformand-o prin umflaturi si depresiuni. Peste
forma de baza modelata se puteau adauga detalii
fine cu microdisplacement, care este o tehnologie
asemanatoare bumpmapping-ului, cu diferenta ca
“relieful” virtual este chiar geometrie, nu o
textura ca in cazul bump-ului. Acest set de detalii
putea fi exportat ca normal map sau bump map
pentru a fi folosit in alta aplicatie pentru a
genera 0 mesa cu aspect asemanator, dar cu mai
putine poligoane “sub capota”.

Marele dezavantaj al Zbrush era ca, in
momentul in care editati un model si incepeati sa
pictati detalii pe el, acesta "ingheta” si nu mai
putea fi miscat in scena decat prin artificii destul
de complicate. De asta programul nici nu a prins
in afara unei mici comunitati de artisti dispusi sa
ii suporte bizareriile. Un utilizator
obisnuit cu libertatea de miscare din 3dsmax, de
exemplu, se simtea limitat de workflow-ul din
Zbrush, chiar daca respectivul program fi
deschidea noi posibilitati din alte puncte de
vedere (modelarea de detalii si texturarea
precisd).

Timpul a trecut, tehnologia a evoluat si iata
c& acum, doi ani mai tarziu, mai toate
programele de modelare includ oferta Zbrush, cu
o diferenta foarte importanta. Modelul ramane
editabil, iar compunerea scenei este mult
simplificata. In plus, se lucreaza cu tool-uri poate

mai putin artistice, dar mai intuitive datorita
familiaritatii. Zbrush era prea straniu ca sa
ajungd “mainstream” vreodata.

Nu va faceti iluzii ca aceste aspecte sunt
originale oricum, concurenti gen Modo sau Silo
le-au promis dinaintea celor de la Eovia, cu
Hexagon. Diferenta este ca nu am avut inca
ocazia sa testez o versiune functionala a
respectivelor programe.

Similar cu Modo si Silo, Hexagon 2 ofera si
UV-Unfold, o metoda eficienta de generare a unei
“harti” plane a poligoanelor din mesa care sa
poata fi utilizata pentru crearea unei texturi. $i
acest aspect face parte din noul trend la care
adereaza toate programele de modelare si este
foarte binevenit. Dar tot in 3d studio l-am vazut
implementat cel mai bine pana acum, in Silo si
Modo l-am vézut doar in filme de prezentare,
deci nu am incé o impresie solida.

Spre deosebire de Silo, dar la fel cu viitorul
Modo 2.0, Hexagon ofera texture painting, un set
de instrumente care va permit sa pictati direct




pe modelul din scend, folosind texturi
procedurale, transparenta si toate cele. Acest
aspect era disponibil mai de mult, prin programe
gen Bodypaint sau Deep Paint, dar facilitatile
oferite de integrarea direct in modelator nu
trebuie subestimate.

Sigur, faptul ca nu puteti randa modelele la
calitate maxima direct in Hexagon 2 poate fi
considerat un minus, mai ca pretul acestuia este
peste standardul economic impus de Silo. Dar
noua versiune ofera optiuni de preview avansate
gen ambient occlusion sau real time shadows,
care ridica enorm nivelul de calitate al preview-
ului, apropiindu-l de o randare in Vray sau Brazil,
dar pastrand posibilitatea de a vizualiza modelul
din mai multe unghiuri fara a-l randa din nou.

in mod laudabil, acest lucru nu necesita un
calculator ultraperformant sau o ferma de
randare, dar totusi nu va asteptati sa miscati

fluid un model de un milion de poligoane pe un
calculator pe care nu l-ati mai upgradat de acum
doi ani de zile.

Noile performante ale lui Hexagon 2 pun in
valoare faptul ca acum puteti edita structura
modelului la orice level of detail, chiar si dupa ce
ati adaugat detalii cu microdisplacement.
Modificarile la niveluri mai de jos ale structurii se
vor propaga catre nivelurile superioare, inca un
aspect pe care mai toate programele de modelare
actuale l-au preluat din Zbrush, caruia ar trebui
sa-i multumim ca a impins inainte, direct sau
indirect, industria softurilor 3D, in segmentul de
modelare cel putin.

Cu toate ca am fost placut impresionat de
softul francezilor, imi vine greu sa-l recomand.
Costa mai mult decat Silo, pe care, chiar daca 3D
este doar un hobby pentru mine, as fi dispus sa-l
achizitionez, pentru ca ofera un raport calitate
pret imbatabil. Cu aproape aceleasi caracteristici
(si nu este greu de presupus ca si Silo va
implementa texture painting in final) Hexagon
costa cu 200 de dolari mai mult. Inca nelansatul
Modo 201 pare mai performant decat amandoua si
are cea mai eficienta interfata pe care am
vazut-o pana acum (experienta in Ul design
pentru Apple a producatorilor isi spune cuvantul).
Pe de alta parte costa aproape 800$, ceea ce
este enorm.

Hexagon 2 este undeva la mijloc, dar nu ma
pot convinge sa il apreciez, desi nu am nici un
motiv evident de a-mi displacea. Poate
si pentru ca pana acum, din cauze necunoscute,

nici un soft frantuzesc nu a reusit sa ma
“prinda”.

Trageti ce concluzii doriti, personal eu astept
in continuare Silo 2.0 sau Modo 201.

Adrian Dorobdt

Producator Eovia
Web www.eovia.com
Versiune 5.0
Sistem Pentium 1 Ghz, 256 Mb RAM, Video 64 MB DirectX9
Program-gazda -
Tip de licenta Shareware 299$%

Evaluare generala

+ modelare freehand si microdisplacement

+ unfold facil si intuitiv

+ texture painting

+ interfata eyecandy (dar diferita de “standardele” de
uzabilitate)

- mai scump decét concurenta

- necesita in continuare un program separat pentru randari
complexe

Verdict

*x Kk Kk Kk Kk

Concurs

La tot pasul exista virusi, spam,
viermi, spyware, scam sau
persoane care incearca sa fure
date din calculatorul tau,
provocandu-ti pierderi de timp
si de bani. Protejeaza-te!

Trimite pana la 30 mai un eseu de
maxim 3000 de caractere cu tema
Ce trebuie sa stie un utilizator

de calculator inainte

de a intra pe Internet?

la concurs@bitdefender.ro

si castiga o solutie BitDefender!

www.bitdefender.ro

BitDefender 9 Internet Security este
cel mai potrivit produs de securitate
pentru calculatoarele conectate la
Internet. Toate amenintarile
informatice sunt tinute la distanta
cu ajutorul modulelor Antivirus,
Antispam, Firewall, Antispyware si
Parental Control.

CASTIGATORII CONCURSULUI DIN XTREMPC 75 SUNT:

1. Alexandru Toth, BitDefender 9 Internet Security

2. Viorel Chiriac, BitDefender 9 Professional Plus
3. Attila Simon, BitDefender 9 Standard

Ce poti castiga™:

BitDefender 9 Internet
Security
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- P
& lus
L.} ;"

BitDefender 9 Standard
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SEcure your every bit
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Interviu cu Ovidiu Stanciu
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Test comparativ

Laborator Galerii Xtreme
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ARTA ILUSTRATIILOR

Comunicatii

Ovidiu Stanciu este unul dintre cei mai apreciati ilustratori de la noi din tara la ora actuala.
Din portofoliul sau fac parte colaborari cu diverse posturi TV si cunoscute publicatii romanesti.

XPC: Care este povestea dumneavoastra in ceea
ce priveste grafica digitala? Cat de lung/dificil
este drumul pana la dobandirea unei reputatii
precum cea de care va
bucurati in prezent?
0.S.: Nu exista o “poveste
inceput am fost si eu la fel de reticent ca
majoritatea artistilor. Am considerat calculatorul
ca pe un surogat, un fals inlocuitor al creionului
sau al acrilicelor. Ar putea fi mai degraba o
ironie: in facultate mi-a fost foarte greu sa
accept “calculatoarele” ca pe un curs util (chiar
mi-am intrerupt studiile la un moment dat din
aceasta cauza).

in acest sens. La

XPC: Ce programe folositi pentru realizarea
lucrarilor? Ce programe le-ati recomanda
tinerilor graficieni aflati la inceput de drum?
0.S.: Cel mai mult (95%) folosesc Adobe
Photoshop. In rest Adobe Illustrator si de doua
sau trei ori am folosit un Painter Classic
(primit in pachetul tabletei grafice).
Tinerilor graficieni le recomand :
mai degraba sa foloseasca o f/
tableta grafica in loc de mouse.
Programele au fiecare rostul lor
(Photoshop si Painter pentru
“artisticarii”, programe vectoriale
pentru logouri sau Web s.a.m.d.).

XPC: Ce sfaturi le-ati da
tinerilor graficieni/ilustratori?
0.S.: Cel mai bun sfat e sa nu
dea vina pe calculator; sa isi
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formeze méiestria prin metodele traditionale
(mult exercitiu practic; mult studiu -
desen/culoare si observatie/analizd). Calculatorul
nu va face niciodata mai mult decat stii sa-i ceri;
el e cea mai buna pensula, cel mai bun creion,
dar nu e “creionul fermecat”.

XPC: Ce categorii de ilustratii preferati sa
realizati (portrete, obiecte, caricaturi etc.) si
de ce?

0.S.: Nu am o lista de preferinte. Imi place s&
realizez orice, imi place ca ceea ce fac sa fie cat
mai bine facut, indiferent de tematica. Am totusi
o slabiciune vizavi de caricaturi si de ilustratiile
realiste, asta datorita meticulozitatii pe care o
necesita.

XPC: Din punctul de vedere al profesiei, ce cale
considerati ca este mai buna (eventual mai
profitabild) pentru un grafician: angajat la o

__ firma de profil sau pe cont propriu?

0.S.: Ambele variante au si avantaje, si
\ dezavantaje. Ca angajat ai un venit
constant asigurat, prezenta zi de zi intr-un
colectiv de profesionisti iti dezvolta
creativitatea. Ai ocazia unei specializari
© mult mai intensive si mai de nisa.
x'/ Pe cont propriu ai mai multa libertate,
altfel spus, cum iti asterni asa dormi, iar
veniturile sunt fluctuante si platile se fac
cu intarziere. Important este, in ambele
situatii, sa te astepti oricand la orice,
sa respecti calitatea muncii si
dead line-ul.

XPC: Ce are intaietate: pasiunea sau profitul?
Pot fi separate cele doua aspecte?

0.S.: Daca mi-ar placea sa fac portrete si as fi
platit pentru masini, as ajunge sa-mi placa
masinile. Nu cred ca pot si nici nu cred ca trebuie
sa fie separate cele doua criterii. Trebuie sa faci
ceea ce-ti place si sa-ti placd ceea ce faci in
egald masura. Pasul urmator este sa urmaresti sa
castigi cat mai mult din asta.

XPC: Sunteti pasionat de calculatoare in general
sau folositi doar programele de grafica? Aveti
alte aplicatii, domenii de interes in ceea ce
priveste calculatoarele?

0.S.: Spun despre mine ca “la calculator folosesc
doua maini stangi”. Nu sunt prea receptiv la alte
aplicatii, mizez pe faptul ca pentru altele sunt
altii si, la nevoie, putem colabora.
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Ultima ora = Test comparativ

Laborator Galerii Xtreme Comunicatii

Galerii Xtreme

Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail: galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Splaiul Unirii 74, Bucuresti 4. Imaginile trimise
trebuie insotite de o captura de ecran cu programul in care au fost realizate. in cazul unui program de grafica 3D, toate
patru viewporturile trebuie sa fie vizibile, afisand diferite perspective reprezentative ale scenei, atat wireframe, cat si
shaded. Pentru imagini 2D sau 3D realizate in programe mai putin standard, va fi necesara cel putin o captura de ecran de
pe parcursul procesului de creatie, full screen, afisand intregul mediu de lucru si elementele imaginii realizate.

Galerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

Imaginile trimise de tine luna trecuta nu au aparut in revista nu pentru ca nu ne-ar fi
placut, ci pentru ca nu au ajuns la noi. Tot raul spre bine insa, pentru ca, dupa cum spui
si tu, ai mai avut timp sa refinisezi creatia. $i in mod clar ne-a atras atentia, pentru ca
imaginile sunt excelente. Poate shader-ul folosit pentru vopseaua masinii este putin cam
prea reflectiv pentru a parea complet veridic, dar in rest nu prea ar fi nimic de
comentat.

Asteptam si alte creatii la acelasi nivel calitativ.

Trebuie sa recunosc ca nu am reusit sa determin sursa de inspiratie pentru

“Hitler’s Assassin”. O presupunere ar fi jocul “Return to Castle Wolfenstein”. Lasand asta la
o parte, lucrarea pare neterminata, in mod clar ar crea o impresie mai buna daca ar fi
finisata, mai ai de lucrat pe partea de texturare si punere in scena.

"Office” este OK, chiar daca nu iese in evidenta prin nimic, fiind destul de banala.
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Galerii Xtreme

Concurs
de fotografii

Daca materialul jucariei ar
trebui sa fie plusul, trebuie

sa te anunt ca nu prea ti-a
iesit, seamana mai mult cu un
cauciuc moale. Modelarea este
OK, chiar daca nu presupunea
foarte mult efort, avand in
vedere subiectul. Te poti avanta
si la ceva mai complicat.

Coincidenta sau nu, fotografia castigatoare de luna aceasta a
concursului de fotografie de pe forumul XtremPC (avand
tema “Fotografie de strada”) a fost trimisa tot de Cosmin
Iftode din Suceava. Titlul fotografiei este “Prieteni”, iar
imaginea a fost surprinsa in gara din Suceava. “Cand esti
copil totul e ceva mai simplu, ai un prieten langa tine si ziua
intreaga la dispozitie, prea putin conteaza ce se intampla in
jur. Fotografia ii surprinde pe cei doi prieteni intr-o alta
lume fata de restul garii, din toate punctele de vedere, de la
tonuri la atitudinea surprinsa.”

O schita in creion interesanta,
dar ar fi fost si mai bine daca ai
fi importat desenul in
Photoshop pentru retusarea
contururilor cu instrumente de
precizie si eventual colorare.

CITESTE CEA MAI CUNOSCUTA REVISTA AUTO DIN LUME!

WWW. [ OpgEar.Fo
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Interviu BenQ

Test comparativ

Laborator ' Galerii Xtreme

Comunicatii

“Ben(Q_Mobile a lansat noi modele de terminale mobile care
folosesc materiale precum magneziu, aluminiu sau safir.”

in dialog cu BenQ Mobile despre efectele achizitiei diviziei Mobile a Siemens

Dorian Radu
Head of Representative Office
BenQ Mobile Romania

XPC: Siemens Mobile era una dintre cele mai
apreciate companii de telefonie mobila in
Europa. In ce mod aveti de gand sa pastrati
aceasta reputatie dupa achizitionarea
acesteia?

DR: BenQ Mobile, nou creata companie dupa
preluarea de catre BenQ a fostei divizii de
telefonie mobila a Siemens AG in 2005, a facut
primul pas in luna ianuarie a acestui an, lansand
noul brand BenQ-Siemens. Factorul “calitate”,
care a consacrat intotdeauna brandul Siemens,
ramane in continuare prioritar si pentru BenQ
Mobile. Ne aflam in pragul unei fuziuni de
culturi si de valori, fuziune pe care
managementul companiei o considera una de
succes si de pe urma careia utilizatorii nostri de
telefoane mobile vor avea cel mai mult de
castigat. Diversificarea gamei este, de
asemenea, un criteriu la fel de important iar,
dupa cum s-a putut observa la 3GSM si la CeBIT,
BenQ Mobile a lansat noi modele de terminale
mobile care folosesc materiale precum
magneziu, aluminiu sau safir.

XPC: Cum au evoluat cifra de afaceri si
profitul dupa achizitionarea diviziei de
telefonie mobila a celor de la Siemens?

DR: La nivel european, s-a inregistrat o usoara
crestere comparativ cu anul trecut. BenQ Mobile
ocupa in prezent locul 4 in lume ca volum de
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vanzari. Prioritatea absoluta pentru BenQ Mobile
este concentrarea asupra profitabilitatii, iar
doar dupa ce acest acest scop va fi atins se va
atribui o atentie speciald cresterii cotei de
piata.

XPC: Care apreciati ca va fi dinamica
vanzarilor in momentul in care veti renunta la
brandul Siemens?

DR: Noul brand BenQ-Siemens a fost bine primit
in piata de multimedia phones. Potrivit acordului
de licentd, brandul Siemens poate fi folosit 18
luni de la semnare, fie co-branded, fie singular.
Mai este insa destul de mult timp pana atunci si
nu putem face speculatii pe aceasta tema.

XPC: Care sunt inovatiile pe care le aduc
telefoanele BenQ-Siemens ca noi concurenti
pe o piata deja foarte bine dezvoltata?

DR: in primul rand, telefoanele mobile
BenQ-Siemens socheaza prin designul de
avangarda, fiabilitate si prin materialele
folosite. Carcase de magneziu sau aluminiu,
ecranele de safir sunt doar unele din exemplele
pe care le mentionam si mai sus, insa
caracteristici precum module GPS, radio FM sau
playere MP3 integrate sunt, de asemenea,
punctele forte ale celor mai recente telefoane
lansate sub marca BenQ-Siemens.

XPC: Camerele foto de care dispun telefoanele
mobile devin din ce in ce mai puternice,
oferind rezolutii mari. Pana unde credeti ca
vor evolua camerele foto ale telefoanelor
mobile din punctul de vedere al

rezolutiei, eventualului zoom optic, calitatii
fotografiilor etc.?

DR: in scurt timp, telefoanele mobile vor
devansa cu siguranta camerele foto digitale
compacte. Utilizatorii isi doresc din ce in ce mai
mult sa poata surprinde fotografii de calitate
oriunde si oricand, iar acesta este unul dintre
motivele pentru care sunt foarte atenti atunci
cand isi aleg modelul de telefon mobil. Ei isi
doresc sa poata avea mereu la indemana o
camera foto iar solutia oferita de camerele
digitale de mare rezolutie, integrate in telefonul
mobil, este cea mai uzitata in prezent. Cu
sigurantd, producatorii vor continua sa mareasca
rezolutia camerelor digitale integrate in
telefoanele mobile.

XPC: Spuneti-ne, va rugam, cateva lucruri
despre nou-lansatul BenQ-Siemens S88.

DR: BenQ-Siemens S88 este, din punctul meu de
vedere, telefonul care ridica capacitatile
multimedia la puterea designului exclusivist. Cu
ajutorul ecranului stralucitor OLED de 2 inch,
fotografiile sunt redate mult mai luminoase, mai
contrastante si sunt mai vii ca niciodata. Pentru

designul deosebit BenQ-Siemens S88 a castigat
premiul “iF Award 2006”. Camera de 2
megapixeli cu zoom digital 16X, playerul MPEG,
MP3 si AAC cu sunet surround 3D, cat si
capacitatile de conectare si printare prin
Bluetooth alaturi de memoria interna de 16MB
extensibila prin slotul Micro SD fac din acest
telefon o adevarata “arma letala multimedia”.

XPC: Preferintele utilizatorilor se indreapta
preponderent catre smartphone-uri. Pe cand
va lansa BenQ un astfel de telefon si ce
platforma software va folosi in aceasta
eventualitate?

DR: Actualmente smartphone-ul P50 este deja in
piata, ruland pe platforma Windows Mobile 2003,
iar in toamna aceasta se va lansa telefonul
BenQ-Siemens P51, care ruleaza pe platforma
Windows Mobile 2005, avand si modul de GPS
incorporat.

XPC: Piata europeana pare a fi dominata de
companii precum Nokia si Sony Ericsson, in
timp ce piata asiatica de LG si Samsung.
Cum incearca sa se impuna compania
dumneavoastra?

DR: in prezent, in Europa, BenQ Mobile ocupa
locul 4, dupa Nokia, Motorola si Samsung.

XPC: Urmatorul pas in domeniul comunicatiilor
mobile este integrarea cu mediile Wi-Fi si
VolP. Ce intentioneaza sa intreprinda
BenQ-Siemens in aceasta directie si cand va
oferi pe piata primele astfel de terminale?

DR: Telefoanele din portofoliul BenQ Mobile care
vor fi oferite pe acest segment sunt P50 si P51.
Terminalul P51 combina functii de navigare si de
comunicare pentru utilizatori profesionisti sau
pentru omul de afaceri care calatoreste din plin.
BenQ-Siemens P51 detine o interfata WLAN
(WLAN 820.11b/g) care ofera posibilitatea de a
naviga pe Internet si de a efectua convorbiri via
Voice-over-IP cu ajutorul programului Skype in
apropierea oricérui hotspot. Serviciul E-mail Push
informeaza in timp real utilizatorul cu privire la
e-mail-urile noi primite. Posibilitatea de a citi si
de a edita documente importante, inclusiv
prezentari PowerPoint, cu ajutorului editorului si
browser-ului integrat este iarasi o functie
folositoare unui om de afaceri bombardat cu sute
de documente de aprobat. Tastatura QWERTY si
ecranul sensibil la atingere cu ajutorul stylus-ului
permit introducerea facila a datelor. Telefonul
poate fi folosit bineinteles si ca reportofon.

XPC: Marii producatori de terminale mobile
incep sa-si arunce privirea catre pietele
eufemistic spus “emergente”. Care este
pozitia BenQ-Siemens fata de aceasta piata



redusa ca putere financiara, dar imensa ca
numar de potentiali clienti?

DR: Acordam o atentie dosebitd prin realizarea
de modele specifice (value for less money)
acestor piete. Portofoliul nostru cuprinde atat o
gama larga de telefoane de tip high end, cat si
de tip lowend. Clasa de mijloc, denumita clasa
C, este de asemenea una dintre clasele foarte
apreciate atat in Romania, cat si in restul tarilor
in care activam. Orice producator nu poate sa nu
ia in seama potentialul fantastic pe care il
detine o astfel de piata. Va pot spune cd in
Romania, pe acest segment, avem rezultate

foarte bune din punctul de vedere al vanzarilor
pe acest segment.

XPC: Am observat ca BenQ Mobile a venit in
intampinarea unei noi cerinte in segmentul
business, si anume aceea a telefoanelor mobile
fara camera digitala. Veti continua aceasta
tendinta?

DR: Da, o vom continua. In sectorul de business
este obligatoriu sa continuam aceasta tendinta.
Din ce in ce mai multe companii interzic
folosirea in incinte a telefoanelor cu camera. De
asemenea, din feedback-ul primit de la

utilizatorii acestui segment o pondere semnificativa
a apreciat ca aceasta tendinta este binevenita.

XPC:in ce masura va implementa BenQ Mobile
suport pentru standardul 3G in terminalele
sale mobile?

DR: 3G este bineinteles solutia viitorului.

Dorind sa contribuie la acest viitor,

BenQ Mobile se va implica din plin in acest
segment incepand cu acest an. Dupa cum v-am
spus, intentionam sa oferim o serie de surprize
placute in Romania, asa ca va invitam sa stati cu
ochii pe noi.

3G PENTRU COMPUTER

Interviu BenQ

primul serviciu Vodafone care le
aduce clientilor din mediul de
afaceri mult asteptata conectivitate
mobila la viteze mari. Produsul,
denumit Vodafone Mobile Connect,
le ofera clientilor, prin intermediul
serviciului 3G, acces rapid si usor la
Internet si la aplicatiile companiei,
cum ar fi e-mail, Intranet, calendar,
editor de agenda telefonica, SMS
sau monitor de trafic de date,
furnizand viteze de transfer al
datelor de pana la 384Kbps.
Produsul este furnizat
intr-un ambalaj de marimea unei
carcase de DVD si contine un manual
ce acopera excelent toate
operatiunile care se pot efectua cu
ajutorul cardului 3G, un ghid rapid
ce cuprinde detaliile necesare
conectarii, precum si numele de

utlizator si parola folosita, un CD cu
aplicatia Vodafone Mobile Connect,

cartela SIM aferenta abonamentului
si cardul 3G efectiv.

Fabricat de compania Optian
Wireless Technologies, acesta este
construit pe baza unui cunoscut si
celebru chip 3G CDMA furnizat de
Qualcomm si care oferd un suport
complet pentru toate cele patru
frecvente standard folosite de
operatorii GSM: 900MHz si
1800MHz pentru Europa, 1900MHz
pentru America de Nord si 850MHz
pentru America Latina. Cu o
greutate de 50 de grame si
dimensiunile 120x54x12mm, acesta
este un card PCMCIA de tip 2, fiind
practic compatibil cu orice
computer portabil modern.

Aplicatia furnizata de Connex
Vodafone, particularizata pentru

fiecare tara in care este disponibil
serviciul 3G, este simplu de utilizat,
urméand instructiunile explicite din
manual si de pe ecran obtinandu-se
in 3 minute mult dorita conectare la
Internet. Ea permite citirea,
scrierea si trimiterea de mesaje
scrise, verificarea traficului Internet
si modificarea setarilor si
parametrilor conexiunii. Rezultatele
testelor de viteza s-au apropiat de
viteza maxima fizica de 384Kbps,
aratand o rata de transfer constanta
de 370Kbps, ceea ce este mai mult
decat imbucurator.

Serviciul este lansat impreuna
cu o varietate de oferte care
raspund diferitelor nevoi de
comunicare in mediul business, de
la pachetul Unlimited Mobile
Internet & Office, pentru clientii cu
nevoi extinse de comunicare, pana
la oferte cu trafic de la 50 la 500MB
inclus. Clientii care aleg pachetul
Unlimited Mobile Internet & Office
pot adduga la aceasta oferta si
optiunea care asigura acces la
reteaua companiei si in roaming,
prin toate diviziile si retelele

partenere Vodafone. Aceasta lansare
a fost urmata si de extinderea, in
cursul lunii aprilie, a serviciilor 3G
in alte sapte orase din Romania,
acoperirea prezenta in 22 de orase
cuprinzand 30 de procente din
populatia tarii, facand oferta
produsului Vodafone Mobile Connect
si mai atractiva.

Produsul Connex Vodafone este
unul foarte bun, atat constructia,
cat si aplicatia si manualul excelent
concepute oferind cea mai
convenabila solutie mobila de
conectare la Internet disponibila
momentan pe piata romaneasca.

Dorian Prodan
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NOKIA N70 & N90

Symbian este, la ora actuala, cel mai popular sistem de operare pentru telefoanele mobile,
pus in valoare de modelele din seria N de la Nokia, precum N70 & N90.

DACA PANA ACUM RUBRICA SMARPHONES A AVUT
in vedere numai telefonele bazate pe Windows
Mobile, a venit momentul in care ne vom axa pe
cel mai popular sistem de operare pentru
telefoanele inteligente la ora actuala, Symbian. In
acest scop am avut in vedere doi dintre
reprezentantii de seama ai Seriei N de la Nokia,

si anume modelele N70 si N90, ambele
compatibile 3G.

SYMBIAN

Ambele modele au la baza sistemul de operare
Symbian 8.1a, Series 60. La nivel de interfata,
Symbian nu difera foarte mult de Windows Mobile
sau, mai bine spus, Windows Mobile nu difera
foarte mult de Symbian, avand in vedere
vechimea celui din urma. Ecranul principal
include, ca si Windows Mobile, cinci shortcut-uri
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catre diverse aplicatii. Deosebirea este ca, in
cazul Symbian, acestea nu se pot schimba, spre
deosebire de Windows Mobile, unde se succed
shortcut-urile aplicatiilor folosite recent. Fiind
vorba de pictograme lipsite de textul aferent
(pentru economisirea spatiului), este binevenita
afisarea Tooltip-urilor in momentul in care se
schimba selectia. Tot in cadrul ecranului principal
sunt afisate, in ordine cronologica, intalnirile si
evenimentele introduse in calendar. In ceea ce
priveste meniul, a fost aleasa varianta
pictogramelor (Grid View), la fel ca si in cazul
versiunii 5.0 a Windows Mobile. Cei care prefera
varianta clasica pot alege modul List View, ce
afiseaza elementele meniului principal unul sub
celalalt.

Agenda de contacte onoreaza renumele de
smartphone din toate punctele de vedere. Pentru
fiecare persoand pot fi introduse numeroase date
de contact, numere multiple de telefon mobil,
fix, video, fax, pager, adrese de e-mail, site-uri
Web, zile onomastice, insemnari etc. Din cadrul
aceleiasi agende de contacte pot fi realizate
diverse alte actiuni, in afara de apelarea
persoanelor respective. Sunt posibile, printre
altele, expedierea SMS-urilor, a mesajelor
instantanee, trimiterea datelor de contact cétre
alt telefon prin SMS, MMS sau via Bluetooth,
sincronizarea contactelor etc. direct din agenda.
Nu lipseste nici deja banala optiune de creare a
grupurilor de contacte.

Organizarea meniului principal lasa totusi de
dorit. $i aceasta din cauza gruparii ilogice, in
unele cazuri, a anumitor elemente componente
ale meniului. De exemplu, in locul gruparii in
cadrul unui singur grup a facilitatilor de
gestionare a informatiilor personale (calendar,
activitati, insemnari) acestea sunt separate
fara nici o justificare. Daca, pe de o parte,
calendarul se regaseste direct in meniul
principal, celelalte facilitati, in speta
activitatile, insemnarile si calculatorul, se
regasesc in cadrul grupului Office. Un alt
exemplu este lipsa din cadrul meniului principal
a optiunilor. Acestea se regasesc in cadrul
grupului Tools. Astfel, pentru configurarea
telefonului se urmeaza calea meniu, Tools,
Settings. Desi legea nescrisa a ergonomiei
aplicatiilor software recomanda plasarea
optiunilor in cadrul meniului Tools, consideram
ca in cazul telefoanelor este mult mai comoda
plasarea acestora direct in meniul principal,
pentru o accesare mai rapida. Totodata,
anumite elemente care ar fi trebuit,
de fapt si de drept, sa se regaseascd in cadrul
optiunilor, precum profilurile, temele sau
apelarea rapidd, au fost mutate direct in meniul
Tools, pe linie de egalitate cu optiunile.

Din fericire, posibilitatea mutarii elementelor
componente ale meniului in alte locatii
estompeaza aceste neajunsuri, utilizatorul
putandu-si organiza meniul dupa bunul plac.



Pe de alta parte, browser-ul Web al sistemului
Symbian este net superior lui Internet Explorer,
browser-ul implicit al telefoanelor motorizate de
Windows Mobile. Se pare ca browser-ul celor de la
Microsoft se afla pe pozitie defensiva si pe piata
sistemelor mobile, la fel ca si in cazul versiunii de
desktop, cea care pierde incet, dar sigur din cota
de piata detinuta in favoarea browserelor
concurente. Browser-ul Web al sistemelor Symbian
se numeste MobileBrowser si a ajuns deja la
versiunea 2.8. Acesta dispune de un manager de
Bookmark-uri care ofera facilitatile obisnuite de
adaugare si organizare a link-urilor catre site-urile
favorite, plus posibilitatea trimiterii acestora prin
SMS. Dintre optiunile oferite de MobileBrowser
amintim stergerea cache-ului si a cookie-urilor,
neafisarea imaginilor pentru micsorarea traficului,
stabilirea dimensiunii textului, blocarea scripturilor
Java etc. Un alt aspect in favoarea lui Symbian,
din acest punct de vedere, il constituie contorizarea
traficului. Functia respectiva este inclusa in
cadrul listei apelurilor, subsectiunea Packet data
counter. Cifrele aferente inregistrarii traficului
pot fi sterse la anumite perioade de timp. Din
pacate, aceste perioade sunt fixe (o zi, 10 zile sau
30 de zile), neputandu-se contoriza automat, de
exemplu, traficul unei luni cu 31 de zile.

in ceea ce priveste continutul multimedia,
Symbian include RealPlayer, care poate reda o
multitudine de formate precum MP3, AAC, Real
Audio, WAV, AMR, MPEG-4 si altele. Videoclipurile
inregistrare sunt salvate in format MPEG-4 si pot fi
rulate in mod Fullscreen. De asemenea, fiind
vorba de unul din playerele folosite in mod curent
pe PC pentru redarea prin streaming a fisierelor
audio si video de pe Internet, facilitatea cu
pricina este disponibila si pentru telefoanele
mobile, profitdndu-se pe deplin de capabilitatile
3G ale acestora.

Ca orice sistem de operare dedicat
telefoanelor mobile, si Symbian faciliteaza
instalarea diverselor utilitare. Ba chiar numarul
programelor pentru Symbian il depaseste pe cel al
aplicatiilor pentru Windows Mobile, lucru de altfel
firesc, tinand cont de vechimea primului.

Nu vom insista asupra acestui aspect, deoarece
aplicatiile pentru Symbian vor constitui subiectul
unui articol viitor.

NOKIA N70

Inca de la citirea detaliilor tehnice devine evident
faptul ca producatorii au incercat sa-i
implementeze acestui model mai toate tehnologiile
importante la ora actuala in ceea ce priveste
telefonia mobila. De la camera foto/video, player
audio/radio, conectare prin Bluetooth si 3G, N70
este un telefon pe placul utilizatorilor pretentiosi,
care vor sa aiba la dispozitie tot ce e mai nou in
domeniu (mai putin portul infrarosu, care lipseste
de la acest model), chiar cu riscul de a nu folosi
toate aceste caracteristici ale terminalului.
Specificatiile modelului releva un telefon de
dimensiuni medii, 108.8mm lungime, 53mm
latime, 21.8mm grosime si o greutate de 126

in ceea ce priveste modul de constructie a
acestui model, ne-au atras atentia mai multe
elemente. Este vorba de elemente pentru care a
fost aleasa o abordare aparte, originald, care
este posibil ca in aceeasi masurd sa fie pe placul
anumitor utilizatori, in timp ce altii pot fi chiar
deranjati. Unul dintre acestea este modul de
inchidere a principalei camere foto (N70 dispune
de doua camere foto). Aceasta este protejata de
un capac glisator, din plastic. Pentru accesarea
camerei foto este suficienta tragerea in jos a
acestuia, in timp ce ridicarea la nivelul normal
duce la inchiderea automata a aplicatiei aferente
camerei. Acest capac, cel putin la modelul pe
care l-am testat, nu este foarte bine fixat,
miscandu-se si scartaind in momentul in care este
strans in palma pentru a accesa meniul sau a
vorbi la telefon. Pe de alta parte, butonul de
pornire/oprire este plasat chiar pe mijlocul partii
superioare si este foarte mic, evitandu-se astfel
apasarea accidental a acestuia. In afara de
butonul de pornire/oprire pe partea exterioara a
telefonului mai exista un singur buton, pe lateral,
pentru realizarea fotografiilor. Nu ar fi fost rau
daca tot pe partea exterioara ar mai fi fost
pozitionate butoanele de reglare a volumului si,
eventual, de accesare a altor functii precum
browser-ul Web sau playerul multimedia.

NOKIA N90

Mult mai elegant, dar si mai costisitor decat N70,
Nokia N90 este un telefon cu clapeta (si ecran
suplimentar) care beneficiaza de o serie de

elemente interesante la nivel de constructie.
Camera foto constituie o componenta foarte
importanta a acestui model, aspect reflectat de
multitudinea de elemente care imbunatatesc
experienta foto oferitad de N90. in primul rand,
este vorba de clapeta rotativa. Aceasta poate fi
rotita la un unghi mai mare de 90 de grade si se
dovedeste chiar comoda in scopul realizarii
fotografiilor. Simpla rotire a clapetei duce la
deschiderea aplicatiei aferente camerei foto.
Legat de camera foto, trebuie spus ca aceasta
beneficiaza de apreciatele lentile Carl Zeiss. in al
doilea rand, camera foto de 2MP situata in partea
superioara a telefonului poate fi de asemenea
rotitd, chiar intr-un unghi mai mare de

270 de grade. $i rotirea acesteia duce la
deschiderea aplicatiei prin intermediul céareia sunt
realizate fotografiile. in al treilea rand,
fotografiile pot fi realizate chiar si cu clapeta
inchisa, afisajul fiind preluat de ecranul secundar.
Si, in al patrulea rand, butoanele plasate atat pe
clapeta (pentru accesarea meniului), cat si la
baza telefonului (butonul de realizare a
fotografiilor si joystick-ul secundar) ajuta la
realizarea fotografiilor atunci cand se apeleaza la
rotirea clapetei.

Singurul mare inconvenient il poate constitui,
pentru unii, dimensiunile destul de mari. 112mm
lungime, 51mm latime si 24mm grosime, carora li
se adauga si greutatea de 173 grame. Acestea fac
din N90 un telefon greu de purtat in buzunar.

Liviu Mihai
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Bogdan Bridinel

Ceea ce parea initial doar o alta metoda
gandita de Valve pentru a folosi la maximum
potentialul comercial al lui Half-Life 2 a
devenit acum o tendinta in toata regula.

in afara de noi episoade din Half-Life 2, Steam
va oferi in curand pentru download si episoade
din noua serie SiN, produsa de Ritual
Entertainment in continuarea unui joc mai
vechi al lor (de care eu as zice ca producatorii
sunt mai atasati sentimental decéat
cumpératorii, dar, ma rog, sa lasam asta). in
plus, mai exista si Telltale Games, o companie
formata din vechi angajati ai LucasArts, care
incearca sa mentina vie flacara jocurilor
adventure point & click printr-o serie proprie,
numita Bone.

Ideea, in esenta, este buna. in loc s&
investeasca ani intregi si milioane de dolari
intr-un joc care ar putea sa aiba succes sau ar
putea sa nu aiba, producatorii realizeaza un
episod, il lanseazé in mod independent (pentru
ca distributia pe Internet ii scapa si de
necesitatea de a avea un publisher care sa se
ocupe de distributie si marketing) si isi
finanteaza din castiguri episoadele urmatoare.
Un beneficiu suplimentar este
ca producatorii pot lua in considerare atunci
cand realizeaza un episod criticile primite
pentru episoadele anterioare, ceea ce inseamna
ca isi pot indrepta greselile la timp, pe cand in
cazul unui joc obisnuit nu pot vedea aceste
greseli decat atunci cand este prea tarziu
(sigur, exista patch-urile, dar acestea rezolva
de obicei probleme tehnice, nu erori de
conceptie). Si, pe deasupra, scapati de sub
patronajul publisherilor, producéatorii devin
liberi sa faca jocurile asa cum vor, fara
interferente din exterior.

Si din punctul de vedere al jucatorilor
aparitia serialelor ar putea fi de bun augur.
Fiind scurte, episoadele vor fi cu siguranta mult
mai intense, iar structura bazata pe mister si
revelatii succesive, care a facut populare

Jocuri
in serial

seriale ca Lost sau 24, cred ca ar putea avea
succes si sub forma de joc. Cu sigurantd ar da
nastere unor povesti mai interesante decat
majoritatea celor de care avem parte acum.

Problema mea este ca cele trei companii
aflate in avanposturile acestei noi posibile
directii din evolutia jocurilor sunt toate departe
de a fi producatorul ideal pentru a face
reclama ideii. Valve, in primul rand, isi
demonstreaza inca o data incapacitatea de a
lansa ceva la timp, ametindu-ne cu amanarile
suferite de Half-Life 2: Episode 1.

Este vital pentru un serial sa pastreze ritmul,
jar, daca producatorii nu reusesc sau au un ritm
prea lent, va fi imposibil sa ne pastram
interesul pentru episoadele urmatoare. in ceea
ce-i priveste pe cei de la Ritual, acestia arata
mult entuziasm, dar pana acum prea putine
lucruri concrete. lar Telltale a reusit sa lanseze
primul episod din Bone, dar acesta nu s-a
bucurat de o primire stralucita, poate in parte
si pentru ca a fost initial considerat cam scump
(intre timp Telltale si-a schimbat politica,
ieftinind episoadele la destul de rezonabila
suma de 12.59$).

De altfel, cea mai spinoasa problema este
cea a pretului. In timp ce serialele de
televiziune ofera divertisment de calitate
gratuit sau la un pret rezonabil (atunci cand
vine vorba de lansarea lor pe DVD), serialele
din domeniul jocurilor se profileaza a fi foarte
scumpe. Anuntat ca avand undeva intre patru si
sase de ore de joc single player (fara nici o
componenta multiplayer), HL2: Episode 1 va
costa 20$, ceea ce mie mi se pare jaf la drumul
mare. Cu aproximativ de doud ori mai multi
bani pot cumpara Oblivion, care dureaza de
cam zece ori mai mult. Producatorii trebuie sa
inteleaga ca nu pot face un pas intr-o directie
si unul intr-altul. Dacd vor sa cumparam jocuri
pe care le putem termina in aceeasi zi in care
le-am inceput, trebuie sa ajusteze si pretul in
concordanta.
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They Hunger: Lost Souls

nca le e foame.
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ULTIMA ORA
NOUTATI DIN LUMEA JOCURILOR

COMMAND&CONQUER 3: TIBERIUM WARS

Parintele genului RTS
revine in 2007

Seria C&C poate ca nu mai are
nevoie de nici o prezentare, fiind
cea care a revolutionat strategia in
timp real la mijlocul anilor ‘90.
Commandé&Conquer 3: Tiberium
Wars va continua lupta dintre
Global Defence Initiative (GDI) si
Brotherhood of NOD intr-un al
treilea razboi ce se petrece in anul
2047. Tiberiumul, o substanta de
origine extraterestra cu
auto-propagare care a infectat
pamantul, se manifesta ca o epoca
“glaciara” radioactiva. Intre GDI
(care lupta pentru controlarea
extinderii periculoasei substante) si
fratia NOD se isca insa inevitabilul
conflict, cei din urma tinand

MOLYNEUX CEDEAZA

neaparat sa-si impuna propria
viziune asupra Terrei.

Cat despre partea de gameplay,
cei de la EA promit baze mobile,
lon Storms pe campul de batalie si
combindri intre unitati pentru un
grad ridicat de personalizare. Pe
partea de multiplayer va exista
suport pentru clanuri si VoIP nativ
integrat. Sa speram ca Electronic
Arts n-o vor da in bard si cu
aceasta continuare, cum au facut si
cu alte titluri mai mult sau mai
putin celebre, mai ales ca
Westwood, studioul care a produs
initial seria, nu mai exista, iar
membrii sdi, in mare parte, nu mai
sunt angajati EA.

Microsoft a cumparat

Lionhead

Dupa tatonari care au durat
cateva luni, Microsoft

Game Studios a facut pasul cel
mare si a achizitionat studioul
britanic Lionhead. Prestigiosul
studio a fost infiintat de vestitul
Peter Molyneux, care il conduce si
in momentul de fata. in decursul
timpului, Lionhead si-a creat un
renume de invidiat prin jocuri
precum cele din seria Black & White
sau mai recentul Fable, vandut in

peste doud milioane de
exemplare. Trecerea sub
conducerea Microsoft modifica
un pic planurile de viitor ale
companiei lui Peter Molyneux,
aceasta fiind reorientatd acum
exclusiv catre titluri pentru Xbox
360 si Windows. Astfel, Lionhead

intra in marea familie Microsoft, din

care mai fac parte studiouri cu
renume precum Bungie (Halo) sau
Ensemble (Age of Empires).

STARFORCE

Ultima ora

Inceputul sfargitului?

StarForce va raméne in istoria
jocurilor video ca primul sistem de
protectie care a dat rezultate
impotriva pirateriei. Din pdcate, la

-

care au creat

aceste rezultate se ajungea prin —
niste modalitati dubioase, ﬁ

este instalat. Ca urmare, Ubisoft a
anuntat ca nu va mai folosi de acum
acest sistem de protectie,
intrerupand orice legatura cu firma
. ruseasca ce il produce.
P, ~ Problemele
. realizatorilor

numeroase = """':-""""-"_. .StarForce nsa
ol L] [0 FETER

controverse. Totul

a culminat cu

procesul intentat
de Christopher
Spence impotriva
companiei Ubisoft,
care folosea
StarForce pentru a-si

proteja jocurile. Spence

a cerut daune de nu mai

putin de cinci milioane de dolari,
explicand pe larg cum StarForce
poate dauna computerelor pe care

. nu se opresc

— aici, miscarea

RSl
L=
WG fol (V0

4 'Ubisoft fiind
4 LELL
g% urmata de

facuta de

" anuntul celor
¥ de la Aspyr
" Media, care
‘renunta la randul
~ lor la includerea
StarForce in SpellForce 2:
Shadow Wars. Asteptam cu interes
replica rusilor.

BROTHERS IN ARMS: HELL'S HIGHWAY

Din nou frati,

in acelasi razboi

Dupa succesul primelor doua titluri
Brothers in Arms, era logic ca Gearbox
si Ubisoft sa continue colaborarea.
Astfel a luat nastere proiectul
Brothers in Arms: Hell's Highway,
urmatorul episod din aceasta serie de
succes. Matt Baker, Joe Hartsock si
restul Diviziei 101 Aeropurtate vor
incerca, si de aceasta data, sa-si
aduca aportul decisiv la castigarea

razboiului. Vor fi aduse imbunatatiri
semnificative aspectului grafic, noul
motor Unreal 3.0 avand un cuvant
greu de spus la acest capitol. Brothers
in Arms: Hell's Highway este in
productie in studiourile Gearbox, fiind
realizat pentru PC si consolele de
noud generatie (inclusiv PlayStation3),
iar lansarea va avea loc in perioada
sarbatorilor.
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Potential irosit

Ultima ora

Feature

Prima impresie

Avanpremiera

POTENTIAL IROSIT

Prezentari

JOCURI INTERESANTE, ANULATE

Ni se intampla uneori sa fim sedusi si abandonati de jocuri care arata foarte promitator, dar sfarsesc
prin a fi anulate, lasand in urma regrete si semne de intrebare. Mai departe, o lista cu cele mai

interesante dintre ele.

VIATA N INDUSTRIA JOCURILOR

nu este nici de departe pe cat de
simpla v-ati putea imagina. De la
distantd ati putea crede ca este
vorba despre o activitate ca oricare
alta, in care oamenii vin
constiinciosi la munca dimineata, isi
vad de treaba timp de opt ore si
pleacd apoi acasa multumiti, cu
certitudinea ca si-au lasat treaba
intr-un stadiu mai avansat decat era
cand au venit. Numai ca in spatele
acestei fatade banale se ascunde
surprinzator de mult dramatism, iar
in spatele povestilor de succes care
ne sunt varate in mod normal in fata
se ascund multe povesti mai putin

vesele, cu finaluri mai putin fericite.

Companii se inchid peste noapte,
parteneri de afaceri se injunghie
unul pe altul pe la spate, angajati
nemultumiti refuza sa mai continue
lucrul si isi iau campii, punand
bazele propriilor firme, milioane de
dolari sunt scufundate in
intreprinderi prost gandite si sortite
de la inceput esecului. Exista
suficiente intamplari tragicomice in
istoria de peste 30 de ani a
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industriei jocurilor cat sa umple,
daca nu un roman egal ca
dimensiune cu “Razboi si pace”,
macar un serial de dimensiunea lui
Sopranos.

Uneori, comparatia cu serialele
politiste este mai apropiata de
adevar decat v-ati imagina. Nu cu
mult timp in urma, un concept de
consola numit Phantom a bantuit cu
spectrul sau stirile despre jocuri,
pana cand s-a demonstrat ca cei
care se afla in spatele sau nu
incercau decat sa stranga cat mai
multi bani de la investitori naivi,
fara a fi insa in nici un fel pregatiti
pentru a lansa produsul pe care il
promovau. La fel s-a intamplat si cu
Gizmondo, o consola portabild care
chiar a aparut, insa a esuat

lamentabil, nu inainte de a declansa

o serie de investigatii oficiale care
par sa asocieze directorii companiei
producatoare cu un grup mafiot
suedez. Traim intr-o lume ciudata.

Din toate aceste intamplari, cele

care sfarsesc prin a suferi sunt
jocurile. De multe ori, cei care se
ocupa de realizarea lor au cele mai

bune intentii din lume si chiar vor sa
produca ceva de calitate, insa se
trezesc pusi fata in fata cu probleme
de netrecut. $i, destul de des,
singura iesire este anularea jocului.
Chiar luna aceasta, un joc care
suscitase destul de mult interes
initial, dar s-a pierdut mai apoi in
obscuritate, a fost eutanasiat in mod
oficial. Este vorba despre Starcraft
Ghost, anuntat cu multa speranta de
Blizzard si chinuit de o suita de
probleme care probabil nu sunt atat

de spectaculoase ca o interventie a
mafiei, dar sunt cumva
reprezentative pentru luptele si
dificultatile prin care trece orice
proiect din industria jocurilor inainte
de a vedea lumina zilei (sau, uneori,
fara a vedea lumina zilei). Cu
aceasta ocazie, ne-am gandit sa ne
intoarcem si noi in timp si sa
rememoram cele mai interesante
jocuri despre care am auzit de-a
lungul timpului, fara a putea insa sa
le jucam niciodatd, din cauza ca au




jocuri

fost oprite inainte de a fi finalizate.
Nu sunt putine, asa ca vom imparti
povestea in doua articole, dintre
care pe cel de-al doilea il veti putea
citi luna viitoare.

Sigur, nu ne facem iluzii, multe
dintre aceste jocuri au fost anulate
pe merit si este poate mai bine
ci s-a intdmplat asa. Insa nu pe asta
ne vom axa in principal, ci pe ce
puteau fi aceste jocuri, ce ar fi
devenit ele daca ar fi avut ceva mai
mult noroc. Sa incepem.

TORN

Black Isle a fost una dintre cele mai
ghinioniste companii din domeniu in
ceea ce priveste anularea
proiectelor, si asta in ciuda faptului
ca a fost si una dintre cele mai
talentate si devotate echipe care
s-au ocupat vreodata de realizarea
de jocuri. O subdiviziune a Interplay,
Black Isle a produs jocuri ca Fallout
si Planescape Torment, dar a fost
afectata in mod dramatic de
convulsiile companiei-mama, in
special dupa ce aceasta a fost
achizitionata de catre publisher-ul
francez Titus Interactive.

Ideea de a realiza Torn a aparut
din considerente practice.
Infogrames (redenumit acum in
Atari) detine licenta exclusiva
pentru universul Dungeons &
Dragons, ceea ce inseamna ca orice
producator dornic sa realizeze un
RPG D&D se afla la cheremul siu. In
speranta ca asta le va aduce un grad
mai mare de independenta, cei de la
Interplay au considerat ca cel mai

zdruncinatd de conflictul ideologic
intre doua factiuni, una care doreste
ordine totala si una dedicata
haosului (fara ca nici una sa
reprezinte raul in sine), Torn urma
sa fie mai de actiune ca un RPG
Black Isle obisnuit, fara a ajunge
insd chiar ca Diablo din acest punct
de vedere.

in mod realist insa, se poate
spune ca Torn era condamnat inca de
la inceput. Echipa de la Black Isle nu
avea nici o experienta in folosirea
tehnologiilor 3D, iar acest lucru s-a
dovedit fatal, mai ales in conditiile
in care, din ratiuni financiare, a fost
ales engine-ul LithTech, mult mai
putin stabil si mai dificil de folosit
decat varianta ideald a momentului,
Unreal (de altfel, se spune ca
angajatii Black Isle realizasera la un
moment dat o lista cu motivele
pentru care Unreal este mai bun
decat LithTech, in speranta ca vor
convinge managementul, insa nu s-a
putut, diferenta de cost fiind
substantiald). Desi s-au luptat
aproape doi ani cu tehnologia aflata
la dispozitia lor, programatorii Black
Isle s-au lovit de problema dupa
problema, nereusind niciodata sa
ajunga la stadiul in care sa poata
avea o actiune cursiva cu un numar
rezonabil de mare de personaje pe
ecran. S-a incercat si sa se
foloseasca versiuni mai noi ale
engine-ului pe masura ce acestea
apareau, dar asta nu a facut decat
sa inrautateasca lucrurile, pentru ca
a intarziat in mod substantial
productia, pana la punctul in care

doua jocuri ce ar fi putut, daca erau
finalizate, sa il ridice din nou pe
linia de plutire. Cu nume de cod
imprumutate de la doi dintre primii
presedinti americani, Jefferson si
Van Buren erau, in realitate, Baldur's
Gate Ill si Fallout 3. Despre primul
nu stim foarte multe, dar despre al
doilea exista destule informatii incat
sa ne faca intr-adevar sa regretam
cu nu a fost niciodata terminat.
Povestea incepea cu personajul
principal in inchisoare, in lumea
postapocaliptica consacrata de
primele doua jocuri ale seriei.
Jucatorul putea insa sa aleaga daca
fusese inchis pe drept sau era
nevinovat, ceea ce schimba cateva
atribute ale personajului inca de la
inceput. In orice caz, in inchisoare
nu avea sa ramana mult, pentru ca,
dupa ce se trezea ca a fost
transportat in stare de inconstienta
in alta inchisoare, el urma sa fie
eliberat de o explozie misterioasa si
sa fuga imediat, urmarit de vanatori
la fel misteriosi. Din acest punct
urma sa inceapa o saga de proportii
serioase, cu aventuri desfasurate in
mai multe locatii din Statele Unite,
asa cum credeau cei de la Black Isle
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ca vor ardta acestea dupa o
apocalipsa nucleard. Existau planuri
pentru 16 astfel de locatii, intre
care se putea calatori pe jos, dar si
cu ajutorul unuia dintre cele cinci
vehicule din joc (o masina de teren,
una de politie, o motocicleta cu
atas, un camion care putea duce
dupa sine in remorca un intreg
laborator stiintific mobil si, la final,
chiar un tren intreg, dupa ce
jucatorul reusea sa repare liniile
ferate).

Spre deosebire de Torn, la
Fallout 3 productia a mers ca pe
roate pana in ultima clipa. Atunci
cand a fost anulat jocul, motorul
grafic era finalizat aproape in
totalitate, designul era la randul sau
in mare parte gata si batut in cuie, o
parte din elementele grafice
fusesera finalizate, iar singurul lucru
care mai ramanea de facut era
asamblarea efectiva a zonelor. insa
in acel moment Interplay era intr-o
situatie atat de disperata incat de la
luna la luna nu se stia daca angajatii
vor putea fi platiti, asa ca la un
moment dat s-a luat decizia de a
inchide cea mai mare parte a
operatiunilor si de a concedia
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bine ar fi ca Black Isle sa produca un  s-a ajuns la concluzia ca era mai

nou RPG fantasy fara nici o licenta,
construind un univers propriu de la
zero.

Principiile pe care avea sa se
axeze Torn au fost trasate imediat.
El urma sa fie primul joc Black Isle
bazat pe un engine 3D (LithTech),
urma sa foloseasca pentru sistemul
de dezvoltare al personajelor setul
de reguli SPECIAL, conceput initial
pentru Fallout, si avea sa aiba un
univers fantasy traditional, cu elfi,
dwarfi si toate elementele obisnuite,
in ideea ca jucatorii sa se simta ca
acasa imediat. Fara a avea nici o
idee care sa il scoata in evidenta in
mod deosebit, Torn a reusit totusi sa
starneasca mult interes prin simplul
fapt ca un RPG Black Isle era de
asteptat sa fie de calitate,
indiferent de la ce premisa pornea.
De altfel, tot ceea ce se stie despre
el suna foarte interesant. Cu
povestea plasata intr-o lume

rentabil sa se renunte decat sa se
cheltuiasca in continuare bani pe un
joc cu putine sanse de a vedea
lumina de la capatul tunelului. Torn
a fost anulat si a reprezentat primul
semnal de alarma pentru companie,
ale carei vremuri bune trecusera si
aveau sa fie urmate de vremuri
foarte, foarte proaste.

FALLOUT 3 (VAN BUREN)

Dacé Torn a semnalat inceputul
problemelor (cauzate totusi de
prostul management financiar al
companiei, nu de anularea nici unuia
dintre jocuri), Fallout 3 a
reprezentat punctul final pentru
Black Isle. Afectat de plecarile tot
mai dese ale membrilor echipei,
satui de nesiguranta si probleme si
incurcat de finantele tot mai
precare de care dispunea, studioul a
incercat totusi pana in ultima clipa
sa-si respecte blazonul, lucrand la
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Potential irosit

majoritatea personalului. Victima a
fost Black Isle, care reprezenta
partea orientata pe jocuri de PC a
companiei, in timp ce echipa care se
ocupa de jocuri de consola a mai
fost mentinutda o vreme, numai
pentru a lansa un joc de actiune
destul de penibil, numit Fallout:
Brotherhood of Steel. Ramane de
discutat daca nu ar fi fost mai bine
pentru Interplay sa pastreze echipa
de PC, care avea doud succese
sigure pe masa in Fallout 3 si
Baldur’s Gate lll, in loc sa se bazeze
pe mult mai putin priceputa echipa
care se ocupa de jocuri de consola.
in orice caz, insuccesul lui
Brotherhood of Steel a fost ultima
loviturd pentru o firma cu multe
probleme, iar ulterior Interplay si-a
inchis portile. Actualmente, desi
membrii echipei Black Isle s-au
imprastiat mult, cei mai multi se
afla la Obsidian Entertainment, unde
au produs Knights of the Old
Republic Il si lucreaza acum la
Neverwinter Nights Il, ambele in
colaborare cu Bioware.

Revenind la Fallout 3 , el este
poate cel mai trist exemplu dintre
toate jocurile anulate vreodata. Un
joc finalizat din punct de vedere
conceptual, venit de la o echipa care
nu putea da gres si deja interesant
prin toate detaliile care se stiau
despre el, Fallout 3 ar fi meritat sa
traiasca. Din pacate, nu s-a putut.

SAM & MAX FREELANCE POLICE
Fara sa fi atins vreodata nivelul de
popularitate de care s-au bucurat

JOCURI RENASCUTE

Ultima ora

Feature

jocurile din seria Monkey Island,
Sam & Max Hit the Road este unul
dintre jocurile cele mai
reprezentative pentru perioada
point & click a LucasArts si, in
acelasi timp, jocul a carui poveste
oglindeste cel mai bine povestea
relatiei companiei cu genul pe care
l-a consacrat, doar pentru a-l
abandona mai tarziu. Totul a pornit
de la doua personaje create de
Steve Purcell, unul dintre artistii
care au lucrat la LucasArts in
perioada in care acolo se
stransesera cei mai priceputi oameni
in realizarea de jocuri adventure
point & click. Sam este un caine
antropomorfizat, imbracat in
costum, entuziast, dar in acelasi

Prima impresie

Avanpremiera

timp cu o anumita doza de
demnitate, in timp ce Max este un
iepure mai putin umanizat si gol
pusca, aproape complet isteric si
mereu pus pe distrugeri. Cei doi
formau un cuplu de detectivi
particulari intr-o banda desenata
creatd de Purcell si, pentru o
vreme, au reprezentat gluma
secretd preferata a celor de la
LucasArts, care-i ascundeau cu
ingeniozitate pe unde puteau prin
jocurile la care lucrau. Mai tarziu
s-a decis ca cei doi isi merita chiar
jocul lor, si asa a aparut Sam & Max
Hit the Road, in 1993.

Da, 1993, adica acum mult
timp. Era de asteptat ca dupa atata
timp jocul sa fie uitat, dar umorul

Prezentari

sau special, putin dezechilibrat si
putin nesanatos, i-a facut destul de
multi fani si i-a dat un loc special in
inimile producatorilor, care si-au
dorit sa revina la un moment dat la
el. Dupd o prima tentativa esuata
de a folosi o firma din exterior,
LucasArts a inceput in interior lucrul
la partea a doua, numita Freelance
Police. Poate ca ar fi trebuit sa se
analizeze mai bine de la inceput cat
de multe vanzari se puteau astepta
de la continuarea unui joc din 1993,
care mai era si adventure point &
click pe deasupra, dar initial nimeni
nu si-a pus problema. O echipa din
care faceau parte si cativa dintre
producatorii originalului, ajutati de
la distanta de Steve Purcell, acum
angajat Pixar, a lucrat cu destula
determinare la proiect,

ducandu-l, din cate se pare, pana
foarte aproape de final. In mod
socant si penibil, Freelance Police a
fost anulat intr-un moment in care
era, conform unor declaratii
neoficiale, terminat in proportie de
95%. Subit, departamentul de
marketing al LucasArts s-a trezit la
viatd, a calculat cheltuielile cu
tiparirea discurilor, distributia si
publicitatea, a facut o estimare a
posibilelor castiguri si a ajuns la
concluzia ca nu merita din punct de
vedere financiar sa lanseze jocul,
nici daca il considera ca fiind gata.
Si, printr-un simplu comunicat

de presa, LucasArts a anuntat nu
numai anularea lui Sam & Max
Freelance Police, dar si divortul sau
complet de lumea point & click, pe

Cateva dintre jocurile care au avut
ghinionul de a fi anulate au avut si
norocul de a renaste intr-un anumit
fel, in sensul cd un alt producator a
preluat ideea si s-a apucat sa lucreze
din nou la jocul respectiv, chiar daca
singurul lucru pe care prima
incercare si cea de-a doua il au in
comun este numele.

FALLOUT 3

RPG-ul celor de la Black Isle nu a
putut supravietui problemelor firmei,
dar universul Fallout a fost adoptat
de Bethesda, care intentioneaza sa
faca din versiunea proprie de Fallout
3 urmatorul joc pe care il va lansa
dupa Oblivion. Bineinteles, asta
schimba complet si stilul jocului,
pentru cd Bethesda intentioneaza sa
urmeze linia trasata de propriile
productii, ceea ce inseamna ca

Fallout 3 va fi un RPG la persoana
intai, cu o lume foarte mare si cu
multa libertate de miscare. Ideea ne
surade, singurele rezerve fiind legate
de faptul ca Bethesda nu se compara
cu Black Isle din punctul de vedere
al abilitatii de a crea povesti
interesante si nici nu are genul de
simt al umorului care caracteriza
jocurile Fallout.

ULTIMA ONLINE 2 (X2)

Ce este amuzant (intr-un fel) atunci
cand vine vorba despre continuarea
lui Ultima Online este ca ea a fost
anulata de doua ori. Nici Ultima
Worlds Online: Origin, si nici Ultima
X: Odyssey (cei de la EA au evitat in
ambele cazuri sa foloseasca numele
Ultima Online 2 pentru a nu crea
impresia ca renunta la primul Ultima
Online) nu s-au bucurat de prea mult

noroc, dar, chiar si in aceste conditii,
nu ni se pare imposibil sa se ajunga
la o a treia tentativa.

HOMM V

Partea a cincea a seriei Heroes of
Might and Magic se afla deja in
productie la New World Computing
atunci cand compania-mama a dat
faliment, chiar daca nu ajunsese
intr-un stadiu foarte avansat. In cele
din urmad, Ubisoft a achizitionat
licenta si i-a insarcinat pe rusii de la
Nival cu reinvierea seriei. Cat de
bine s-au descurcat vom afla in
curand, pentru ca jocul este, dupa
cum se pare, aproape gata.

SAM & MAX 2

Nici Sam si Max nu au disparut cu
totul din peisaj, desi Freelance
Police nu are sanse sa mai vada

lumina zilei. Telltale Games,
companie in care s-au regasit unii
dintre membrii echipei originale
dupa ce au evadat din LucasArts,
intentioneaza sa reinvie cele doua
personaje intr-o serie care va fi
distribuita pe episoade, la fel ca si
actualul lor proiect, point & click-ul
Bone.

PREY

Duke Nukem Forever nu este singurul
joc al 3D Realms care a avut
probleme in productie. La fel s-a
intamplat si cu Prey, la care s-a
inceput lucrul in 1995, dar care inca
nu era gata nici in 1999, cand a fost
anulat. in 2002 insa lucrul la Prey a
fost repornit de la zero, cu o alta
echipa (cei de la Human Head
Studios) si un alt engine (cel de
DOOM 3).
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REFUZATE NOUA

Exista si jocuri care au fost
finalizate si lansate, dar nu in
forme care sa ne fie noua
accesibile, in timp ce versiunea pe
care o asteptam a fost anulata.

GHOST RECON 2

Partea a doua din seria Ghost Recon
s-a deosebit destul de mult de
prima. Suficient de mult, se pare,

care a declarat-o ca nemaifiind
atractiva in conditiile actuale
ale pietei.

WARCRAFT ADVENTURES

Tinand cont de modul in care
interventia Blizzard pare sa
transforme orice intr-o mina de aur,
nu putem sa nu ne intrebam daca nu
cumva chiar si genul adventure nu ar
fi putut avea alta soartd, daca
tentativa celor de la Blizzard de a
intra in el ar fi fost incununata de
succes. Imediat ce au terminat
lucrul la add-on-ul lui Warcraft Il,
manati de faptul ca erau mari fani ai
point & click-urilor LucasArts, cei de
la Blizzard au decis sa-si incerce si
ei mana in aceasta directie, cu un
joc incadrat tot in universul
Warcraft. Dar, nesiguri probabil pe
potentialul financiar al unui astfel
de joc, au decis sa nu il produca in
interior, ci sa angajeze o alta firma
care sa faca treaba si sa o dirijeze
pe aceasta de la distanta. Sustinut,
deci, fara prea multa tragere de
inima, Warcraft Adventures a trecut
prin destul de multe probleme pe
parcursul perioadei de un an, cat s-a
lucrat la el in 1997 si 1998, inainte
de a fi anulat.

Prima problema era ca firma
angajatd, Animation Magic, se afla
tocmai in Rusia, ceea ce a facut
comunicarea foarte dificila, din
cauza ca nu se putea discuta la orice
ora si oricat, dar si din cauza ca

incat sa-i faca pe cei de la Ubisoft
sa considere ca este mai bine sa
anuleze versiunea de PC, desi au
lansat jocul pe toate cele trei mari
console ale perioadei (XBOX, PS2 si
Gamecube). In loc sé fie un shooter
tactic hardcore, serios si complicat,
la fel ca primul joc, Ghost Recon 2
a mai eliminat din aspectele prea
complicate si s-a adaptat la

uneori specificatiile erau intelese in
mod gresit in urma traducerilor
defectuoase. Initial insa lucrurile
pareau sa stea bine. Povestea,
despre un tanar orc crescut printre
oameni, care ajunge dupa o lunga si
complicata aventura sa uneasca
toate triburile de orci ramase
blocate in lumea oamenilor, avea
foarte mult potential si i-a incantat
suficient de tare pe cei de la
Blizzard incat i-a determinat sa o
pastreze chiar si dupa disparitia
jocului. Dar mai tarziu a inceput sa
se vada ca ceva nu mergea bine, mai
ales cand Blizzard a simtit nevoia sa
apeleze la un specialist din afara, in
persoana lui Steve Meretzky (unul
dintre pionierii genului adventure,

utilizatorii de consola, motiv pentru
care s-a considerat probabil ca
utilizatorii de PC nu il vor aprecia,
desi in nici un caz nu se putea
spune despre el ca este un joc slab.
Vestea buna este ca partea a treia
a seriei, Ghost Recon: Advanced
Warfighter, nu a avut aceeasi soarta
si va fi disponibila si pe PC.

PRINCESS MAKER 2

Nu radeti, Princess Maker 2 este un
joc destul de interesant. In el,
jucatorul este un erou trecut de
prima tinerete care trebuie sa
modeleze destinul unei fete, de la
varsta de 10 ani pana cand
implineste 18. In functie de ce
invata si ce face, tanara poate avea
o viata foarte diferita, putand sa se
axeze pe activitatile normale
pentru o fata (gatit, participat la
baluri si alte activitati sociale), dar
si sa devina un adevarat razboinic.
Este, daca vreti, varianta japoneza

creator al unor jocuri de succes inca
din perioada in care genul era

reprezentat de jocurile in mod text).

Niciodatd nu s-a declarat in mod
oficial ca Warcraft Adventures ar fi
fost slab calitativ, dar este foarte
posibil ca asta sa fi reprezentat o
problema, iar interventia tarzie a lui
Meretzky sa nu fie suficienta pentru
a indrepta lucrurile.

in mod oficial, explicatia pentru
anulare a reprezentat-o faptul ca
jocul era invechit din punct de
vedere conceptual. La momentul
respectiv tocmai fusese anuntat
Grim Fandango, un point & click
bazat pe un motor grafic 3D, despre
care Blizzard a considerat ca va face
Warcraft Adventures sa para foarte

Potential irosit

a lui The Sims, doar ca este cu
adolescente, se petrece in Evul
Mediu si are mai multe sabii. in
cazul sau problema nu este
platforma, pentru ca e un joc de
PC, ci limbile in care este
disponibil. Originalul este in
japoneza si nu a fost tradus decat
in coreeana si chineza, ceea ce
pentru noi este ca si cum nu ar fi
fost tradus deloc. O varianta in
engleza era la un moment dat in
lucru, dar a fost anulata.

invechit. Mai mult, in urma amanarii
cauzate de modificarile pe care le
ceruse Steve Meretzky, jocul ar fi
ajuns sa concureze direct cu Monkey
Island Ill, iar cei de la Blizzard nu
erau deloc increzatori in sansele lor
de a-l bate pe acesta. Asa ca, fara a
tine cont de pledoariile fanilor sau
de petitia aparuta online, au luat
decizia definitiva de a anula jocul.
Interesant este ca asta nu a anulat si
povestea lui. Tot ceea ce ar fi
trebuit sa se intample in Warcraft
Adventures a fost inclus intr-un
roman numit Warcraft: Lord of the
Clans si a fost luat in considerare in
Warcraft lll. De altfel, povestea din
Warcraft Ill incepe imediat dupa
sfarsitul celei din Warcraft
Adventures si il are printre
personajele principale pe Thrall, cel
despre ale cérui aventuri este vorba
in Warcraft Adventures.

Si, cu povestea unuia dintre
putinele insuccese suferite de una
dintre cele mai consecvente
companii din industria jocurilor, ne
oprim pentru moment. Vom reveni
luna viitoare cu un numar de jocuri
mai putin cunoscute, care ar fi putut
insa fi foarte interesante, dar si cu
unele care au avut parte de multa
atentie din partea presei, printre
care si cel care ne-a dat ideea
articolului, recent disparutul
Starcraft Ghost.

Bogdan Bridinel
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They Hunger: Lost Soul
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Souls este primul joc de sin:
la Black Widow, realizat in sc:
comercial. Lost Souls se rupe de primele._
episoade si din punctul de vedere al
povestii, noua intalnire cu mortii vii avand
de aceasta data loc intr-un orasel din
Europa de Est, unde eroul principal
decide sa petreaca o relaxanta vacanta.

-Life, comandat, ; en
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libertate de misca
cineva sa calce

asemelta, producato

nemaivazute intr-un survial horre
se vor folosi inclusiv de sistemul fiz
Havok.

De altfel, daca nu v-ati dat deja ’
seama, They Hunger: Lost Souls este
construit pe motorul grafic Source, cei de
la Black Widow avand foarte multa
experienta cu toate uneltele de
dezvoltare care au o oarecare legatura cu
tehnologia folosita in Half-Life 1 si 2.
Bineinteles ca cei de la Valve nu au
ignorat acest proiect, They Hunger: Lost
Souls fiind deja inclus in lista jocurilor
care vor fi distribuite prin Steam.

Cosmin Aionita
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HEROES OF MIGHT

AND MAGIC V

Oare ce se intampla in misiunea numarul sase?

INTERACTIUNE

= doud misiuni din campaniile Haven si
Inferno

DUPA CE VA PREZENTAM PE LARG IN NUMARUL 74
cum arata eroii in beta-test, acum a venit momentul
pentru o avanpremiera in sensul clasic al cuvantului, pe
baza unui demo. Anuntul pentru lansarea versiunii
demonstrative, ca si intentia de a lansa jocul luna
aceasta (dupa E3) au fost destul de neasteptate, mai
ales ca problemele destul de mari din beta duceau cu
gandul la o amanare de cel putin sase luni. Totusi,
lansarea s-ar putea sa nu fie chiar asa pripita pe cat
s-ar putea crede, pentru ca, din ce am vazut, cea mai
mare parte din neplacerile din beta au fost rezolvate.
Desigur, am avut la dispozitie doar doua factiuni din
cele sase (Haven si Inferno) si doar doua misiuni

care ofera o bucatica minuscula din poveste, dar de
ajuns ca sa tina treaza curiozitatea. Cele doua
harti din campanie sunt complet diferite ca
abordare, misiunea cu Haven fiind axatd pe
aparare si construirea castelului in conditiile
in care resursele erau destul de raspandite,
iar inamicul venea cel putin o data pe
saptamana cu trupe proaspete la
atac. Pentru mine, care

jucam Heroes Ill de cele mai multe
ori cu o abordare ofensiva, a fost
destul de greu sa raman pe loc si sa
intaresc defensiva, desi imi ardeau
calcaiele sa ma duc sa le dau o
sabie peste ochi dracilor din
Inferno. Oricum, misiunea este
foarte bine orientata spre
obiective, desi uneori trebuie
sa ghicesti directia in care sa
te indrepti pentru ca nu exista
nici un marker activ pe harta
sau ceva de genul asta.

Cea de-a doua misiune
este una de retragere
organizata. Fuga, s-ar putea
spune chiar, pentru ca pe
urmele eroului de Inferno
pe care il controlati sunt
doud armate cel putin duble;
Agrael pe numele sdu, eroul
malefic trebuie sa scape de
trupele care ii vor pielea, de preferinta
in viatd, sa gaseasca un cort si sa obtina cheia care i

= 0 harta skirmish, Falcon's Last Flight
= modul Duel pentru multiplayer online

“Cele doua harti din
campanie sunt complet
diferite ca abordare,
misiunea cu Haven fiind
axata pe aparare.”

Data lansarii: 23 mai 2006 |

= PRODUCATOR: NIVAL INTERACTIVE
= PUBLISHER: UBISOFT

= DISTRIBUITOR: UBISOFT

= WEB: WWW.MIGHTANDMAGIC.COM

surprize. Pe scurt, in doua misiuni avem cel putin
douéd-trei intorsaturi neasteptate ale intrigii, pe care

asigura accesul in subteran, unde il asteapta insa si alte

abia astept sa le pot pune in contextul povestii
complete. Desigur, pentru ca sunt doar doua factiuni,
nu se poate spune prea clar care este balansarea
trupelor, iar Inferno, cu abilitatea Gating care permite
chemarea pe campul de lupta a unui anumit procent de
trupe in plus, ar putea parea (si uneori chiar este) mult
prea puternic.

Pe langa asta, au fost necesare destule incarcari
pentru ca in prima harta Al-ul este prea agresiv si cu un
meniu complet nou si optiunile de constructii
reorganizate si schimbate, este greu sa stii din bun-simt
pe ce sa-ti cheltuiesti banii pentru a avea maxima
eficientd. Si am aceeasi neplacere din beta legata de
introducerea punctelor de oras, care imping construirea
surselor de bani prin saptamanile doi-patru, uneori
chiar si pe a trupelor de nivel mare. Plus cad nu inteleg
de ce s-a schimbat asocierea resurselor, ingerii de
exemplu costand, pe langa bani, si un cristal (inainte
dependenta era de geme), pentru ca mareste la

inceput gradul de confuzie.

Cat despre harta de skirmish, desi
, este doar pentru doi, a oferit ocazia de a
~  vedea Al-ul la treaba, dar si destule din ceea
ce are nou Heroes V de oferit in materie de
artefacte, skill-uri si abilitati. Unele complet
" noi, altele modificate doar ca nume si aspect,
impreuna cu ritmul jocului (destul de relaxat
pe Normal, dar alert pe Heroic), chiar dau

$ mai juca incd o harta si inca una... doar ca

deocamdata nu se poate.

Daca problemele din beta par a fi
fost rezolvate (unul-doud bug-uri tot
am remarcat, dar nimic strigator la
cer), tot sunt cateva lucruri care nu
mi-au placut foarte tare: secventele
cinematice fara lip sync si vocile cam prea
stridente, cu replicile rostite prea patetic si
fortat ca sa fie credibile. Bine ar fi insa sa
fie doar astea "probleme” si tot
restul jocului sa se ridice la
nivelul pe care milioane de fani din
toatd lumea il anticipeaza. Deocamdata,
asteptarile lor par a fi justificate, demo-ul
prezentandu-se cu o atitudine eroica bine
definita, magia si puterea impletindu-se

deocamdata armonios intr-un joc ce are potentialul sa
culeaga laurii perfectiunii.
Anda Dragnutd



0 imagine din
subteran, cu teren
specific Inferno si
creaturi nu foarte
prietenoase.
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Tomb Raider Legend

Lara - bomba sexy;
puzzle - acceptabil

spre interesant;
shooting - cum
trebuie;
poveste - aflati
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TOMB RAIDER LEGEND

O, mama, dulce mama, din negura de vremi...

AICI, TN PARAGRAFUL DE INCEPUT,
probabil ar trebui sa fac apologia
seriei Tomb Raider. Sa zic ca in cei
10 ani de la aparitia primului joc,
Lara a trecut prin numeroase
transformari mai mult sau mai putin
reusite, a ajuns sa aiba
reprezentante in lumea reald si
aproape ca a sucombat odata cu
nereusitul Angel of Darkness. Dar
despre toata istoria primejdiilor
arheologiei au curs deja rauri de
cerneald, asa ca cel mai bine ar fi sa
va povestesc despre jocul de fata,
pentru ca Legend a avut de infruntat
o grea misiune: readucerea la fosta
glorie a seriei Tomb Raider.

lar efortul de lucru a inceput cu
redesenarea imaginii Larei, care a
ajuns sa capete forme ceva mai
apropiate de cele umane, dar in nici
un caz nu si-a pierdut din atributele
feminine atat de apreciate, dovada
fiind o discutie peste care am dat
pe un forum unde se cerea insistent
un patch “nude raider”. in rest,
protagonista noastra a ramas la fel
de atletica, evolutiile pe varfuri de
munti fara echipament adecvat si
cocotatul pe zgarie-nori fiind ceva
normal, alaturi de salturi, rotiri si
balansari pe carligul cu fir. Acelasi
carlig foloseste si la interactiunea
cu mediul in cazul anumitor
puzzle-uri, pentru ca nu trebuie
uitat faptul ca Lara nu este doar

sani, ci are si creier si il foloseste
din plin pentru a dezlega misterul
unei povesti care impleteste
evenimente din trecutul ei si
legenda mitica a regelului Arthur si
a sabiei sale, Excalibur.

Prea multe detalii despre
poveste nu am de gand sa va dau,
doar faptul ca cel mai mare dusman
al Larei se va dovedi a fi o prietena
pe care ea o credea moarta de
mult, pe nume Amanda. Ajungand
pe urmele acelorasi artefacte, dar
din motive evident diferite, cele
doua se vor infrunta direct (nu va
bucurati, nu avem parte de paruiala
si de unghii infipte in fata), urmand
sa castige... jucatorul, care nu
numai ca se bate, dar trebuie sa
inteleagd si cum poate fi invins
inamicul. De cele mai multe ori,
veti avea de-a face cu simpli
soldati, mercenari platiti sa moara
sub tirul acelor pistoale de acum
celebre ale Larei (dotate cu munitie
infinitd) sau al altor arme si grenade
culese cam de peste tot. Nu lipseste
nici specia bosilor, mai mult sau mai
putin umani, doar ca toti sunt prea
usor de batut, chiar si la final
nefiind nevoie de prea mult efort.
Cele mai interesante secvente nu
sunt insa nici bataliile cu bosii, nici
puzzle-urile, ci (parerea mea, cel
putin) zonele in care Lara foloseste
spectaculos o motocicleta sau are

INGREDIENTUL MINUNE:
O FEMEIE PUTERNICA

Dincolo de a fi unul din putinele personaje feminine care sunt eroine
principale ale unui joc si chiar au facut istorie, Lara Croft are o
personalitate distinctd, care a depasit limitele computerului. Contesa de
Abbingdon, nobila englezoaica cu sange albastru, Lara este insa pasionata
de arheologie, pasiune mostenita de la tatal ei, si este un specialist
controversat, despre care se spune ca a adus in muzee numeroase
artefacte sau, din contrd, ca a intrat in tagma jefuitorilor de morminte
care dau si numele seriei. Evident, depinde din ce perspectiva este pusa
problema.

Si, pentru a intari prezenta Larei, nu numai ca au fost facute destule
jocuri, dar exista o intreaga industrie asociata, cu jucarii, tricouri, cani si
insigne, benzi desenate, romane de aventuri si doua filme. $i, de-a lungul
timpului, pasionata aventuriera a fost reprezentata de sapte dive: Lucy
Clarkson, Rhona Mitra, Nell McAndrew, Vanessa Demouy, Lara Weller,
Angelina Jolie si, cel mai recent, Karima Adebibe.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Il 1GHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1

mai 2006



parte de senzatii la altitudini
ridicate intr-un avion pe cale sa se
dezintegreze.

Pe de alta parte, daca luptele
sunt simple si sistemul de tintire
(automat sau manual) este bine
realizat, puzzle-urile variaza in mai
multe categorii: cele normale, in
mare parte mecanice si bazate pe
fizica (utilizarea de lazi si bolovani
pentru a tine apasate anumite
butoane), dar prea simplist si la
mintea cocosului realizate,
rezolvarea lor tinand mai mult de
viteza si de abilitatea manevrarii
tastelor decat de un real efort
intelectual; puzzle-urile sub forma
de minijoc, unde esentiala este
apasarea la momentul potrivit a
tastei potrivite, care devin simpatice
dupa ce te prinzi ce vrea jocul de la
tine si chiar spectaculoase, pentru
cd pun in valoare agilitatea
protagonistei; “puzzle-urile” bazate
pe "fugi sau crapa si reincarca
ultimul checkpoint!”, cele mai
enervante posibil, pentru ca nu prea
apreciez sa fiu facuta afis de un
bolovan sau feliute din cauza unor

lame ascutite. In esenta, nimic
foarte complicat, doar absolut
frustrant in anumite zone si exact
cand incepi sa prinzi gustul totul se
termina. in coada de peste, as putea
spune.

Pe langa normala inaintare in
poveste, peste tot prin cele prea
putine opt niveluri sunt raspandite
comori care deblocheaza tot felul de
bonusuri, de la secvente cinematice
si artwork-uri pana la noi haine
pentru Lara, ce pot fi schimbate si
probate in dormitorul ei din castelul
parintesc. Da, aveti acces si la casa,
plina si ea de tot felul de mistere si
comori, 0 metoda interesanta de a
prelungi durata de viata a jocului;
mai ales ca terminarea povestii
inseamna doar 84% din total, restul
fiind acoperit de bonusuri si de
optiunea “time trial”, care va pune
in fata necesitatii de a termina un
nivel intr-un anume timp dat.

Pe partea tehnica am mentionat
deja utilizarea fizicii, cu destul
succes, pentru ca oferd posibilitati
interesante, de genul eliminarii unei
cete de mercenari nervosi prin

SecVente. €

" mai bine realizate
carul din PoP: The Tw:
Thrones.

r——

daramarea unui stalp peste

ei. Puteti juca chiar si Wy {

fotbal si din fundal chiar
se aude “gooooooool!”,
dar nu va recomand sa
incercati asa ceva si

cu bolovanii. Camera
este chiar foarte bine
pusa la punct, mai
bine ca in Prince of
Persia, care este

seria cea mai
apropiata ca tip de
gameplay. Grafica nu
pune la prea mare
incercare nici sistemele
mai putin dotate, dar, daca
activati continutul “next
gen”, in mod cert aspectul
vizual mai creste cerintele
video si uneori chiar
incurca jocul prin ciudate
scaderi de frame-rate si
bug-uri mai putin
observabile la detalii
minime. Coloana sonora
nu exceleaza, dar este
de ajuns de antrenanta,
iar vocile isi fac datoria

jocuri

Tomb Raider Legend

cum trebuie, mentionand ca Lara
este posesoarea unui accent
"british" inconfundabil.
La sfarsit, dupa ce am
\ inteles macar partial de ce
4 Lara goneste prin toata lumea
dupa tot felul de artefacte,
am ramas un pic nedumerita.
Da, Tomb Raider Legend este
un joc bun... dar totusi nu doar
scurtimea il trage inapoi. Este
clar ca a fost realizat pentru
noua generatie de jucatori,
care dau inapoi din fata unor
puzzle-uri prea dificile, o noua
generatie care apreciaza mai
mult sangele decat creierul.
Legend este un joc comercial, pe
care fanii inraiti il vor juca pe post
de amintire a vremurilor trecute,
dar nu se vor lega prea mult de el.
Pentru restul lumii, Lara cea noua
este extrem de interesanta si poate
ca, o data cu titlurile ce vor urma
(nu am indoieli ca ele vor veni),
seria Tomb Raider va capata ceva
mai multd substanta si profunzime.

Anda Dragnutd

. PRO

« folosire interesanta (desi
limitatd) a fizicii

« poveste evidentiatd in special
prin secvente cinematice

« puzzle-uri destul de simplute,
majoritatea mecanice

. CONTRA

« minijoculete enervante pana
prindeti ideea

« aspect grafic decent, dar nu de
ultima generatie

« prea scurt si cu bosi usor de
batut

JOCURI ALTERNATIVE

Tomb Raider Legend
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PoP: The Two Thrones
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Indiana Jones and the Emperor's...
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Tn mod sigur,

Legend trezeste din
coma seria Tomb

Raider, dar nu o
insanatoseste pe deplin.
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Act of War: High Treason

Ultima ora

Feature

Un add-on din pacate mai putin
lucrat ca originalul, dar cu destule
aspecte interesante.

EUGEN SYSTEMS .

ATARI »

Prima impresie
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BEST DISTRIBUTION -

ACT OF WAR:
HIGH TREASO

Conspiratii si tradare in America

CAM ACUM UN AN, ACT OF WAR:
Direct Action intra in atentia
strategilor de fotoliu ca un titlu
intens, plin de actiune, desi
inspiratia sa venea clar din serii
celebre ca C&C. Oferind si o grafica
impresionantd, Direct Action a avut
de ajuns de mult succes ca sa
beneficieze si de un add-on, care
continua linia povestii pline de
conspiratii si masinatiuni din umbra
ale Consortiului, factiunea rea,
combatuta de armata americana si
de Task Force Talon, o grupa de
operativi speciali. in mare, actiunea
se petrece inainte de alegerile
prezidentiale din Statele Unite ale
Americii, doar ca... seful in exercitiu
al SUA este asasinat, cei doi
candidati la functia suprema
atacati, rapiti si... aici urmeaza sa
aflati ce li s-a intamplat dupa
aceea.

Din pacate, lipsesc anumite
parti care au suscitat interes in
original. Nu au mai fost introduse

secvente cinematice cu actori reali,
de exemplu, in locul lor fiind
imagini realizate pe motorul grafic

al jocului, mult mai putin calitative.

Nu ca actorii dia ar fi fost de Oscar
sau ceva, dar adaugau un plus unei
povesti care se vrea realista. Pe de
alta parte, cei de la Eugen Systems
nu au procedat asa cum se face de
obicei, adaugand in add-on o
factiune noud pentru a justifica
apelul la buzunarele jucatorilor. Au
introdus in schimb trupele
mercenare, care sunt disponibile
tuturor celor trei factiuni, simultan,
depinzand cine are cei mai multi
bani si este dispus sa ii sacrifice
pentru a angaja luptatori platiti.
Mercenarii au avantajul de a putea
fi trimisi oriunde pe harta, dar,
atentie, transportorul care ii duce
poate fi distrus si asa se duc pe apa
sambetei o gramada de bani.

O alta adaugire fata de
elementele oferite in original este
introducerea bataliilor navale.

Oferta de nave maritime, atat de
suprafata, cat si subacvatice, este
destul de consistenta. Totusi, dupa
ce s-au ocupat cu o atentie absolut
exagerata de valuri si de miscarea
apei, producatorii au cam ingnorat
Al-ul. O nava habar n-are sa
ocoleasca o insula ceva mai
marisoard, iar atacurile cu torpile
au uneori tendinta sa rateze din
motive abstracto-necunoscute.
Lungimea campaniei este
decenta pentru un add-on, la fel si
varietatea misiunilor, care din
fericire pastreaza abordarea
originalului: nu se pune neaparat
acentul pe constructia unei baze si
distrugerea a tot ce misca, ci exista
si obiective ce trebuie indeplinite
doar cu ajutorul unei echipe
limitate sau chiar cu un singur om,
intr-un fel de stealth destul de
stangaci si frustrant pe alocuri.
Atunci cand aveti insa si baze,
lucrurile se desfasoara intr-un ritm
indracit, Al-ul nu iarta nici o

Prezentari

WWW.ATARI.COM/ACTOFWAR

greseald, iar viteza de dezvoltare
este esentiala.

N-ar mai fi prea multe de
discutat, puteti incerca si
multiplayerul unde isi evidentiaza
avantajele trupele de mercenari.
Grafica este la inaltime, dar parca
pe undeva si-a mai pierdut din
calitate, exploziile nu mai au
aceeasi grandoare. Coloana sonora
este si ea remarcabila, astfel ca, in
ansamblu, desi mai putin reusit
decat originalul, Act of War: High
Treason reuseste sa ofere destule
ore de inclestari strategice pline de
tensiune.

Anda Drdgnutd

VERDICT

Pacat ca lipsesc
unele din elementele
care au adus succesul
originalului.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.5GHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-8 (LAN, ONLINE)
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TES IV: Oblivion
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P_.;)gam,entele
batranilor isi’
dovedesc inca
o data puterile
intr-un titlu
de zile mari,
dar nu lipsit
de probleme.
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Un trol pictat, dar cat se
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= TES IV: OBLIVION

Uitarea duce in lad.

CA MARE FAN DE RPG-URI, TREBUIE SA

recunosc ca anul acesta jocurile s-ar putea
rezuma pentru mine la trei titluri: Oblivion, aici
de fata sub becul cu halogen al analizei critice, si
deocamdata mult asteptatele proiecte
Neverwinter Nights 2 si Gothic 3. Dintre toate,
Oblivion a beneficiat de cea mai puternica
mediatizare si a fost intr-adevar asteptat cu
sufletul la gurd, printre sesiunile de joc cu
predecesorul sau, The Elder Scrolls Ill: Morrowind
(si add-on-urile Tribunal si Bloodmoon).

Practic, nici nu stiu prea bine cu ce sa incep.
Dupa un maraton inversunat contra numeroaselor
optiuni si misiuni si in acelasi timp sub presiunea
factorilor externi numiti “alte jocuri de testat si
scris”, Oblivion este un amalgam de crestere in
nivel, misiuni secundare care te lasa cu gura
cascata, o poveste principala care nu prea m-a
satisfacut din punct de vedere narativ, iesiri in
desktop (si blestemat prostul obicei al
subsemnatei de a salva din an in Paste, noroc de
Autosave) si admirat peisajele cu HDR absolut
superbe. Pana la urma, cred ca voi incepe cu
grafica. Este primul lucru care izbeste, nu numai
vizual, ci si la nivel de performanta a
computerului. $i nu ca cerintele minime expuse la
sistemul necesar ar fi foarte joase, dar o
experienta intr-adevar incantatoare macar din
punct de vedere vizual necesita (asta a fost

platforma noastra de test principald) un procesor
pe 64 de biti la 3000+, 1GB memorie RAM si o
placa video X1900XTX overclockata. Tn special cu
ajutorul placii, jocul a functionat fara nici o
problema cu toate setédrile la maximum, cu HDR
sau cu Anti-Aliasing activat (poate este doar
probleméd pentru placile ATI, dar HDR si AA nu au
putut fi activate simultan, iar unii jucatori s-au
plans chiar ca nu puteau activa deloc HDR).

Doar ca nu toata lumea poate beneficia de un
asemenea sistem. Astfel ca am extins aria testarii
pe computerele de acasa ale redactorilor bolnavi
de oblivionita. Si sunt cam toti. La unii a
functionat decent pe un P IV 2.6GHz cu 1GB RAM
si un ATl 9550GU, in 640x480, setarile minime,
evident (daca ploua, insd, se ducea totul de
rapa). O priveliste oribila, as spune. La altii, pe
sistemul minim indicat de producétori, avea
doua-trei frame-uri pe secunda chiar si in celula
de inchisoare de la inceput, deci a fost de
nejucat. In esentd, un joc care cere produsele
high end cel putin din punct de vedere grafic si
n-ar strica 2GB RAM, sa nu se sufoce restul de
programe din background.

Daca insa aveti un sistem dotat dupa ultimul
racnet, sigur ochii se vor delecta. Orasele sunt
detaliat realizate si cu evidente diferente
arhitecturale, de la inzapezitul Bruma, cu case
din lemn, pana la Imperial City, cu districtele sale

separate, inconjurat de
ziduri masive din

piatrda, cu case

monumentale si
pline de
bogatii
numai

bune
pentru
cineva cu
inclinatii
spre clasa
Thief. in
afara oraselor,
se intind toate
formele de relief
posibile, vantul se
strecoara prin iarba,
apusurile de soare ar
induiosa si cel mai lipsit
de romantism om;
opusul regatului
Tamriel sunt lumile
alternative din Gate of
Oblivion, portalurile ce
duc in lad, cu lava, cer
rosu, turnuri
masiv-amenintatoare in
inaltimea lor

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 2GHz, 512MB

RAM, 128MB Video « NUMAR JUCATORI: 1




INGREDIENTUL MINUNE:

IN LUNG SI-N LAT

Ca si predecesorul sau Morrowind,
Oblivion isi desfasoara quest-urile intr-o
lume imensd, destul de dens populata
atat cu creaturi prietenoase, cat si cu
diversi monstri, de la sobolanii de
inceput pana la trolli si monstrii ciudati
din portile rosii ale ladului. Mai ceva ca
in Morrowind, au fost eliminati aproape
complet timpii de incarcare in mediile
exterioare, doar textul “Loading area” si
0 mica ingreunare a deplasarii anuntand
desfasurarea unei noi zone. Astfel ca
puteti sa va faceti de cap peste tot, prin
apa si pe varfuri de munti, in pesteri si
prin orase, in temple si catacombe, dar
si in case si palate.

intunecata, pamant ars si monstri pe masura. Si
special as mentiona aici, nu doar grafic, dar si ca
idee de quest, doua misiuni intitulate Dreamworld
si Paintworld. Fara a da prea multe detalii,
ambele sunt idei foarte interesante din punctul de
vedere al misiunii propriu-zise, dar cea de-a doua
este o copie fidela a Tamriel-ului, doar ca...
pictata, pana si cerul fiind realizat din tuse de
pensula. O atentie pentru detaliu dusa la extrem,
dar care face aceste misiuni secundare sa fie
sufletul jocului, ceea ce te tine sa joci aproape
fara intrerupere.

Povestea principald, care in functie de nivelul
de dificultate ales poate tine intre 13 si 40 de
ore, implica personajul vostru, inchis pentru varii
crime intr-o celula din Imperial City, unde se
intampla sa fie si o intrare secreta spre o serie de
tunele alese ca mijloc de fuga de cétre imparat.
in mod evident pentru raufacatorul care devine
eroul salvator, imparatul il implica in gasirea
singurului sau fiu ramas in viata si ii incredinteaza
un artefact pretios, Amulet of Kings, simbolul
puterii regale si sigiliul care impiedica
deschiderea portilor Oblivion-ului. $i mai evident,
toate se termina pana la urma relativ bine,
Tamriel-ul este salvat si, contrar asteptarilor
mele, n-am devenit imparat. Finalul povestii este
spectaculos méacar ca realizare vizuald, pentru ca
n-as putea spune ca intriga este extrem de
impresionanta sau foarte originald, ba chiar prea
previzibila pe alocuri. Oricum, nu in aceasta
poveste sta longevitatea jocului, ci in
numeroasele misiuni adiacente, sute de ore de joc
pentru... Pentru ce?

We must get out of this placel

Pai sa vedem. Exista intai ghildele. Fighters
Guild, Mages Guild, Thieves Guild, Dark
Brotherhood, The Blades. Sper ca n-am uitat nici
una. inscrierea si ascensiunea in randul fiecarei
ghilde depind de clasa, rasa si abilitatile
personajului ales, dar cu un Figther puteti face
foarte bine toate celelalte misiuni. Desi nu este la
fel de amuzant sa faci cu un hot quest-urile de la
Fighter sau invers. Esential este insa ca se poate,
iar optiunile de personalizare ale eroului sunt
imense. Dincolo de clase si abilitati specifice,
prerandate, personalizarea este posibild in cel
mai mic detaliu, atat la aspectul fizic, cat si in
ceea ce priveste posibilitatile de dezvoltare. Aici
intrd in scend o problema mult discutata de toti
cei care se joaca, si anume scalarea dificultatii.
Mai clar, scalarea reprezinta o relativa
uniformizare a nivelului inamicilor in functie de
nivelul la care se afla personajul vostru. Acest
lucru este valabil si pentru item-urile din joc,
lucru care a starnit vii proteste, si pe buna
dreptate. Ce rost mai are sa te chinuiesti sa
cumperi o sabie sau o armura mai bune, magice
eventual, daca si ultimul bandit din tufisuri are si
el la fel sau chiar mai bune? Personal, n-am fost
foarte deranjata de acest sistem de scalare. Este
pana la urma o chestiune de gust, iar jucatorii
hardcore sunt cei care au protestat cel mai tare.
Si nu doar atat, s-au si pus pe lucru, realizand
destule moduri care fie impart lumea in niveluri
de dificultate, fie reduc scalarea, fie forteaza
aparitia item-urilor rare doar in anumite locuri,
nu pe toate drumurile. Dacd vreti sa schimbati
cate ceva in gameplay, pe http://www.elderscrolls.com

jocuri
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/forums/index.php?s=da71dac25526e9c1cb0a9c6177
51154c&showforum=25 gasiti o lista cu site-urile
care publica diverse moduri si efectele lor asupra
lumii jocului. In orice situatie, faceti un backup la
salvari.

Dincolo de misiunile pentru variile ghilde, care
au si ele cate o poveste simpatica de spus care sa
justifice cresterea in nivel, personajele din orase
ofera si ele destule lucruri de facut. Ascultarea
zvonurilor sau a NPC-urilor care vorbesc pot si ele
duce la noi topic-uri si noi quest-uri. In afara de
cele deja mentionate special, Dreamworld si
Paintworld, au mai fost unele care mi-au atras
atentia in mod deosebit, din diverse motive. Unul
dintre ele implica omorarea tuturor personajelor
inchise intr-o casa, o reiterare a cartii And Then
There Were None a Agathei Christie, unde 10
personaje platesc cu viata pentru crime din
trecutul lor. Sau salvarea unei printese orc, rapita
de trolli, care sustine ca s-ar fi descurcat foarte
bine si singura daca tatal ei i-ar fi dat voie sa mai
poarte toporul, doar ca acesta din urma considera
ca ciopartirea creaturilor din padure nu era un
comportament demn de o domnisoara cu sange
albastru. Sau cele doua familii rivale din Imperial
City, tinute la distanta de fortele de ordine, dar
extrem de asemanatoare cu trista poveste a lui
Romeo si a Julietei. Desigur, acestea sunt doar
cateva exemple, iar multe din misiuni implica
direct “du-te si omoara-l pe X/furad obiectul
Y/recupereaza artefactul Z!”. La un moment dat
chiar ma si saturasem de pesteri, catacombe si
temple ruinate cu subterane populate de fantome,
cu o mentiune speciald ca m-a enervat ingrozitor
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ultima misiune pentru Thieves Guild, care implica
furtul unui Elder Scrolls din inima bibliotecii
imperiale. Nu ca ideea n-ar fi fost superba, dar
preludiul furtului, ca sa zic asa, este cam prea
lung. Oricum, in toate aceste misiuni este
implicata si o doza de utilizare a creierului. Unele
quest-uri implica si puzzle-uri, nu foarte dificil de
rezolvat, dar totusi o variatie bine-venita.

Ar fi si chestiuni neplacute, pentru ca nu traim
intr-o lume perfecta si nici macar regatul Tamriel
nu este perfect. M-a plictisit goana dupa
butoanele pentru portile automate. Goana dupa
chei pentru usile imposibil de deschis cu
Lockpicking. Unele NPC-uri iti dadeau intalnire
peste doua ore la taverna X, ca sa apara abia dupa
cinci zile, intr-un fel de bug destul de bizar. Alte
misiuni implica prezenta unui insotitor sau, de mai
multe ori, trebuie sa urmati pe cineva intr-un
anume loc. $i, chiar daca pathfinding-ul este mult
mai bun ca in Morrowind, tot s-a intdmplat sa se
piarda la vreo incarcare personajul de quest care
se tinea de coada mea. Nu m-au multumit pe
deplin nici animatiile third person. Daca
personajul arata decent vazut din spate, mersul pe
cal (da, se poate calari pentru a acoperi mai
repede distantele) la persoana a treia mi-a sugerat
mai curand o leganare senzuala pe un podium de
moda la o prezentare de lenjerie intima. $i nu, nu
se poate lupta de pe cal, lucru ciudat daca stam
sa ne gandim ca Mounté&Blade (un joc produs doar
de doi oameni, inca neterminat, dar perfect
jucabil din punctul de vedere al luptelor calare)
oferd o experienta notabild din acest punct de
vedere si in nici un caz nu dispune nici de
resursele umane, nici de cele financiare de care a
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beneficiat Bethesda pentru Oblivion. Caii, in
schimb, sunt antrenati sa lupte si se pot dovedi
inamici redutabili (Shadowmere mi-a fost
companion fidel), putand, de exemplu, sa omoare
un lup dintr-o singura lovitura. Si, daca scotociti
cu atentie, veti da la un moment dat si peste un
alt fel de... cal, un inorog mai precis, care, cu ceva
blandete, poate sa va apartina.

Pentru ca am vorbit de utilizarea calului
pentru deplasare mai rapida (Athletics creste
totusi numai daca mergeti pe jos sau inotati),
Oblivion este mandrul posesor al unui sistem
excelent de calatorie rapida, direct de pe harta.
Pentru lenesii ca mine a fost nemaipomenit; la
inceput sunt disponibile doar orasele principale,
dar, pe masura ce descoperiti varii locatii, si
acestea sunt accesibile in orice moment din doua
click-uri de mouse. $i, o data cu harta, am ajuns si
la meniuri. Probabil din dezvoltarea simultana si
pentru consola Xbox 360 meniurile au fost
simplificate mult prea mult si sunt preponderent
identificabile diferitele atribute numai prin
intermediul unor pictograme. Lipsesc uneori cu
desavarsire tag-urile explicative pentru diverse
obiecte, per total meniul este mult mai
ingramadit, mai bizar si mai greu de obisnuit cu el
decat in Morrowind. intr-o fereastra sunt afisate
doar sase-sapte obiecte simultan, am folosit
scrolling-ul din plin pentru a gasi un anume item,
ceea ce inseamna scurta la deget cand se aduna o
cantitate semnificativa de chestii. Magicienii nu mi
s-au parut foarte eficienti sau poate ca nu am dat
peste cei mai puternici, oricum nici mama vrajilor
nu rezista in fata unei lovituri de sabie sau de
topor bine plasata.

Prezentari

Plus c& obiectele mi s-au parut prea grele
pentru limita pe care o poate céra personajul.
Desigur, o data cu cresterea in nivel, creste si
marimea inventarului si o pereche de Boots of
the Unburden sunt excelente, dar tot nu puteti
cara prea multe lucruri de valoare simultan
pentru a face un ban cinstit gramada.
Obligatoriu cinstit, pentru ca obiectele furate
pot fi vandute numai anumitor personaje ce sunt
revelate doar daca luati misiunile cu ghilda
hotilor. Si banii mi s-au parut prea putini (iarasi,
lucrurile devin mai simple o data cu cresterea
skill-ului aferent) si nu cred ca exista vreun
vanzator (si ala la hoti) care sa ofere mai mult
de 1200 aur pe o armura sau o sabie care la
mine valoreaza 5-6000 aur. La fel, nici
recompensele gasite pe parcurs sau chiar la
diversi bosi nu sunt atat de satisfacatoare pe cat
ar fi trebuit sa fie. Adica, daca tot m-am chinuit
o gramada sa deschid un cufar cu incuietoare
Very Hard, ar trebui sa gasesc mai mult de doi
morcovi, un mar, un inel de arama si un pumnal
ruginit. Aceste probleme au fost pe undeva
rezolvate cu mod-uri, toate laudele pentru
comunitate, dar asta nu inseamna ca studioul
producator trebuia sa neglijeze aceste aspecte
doar ca sa le dea de lucru fanilor.

O alta chestiune mult laudata a fost
asa-numitul Radiant Al, inteligenta artificiala
aplicata NPC-urilor care le-ar fi facut sa se
comporte cat se poate de natural si de
asemanator cu oamenii reali. intr-un fel, aceasta
intentie a reusit. NPC-urile au un program de
urmat, se duc la serviciu, mananca, dorm, dar in
cea mai mare parte pur si simplu stau intr-un loc
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si apar discutii care se tot repeta la un moment
dat. Plus ca, inainte de a rezolva misiunea
principald, nimeni nu pare panicat de
amenintarea distrugerii totale. “A, s-a deschis un
Oblivion Gate si ne ataca monstrii... si ce mai
faci? De unde imi iau si eu o carte buna?” Sau o
alta ciudatenie, care tine pe undeva probabil de
ignorarea unor scriptari care ar fi fost totusi
necesare: una din misiunile de la Thieves Guild
implica furtul unui sceptru din camera
Archmage-ului din Mages Guild. Teoretic, o
misiune foarte dificila, stealth... practic, floare
la ureche pentru ca se intampla ca Archmage sa
fiu chiar eu. Adica sa fur de la mine... si ceea ce
ar fi trebuit sa fie o misiune provocatoare a
devenit o banala calatorie in Imperial City si
cateva incarcari ale unor locatii interioare.
Dincolo de toate aceste aspecte
problematice, care tin de conceptia de gameplay
pe undeva probabil afectata si de dezvoltarea
pentru consold, Oblivion ramane un joc incredibil
de imersiv, un fel de drog virtual, de ajunsesem
sa ignor pe toata lumea si sa ma joc nonstop, in
redactie, acasa... Sau aproape nonstop pentru ca
jocul are nefericitul obicei de a iesi in desktop pe
neasteptate dupa cateva ore (cei mai nefericiti

Unholy Matron, we
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au experimentat crash-uri din 10 in

10 minute si s-au lasat pagubasi cel putin pana la
aparitia unui patch); combinatia Alt-Tab
blocheaza si ea la randul ei jocul, desi se pare ca
numai daca puneti pauzéa din meniu; o chestiune
de noroc, as zice, daca nu se blocheaza, astfel ca
s-ar putea sa fiti nevoiti sa intrerupeti orice alte
contacte pe computer de genul Yahoo Messenger.
Revenind un pic la lucrurile bune, pe langa cele
spuse mai sus legate de quest-uri si grafica, si
coloana sonora este la inaltime, la fel si vocile
care beneficiaza de un lip synch aproape perfect.
De mentionat vocea lui Patrick Stewart (capitanul
Picard din Star Trek, daca nu va spune nimic
numele), care da viata fiului imparatului, Martin.
Modelele personajelor si ale monstrilor sunt
detaliat realizate, chiar daca cam toate fetele
sunt inevitabil cam colturoase. Exista si o parte
semnificativa de fizica, o lovitura puternica
dezechilibreaza inamicii, lupii se rostogolesc
morti la vale, din unele capcane cad bolovani sau
apar brusc tepi ce pot fi fatali.

Si totusi... Oblivion are toate sansele sa fie
RPG-ul anului. Desigur, concurenta reprezentata
de NWN 2 si Gothic 3 este deocamdata doar la
stadiul de discutie, pentru ca dintre cele doud

her, sof th""'t=\\ac
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titluri cu pretentii doar NWN 2 are sanse reale sa
apara pana la sfarsitul acestui an (in vara chiar,
daca este sa ne luam dupa data oficiald). Si
poate ca acest material poate parea o suma de
nemultumiri si plangeri prea numeroase pentru o
nota mare. Sunt lucruri care deranjeaza, care
afecteaza pe undeva placerea jocului, dar in nici
un caz nu-l trimit la cosul de gunoi al rateurilor.
Din contra. Oblivion merita jucat, cu atat mai
mult daca aveti un calculator unde isi poate
desfasura intreaga frumusete grafica, ofera sute
de ore de pierdere intr-o lume fantastica, atat
pentru RPG-istul inrait, cat si pentru cei care nu
prea au rabdare cu acest gen. Eu abia
m-am putut desprinde ca sa scriu despre el, desi
nu pot avea pretentia ca am reusit sa
ingramadesc in aceste pagini tot ce are de oferit
Oblivion. Mai curand am zgariat suprafata, pentru
a acoperi cat mai multe aspecte, chiar si la un
nivel superficial. Detaliile care fac savoarea
povestilor va las sa le descoperiti in joc. Acum,
vreau sa devin vampir, s-a oferit cineva sa ma
muste, The Dark Gift ma asteaptd. Oare pot fi
transformate in vampiri toate creaturile din joc?
Va provoc sa aflati.

Anda Dragnutd
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« lume imensa, fara timpi de
incércare

« grafica si sunet spectaculoase

« quest-uri secundare extrem de

interesante

JOCURI ALTERNATIVE VERDICT
« sistemul chestionabil de scalare TES: Oblivion Anuleaza viata
a dificultatii ' S S S sociala, devine drog
« crash-uri frecvente si bug-uri ale Morowind si obisnuinta, atentie
quest-urilor N I S insa si la monstrii
» povestea principala nu Gothic 2 de gameplay!

straluceste prin originalitate
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HE GODFATHER

Electronic Arts, Don Corleone, Little Italy - ingredientele unui joc de succes?

N MOMENTUL IN CARE CEI DE LA ELECTRONIC
Arts au anuntat ca vor produce un joc bazat pe
celebra serie de filme “The Godfather”, realizata
de vestitul regizor Francis Ford Coppola, o
anumita nebunie s-a instalat in sufletele unei
parti insemnate a publicului. Este vorba despre
acel segment de oameni care au considerat The
Godfather (jocul) ca o continuare directa a

jocului Mafia si care acum sunt foarte dezamagiti.

Tristul adevar este ca adaptarea celor de la EA nu
face parte din aceeasi categorie calitativa cu
jocul studioului ceh Illusion Softworks.

Este cunoscut faptul ca The Godfather a fost
un proiect multiplatformd, proiectat in special
pentru consolele actuale (PlayStation2 si Xbox) si,
mai apoi, adaptat PC-ului. Portarea a adus cu
sine o grafica deloc spectaculoasa si un control
cel putin ciudat. De altfel, acestea sunt si
principalele motive care impiedica The Godfather
sa intre in aceeasi categorie cu Mafia sau seria
Grand Theft Auto. Adaugati si cateva nepotriviri
cu linia trasata de filme, care pot indeparta
fanaticii creatiilor cinematografice, si aveti in
fata portretul standard al unui joc mediocru.

Povestea incepe cu un episod care explica

legatura personajului controlat de jucator cu
familia Corleone, stapanii cartierului Little Italy
din New York. Inca din start, se poate observa o
grafica stearsa, monotona, deloc potrivita pentru
anul 2006, salvata oarecum de realizarea foarte
reusita a personajelor principale ale povestii.
Don Vito Corleone imprumuta atat aspectul
regretatului actor Marlon Brando, cat si vocea
acestuia (insa numai in unele replici, restul fiind
realizate de un imitator profesionist). Electronic
Arts a urmat aceeasi reteta de reproducere fidela
si pentru restul personajelor, cu o exceptie
notabila, de care vom vorbi mai tarziu insa.

Dupa acest prolog, jucétorul este lasat sa
personalizeze aspectul fizic al personajului pe
care il va ghida spre rangul de Don al New
York-ului. Aceasta etapa este una inedita pentru
un astfel de joc, optiunile puse la dispozitie de
producatori rivalizand pana si cu cele dintr-un
RPG serios.

Incepand de aici, urmeaza lunga ascensiune
spre elita mafiota a orasului New York, proces
care va implica colindarea intregului oras si
rezolvarea diferitelor misiuni gandite de
producétori. in spiritul Grand Theft Auto,

personajul controlat va putea fura orice masina
din trafic si o va putea folosi pentru a se deplasa
mai repede dintr-un loc intr-altul (nu exista
restrictii de viteza asa cum erau in Mafia).
Numarul modelelor de masini din New York este
insa ridicol de mic, iar aspectul acestora este cel
mult modest. in contrast cu personajele bine
realizate, masinile au un numar foarte mic de
poligoane si geamurile fumurii si mate. O decizie
cel putin ciudata a producatorilor, in conditiile in
care chiar si masinile din Grand Theft Auto IlI
arata si dau mult mai bine decat cele din
Godfather. Orasul imprumuta acelasi aspect grafic
nefinisat, din topor, ca si masinile. Este foarte
grav ca un joc aparut in 2002, vorbim aici de
acelasi etern Mafia, arata si azi mult mai bine
decat The Godfather.

Lasand la o parte aspectul grafic al jocului,
The Godfather vine cu niste idei de gameplay
interesante, neexploatate la potentialul lor
maxim, din pacate. Pentru a putea supravietui
din punct de vedere financiar, personajul
principal trebuie sa convinga patronii anumitor
afaceri (aici vorbim de brutari, macelari, croitori
etc.) de necesitatea platii unei taxe de
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protectie. Unii vor fi receptivi la astfel de
propuneri, altii nu. Cu acestia din urma trebuie
aplicate metode de convingere mai neortodoxe
(bataia e rupta din Rai, nu?). De asemenea, veti
descoperi ca unii dintre acesti patroni isi
folosesc afacerea ca acoperire pentru alte
activitati ilegale care se petrec in spatele usilor
inchise: spre exemplu, sub acoperamantul unei
mici macelarii se poate ascunde un cazinou
foarte profitabil. Astfel, prin aceleasi mijloace
“specifice”, puteti pune mana si pe o parte din
incasarile provenite din aceste afaceri nu tocmai
legale. Partea proasta este ca aceste afaceri,
odata trecute sub controlul personal, nu vor mai
putea fi pierdute niciodata. Este totusi ironic ca
celelalte familii, aflate intr-o competitie stransa
pentru suprematia orasului, sa nu incerce sa-ti
fure castigul de sub nas. Este bine totusi ca
macar personajul nostru poate atenta la
castigurile familiilor adverse,

atacandu-le camioanele de transport sau
depozitele de marfa de contrabanda.

Pe langa aceste ocupatii optionale, pentru a
avansa in joc, mafiotul nostru trebuie sa urmeze
anumite misiuni legate de firul principal al
povestii. Din pacate, aici producatorii, in ciuda
faptului ca incearcd, nu mai pot fi fideli
desfasurarii evenimentelor din film. Desi vom
asista la momente dragi oricarui iubitor de
cinematografie clasica (cum ar fi incercarea de
asasinare a Don-ului, in care isi fac aparitia si
portocalele), un element va deregla paralela
film-joc, realizata pana in acel moment cel putin
decent. Povesteam mai devreme cum Electronic
Arts a acordat o foarte mare atentie realizarii
personajelor, imprumutand atat aspectul fizic al
actorilor, cat si vocile acestora. Din pacate,
exista o exceptie: Al Pacino nu a acceptat
colaborarea cu EA (avand alte planuri cu
Scarface-ul celor de la Vivendi) si astfel

jocuri

The Godfather

0O masina urata.

INGREDIENTUL MINUNE:
FAMILIA CORLEONE

personajul Michael Corleone (interpretat in film
de catre Pacino) a trebuit sa fie schimbat si
povestea readaptatd. Mi se pare o lipsa de
neacceptat, Michael fiind totusi personajul
central al ultimelor doua parti din film si
urméatorul Don. In aceste conditii, consider ca
drumul deschis de producatori personajului nostru
catre titlul de Don este un pic fortat.

De altfel, sunt de parere ca genul jocului ales
de EA pentru a realiza adaptarea unui asemenea
film nu este cel mai potrivit. Mi se pare cel putin
ciudat ca un membru al familiei Corleone,
protectoare a cartierului Little Italy, sa poata
célca cu masina pe oricine doreste, cand se stie
ca personajele din film, interpretate de Brando si
Pacino, aveau o cu totul altd conceptie asupra
recurgerii la crima.

La lista de lucruri rele se adauga si controlul,
neadaptat de nici o culoare combinatiei de mouse
si tastatura. Pentru a realiza unele miscari,

Partea care atrage cel mai mult in The Godfather
este chiar prezenta acelorasi personaje ca in
filmul omonim. Electronic Arts a facut eforturi
considerabile pentru ca vedete incontestabile
precum Marlon Brando, Robert Duvall sau James
Caan sa-si imprumute atat aspectul fizic, cat si
vocea personajelor din joc. Regretatul Marlon
Brando a terminat sesiunea de inregistrari pentru
acest joc chiar pe patul spitalului, inainte de a
trece in nefiinta. Din pacate, din cauza conditiei
grave in care se afla, nu toate inregistrarile au
putut fi folosite, apelandu-se la un imitator
profesionist pentru restul de replici. Pacat ca
producatorii nu au putut ajunge la o intelegere
cu Al Pacino, rolul personajului Michael Corleone
fiind astfel mult redus.

trebuie “vaslit” la mouse din toate puterile, iar
numarul de taste folosit este un pic cam mare
pentru ce oferd de fapt jocul. De asemenea,
masinile sunt mult prea sensibile la comenzi, pe
cand personajul nu e. Singurul lucru reusit legat
de acest capitol mi se pare sistemul de tintire,
bine gandit de producatori. Ca o0 mentiune
speciald, am incercat sa joc The Godfather
folosindu-ma de un gamepad, insa jocul a refuzat
cu inversunare sa functioneze cu un asemenea
controller, desi am bifat aceasta optiune in meniu.

Tragand linie si adunand, cu putin efort in
plus, The Godfather putea fi cel mai bun din
aceasta categorie de jocuri si o completare poate
necesara a filmului. Asa insd, dupa cum afirma un
fan pe un anumit forum, “Mafia, ca joc, este mai
aproape de conceptul filmului decat The
Godfather”.

Cosmin Aionitd
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« prezenta personajelor din film
« anumite elemente de gameplay

« sunetul si muzica, in special
voice acting-ul

« controlul slab
« aspectul grafic invechit

« lipsa adevaratului Michael
Corleone
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VERDICT

The Godfather

Mafia

O oferta pe care,
din pacate, o puteti
refuza.

Grand Theft Auto: San Andreas
1 [ [ [ [ [ [
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Oréselul'
Innsmouth

Prezentari

si locuitorii sai
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Survival horror marca H.P. Lovecraft

citatul "duse sunt vremurile in care jocurile video
erau facute de un singur om in garajul personal”.
insé cu totii stim ca mai exista si exceptii care
confirma regulile. Din cand in cand, apare cate
un titlu, realizat de o companie necunoscuta,
care pur si simplu impresioneaza. lar cand afli ca
acel proiect a fost portat pentru PC de o singura
persoand, care a lucrat si neplatita, lasi la o
parte toate bug-urile din el, toate inexactitatile
si te bucuri de ceea ce ar trebui sa ofere orice
joc adevarat: gameplay si feeling. Capitole la
care Call of Cthulhu: Dark Corners of The Earth
exceleaza, demonstrand inca o data, daca mai
era nevoie, ca nu motorul grafic de ultima
generatie conteaza si nici miile de poligoane, ci
pasiunea care se pune in realizarea unui titlu cu
adevarat bun.

Call of Cthulhu: Dark
Corners of The Earth are
la baza RPG-ul
pen'n'paper Call of
Cthulhu, realizat
dupa operele lui H.P.
Lovecraft. Insa cum
la noi asa ceva nu o
sa vedem in viitorul
apropiat, putem afirma
cé principala sursa de
inspiratie a celor de la
Headfirst

122 mai2006

Productions a fost nuvela “The Shadow Over
Innsmouth”, scrisa de vestitul autor in 1931. De
aici reiese si unul dintre cele mai mari atuuri ale
acestui joc: atmosfera tipica scrierilor lui
Lovecraft.

Nu as dori sa dezvalui prea multe elemente
ale povestii, pentru ca, in fond, aceasta este cea
mai importanta parte a jocului, care trebuie
parcursa si savurata de fiecare in felul sau. Tot ce
pot spune este ca, pe parcursul acestei aventuri,
veti trai sentimente greu de explicat in cuvinte si
veti afla cam toate detaliile despre istoria
macabra a micutului port Innsmouth.

Producétorii au dat dovada de o maiestrie
jesita din comun cand au scris documentul de
design al acestui titlu. Daca la inceput ai senzatia
ca joci un adventure clasic, imbracat in straiele
unui motor grafic 3D, vei fi uimit cum se va face
tranzitia ulterior spre elementele caracteristice

jocurilor stealth, iar apoi spre cele ale unui
shooter clasic. In final, nu poti incadra exact
Call of Cthulhu: Dark Corners of The Earth
. intr-o categorie anume si te multumesti
" numindu-l simplu: survival horror.

La fel ca Peter Jackson's King Kong, Call of
Cthulhu: Dark Corners of The Earth nu are nici
un fel de interfata afisata pe ecran. In
schimb, producatorii se folosesc de elementele
| vizuale si auditive pentru a reprezenta

sanatatea personajului. Atat cea fizica, cat si
cea mentald. Pe masura ce eroul este lovit din ce

INGREDIENTUL MINUNE:

ATMOSFERA LOVECRAFTIANA

Pentru cine nu cunoaste, H.P. Lovecraft
(1890-1937), alaturi de Edgar Allan Poe, a fost
unul dintre pionerii genului horror, operele sale
influentand scriitori contemporani cum ar fi
Stephen King sau Clive Barker. Producatorii au
exploatat la maximum licenta pe care o
detineau, impanand jocul cu elemente care fac
referinta la diferite momente socante din
nuvelele americanului. Ca un exemplu, frica
exageratd de sobolani a nebunului din inchisoarea
orasului Innsmouth aduce aminte de nuvela “The
Rats in The Walls”, scrisa de Lovecraft in 1923.

in ce mai tare, culoarea de pe ecran incepe sa se
piardd, iar in momentul in care totul este
alb-negru putem fi siguri ca sfarsitul este aproape.
De asemenea, cand Jack (personajul principal) isi
rupe un picior, efectul va fi mai mult decat vizibil
pe ecran, unde personajul va schiopata si se va
auzi un zgomot de os frecat de alt os. Acest sistem
de rani localizate este incurajat si de modul in
care sunt aplicate pachetele de "sanatate” gasite
in joc. Acestea contin elementele pe care le gasim
si in realitate intr-o astfel de trusa de prim-ajutor:
bandaje, ac si ata chirurgicald, calmante etc.
Fiecare tip de rana va necesita o anumita
cantitate din fiecare element. Astfel, se va ajunge
in situatia in care o rana urata nu va putea fi

56MB RAM, 128MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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O croaziera
relaxanta pe
Atlantic?

Nu prea...

“remediata” doar cu bandaje, iar aceasta se va
agrava pe masurd ce timpul trece, personajul
murind la un moment dat. Toate informatiile
despre numarul utilitatilor medicale pe care Jack
le detine, precum si cantitatea de munitie care ii
sta la dispozitie sunt afisate in inventarul eroului,
alaturi de notitele din jurnal sau obiectele
necesare pentru rezolvarea puzzle-urilor.

Call of Cthulhu nu este un joc recomandat
copiilor. Contine atat un limbaj destul de violent,
cat si imagini socante. Exact din acest motiv
producatorii au decis sa implementeze si un
sistem de sanatate mentala. In momentul in care
personajul asista la scene tulburatoare, mintea
incepe sa-i joace feste. Acestea sunt
reprezentate pe ecran de diferite efecte: fie un
blur excesiv, fie deformari ale mediului
inconjurator, toate acompaniate de un puls in
continua crestere, de o respiratie din ce in ce
mai grea sau de o pierdere temporara a auzului.
Daca personajul este expus prea mult timp
acestor elemente socante, poate ceda mental,
caz in care jocul se va incheia, sau se poate

sinucide cu una din armele din dotare.

Ca o paranteza, Call of Cthulhu este singurul joc
in care am dedus ca personajul are rau de
inaltime: de fiecare data cand privirea va fi
indreptata in jos, de la un balcon sa zicem,
vederea se va incetosa, personajul

revenindu-si numai dupd secunde bune in care se
va simti in siguranta.

Pe partea tehnicd, Call of Cthulhu: Dark
Corners of The Earth nu impresioneaza ochiul
obisnuit cu efectele de ultima ora, cum ar
fi cele din Oblivion. Motorul grafic este unul
invechit, la standardele de acum cativa ani
buni, insa care, surprinzator, isi face treaba
foarte bine. Realizarea nivelurilor as numi-o
impecabild, cel de pe vapor, in special,
impresionand atat din punctul de vedere al
designului, cat si al gameplay-ului. Sunetul este
excelent realizat, fiind, practic, de multe ori
mult mai util decat elementele vizuale.
Dialogurile, desi la inceput par un pic... teatrale,
exagerate, spre sfarsit vor ajunge sa sune mai
natural ca sunetul propriei voci.

Din pacate, jocul sufera de o lipsa acuta de
beta testing, bug-urile regasindu-se la tot pasul.
De la simpla inabilitate de a folosi combinatia
ALT-TAB (jocul iese in desktop cu nonsalanta la
apasarea minunatei combinatii), la blocéri in
anumite momente ale jocului, bug-uri grafice
(rezolvate, ce-i drept, de versiuni mai noi de
drivere) si pana la bug-uri care impiedica
jucatorul sa progreseze, Call of Cthulhu le are pe
toate. Marturisesc ca, pentru a termina creatia
celor de la Headfirst, am apelat la forumul oficial
(pe care il recomand cu caldura celor care se vor
aventura sa joace acest titlu) si chiar la oficiali
Bethesda.

In sfarsit, clasicului Undying i se adauga inca
un joc de exceptie din categoria horror. Din
pacate, producatorul Headfirst Productions este
intr-un impas financiar serios, continuarea, Call
of Cthulhu: Destiny's End, avand sanse foarte mici
de a mai vedea lumina zilei. Cu toate acestea,
Dark Corners of The Earth ramane unul dintre
cele mai bune titluri horror existente.

Cosmin Aionitd

PRO |

CONTRA

« firul epic si atmosfera
apasatoare

« sistemul de sanatate (atat
fizica, cat si mentala)

« balansul intre aventura, stealth
si shooter

« bug-urile, de toate felurile

« grafica depasita

JOCURI ALTERNATIVE|

VERDICT

Clive Barker's Undying
I S

Silent Hill 4: The Room

Call of Cthulhu: DCoTE
N S O O

Daca puteti trece
peste bug-uri,
impresionant. Daca
nu, mai scadeti-i un
punct.
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s-a specializat in simulatoare. Navale, ca
excelentul Silent Hunter Ill sau de zbor, ca
Blazing Angels. Realizat initial pe Xbox 360 tot de
echipa autohtona, jocul a fost portat pe PC
pentru a le oferi si pasionatilor de avioane
posesori de computere personale cateva ore de
lupte aeriene. Totusi, desi acordam tot creditul
eforturilor producatorilor si le urdm numeroase
succese viitoare, nu se poate spune ca Blazing
Angels a lovit piata ca o revelatie in materie de
simulatoare de zbor.

De fapt, nici nu este un simulator,
este cat se poate de arcade. Nu ca a fi arcade ar
fi un lucru rau, nu toti se omoard dupa controale
mai complicate decat daca s-ar afla la mansa
unui avion real. Problemele sunt altele, plecand
de la alegerile de gameplay si ajungand pana la
faptul ca dupa doua-trei misiuni in single player
esti tentat sa lasi totul balta.

Daca Blazing Angels poate fi laudat pentru
ceva, atunci va fi laudat pentru variatia locatiilor

Razboiul doi mondial vazut de sus

in care se desfasoara bataliile.
De la Dunkirk si batalia pentru Anglia pana in
Africa de Nord, apoi nu puteau lipsi Pearl
Harbor sau faimosul conflict de la
atolul Midway, pentru a
incheia cu un fiord
norvegian,
Paris sau
" Berlin, producatorii
acoperind bine aria celor mai importante lupte
aeriene si le-au pus foarte bine in context cu
explicatii istorice. Din pacate, nu avem si o
poveste pe langa lectia de trecut istoric.
Protagonistul are alaturi o echipa de alti trei
piloti: Joe, cel mai tanar, mecanicul grupului,
Frank, tacticianul, si Tom, dependentul de
adrenalina. Toate suna bine si frumos, dar
incercarea de a ne face sa ne pese de cei trei
colegi esueaza lamentabil. In primul rand pentru
ca n-am avut nici o misiune in care macar unul
dintre ei sa fie doborat. $i apoi pentru ca nu se
dau nici un fel de detalii despre ei: de unde vin,

cine sunt, ce
faceau in viata
civila, ce numar
poarta la pantofi
sau daca au avut varsat
de vant, ceva, orice

care sa fi
personalizeze dincolo
de un simplu nume.

Cei trei pot fi controlati prin intermediul
unui sistem simplist si puteti face uz la nesfarsit
de abilitatile lor (si bombele, torpilele, gloantele
si combustibilul sunt infinite, dar sa zicem ca
n-ar fi o problema majora, avem de-a face totusi
cu un arcade), astfel ca misiunile single player
sunt mult prea usoare pentru binele lor. Joe
repard avionul in aer, Frank atrage asupra lui
tirul inamic, iar Tom se repede la atac intr-un fel
de “killing spree”. Ar fi fost mai realist daca
utilizarea acestor “puteri” era limitata ori
avionul lovit ar fi avut implementat un model de
damage localizat sau daca ar fi putut fi macar

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.4GHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-16 (LAN, ONLINE)
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personalizat
in partea de
single player.
Ca sa mai scada putin din
nota, n-a fost introdus nici un mod de
camera din cockpit, exista doar
perspectiva din spate. Oricat de sexy ar fi dosul
unui avion, as fi preferat totusi sa ma simt mai
mult ca un pilot. Plus ca am ajuns rapid la
exasperare cu replicile camarazilor/inamicilor
repetate de sute de ori, dialogurile inutile si
vocile total nepotrivite. Totusi, macar avioanele
suna bine, suierul bombelor in casti si zgomotele
exploziilor se aseamana cu cele reale. La fel si
pe partea graficd, Blazing Angels are momente in
care arata extraordinar de bine, unele cladiri, ca
Turnul Eiffel sau Big Ben, sunt extrem de bine
detaliate, la fel si apa, cerul si coloanele de
fum, cu HDR si compania; dar imediat or sa
apara cladiri si arme terestre banale, fara
poligoane, bombele nu lasa urme pe sol,

Going down in
a blaze of flames!

avioanele se vad de departe ca o gramada de
paranteze rosii zburdtoare.

Partea cea mai deranjanta este insa cea
legata de control. Pe mouse si tastaturd, asa
cum bine va imaginati, lucrurile se petrec cel
putin ciudat. Dar, in conditiile in care un
controller alternativ a refuzat cu incapatanare sa
fie recunoscut in joc, perifericele normale au
fost la mare pret, la fel si injuraturile
legate de “follow camera”. Si... doborat avioane,
impuscat avioane, eventual distrus baze terestre
si crucisatoare, aruncat bombe, distrus avioane,
doborat avioane, impuscat avioane, vanat
avioane... dupa trei misiuni deja
plictiseala era la ea acasa.
Noroc cu multiplayerul,
care aduce
coeziunea de

Batalia pentru Anglia
implica si acrobatii
pe sub poduri.

echipa care lipseste in single player. Avem
Dogfight (deathmatch aerian), Seek and Destroy
(un fel de last man standing) si Aces High (cine
rezista cel mai mult este asul); avem si mod
cooperativ, atat pentru campanie, cat si in
multiplayer, sub numele de Kamikaze (aparare
impotriva Zero-urilor japoneze sau utilizarea lor
pentru a distruge nave americane) si Capture the
Base.

Blazing Angels reuseste sa fie o suma de
contradictii: single player plictisitor si sistemul
“squad-based” nebalansat contra multiplayer
antrenant; grafica superba uneori, dar alteori
lipsita de orice detaliu; sunete si coloana
sonora excelente, daca n-ar fi fost vocile si
replicile repetate la infinit. $i, in lipsa unei
povesti, jocului ii lipseste acea atractie
sentimentalo-emotionala
care sa creeze
dependenta.

Anda Drdgnutd

\ ! =t

PRO |

CONTRA

| JOCURI ALTERNATIVE | VERDICT

« aspect vizual in mare parte bine
lucrat

« sunete si muzica bine alese

« multiplayer antrenant cu
optiuni variate
realist

« campanie single player
plictisitoare

« imposibilitatea de a alege sau
personaliza avionul in campanie

» mult prea usor si fara “feeling”

Pacific Fighters

Crimson Skies

Blazing Angels: Squadrons of WWII
N N N N [

Puteti foarte bine
sa ignorati campania
si sa va bucurati

din plin de
multiplayerul bine
garnisit.

-
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Online, pe frontul de Est

Tournament 2003 era inca la putere,
in incercarea de a promova acest
titlu, Epic Games a organizat o
intrecere un pic mai speciala.
Intitulat “Make Something Unreal”,
concursul, realizat impreuna cu
NVIDIA, oferea premii in valoare de
un milion de dolari, care includeau
si o licenta pentru motorul grafic
Unreal v2. Numele castigatorului a
fost Red Orchestra, un mod ce trata
conflictele armate din al doilea
razboi mondial, iar producatorii
acestuia au plecat acasa cu marele
premiu, precum si cu permisiunea
de a realiza un titlu comercial.
Astfel s-a nascut Red Orchestra:
Ostfront 41-45, un joc de sine
statator, distribuit de Valve prin
serviciul Steam.

Producatorii au mutat inteligent
actiunea pe frontul de Est si, de ce
sa nu recunoastem, ne cam
saturasem de satucurile franceze
aflate sub asediu sau vesnica
debarcare din Normandia. in rest,
Red Orchestra: Ostfront 41-45

pastreaza aceleasi ingrediente care
l-au facut faimos pe vremea cand
inca era un simplu mod. Hartile sunt
in continuare uriase, realismul
izbitor, documentarea misiunilor
exemplara. Cei de la Tripwire au
inclus 13 harti in distributia finala a
jocului, pe care am putea sa le
impartim in doua categorii mari:
harti in care infanteria este de baza
sau harti in care primeaza
vehiculele. Dimensiunile acestora
sunt impresionante, insa acesta nu
este un lucru neaparat bun.
Deocamdatd, Red Orchestra:
Ostfront 41-45 suporta un numar
maxim de 32 de jucatori pe un
server, acest lucru facand ca hartile
uriase sa para slab populate chiar si
atunci cand serverul este plin.
Remarcam aici ca producatorii au
inclus si o harta a carei actiune se
desfasoara in Romania, la Arad mai
exact.

Al doilea punct forte al acestui
joc este realismul lui. Desi Red
Orchestra: Ostfront 41-45 incearca
(si chiar reuseste) sa combine

Prima impresie

B
. |

o]

-- ‘ 2

Avanpremiera

Spectating ¥Mwpaints

dinamismul caracteristic unor jocuri
precum Call of Duty cu impresia de
camp de batalie nelimitat, a la
Battlefield, o face fara a sacrifica
elementele realistice. Astfel,
impartirea pe clase a personajelor
este mult mai drastica decat in alte
titluri orientate pe jocul in echipa.
in momentul in care alegi s& devii
conducator de tanc, atunci sa stii ca
principalul tau rol va fi acela de a
manevra blindatul, celelalte sarcini
cazand in sarcina coechipierilor. De
asemenea, in Red Orchestra:
Ostfront 41-45 armele trebuie
incarcate manual, iar traiectoria
gloantelor este corect influentata de
legile fizicii.

Existd deja o comunitate care
joaca cu regularitate acest joc,
doritorii de actiune putand folosi
motorul de cautare inclus pentru a
se alatura unei batalii pe placul lor.
Pentru cei care nu vor sa se arunce
direct in focul confruntarilor online,
Tripwire a inclus si un mod Practice,
in care hartile pot fi jucate si
offline cu ajutorul botilor.

Prezentari
T

in ciuda tuturor punctele bune
enumerate mai sus, Red Orchestra:
Ostfront 41-45 da totusi impresia
unui joc de mana a doua. Grafica nu
tocmai spectaculoasa (motorul
grafic Unreal 2 are deja o varsta),
unele animatii ale soldatilor,
meniurile cu aspect prafuit, botii nu
tocmai inteligenti, precum si unele
scapari la capitolul gameplay ii aduc
permanent aminte jucatorului ca
acest titlu a fost, la origini, un mod.
Cu toate acestea, sa nu uitam totusi
ca Red Orchestra: Ostfront 41-45
este un joc distribuit online, la un
pret modest (pentru strainatate) si
care reuseste sa-si depdaseasca lejer
conditia prin gameplay-ul de
calitate pe care il ofera.

Cosmin Aionitd

VERDICT

Realist si foarte
jucabil, insa
prafuit din punct
de vedere
artistic.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Il 1.2GHz , 512MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-32 (LAN, ONLINE)
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SCRATCHES

NU ARE CUM SA VA FIE FRICA

de intuneric. Intunericul nu este o
stare palpabila, nu este fizic, este
doar ceva negru, o nonculoare, un
spatiu in care ochii sunt neputinciosi
sau se obisnuiesc cu greu. Dar... in
perdeaua intunecata se ascund
mistere, poate monstri, spirite
malefice si crime demult uitate...
dupa cum bine afla si eroul Michael
Arthate, de meserie scriitor. El
cumpara o casa in stil victorian
aflata intr-un colt uitat de lume,
pentru a-si gasi linistea si inspiratia
ca sa poata asterne pe hartie finalul
celui de-al doilea roman al sau.

Dar, asa cum se intampla de
obicei prin casele din secolele
trecute, praful, resturile si
mucegaiul au pus stapanire pe toate
colturile, lumina electrica nu

functioneaza (desi

sigurantele sunt in

regula!), apa nici atat, iar
multe usi sunt misterios
incuiate, iar cheile lipsesc.
Povestea se desfasoara in
mare parte in aceasta casa,

Cultura africana are misterele ei.

dar si in alte cateva locatii

(o capeld, un garaj, o sera), ceea ce
inseamna ca o sa vedeti pana la
exasperare mereu aceleasi camere si
aceleasi decoruri prafuite, cu o
grafica statica ingrozitoare spre
oribila, mai oribila chiar decat
misterul in sine.

Scratches este complet tributar
aventurii clasice, point and click,
unde mouse-ul este singura
periferica necesara pentru a inainta
in joc. Inventarul este si el la fel de
clasic si absolut toate obiectele ce
vor intra in el va vor fi de folos la
un moment dat. Deci nici un fel de
induceri in eroare, nu exista acele
puzzle-uri bazate pe numeroase
incercari pentru a nimeri pana la
urma solutia corecta. Doua-trei
dintre lucrurile pe care le veti avea
de rezolvat implica unele combinatii
de obiecte, dar in rest puzzle-urile
sunt directe, de fapt tin mai mult
de a reusi descuierea unor usi sau
de a intra chiar pe fereastra in caz
ca locatia se intampla sa aiba
intrarea zidita...

Cea mai mare parte a rezolvarii
misterului rezida in lecturarea a
destule ziare, jurnale si scrisori, dar
si in convorbirile telefonice cu
editorul si cu secretara scriitorului.
De altfel, telefonul este singurul
element al vietii moderne care pare
sa functioneze in acea casa, in rest
doar racaieli misterioase ce vin de
undeva din subsolul scufundat in
bezna... Desi povestea este previzibild
pe alocuri, ea reuseste in mare
parte cu ajutorul sunetului si partial
al imaginilor s& se mentina interesanta,
chiar daca jocul poate fi terminat
fara probleme intr-o singura zi.

Totusi, oricat de mare ar fi
meritul sunetelor si al melodiilor
pentru a te face sa sari de pe scaun,
ambele au momente in care pur si
simplu dispar, jocul este mult prea
tacut, nu se aud nici pasi, nici
nimic. Poate a fost o alegere de
design, si tacerea poate fi incredibil
de inspaimantatoare, dar in cazul de
fata nu se dovedeste a fi prea
inspiratd. Despre aspectul vizual nici
nu merita discutat, daca Scratches

jocuri

Scratches

WWW.SCRATCHESMYSTERY.COM

ar trebui judecat doar dupa acest
aspect, ar lua un mare 2, grafica
prerandata, statica, neclard, fara
detalii, fiind actuala eventual acum
vreo 10 ani.

Dincolo de faptul ca o grafica
mai buna ar fi ajutat la o imersiune
mai mare (dar, deh, studioul
producétor este la primul sau joc si
cred ca prin America de Sud nu prea
stau finatatorii de astfel de proiecte
pe la toate colturile), Scratches nu
trebuie ignorat, fie doar pentru ca
titlurile de aventura sunt destul de
rare in ultima vreme. $i cum nu
avem de-a face cu un joc mediocru,
o zi in compania lui sigur va va face
placere.

Anda Drdgnutd

VERDICT

O aventura clasica,
subminata de
scurtime si de
grafica la moda acum
vreo 10 ani.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Ill 800GHz, 128MB RAM, 16MB Video « NUMAR JUCATORI: 1

mai 2006



jocuri

Shadow of the Colossus

‘echipe din studiourile Sony
dovedeste ca originalitate
nu a disparut din ind
jocurilor
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Prezentari

WWW.SHADOWOFTHECOLOSSUS.COM

SHADOW OF THE COLOSSUS

Colosal, din mai multe puncte de vedere

ACESTA A FOST UN ARTICOL DIFICIL
de scris, pentru ca nu este deloc
usor sa iti pastrezi echilibrul atunci
cand vorbesti despre Shadow of the
Colossus. Este foarte usor sa uiti tot
ceea ce este mai putin bun si este
foarte usor sa cazi in hiperbola,
facand ca jocul pe care il descrii

sa nu semene in totalitate cu jocul
real pe care l-ai jucat. Asta se
intampla pentru ca cele mai bune
momente pe care le ofera Shadow
of the Colossus sunt atat de intense
si memorabile incat sterg cu
usurintd amintirea momentelor mai
putin placute, dar si pentru ca, una
peste alta, el este mai putin ca
jocurile reale, pe care le vedem zi
de zi, si mai mult ca cele
extraordinare, pe care ne place sa
le visam.

Premisa este una inselator de
simpla. Este un joc in care trebuie
sa calatoriti printr-o lume foarte
vastd, sa gasiti toate cele 16
creaturi gigantice care o populeaza
si sa le ucideti. Nimic mai mult. Nu
capatati arme mai bune in timp, nici
experientd, nu aveti parte de o

poveste complexa si plina de
intorsaturi. Povestea este bine
realizata si fascinanta pe parcursul
jocului pentru aerul de mister pe
care il imprima, insa foarte putin
dezvoltata, singurele momente in
care isi face aparitia fiind inceputul
si sfarsitul. In privinta arsenalului
din dotare, o sabie si un arc sunt tot
ce aveti, alaturi de ele foarte util
fiind si companionul de nadejde al
eroului, calul sau.

Actiunea se imparte in doud. Pe
de o parte, trebuie sa calatoriti prin
lumea jocului (coplesitor de vasta si
spectaculoasa), doar cu ajutorul
luminii reflectate din sabie, care da
directia generala in care se afla
urmatorul colos fara a sugera cat de
departe este acesta sau care este
drumul ce duce la el. Calatoria
(care nu este intrerupta de nici un
timp de incarcare) este mereu
interesanta, atat datorita peisajelor
incredibile, cat si datorita faptului
ca Agro, calul eroului, este cel mai
bine realizat din orice joc am vazut,
dar scopul principal servit de acest
preludiu la fiecare colos este in

realitate acela de a mai destinde
jucatorul. Cea de-a doua
componenta a jocului, lupta, este
atat de intensa si tensionata incat
nu cred ca cineva ar putea suporta
sa treaca direct de la un colos la
altul.

Desi luptele au cateva elemente
in comun (toti colosii au puncte
slabe, care trebuie atacate cu
sabia, dupa ce va catarati cumva pe
ei), fiecare dintre ele este
deosebita si memorabila in felul
sau. Veti sta agatati pe capul unui
urias de cateva zeci de metri, in
timp ce el se zguduie din toate
puterile pentru a va arunca, veti fi
tarati in adancul apelor, purtati in
zbor, atacati cu raze ucigase si veti
goni cdalare pentru a fugi din calea
unui colos imposibil de evitat in alt
fel. Va trebui de fiecare data sa
intelegeti ce trebuie facut
(uneori nu este deloc usor), iar apoi
sa va duceti la indeplinire planul,
ceea ce intotdeauna presupune mult
efort si concentrare totala. Si, de
fiecare data, veti ramane la final cu
mainile inclestate pe controller si

un mare sentiment de usurare ca ati
reusit. Nu este vorba despre un joc
usor si, tocmai de aceea, fiecare
victorie aduce o satisfactie
deosebita.

Sigur, Shadow of the Colossus nu
este un joc perfect. Este poate prea
scurt, lasa jucatorul prea mult in
ceata uneori (au fost situatii in care
m-am crezut blocat iremediabil,
pentru ca nu intelegeam ce sa fac
mai departe) si are o camera la
persoana a treia uneori dificil de
controlat. insa nu perfect trebuie sa
fie un joc pentru a lua nota 10.
Trebuie doar sa fie foarte, foarte
bun, sa fie deosebit, impresionant si
memorabil, iar Shadow of the
Colossus are toate aceste calitati.

Bogdan Bridinel

.~ VERDICT

Fara nici o
indoiala, unul
dintre cele mai
bune jocuri ale
generatiei sale.
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Thriller cu lepuras

THRILLER CU IEPURAS (in doua acte

®Acest articol nu reflecta evenimente reale, este o fictionalizare a unor actiuni complet
posibile in contextul tehnologiei actuale. Evident, nu le recomandam cititorilor sa incerce
emularea celor prezentate pentru a se convinge daca sunt posibile sau nu. Va asiguram ca
sunt, cu fonduri relativ modeste si un set mediu de cunostinte de electronica si IT&C.

Gheorghe Sparnel, cunoscut drept Gica sau Gheo
putinilor prieteni, incuie usa si se indrepta fluierand
cétre Fordul vechi care il astepta in fata casei. Nu era
un barbat masiv, insa parea compactat cu forta in
silueta lui indesata, dand impresia unui arc incordat
gata sa scape de sub control. Cu toate astea,
atitudinea lui era mai tot timpul suspect de calma,
ceea ce crea un contrast deconcertant pentru cei cu
care interactiona.

Pe Gheorghe nu il deranja acest aspect, pentru ca
adesea era un avantaj in meseria lui. Dupa ce fusese
disponibilizat de la IMGB, Gheorghe se recalificase ca
detectiv particular. isi infiintase propria firma, numita
ironic “Ochiul si timpanul”, si dupa o perioada de
acomodare, in care rezolvase diverse probleme pentru
prieteni, daduse anunturi prin ziare si traise din
salariile compensatorii, cazurile incepusera sa apara.
Nimic spectaculos, munca de detectiv nu era ca in
filmele americane. Unele contracte erau la limita legii,
altele o incalcau lejer, dar in general se castiga decent
si Gheorghe nu avea de ce sa se planga.

Afacerea a luat o turnura spectaculoasa in
momentul in care Gheorghe l-a angajat pe Leonard,
poreclit DaVinci. Leonard era un mic geniu in materie
de electronicd, pe care Gheorghe il cunoscuse in
armata si pe care il reintalnise la un atelier de
depanare radio-TV la care Gica se dusese cu camera
lui cumparata la mana a doua, pe care o scapase pe
jos si nu mai functiona. Leonard ii reparase camera, ii
facuse un update de firmware care imbunatatea
filmarile de noapte si din vorba in vorba a aflat ca este
pasionat de echipamente de supraveghere, hacking,
telefoane mobile si alte aspecte tehnologice care
intamplator ar fi fost foarte utile in activitatea
detectivistica. Nu fusese o problema sa il coopteze si
in scurt timp Leonard incepuse sa dea o turnura noua
investigatiilor. Gheorghe redenumise agentia in “Gheo
si Leo” si incepuse sa accepte si cazuri mai complexe.
Gheorghe se ocupa in continuare de ceea ce
presupunea interactiuni directe cu oameni pentru ca
partenerul sdu era antisocial, dar compensa prin
abilittile sale tehnologice.

Leo era cel care il astepta in Fordul firmei. Cand
se apropie, isi lua calabalacul si se muta pe bancheta
din spate.

- Neata, il salutd Gheo, asezandu-se la volan. Ce-i
in asta, cafea?, zise aratand catre paharul de carton
pe care Leo il uitase in suport.

- Da, poti sa bei daca vrei, dar vezi ca... incepu
Leo, luat pe neasteptate.

- ...fac cafeaua putin mai altfel, continua tardiv,
pentru ca Gheo deja béuse.

- Puah!, se stramba Gheo ingretosat, cu expresia
chinuita a unui om care vrea sa scuipe si nu are unde.
Ce-ai facut, ai tras apa la veceu in cana si te-ai decis
sa o bei?

- Nu, se apara Leo, pur si simplu am adaugat un
cocteil de substante care pun creierul in miscare si ma
ajuta sa stau alert toata ziua. Cand dormi doar
doua-trei ore pe noapte poate fi o problema sa te
apuci de supraveghere a doua zi.

- Nu prea vad cum te ajutd chestia asta sa te
trezesti, zise Gheo cu o grimasa. Mai curand iti da ghes
sd te faci covrig intr-un colt si sa mori de greata.

Porni masina si se indrepta catre obiectiv. Un
antreprenor grec, care isi impartea timpul intre
Romania si tara lui de bastina, ii angajase sa vada daca
amanta lui romanca il insala cu altcineva. Suna putin
ciudat in conditiile in care grecul era casatorit la el
acasa, dar Gheorghe avusese si cazuri mai bizare de
atat.

Dupa ce parcara pe o strada de pe langa ASE,
intrara in cladire si incepura sa urce pe scari. imbrécat
in salopeta albastra, cu o trusa de scule in mana, Gheo
nu atrase atentia nimanui, iar Leo, cu ochelari, geaca
de motor si rucsac in spate, nici atat.

Pe scéri, Gheo scana din priviri populatia feminina.

- O vezi pe aia blonda?, il inghionti pe Leo. Nu, nu
aia, aia e urata cu crengi. Aia care sta pe banca in
spatele ei. la vezi, poti sa imi faci rost de numarul ei
de telefon?

Leo se stramba.

- Da, dar ti-am zis, merge doar daca are un
telefon destept cu Bluetooth.

Isi scoase propriul telefon din buzunar si incepu sé&
scaneze dupa alte device-uri Bluetooth.

- Hmm, ia sa vedem, asta €? Dam un mesaj de
test... hopa, nu e, e chiar urata cu crengi. Pacat ca nu
pot sa scot antena directionala aici, trebuie sa stau sa
ma chinui cu asta. Aha, gata, am gasit-o. Ai noroc. Sa
iti dau un apel de pe telefonul ei ca sa ai un motiv sa
o cauti mai incolo?

- Chiar te rog. Ma descurc eu mai departe, spuse
Gheo.

- OK, OK, zambi Leo. Niciodata nu m-am priceput
la fraze de agatat. Cea mai interesanta mi s-a parut
intotdeauna: "Hei, ti se pare ca batista asta miroase a
cloroform?”.

Ca raspuns la privirea intrigata pe care i-o arunca
Gheo, se repezi sa dreaga busuiocul.

- Glumesc, glumesc, stai calm!

Din vorba in vorba, cei doi ajunsera la ultimul
etaj, apoi, dupa ce Gheo deschise cu speraclul o usa
de serviciu, se urcara pe acoperisul cladirii.

Leo isi dadu joc rucsacul si, fluierand, incepu sa
scoata din el diverse parti pe care le asambla in ceea
ce semana suspect de mult cu o pusca cu luneta. O
diferenta esentiald era insa ca din fundul pustii iesea
un cablu care se conecta la un laptop, pe care Leo il
cdrase de asemnea in rucsac si ca in loc de incarcator
pusca se “alimenta” cu un acumulator compact.

Luneta era tot luneta insa, si Leo o atinti catre
cafeneaua sic care se deschisese in locul vechii braserii
Turist, chiar in centrul Pietei Romane. Dupa ce se
asigura ca are in vizor intreaga constructie cu geamuri
de sticla, isi sufleca maneca si se uita la ceas. 12:01.

- Cand ziceai ca au intalnire porumbeii?, il intreba
pe Gheo.

- La doisprezece, ii raspunse acesta, care tinea de
sase langa usa de acces pe acoperis.

- Aha, aproba Leo. Deci trebuie sa apara din clipa

creeed! Un model ultimul racneeet...

- Lasa palavrele si vezi daca poti sa inregistrezi
discutial, i-o taie scurt Gheo.

- OK, OK, se lasa convins Leo. Activez exploitul
Bluetooth de la distanta. Zise apasand pe tragaciul
"armei”.

Unde radio invizibile pornira din “amortizorul”
armei, care deghiza de fapt o antena de mare putere.
Pe masa celor doi amorezi din cafenea, telefonul
ultimul racnet se activa silentios, fara sa observe
nimeni, inclusiv proprietara aparatului, pe care
intamplator o chema Lucretia Pupaza.

La fel de silentios, telefonul apela de unul singur
un numar, o cartela cu credit de unica folosinta, care
se gasea intr-un telefon banal, care la randul lui se
gasea in rucsacul lui Leo. Telefonul raspunse automat
la primul apel si porni simultan functia de inregistrare
a convorbirii. Cu o pereche de casti obisnuite pe
urechi, Gheo asculta linistit conversatia care se purta
la masa din cafeneaua aflata la aproape jumatate de
kilometru distanta. Doar ca ceea ce auzi nu era ceva la
care se astepta.

- Am documentele grecului. Sper ca e ceea ce
vrea lepurasul. Vreau sa ma lase in pace. Nu mai vreau
sa am de-a face cu el.

- Asta nu este la latitudinea ta, domnisoara, spuse
o voce masculind. Daca lepurasul decide ca mai are
nevoie de tine, te va mai contacta. Ne-am inteles?

Lucretia ramase tacuta.

(va urma)

Mizantropul
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Desktop Replacement

Mobile Intel® Pentium® 4 processor
15" TFT-LCD XGA

ATI RC300ML Integrated VGA
DVDICDRW Combo

4-in-1 Smart Media Reader

Weight: 3.2 Kg

Are you searchin
: for mo%ility?

Your everywhere
mobile office!

Buy and Fly — Super Light

Intel® Centrino® Mobile Technology
14" TFT-LCD WXGA

Intel 855GME Integrated VGA

DVD +/- RW Dual Layer

4-in-1 Smart Media Reader
Bluetooth : USI{USB Interface)
Weight: 2.4 Kg

Powerful Mobile Office

Intel® Centrino® Mobile Technology
18" TFT-LCD XGA

Intel 855GM Integrated VGA

DVD -+ RW Dual Layer

4-in-1 Smart Media Reader

Weight: 2.8 Kg






