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nii dintre noi inca mai

pastreaza vie amintirea

sarmalelor si a paharelor de
sampanie consumate in binemeritata
vacanta de sarbatori, prin urmare
fiind mai putini deschisi spre subiecte
greu digerabile ca hardware, achizitii,
razboaie, chipset-uri sau mai stiu eu
ce. Cu toate acestea, evolutia pietei
IT&C arata ca lucruri mai importante
decat carnaciorii si cozonacii de
Craciun se petrec la ora actuala in
lume. lar noi trebuie sa le acordam
importanta cuvenita oricat ne-ar
placea sa le ignoram in aceste
momente. Daca intr-unul din
numerele XtremPC trecute
pomeneam despre maturizarea pietei
romanesti de IT si despre sezonul de
fuziuni si achizitii deschis de
jucatori importanti ca Diverta sau
Flamingo, trebuie sa spun ca 2006
se prefigureaza a fi un an cel putin
la fel de interesant din acest punct
de vedere. Nume grele negociaza si
sunt negociate chiar in aceste
momente, iar rezultatele le vom
afla cu totii pe parcursul acestui an.

La nivel mondial, situatia nu
este catusi de putin mai linistita.
Dupa ce pe parcursul lui 2005 am
asistat la adevarate lovituri de
teatru (preluarea Macromedia de
catre Adobe fiind doar una dintre
acestea), sfarsitul de an ne-a adus
doua noi surprize de proportie.
Astfel, NVIDIA a dat o lovitura
decisiva pe piata chipset-urilor prin
preluarea producatorului taiwanez
ULi Electronics. Pentru cei mai putini
familiarizati cu aceasta companie,
ULi este una si aceeasi companie cu
producatoarea chipset-urilor ALi
Alladin din perioada Pentium Il si
AMD K6-I1. Tn ultimii ani, ULi a
devenit cunoscuta ca furnizor
alternativ de southbridge-uri pentru
placile de baza cu chipset AT, fiind
preferat de principalii producatori de
placi de baza datorita superioritatii
tehnologice a produselor sale
comparativ cu ceea ce AT| avea de
oferit in acel moment. Asadar, prin
preluarea ULi, NVIDIA loveste doi
iepuri, o data prin acapararea
bagajului de patente ale ULi si a
doua oara prin eliminarea celui mai
important partener al ATl in domeniul
chipset-urilor. In aceste conditii,
prima greseala a canadienilor in

domeniul chipset-urilor pentru placi
de baza ar putea fi si ultima. A doua
mare surpriza de care vorbeam a
fost achizitionarea producatorului
de harddisk-uri Maxtor de catre
gigantul Seagate, pentru
aproximativ doua miliarde de dolari.
Aceasta mutare asigura Seagate
suprematia mondiala in domeniu, cu
aproximativ 44% din piata de
harddisk-uri. Mobilul acestei
achizitii nu pare sa fie portofoliul
tehnologic al Maxtor, ci mai degraba
unitatile de productie pe care
Maxtor le-a inaugurat recent in
China. Seagate avea nevoie de
unitati de productie intr-o zona cu
mana de lucru ieftina si a
considerat probabil ca este mai
avantajos sa le cumpere la pachet
cu cota de piata a Maxtor decat sa
le construiasca singura.

Asadar, situatia este departe de
a fi linistita in zona IT. Dupa ce
Lenovo a anuntat cumpararea
diviziei de PC-uri a IBM in
decembrie 2004, iar Seagate
preluarea Maxtor in decembrie
2005, nu pot decat sa astept plin de
nerabdare sfarsitul lui 2006.

Cristian Agatie
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Gabriel Mitran

Luptele greco-romane

din lumea IT

Consumatorul este prins fara voia sa in mijlocul
unui razboi purtat de marile companii.

Intreaga industrie a IT-ului poate fi
comparata cu o competitie ce a degenerat in
conflict si s-a transformat, in ultimii ani,
intr-un adevarat razboi pentru titlul “The
Best of...”.

Blu-ray si HD-DVD sunt doua dintre
standardele care se lupta pentru suprematia
mediilor de stocare optice. Blu-ray este
promovat de catre Blu-ray Disc Association
(BDA), care are peste 100 de membri in
intreaga lume. Printre cei mai de seama se
numara Sony, Dell, Panasonic, Samsung, Sun,
precum si mari firme din industria jocurilor,
cum ar fi Electronic Arts. Formatul HD-DVD
se mandreste cu aprobarea DVD Forum, o
asociatie internationala ce detine peste 230
de membri. Sustinatori convinsi ai formatului
HD-DVD sunt Toshiba, Sanyo, Warner Bros.
Studios si multi altii. Pana aici totul este
simplu, dar lucrurile se complica atunci cand
aflam ca membri ai DVD Forum sustin totusi
formatul concurent propus de BDA. Pentru a
putea avea un castigator trebuie sa existe un
numar cat mai mare de sustinatori, dar
pentru ca numarul de “tradatori” e ridicat
lupta nu este nici pe departe castigata de
vreunul dintre standarde.

Cea mai lunga si mai aprinsa “batalie”,
inca in plina desfasurare si departe de a se fi
incheiat, este cea dintre producatorii de
procesoare AMD si Intel. Tranzistorul, cu o
istorie foarte bine cunoscuta de catre
impatimitii calculatoarelor, a fost
catalizatorul acestui conflict. AMD s-a luptat
un timp indelungat sa smulga procent dupa
procent din volumul vanzarilor gigantului din
Santa Clara. AMD a fost considerat un
outsider si a capatat mult mai usor simpatia
si atentia publicului. in prezent, Intel si AMD
se gasesc pe picior de egalitate, desi fiecare
companie detine suprematia pe anumite
sectoare ale pietei si pe diverse categorii de
utilizatori. intreaga lume IT urméreste cu
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interes acest "razboi”, al carui rezultat nu
poate fi pronosticat nici macar pe termen
scurt.

Tot din ciclul "competitie fara
invingator” fac parte si Microsoft vs Apple.
Microsoft a creat cel mai de succes (sau, mai
bine spus, cel mai vandut) sistem de operare.
Usor de utilizat - visul unui incepator, dar
plin de gauri de securitate - cosmarul celor
mai experimentati. Windows a inceput sa se
maturizeze, dar putin cam tarziu, astfel ca
multi utilizatori se intreaba daca OS-ul de la
Microsoft este solutia perfecta pentru
nevoile lor. Apple a stiut mereu cum sa se
apropie mai mult de consumatori, iar o data
cu renuntarea la procesoarele IBM si trecerea
la cele Intel i-ar putea da lovitura de gratie
Microsoft-ului daca ar permite ca sistemul
sau de operare sa fie folosit si pe
calculatoarele obisnuite, care nu poarta sigla
Apple.

In sectorul placilor grafice razboiul este
purtat intre NVIDIA si ATI, ultima batalie
fiind castigata de NVIDIA, care a achizitionat
pe 14 decembrie 2005 ULi Electronics Inc.,
principalul producator de southbridge-uri
pentru northbridge-urile ATI. in trecut,
colaborarea dintre ULi si ATl s-a dovedit
extrem de fructuoasa, ambele companii
reusind sa detina la un moment dat 30% din
cota pietei mondiale de PC-uri mobile,
acestea avand in dotare produsele ATI si ULi.
Asteptam acum cu nerabdare ofensiva
pregatita de ATI.

La ora actuala, nimic nu poate rivaliza cu
dezvoltarea exponentiald a industriei IT. E
greu sa ne obisnuim cu gandul ca orice
tehnologie va avea o viata atat de scurta,
dar ne bucuram pentru performantele din ce
in ce mai mari de care beneficiem. Toate
acestea sunt un rezultat al luptei,
conflictului sau razboiului dintre marile
companii.
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Pentru cine are cu adevarat ceva de spus
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“Foarte surprins am fost
si de cresterea
numarului de pagini,
fara o modificare a

. . .99
pretului revistei.
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Numarul din decembrie mi-a demonstrat ca
cititorii nostri sunt altfel decat ai lor, in sensul ca
nu se dau in vant dupa topul celor mai bogati, nu
vor sa citeasca despre Porsche si Ferrari, ci doar
despre Dacia aborigena si, mai ales, nu vor sa stie
ca in lume exista si alte optiuni decat sistemele
de 200 de euro subventionate de Guvern. E
adevarat ca putini isi permit un sistem de gaming
extras din topul nostru (desi abundenta de
automobile de lux din trafic mi-ar putea ruina

>>> Ce AMD, ce Intel?... >>>

De la: Bozomitu Daniel
Pentru: redactia@xtrempc.ro
Incercand s& rezolv o problema la proiectul la
(=) care lucram, am descoperit ceva senzational
cred... Nu va pot da toate detaliile pe moment, dar,
in speta, e vorba de un procesor special. Cred ca,
indiferent daca voi fi ajutat sa il lansez eu sau nu,
acesta tot va aparea in cele din urma. Referitor la
calitati, atinge perfectiunea (instructiuni foarte
multe, frecventa mare si consum mic), iar varianta
estimata de mine este si mai buna - cea cu
frecventa variabila (adaptabila). Va aduc la
cunostinta ca modul in care toate aceste calitati se
pastreaza si nu se influenteaza reciproc reprezinta
diferenta si secretul acestui procesor. Singurul
procesor care ar putea sa-l detroneze este cel
cuantic, dar ganditi-va ca un numar imens de chip-uri
clasice poate simula un procesor cuantic... Cred ca
aceste informatii preliminare va vor ajuta sa luati o
decizie. Mentionez cd acest viitor procesor nu este
protejat, pe moment, in nici un fel si doresc sa
il lansez...
XtremPC: Din noianul de mail-uri semnate de
maharajahi si printi africani mostenitori ai unei
averi fabuloase, dar in disperata lipsa de bani de
taxi, am extras pentru deliciul dumneavoastra
acest strigat de ajutor al unui conational de-al
nostru, un posibil Henri Coanda al
microelectronicii. Daca marele inventator nu a
incurcat cumva data de 1 decembrie cu cea de
1 aprilie, avem exemplul viu ca in Romania inca se
mai creeaza, iar daca nu se creeaza, cel putin se
viseaza. Bozo-procesorul, dupa spusele
inventatorului, va combina un numar imens de
instructiuni, fiind astfel compatibil cu toate
platformele existente, va consuma cat un LED si va
procesa cat o ferma de servere. in schimbul
modestei sume de 10.000 de euro, autorul
revolutionarului proiect scoate din maneca asul cel
mare - procesorul cu frecventa variabild, poate
chiar mai tare decat procesorul cuantic! Sunt sigur
ca, daca nu se gaseste printre cititorii nostri nici
un investitor strategic care sa ia sub aripa sa

pledoaria), dar atunci care ar mai fi rostul
revistelor pentru barbati daca acestia ar avea ca
unica optiune de cumparare sansa de a se bucura
de unul dintre frumoasele modele prezentate in
paginile acestor reviste?... Un PC extrem nu poate
avea decat un pret extrem, si asta pentru ca
performanta costa si oricine incearca sa ma
convinga ca F.E.A.R. ruleaza “decent” pe un
sistem cu FX5700 LE ca placa video imi poate
smulge cel mult un zambet condescendent.

obladuitoare soarta acestui procesor neprotejat,
AMD si Intel ne-o vor lua iarasi inainte.

>>> Screenshot-uri >>>

De la: Radu Tirpan

Pentru: redactia@xtrempc.ro

= Numarul 70 a fost un numar reusit, cu articole
(F%¥88\ bune si cu o crestere binevenita a numarului
de pagini care sper sa se mentina. Concursurile au
premii tentante, iar CD-ul are programe utile. O
singura rugaminte am la voi: la fiecare program pe
care il puneti pe CD ar fi binevenit si cate un
screenshot, in genul celui de la jocuri. Astfel, am
avea si noi, cititorii, o idee in plus despre aspectul
programelor, nu numai despre functionalitate.
XtremPC: Cresterea numarului de pagini se va
mentine, chiar daca nu la nivelul din noiembrie sau
decembrie. A existat o incercare de includere a
screenshot-urilor programelor pe DVD, dar, din
pacate, actualul browser nu suporta afisarea unui
numar prea mare de imagini. Astfel, in cazul
DVD-ului care contine, in general, cateva sute de
programe, acelasi numar de imagini incarcate in
browser duce la blocarea acestuia si la erori de
afisare. Rezolvarea acestei situatii va fi posibila
numai o data cu inlocuirea browser-ului de
CD/DVD, intr-un viitor pe care-l speram cat mai
apropiat.

>>> Relevanta >>>
De la: Alexandru Toth
Pentru: redactia@xtrempc.ro

[ ] Dupa numarul 69 al revistei care a fost, din
£ punctul de vedere al multora, foarte slab,
mi-a fost cam teama sa cumpar ultimul numar, dar in
final mi-am luat inima in dinti si m-am dus la
chioscul de ziare. Spre surprinderea mea (sincer
vorbind, pentru ca nu prea am fost incantat de
ultimele numere), revista este cat de cat mai reusita
decat celelalte. Ati nimerit bine cu rubrica despre
tunere TV (cel putin pentru mine) deoarece chiar
voiam sa iau un tuner si eram in mare dilema ce sa
aleg. O alta rubrica foarte interesanta din punctul
meu de vedere este “Creierul calculatorului”. E bine
de stiut cat de cat cum functioneaza un northbridge
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si un southbridge. Foarte surprins am fost si de
cresterea numarului de pagini, fara o modificare
a pretului revistei. $i acum sa incep si cu
criticile. Rubrica “Hobby” este foarte saraca. Eu
nu consider ca toolbar-urile merita o atentie asa
de mare, mai ales ca tot ce este acolo se poate
descoperi si in fata monitorului. Sper sa reapara
cat de curand rubrica “Cum sa...”. Era foarte
utild, nu stiu de ce ati scos-o.

XtremPC: Noi credem ca nu trebuie judecata
calitatea XtremPC dupa relevanta pe care un

anumit test o are pentru nevoile tale la un
moment dat. Ne straduim, dar nu avem cum sa
reusim ca cele doua teste ale rubricii hardware
sa fie utile tuturor cititorilor. Daca tie ti-a
placut testul de tunere TV, te asigur ca au
existat destui care nu au de gand sa-si cumpere
asa ceva si deci nu puteau sa-| aprecieze in
aceeasi masura. La fel de valabila este si
reciproca, testele care tie ti s-au parut
irelevante au fost considerate interesante de
alti cititori. Testele rubricii “Hobby” nu fac

Puncte de vedere

exceptie de la aceasta regula. Toolbar-urile nu
sunt singura categorie de programe care poate
fi descoperita in fata monitorului. Practic, orice
program testat poate fi descoperit in fata
monitorului si, daca ar fi sa ne ghidam dupa
acest principiu, nu ar mai trebui realizat nici
un test comparativ. Sectiunea “Cum sa...”
lipseste din unele editii din cauza paginilor in
plus acordate altor subiecte mai importante,
precum aparitia versiunii Beta 1 de Windows
Vista.

CU OCHII PE FORUM!

vyk

< Testul de placi video a insemnat un volum
mare de munca (impresionant de fapt), insa, din
pacate, forma de prezentare a rezultatelor nu
este cea mai reusitd. Personal as fi prezentat
placile asezand datele orizontal, nu pe coloane,
neincluzand sub forma de tabel scorurile, ci sub
forma de grafice. Astfel, compararea directa a
rezultatelor ar fi fost mult mai usoara. Partea
buna este ca numarul de pagini alocat testului nu
ar fi fost mai mare.

Pe de alta parte, apreciez testul de PC-uri
extreme. Ma rog, sunt si mici scapari (la un sistem
este trecut 2*512MB, dar in prezentare se vorbeste
de 2GB), dar pe ansamblu este reusit din punct de
vedere tehnic, adica al metodologiei de testare.
Ma bucur ca ati acordat o pondere de 10% asezarii
cablurilor, deoarece la banii astia sunt si
pretentiile mari, nu? Nu pot fi de acord cu
afirmatia ca un X850XT poate duce F.E.A.R. “doar”
in 1024x768 cu detaliile la mediu!!! Excelenta
ideea prinderii taloanelor de concurs in maniera
talonului de abonament! in acest mod nu se vor
mai pierde (acum doud numere am fost privat de
taloanele de concurs deoarece nu erau in
revistal).

XtremPC

intr-adevar, forma aleasa pentru prezentarea
testului de placi video nu pare sa fie cea mai
fericita. ldeea a fost sa permita prezentarea
unui numar cat mai mare de placi in spatiul
limitat pe care |-am avut la dispozitie. Pentru a
fi relevante, graficele ar fi trebuit sa reuneasca
pe aceeasi pagina rezultatele cat mai multor
placi video din test. in aceasta situatie ar fi
ocupat un spatiu important, facand imposibila
plasarea lor pe aceleasi pagini cu rezultatele
testelor. in privinta taloanelor, incercam sa
gasim cea mai buna solutie care sa impiedice
pierderea acestora, in conditiile mentinerii
pretului XtremPC la nivelul actual (asta pentru
ca brosarea taloanelor reprezinta un cost
suplimentar care trebuie luat in calcul la
stabilirea pretului revistei).

esett

2 Cele mai scumpe componente din acele
calculatoare (este vorba de participantele la testul
XtremPC - n.r.) de peste 100 de milioane de lei
sunt, evident, placile video. 500 de euro bucata.
Doar un idiot cu multi bani pe care i-a castigat la

loto sau nu i-a muncit el poate da atat de multi
bani pe o chestie care in sase luni va fi veche.
Cum vad eu problema: 1. renuntarea la o carcasa
care costa 10 milioane de lei cu o sursa care costa
5 milioane; 2. investirea intr-o componenta a
sistemului care asigura performanta pe termen
lung fara uzare morala foarte rapida. Asta
inseamna procesor si memorie. Cat mai mult RAM
posibil; 3. o placa video tehnologic avansatd, dar
ieftina. Cea mai ieftind posibil, care oferad o
performanta rezonabila in jocurile prezente si
viitoare.

Ce inseamna performanta rezonabila pentru
mine? 25 FPS in 1024X768 cu 4xAA, 8xAF intr-un
joc al anului 2006. Lucrul care influenteaza cel
mai mult performanta la un calculator vechi este
memoria. Din experienta personala, de cand tot
incerc sa fac chestii noi sa meargd pe calculatorul
meu din 2002, sigurul lucru care a influentat
radical si incontestabil perfomanta a fost
cantitatea memoriei. Astfel, am putut sa joc
DOOM 3, Half Life 2, de curand si F.E.A.R. in
conditii decente pe un Athlon XP 1600+ cu 512MB
SDRAM, GeForce FX5700 LE (upgrade de placa
video acum un an).

XtremPC

Memoria influenteaza, intr-adevar, performanta,
dar saltul este “radical” doar cand se face
trecerea de la o cantitate insuficienta la una
rezonabila (sa zicem de la 128MB la 512MB). Un
joc pretentios cum este F.E.A.R. nu va beneficia
de un spor de performanta sesizabil in cazul
unui upgrade de memorie de la 1GB la 4GB. O
placa video tehnologic avansata nu poate fi
ieftina, FX5700 nu este avansata tehnologic (ba
chiar face parte dintr-o generatie mai putin
reusita a NVIDIA), iar configuratia specificata
sigur nu permite rularea F.E.A.R. la 25FPS in
1024x768 cu 4xAA si 8xAF. Sigur ca in domeniul
placilor video tehnologia noua este scumpa si
extrem de perisabila, dar fara o placa video
decenta (asta insemnand cel putin o placa
mainstream de generatie recentd) nu se pot
emite pretentii in cazul celor mai noi jocuri.

scorpion_amd13

2 Am inteles ca nu ati putut sa faceti rost de un
model de placd video motorizata de un chip
X1600XT/PRO, dar puteati sa includeti in test
macar un X1800XL, cum ati facut in XtremPC 70.
Acum, in noul “top al placilor video” (apropo,

apreciez faptul ca ati adoptat impartirea in
categorii, low end, mainstream si high end) nu
apare nici un X1800XL, iar placile NVIDIA 7800GT
practic nu au competitie in sensul ca pe segmentul
acela de preturi nu apare nici o placa “powered by
ATI”. De asemenea, introducerea concluziilor
“Pro” si “Contra” mi se pare o idee buna.

XtremPC
Din pacate, nu putem face noi managementul
stocurilor distribuitorilor, iar acestia nu iau
intotdeauna in calcul testele XtremPC. X1800XL
este, chiar si acum, greu de gasit, iar
imobilizarea unei astfel de placi in laboratorul
nostru timp de mai bine de o luna nu era o
optiune.

in aceste conditii, nu am putut avea in test
X1800XL, cu toate ca a trecut prin laboratorul
nostru cu o luna inainte. Absenta din test a
insemnat, totodata, si absenta din Topul
XtremPC, dat fiind ca schimbarea platformei de
test a facut ca rezulatele obtinute anterior sa
nu mai fie comparabile cu cele obtinute de
celelalte placi video prezente la test. in
momentul in care vom dispune de o placa video
cu chipset X1800XL o vom testa pentru ca
7800GT sa nu fie singura optiune la categoria ei.

GabYO

<2 Am ramas uimit cand am vazut testul “Clienti
de BitTorrent”. Scopul acestora este care este!
Dar cu totii stim ca torrentii sunt asociati (in
totalitate?) cu pirateria. Stiu ca ati precizat asta
in articol, dar tot consider ca este un subiect ceva
mai delicat si ma asteptam sa-l ocoliti.

XtremPC

in general nu ne ferim de subiecte delicate, dar
de data aceasta chiar nu aveam nici un motiv sa
ne ferim. BitTorrent nu este o tehnologie in
afara legii, fiind folosita de multi producatori
software pentru distribuirea aplicatiilor care
implica transferul unui volum mare de date. E
adevarat ca BitTorrent este destul de folosit si
pentru distribuirea programelor sau continutului
media piratat, dar nu acesta este scopul
principal al pirateriei. De altfel, parintele
BitTorrent, Bram Cohen, a semnat recent un
contract cu reprezentantii unui important studio
de productie cinematografica pentru distribuirea
filmelor folosind tehnologia BitTorrent, dar
intr-o maniera securizata.
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Philips Digital Photo Display

Philips Digital Photo Display

Fiecare fotografie are povestea ei

Platesti o data si poti avea un numar nelimitat de poze digitale incadrate de o rama futurista
si eleganta. Digital Photo Display ne incanta privirea cu cele mai reusite fotografii din vacanta

la mare sau la munte.

Cum tot mai multi dintre noi
detinem o camera foto digitala si ne
dorim s& tinem aproape cele mai
bune instantanee, Philips a introdus
o solutie eleganta pentru afisarea
fotografiilor: Philips Digital Photo
Display. Cu un ecran LCD de inalta
definitie si cu o diagonala de

16.5 cm, Digital Photo Display este o
rama foto digitala care poate afisa
fotografii la o calitate asemanatoare
cu cea a pozelor clasice datorita
panoului LCD cu o rezolutie de
133ppi (pixeli per inch). La aceasta
rezolutie rama digitald contine cu
88% mai multi pixeli per inch patrat
decat monitoarele LCD de 17"
actuale. Philips a descoperit ca
peste 80% din utilizatorii de

PC-uri si camere digitale pastreaza
fotografiile digitale pe calculatorul
personal, dar au rareori timp sa se
bucure de ele, doar 20% din acestea
ajungand pe hartie. De asemenea,
s-a demonstrat ca multi consumatori
schimba aparatele foto clasice cu

E. Coli, la munca

cele digitale, insa nu doresc sa
foloseasca un computer si isi doresc
o solutie simpla pentru a putea
vedea fotografiile oricand si
oriunde.

Philips Digital Photo Display
permite afisarea unor imagini
diferite, in functie de starea de
spirit, iar imaginile se pot schimba
la anumite intervale de timp cu
ajutorul slide-show-ului digital
inclus. De asemenea, poate reda
fotografii atat din memoria digitala
integratd, care poate inmagazina
intre 50 si 80 de fotografii, cat si
direct de pe camera foto digitala
printr-o conexiune USB sau de pe
cardul de memorie flash introdus in
cititorul de carduri multiformat al
produsului (se pot folosi carduri SD,
MMC, Memory Stick si Compact
Flash). Photo Display-ul se poate
folosi atat in modul portret, cat si
in modul peisaj si va recunoaste
automat daca imaginea este
orientata gresit, ajustand-o in mod

corespunzator. Rama digitala poate
fi programata sa afiseze anumite
imagini pentru o perioada de timp
bine determinata sau chiar sa se
opreasca automat noaptea ori cand
utilizatorul este plecat. Energia
necesara functionarii este furnizata

de o baterie sau poate proveni de la
adaptorul AC inclus. Tn cazul in care
sursa primara de curent este
intreruptd, acumulatorii isi intra in
drepturi si reusesc sa sustina
functionarea la parametri normali
pentru maximum 50 de minute.

100 megapixeli pe

un inch patrat

Camerele foto care se folosesc de un material organic pentru a putea capta imagini cu rezolutii
de peste 100 megapixeli raman doar un vis.

Era fotografiei clasice a apus de ceva vreme.
Aparitia si dezvoltarea rapida a senzorilor foto,
fie ei CCD sau CMOS, a avut ca rezultat un avant
foarte mare al camerelor digitale. Daca a venit
vremea pentru o noud revolutie in domeniul foto
ramane de vazut. O echipa de cercetatori ai
UCSF (University of California, San Francisco),
condusa de catre Chris Voight, a pus la punct un
nou tip de film fotografic. Pentru realizarea
unei singure imagini pe acest tip de suport sunt
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necesare aproximativ patru ore, iar
fotografierea poate fi realizata doar la o lumina
de culoare rosie. in ciuda acestor
inconveniente, imaginea rezultata poate atinge
rezolutii incredibile, ce ar putea ingenunchea
cei mai buni senzori CCD sau CMOS existenti pe
piata sau in curs de dezvoltare la ora actuala.
Camerele foto vor prinde viata la propriu,
daca se va folosi aceasta tehnologie pe viitor.
Explicatia este simpla, lumina este folosita
pentru a schimba anumite gene ale unei bacterii
modificate genetic. Pentru a putea crea noul
biosenzor echipa lui Chris Voight a ales E. Coli,
o bacterie localizata in intestinul omului.
Aceasta are dimensiuni reduse si ii permite
senzorului sa atinga rezolutii de pana la 100
megapixeli pe un inch patrat. Cercetatorii au
utilizat o serie de tehnici folosite cu precadere
in ingineria genetica pentru a putea extrage
anumite gene din algele verzi-albastre. Mai

precis, a fost sintetizat in membrana bacteriei
E. Coli codul genetic al unei proteine care
reactioneaza la lumina rosie. Odata activata,
aceasta proteina opreste actiunea unei gene
secundare, iar rezultatul este dat de culoarea
solutiei indicatoare, aceasta schimbandu-se in
functie de lumina captata. Imaginea rezultata
este imprimata permanent intr-un ,pat” dens de
bacterii E. Coli modificate genetic.

Spre dezamagirea pasionatilor de fotografie,
echipa domnului Voight a anuntat ca o astfel de
camera foto care "traieste” nu isi va face
niciodata aparitia pe piata. Toate aceste
cercetari fac parte dintr-un program de
inginerie genetica avansata. Partea buna a
lucrurilor este ca aceasta cercetare ar putea
avea ca rezultat crearea unor ,nanofabrici” in
care mici cantitati dintr-o anumita substanta
sunt “produse” intr-un loc precis definit cu
ajutorul unui fascicul de lumina.
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Computere care se _
Adapteaza

Stilului Tau de Viata

M ultimedia si home entertainment sunt de a obtine un computer pe placul tau este sa restul lumii (doar modelul WiFi-TV). Pentru a
noile mari trenduri care vor transforma ti-l realizezi singur cu toate functiile si oferi un mediu linigtit, o serie de invoatii au
computerele personale din obiecte de birou si caracteristicile de care ai nevoie cu adevarat. fost incluse cu scopul de a reduce zgomotul
studiu In principalul mijloc de entertainment si temperatura sistemului.

din living room. Totusi, cate computere gata Placile de baza din seria Al Life unesc

asamblate ofera cu adevarat toate conceptul de lifestyle cu cel de computer, Nu-ti schimba modul de viata pentru un
promisiunile de distractie, performanta i Aceste placi de baza 1ti ofera TV, radio si computer. Lasa seria ASUS Life sa-ti
usurinta in utilizare? Cea mai bund metoda audio Dolby, si te conecteazs wireless la imbunétateasca calitatea vietii tale.

Seria Al Life WiFi TV - Standardele 802,11 ofera mai pufine TV Tuner

oferd alat conectivitale cat §i entertainment. interferente $i o performanta mai buna Nu mai este nevoie sa Iti cheltuiegti banil pentru un PVR
Ofera standardele IEEE 802.11a/b/g. Placa - Selup wizard-ul simplifica setarea relelelor {personal video recording). TV Tunerul ASUS iti permite
WIiFI TV PCI permite conectarea wireless la wireless sa privestl, sa opregti gl chiar sa revezi scenele favorite
Internet sau la alte dispozitive digitale. i emisiunile sportive, toate real time.

Partajeazé folografille, clipurile video gi figierale
mp3 Tnire dispozitivele wireless de acasa fara
5a folosesti cabluri deranjante si inestetice.

- TV Analog, TV Digital (DVB-T), radio FM

- Editeazé materialele video filmate cu aparatul tu
video cu ajutorul software-ului bundle
-Expsrimsﬂtati avantajele multimedia cu software-ul
bundle

- Sincronizare rapida si simpla cu notebook-
urile Centrino si cu alte dispozitive wireless



PSWD2 Premium

Performantele Computere cu Chipset
955 se Adapleaza Stilului Tau de Viala

P5SWD2 Premium este realizata special
pentru multimedia si home entertainment.
Aceasta placa de baza 1fi oferd posibilitatea
sé vizionezi TV, sa Inregistrezl emisiunile
favorite, sa asculli radio FM, sa partajez
Inlorma!iile_ s8 navighezi wireless pe
Internet. In plus are perfon'nan'ge
exceplionale, este silentioasa gi dispune de
instrumente inteligente de overclocking.
Pentru a oferi un mediu linigtit, o serie de
invoagii au fost incluse cu scopul de a
reduce zgomotul si lemperatura sistemului.

- Intal LGATTS5 CPU

- chipset Intel 955X

- FSB 1066/800/533

- Suport nativ pentru DDR2 800
- WiFi-TV

- Al NOS

=

sau alte materiale
muliimedia.

Vitaza de piind la 3Ghis
jpetru backup rapid si
ugor de realizat pe
dispozitive externe,
pentru folografii, video

HOT Motherboard

PSLD2 Deluxe

Cea mai buna solutie All in One cu
suport pentru procesoarele Dual Core

P5LD2 Deluxe ridica standardul audio
pentru PC prin incorporarea Dolby Master
Studio, cea mai buna oferta a acestul
producator de solutii audio. Placa de baza
P5LD2 Deluxe este cea mai recenta solutie
de entertainment i separa adevaratii
cunoscatori audio de restul utilizatorilor. La
un preg accesibil, va putet_i bucura pe
computerul vostru de o performan!é audio
excelenta.

- Procesor Intel LGATTS

- Chipsel Intel 945P

- FSB 1066/800/533

- DDR2 667/533/400

- Dual-Core CPU Ready

- Solutie Dolby Master Studio audio
- WiFi-TV Card

Q

Cele mai bune
specificatii audio pantru
o plach de bazd cu
chipsat 345P

i Remote Conirol & USB Receiver

Stack Cool 2

- Overclocking faré supraincalzin gi functionare
silentioasa

- Stack Cool 2 este o solutie de racire fan-less.

Transfera pe cealaltd partea a PCB-ului

{printed circuit board) energia termica generata de
componentele critice pentru o disipare a caldurii
cu péna la 20 Celsius.

5 Stack Cool2- Naissless and effective cooling design

Cea mai buné solutie All in One cu
suport pentru procesoarele Dual Core

P5LD2-VM cu chipset 945G este o salutie
all-in-one pentru procesoarele Intel Pentium
LGA 775. Suporta procesoarele Intel dual-
core si oferd FSB1066 MHz, PCI Express,
interfata Serial ATA, memorie dual-channel
DDR, 8 canale HD Audio CODEC si Intel
GbLAN. PSLD2-VM suporta tehnologiile Intel
EMBAT si EIST prin intermediul carora iti
sunt oferite avantajele software-ului pe 64
de bili si o solutie pentru economisirea
energiei. PSLD2-VM este cea mai bund
soluie all-in-one cu chipset Intel 945G,

- chipset Intel 945G

- Suport pentru procesoarele Dual-Core
- Intel GMAS50

- ASUS Al Overclocking

-ASUS Q-Fan

Q

Condensatori de calitate
pantru o stabilitate mare
@ sistamubui

A bia agtepti sa te bucuri de noul
Intelligent lifestyle cu placile de
baza ASUS?
Te rugam sa contactezi magazinul
local pentra mai multe informatii,
www,romsoft.ro
www.rhs.ro
www.ltrapro.ro

WHW.Senorg.ro

www.fornado.ro
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University of Cambridge

University of Cambridge

Laser cu cristale lichide

Universitatii din Cambridge i-au fost acordate 2.4 milioane de lire sterline pentru initiativa
luata in dezvoltarea laserelor microscopice.

Noul tip de laser se va baza pe cristalele lichide,
pe polimerii ce emit lumina si va combina toate
trasaturile pozitive ale laserelor actuale.
Laserele care utilizeaza ca mediu de producere
coerenta a luminii o solutie organica pot emite
fascicule de fotoni cu diferite lungimi de unda,
dar sunt voluminosi. Laserele pe baza de gaz sunt
puternice si stabile, dar au, de asemenea, o
dimensiune ce nu poate fi neglijata. Laserele cu
diode, adica cele folosite in CD sau DVD

EPIA-N10000E LVDS

playerele noastre, sunt de dimensiune redusa,
dar nici acestea nu pot fi mutate sau miscate pe
o altd axa in spatiu. Noul tip de laser cu cristale
lichide este foarte mic (mai subtire decat
diametrul unui fir de par), mult mai stabil, iar
lumina emisa este una pura, deoarece nu se va
sari de la un mod de emisie la altul ca in cazul
laserelor clasice. Posibilitatea de a modifica
lungimea de unda a luminii de la ultraviolet
pana la infrarosu prin simpla trimitere a unui
semnal electric spre el este un alt mare avantaj
oferit de laserul cu cristale lichide. Datorita
dimensiunilor reduse, modului de operare si
costului de fabricatie scazut, aceste lasere vor
putea fi folosite cu succes in centrele

medicale sau vor putea fi incorporate in fibra
optica pentru realizarea transmisiunilor de date.
Tot cu ajutorul sau se vor putea crea si asa-
numitele “laboratoare dintr-un chip” astfel incat
analizele si masuratorile spectroscopice se vor
putea efectua, de cétre personalul medical, pe
teren si nu intr-un laborator specializat.
Potentialul oferit de noul tip de laser se poate
extinde si spre alte domenii tehnologice, precum

industria telecomunicatiilor, piata telefoanelor
mobile, a calculatoarelor sau a ecranelor plate.
Laserul cu cristale lichide este atat de mic incat
poate juca rolul unui pixel intr-un viitor ecran
superslim. Culoarea pixelilor se va putea
modifica destul de rapid, iar lumina emisa va fi
la fel de pura si intensa pentru orice culoare.
Pentru ca nu este nevoie de un filtru suplimentar
sau de o lumina pentru fundal, display-ul va fi
mai precis, mai luminos si va consuma mai
putina energie.

144 cm’ pentru o placa de baza

Dupa o perioada de 20 de luni de la fabricarea conceptului de nano-mainboard, VIA a lansat

pe piata din Japonia doua placi de baza in formatul Nano-ITX.

Pana la aparitia primelor placi de baza in
format BTX ne putem delecta cu o piesa in
miniatura pe care cei de la VIA o numesc
EPIA-N10000E LVDS, o placa de baza intr-un
format propriu - Nano-ITX. Secretul formatului
Nano-ITX este impachetarea BGA (Ball Grid
Array), care a permis inghesuirea procesorului
C3 in doar 15 milimetri patrati. VIA anuntase
initial ca acest tip de placa de baza va putea fi
disponibil inca din luna martie a anului 2004,
dar iata ca socoteala de acasa nu se potriveste
cu cea din targ si, dupa mai bine de un an si opt
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luni, acesta a ajuns intr-un final pe piata.
Europa este oarecum defavorizata, deoarece
pentru inceput EPIA-N10000E va fi disponibila
numai pe piata din Japonia. Cu o suprafata a
PCB-ului limitata la 12x12cm, placile de baza in
formatul Nano-ITX sunt printre cele mai mici la
ora actuala. Performantele atinse de placa de
baza in miniatura nu sunt extreme: procesorul
ruleaza la frecventa de 1GHz, pentru
harddisk-uri si unitatile optice s-au rezervat
doua interfete Ultra ATA 133 si una Serial ATA,
iar pentru conectarea la o retea se poate folosi
interfata LAN 10/100Mbps integrata. Pe langa
modelul EPIA-N10000E, a mai fost lansat si
EPIA-N8OOE LVDS, al carui procesor integrat
ruleaza doar la 800MHz, deoarece pentru
racirea sa a fost adoptata o solutie pasiva. Un
sistem construit in jurul unei astfel de placi de
baza se poate dovedi util in cazul in care se
doreste un sistem simplu, nu foarte performant,
dar functional si silentios (0dB ca nivel de
zgomot, daca este utilizat modelul mai slab, cu
racire pasiva). Daca punem la socoteala si

suportul pentru sunet 5.1, atunci avem sistemul
ideal pentru vizionarea filmelor si nu numai. VIA
este posibil sa fi pierdut totusi startul din cauza
perioadei indelungate de timp intre lansarea pe
piata si promovarea conceptului de Nano-ITX.
intre timp, Apple a lansat Mac Mini si a dovedit
ca se poate condensa si mai multd putere de
calcul intr-o placa de baza si mai mica.
EPIA-N10000E si EPIA-N8OOE vor fi greu de
procurat pe piata din Vest, desi promisiuni au
fost facute pentru prima parte a anului 2006.
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Advanced Micro Devices

Planurile AMD pentru platformele mobile

inca nu se stie sigur daca procesoarele AMD pentru Socket S1 vor dispune de un controller

de memorie DDR2 dual channel sau nu.

Advanced Micro Devices (AMD) a indicat de
curand ca familiile sale de procesoare mobile
AMD Turion64 si Mobile AMD Athlon64 vor fi
imbunatatite in mod considerabil in materie de
performanta in noul an. Conform
producatorului, Turion64 nu va beneficia numai
de un motor de procesare mai performant, ci va
dispune si de un controller de memorie DDR2 pe
doua canale, urmand sa fie disponibil si in
variante dual core. De asemenea, acesta se va
bucura si de avantajele aduse de tehnologia de
virtualizare Pacifica, pe care AMD intentioneaza
sa o promoveze in 2006.

Noul model al apreciatului Mobile AMD
Sempron va beneficia si de o interfata dual
channel DDR2, pe langa capacitatea de lucru pe
64 biti, facilitate pe care actualele procesoare
din familia Sempron pentru notebook-uri nu au
dobandit-o inca. In cazul in care controller-ul de
memorie va fi inclus in pastila procesorului,
viitoarele procesoare mobile produse de AMD vor

Unlicensed Mobile Access

beneficia de un spor important de

[5)
performanta. Chip-urile actuale || . .
folosesc un controller single || Tur"
channel DDR ce poate asigura o [

latime de banda de pana la
3,20GB/s, in timp ce noile modele vor
beneficia de suportul unui controller de
memorie dual channel DDR2 tactat la 533MHz cu
care se va putea atinge o valoare a latimii de
banda de pana la 8.6GB/s.

Pentru a oferi suport pentru controller-ul de
memorie dual channel DDR2, vor fi necesari
aproximativ 400 de pini, in timp ce generatia
urmatoare de socket-uri pentru procesoarele
mobile de la AMD, Socket S1, se asteapta a avea
numai 638 de pini. Este deci foarte putin
probabil ca procesoarele pentru acest socket sa
ofere suportul pentru dual channel DDR2, pentru
ca cei 238 de pini ramasi liberi nu vor fi
suficienti pentru alimentarea microprocesorului
si pentru asigurarea porturilor 1/0

Unirea retelei GSM cu

(input/output). Pe viitor, AMD
ar putea introduce doua noi
platforme bazate pe
infrastructuri diferite pentru
calculatoarele mobile: cu
“memorie single channel si,
respectiv, dual channel.

hotspot-urile, o alternativa

Reteaua wireless pentru comunicatii ar putea face posibila
realizarea ,,convorbirilor” intre terminalele mobile si
retelele LAN, fara ca utilizatorul final sa-si dea seama.

| computers

www.rc-computers.ro

Distributie in toata tara !

- componente si calculatoare -

Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 (Cotroceni),
Sect. 5, Bucuresti.
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Nokia a reusit sa realizeze cu succes o convorbire
si o transmisie de date folosind doua terminale
mobile semnate bineinteles Nokia. Unul dintre
telefoane a fost conectat la o retea traditionala
de telefonie mobila, iar un alt terminal a fost
“legat” de o retea wireless si, prin intermediul
radiotransmitatorului experimental UMA WiFi
folosit, convorbirea a putut fi posibila.

Rolul tehnologiei UMA (Unlicensed Mobile
Access) este acela de a impinge comunicatiile
mobile spre un nou nivel si de a scoate din
folosinta vechile aparate telefonice fixe. Oficialii
Nokia au declarat ca utilizatorul final va beneficia
de un dispozitiv mobil cu ajutorul caruia se vor
putea conecta la anumite servicii de voce sau
multimedia indiferent de locatia in care se afla.

Un exemplu al modului in care este
implementata tehnologia UMA este dat de un
centru medical din cadrul Universitatii din Miami.
Asistentele si medicii au primit cate o insigna prin
intermediul careia pot comunica hands-free cu

orice persoana detindtoare a unei astfel de
insigne, aflata in perimetrul campusului. Marele
avantaj oferit de UMA va fi costul redus al
comunicatiilor Wi-Fi, fie ele de tip voce sau date,
in rest diferenta din perspectiva utilizatorului
final fata de GSM nu va fi foarte mare.

Pe viitor se doreste crearea unor telefoane
mobile duale, numite clienti UMA, care ofera
suport atat pentru tehnologia GSM actuala, cat si
pentru Unlicensed Mobile Access. Un client UMA
se va asemana cu un telefon mobil actual, dar va
avea si un modul Wi-Fi integrat. Prin intermediul
meniului, clientul se va conecta la un punct de
acces, moment in care clientul UMA se va
comporta ca un radio Wi-Fi. Transmisiunile UMA
vor beneficia si de un nivel ridicat al securitatii
astfel incat conectarea la retelele Wi-Fi se va
face dupa autentificarea clientului cu un nume de
utilizator si o parold, se vor putea seta diverse
inele de securitate si va fi posibila o criptare la
nivel de transport.

|, Jjcomputers

WWw.rc-computers.ro

Preturi de importator
- componente si calculatoare -

Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 (Cotrocenl),
Sect. 5, Bucuresti.
Tel.:410.22.97 | 410.22.50 / 410.40.77 | 335.44.17 (Fax)
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Intel Corporation

Intel Corporation

Materiale noi pentru tranzistori

Povestea continua, valabilitatea legii lui Moore pe urmatorii 15 ani fiind asigurata de catre
cercetatorii de la Intel si QinetiQ. Vom avea astfel dispozitive mobile mai rapide si mai eficiente.

Intel Corporation a reusit sa puna la punct
un nou tranzistor-prototip, ultrarapid,
dar cu un consum de energie foarte
scazut. Acesta este realizat dintr-un
material nou, ce ar putea sta la baza
microprocesoarelor viitorului, mai
precis a celor care vor fi lansate in a
doua jumatate a deceniului urmator.
Cercetatorii Intel, impreuna cu cei de la
QinetiQ, au pus bazele tranzistorului care
foloseste antimonidul pentru a transmite
informatiile prin intermediul curentului
electric. Acesta face parte dintr-o clasa
de materiale numita -V semiconductori |
compusi, care se folosesc in prezent
pentru o multitudine de dispozitive ce
sunt integrate la scara mica. Ca

exemple, putem enumera dispozitivele

cu microunde, laserele pe baza de
semiconductori si amplificatoarele de
frecventa radio. Prototipul creat de Intel
impreuna cu QinetiQ consuma mai putina
energie si este mai rapid decat orice alt
tranzistor actual. Reducerea semnificativa a

———

in tentativa de a aduce lumea virtuala in afara
jocurilor si mai aproape de jucator, Philips a
conceput o noua tehnologie, numita amBX, care
se foloseste de lumina ambientala, culoare,
sunet, caldura si flux de aer pentru a reproduce
in lumea reala diverse efecte din joc. Grafica
folosita in ultimele aparitii ale jocurilor si cea din
filme, precum si calitatea randarii impresioneaza
foarte mult, dar granitele realitatii virtuale sunt
limitate de marimea monitorului sau de cea a
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consumului de energie la nivelul tranzistorului,
insotita de o crestere substantiala a nivelului
de performanta, ar putea juca un rol esential
in livrarea viitoarelor platforme catre
utilizatorii de computere din intreaga lume.
Un consum de energie mai mic este sinonim
cu o cantitate de caldura generata mai mica
si cu o crestere a duratei de viata a bateriei
pentru dispozitivele mobile, rezultand in final un
produs mai mic si mai performant. Intr-un viitor
nu tocmai indepartat, se vor lansa pe piata
tranzistori cu canale din acest nou material. Noul
tranzistor (fabricat in prezent folosind tehnologia
de 85nm) este cu 50% mai mic decat orice
tranzistor folosit in prezent, operarea in conditii
normale facandu-se la o tensiune de numai
0.5 volti. Ken David, director de cercetare in
domeniul componentelor pentru Intel’s
Technology and Manufacturing Group, a
declarat ca, ,,asa cum a fost cazul si cu
alte progrese tehnologice realizate de
Intel, se estimeaza ca aceste noi materiale vor
deschide un viitor mult mai promitator pentru
semiconductorii bazati pe siliciu".

amBX si Philips

Reproducerea unui mediu
virtual in realitate

Philips a promis sa redefineasca experienta oferita de jocul
indragit, modul in care ne uitam la un film si cel de a asculta

piesele audio preferate.

televizorului. Punerea pe picioare a unei astfel de
tehnologii a putut fi posibila datorita limbajului
de scripting, motoarelor software si arhitecturilor
hardware folosite. In incercarea de a le oferi
utilizatorilor un grad mai mare de realism,
tehnologia amBX dezvoltata de Philips se
foloseste de radiatoare, ventilatoare si chiar de
mobilier pentru a transpune in realitate
senzatiile din filmul vizionat sau din jocuri. amBX
ofera o noua experienta in ceea ce priveste
filmul. Pentru a simula si mai bine mediul virtual
sunt folosite LED-uri ale caror intensitate si
culoare pot fi controlate, iar mobilierul activ,
echipamentele audio si video amplasate strategic
in camera contribuie la atmosfera de basm
creatd. Folosind aceasta tehnologie calatoria prin
jungla amazoniana va transforma camera intr-o
"jungld” verde, mediul marin din spatele
ecranului va redesena incaperea in albastru, o

sariturd cu parasuta a eroului principal din filmul
de actiune favorit va determina pornirea
ventilatoarelor, iar furtuna pornita din senin va fi
insotita de fulgere in incapere etc. Philips le va
oferi suport producatorilor de echipamente
periferice pentru a-si dezvolta si integra cu
usurinta propriile produse. Inca este neclar daca
dezvoltatorilor de jocuri le va lua mult timp
pentru a optimiza propriile titluri la noile
tendinte. Deoarece nu este sigur daca aceasta
tehnologie va fi adoptata pe scara larga, putini
dintre producatorii de jocuri si-au aratat
interesul in adoptarea amBX. Totusi, se pare ca
tehnologia amBX va fi lansata oficial in mai 2006,
in timp ce primele jocuri isi vor face aparitia in
ultima parte a anului. Oficialii de la Philips au
declarat ca posibilitatile de creatie oferite de
tehnologia amBX pentru industria jocurilor si cea
cinematografica sunt imense.
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REPORTAJ IN ROMANIA

Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Cosmorom mai trage o data

Dupa o perioada lunga in care numai utilizatorii
Cosmorom mai stiau ceva de aceasta firma,
grupul COSMOTE, detinatorul pachetului
majoritar de actiuni, a anuntat relansarea
operatiunilor comerciale sub propriul brand.
COSMOTE Romania este astfel prima companie de
sub umbrela grupului COSMOTE care adopta
denumirea companiei-mama. Noua companie (de
fapt acelasi Cosmorom, dar beneficiind de un
usor lifting de nume) si-a lansat campania de
promovare facand apel la termeni precum
“originalitate” si “oportunitati”, exemplificand
aceste concepte prin abordarea culorii
traditionale “verde Connex” si a unor planuri
tarifare suficient de atractive pentru a starni
invidia celorlalti operatori de telefonie mobila.
Punctele forte ale politicii de tarifare a COSMOTE
le constituie tariful unic, indiferent de destinatie

sau de ora apelului, precum si abonamentele cu
minute nationale incluse care pornesc de la doar
3 euro pe lund. Vorbind la ceremonia de lansare a
noului operator de telefonie mobild, Nikolaos
Tsolas, directorul general al COSMOTE Romania, a
declarat: "Tmpértésind aceeasi viziune
corporatista cu COSMOTE Grecia, COSMOTE
Romania va schimba peisajul comunicatiilor
mobile roméanesti in beneficiul consumatorului.
Aducem cele mai mici tarife de pe piata
romaneasca si, asa cum am promis, vom face
telefonia mobila accesibila tuturor. Suntem aici
ca sa facem diferenta. Avem incredere ca prin
lansarea noastra comerciala in Romania vom crea
o valoare semnificativa in cadrul grupului
COSMOTE”.

www.cosmote.ro

Lenovo se instaleaza Intel lanseaza noi
tehnologii

in Romania

Preluarea Diviziei de Computere
Personale a IBM de catre compania
chineza Lenovo a fost o surpriza
pentru intreaga lume IT, aceasta
miscare iscand numeroase
controverse. Dupa incheierea

de mobilitate si necesitatea de a
dispune de produse fiabile devin
tot mai presante” - a declarat
Johannes Guschlbauer, General
Manager Lenovo pentru Europa
Centrala si de Est. Lenovo a fost

procesului de integrare atat la nivel
global, cat si la nivel local, pasul
firesc pentru Lenovo a fost
deschiderea unei reprezentante in
Romania. “Pe langa faptul ca ne va
permite sa raspundem mai bine
cerintelor clientilor nostri,
sucursala din Romania ne va ajuta
sa avem o imagine mai precisa a
pietei, in conditiile in care nevoia
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vazatorul numarul unu de PC-uri in
China timp de opt ani consecutivi si
cel mai important din regiunea
Asia-Pacific (cu exceptia Japoniei).
Prin preluarea Diviziei de
Computere Personale a IBM, Lenovo
devine unul dintre principalii
jucatori de pe piata mondiala a
PC-urilor, alaturi de Dell si HP.
www.lenovo.com

Luna decembrie a fost una
aglomerata pentru reprezentanta
Intel in Romania, care a prezentat
presei doua dintre tehnologiile cele
mai fierbinti la nivel mondial

- WiMAX, care permite realizarea
conexiunilor wireless de mare
viteza, respectiv ultima generatie a
tehnologiei Centrino, bazata pe
plaforma Napa. Daca WiMAX este in

acest moment o tehnologie mai
putin accesibila publicului larg, fiind
in primul rand destinata mediului de
afaceri, noua generatie Centrino va
fi integrata in majoritatea
notebook-urilor lansate pe
platforma Intel chiar din acest an.
Acestea vor include un procesor
Intel Yonah (primul procesor mobil
dual core), chipset-ul Intel 945 si
controller-ul wireless Intel 3945. in
termeni de performante, Napa va fi
cu 68% mai puternic decat actuala
generatie Centrino bazata pe
platforma Sonoma, in conditiile in
care consumul de curent este mai
mic cu 28%, ceea ce ii permite
atingerea unei autonomii de peste
cinci ore in conditii normale de
utilizare. Procesorul dual core va
permite rularea mai multor task-uri
in paralel, crescand eficienta si
productivitatea. in ceea ce priveste
WiMAX, aceasta tehnologie va
permite accesul la Internet pe
suprafete mari, de marimea unei
metropole, la viteze de transfer ale
datelor de pana la 70 Mbps.
www.intel.com
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Interviu

“AmiloPro este cea mai bine vanduta serie de
notebook-uri in Romania in 2005.”

in dialog cu Fujitsu Siemens Computers despre solutii mobile, servere si tendinte pe piata IT

Dragos Nicolaescu
Director executiv
Fujitsu Siemens Computers Romania

XPC: Cat de importanta este piata romaneasca
pentru Fujitsu Siemens Computers in cadrul
strategiei de extindere a companiei?

D.N.: Fujitsu Siemens Computers, inca de la
infiintarea sa, a acordat o atentie deosebita zonei
din sud-estul Europei, zona in care Romania a
avut si continud sa aiba cel mai mare potential de
crestere. Astfel, Fujitsu Siemens Computers a fost
printre primele firme de tehnologie de calcul din
Europa care au intrat pe piata romaneasca, iar
rezultatele obtinute pana in clipa de fata
confirma cu prisosinta justetea acestei decizii
strategice. Experienta uriasa acumulata de-a
lungul anilor de cele doua companii cofondatoare
si statutul de cel mai important producator IT din
Europa au adus Fujitsu Siemens Computers in
pozitia de a putea oferi o gama completa de
produse si solutii de o calitate deosebita si, nu in
ultimul rand, perfect adaptate cerintelor
specifice ale clientilor nostri. Avem de gand sa
valorificam acest avantaj cat mai mult cu putinta
in anul ce vine, urmarind cucerirea unei pozitii
fruntase pe piata proiectelor dedicate
intreprinderilor mari (LE). Pentru aceasta, printre
principalele obiective ale FSC Romania pentru
urmatorul an se numara extinderea echipei din
cadrul reprezentantei, consolidarea excelentei
retele de parteneri directi existente in clipa de
fata, promovarea agresiva a portofoliului nostru
de solutii pentru LE (solutiile de stocare de la
FSC, EMC2 si NetApp, FSC blade server, serverele
RISC produse de FSC etc.) si, nu in ultimul rand,
extinderea suportului tehnic si comercial oferit
de catre reprezentanta celor mai importanti
parteneri indirecti.

XPC: Care sunt cele mai bine vandute produse
Fujitsu Siemens Computers pe piata romaneasca
si care sunt cotele acestora?

D.N.: AmiloPro este cea mai bine vanduta serie
de notebook-uri in Romania in 2005, statut
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demonstrat atat de cifrele de vanzari obtinute in
anul 2005, cat si de obtinerea premiului de
excelenta din partea Asociatiei Producatorilor si
Distribuitorilor de Echipamente de Tehnologia
Informatiei si Comunicatii - APDETIC, iar secretul
consta in faptul ca am aplicat strategia de
promovare corecta, si anume sa imbinam
calitatea unui produs de marca cu preturile
foarte agresive. Exista in mod cert produse mai
ieftine, exista produse cu caracteristici
superioare, dar AmiloPro prezinta cel mai bun
raport intre aceste doua criterii. Si acest lucru
nu-l spunem noi, ci clientii nostri.

XPC: Ce ne puteti spune despre serverele
Fujitsu Siemens Computers? Cum va pozitionati
pe piata comparativ cu marii jucatori (Dell, IBM,
HP etc.)?

D.N.: Una dintre cele doua directii de dezvoltare
stategice ale Fujitsu Siemens Computers este
"Dynamic Data Center". Acest concept presupune
mai mult decat simple servere, este vorba de
solutii integrate - servere, software, storage,
servicii, in acest moment Fujitsu Siemens
Computers fiind capabila sa implementeze solutii
complexe, urmarind nevoile individuale ale
fiecarui client. in raport cu concurenta stam
foarte bine, am demonstrat nu o data ca avem
echipamente dintre cele mai performante cu
preturi agresive, tot mai multi clienti optand
pentru solutii Fujitsu Siemens Computers bazate
pe rigurozitatea germana si ingeniozitatea
japoneza.

XPC: n solutiile propuse de Fujitsu Siemens
Computers pentru piata de servere observam ca
va axati foarte mult pe procesoarele SPARC64 si
RISC. Platformele oferite de AMD si Intel nu
sunt la fel de competitive? Veti avea in vedere
si dezvoltarea unor solutii bazate pe platforme
de la acesti doi producatori?

D.N.: in momentul de fata Fujitsu Siemens
Computers este singurul producator care poate
furniza solutii bazate pe cele trei sisteme de
operare care domina piata mondiala de IT&C:
Windows, Linux si Solaris. in legatura cu
procesoarele SPARC64™, exista o veche traditie in
compania noastra privind dezvoltarea si
imbunatatirea acestui tip de procesoare, in
prezent aflandu-ne la generatia a cincea. Succesul
extraordinar avut pana acum cu gama de servere
Primepower ne face sa mizam in continuare pe
aceste procesoare, Fujitsu Siemens Computers
avand pregatite cateva surprize pe aceasta tema
in 2006. inca de la inceputuri, Fujitsu Siemens
Computers a dezvoltat parteneriate stategice cu
INTEL si AMD, gama de servere echipate cu acest
gen de procesoare, Primergy, fiind de multi ani

consacrata pe piata mondiala. Cele doua game de
servere - Primepower si Primergy - au arhitecturi
diferite, concepte diferite, functionalitati
diferite, se adreseaza unor utilizatori diferiti si
fiecare gama este lidera in segmentul ei de piata.

XPC: Tn ceea ce priveste sistemele desktop,
Fujitsu Siemens Computers detine o pozitie
fruntasa pe piata autohtona. Care este secretul
acestui succes?

D.N.: Secretul succesului nostru consta in primul
rand in extraordinara flexibilitate a fabricilor
noastre de a produce PC-uri in aproape orice
configuratie, indiferent de cantitatea ceruta si
fara a se face astfel rabat la calitatea "made in
Germany” a produselor noastre.

XPC: Care vor fi viitoarele solutii grafice
adoptate pentru sistemele propuse de Fujitsu
Siemens Computers, in conditiile in care lupta
pentru suprematia placilor video este in plina
desfasurare?

D.N.: Referitor la segmentul solutiilor grafice
profesionale, destinate statiilor grafice, strategia
Fujitsu Siemens Computers consta in prezentarea
unei game complete de placi grafice, incepand de
la entry level 2D pana la high end 3D. in acest
fel, produsele noastre pot fi configurate optim
din punctul de vedere al raportului
pret/performanta pentru orice tip de aplicatie
grafica profesionala.

XPC: Segmentul Digital Home este in continua
crestere. Aveti in oferta si solutii pentru
aceasta categorie?

D.N.: Conceptul Digital Home reprezinta pentru
Fujitsu Siemens Computers o directie strategica
de dezvoltare a unei game noi de produse si
solutii, destinate sa uneasca tot echipamentul de
computerizare si divertisment al casei
dumneavoastra intr-un mediu multimedia fara
egal. Imaginati-va ca nu veti mai fi legat de
biroul dumneavoastra, ci veti putea lucra
oriunde. Sau imaginati-va cum ar fi sa stocati
toata muzica si imaginile pe un singur harddisk
care sa fie conectat la televizorul, combina,
computerul sau la dispozitivele dumneavoastra
electronice - fara scriere sau copiere! Un univers
digital este un intreg habitat electronic,
avandu-va in centru chiar pe dumneavoastra.
Fujitsu Siemens Computers intentioneaza sa
lanseze acest concept si pe piata romaneasca in
viitorul apropiat, in prezent punandu-se la punct
ultimele detalii legate de strategia de promovare.

XPC: Cum vede Fujitsu Siemens Computers
piata calculatoarelor mobile in raport cu
solutiile desktop din punctul de vedere al
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numarului de unitati comercializate si,
bineinteles, al profitului?

D.N.: Piata calculatoarelor mobile este intr-o
crestere evidentad ca urmare atat a preturilor
scazute, cat si a cerintei pietei pentru solutii
mobile, aceasta crestere facandu-se in detrimentul
solutiilor desktop clasice. Prevedem ca aceasta
evolutie se va mentine pe termen lung, conceptul
actual de desktop evoluand incet fie spre cel de
portabile, fie spre cel de digital home.

XPC: Sa presupunem ca o companie romaneasca
vrea sa-si implementeze sau sa-si modernizeze
infrastructura IT. Are Fujitsu Siemens Computers
in oferta astfel de solutii complete hardware si
software? Au inceput companiile romanesti sa
apeleze la outsourcing?

D.N.: Fujitsu Siemens Computers are o gama
variata de echipamente si solutii destinate
fiecarui tip de client. Strategia promovata de
Fujitsu Siemens Computers urmareste nevoile
individuale ale fiecarui client, fiecare
implementare fiind particularizata individual fie
ca este vorba de solutii pentru industrie, fie
pentru administratie publica, segment financiar
bancar, telecomunicatii etc. Principiile de
realizare a arhitecturii informatice au in vedere
cateva aspecte capitale cum ar fi siguranta datelor,
fiabilitatea echipamentelor, solutii hardware si
software necesare functionarii continue si, in
general, toate ideile care se regasesc in conceptul
de ,,RAS - Reliability Availability Serviceability”.
Outsourcing-ul este una dintre ideile care prind
contur pe piata romaneasca, externalizarea
serviciilor de IT&C avand un trend ascendent in
ultima vreme. Tot mai multe companii realizeaza
ca pot face economie de timp, bani si resurse
apeland la acest mod de a-si administra resursele
IT&C interne.

XPC: Exista in Romania centre de service
autorizate Fujitsu Siemens Computers?

D.N.: Fujitsu Siemens Computers are in prezent o
retea de 11 parteneri de service autorizati, acestia
dispunand de o acoperire teritoriala adecvata
nevoilor pietei. Datele de contact ale partenerilor
nostri sunt disponibile online la adresa
http://www.fujitsu-siemens.ro/aboutus/partners/
service_partners.html.

XPC: Pentru clientii care utilizeaza servere
Fujitsu Siemens Computers exista posibilitatea
achizitionarii unui pachet de service cu ajutorul
caruia sa dispuna de suport "24/7" in cazul
defectarii echipamentelor?

D.N.: Fiecare partener autorizat de service are
capacitatea de a raspunde oricarui tip de cerinte
privind suportul tehnic al tuturor produselor FSC,
incluzand serviciile de instalare si configurare,
intretinere periodica, interventie on-site intr-un
timp determinat, precum si remedierea defectului
reclamat in timp real. Desigur, pentru fiecare caz
in parte acest pachet trebuie discutat si
contractat cu partenerul de service ales pentru
realizarea respectivelor servicii postvanzare
dorite.

Interviu

“Frecventa procesorului nu este
cel mai important factor care
influenteaza performanta sistemului”

in dialog cu AMD despre ultimele tendinte pe piata

procesoarelor

Reinhard Fabritz
Regional Marketing Manager EE
AMD

XPC: Va creste, in viitorul apropiat, frecventa
procesoarelor AMD peste pragul de 3GHz?
R.F.: In ultmii ani, AMD a demonstrat ca
frecventa procesorului nu este cel mai
important factor care influenteaza performanta
sistemului. Daca in trecut valoarea frecventei
era suficienta pentru descrierea
performantelor unui procesor, astazi folosim
programe speciale de benchmarking. AMD a
integrat controller-ul de memorie in pastila
procesorului, ceea ce a permis reducerea
semnificativa a latentelor. De asemenea, a
inlocuit arhitectura traditionala bazata pe FSB
cu una DirectConnect de inalt3 performanta. In
afara de performanta pura, exista si alte
caracteristici care influenteaza experienta in
fata calculatorului, caracteristici care vor juca
un rol din ce in ce mai important in viitorul
apropiat. Este vorba de securitate, eficienta
energeticd, stabilitate si scalabilitate.

XPC: AMD a ezitat foarte mult cu trecerea la
DDR2, sustinand ca aceasta tehnologie nu era
suficient de matura. Acum AMD anunta, destul
de brusc, nu numai suportul pentru DDR2, ci si
pentru DDR3, incepand din 2008. Nu este cam
precipitat acest anunt?

R.F.: AMD este de parere ca acum e momentul
pentru DDR2, iar raportul pret/performanta,
precum si disponibilitatea acestora vor atinge
cele mai bune valori anul acesta. Intentionam sa
schimbam controller-ul de memorie atunci cand
vom considera necesar, iar in cazul memoriilor
DDR2 aceasta se va intampla cel mai probabil in
vara. Adoptarea DDR3 va depinde de cererea
pietei, dar ne asteptam ca tehnologia sa fie
suficient de matura pana in 2008.

XPC: Cand intentionati sa lansati procesoare
Sempron pentru Socket 939 si care va fi
impactul asupra platformei 754? Veti renunta
la procesoarele pe Socket 754?

R.F.: AMD are posibilitatea, la un moment dat,
sa aleaga o alta forma de impachetare pentru
procesoarele sale, care sa raspuna nevoilor
specifice ale unui anumit client. In acest moment
nu avem nici o intentie de a oferi publicului larg
procesoare Sempron pe Socket 939. Strategia
noastra ramane neschimbata, cu Socket 754
pentru zona entry level, Socket 939 pentru
midrange/performance si Socket 940 pentru
servere. In cursul acestui an, toate procesoarele
pentru desktop vor trece la noua platforma M2, la
inceput pentru zona superioara a pietei, urmand
ca din a doua jumatate a anului sa oferim si
procesoare value pentru aceasta platforma.

XPC: Va mai realiza AMD un chipset pentru
platformele de desktop sau va bazati exclusiv
pe solutiile oferite de ATI, NVIDIA si alti
producatori de chipset-uri?

R.F.: O data cu incorporarea controller-ului de
memorie in pastila procesorului, o parte
importanta a problemelor care erau inainte
rezolvate de chipset au fost preluate chiar de
procesor. Celelalte componente vitale ale unui
computer sunt conectate la procesor printr-o
magistrala HyperTransport, ceea ce inseamna ca
nu mai este nevoie de un chipset nou, nici
macar o data cu schimbarea socket-urilor. In
plus, AMD are parteneriate puternice cu
principalii producatori de chipset-uri si va
continua sa lucreze cu acestia pentru
imbunatatirea tehnologiilor pentru platforme,
chipset-uri video etc.

XPC: Care este cota de piata pe care AMD o
are pe segmentul desktop in Europa? Dar in
ceea ce priveste solutiile mobile?

R.F.: Potrivit studiilor efectuate de Gartner, in
trimestrul trei al anului 2005 AMD detinea 25%
din piata de desktop in regiunea EMEA (Europa,
Orientul Mijlociu si Africa), in timp ce in Europa
Occidentala cota de piata este chiar mai mare,
de 29%. In ceea ce priveste solutiile mobile, AMD
ocupa 19% din piata in EMEA si, respectiv, 21% in
Europa Occidentala, inregistrand o crestere
spectaculoasa de 54% a cotei de piata in
regiunea EMEA. Lansarea procesorului Turion64
reprezinta o realizare importanta, care ne va
ajuta sa castigam in continuare cote
semnificative pe piata mobila.
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Nu este un anotimp tocmai potrivit pentru un astfel de
dispozitiv, dar celor care mor de cald zilele acestea si nu
isi racesc berea pe caloriferul ca gheata le recomandam
CoollT USB Beverage Chiller. Acesta nu ne lasa la greu in
') acele situatii delicate din viata noastra. In timp ce
N \ o - “ruleaza” filmul preferat sau jucam un joc indragit si
\~, - drumul pana la frigider pare interminabil, racitorul USB
s \\ este prietenul cel mai bun, berea sau sucul fiind tinute la
\ g indemana si la o temperatura ideala. Modul de utilizare
N este cat se poate de simplu, dupa doar cateva secunde de
\ la conectarea la portul USB temperatura ajungand la
aproximativ 7-8 grade Celsius. Un slogan perfect pentru CoollT
USB Beverage Chiller ar fi “Plug and drink” sau “Plug and chill”. -

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

Robotic Boogaloo

Cel mai tare telefon
mobil, la propriu

Dupa cum stim, pentru a putea cumpara un

astfel de telefon trebuie sa ne amputam
ambele maini, iar ca si garantie vom oferi
ochiul drept. Vorbim despre editia Ascent
Motorsport a faimosului telefon mobil Vertu, o
realizare tehnologica la care foarte putini
pamanteni au acces. Acoperit cu o piele
rezistenta la petrol si benzina, incrustat cu
fibre de carbon si Liquidmetal, un aliaj mai
rezistent decat titanul folosit in industria
aerospatiala, Vertu Motorsport este cel mai
rezistent telefon creat 2
vreodata. Este atat de
rezistent incat
producatorul a afirmat
ca acesta poate fi
calcat de masina care a
fost muza acestui
telefon, F1 Porsche, si
nu va pati nimic. Pentru
a confirma spusele
producatorilor, un grup
de ziaristi a trecut de
cinci ori peste
telefonul in cauza cu
un Porsche Boxter, iar
aparatul a
supravietuit fara
nici o zgarietura.
Asta da jucarie!
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_Aveti curaj

S3 cumparatl
aceasta pasare

fara, ificat

sanitar
veterinar?

AMD are standarde riguroase referitoare la
calitatea si fiabilitatea produselor sale,
recomandand consumatorilor i companiilor
sa cumpere procesoare AMD numai de la
distribuitorii gi comerciantii autorizati.

De ce este important sa cumparati produse
originale? Veti beneficia de mai multe avantaje,
cum arfi:

® in locul garantiei standard de 1 an, veli
beneficiade 3 ani garantiel

e procesorul este dotat cu un cooler original
AMD, special conceput gi testat pentru a evita
supraancalzirea si pentru a-i asigura
performante optime. -

Pentru a verifica autenticitatea unui produs AMD

BOX asigurati-va ca ambalajul poartad holograma

in partea din stanga jos a ambalajului. Numarul de

puncte de pe o parte a logo-ului AMD
tridimensional se va modifica atunci cand eticheta
este privita din diverse unghiuri. Folosind produse

AMD a céaror calitate este garantata de catre AMD

asigurati 0 mai buna functionare si o duratd de

viata mai mare computerulul dumneavoastra.

Sinu asta ne dorim cu totii de la un computer ?

Garantia unui produs onginal AMD se poate gési doar prin ISA
Hardware International, Master Distributor AMD in Romania si
subdistribuitor AMD locali . Firmele interesale In promovarea
5l comercializarea proguselor AMD in Romania se pol adresa
distributforulin local pentrv a beneficia de suporiul i
activitdfile de marketing disponibile pentru canailul de
distributie AMD

ISA Hardware International sales@isahardware
ARDWARE Master Distribuitor AMD pentru Romania www.isahardware
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Stefan Matei

Ce ne rezerva

20067

Avem in fata un nou an in care concurenta va
ajuta dezvoltarea industriei IT.

Inceputul de an aduce de la sine noi planuri
pentru fiecare dintre noi, planuri in care unii
includ si un posibil upgrade al calculatorului
personal. Am incercat sa schitez in putinele
randuri ce urmeaza care vor fi modificarile
esentiale ale industriei hardware IT.

Printre principalii competitori care tin
capul de afis al presei de profil, fie ea
reprezentata de reviste sau de cea online,
sunt AMD si Intel. Duelul va continua si in
acest an, fiecare avand planificate schimbari
majore ale platformelor. Pe de-o parte, AMD
va adopta standardul DDR2 in majoritatea
produselor sale si trecerea la procesul
tehnologic pe 65nm. Aceasta schimbare se va
face treptat si implica utilizarea unui nou
socket. M2, cum a fost el botezat, se
caracterizeaza prin 940 de pini, care insa nu
va fi compatibil cu cel utilizat de procesoarele
Opteron. Pe Socket-ul M2 sunt planificate a fi
lansate procesoare ale gamei Athlon64, dar si
modele din gama entry level Sempron. Cei
care vor dori sa faca trecerea la o astfel de
platforma vor fi nevoiti sa isi schimbe o mare
parte a componentelor: procesorul, placa de
baza si memoriile, iar daca punem la
socoteala si un accelerator grafic, capitalul
necesar va fi considerabil. De partea cealalta
a baricadei, Intel pregateste o mare schimbare
prin incercarea de a unifica arhitectura
P4/NetBurst cu cea care sta la baza
tehnologiei Centrino. Vom avea parte de
produse cu unul si doua nuclee ce vor dispune
de cantitati de memorie cache de nivel secund
de pana la 4MB. Procesoarele vor utiliza
acelasi Socket LGA775 si vor fi produse in
procesul tehnologic pe 65nm. Asteptata este si
viitoarea platforma mobila Napa, care o va
inlocui in cadrul tehnologiei Centrino pe
actuala Sonoma. Principala modificare adusa o
reprezinta procesorul Pentium M bazat pe
nucleul Yonah, care se stie ca va incorpora
doua nuclee.
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Un alt domeniu destul de aprins este cel al
acceleratoarelor grafice 3D, unde ATI si NVIDIA
nu mai contenesc cu lansari de produse.
Informatii privind lansarile celor doua
companii pe termen lung nu au fost difuzate,
probabil ca nu vor sa isi dezvaluie din secrete,
fiecare asteptand mutarea celuilalt. Pentru
inceput vom avea parte de completarea
rafturilor magazinelor cu modelele mainstream,
mult asteptatele ATl Radeon X1600 XT si Pro.
In ceea ce ii priveste pe canadienii de la ATI,
se pare ca dezvoltarea nucleului R580 se
apropie de sfarsit si vom vedea in urmatoarele
luni primele sale implementari. NVIDIA
planuieste inlocuirea gamelor entry level si
mainstream cu GeForce 7200 si GeForce 7600,
ascunse sub numele de cod G72 si G73. Dupa
primele estimari, se pare ca nu vor trece mai
mult de trei luni pana la aparitia lor. Pe
Internet au fost lansate zvonuri referitoare la
o eventuala aparitie in a doua jumatate a
anului a celei de-a opta serii GeForce (G80),
despre care se stie ca va include suport pentru
Pixel Shader 4.0, deci DirectX 10, componenta
a Windows Vista.

Domeniul stocarii este unul care evolueaza
foarte incet in raport cu restul industriei IT,
dar 2006 ne rezerva cateva surprize. Vom avea
parte de lansarea unitatilor optice Blue Ray si
HD-DVD, dar care nu cred ca vor deveni
accesibile publicului larg in decursul acestui
an. De asemenea, se preconizeaza ca spre
sfarsitul anului producatorii de harddisk-uri
vor adopta tehnologia stocarii magnetice
perpendiculare, care va creste densitatea de
date pe inch, precum si vitezele de transfer.

Personal cred ca anul 2006 va fi cel in care
se va face trecerea masiva la monitoarele
LCD/TFT in dauna celor CRT, avand ca principale
atuuri preturile in continua scadere si timpul
de raspuns, care este indeajuns de mic incat
sa nu mai creeze efectul de umbrire ce i-a tinut
departe pe impatimitii jocurilor pe calculator.

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

Solutii Dual GPU

SLI cu o singura placa

Ochiul din tabachera
Camere foto compacte

DDR - la final de cariera
Kit-uri dual channel

Solutii grafice integrate
ATI vs NVIDIA la scara redusa

Laborator
In fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Produsul anului
Premiile forumului

Hardmail
Cu ochii pe forum

Topuri
Locul unde poti alege un produs cu
adevarat de top

PLATFORMA DE TEST

Placi de baza LGA775 / Socket 939:

CPU - Pentium 4 3.6E LGA775 / Athlon64 3500+
Memorie - 2x512MB Geil DDR2-667 4-4-4-12 / 2x512MB
Geil DDR400 2.5-4-4-8

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - Leadtek PX6800 GT TDH

Sursa - Antec SmartPower 400W

Placi video AGP / PCI Express:

CPU - Pentium 4 3.2E / Pentium 4 3.7 EE LGA775

Placa de baza - ABIT IC7-G / MSI P4N Diamond

Memorie - 2x512MB Geil DDR400 2.5-4-4-8 / 2x512MB Geil
DDR2-667 4-4-4-12

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

Sursa - Antec SmartPower 400W
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Intel si Micron pentru memorii
NAND
Intel si Micron vor forma o noua
companie producatoare de
chip-uri de memorie NAND flash.
Memoriile NAND flash sunt folosite
in momentul de fata intr-o gama
larga de dispozitive, de la camere
de luat vederi pana la playere MP3
portabile. Noua companie se va
numi IM Flash Technologies si va
produce exclusiv memorii flash
pentru Intel si Micron, destinate
electronicelor de consum si
dispozitivelor de comunicare
mobila.
www.micron.com

PC-uri de la AMD
AMD (Advanced Micro Devices) va
lansa un nou brand pentru
computerele personale orientate
spre entertainment, ce folosesc
anumite chip-uri ale companiei.
Intel a lansat deja un astfel de
brand, numit Intel ViiV. Ceea ce
planuieste AMD sa le ofere
clientilor sai sub noul trademark
este inca neclar, doar un anunt
generic fiind facut public.

www.amd.com/us-en

Virtualizare pentru P4
Pentium 4 674 si 662 sunt primele
procesoare care dispun de Intel
Virtualization Technology. Acestea
ruleaza la 3.8 si, respectiv,
3.6 GHz, avand integrat un cache
L2 de 2MB. Noile chip-uri sunt
compatibile cu placile de baza
actuale, precum cele cu
chipset-uri din seriile 945 si 955.
Totusi, pentru a profita de
avantajele virtualizarii, ar putea
fi necesar un update de BIOS, pe
langa folosirea unui software
adecvat.

www.intel.com

Primele discuri holografice in 2006
Maxell va livra anul acesta primele
sale medii de stocare holografice.
Desi tehnologia, pusa la punct de
InPhase Technologies, permite
crearea unor discuri cu capacitatea
de 1.6TB si care suportd o rata
de transfer de 120MBps, primele
produse vor avea o capacitate de
300GB si o rata de transfer
pentru date de 20MBps.
www.maxell.com
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ULTIMA ORA
NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

EPOX EP-9GF6100-M
Prima
suport

EPoX a lansat o noud placa de baza numita EP-9GF6100-M ce
foloseste chipset-ul GeForce 6100 de la NVIDIA. Aceasta este
construita in formatul Micro ATX si ofera suport pentru
procesoarele AMD 64 si X2 pentru Socket 939 pentru a asigura
cele mai bune performante. Solutiile video integrate sunt
considerate o alternativa ieftina pentru o placé video, dar cu
suportul pentru DirectX 9.0 asigurat de GeForce-ul 6100
integrat, performantele atinse sunt foarte bune pentru o
placa on-board. Construit pe 90nm, chip-ul NVIDIA ofera
suport si pentru Shader Model 3.0. Avand ca tinta piata

TOSHIBA

laca de baza cu
irectX 9.0 on-board

mainstream, EP-9GF6100-M mai
este dotata cu un slot PCI-E x16,
unul PCI-E x1 si doua sloturi PCI obisnuite. Cele doua porturi
S-ATA Il suporta viteze de transfer de pana la 3.0 Gbps, iar cu
ajutorul tehnologiei NCQ timpul de cautare este redus
considerabil. Chipset-ul ALC665 de la Realtek se ocupa de
partea audio, oferind un sunet pe 5.1 canale, iar conectarea
la o retea clasica de 100Mbps se poate realiza prin
intermediul placii de retea on-board.

WWW.epox.com

Mobilitate gi performanta cu Satellite L20

Toshiba a anuntat lansarea pe piata din Romania, a
seriei de notebook-uri Satellite L20. Avand diverse
functionalitati multimedia si modalitati de
conectare, seria cu un display de 15” este
destinata, ca si precedenta serie Satellite L10,
lucrului la birou sau acasa. Dotata cu un procesor
Intel Pentium M sau Celerom M si cu un nou
harddisk Serial ATA (pentru modelele mai
performante), Satelite L20 ofera performanta si
ergonomie la doar 2.8kg. Unitatea DVD super
Multi Double Layer le ofera utilizatorilor
posibilitatea de a inscriptiona usor
si rapid CD-uri si DVD-uri, iar
butoanele multimedia externe
permit un acces rapid la CD si MP3-uri. Placa
video ATI Radeon Xpress 200M si

ALBATRON AGP6800GS

chipset-ul integrat Intel 915GM,
completate de sistemul
incorporat SRS TruSurround XT
ofera o experienta multimedia
inedita. Conectarea la Toshiba
Multimedia Center Docking
Solution permite extinderea
capabilitatilor notebook-ului atunci
cand este folosit acasa. Cu puterea
addugata de Multimedia Center

¥ Docking Solutions, utilizatorii se pot
bucura de un centru de distractii
complet. Toshiba din Seria Satellite
L20 este disponibila in Romania prin
intermediul Scop Computers.
www.toshiba.com

Performanta video pe slot AGP

Albatron Technology a anuntat
lansarea unei noi placi video, de data
aceasta pe slot AGP. AGP6800GS este
un card grafic special creat pentru
gaming, procesorul acesteia lucrand
la o viteza de 350MHz si avand 12
unitati de procesare a pixelilor. Placa
video este dotata cu 256MB de
memorie GDDR3 ce functioneaza la
frecventa de 1GHz si se bucura de un
bus de memorie pe 256 biti. Perfect
integrate cu tehnologia dual display,

cele doua convertoare RAMDAC
intependente lucreaza la 400MHz si
suportd o rezolutie maxima de

2048x1536x32bpp la 85Hz. AGP6800GS
de la Albatron mai beneficiaza si de
ultimele tehnologii promovate de
NVIDIA precum CineFX, Intellisample
3.0 si Ultrashadow Il, care ajuta la
redarea cu precizie a celor mai
realiste imagini. Conectarea unui
monitor sau a unui televizor se poate
face prin intermediul celor trei
interfete suportate - TV-Out, DVI si
D-Sub.

www.albatron.com.tw
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Primele procesoare ale
anului 2006
in luna ianuarie, Intel si AMD
vor lansa fiecare cate un nou
procesor dual core: Intel Pentium
Extreme Edition 955 si AMD
Athlon64 FX-60. Probabil cele
doua procesoare vor fi fabricate
folosind tehnologia de 65nm.
AMD Athlon64 FX-60 va fi
concurentul direct al Intel
Pentium Extreme Edition 955.
Procesorul FX-60 al AMD ruleaza
la 2,6GHz si dispune de 1MB L2
cache pe fiecare nucleu.
Procesorul Intel Pentium D va
contine doua nuclee de 65nm si
va dispune de 2MB L2 cache pe
fiecare nucleu.
www.intel.com
www.amd.com

Panouri flexibile de la Samsung
Samsung Electronics Co.
pretinde ca a realizat cel mai
mare panou LCD flexibil din
lume. Acesta are diagonala de
7 inch si suporta o rezolutie
maxima de 640x480. Considerate
a fi urmatoarea generatie de
display-uri, ecranele flexibile
folosesc in locul sticlei un plastic
ce se poate plia. Primul prototip
al unui astfel de display de la
Samsung, cu diagonala de
5 inch, va fi prezentat in
aceasta luna.

WWW.samsung.com

Sunet si Diamond Multimedia
Diamond Multimedia (re)intra pe
piata placilor de sunet si aduce
noi solutii pentru sunetul 7.1.
Printre noi-veniti se numara
Xtreme Sound 7.1 si varianta sa
mai performantd, Xtreme Sound
7.1 DDL (Dolby Digital Live).
Placile ofera suport pentru
Dolby pe 7.1 canale, includ un
egalizor pentru 10 frecvente si
au un pret de pornire de
aproximativ 30S.
www.diamondmm.com

14 inch widescreen pentru un
laptop
Nec a lansat cel mai usor laptop
cu display widescreen de 14 inch.
Nec Versa E3100 cantareste doar
2.2kg cu tot cu bateria si unitatea
optica incorporate. Procesorul
inclus este un Intel Pentium M ce
dispune de memorie DDR Il Dual
Channel. Display-ul LCD Super
Shine View de 14 inch widescreen
are o rezolutie de 1280x768
(WXGA). Conectivitatea este
asigurata de patru porturi USB,
unul IrDA, wireless LAN si de un
card reader 4 in 1.

WWW.nec.com
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MOTOROLA Q

Mobilitate in clasa business
.

Motorola Q este destinat in special
utilizatorilor din clasa business,
care au nevoie de mobilitate si
functii multiple din partea

unui dispozitiv mobil. Acesta
este mai subtire cu 50% fata de
competitorii sai directi din clasa
PDA (Palm Treo 700W), are un design
compact, tastele sunt electroluminiscente
iar antena este situata in interior. Camera foto de
1,3 megapixeli cu blitz si ecranul color completeaza
lista caracteristicilor acestuia. Q este unul dintre primele
dispozitive compacte ce au instalat sistemul de operare

Microsoft Windows Mobile 5.0. Motorola Q poate fi folosit
si la navigarea pe Internet si, datorita capabilitatilor
audio si video, poate fi un echipament ideal in timpul
liber. Conectivitatea cu alte dispozitive se poate
realiza prin Bluetooth, IrDA si prin portul
mini-USB integrat. Q este prevazut si cu un
difuzor util, in cazul unei conferinte si
suporta echipamente hands free.
Pretul lui Motorola Q nu a fost
anuntat inca, dar se stie ca acesta va
fi disponibil in primul trimestru al
acestui an.

/

www.motorola.com

VIDEO-CHAT PE INTERNET

Logitech va furniza camere web
i casti certificate de Skype

convorbiri video gratuite
utilizatorilor Skype din intreaga
lume. Skype Video, parte a versiunii
Beta a Skype 2.0, a fost lansat
pentru a fi evaluat de comunitatea
Skype. Cele doua companii au
colaborat pentru a certifica
produsele Logitech: camerele web
QuickCam si castile pentru PC,
pentru a putea fi folosite impreuna
cu Skype Video. Logitech si Skype
intentioneaza sa vanda impreuna
Skype Video si produsele Logitech in
intreaga lume, angajandu-se in

promotii regionale care sa vizeze
utilizatorii Logitech si comunitatea
Skype. In magazinul siu online,
Skype va oferi spre vanzare si
camere web si casti pentru PC,
marca Logitech. Acesta din urma
este liderul mondial, cu peste 25 de
milioane de camere web vandute.
Compania este lider pe piata
produselor destinate comunicarii
prin Internet pe piete majore
precum SUA, Germania, Franta si
Marea Britanie.

Logitech, liderul mondial in
producerea de camere web, si
Skype, companie de comunicatii
prin Internet, au anuntat ca si-au
unit fortele pentru a le furniza

ZAPP 75301

Un nou telefon cu camera
incorporata de la Zapp

Zapp, singurul operator de telefonie mobila din Romania care
ofera servicii de comunicatii complet integrate, a anuntat
lansarea unui nou terminal mobil dotat cu o camera foto, blitz si
zoom digital. Z530i este primul model din oferta Zapp fara
antena externa. Fotografiile realizate cu ajutorul camerei foto
incorporate in telefon au o rezolutie maxima de 640x480 pixeli si
pot fi vizualizate direct pe ecranul telefonului ce poate reda
65.000 de culori. Z530i cantareste 105 grame, are dimensiuni
compacte 107x45x17 si este disponibil in culorile argintiu,
titanium si negru. Printre alte functii utile mai regasim un
calendar, calculator, cronometru si tonuri diferite in functie de
persoana care suna. in agenda pot fi memorate peste 500 de
intrari, iar dupa spusele producétorului bateria de 950mAh fii
confera telefonului un timp de convorbire de 150 de minute si un
timp de stand-by de 120 ore. Accesul direct la Internet se poate
realiza cu ajutorul browser-ului Net Front integrat. Z530i poate fi . J
achizitionat la pretul de 995, fara TVA, din orice magazin Zapp. L

WWW.zapp.ro

www.skype.com




TERRATEC CINERGY 2401 DT

Card PCI-Express pentru receptia

DVB-T

Cinergy 240i DT este un Dual TV
Tuner (DVB-T) pe PCl-e ce aduce ca
noutate posibilitatea de a viziona un
program in timp ce altul este
inregistrat. Modelul a fost lansat de
curand de catre Terratec si va fi
disponibil in doua versiuni,
Cinergy 2400i DT si Cinergy
2499iDT MCE. Prima
dintre acestea va
putea fi
achizitionata in
schimbul a 157 de dolari si
include aplicatia CyberLink
specializatd in redarea continutului
TV, radio, video si film. Aceasta va
permite si accesul la teletext
incluzand si o telecomanda pentru un
acces mai usor la functiile principale.

VIA K8T900

Cinergy
2499iDT
MCE

costa 132 de
dolari, nu va

include functii precum
Picture-in-Picture sau
Teletext si nu va
dispune nici de
o telecomanda.
Micronas este
firma partenera in
dezvoltarea noului
produs, cele doua companii
colaborand pentru a lansa
primul card PCl Express pentru
receptia DVB-T (Digital Video
Broadcasting-Terrestrial).
Combinatia intre cele doua
tehnologii, PCI-E si televiziunea
digitala, face posibila existenta pe
piata a placilor DVB-T cu capabilitati
dual digital channel.
www.terratec.net

< versiune va

4

Revenire pe piata chipset-urilor

Desi a intrat intr-o perioadda mai grea in ultima vreme,
datorita companiei NVIDIA, VIA a lansat un nou chipset
pentru computerele personale high end si mainstream
pentru platforma AMD (procesoare AMD Athlon64 si AMD
Sempron). Piata chipset-urilor este dominata, pe moment,
de companii precum ATI si NVIDIA, iar VIA incearca sa revina
pe acest segment. Specificatiile lui K8T900 mai cuprind un
bus HyperTransport de 1GHz si doua lane-uri PCI-Express
x16, ce pot fi impartite intre doua placi grafice in
momentul in care se opereaza in modul multi-GPU.
Lane-urile PCI-Express x4 vor putea fi folosite pentru
placi add-in. Southbridge-ul VT8251 /0 al companiei va
contine suport integrat pentru Serial-ATA 300, Paralel-ATA
133, USB 2.0, LAN, audio si lista poate continua. Inca nu
se stie ce producatori vor include in placile lor de baza
noul chipset, dar VIA a specificat ca aparitia pe piata a
lui K8T900 va avea loc in primul trimestru al anului 2006.

ZEN VISION: M

www.via.com.tw

Creative aduce un nou player MP3

Cea de-a cincea generatie
de iPod are acum un
competitor pe masura. Cu
un ecran de 2,5 inch ce
suporta o rezolutie
maxima de 320x240
pixeli si un harddisk
de 30G, Zen Vision:M
are specificatii
aproximativ
egale cu cele ale

playerului de la Apple.
Autonomia este de patru
ore in cazul in care
vizionati filme, iar pentru
melomani se pot rezerva 11
ore de muzica. Dimensiunile
noului player se incadreaza
in limitele 62x104x19mm,
aproximativ egale cu cele
ale lui iPod
(61,8x103,5x11mm).

Greutatea sa este de 166 de grame,
butonul de scroll vertical inlocuieste
sistemul adoptat de Apple, iar printre
formatele redate se numara MP3,
MPEG-4, WMV, precum si DivX-uri sau
XviD. Pretul de start al lui Creative
Zen Vision:M este de 330 de dolari,
acesta avand ca facilitati
suplimentare un FM tuner si un
microfon incorporat.
www.creative.com

hardware

Ultima ora

PE SCURT

Avem GDDR4 DRAM
Hynix Semiconductor a lansat
prima memorie de 512MB GDDR4
DRAM, care este cea mai rapida
memorie grafica disponibila pe
piata. Aceasta opereaza la
2.9GHz si proceseaza 11.6GB de
date intr-o secunda. Compania
producatoare a anuntat ca
intentioneaza sa livreze produse
GDDR4 cétre marii producatori
de chipset-uri grafice si
planuieste pornirea productiei de
masa la inceputul anului 2006.
www. hynix.com

Blu-ray de 50GB de la
Panasonic
Panasonic va produce discuri
Blu-ray dual layer cu o
capacitate de 50GB. Pe discurile
Blu-ray se pot stoca normal
aproximativ 25GB de date sau
material audio/video, in timp ce
pe DVD-urile actuale se pot stoca
maximum 8,5GB. Cu ajutorul
tehnologiilor “spin coating” ale
Panasonic a fost posibila dublarea
capacitatii de stocare a discurilor
BD-ROM. Pentru procesul de
fabricare a acestui tip de discuri
sunt folosite tehnologii UV ieftine,
rezultand costuri mici de productie.
WWW.panasonic.com

Stand-by pentru HD DVD player
Toshiba a anuntat ca va amana
lansarea comerciald a primului
sau HD DVD player, deoarece un
grup de dezvoltatori ai sistemului
de protectie la copiere a
formatului nu a terminat
proiectul. Toshiba este
principalul sustinator al
formatului HD DVD, ce foloseste
lasere albastre pentru
inregistrarea a pana la 15GB de
date pe un disc optic. Oficialii
Toshiba sustin faptul ca primul
HD DVD player este gata si
fabricarea va incepe imediat ce
se vor termina si ultimele
proiecte legate de securitate.
www.toshiba.com

T-minus 40 de secunde
Un nou serviciu de mesagerie
si-ar putea face aparitia in
viitorul apropiat. Dezvoltat de o
companie britanicd, acesta
permite stergerea automata a
mesajelor de chat imediat dupa
ce utilizatorul le-a citit.
Tehnologia StealthText produsa
de firma Staellium UK este
prezentata drept o solutie foarte
sigura pentru liderii de companii
care doresc sa scape de grija
confidentialitatii mesajelor
trimise.

www.staellium.com
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Nokia tinteste hotspot-urile
wireless
Nokia a lansat noul Tablet 770,
un mini PC pentru buzunar dotat
cu procesor la 250MHz, suport
pentru 802.11 wireless, 128MB
de memorie Flash si ecran LCD
ce suporta o rezolutie maxima
de 800x400. Sistemul de operare
este unul bazat pe Linux si poate
manipula o multitudine de
formate de fisiere: MP2, MP3,
MPEG-4, AAC si multe altele.
Nokia a promis ca va scoate pe
piata o noua versiune a acestui
0OS ce va oferi VoIP si un client
pentru mesageria instantanee.
www.nokia.com

HP vrea HD DVD, dar si Blu-ray
Hewlett Packard a anuntat ca isi
va schimba politica in ceea ce
priveste viitorul mediu de stocare.
Astfel, HP s-a decis sa sustina
atat HD DVD, cat si Blu-ray.
Aceasta hotaréare a fost luata in
urma refuzului Blu-ray de a
incorpora tehnologia interactiva
iHD promovata de HP. Microsoft
si-a anuntat si el planurile de a
integra iHD in urmatorul sau
sistem de operare, Windows
Vista. Per total, la capitolul
sustinatori cele doua formate
inca sunt pe picior de egalitate.
www.hp.com

NEC N701i ECO
N701i ECo este un telefon ecologic.
Disponibil in patru variante de
culori - alb, negru, rosu si
albastru, acesta foloseste material
anti-bacterie pentru husa de
protectie. Corpul telefonului este
fabricat din materiale vegetale
neprelucrate, precum amidon si
zahar din boabe de porumb si
cartofi. Telefonul cantareste
112g, are un ecran TFT-LCD ce
suporta o rezolutie de 240x345
pixeli si include o camera video
de 1,25MP. Pretul sau variaza
intre 138 si 177 de dolari.
WWWw.nec.com

Cel mai subtire telefon 3G
U880 lansat de catre LG este cel
mai subtire telefon 3G din lume.
Acesta se aseamana cu populara
serie Motorola RAZR, cantareste
doar 99 de grame si masoara
99x49x18mm. Printre specificatii
mai regasim o camera video
digitala de 1.3MP, e-mail,
Bluetooth si MP3 player. Bateria
se consuma dupa 236 de ore
daca telefonul este lasat in
stand-by si cam 1,5 ore daca
toate functiile telefonului sunt
folosite la maximum.
www.lg.com
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DELL PHOTO ALL-IN-ONE PRINTER 964

Multifunctional cu capabilitati foto

Photo All-In-One Printer 964 este o
noua imprimanta multifunctionala
de la Dell. Aceasta face posibila
tiparirea a 24 de pagini A4 alb-negru
si 19 pagini color intr-un singur
minut. Pentru a imbunatati
ergonomia este inclus un ecran LCD
de 2.4 inch. Prin tehnologia
PictBridge pot fi tiparite direct
fotografii de pe o camera digitala cu

TRUST MI-4520T

rezolutia maxima de 4800x1200dpi.
Capabilitatile wireless permit
printarea, trimiterea de faxuri si e s
scanari in retelele wireless
existente, facilitate oferita numai
de adaptorul Dell Wireless Printer
Adaptor 3300. Cu ajutorul
dispozitivului ADF se pot fotocopia
si scana documentele fara ridicarea
capacului imprimantei.

Fax-modemul integrat de 33.6kbps
permite folosirea produsului ca si un
fax de sine statator.

www.dell.com

Scroll pe doua axe

Rotita da scroll tilt ce poate face
scroll atat pe verticala, cat si pe
orizontald o regdasim si in cel mai
nou mouse lansat de Trust, MI-4520T.
Aceasta aduce un plus de ergonomie,

reducand miscarile mouse-ului atunci
cand sunt vizualizate documente de
mari dimensiuni. MI-4520T este un
mouse ambidextru, cu un design
modern si cu margini cauciucate.
Libertatea este asigurata, dar
limitata la 1.5m, de modulul
wireless inclus. Cei doi acumulatori
din dotare pot fi incarcati direct prin
simpla pozitionare a mouse-ului in
adaptorul pentru birou. Butoanele ce
se gasesc pe lateralele lui MI-4520T
pot fi programate, senzorul optic
este destul de precis la 800dpi, iar
pretul de achizitie va fi de 35$
pentru modelul wireless.

www.trust.com

Configureaza-ti propriul XtremPC!

Rezultatele concursului din numarul 70

XtremPC

Premiile concursului “Configureaza-ti
propriul XtremPC1” din numarul 70 al revistei
au constat dintr-o placa de baza MSI P4AN
Diamond, o placa de baza MSI K8N Diamond,
o placa video MSI RX850XT, o placa video
MSI NX6600 GT, un tuner TV MSI extern si
zece KIT-uri MSI Bluetooth (casca + receptor).

Cei care au completat formularul si
l-au trimis pana pe data de 7 decembrie
2005 (data postei) au participat la tragerea
la sorti efectuata la sediul XtremPC.
Castigatorii au fost:

Placa de baza MSI P4N Diamond a fost
castigata de ONCICA LILIANA din Bucuresti,
sector 6;

Placa de baza MSI K8N Diamond a fost
castigata de CRACIUN VASILE DAN din
Tarnaveni, judetul Mures;

Placa video MSI RX850XT a fost
castigatda de LUGOJANU ALEXANDRU
MARIUS din Bucuresti, sector 2;

Placa video MSI NX6600 GT a fost
castigata de CHISBORA RADU IONUT din
Ineu de Cris, judetul Bihor;

Tunerul TV MSI extern a fost castigat
de LEO ALEXANDRU din Mangalia, judetul
Constanta.

Cele zece KIT-uri MSI Bluetooth
(casca + receptor) au fost castigate de |
FARCA PAUL ADRIAN din Bucuresti, sector | .4
4, POPESCU ROBERT din Bucuresti,
sector 2, GAVRILA MARCEL din Brad,
judetul Hunedoara, IACOMI FLORIN
CRISTIAN din Bucuresti, sector 2, MOTAN
OVIDIU VASILE din Cisnadie, judetul
Sibiu, CIUFU BOGDAN CONSTANTIN din
Horia, judetul Prahova, MIERCUREAN
SORIN GHEORGHE din Sibiu, RAUS
ALEXANDRU din Bucuresti, sector 6,

= ity i
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Filmul tragerii la sorti il puteti
viziona pe DVD-ul 72 XtremPC. Vd
PARASCHIV RAZVAN, din Bucuresti, sector urdm mult succes la urmdtoarele
6 si TEHANCIUC ALEXANDRU DARIAN din
Rosiorii de Vede, judetul Teleorman.

concursuri.
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What's Next in Networking J

"0 LINIE

EVITA TRAFICUL Wi-Fi

Frecventa 2.4Ghz devine din ce in ce mai aglomerata in fiecare zi. Noua linie
de produse Super AG de la TRENDnet ii ajuta pe clientii dumneavoastra sa
evite posibile interferente cu o frecventa mai curata si mai putin aglomerata de
5Ghz 802.11a. Router-ul si access point-ul au doua retele in una: A+ G.
Aceasta permite clientilor wireless sa se conecteze simultan la Router sau AP
folosind oricare dintre standardele IEEE B02.11 a, b sau g fara nici o
degradare a semnalului. Noua familie aduce de asemenea o raza de actiune
imbunatatita cu tehnologia [XR]. Este perfecta pentru aplicatii multimedia si
QoS cum ar fi VolP unde aveti nevoie de un canal curat, pe care sa va puteti
baza. Pentru mai multe informatii vizitati trendnet.com/SuperAG/

Noua familie A+G Wireless

“~y \o

TEW-501PC TEW-503PI TEW-504UB
TEW-510APB-AP TEW-511BRP-Router

What's Next in Networking o apTs waromectio

WIRELESS
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Solutii Dual GPU

SOLUTII DUAL GPU

SLI CU O SINGURA PLACA

Se pare ca in momentul de fata cea mai simpla si mai putin costisitoare modalitate de a creste
performantele o reprezinta utilizarea in paralel a doua produse sau tehnologii identice.

PERMITETI-MI CA IN ACEST ARTICOL SA DENUMESC
"solutii Dual GPU" acceleratoarele 3D care folosesc
pe acelasi PCB doua chip-uri grafice. in momentul
de fata, pe acest segment de piata se regasesc
doar placi video motorizate de chip-uri NVIDIA.
Solutiile Dual GPU sunt practic tot configuratii SLI
ce functioneaza dupa acelasi principiu, dar ale caror
producatori au reusit prin mici artificii tehnice sa
cupleze doua nuclee grafice pe un singur PCB.

DESCHIZATORUL DE DRUMURI

Ca si tehnologia SLI, si solutiile Dual GPU, chiar
Quad GPU, isi au radacinile in timpurile demult
apuse de la inceputurile accelerarii 3D. Cu
sigurantd va mai amintiti de 3dfx. in anul 1998 3dfx
a lansat seria Voodoo2, al carei chip grafic oferea
posibilitatea ca doua placi video sa lucreze in
paralel pentru sporirea performantelor. Au existat
modele Voodoo2 care aveau instalate pe PCB chiar
trei procesoare de randare. Mai tarziu, la inceputul
anului 2000, 3dfx anunta seriile Voodoo4 si
Voodoo5. La momentul respectiv 3dfx i-a uimit pe
toti cu modelele Voodoo5 5000, Voodoo5 5500 care
foloseau doua procesoare grafice denumite
VSA-100, si Voodoo5 6000, o solutie cu patru nuclee
VSA-100 si 128MB de memorie. Acesta avea sa fie
inceputul sfarsitului pentru 3dfx. Costurile mari de
productie ale modelelor cu doua si patru nuclee
grafice si traiectoria ascendenta pe care se aflau
performantele produselor NVIDIA au dus la
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falimentul celor ce pot fi considerati pionierii
acceleratoarelor 3D.

NVIDIA a speculat momentul falimentului 3dfx,
cumparand toate patentele de la aceasta, inclusiv
pe cele ale tehnologiei SLI (Scan Line Interleave).
Tehnologia dezvoltata de 3dfx pentru interfata PCI
a fost readusa in prim-plan, redenumita Scalable
Link Interface si adaptata pentru PCI-Express in
momentul in care aceastd interfata a inlocuit-o pe
cea AGP. Se stie ca la momentul adoptarii interfetei
PCI-Express, AGP era inca viabil, diferente de
performanta intre doua acceleratoare identice, dar
pe interfete diferite nu existau, un exemplu fiind
solutiile Radeon X850XT PE. Ramane la latitudinea
fiecaruia sa considere daca dorinta de adoptare a
tehnologiei SLI a avut un rol hotarator in aceasta

2 Design-ul de referinta 3dfx pentru Voodoo5 6000.

schimbare, cert este ca ea s-a facut iar utilizatorii
au fost nevoiti sa isi schimbe placile de baza, unii
chiar si procesoarele.

Compania canadiana ATl, marea rivala NVIDIA,
a fost nevoitd sa isi dezvolte o tehnologie proprie
similara SLI, dar care sa nu incalce patentele
acesteia. CrossFire, cum a fost ea denumita are,
ca si SLI-ul, avantaje si dezavantaje. inca nu au
fost anuntate solutii Dual GPU de la partenerii ATI si
nici zvonuri pe Internet nu au fost lansate in legatura
cu o viitoare surpriza din partea canadienilor.

VOODOOS5 $§I VSA-100

Din cele trei solutii planuite pentru a invada piata,
practic doar una a ajuns pe rafturile magazinelor,
este vorba de Voodoo5 5500, dotata cu 64MB si doua
procesoare de randare. Acceleratoarele grafice
Voodoo din seriile 4 si 5 au folosit acelasi procesor
VSA-100 (Voodoo Scalable Architecture), care
oferea un maxim de 32 de canale de comunicatie
SLI si o interfatd cu memoria pe 128 biti. Principalele
modificari fata de precedentele nuclee grafice
Voodoo le-au reprezentat trecerea la adancimea de
culoare pe 32 biti de la 16 biti si suportul pentru
texturile pe 32 biti. Din punctul de vedere al
procesului de fabricatie, VSA-100 era construit pe
baza tehnologiei 0.25 microni cand majoritatea
concurentilor facuserd deja trecerea la 0.22 si
chiar 0.18, avea 6 straturi si includea 14 milioane
de tranzistori. Un mare neajuns era neincluderea
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suportului pentru AGP texturing in chip-ul VSA-100,
inginerii de la 3dfx considerand ca era inutil. Cel
mai puternic produs al 3dfx, Voodoo5 6000, a fost
asteptat de intreaga comunitate IT mai bine de
jumatate de an de la lansarea seriei Voodoo5. In
luna noiembrie a aceluiasi ani la Comdex a fost
prezentat pentru prima data monstrul Quad-GPU, care
impresiona prin lungimea PCB-ului, nemaiintalnita
pana atunci la alt accelerator grafic. Marea
dezamdgire avea sa se produca in cadrul aceluiasi
targ, cand 3dfx a afirmat ca din cauza pretului
mare cu care ar fi nevoiti sa il lanseze pe piata
Voodoo5 6000 nu va fi disponibil publicului larg.
Pretul de achizitie la cea data era estimat la peste
5008, cu mult peste acceleratoarele GeForce2 GTS
cu care concura direct. In luna decembrie avea si
se produca achizitia companiei de catre NVIDIA.
Voodoo5 6000 a ramas pentru utilizatori o
fantasma, prezentari ale sale nefiind efectuate de
site-uri de profil, doar cateva aparitii retrase, chiar
si poze cu o astfel de placa instalata pe un sistem
sunt foarte rare. Cert este ca daca ar fi ajuns
totusi pe piata ar fi devenit cel mai rapid
accelerator grafic 3D si singurul din istorie dotat cu
patru nuclee grafice. Singura solutie Dual GPU
bazatd pe nucleul FSA-100 care a fost vreodata
lansata a ramas Voodoo5 5500, dotat cu interfata
AGP si 64MB de memorie. Fiecarui nucleu ii erau
adresati 32MB tactati la 166MHz, ca si GPU-urile de
altfel, iar accesarea lor se facea prin bus-uri de
128 biti. Astfel, era oferita o latime de banda
maxima de 5.3GB/s. Nivelul performantelor situau
placile de acest gen sub solutia de top de la NVIDIA
bazata pe nucleu NV20, GeForce2 GTS.

INCERCARI ZADARNICE ALE ATI

Cand febra solutiilor Dual GPU lua amploare prin
anuntarea produselor sale de catre 3dfx, ATl a
lansat la inceputul anului 2000 ATl Rage Fury MAXX,
o placa video pe interfata AGP cu doua nuclee Rage
128, dar ale carei performante au dezamagit,
nereusind sa prinda plutonul fruntas. Din aceasta
cauza Rage Fury MAXX a avut o viata foarte scurta,
atentia utilizatorilor fiind captata de mai sus

amintitele solutii Voodoo si NV20. Incercari ale
partenerilor ATI de a utiliza mai multe GPU-uri pe
acelasi PCB s-au mai intalnit de-a lungul timpului.
Sapphire, unul dintre sustinatorii nucleelor Radeon,
a prezentat la un targ IT in anul 2003 un prototip
de placa video care folosea doud nuclee Radeon
9800 Pro, dar care a ramas insa doar in stadiul de
proiect. Solutii multi-GPU care au la baza
procesoare Radeon au mai existat in statii grafice,
cum ar fi seria simFUSION 6000 de la Evan &
Sutherlands, care in total a folosit patru nuclee
Radeon 9700 si ulterior Radeon 9800XT.

DUAL GPU IN ZILELE NOASTRE
Renasterea placilor grafice dotate cu doua nuclee
grafice pe acelasi PCB avea sa fie facuta de Gigabyte
anul trecut, acestia oferind un produs high end prin
utilizarea a doua chip-uri mainstream, GeForce
6600GT. Denumita GV-3D1, initial era functionala
doar pe o serie de placi de baza ale aceleiasi
companii. Aceasta anomalie a fost rezolvata ulterior
de catre producatorii de placi de baza care au
inceput sa dezvolte modele care sa recunoasca
solutiile Dual GPU si sa le utilizeze ca atare. GV-
3D1 dispune in total de 256MB de memorie GDDR3
impartiti egal intre cele doua nuclee care au rulat
la frecventa standard de 500MHz. in schimb,
memoriile au fost tactate ceva mai sus, la 1120MHz,
iar impreuna cu interfata lor pe 2x128 biti fac ca
GV-3D1 sa ofere performante apropiate de solutiile
GeForce 6800GT, dar la un pret ceva mai mic.
Interesante sunt performantele obtinute cu GV-3D1,
care sunt mai ridicate decat in cazul utilizarii a
doua placi video GeForce 6600GT montate in SLI.
Gigabyte a continuat seria placilor bazate pe
tehnologia denumita 3D1, cu produsul GV-3D1-68GT
care, dupa cum ne putem da seama din nume,
foloseste nuclee GeForce 6800GT. Impactul avut de
aceasta lansare asupra comunitatii IT nu s-a ridicat
la indltimea primei solutii GV-3D1 deoarece multi
se obisnuiserd deja cu acest gen de produse.
Remarcabil la GV-3D1-68GT este sistemul de racire
format din doua radiatoare de dimensiuni mari,
amplasate pe ambele fete ale PCB-ului si din doua

@cmnmm Constrli
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Solutii Dual GPU

ventilatoare. Ultima mutare in domeniul solutiilor
Dual GPU a fost facuta de ASUS cu EN7800GT Dual,
prezenta la testul comparativ din XtremPC 71. Ce
m-a facut s ma intreb incotro se indreapta
nebunia lansarilor produselor “deosebite” a fost
prezenta unui alimentator extern in cutia placii,
precum cele ale notebook-urilor, util in cazul in
care sursa sistemului nu este suficient de
puternica. Nucleele grafice de pe EN7800GT Dual
lucreaza la frecventele corespunzatoare lui
GeForce 7800GTX, 430/1200MHz. Aceasta serie
limitata de la ASUS reprezinta cel mai rapid
accelerator grafic Dual GPU lansat vreodatad, in
momentul de fata depasind ca performante orice
placa single GPU. incercérile diversilor producatori
de solutii Dual GPU sau ale unor utilizatori de a
monta in SLI doua astfel de produse, deci un total
de patru nuclee grafice, au fost in general
zadarnice. Din punct de vedere hardware este
posibil, insa driverele NVIDIA sunt cele care creeaza
problemele de incompatibilitate. Recent, utilizand
o versiune Forceware ceva mai veche si modificata,
un site de profil IT hardware a reusit sa realizeze o
serie de teste cu o configuratie SLI formata din
doua ASUS EN7800GT Dual. Scorurile indica o
crestere a performantelor in jocurile de ultima
generatie la rezolutii si setari de calitate ridicate.

CONCLUZIE
Solutiile actuale Dual GPU bazate pe nuclee GeForce
nu pot fi utilizate pe placile de baza la care
activarea modului SLI se face digital, ci doar pe cele
ce dispun de obisnuita placuta ce trebuie intoarsa
sau la cele cu jumperi, cum este cazul modelelor
DFI. Solutiile Dual GPU prezinta si avantaje in fata
configuratiilor SLI obisnuite, cum ar fi ocuparea
unuia sau cel mult a doua sloturi ale carcasei,
eliminarea necesitatii bridge-ului dintre placi si
performante ceva mai ridicate. Ramane la latitudinea
producatorilor sa considere daca solutiile Dual GPU
sunt profitabile si la latitudinea utilizatorilor daca
aceste produse li se par superioare si mai comode
decat SLI normal asa cum a fost el lansat.

Stefan Matei
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CAMERE FOTO COMPACTE

Chiar daca piata de camere foto digitale nu are o evolutie la fel de abrupta ca cea a altor
domenii IT, in ultimul an a inregistrat un boom in ceea ce priveste camerele ultracompacte.

PE MASURA CE PUBLICUL ESTE CAPTIVAT
de mirajul fotografiei digitale, camerele foto devin
din ce in ce mai compacte, iar senzorii foto sunt
capabili de rezolutii din ce in ce mai mari, atingand
valori pe care, cu doar doi ani in urma, cu greu le
gaseai in aparatele profesionale. In ultimul an am
remarcat o adevarata explozie de camere foto
digitale ultracompacte care oferd, la dimensiunile
unei tabachere, optica de calitate si functii
avansate, in masura sa satisfaca gusturile oricarui
amator.

in aceste conditii, am considerat oportuna
realizarea unui test care sa sublinieze progresul
tehnologic in domeniul fotografiei digitale, un test
pentru care am selectat cele mai mici si mai
performante camere foto. Am fost surprinsi sa
constatam ca dimensiunile mici nu au impiedicat
producatorii s& ofere chiar mai mult decat atat,
unele dintre camerele foto testate fiind dotate chiar
cu stabilizator optic de imagine, o adevarata
performanta daca tinem cont ca sistemul care
permite compensarea tremuratului mainii este cea
mai voluminoasa componenta a obiectivului optic. O
alta tendinta care se generalizeaza, in special in
cazul producatorilor consacrati, este oferirea unui
pachet cat mai complet care cuprinde, pe langa
acumulatori si incarcator, card de memorie si chiar
geanta de protectie. Personal consider ca un senzor
de mare rezolutie nu se justifica in cazul unor
camere foto destinate amatorilor care, in cel mai
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bun caz, vor printa o fotografie in format 10x15cm.
Pentru acest format, o fotografie realizata la
rezolutia de 3MP este mai mult decat suficient.
Inalta rezolutie se obtine, in principiu, prin
cresterea densitatii senzorilor de magine, aceasta,
la réndul sau, afectand calitatea generala a
imaginii. Cu toate acestea, din motive de marketing,
producatorii de camere digitale ridica, in mod
constant, rezolutia produselor lor, astfel incat
valoarea de 5MP a devenit un minim obligatoriu
pentru succesul pe piata.

SISTEMUL DE TEST

Pentru evaluarea performantelor camerelor din test
au fost efectuate fotografii in conditii de iluminare
naturala, camera iluminata artificial, semiintuneric
si, respectiv, studio foto. in acest ultim caz, am
apelat la doua grile-etalon, una pentru aprecierea
nivelului detaliilor si al aberatiilor optice si cealalta
pentru determinarea calitatii reproducerii culorilor.
De asemenea, in studio au fost efectuate si
fotografiile pentru testarea functiei macro a
camerelor foto, ca subiect fiind ales un procesor pe
Socket 939 asezat cu pinii in sus. Principalul criteriu
de departajare a fost, desigur, calitatea fotografiilor,
aceasta fiind influentata de nivelul de zgomot al
fotografiilor, detaliile surprinse, acuratetea
balansului de alb si eventualele aberatii optice
aparute. Nota finala a fost influentata, desigur, de
nivelul de dotari al fiecarei camere, punctand aici

prezenta sau absenta sistemului de stabilizare optica
a imaginii, existenta cardului de memorie sau a
memoriei interne, posibilitatea reglarii manuale a
principalilor parametri, calitatea ecranului LCD si
eventualele dotari suplimentare ale camerei. Pentru
a va putea face o idee despre calitatea fotografiilor
efectuate pe parcursul testului, am inclus pe DVD
suita de imagini realizate in studio, numerotarea
fisierelor facandu-se in urmatoarea ordine:

1 - balans de alb automat, sensibilitate 1SO-100;

2 - balans de alb automat, sensibilitate 1SO-400;

3 - balans de alb reglat manual, sensibilitate ISO-100;
4 - balans de alb reglat manual, sensibilitate 1SO-400;
5 - reglaje automate; 6 - macro. intrucét nu toate
camerele au dispus de posibilitatea reglarii manuale
a balansului de alb, acesta a fost setat pe lumina de
bec incandescent corespunzatoare iluminarii din
studio. De asemenea, in cazul camerelor care nu au
permis reglarea sensibilitatii la 1SO-400, fotografiile
au fost efectuate folosind setarea 1SO-200.

CONCLUZIE
in ciuda dimensiunilor liliputane ale camerelor foto
testate, acestea dispun de toate facilitatile pe care
un utilizator pretentios le asteapta de la un produs
de top. Posibilitatea reglarii manuale a principalilor
parametri nu i-a lipsit nici unuia dintre modelele
testate, iar reglajele automate au raspuns nevoilor
de baza in conditii de utilizare normala.

Cristian Agatie



Stocare high-speed de
date, Instalare Simpla,

Upgrade Usor

ASUS COMBO-5216A1T CD-RW/DVD-ROM Drive

Ati strans prea multe informatii pe harddisk si computerul merge mai lent? Atunci ai nevoie de unitatea optica ASUS COMBO-
5216A1T compatibila cu sistemul SATA (Serial ATA). Aceasta unitate optica incorporeaza tehnologii exclusive ASUS care ofera
un transfer rapid de date, instalare simpla, cabluri subtiri, procesare rapida (pana la 1,5Gb/s) in timp ce ramane compatibil cu
unitatile Parallel ATA. CB-5216A1T, suporta atat formatele CD-RW cat si DVD-ROM, avand viteza de scriere 52X pentru CD,
32X pentru rescriere CD si citire 16X pentru DVD. Organizeaza si realizeaza back up rapid §i sigur cu CB-5218A1T pentru
fisierele mp3, clipuri video, fotografii i documente.

Interfata revolutionara SATA

ASUS CB-5216A1T adopta noua interfata SATA, o noua - .- @ ..
generatie de interconectare a unitatilor de stocare interne, Conventional . e N e
care va inlocui tehnologia Parallel ATA. SATA este o evolutie — = Lol i

activa a interfetei ATA de la arhitectura parallel bus la serial . & = Wmpciss gk e
bus. Aceasta arhitectura depaseste constrangerile care creau & A b4

dificultati in procesul de imbunatatire a vitezei in parallel ATA # .

bus. Avantajele majore ale interfetei SATA sunt viteza mare,
upgrade-ul simplu si configurarea usoara.

Cea Mai Buna Solutie Pentru Stocare
Precisa si Rapida
ASUS CB-5216A1T este certificat Microsoft Windows si
suporta tehnologia de rescriere Mt Rainier, asigurand
calitate cat si compatibilitate crescuta. Utilizeaza CAV
(Constant Angular Velocity) si Z-CLV pentru a micsora
timpul de scriere, astfel obtinandu-se o viteza medie mai
: mare decat viteza celorlalte unitati CD-RW de pe piata.
Unitatea SATA poate fi consctald In afara sistemului prin intermeadiul unui Oferind o eficienta SLlpEI'iCIBI'é, ASUS CB-5216A1T este
part SATA axterm. : _

o solutie de incredere pentru computerul tau.

FlextraLink & FlextraSpeed - Gratie
Monitorizarii Constant Data Flow Speed, Esti
Sigur Ca Nu Vor Mai Fi Stricate Discuri

FlextralLink previne problemele buffer underrun si elimina
obtinerea unor discuri neutilizabile, in timp ce FlextraSpeed
oferéd o acuratete sporita a scrierii si a rescrierii pe o serie
mare de medii certificate. In timpul procesului de inregistrare
Flextralink analizeaza constant bufferul, iar FlextraSpeed
monitorizeaza mediul inregistrat si seteaza viteza potrivita
pentru a rezulta o scriere de calitate. Ambele tehnologii
proprietare ASUS ocupa resurse minime de sistem, permitand
PC-ului sa ramane complet functional si disponibil pentru alte

ap[icaﬁi chiar $i in timpui procesului de Inregistrare Un cablu de alimentare cu 4 pini poate fi utilizat pentru interfata SATA pentru
' ) a impérti cu placa de bazd aceiasi sursé de alimantate
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Imprimante foto

O DATA CU CRESTEREA NUMARULUI DE MEGAPIXELI
si cu imbunatatirea performantelor atinse de
senzorii CCD sau CMOS, piata camerelor digitale a
cunoscut un avant puternic in ultimii ani. Ca o
consecinta a faptului cd numarul de poze reusite
este mare, ca si dorinta de a imparti cu cei dragi
bucuria oferita de o fotografie perfectd, suntem
nevoiti sa ne indreptam spre un laborator foto
pentru a imortaliza pe hartie clipele inedite. Din
fericire pentru noi, piata imprimantelor a cunoscut
si ea o evolutie spectaculoasa in ultima perioada si
aparitia unor imprimante specializate in tiparirea
de fotografii a fost inevitabila.

Prin testul de fata nu se doreste punerea in
evidenta a celei mai bune imprimante foto de pe
piata din Romania (pentru aceasta este necesar un
test mult mai complex, cu un numar mai mare de
produse), ci raspunderea la intrebéri legate de
performantele imprimantelor foto, calitatea
acestora si precizia cu care este tiparita o
fotografie digitala. In urma testului va veti putea
familiariza cu doud dintre cele mai utilizate
tehnici de imprimare: Dye-sublimation si
cunoscuta metoda InkJet. La start s-au aliniat
cinci imprimante din prima categorie (Canon
SELPHY CP510, Olympus P-11, Samsung SPP-2020,
Samsung SPP-2040 si Sony DPP-FP50) si cinci care
beneficiaza de avantajele tehnologiei InkJet (HP
Photosmart 8250, HP Photosmart 475, HP
Photosmart 428, Epson Stylus Photo R300, Epson
Stylus Photo R800).

Samsung
SPP-2040B

SISTEMUL DE TEST

Pentru ca timpul total de imprimare sa nu fie
influentat de performantele sistemului, am realizat
testul folosind urmatoarea configuratie: procesor
Pentium 4 3.2E, placa de baza ABIT IC7-G, memorie
512MB si harddisk Seagate Barracuda 7200.7 de
40GB. Ca sistem de operare am optat pentu Windows
XP Home Edition cu toate update-urile la zi. Pentru
printare s-a utilizat un program recomandat de catre
producator, iar driverele folosite au fost cele livrate
impreuna cu imprimantele. Pentru testare au fost
tiparite sase fotografii: trei ale unei imagini de test
si alte trei ale unei fotografii realizate cu o camera
digitala compacta. Cele trei fotografii printate
corespund setarilor: implicite, de calitate maxima cu
functia auto dezactivata si, respectiv, calitate
maxima, dar cu functia auto activa. Cele doua serii
de teste au avut drept scop urmarirea vitezei si a
calitatii de imprimare, atat in cazul unor fotografii
realizate de un amator, cat si in cazul unor fotografii
de test, conforme cu standardul international ISO.
Accentul s-a pus pe calitatea fotografiei, aceasta
avand o pondere de 50% din nota finala. Cealalta
jumatate a fost impartita intre dotari si timpul
efectiv de imprimare. Viteza de imprimare a
influentat cu 25% nota generald, iar dotarile au
contribuit cu 25% la verdictul final. La acest ultim
capitol au punctat pozitiv imprimantele care au fost
livrate cu toate cablurile si manualele necesare,
precum si cele care au inclus un display LCD sau un
card reader.

HP
Photosmart 8250

HP
Photosmart 428

Laborator
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Deoarece o fotografie clasica, realizata la un
laborator specializat, este rezistentd la umezeala,
calitatea imaginilor printate a fost apreciata si dupa
ce fotografiile au fost introduse sub un jet de apa.
Imprimantele InkJet au fost cele care au intampinat
greutdti, dar acest test a fost unul pur informativ,
imprimantele nefiind depunctate in caz de esec. Desi
produsele testate au facut parte din doua categorii
diferite, notarea nu s-a efectuat separat pentru
fiecare categorie, aprecierea fiind una globala,
pentru o identificare mai simpla a celei mai bune
solutii de printare. O alta clasificare a imprimantelor
din test se poate face in functie de dimensiunea
maxima a fotografiilor ce se pot tipari, dar accentul
s-a pus pe formatul 150x100mm.

CONCLUZIE

Imprimantele care folosesc tehnologia
dye-sublimation sunt rapide si compacte, dar
calitatea maxima a unui print este obtinuta de o
imprimanta cu jet de cerneald. O imprimanta foto va
fi foarte apreciata de un utilizator comod si
pretentios. Combinatia perfecta intre dotari, calitatea
imaginii si viteza de printare se pot observa la
primele doua clasate. Deoarece fotografiile tiparite
cu imprimantele Epson au avut o calitate
exceptionald, clasarea pe ultimul loc a modelelor
Stylus Photo R800 si Stylus Photo R300 este oarecum
nedreapta. Lipsa unui manual in limba engleza sau in
romana, precum si viteza scazuta la printare au
impins aceste imprimante catre coada clasamentului.

HP
Photosmart 475

Samsung
SPP-2020

Distribuitor DECK Computers International Partenerii HP Romania Partenerii HP Romania Partenerii HP Roméania DECK Computers International
Pret/garantie 665 RON / 12 luni 819.99 RON / 12 luni 1169.99 RON / 12 luni 939.99 RON / 12 luni 438.8 RON / 12 luni
Detalii tehnice |
Metoda printare Dye-diffusion InkJet InkJet InkJet Dye-diffusion
Memorie instalata 32MB DRAM + 2MB Flash N/A N/A N/A 16MB DRAM + 1MB Flash
Conectare la PC USB 2.0 USB 2.0 USB 2.0 USB 2.0 USB 2.0
Rezolutie foto 300x300dpi 4800x1200dpi 4800x1200dpi 4800x1200dpi 300x300dpi
Format maxim hartie 152x101 279x216 150x100 180x130 152x101
Ecran LCD 2 2.5” Nu 2.5” Nu
Card reader Da Da Nu Da Nu
Extra Bluetooth N/A Telecomanda, bluetooth Cablu video N/A
Dimensiuni (Lxxh) 180x137x61mm 447x385x160mm 248x114x121mm 248x114x121mm 180x137x61mm
Greutate 1.08kg 8.5kg 1.4kg 1.49g 1kg
Rezultate test ‘
Durata totald imprimare (sec.) 91 132 144 162 84
Durata efectiva imprimare (sec.) 65 121 128 147 66
Rezistenta la umiditate Da Nu Nu Nu Da
|
Calitate foto 8.9 9.4 9.1 9.1 8.9
Viteza imprimare 9.85 8.21 7.44 9.82
Dotari 8.5 9 9.5 7
Verdict final 9.04 9 8.8 8.79 8.66 ‘
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BubbleJet: aceastd tehnica este folosita in
imprimantele producatorilor Canon si HP. La o
imprimare BubbleJet, mici rezistente creeaza
céldura, iar caldura vaporizeaza cerneala pentru a
crea bule. In timp ce bulele se maresc, cerneala
este impinsa prin microorificii pe hartie. Cand
bulele se “sparg” se creeaza vid, iar in acest fel
este impinsa mai multa cerneala din cartus catre
capul de imprimare.

DPI (dots per inch): unitate de masura pentru
rezolutie, ce defineste numarul maxim de elemente
ce pot fi imprimate pe lungimea de 2.54cm.

Dye-sublimation (dye-sub): imprimantele care
folosesc aceasta tehnica de tiparire au o rola
lunga de film transparent (ribon) care se
aseamana cu o coala de celofan colorata. Aceasta
rola de film contine substanta color solubila solida
corespunzand celor trei culori de baza, rosu, verde
si albastru. Capetele de printare folosesc un element

Durata totala de imprimare (sec.)
Olympus P-11

Samsung SPP-2020

Sony DPP-FP50

Canon SELPHY CP510
Samsung SPP-2040

HP Photosmart 8250

HP Photosmart 428

HP Photosmart 475
Epson Stylus Photo R800

Epson Stylus Photo R300

0 50 100

| foarte bun bun satisfacator M slab
Sony Canon
DPP-FP50 SELPHY CP510

de incalzire cu temperatura variabila, iar aceasta
este direct proportionala cu cantitatea de culoare
ce tebuie aplicata pe hartie. Substanta color
solubila vaporizeaza si patrunde in suprafata
hartiei inainte de a reveni la forma solida, teoretic
obtinandu-se rezolutii superioare imprimantelor
InkJet. Imprimanta face o trecere completa pe
deasupra colii de hartie pentru fiecare din culorile
de baza, construind gradual imaginea.

Imprimantele laser: folosesc cerneala uscata
(tonerul), electricitatea statica si caldura pentru a
plasa si imprima cerneala pe hartie.

InkJet: imprimantele care folosesc aceasta tehnica
de tiparire folosesc o serie de microorificii pentru
a imprima picaturi de cerneala direct pe hartie.

MicroPiezo: tehnologie patentata de Epson ce
utilizeaza piezo-cristale. Un cristal este localizat
in rezervorul de cerneala in spatele fiecarui

Durata efectiva de im

valorile mai mici sunt mai bune

Olympus P-11

Samsung SPP-2020

Sony DPP-FP50

Canon SELPHY CP510
Samsung SPP-2040

HP Photosmart 8250

HP Photosmart 428

HP Photosmart 475
Epson Stylus Photo R800
Epson Stylus Photo R300

150 200 250

| foarte slab | foarte bun

Olympus
P-11

Epson
Stylus Photo R800

microorificiu. Cristalul primeste o mica sarcina
electrica care ii cauzeaza o vibratie. Atunci cand
cristalul vibreaza in orificiu, forteaza o cantitate
mica de cerneala sa iasa prin orificiu. Cand vibreaza
in afara orificiului, trage cerneala din rezervor
pentru a inlocui cerneala scoasa prin orificiu.

Picolitru: unitate de masura pentru lichide,
folosita cu preponderenta la imprimantele InkJet
ce pot crea picaturi de cerneala de numai

2 picolitri.

PictBridge: un standard universal adoptat de
majoritatea producatorilor de imprimante si
camere foto digitale. Prin intermediul sau o
camera foto se poate conecta direct la portul
PictBridge al unei imprimante, iar printarea unei
fotografii se poate face in lipsa unui calculator.

Sublimare: procesul de trecere de la starea solida
la cea gazoasa fara a trece prin starea lichida.

primare (sec.)
65
66
72
81

valorile mai mici sunt mai bune

121
128

147

0 50 100 150 200 250

bun satisfacator m slab M foarte slab
Epson

Stylus Photo R300

==

Tornado Sistems
256,88 RON / 12 luni

Sony Center
768.74 RON / 12 luni

InkJet Metoda printare

N/A Memorie instalata
USB 2.0 Conectare la PC
5760x1440dpi Rezolutie foto
279x216 Format maxim hartie
Nu Ecran LCD

Da Card reader

N/A Extra
498x264x225mm Dimensiuni (Lxlxh)
6Kg Greutate

MGT Educational
670 Lei / 12 luni

Ultra PRO Computers
1493.92 Lei / 12 luni

A

Tornado Sistems / Ultra PRO Computers Distribuitor
566 / 12 luni / 647.08 Lei / 12 luni Pret/garantie
Detalii tehnice

Rezultate test

247 Durata totala imprimare
223 Durata efectiva imprimare
Da Rezistenta la umiditate

Dye-sublimation Thermal dye-transfer Dye-sublimation InkJet

N/A N/A N/A N/A

USB 2.0 USB 2.0 USB 1.1 USB 2.0

300x300dpi 300x300dpi 310x310dpi 5760x1440dpi

152x101 148x100 148x100 279x216

Monocrom Nu Nu Nu

Da Nu Nu Nu

Telecomanda N/A N/A N/A

188x210x66mm 178x131x63mm 196x190x166mm 495x307x198mm

1.2kg 0,94kg 2.3kg 8kg
- Remlatetest |

87 90 50 195

81 72 37 181

Da Da Da Da
. MNoe |

8.6 8.8 8 9.3

9.38 9.65 10 6.44

8 7 7.5 7

8.65 8.56 8.38 8.01

9 Calitate foto
5.21 Viteza imprimare
75 Dotari

7.68 Verdict final
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1432 RON 24 luni MGT Educational

667 RON 12 luni Depozitul de Calculatoare

' ALEGEREA
5 REDACTIE!

 $iremPC

1271 RON 12 luni Tornado Sistems

850 RON 24 luni Partenerii BenQ Romania
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OLYMPUS SP-310

SP-310 ofera functii avansate, mai
putin obisnuite in acesta clasa.

CALITATE FOTO

in traditia casei, calitatea
imaginilor capturate cu SP-310
este deosebita, fara distorsiuni
ale imaginii sau aberatii
cromatice si cu un nivel redus al
zgomotului, chiar in conditii de
iluminare slaba.

Versus

Laborator ° Produsul anului Hardmail Topuri

DOTARI

Punctele forte ale acestei camere
sunt posibilitatea salvarii imaginilor
in formatul RAW, precum si
distanta minima de fotografiere de
numai 2cm in modul macro.

CONCLUZIE

SP-310 ofera simplitate pentru
incepatori si functii avansate
pentru entuziasti.

Tip senzor: CCD 7.1 megapixeli - Zoom optic: 23X - Tip memorie externa: xD - Card memorie inclus: memorie
Rezolutie maxima: 3072x2304 - Greutate: 180g

interna 32MB - LCD: 2.5” -

GENIUS G-Shot A435

A435 este dotatd cu un senzor
CCD Panasonic si lentile Konica.

CALITATE FOTO

Fotografiile realizate pe setari
automate au o calitate
acceptabilda. Zgomotul este
suparator la 1ISO-400, dar optica
de calitate asigura realizarea unor
imagini fara distorsiuni sau
aberatii cromatice sesizabile.

DOTARI

Meniul acestei camere foto este
destul de sarac in optiuni, iar
display-ul este unul dintre cele
mai mici din test: doar 1.8”.

CONCLUZIE

Pentru utilizatorii nepretentiosi,
care doresc o camera digitala
pentru a se familiariza cu domeniul
foto A435 este solutia potrivita.

Tip senzor: CCD 4 megapixeli -
interna 16MB - LCD: 1.8” -

CANON POWERSHOT A610

A610 este urmasul demn al
modelului de succes A520.

CALITATE FOTO

Calitatea fotografiilor este peste
medie, cu zgomot aproape
inexistent in conditii de iluminare
naturala. In studio, balansul
automat de alb nu este cel
corect, fotografiile avand o tenta
pronuntatd de rosu.

Zoom optic: 3X - Tip memorie externa: SD/MMC - Card memorie inclus: memorie
Rezolutie maxima: 2272x1704 - Greutate: 168g

DOTARI

Display-ul de 2” este orientabil,
facilitand fotografierea din orice
pozitie. Sistemul autofocus in 9
puncte si lampa ajutatoare asigura
un timp scurt de focalizare, chiar in
conditii de iluminare redusa.

CONCLUZIE
A610 este o camera compacta
destinata amatorilor cu pretentii.

Tip senzor: CCD 5 megapixeli - Zoom optic: 4X - Tip memorie externa: SD/MMC - Card memorie inclus: 32MB
LCD: 2” - Rezolutie maxima: 2592x1944 - Greutate: 235g

BENGQ DC €520

Modelul C520 se inscrie in gama
medie-superioara a BenQ.

CALITATE FOTO

Optica, dar si calitatea senzorului
CCD isi pun amprenta pe

calitatea fotografiilor, acestea
fiind zgomotoase si sarace in
detalii. Selectarea functiei "Auto”
asigura cea mai buna calitate a
fotografiilor.

DOTARI

Sensibilitatea maxima a
senzorului CCD este 1SO-200, iar
calitatea ecranului LCD este
medie. Din pachet lipseste cardul,
dar este oferita o husa

de protectie.

CONCLUZIE
C520 este o camera de tip “point-
and-shoot” autentica.

Tip senzor: CCD 5 megapixeli -

Zoom optic: 3X - Tip memorie externa: SD/MMC - Card memorie inclus: memorie
interna 12MB - LCD: 2”7 - Rezolutie maxima: 2560x1920 - Greutate: 130g
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Carcasa pentru PC-uri silentioase

- Panouri laterale fonoabsorbante si patru suporturi de
silicon pentru reducerea zgomotului si a vibratiilor;

- Ventilator Antec TriCool (3 trepte de turatie) de 120 mm
pentru racire performanta si silentioasa;

- Sursa Antec NeoHE de 430W si eficienta mare (85%),
certificata ATX v2.2;

- Sistemn de cabluri modular ce ajuta la aranjarea optima a
firelor in carcasa;

- Sertare cu suspensie elastica a HDD-urilor pentru atenuarea
completa a vibratiilor si zgomotului;

- Filtre de praf lavabile si montare pe sine a unitatilor optice;
- Mufe frontale USB, audio si Firewire pentru acces usor.
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910 RON 12 luni Partenerii HP Romania

Canon

2334 RON 12 luni Tornado Sistems

775 RON 24 luni Partenerii BenQ Romania

1550 RON 24 luni
1637 RON 24 luni

ianuarie 2006

Flamingo Computers
MGT Educational

Feature

Teste comparative

HP PHOTOSMART R717

Urmasul apreciatului R707 are o
rezolutie mai mare (6MP) si un
display mai larg (1.8”).

CALITATE FOTO

R717 este una dintre putinele
camere foto din test al caror
balans de alb a fost corect
determinat in modul automat.
Fotografiile au fost marcate insa
de zgomotul ridicat pe imagine.

Versus

Laborator ° Produsul anului Hardmail Topuri

DOTARI

Acest model este dotat cu o
memorie interna de 32MB,
utilizatorul putéand folosi camera
chiar din momentul cumpararii.

CONCLUZIE

incepatorii vor aprecia, cu
sigurantd, ajutorul pretios adus
de tutorialele din meniul
contextual al camerei.

Tip senzor: CCD 6.2 megapixeli - Zoom optic: 3X - Tip memorie externa: SO/MMC - Card memorie inclus:
memorie interna 32MB - LCD: 1.8” - Rezolutie maxima: 2864x2160 - Greutate: 180g

CANON POWERSHOT S80

S80 este varful de lance al Canon
in zona compactelor.

CALITATE FOTO

Procesorul DIGIC Il asigura o
calitate mare a fotografiilor, fie
ca au fost facute la exterior, fie
in studio. Ca si in cazul modelului
A610, balansul automat de alb nu
este foarte precis in conditii de
studio.

DOTARI

Aceasta camera este singura
capabila sa inregistreze filme la
rezolutia de 1024x768,
dimensiunea maxima a fisierului
fiind de 1GB.

CONCLUZIE

Abundenta functiilor si a dotarilor
le recomanda S80 celor mai
pretentiosi utilizatori.

Tip senzor: CCD 8 megapixeli - Zoom optic: 3.6X - Tip memorie externa: SD/MMC - Card memorie inclus: 32MB
LCD: 2.5” - Rezolutie maxima: 3264x2448 - Greutate: 225g

BENGQ DC C800

C800 este cel mai nou model din
oferta BenQ.

CALITATE FOTO
Ca si in cazul C520, fotografiile

sunt afectate de zgomot, sesizabil

chiar si la 1ISO-100. Balansul de
alb se face corect, iar functia
macro este bine implementata.
Compresia fisierelor asigura o
calitate mai buna a imaginilor.

DOTARI

C800 permite inregistrarea
videoclipurilor cu sunet in
formatul MPEG-4, precum si
printarea fara ajutorul PC-ului,
folosind interfata PictBridge.

CONCLUZIE

Reglajele automate isi fac bine
datoria, permitand realizarea
unor fotografii acceptabile.

Tip senzor: CCD & megapixeli - Zoom optic: 3X - Tip memorie externa: SD/MMC - Card memorie inclus: memorie
interna 32MB - LCD: 2.4” - Rezolutie maxima: 3264x2448 - Greutate: 140g

OLYMPUS MJU DIGITAL 800

DOTARI

Digital 800 poate fi folosita in
orice conditii atmosferice gratie
carcasei impermeabile. Tehnologia
Bright Capture permite
fotografierea pe intuneric, la
sensibilitatea maxima 1SO-1600.

7.34

Digital 800 are caracteristici demne
de un aparat din clasa superioara.

CALITATE FOTO

Imaginile au o calitate ridicata,
cu un nivel redus de zgomot chiar
si in conditiile setarii sensibilitatii
la 1SO-400. Desi specificatiile

indica distanta minima de macro
de 3cm, in practicad nu s-a reusit
focalizarea corecta sub 12cm.

CONCLUZIE
Utilizatorii pretentiosi vor fi
incantati de aceasta camera.

Tip senzor: CCD & megapixeli -+ Zoom optic: 3X - Tip memorie externa: xD - Card memorie inclus: memorie
interna 19MB « LCD: 2.5” -Rezolutie maxima: 3264x2448 - Greutate: 182g
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HP PHOTOSMART R817

DOTARI

R817 este posesorul celui mai mare
zoom optic din test (5X), obiectivul
fiind semnat Pentax. Utilizatorul
poate opta pentru unul dintre cele
15 moduri de lucru.

Photosmart R817 este un model
din gama superioara a HP.

CALITATE FOTO

Ca si celdlalt model HP din test,
balansul automat de alb este
exemplar. Reproducerea culorilor
este buna, chiar daca zgomotul
este relativ ridicat. Din pacate
functia de macro nu permite
fotografierea sub 12cm.

CONCLUZIE

Acest model este unul echilibrat
si cu o dotare bogata, adecvat
amatorilor cu pretentii.

1210 RON 12 luni Partenerii HP Romania

Tip senzor: CCD 5.1 megapixeli - Zoom optic: 5X - Tip memorie externa: SD/MMC - Card memorie inclus:
memorie interna 32MB - LCD: 2”7 - Rezolutie maxima: 2592x1935 - Greutate: 160g

OLYMPUS SP-350

DOTARI

Ca nivel de dotari nu se
deosebeste de SP-310, avand
posibilitatea salvarii fisierelor in
formal RAW, precum si
posibilitatea montarii de filtre si
lentile convertoare pe obiectiv.

SP-350 este sora mai mare a SP-
310, diferenta constand in
rezolutia maxima suportata.

CALITATE FOTO

n ciuda rezolutiei mari,
calitatea fotografiilor nu are de
suferit, nivelul de zgomot fiind
mult sub media categoriei.
Balansul de alb este corect in
majoritate situatiilor.

CONCLUZIE
SP-350 este alegerea ideala pentru
o camera de rezolutie mare.

1637 RON 24 luni MGT Educational

Tip senzor: CCD & megapixeli - Zoom optic: 3X - Tip memorie externa: xD - Card memorie inclus: memorie
interna 32MB + LCD: 2.5” - Rezolutie maxima: 3264x2448 - Greutate: 195g

SONY CYBERSHOT DSC-T9

DOTARI

T9 este dotata cu stabilizator optic
de imagine (o premiera in aceasta
clasd) si senzor CCD de inalta
sensibilitate (I1S0-640), ceea ce
permite realizarea fotografiilor clare
in conditii de iluminare scazuta.

Aceasta este ultima sosita in
faimoasa serie T a Sony.

CALITATE FOTO

Optica de calitate, semnata Carl
Zeiss, permite realizarea unor
fotografii excelente, chiar daca
nivelul de zgomot este relativ
ridicat, lucru normal de altfel
pentru o camera digitala din
aceasta categorie.

CONCLUZIE
T9 este o demonstratie de forta in
ceea ce priveste tehnologia Sony.

1699 RON 12 luni Flamingo Computers

Tip senzor: CCD 6 megapixeli -+ Zoom optic: 3X - Tip memorie externa: Memory Stick Duo/Duo Pro - Card
memorie inclus: memorie interna 58MB - LCD: 2.5” - Rezolutie maxima: 2816x2112 - Greutate: 134g

KONIKA MINOLTA DIMAGE X1

DOTARI

X1 ofera un sistem de stabilizare
a imaginii bazat pe deplasarea
senzorului imaginii. Display-ul larg

DiMAGE X1 este una dintre cele
mai dotate camere din test.

CALITATE FOTO

:

H
1269 RON

12 luni

DOLEX PRO GROUP

Producatorul a ales rezolutia in
dauna calitatii imaginii, efectul
negativ fiind limitat de
performantele exceptionale ale
procesorului CxProcess Ill. Cu toate
acestea, imaginile sunt afectate de
un nivel de zgomot peste medie.

permite vizualizarea comoda a
fotografiilor.

CONCLUZIE

Un senzor de 5MP ar fi asigurat o
calitate superioara a imaginii,
facand X1 sa se claseze mai bine.

Tip senzor: CCD 8 megapixeli - Zoom optic: 3X - Tip memorie externa: SD/MMC - Card memorie inclus: 32MB
LCD: 2.5” - Rezolutie maxima: 3264 x 2448 - Greutate: 135g

ianuarie 2006
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1289 RON 12 luni

1799 RON 24 luni

1329 RON 12 luni

1148 RON 12 luni
1199 RON 12 luni
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Atlas Corporation

Elbit Shop@Panasonic

Flamingo Computers

DECK Computers International
Ultra PRO Computers

Feature Teste comparative Versus Laborator ° Produsul anului Hardmail Topuri

FUJIFILM FINEPIX Z1

Fuji isi face intrarea pe piata DOTARI

ultracompactelor cu modelul Z1. Camera este dotata cu un cradle
care permite atat montarea pe

CALITATE FOTO trepied, cat si incarcarea

Nivelul de zgomot este insesizabil acumulatorului sau conectarea cu

la ISO-100, chiar in conditii de PC-ul. Display-ul este generos,

iluminare scazute. Detaliile sunt dar calitatea acestuia este medie.

clare, iar aberatiile cromatice

sunt extrem de rare. Cu setarile CONCLUZIE

automate, fotografiile au totusi o Dimensiunile mici nu impiedica Z1

pronuntata nuanta rosiatica. sa realizeze fotografii de calitate.

Tip senzor: CCD 5.1 megapixeli - Zoom optic: 32X - Tip memorie externa: xD - Card memorie inclus: 16MB - LCD: 7 8 1
2.5” - Rezolutie maxima: 2592x1944 - Greutate: 130g .

FX9 continua linia de succes DOTARI

deschisa de FX7 si FX8. Optica de calitate semnata Leica ur
este ajutata de sistemul de el

CALITATE FOTO stabilizare optica a imaginii

Imaginile de exterior fac o (MEGA 0.1.S.). Meniul camerei

impresie buna, fiind corect permite alegerea intre nu mai

expuse si avand o redare precisa a  putin de 14 moduri de expunere.
culorilor. in studio, imaginile au

fost mai zgomotoase, cu un CONCLUZIE

aspect soft datorat sistemului de FX9 are dotari peste medie, dar la
reducere a zgomotului. un pret destul de ridicat.

Tip senzor: CCD 6 megapixeli - Zoom optic: 3X - Tip memorie externa: SD/MMC - Card memorie inclus: 16MB 7 78
LCD: 2.5” - Rezolutie maxima: 2816x2112 - Greutate: 127g -

SONY CYBERSHOT DSC-T5

Seria T a Sony este renumita DOTARI

pentru camerele foto Reglajele manuale sunt destul de

ultracompacte de calitate. limitate, dar camera se descurca
fara probleme cu cele automate.

CALITATE FOTO Display-ul este larg, iar lampa de

Fotografiile facute cu T5 sunt asistenta pentru autofocus permite

corect expuse, afisand imagini vii focalizarea in semiintuneric.

si detaliate. Sistemul de reducere a

zgomotului este agresiv, facand ca CONCLUZIE

fotografiile facute la valoare mare T5 este o camera excelenta, cu

a IS0 sa aiba un aspect “soft”. dotari peste media categoriei sale.

Tip senzor: CCD 5 megapixeli - Zoom optic: 3X - Tip memorie externa: Memory Stick Duo/Duo Pro - Card
memorie inclus: memorie interna 32MB - LCD: 2.5” - Rezolutie maxima: 2592x1944 - Greutate: 113g

SAMSUNG DIGIMAX 15

Samsung face progrese in DOTARI

domeniul fotografiei digitale, i5 Display-ul mare, de 2.5”,

fiind o dovada in acest sens. faciliteaza vizionarea fotografiilor.
Camera nu poate fi montata pe

CALITATE FOTO trepied, dar aceasta nu este

Calitatea imaginilor capturate neaparat o necesitate pentru o

este buna, desi nivelul de zgomot camera ultracompacta.

este peste media categoriei sale.

Folosirea functiei macro produce CONCLUZIE

imagini clare, chiar si la 1cm Samsung s-a descurcat bine la prima
distanta de obiectiv. incercare pe acest segment de piata.

Tip senzor: CCD 5 megapixeli -+ Zoom optic: 3X - Tip memorie externa: SD/MMC - Card memorie inclus: memorie 7 08
interna 50MB - LCD: 2.5” - Rezolutie maxima: 2592x1944 - Greutate: 133g ]
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Feature

Teste comparative Versus Laborator " Produsul anului Hardmail Topuri

SAMSUNG DIGIMAX 150 MP3

150 MP3 nu difera de modelul i5
decat prin prezenta playerului MP3.

DOTARI

Functia distinctiva a acestei
camere este playerul MP3, dar
implementare acestuia este una
simpla. Lipsesc functiile avansate,
cum ar fi egalizatorul sau
posibilitatea organizarii melodiilor.

CALITATE FOTO

Avand, practic, aceleasi
caracteristici, calitatea imaginilor
capturate nu difera semnificativ
de cea a fratelui sau. Remarcam
aceeasi functie macro bine
implementata, dar si zgomotul
semnificativ din imagine.

CONCLUZIE
Polivalenta lui i50 MP3 poate fi
apreciata de anumiti utilizatori.

Tip senzor: CCD 5 megapixeli -+ Zoom optic: 3X - Tip memorie externa: SD/MMC - Card memorie inclus: memorie
interna 50MB - LCD: 2.5” - Rezolutie maxima: 2592x1944 - Greutate: 133g

SONY CYBERSHOT DSC-N1

DOTARI

Display-ul de 3” (cel mai mare din
clasa compactd) este sensibil la
atingere, permitand navigarea
facila prin meniuri cu ajutorul
stylus-ului. Camera include si un
sistem de reducere a zgomotului.

N1 este unul dintre modelele de
varf produse Sony.

CALITATE FOTO

Obiectivul Carl Zeiss cu lentile din
sticla asigura o calitate foarte
buna a fotografiilor, cu un nivel
ale detaliilor remarcabil si fara
distorsiuni sau aberatii cromatice.
Zgomotul este insesizabil, iar
culorile sunt vii si precise.

CONCLUZIE
N1 ofera o calitate remarcabila
pentru o camera compacta.

Tip senzor: CCD 8.1 megapixeli - Zoom optic: 3X - Tip memorie externa: Memory Stick Duo/Duo Pro - Card memorie 8 23
inclus: memorie interna 26MB « LCD: 3” cu touchscreen - Rezolutie maxima: 3264x2448 - Greutate: 151g -

PANASONIC DMC-LX1

DOTARI

LX1 este prima camera foto
compacta dotat cu un senzor CCD
in format wide (16:9). Alte functii
interesante sunt stabilizatorul
optic al imaginii si posibilitatea
salvarii imaginilor in format RAW.

LX1 ofera o multitudine de functii
avansate, mai putin obisnuite
pentru clasa compacta.

CALITATE FOTO

in ciuda bunei reproduceri a
culorilor, fotografiile realizate cu
LX1 sunt inecate de zgomot, chiar
si la ISO-100. Functia macro este,
in schimb, excelenta, realizand
fotografii clare chiar de la 1cm.

CONCLUZIE
Functionalitatea excelenta este
umbritd de nivelul mare de zgomot.

Tip senzor: CCD 8.4 megapixeli - Zoom optic: 4X - Tip memorie externa: SO/MMC - Card memorie inclus: 32MB
LCD: 2.5” - Rezolutie maxima: 3840x2160 - Greutate: 220g

SONY CYBERSHOT DSC-T7/

DOTARI

Pentru fixarea pe trepied,
incarcarea acumulatorului si
conectarea la PC, T7 foloseste un
adaptor. Display-ul este de
calitate, avand o rezolutie de
230.000 pixeli.

T7 este cel mai compact
reprezentant al seriei T.

CALITATE FOTO

Ca si in cazul T5, fotografiile
realizate sunt clare si corect
expuse. Nivelul de zgomot este
ceva mai ridicat, dar se
incadreaza in media categoriei,
gratie sistemului automat de
compensare.

CONCLUZIE
Cu siguranta va veti impresiona
cunoscutii cu aceasta camera.

Tip senzor: CCD 5 megapixeli - Zoom optic: 3X - Tip memorie externa: Memory Stick Duo/Duo Pro - Card
memorie inclus: 32MB - LCD: 2.5” - Rezolutie maxima: 2592 x 1944 - Greutate: 115g



Hot Stuff

Cu puterea a doui GPU Intr-o
singura placa, ASUS EN7800GT
Dual a obtinut 11.138 de puncte In :

3DMark05

ele mai recente platforme, cum

ar fi NVIDIA SLI (Scalable Link

Interface ) sau ATI CrossFire au
performante foarte mari in jocurile
3D, oferind procesare grafica prin
functionarea simultana a doua placi

video.

ASUS ENTROOGT Dual duce mai
departe  acest  concept  prin
mcorporarea a doua GPU (graphics
processing unit) nir-o singura placa
video. Noile placi video motorizate
de doua GPU-uri NVIDIA GeForce
7800GT au obtinut 11,138 de puncte
in 3DMark(05 si 23.203 de puncte in
3DMark03, o demonstratie clara a

capacitatii lor de procesare video.

O 2GPU pe o singud placé

le curent externa

un overclocking stabil

O sursa de curent stabila este o
necesitate atunci cand folosesti o
placa video puternica, in special in
timpul overclocking-ului.

EN7800GT Dual vine echipatda cu o

sursa de curent externa pentru a evita
folosirea uner singure surse de curent
m comun cu procesorul, unitatea
optica, sau alte componente. Mai
mult, nu vei fi nevoit sa desfaci

computerul si sa realizezi un upgrade

al sursei de curent.

€9 Sursi de curent externi

Design excelent

Un sistem pentru gaming trebuie sa
arate bine atdt in exterior cit $i n
interior. Echipa de design ASUS a
conceput un radiator atdt functional
cdt si estetic. Tot mai multi utilizatori
au carcase cu vitrina astfel incit este

€3 Design-ul radiatorului si a ventilatorului

important sd imbunatatim fluxul de
aer si ventilatia din jurul placii video
dar totusi s rAiménd un sistem care

arata bine.

Concluzie: Mai multa

putere pe o singura placa

Cu sursa de curent externa si un
radiator imovator, EN7800GT Dual
ofera procesare video de varf fara a
afecta stabilitatea sistemului. Daca
vrei sa fii mandru de sitemul tau, atat
de performanta grafica cét si de
aspect, atunci cu siguranta cea mai
buna alegere este ASUS EN7R00GT
Dual. Doar 2.000 de unitati sunt
disponibile in toata lumea. Asa ca nu
pierde timpul. Primul venit, primul
servit.

ted Edftion
0001 of 2000

€3 Numir serial pentru aceasti
placa video speciala
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OLYMPUS OLYMPUS CANON OLYMPUS CANON HP HP
[ zzrn:e;itf:to SP-350 SP-310 PowerShot S80 Mju Digital 800 PowerShot A610 PhotoSmart R817 PhotoSmart R717
i "
[ camere foto
ultracompacte

Pret 1637 RON 1432 RON 2334 RON 1637 RON 1271 RON 1210 RON 910 RON
Detalii tehnice
Rezolutie senzor 8MP 7.1MP 8MP 8MP 5MP 5.1MP 6.2MP
Tip / marime CCD / 1/1.8” CcD/ 1/1.8” CCD / 1/1.8” Ccb/ 1/1.8” CCD / 1/1.8” CCD /1/2.5 CCD / 1/1.8”
Zoom optic 3X 3X 3.6X 3X 4X 5X 3X
Rezolutia maxima 3264x2448 3072x2304 3264x2448 3264x2448 2592x1944 2592x1935 2864x2160
1SO Auto, 50, 100, 200, 400 Auto, 50, 100, 200, 400 Auto, 50, 100, 200, 400 Auto, 64, 100, 200, 400, 800, 1600 Auto, 50, 100, 200, 400 Auto, 50, 100, 200, 400 Auto, 50, 100, 200, 400
Memorie interna 32MB 32MB 19MB 32MB 32MB
Tip memorie externa xD xD SD/MMC xD SD/MMC SD/MMC SD/MMC
Card memorie inclus - 32MB - 32MB -
LCD 2.5” 2.5” 2.5” 2.5” 2” 2” 1.8”
Rezolutie LCD (pixeli) 115.000 115.000 115.000 215.000 115.000 153.600 130.000
Diafragma F2.8 / F4.9 F2.8 / F4.9 F2.8 / F5.3 F2.8 / F4.9 F2.8 / F4.1 F2.8 / F4.7 F2.8 / F4.9
Timp expunere (s) 1/2000 - 15 1/2000 - 480 1/2000 - 15 1/2000 - 4 1/2500 - 15 1/2000 - 15 1/2000 - 16
Format imagine JPEG, RAW, QuickTime JPEG, RAW, QuickTime JPEG, AVI JPEG, QuickTime, WAV  JPEG, AVI JPEG, MPEG-1 JPEG, MPEG-1
Niveluri calitate B8 3 B8] 3 3 3 B}
Alimentare Lithium-lon Lithium-lon Lithium-lon Lithium-lon 4 baterii AA Lithium-lon Lithium-lon
Dimensiuni 99.5x65x35mm 100x65x35mm 104.0x57.0x38.8mm 103x58x33mm 104.8x66.0x49.1mm 91x29.8x57mm 96x60x35mm
Greutate 195g 180g 225g 182g 235g 160g 180g
Calitate foto 9.00 8.88 8.85 8.75 8.38 8.00 8.00
Dotari 8.00 8.00 8.00 8.00 7.50 8.00 6.00
Verdict 8.75 8.66 8.64 8.56 8.16 8.00 7.50

SONY SONY FUJIFILM PANASONIC SAMSUNG SAMSUNG

Cybershot DSC-T7 Cybershot DSC-T5 Finepix Z1 Lumix DMC-FX9 DigiMax i50 MP3 DigiMax i5

. oy HAESHHE ]

Pret 1549 RON 1329 RON 1289 RON 1799 RON 1234 RON 1199 RON
Detalii tehnice
Rezolutie senzor 5MP 5MP 5.1MP 6MP 5MP 5MP
Tip / marime CCD / 1/2.4” CCD / 1/2.5” CCD / 1/2.5” CCD / 1/2.5” CCD / 1/2.5” CCD / 1/2.5”
Zoom optic 3X 3X 3X 3X 3X 3X
Rezolutia maxima 2592x1944 2592x1944 2592x1944 2816x2112 2592x1944 2592x1944
1SO Auto, 64, 100, 200, 400 Auto, 64, 100, 200, 400 Auto, 50, 100, 200, 400, 800 Auto, 50, 100, 200, 400 Auto,100, 200, 400 Auto,100, 200, 400
Memorie interna - 32MB 50MB 50MB
Tip memorie externa Memory Stick Duo/Duo Pro  Memory Stick Duo/Duo Pro xD SD/MMC SD/MMC SD/MMC
Card memorie inclus 32MB 16MB 16MB -
LCD 2.5” 2.5” 2.5” 2.5” 2.5” 2.5”
Rezolutie LCD (pixeli) 230.000 230.000 115.000 207.000 230.000 230.000 |
Diafragma F3.5-F4.4 F3.5-F4.4 F3.5/ F4.3 F2.8 / F5.0 F3.5 / F4.5 F3.5/ F4.5
Timp expunere (s) 1/1000 - 1 1/1000 - 1 1/1000 - 3 1/2000 - 60 1/2000 - 16 1/2000 - 16
Format imagine JPEG, MPEG JPEG, MPEG JPEG, AVI, WAV JPEG, AVI JPEG, AVI JPEG, AVI
Niveluri calitate 2 2 2 2 2 2
Alimentare Lithium-lon Lithium-lon Lithium-lon Lithium-lon Lithium-lon Lithium-lon
Dimensiuni 92x60x15mm 94x60x20mm 90x55x19mm 94x51x24mm 90x60x17mm 90x60x17mm
Greutate 115g 113g 130g 127g 133g 133g
Note
Calitate foto 8.30 8.28 8.25 7.94 7.51 7.51
Dotari 6.50 6.50 6.50 7.30 7.80 5.80
Verdict 7.85 7.84 7.81 7.78 7.58 7.08
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Ochiul din tabachera

BenQ GENIUS BenQ SONY SONY KONIKA MINOLTA PANASONIC
DC C800 G-Shot A435 DC C520 Cybershot DSC-N1 Cybershot DSC-T9 DiMAGE X1 Lumix DMC-LX1  cemere foto
~; 2 compacte

'%EEICFIE; camere foto
3"!111": - ultracompacte

775 RON 667 RON 850 RON 1889 RON 1699 RON 1269 RON 2399 RON Pret

8MP 4MP 5MP 8.1MP 6MP 8MP 8.4MP Rezolutie senzor

CcD / 1/1.8” CCD / 1/2.5” CCD / 1/2.5” CCD / 1/1.8” CCD / 1/2.4” CcCb/ 1/1.8” CCD / 1/1.65” Tip / marime

3X 3X 3X 3X 3X 3X 4X Zoom optic

3264x2448 2272x1704 2560x1920 3264x2448 2816x2112 3264x2448 3840x2160 Rezolutia maxima

Auto, 50, 100, 200 Auto, 50, 100, 200, 400 Auto, 50, 100, 200 Auto, 64, 100, 200, 400, 800 Auto, 80, 100, 200, 400, 640 Auto, 50, 100, 200 Auto, 50, 100, 200, 400  I1SO

32MB 16MB 12MB 26MB 58MB - = Memorie interna

SD/MMC SD/MMC SD/MMC Memory Stick Duo/Duo Pro  Memory Stick Duo/Duo Pro  SD/MMC SD/MMC Tip memorie externa

- - - - - 32MB 32MB Card memorie inclus

2.4” 1.8” 2” 3” 2.5” 2.5” 2.5” LCD

112.000 n/a 130.000 230.000 230.000 118.000 207.000 Rezolutie LCD (pixeli)

F2.8 / F5.1 n/a F2.8 / F4.8 F2.8 / F5.4 F3.5/ F4.4 F3.5/F3.8 F2.8 / F4.9 Diafragma

1/2000 - 1 1/2000 - 2 1/1000 - 1/2 1/1000 - 30 1/1000 - 1/4 1/1250 - 1 1/2000 - 60 Timp expunere (s)

JPEG JPEG JPEG, DCF JPEG, MPEG JPEG, MPEG JPEG JPEG, AVI Format imagine

3 2 3 2 2 3 2 Niveluri calitate

2 baterii AA 2 baterii AA 2 baterii AA Lithium-lon Lithium-lon Lithium-lon Lithium-lon Alimentare

89x60.5x32.7mm 95x65x34mm 91x61x27mm 97x61x24mm 90x55x21mm 95x68x19.5mm 106x56x26mm Dimensiuni

140g 168g 130g 151g 134g 135g 220g Greutate

|
7.50 7.50 7.25 8.38 8.31 8.06 7.81 Calitate foto
6,85 5.00 5.75 7.80 7.50 7.50 8.00 Dotari

7.34 6.88 6,88 8.23 8.11 7.92 7.86 Verdict
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Teste comparative
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KIT-URI DUAL CHANNEL

In momentul de fata ne aflam la apogeul si, in acelasi timp, aproape de sfarsitul glorios al
memoriilor bazate pe tehnologia DDR, dupa mai bine de cinci ani de evolutie.

PRIMELE IMPLEMENTARI ALE TEHNOLOGIEI DDR
si-au facut aparitia in a doua jumatate a anului 2000,
o data cu lansarea chipset-urilor compatibile, cum ar
fi AMD760 si VIA KT266. Initial au aparut la frecvente
mici (DDR200) ce ofereau o latime de banda maxima
de 1600MB/s. La scurt timp viteza de lucru a acestora
a crescut la DDR266, apoi la DDR333, ajungand
intr-un final la DDR400, acesta fiind ultimul standard
acceptat de JEDEC. Totusi, producatorii chip-urilor
de memorii si integratorii acestora au continuat
dezvoltarea tehnologiei chiar daca organizatia care
se ocupa de standardizarea acestora (JEDEC) nu le-a
acceptat. S-a ajuns ca in momentul de fata cele mai
rapide memorii sa functioneze la DDR625, adica o
frecventa reald de lucru de 312.5MHz, cu mult peste
cel mai apropiat standard (200MHz). O caracteristica
importanta a memoriilor o reprezinta timpii de acces
(timinguri sau latente) ale caror valori mici
faciliteaza cresterea performantelor. Diferentierea
memoriilor DDR400 se face in principal dupa acesti
timpi de acces. Astfel, cele mai lente module de
memorie, care pot fi regasite si sub denumirea value,
au timingurile apropiate de 3/4/4/8, iar modelele
high end ajung la 2/2/2/5. Sporul de performanta
intre aceste valori a fost analizat in articolul
“Frecventd vs latenta” aparut in XtremPC 71. Din
aceasta insiruire de patru numere, probabil cea mai
importanta o reprezinta valoarea CAS si de obicei
este prima pe lista si poate lua valorile 1.5, 2, 2.5

si 3. Trebuie facuta o mica precizare asupra valorii

ianuarie 2006

CAS1.5, care nu este suportata de multe placi de
baza, existand doar cateva modele de la DFI si ASUS.

PROCEDURA DE TESTARE

La test au participat in special kit-uri dual channel
de 1GB, fiind organizata si o mica sectiune a celor de
2GB. Prima categorie, cea formata din perechi de
module de 512MB, a fost impartita in doua
subcategorii in functie de frecventa lor specificata
de producatori, prima compusa din module DDR400,
iar cea de-a doua rezervata celor cu specificatii mai
mari sau egale cu DDR433. Procedura de testare a
fost identica pentru toate modulele de memorie.
Initial s-au analizat kit-urile la parametrii specificati
de producétor pe ambalaj (timpi de acces, frecventa
si tensiune de alimentare). Au fost cazuri cand, ruland
cu memoriile la specificatiile producétorului, acestea
au raportat erori, caz in care s-a intervenit asupra
tensiunii de alimentare cu o crestere de 0.1 sau 0.2V
si ulterior asupra relaxarii latentelor. in cel de-al
doilea test am scos in evidentd capacitatile de
overclocking ale memoriilor. In acest sens s-au setat
din BIOS timpii de acces 3/4/4/8 si s-a crescut
tensiunea de alimentare in limite rezonabile, care sa
nu puna in pericol integritatea produselor si care sa
faciliteze rularea in conditii de stabilitate a testelor.

PLATFORMA DE TEST
O platforma stabila si cu capacitati de overclocking
remarcabile o reprezinta combinatia dintre o placa

de baza cu chipset nForce4 si un procesor Athlon64
cu rating mic. Astfel, am apelat la DFI LANPARTY UT
nF4 SLI-D, oferita de Torent Computers, care pune la
dispozitie un BIOS bogat, dotat o gama larga de
optiuni cu ajutorul carora se pot modifica parametrii
de functionare ai componentelor. Pe aceasta am
instalat un Athlon64 3000+ cu nucleu Venice oferit de
Ultra PRO Computers. Limita maxima de frecventa a
procesorului se situeaza cu putin peste 2500MHz.
Astfel, am fost nevoiti ca in cazul memoriilor DDR550
si DDR600 sa scadem multiplicatorul la 8X pentru ca
procesorul sa nu reprezinte un prag in calea ridicarii
FSB-ului. Platforma de test a fost completata de o
placa video motorizata de nucleul GeForce 6800GT,
de un harddisk de 80GB/7200rpm si de o sursa de
alimentare Enermax Liberty de 500W oferita de
pc-coolers.ro.

CONCLUZIE
Comportarea unor kit-uri de memorie releva faptul
ca trecerea la standardul DDR2 o fost fortata.
Tehnologia DDR nu si-a spus inca ultimul cuvant,
fiind capabild sa depaseasca cu mai mult de 50%
standardul de 400MHz. De asemenea, se observa ca
in jocuri sporul de performanta de la 1GB la 2GB
RAM este mic in conditiile de testare de fata. Cum in
anul urmator vor fi lansate procesoarele Athloné4 cu
suport pentru tehnologia DDR2, drumul vechilor
memorii DDR pare cd se apropie de final.

Stefan Matei
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Feature Teste comparative

Kit-ul dual channel El DDR
PC-3200 face parte din seria
Titanium de memorii DDR400 de
la OCZ, care se remarca prin
timpi de acces scazuti in
conditiile utilizarii tensiunii de
alimentare standard 2.6V.
Pentru orice eventualitate, OCZ
a decis sa amplaseze peste
chip-urile celor douad baghete
de memorie radiatoare

Versus Laborator

din cupru. Aspectul inchis al
acestora este dat insa de
acoperirea lor cu pulbere de
titan.

PERFORMANTE

Rularea in conditii de stabilitate
s-a realizat prin ridicarea
tensiunii la 2.7V, astfel fiind
posibila pastrarea latentelor
inscrise pe eticheta 2/3/2/5.

Produsul anului

Hardmail Topuri

OCZ EL DDR PC-3200 Titanium

Capacitatea de overcloking se
situeaza la un nivel mediu al
testului cu o frecventa maxima
atinsa de 436MHz.

CONCLUZIE

EL DDR PC-3200 Dual CH
Titanium Series se remarca prin
performante superioare
obtinute la frecventa standard
gratie timpilor de acces mici.

G.Skill specifica o tensiune de
alimentare cuprinsa intre 2.7V
si 2.9V necesara rularii in
conditii de stabilitate a kit-ului
F1-3200BWU2-1GBGH. Insi in
practicd, pentru a putea rula la
timpi de acces scazuti si
comand rate-ul 1T, este
necesara folosirea la 2.9V. La
folosirea unei tensiuni asa de
ridicate radiatoarele sunt un

Tip Memorie: DDR400 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima teoretica: 3200MB/s - Timing-uri:
2/3/2/5 - Command Rate: 17 - Tensiune de alimentare: 2.6V - Radiator: Da

G.Skill F1-3200BWU2-1GBGH

strict necesar pentru a preveni
supraincalzirea lor.

PERFORMANTE

Chip-urile de memorie sunt
Winbond UTT, recunoscute
pentru capacitatea lor de a rula
la timinguri foarte mici.
Rezultatele obtinute sunt pe
masura specificatiilor, obtinand
cel mai mic timp in testul de

82.88

arhivare 6’ 11”. In regim de
overclocking scorurile nu mai
sunt asa semete din cauza
frecventei mici la care am
ajuns cu ele.

CONCLUZIE

Rezultatele le recomanda kit-ul
utilizatorilor ce doresc maximul
de performanta la frecventa

KVR400X64C3AK2/1G face parte
din clasa value a gamei de
produse Kingston.

PERFORMANTE

Desi chip-ul SPD raspunzator de
parametrii de functionare ai
memoriilor are specificate
latentele 3/3/3/8, rularea
testelor la aceste valori nu s-a
efectuat in conditii de

Tip Memorie: DDR400 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima teoretica: 3200MB/s - Timing-uri:
2/2/2/5 - Command Rate: 17 - Tensiune de alimentare: 2.7V-2.9V - Radiator: Da

Kingston KVR400X64C3AK2/1G

stabilitate maxima. Dar, dupa
cum spune si zicala “tot raul
spre bine”, setarea timpilor de
acces la 2.5/3/3/8 avea ca
rezultate eliminarea erorilor si
cresterea implicita a
performantelor. incercarea de
ridicare a frecventelor de
functionare peste 410MHz se
solda cu neinitializarea
sistemului de operare chiar

standard DDR400.
82.68

daca am ridicat tensiunea de
alimentare la 2.8V.

CONCLUZIE

Adresat utilizatorilor
nepretentiosi si sensibili la
pret, KVR400X64C3AK2/1G
ofera performante rezonabile si
stabilitate, avand un singur
minus, capacitatea de

TWINX1024-3200C2PT atestat
pentru configuratiile dual
channel foloseste radiatoare de
aluminiu ce reprezinta sugestiv
gama Platinum.

PERFORMANTE

Calitatea incontestabila a
produselor Corsair se reflecta si
asupra acestui kit, reusind sa
functioneze perfect la

Tip Memorie: DDR400 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima teoretica: 3200MB/s - Timing-uri:
3/3/3/8 - Command Rate: 27T - Tensiune de alimentare: 2.6V - Radiator: Nu

Corsair TWINX1024-3200C2PT

specificatiile inscriptionate pe
module. Asupra performantelor
isi pun amprenta latenta CAS2
si command rate-ul 1T, toate
acestea la tensiunea de
alimentare 2.6V. Astfel, cele
doua module de 512MB s-au
incadrat la categoria
memoriilor ce au reusit sa
depéseasca 20.000 de puncte in
3DMark2001. Nici la capitolul

overclocking.
78.84

overclocking nu dezamagesc,
unde am ajuns cu frecventa
FSB-ului la 229MHz, moment in
care procesorul rula la
2061MHz.

CONCLUZIE

Corsair TWINX1024-3200C2PT le
ofera utilizatorilor, pe langa
latenta CAS2, si un grad ridicat

Tip Memorie: DDR400 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima teoretica: 3200MB/s - Timing-uri:
2/3/3/6 - Command Rate: 17 - Tensiune de alimentare: 2.6V - Radiator: Da

de overclocking.
83.07
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G.Skill F1-3200PHU2-1GBNT

Chiar daca prin prisma
specificatiilor si a lipsei
radiatorului face parte din clasa
de memorii value, a reusit sa
ruleze fara probleme cu
command rate setat 1T, valoare
care sporeste performantele.

incadreaza la un nivel mediu al
performantelor oferit de
timingurile 2.5/4/4/8. Totusi,
adevarata putere a memoriilor
se observa la ridicarea
frecventelor de functionare.
Pastrand renumele G.Skill
pentru capacitatile de
overclocking ale produselor
sale, memoriile au reusit sa
ruleze stabil la 456MHz cu o

tensiune de doar 2.8V. Astfel, in
testul de arhivare realizat cu
WinACE s-au apropiat de limita
a sase minute.

CONCLUZIE

Lipsa radiatoarelor nu afecteaza
performantele si nici capacitatea
de overcloking, care se
dovedeste a fi punctul forte al
clasei entry level de la G.Skill.

82.07

PERFORMANTE
La frecventa default,
F1-3200PHU2-1GBNT se

391 RON 36 luni TOP QUALITY COMPUTERS

Tip Memorie: DDR400 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima teoretica: 3200MB/s - Timing-uri:
2.5/4/4/8 - Command Rate: 17 - Tensiune de alimentare: 2.6V - Radiator: Nu

Gell Ultra Platinum PC3200

Geil Ultra Platinum PC3200
foloseste chip-uri de memorie
de 5ns ale caror timpi de acces
au fost setati in SPD la 2/3/3/6.
Produsele din clasa Ultra
Platinum sunt recunoscute
pentru capacitatea lor de
overclocking gratie si plajei
mari de tensiuni de alimentare
acceptate cuprinse intre

2.55V si 2.95V.

PERFORMANTE

Stabilitatea la DDR400 s-a
obtinut la 2.7V, iar scorurile au
fost pe masura, situandu-se
printre fruntasele clasamentului.
Nu ne-am fi gandit niciodata ca
vom putea atinge 604MHz cu
acest kit, chiar daca erau
alimentate la 3V iar latentele
setate la 3/4/4/10. La aceste
valori termometrele amplasate

pe memorii nu indicau nici
macar 45 de grade.

CONCLUZIE

Chiar daca GelL Ultra Platinum
PC3200 functioneaza la
400MHz, putem considera ca
acesta reprezinta o alternativa
la produsele DDR550/DDR600
prin prisma raportului

pret/overclocking.
87.33

549 RON 99 ani
549 RON 99 ani

Best Computers / Diverta
Skin Media

Tip Memorie: DDR400 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima teoretica: 3200MB/s - Timing-uri:
2/3/3/6 - Command Rate: 17 - Tensiune de alimentare: 2.55V-2.95V - Radiator: Da

Corsair TWINX1024-3200PT

PERFORMANTE

Cum diferentierea produselor
DDR400 s-a facut in special
dupa timpii de acces, Corsair
TWINX1024-3200PT a ocupat
intr-un final ultimul loc. Acest
lucru s-a intamplat si din cauza
incapacitatii modulelor de
memorie de a lucra cu comand
rate-ul 1T, atat cat era
specificat pe site-ul

Valorile SPD ale memoriilor
TWINX1024-3200PT contin
valoarea CAS3, ce afecteaza
negativ performantele. Chiar
daca specificatiile tind sa
trimita kit-ul in gama value,
acesta este incadrat de
producator la seria XMS3200
Platinum, fiind dotate cu
obisnuitele radiatoare de
aluminiu ale gamei.

producatorului. Cum era de
asteptat, performantele in
overclocking nu sunt
remarcabile, maximum 428MHz.

CONCLUZIE

Rezultatele sunt la diferenta
mica (insesizabila practic) de
restul concurentilor si le
recomanda acest produs fanilor
gamei de produse Corsair.

713 RON Lifetime

Ultra PRO Computers

Tip Memorie: DDR400 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima teoretica: 3200MB/s - Timing-uri:

920 RON Lifetime Tornado Sistems

3/3/3/8 - Command Rate: 27T - Tensiune de alimentare: 2.6V - Radiator: Da

Kingston KHX3200ULK2/1G

Produsul high end Kingston
pentru categoria memoriilor
DDR400 este KHX3200ULK2/1G
ce functioneaza la 2/2/2/5 si
comand rate 1T la doar cei 2.6V
ai standardului JEDEC. Chiar si
la aceasta tensiune sunt
necesare radiatoare, care pe
parcursul testelor s-au incalzit,
dar nu excesiv ca sa ridice
probleme de stabilitate.

PERFORMANTE

In aplicatia Memtest86 a ocupat
prima pozitie, la egalitate cu alte
doua combatante, cu o latime de
banda de 2142MB/s. Testul de
arhivare l-a terminat in 6 minute
si 19 secunde, situandu-se si
aici printre fruntase. Probabil
ce ne-a impresionat cel mai
tare la ele a fost frecventa
maxima obtinutd in regim de

78.66

overcloking, 502MHz, aceasta
valoare fiind cea mai mare de
la categoria DDR400, cu care a
obtinut 22.983 de puncte in
3DMark2001.

CONCLUZIE

Kingston KHX3200ULK2/1G a
avut o prestatie remarcabila la
cele doua suite de teste la care

Tip Memorie: DDR400 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima teoretica: 3200MB/s - Timing-uri:

2/2/2/5 - Command Rate: 17T - Tensiune de alimentare: 2.6 - Radiator: Da

a fost supus.
ianuarie 2006 m
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Multor utilizatori numele
Crucial poate nu le trezeste
interesul, insa pasionatii de
overclocking cunosc renumele
de care se bucura producatorul
seriilor de memorii BallistiX si
calitatea exceptionala a lor. Din
seria BallistiX fac parte acele
kit-uri de memorii care ofera
maximul de perfomanta de la
producatorului american.

Versus Laborator

Crucial BallistiX PC3200

PERFORMANTE

Lucrand la timpi de acces mici
(2/2/2/6) si cu command rate
1T performantele sunt de top,
60.142 puncte in Aquamark3 si
un timp de arhivare de 6 min. si
15 sec. Sporul de performanta
la cresterea frecventei de tact
este considerabil, ajungand la
un timp de arhivare de doar

5 min si 10 sec., corespunzator

Produsul anului

Hardmail Topuri

celor 580MHz la care au lucrat.
in cazul modulelor BallistiX
radiatoarele nu au doar rol
estetic, ci si functional.

CONCLUZIE

Cu ajutorul setului Crucial
puteti ridica frecventa
procesorului spre limita sa fara
ca memoriile sa reprezinte un
prag in atingerea scopului.

Printre cele mai rapide memorii
DDR Sycron se numara cele
tactate la 466MHz ce au fost
prezente si la noi in test. in
lipsa specificatiilor pe site-ul
producatorului, timpii de acces
au fost gasiti manual la 3/3/3/8
iar pentru a putea rula stabil la
1T am ridicat tensiunea de
alimentare la 2.8V, fapt ce nu
pune in pericol integritatea

Tip Memorie: DDR400 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima teoretica: 3200MB/s - Timing-uri:
2/2/2/6 - Command Rate: 17 - Tensiune de alimentare: 2.8V - Radiator: Da

Sycron PC3700 DDR466

memoriilor datorita prezentei
radiatoarelor de aluminiu.

PERFORMANTE

Penultimul loc ocupat in cadrul
categoriei sale nu reflecta
performantele reale ale kit-ului
din cauza freventelor la care au
functionat majoritatea
celorlalte concurente, cel putin
DDR500. Totusi, se situeaza

deasupra solutiilor DDR400 si
DDR433, timpii de acces ceva
mai ridicati neinfluentand
semnificativ nivelul general al
performantelor.

CONCLUZIE

Sycron PC3700 DDR466 ofera
exact ceea ce promite, o
functionare stabila la 466MHz la

G.Skill F1-4800DSU2-1GBFR

se remarca la prima vedere prin
frecventa inscriptionata pe ele:
DDR600. Cu 50% mai mult decat
specifica standardele in materie
de memorii DDR si asta in
conditiile unor timpi de acces
acceptabili (2.5/4/4/8) si ale
unei tensiuni de alimentare
cuprinse intre 2.7 si 2.9V. In
testele efectuate la FSB 300MHz

Tip Memorie: DDR466 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima teoretica: 3728MB/s - Timing-uri:
3/3/3/8 - Command Rate: 17 - Tensiune de alimentare: 2.8V - Radiator: Da

G.Skill F1-4800DSU2-1GBFR

am utilizat 2.9V pentru sporirea
stabilitatii.

PERFORMANTE

Ruland cu procesorul la
2520MHz, aproape de limitele
sale fizice, scorurile obtinute
nu au avut rival, apropiindu-se
de 24.000 de puncte in
3DMark2001. Limita memoriilor
nu se opreste la aceasta

un pret decent.
89.33

frecventa, ci putin mai sus la
630MHz, cu aceeasi tensiune de
alimentare 2.9V, dar cu latente
foarte mari 3/4/4/10.

CONCLUZIE

Utilizatorii care sunt in cautarea
performantelor maxime ar
trebui sa se uite mai intai in
gradina celor de la G.Skill dupa
F1-4800DSU2-1GBFR.

De la renumitul producator de
memorii OCZ, a poposit la
redactie un kit de memorii dual
channel garantat DDR433 ce face
parte din seria Performance.
Dispune de radiatoare din cupru
masiv care se simt la prima
atingere datorita greutatii
crescute a celor doua module,
conferindu-le in acelasi timp un
aspect placut.

Tip Memorie: DDR600 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima teoretica: 4800ME/s - Timing-uri:
2.5/4/4/8 - Command Rate: 27T - Tensiune de alimentare: 2.7V-2.9V - Radiator: Da

OCZ DDR PC-3500 Performance

PERFORMANTE

Pentru sporirea stabilitatii am
fost nevoiti sa mai destindem
timpii de acces de la valoarea
2.5/3/3/7 inscriptionata pe ele,
la 2.5/4/4/8. Comparate cu
celelalte produse din categoria
sa, perfomantele nu sunt
deosebite insa puse in fata
concurentelor DDR400 se
situeaza deasupra acestora.

97.11

Supratactarea lor s-a efectuat
pana la DDR446, cu putin peste
valoarea standard si la o
tensiune de alimentare de 2.8V.

CONCLUZIE

OCZ DDR PC-3500 Performance
reprezinta o alternativa la
memoriile DDR400 pentru cei
care vor sa creasca FSB-ul placii
de baza in limite rezonabile.

Tip Memorie: DDR433 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima teoretica: 3464MB/s - Timing-uri:
2.5/4/4/8 - Command Rate: 17 - Tensiune de alimentare: 2.7V - Radiator: Da

84.78
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Corsair TWINX1024-4400C25PT

Din seria Corsair XMS Platinum
Editon fac parte si cele doua
module componente ale kit-ului
TWINX1024-4400C25PT
garantate ca vor functiona la
DDR550 cu latentele 2.5/4/4/8,
chiar si cu command rate-ul
setat de SPD la 1T. Latimea de
banda maxima a fiecarei
memorii se situeaza la 4400MB/s
gratie frecventei superioare.

PERFORMANTE

Cum ne-a obisnuit Corsair,
modulele de memorie au
functionat stabil la valorile
inscriptionate pe pachet.
Setate la DDR550 si cu
procesorul ruland la 2500MHz,
au obtinut 2607MB/s in
Memtest86 si 23.085 de puncte
in 3DMark2001. Si mai
remarcantd a fost comportarea

lor la testul de overclocking
(628MHz), capitol la care a
obtinut cele mai bune
performante din test.

CONCLUZIE
TWINX1024-4400C25PT ofera o
capacitate de overclocking cu
mult peste specificatiile
producatorului, ajutate fiind de
prezenta radiatoarelor.

Tip Memorie: DDR550 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima teoretica: 4400MB/s - Timing-uri:

2.5/4/4/8 - Command Rate: 1T - Tensiune de alimentare: 2.7V - Radiator: Da

G.Skill F1-4400DSU2-1GBLE

Aproape identice cu modelul de
top DDR600 de la G.Skill,
F1-3200DSU2-1GBLE ruleaza la o
frecventa maxima specificata
de producator de 550MHz la
timpi de raspuns ceva mai mici,
2.5/3/3/7.

PERFORMANTE
Rularea la command rate 2T a
avut ca efect scaderea usoara a

perfomantelor, situand kit-ul
sub concurentul direct de la
Corsair, care a rulat la aceeasi
frecventa DDR550.
Comportamenul in testele de
overclocking a fost exemplar.
Cu o frecventa maxima de
624MHz, atinsa la 3/4/4/8 si
2.9V, se afla alaturi de
fruntasele acestui capitol.
Memoriile ajutate de procesorul

95.75

tactat la 2496MHz au reusit sa
scada timpul de arhivare cu
WinACE sub cinci minute.

CONCLUZIE

Modulele de memorie
F1-3200DSU2-1GBLE se
adreseaza pasionatilor de
overclocking si au capacitatea de
a rula in conditii de maxima
stabilitate la peste 600MHz.

Tip Memorie: DDR550 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima teoretica: 4400ME/s - Timing-uri:

2.5/3/3/7 - Command Rate: 27T - Tensiune de alimentare: 2.7V-2.9V - Radiator: Da

Crucial BallistiX Tracer PC4000

Cele mai rapide memorii care
poarta sigla Crucial sunt
BalistiX Tracer PC4000 ce
functioneaza la 500MHz.
Pasionatii de modding vor
aprecia prezenta mai multor
grupuri de LED-uri ce indica
starea de functionare si de
activitate a modulelor si care
ilumineaza sloturile de memorie
in care sunt instalate.

PERFORMANTE
Scorurile raportate de

majoritatea aplicatiilor situeaza

kit-ul BallistiX Tracer in
apropierea solutiilor DDR550.
Pastrand parca traditia Crucial,
la cresterea frecventelor de
tact am avut parte de o
surpriza placuta, memoriile
ruland stabil la 582MHz cand au
fost alimentate cu 3V, iar

94.00

latentele ceva mai stranse,
3/3/3/8. Astfel, timpul de
arhivare cu WinACE a scazut de
la5’31”la5” 15”.

CONCLUZIE

Crucial BalistiX Tracer PC4000
au lasat in urma o impresie
placuta datorita performantelor
ridicate si stabilitatii in

Tip Memorie: DDR500 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima teoretica: 4000ME/s - Timing-uri:

2.5/4/4/8 - Command Rate: 17 - Tensiune de alimentare: 2.8V - Radiator: Da

Sycron PC3200 2GB

Setul de memorii Sycron de 2GB
participant la aceasta categorie
utilizeaza o latenta CAS 2.5si o
tensiune de alimentare
standard 2.6V la frecventa de
tact 400MHz. Datorita faptului
ca fac parte din gama entry
level nu au nevoie de radiatoare
pentru a preveni supraincalzirea
chip-urilor, care de altfel
poarta sigla aceleiasi companii.

PERFORMANTE

Performantele kit-ului sunt
modeste, corespunzatoare
categoriei DDR400 cu timpi de
acces medii. Latimea de banda
calculatda cu Memtest86 a fost
de 2078MB, iar utilizand
SiSoftSandra 2005 valoarea s-a
situat in jurul a 5000Mb/s.
Ridicarea frecventei de tact la
422MHz a avut ca efect

overclocking.
93.78

trecerea pragului de 20.000 de
puncte in 3DMark2001 si de
60.000 in Aquamark3.

CONCLUZIE

In aplicatiile mari consumatoare
de resurse prezenta in sistem a
2GB de memorie creste
performantele chiar daca
specificatiile modulelor RAM nu

Tip Memorie: DDR400 - Capacitate: 2x1024MB - Latime de banda maxima teoretica: 3200ME/s - Timing-uri:

2.5/4/4/8 - Command Rate: 1T - Tensiune de alimentare: 2.6V - Radiator: Nu

sunt uluitoare.
ianuarie 2006
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Feature Teste comparative

Primul lucru pe care il
remarcam la EL DDR PC-4000
Gold GX XTC este sistemul de
racire Xtreme Thermal
Convection, care imita forma
stupului de albine. Certificarea
EVP data de producator
garanteaza ca memoriile vor
functiona in siguranta la o
tensiune maxima de 2.9V cu o

Versus Laborator

PERFORMANTE

A ocupat primul loc la categoria
2GB, asta si datorita celorlalte
concurente care au rulat la
400MHz. Comparate cu
modelele DDR550 de la
categoria 1GB, se observa ca
surplusul de memorie
compenseaza frecventa de
functionare mai mica cu 50MHz

Produsul anului

Hardmail Topuri

OCZ EL DDR PC-4000 Gold GX XTC

in procesul de overclocking am
ajuns cu frecventa la 536MHz
cu tensiunea de alimentare de
3V la o valoare 3 a latentei CAS.

CONCLUZIE

Kit-ul EL DDR PC-4000 Gold GX
XTC ofera performante bune la
ambele frecvente testate,
gratie celor 2GB si command

Specificatiile lui Kingston
KHX3200K2/2G sunt cele
standard pentru DDR400:
2.5/3/3/7 cu o tensiune de
alimentare de 2.6V si command
rate 1T.

PERFORMANTE

Memoriile care fac parte din
seria HyperX de la Kingston
sunt dotate cu radiatoare de

Kingston KHX3200K2/2G

aluminiu care la ridicarea
frecventei de tact devin
necesare. in conditii normale
de lucru memoriile au punctat
20.178 in 3DMark2001, iar
testul de arhivare l-au terminat
in 6 min. si 21 sec., un timp
destul de ridicat pentru
capacitatea lor de 2GB. Viteza
maxima atinsa prin
supratactare a fost de 478MHz,

abatere de cinci procente. la care lucreaza OCZ-urile. rate-ului 1T.

Tip Memorie: DDR500 - Capacitate: 2x1024MEB - Latime de banda maxima teoretica: 4000MB/s - Timing-uri:

3/4/3/8 - Command Rate: 17T - Tensiune de alimentare: 2.75V - Radiator: Da 9 3 65
L]

o valoare buna raportata la
celelalte produse din test. in
aceste conditii scorul in
3DMark2001 a crescut la 21.519.

CONCLUZIE

Kingston KHX3200K2/2G va
satisface cerintele utilizatorilor
in materie de stabilitate, avand,
in acelasi timp, si o capacitate
medie de overclocking.

TwinMOS PC

TwinMOS PC 3200 se incadreaza
in categoria value a memoriilor,
nefiind dotate cu radiatoare,
iar setarile din SPD contin
valori medii ale timpilor de
acces cu un CAS de 2.5. Modulele
de memorie dispun de chip-uri
produse tot de TwinMOS de 5ns,
ceea ce, la prima vedere, nu i
garanteaza o capacitate
ridicata de overclocking.

3200

PERFORMANTE

Sporul de performanta fata de
corespondentele de la categoria
1GB se incadreaza in 1-3% si
asta doar in jocuri, in celelalte
aplicati rezultatele putand fi
considerate egale. In
3DMark2001 a reusit sa
depéseasca cu putin pragul de
20.000 de puncte, iar Aquamark 3
a raportat un scor de 59.615 de

Tip Memorie: DDR400 - Capacitate: 2x1024MB - Latime de banda maxima teoretica: 3200MBE/s - Timing-uri:
2.5/3/3/7 - Command Rate: 17T - Tensiune de alimentare: 2.6V - Radiator: Da 82 65
-

puncte. Ridicand FSB-ul placii
de baza, ne-am oprit la
frecventa 219MHz, cand
tensiunea de alimentare a
memoriilor indica 2.8V.

CONCLUZIE

Utilizatorii fideli ai memoriilor
TwinMOS care doresc un kit dual
channel de 2GB se pot orienta
spre acest produs.

Tip Memorie: DDR400 - Capacitate: 2x1024MB - Latime de banda maxima teoretica: 3200MB/s - Timing-uri:
2.5/3/3/8 - Command Rate: 17T - Tensiune de alimentare: 2.6V - Radiator: Nu 8 2 1 2
L]

Seria Platinum de la OCZ se
caracterizeaza prin timpi de
acces foarte scazuti, care au
fost setati in SPD la 2/3/2/5.
Ca mai toate memoriile de top
0CZ, si acestea sunt certificate
ca nu isi pierd garantia in cazul
utilizarii unor tensiuni de
alimentare ridicate, in cazul de
fata limita fiind de 2.8V, dar cu
o0 mica abatere.

PERFORMANTE

Pentru a putea lucra si cu
command rate la 1T am fost
nevoiti sa crestem alimentarea
memoriilor la 2.8V, dar sporul
de performanta a fost sesizabil.
Testul de arhivare a fost terminat
dupa 6 min. si 17 sec., iar in
Aquamark3 scorul raportat a
fost de 60.207 de puncte.
Setand latentele la 3/4/4/8 si

OCZ EL DDR PC-3200 Platinum

alimentandu-le cu 3V, am reusit
sa atingem 512MHz, caz in care
procesorul a rulat la 2304MHz.

CONCLUZIE

OCZ EL DDR PC-3200 Platinum
dovedeste ca poate fi folosit fie
la frecventa standard cu timpi
de acces mici, fie supratactat
la peste 500MHz cu latente
ceva mai conservatoare.

2/3/2/5 - Command Rate: 17 - Tensiune de alimentare: 2.6V - Radiator: Da

Tip Memorie: DDR400 - Capacitate: 2x1024MB - Latime de banda maxima teoretica: 3200MB/s - Timing-uri: 8 5 2 8
.
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hardware

Versus

Solutii grafice integrate

SOLUTII GRAFICE INTEGRATE

ATI VS NVIDIA LA SCARA REDUSA

Aproape fiecare familie de chipset-uri, indiferent de producatorul sau, a dispus la un moment dat si
de o versiune modificata care avea inclusa in northbridge un accelerator grafic. Printre ultimele
aparitii in domeniu se numara cateva produse concurente de la ATI si NVIDIA.

CALEA CEA MAI SIMPLA SI MAI PUTIN COSTISITOARE
de a intra in posesia unui calculator personal nou
o reprezinta achizitionarea unui numar minimal
de componente sau a unora compacte care sa
includa mai multe subansambluri. Pentru acest
scop au fost create placile de baza micro-ATX.
Reducerea dimensiunilor PCB-ului implica si
utilizarea unui numar mai mic de piese pe acesta
si astfel costul final al platformei se diminueaza.
Totusi cel mai important aspect al standardului
mATX il reprezinta integrarea unui accelerator
grafic in northbridge, pe langa alte componente
prezente pe placa de bazd, cum ar fi codec audio
si un chip de retea LAN. Astfel, pentru
asamblarea unui calculator functional mai sunt
necesare o carcasa, un harddisk, memorie si o
unitate optica.

Aceste solutii, daca imi permiteti sa le numesc
"de duzind", sunt preferate de integratorii de
sisteme, fie ei autohtoni sau companii mari de
peste hotare, tocmai datorita costului redus de
implementare. Nivelul general al performantelor,
excluzand aici capacitatile 3D, nu difera fata de
cel al platformelor construite cu placi de baza
high end.

ACCELERATORUL GRAFIC INTEGRAT

Initial, integrarea interfetei grafice pe placa de
baza presupunea montarea pe PCB a pieselor
corespunzatoare placilor video si nu diferea cu

m ianuarie 2006

nimic de una separata conectabila pe interfata
PCI. Aceasta mutare apartinea producatorului
placii de baza si nu implica in proces producatorul
chipset-ului. Ulterior, s-a dovedit mai eficienta din
punct de vedere financiar includerea
acceleratorului grafic in northbridge, deoarece
elimina necesitatea utilizarii unei memorii
dedicate, fiind preferata cea a sistemului, cu
toate ca este mult mai lenta.

Printre primii producétori de chipset-uri care
includeau si interfete grafice s-au aflat SiS si VIA,
ulterior alaturandu-li-se NVIDIA si ATI, ale caror
solutii actuale sunt cele mai performante din
aceasta clasa. Mai toti producatorii de chipset-uri
au in oferte si solutii cu grafica integrata, inclusiv
Intel, dar acestea nu fac subiectul articolului de
fata, axandu-ne exclusiv pe platforme AMD.

Principalul neajuns al acestor solutii grafice
este reprezentat de latimea de banda mica a
memoriei, care in cazul modelelor DDR400 este de
3200MB/s sau 6400MB/s la utilizarea tehnologiei
dual channel. Astfel, acceleratoarele grafice
integrate in chipset sunt inferioare chiar si placilor
video din segmentul entry level. Actualele placi de
baza mATX sunt dotate si cu clasicul port pentru
conectarea unui accelerator grafic performant, in
functie de caz, AGP sau PCl-Express. Nucleele
grafice integrate in chipset-uri sunt adaptari ale
unor solutii deja existente pe piata placilor video,
care de multe ori poarta sigla aceluiasi producétor.

Astfel, ATI si NVIDIA au un avantaj in fata celorlalti
competitori, apeland de fiecare data la
transformarea nucleelor grafice entry level in
unele cu consum si cantitati de caldura degajate
reduse, cu scopul de a fi incorporate in
northbridge. Daca in ultimii ani NVIDIA a fost
foarte activa pe piata chipset-urilor, oferind solutii
performante pentru toate categoriile acestui
segment, nu acelasi lucru se poate spune si despre
ATI. Canadienii au desfasurat o activitate redusa
iar solutiile lansate de acestia nu s-au dovedit a fi
competitive, intr-un final neimpunandu-se. Cum
principalul producator de chipset-uri era NVIDIA,
ATl s-a trezit nevoitd sa-si produca un chipset
pentru promovarea cu succes a platformei
CrossFire. Astfel, a aparut Radeon Xpress 200,
oferit in trei variante, si, cum era normal, unul
dintre ele oferind interfata grafica. De partea
cealaltd, NVIDIA a lansat cu putin timp in urma
trei versiuni de chipset-uri cu interfata grafica
integrata, cel mai puternic purtand numele
GeForce 6150. Vom lua pe rand cele doua solutii
proaspat lansate si vom incerca pe scurt sa le
descriem.

ATI RADEON XPRESS 200

Primul chipset ATI dezvoltat pentru platforma
PCI-Express s-a concretizat in Radeon Xpress 200 si
este adresat tuturor procesoarelor AMD care
utilizeaza socket-urile cu 754 si 939 de pini. Din



hardware

MSI

Distribuitor Skin Media
Pret 353 RON
Garantie 36 luni

ASUS
A8N-VM CSM

=

Gigabyte
K8N51PVMT-9

Distribuitorii ASUS Distribuitorii Gigabyte

406 RON
36 luni

325 RON
36 luni

Detalii tehnice

ATI Radeon XPRESS 200
AT| RS482/AT| SB450

Accelerator grafic
Chipset (NB/SB)

NVIDIA GeForce 6150
NVIDIA GeForce 6150/nForce 430

NVIDIA GeForce 6150
NVIDIA GeForce 6150/nForce 430

Da Da

2/1 2/1

4 4

2/4 2/4

4/1 4/1

High Definition Audio 5.1 High Definition Audio 7.1
1000Mbps 1000Mbps

Da/Nu/Nu Nu/Da/Da

Slot PCI-Express x16 Da

Sloturi PCI/PCI-Express x1  2/1

Sloturi de memorie 4

PATA/SATA 2/4

USB/Firewire 4/1

Audio Realtek ALC880 7.1
LAN 100Mbps

Conectori DVI/S-Video/RGB Da/Da/Da

Extra Radiatoare MOS-FET
Rezultate

PCMark05 2414

PCMark05 HDD 3900

PCMark05 Graphics 990

SiSoft Sandra 2005 CPU Dhry
SiSoft Sandra 2005 Memory

9264 MIPS
4552MB/s

Arhivare WinACE 6' 29"
Comprimare MPEG-4 2' 09"
Commanche4 640x480 22.69
Aquamark3 12882
3DMark2001 4973
3DMark05 654
Far Cry 1024x768 14.80
DOOM 3 1024x768 8.7

F.E.A.R. 1024x768 6
Half Life 2 1024x768 17.27

cele trei variante ale sale, una ofera suport pentru
tehnologia CrossFire (similara SLI-ului de la
NVIDIA), iar Xpress 200P se adreseaza solutiilor
high end cu un singur port PCI-Express x16 si
modelul Xpress 200. Acceleratorul grafic incorporat
de acesta deriva din GPU-ul Radeon X300, deci
este unul cu suport DirectX 9.0 (pixel shader 2.0)
si foloseste tehnologia HyperMemory, ce faciliteaza
accesul rapid la memoria sistemului. Solutia Xpress
200 nu este una single chip, ci trebuie completata
de un southbridge care sa ofere porturile necesare
conectarii celorlalte componente ale sistemului.
Producétorii de placi de baza pot apela in acest
sens la solutii oferite chiar de ATI, cum ar fi SB400
si SB450, sau la M1575 de la ULi, care este
preferat datorita dotarilor de ultima generatie.

NVIDIA GEFORCE 6150/6100

Dupa cum se poate subintelege si din nume,
solutiile oferite de NVIDIA au la baza tehnologia
seriei de nuclee grafice GeForceé ce ofera suport
pentru DirectX 9.0C si implicit pentru Pixel Shader
3.0. In combinatie cu doua modele de southbridge
(nForce 410/430) denumite MCP (Media and
Communications Processor), ofera un total de trei
solutii grafice integrate deosebite intre ele in
functie de dotari. Diferentele intre GeForce 6150
si 6100 constau in frecventele de functionare.
Dacé primul este cel mai rapid tactat la 475MHz,
cel de-al doilea lucreaza cu 50MHz mai jos.

2584 2607
3882 3931
1318 1313

9304 MIPS 9210 MIPS
4666MB/s 4569MB/s
638" 639"

2 08" 2 06"
38.77 40.86
11380 12107
4185 4183

587 591

15.53 15.51

7.3 7.3

4 4

16.27 16.29

PROCEDURA DE TESTARE

Cele trei platforme participante la test au fost
dotate cu un procesor Athlon64 3500+ tactat la
2.2GHz si cu doua module de memorie de 512MB
din gama value, ce au rulat la timinguri relaxate,
2.5/4/4/8/2T. Pentru stocare am utilizat un
harddisk de 80GB de 7200rpm pe care a fost
instalat Windows XP Professional SP2. Aplicatiile
Futuremark au rulat la setari default in rezolutia
1024x768 pixeli, avand instalate ultimele patch-uri
disponibile pentru download pe site-ul oficial.
Comprimarea video am realizat-o cu aplicatia
VirtualDUB si codec-ul DivX 6 asupra unui fisier
video necomprimat de sase minute, iar la testul de
arhivare s-a folosit directorul 1386 din kit-ul de
instalare al sistemului de operare. Cele patru
jocuri au avut setarile de calitate la minimum, iar
din drivere am dezactivat filtrarea anisotropica si
antialiasing-ul in incercarea de a obtine un
framerate cat mai mare.

CONCURENTII

MSI se numara printre primii care au integrat
solutiile ATl prin produsul RS482M4-ILD ce
utilizeaza ca southbridge SB450, nucleul grafic
fiind inclus in northbridge-ul RS482. Racirea celor
doua chip-uri se realizeaza pasiv cu doua
radiatoare, care pe parcursul testelor s-au dovedit
a fi suficiente. Placa este certificatd pentru
procesoarele Athlon X2, ce vor folosi din plin

Solutii grafice integrate

puterea in plus livrata de conectorul ATX cu 24 de
pini. PCB-ul ofera patru sloturi de expansiune,
dintre care unul PCl-Express x16 in cazul in care
nucleul grafic nu satisface necesarul utilizatorului.
Posibilitatile de overclocking lipsesc cu desavarsire,
singurele optiuni oferite de BIOS pentru a interveni
asupra parametrilor de functionare rezumandu-se
la posibilitatea scaderii multiplicatorului
procesorului, respectiv la alegerea frecventei de
functionare a memoriilor.

Din cele doua placi de baza reprezentante ale
solutiilor NVIDIA din acest test, una poarta sigla
ASUS. A8N-VM CSM foloseste combinatia intre
nucleul grafic GeForce 6150 si MCP-ul nForce 430.
Panoul din spate cu conectori ofera mufele
corespunzatoare nucleului grafic, DVI si VGA, patru
porturi USB2.0, unul Firewire, un port gigabit LAN
si jack-urile audio. Pe PCB regasim patru sloturi de
memorie ce suporta tehnologia dual channel, doua
sloturi PCI si doua PCI-Express (x16, respectiv x1).

Gigabyte K8N51PVMT-9 foloseste aceeasi
combinatie de chip-uri ca si modelul ASUS. Se
remarca in special prin optiunile de overclocking
pe care la regasim in BIOS. Astfel, FSB-ul se poate
modifica intre 200 si 400MHz, iar timingurile
memoriilor pot fi trecute pe manual. Lipseste insa
posibilitatea modificarii tensiunilor de alimentare
a vreunei componente. Am reusit sa ridicam FSB-ul
in conditii de stabilitate pana la 225MHz si
procesorul la 2475MHz, cu toate ca tensiunea sa
de alimentare a fost cea standard, 1.4V.

PERFORMANTE

Rezultatele celor trei placi luate pe ansamblu se
situeaza cu putin in urma modelelor high end pe
Socket 939, cum ar fi ASUS A8N32-SLI, insa si pretul
platit pentru aceasta este pe masura. La capitolul
3D, daca ar fi sa le comparam cu cele mai incete
solutii grafice PCI-Express, in care isi au
radacinile, rezultatele sunt cu pana la de doua ori
mai slabe. Solutiile grafice integrate cu care ATI si
NVIDIA se adreseaza pietei se situeaza la acelasi
nivel al performantelor. Totusi, aceste produse nu
se adreseaza pasionatilor de jocuri, doar daca se
doreste achizitionarea unei placi grafice separate,
toate cele trei produse fiind dotate cu port
PCI-Express x16.

CONCLUZIE
Solutiile ce dispun de nucleu grafic integrat
prezentate in acest articol nu trebuie intelese ca
facand parte din clasa cea mai de jos a placilor de
baza, ci reprezintad mai degraba calea cel mai
putin costisitoare in a realiza un sistem.
Performantele lor sunt competitive cu restul
produselor de pe piata placilor de baza. Cum am
precizat si la inceputul articolului, solutiile cu
grafica integrata sunt preferate de integratorii de
sisteme si, daca stau bine sa ma gandesc, se
regasesc in majoritatea magazinelor de profil si in
lanturile de hypermarket-uri. in cazul
achizitionarii unui astfel de calculator, va
recomand sa va asigurati ca placa de baza sa fie
dotata cu port PCl-Express x16 sau AGP pentru
cresterea ulterioara a performantelor 3D.

Stefan Matei

ianuarie 2006 m
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Produse diverse

DAEWOO
HL900D

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Laborator

Versus

ASUS
MM17T

HL 900D este unul dintre modelele
de top ale Daewoo, cu un design
placut si performante pe masura
unui astfel de monitor.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Cu un nivel de dotari mediu, HL900D
permite conectarea la un calculator
prin intermediul conectorului DVI
sau a celui D-Sub. Monitorul permite
montarea pe un perete si este livrat
cu toate cablurile necesare, inclusiv
cel pentru legatura DVI. Meniul OSD
este bine structurat si usor de
utilizat, dar tastele de pe panoul
frontal nu sunt ergonomice.
Ecranului monitorului poate fi reglat
pe o singura axa, mai precis pe
verticala. Comutarea intre intrarea
digitala si cea analogica se
realizeaza foarte usor prin simpla
apasare a butonului Mode, monitorul
putand fi conectat la doua surse
video externe diferite.

PERFORMANTE
In materie de performanta, HL900D
este bine echilibrat. Diagonala

Pret Garantie

1457 RON 36 luni

ecranului este de 19 inch si suporta
o rezolutie maxima de 1280x1024.
Timpul de raspuns specificat de
producator este de 8ms. Pe langa
acesta mai sunt de interes major
contrastul de 260cd/mp si
luminozitatea ce are un raport de
500:1. Valorile masurate in
laboratorul XtremPC au fost peste
cele specificate de catre Daewoo
astfel incat luminozitatea a fost de
282cd/mp, iar contrastul de 672.5:1.
Unghiurie de vizibilitate de 140 de
grade pe orizontala si 135 de grade
pe verticala se apropie de cele
reale. Calitatea imaginii afisate este
buna desi in timpul testelor am
intampinat unele dificultati cu
reglarea culorilor.

CONCLUZIE

HL900D este un monitor de 19 inch
care nu iese din tiparele LCD-urilor
actuale. Performantele sale nu sunt
de invidiat, iar dotarile sunt
obisnuite. Acesta este util celor ce
doresc un monitor cu un raport
pret/performanta echitabil.

Contact

Depozitul de Calculatoare

Detalii tehnice

MM17T este un monitor tipic office,

care nu impresioneaza nici prin design
si nici prin performantd, dar este un
bun inlocuitor pentru vechile CRT-uri.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Ca dotari suplimentare unui monitor
LCD putem sa remarcam boxele
integrate, excelente in cazul in care
MM17T este folosit pe un birou
aglomerat. Totusi calitatea sunetului
nu se poate compara cu nici un
sistem 2.0 de pe piata. Volumul
boxelor incorporate se regleaza
foarte simplu prin simpla apasare a
unui buton. Conectivitatea cu un
calculator este asigurata de cele
doua intrari D-Sub si DVI-D, dar daca
legatura la PC se realizeaza prin
intermediul conectorului D-Sub
calitatea imaginii are de suferit.
Lipsa unui cablu DVI a punctat
negativ la capitolul dotari. Tehnologia
Splendid, proprietara ASUS, aduce
un plus de ergonomie monitorului
astfel incat prin simpla apasare a
unui buton putem schimba modul de

Pret Garantie
1104 RON 36 luni
1104 RON 36 luni

Detalii tehnice

Produsul anului

Hardmail Topuri

afisare intre Scenary, Standard,
Theatre, Game sau Night Mode.

PERFORMANTE

Luminozitatea maxima specificata de
catre producétor este de 400cd/mp,
iar contrastul excelent are o valoare
de 600:1. Unghiurile de vizibilitate
sunt situate in limite normale pentru
LCD-urile zilelor noastre astfel incat
unghiul de vizibilitate pe orizontala e
de 150 de grade, iar cel pe verticala
este de 130 de grade. Diagonala
ecranului este de 17 inch si suporta o
rezolutie maxima de 1280x1024 cu un
refresh de 75Hz. Timpul de raspuns de
8ms este perfect ales, tinand cont ca
MM17T este un monitor pentru office.

CONCLUZIE

MM17T este primul monitor ASUS
testat in redactia XtremPC.
Calitatea imaginii, prezenta
conectorului DVI-D si raportul bun
pret/performanta il fac potrivit atat
pentru PC-ul de acasa, cat si pentru
cel de la birou.

Contact

Depozitul de Calculatoare
RHS Company

Diagonala vizibila: 19 inch - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 500:1 - Luminozitate:
260cd/mp - Timp de raspuns: 8ms - Unghi de vedere orizontal: 140 - Unghi de vedere vertical: 135
Conectare: D-Sub, DVI-D - Greutate: 5Kg * Alimentator: Intern - Consum: 40W - Fixare pe perete:
Da - Suprafata vizibila: 356.62x301.06mm - Extra: -
7.56

Performante

Dotari: 7 Performanta: 7.75 Calitate imagine: 7.66

m ianuarie 2006

Diagonala vizibila: 17 inch - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 600:1 - Luminozitate: 400cd/mp
Timp de raspuns: 8ms - Unghi de vedere orizontal: 150 - Unghi de vedere vertical: 130 - Conectare:
D-Sub, DVI-D - Greutate: 4.25Kg - Alimentator: Intern - Certificare: TCO 99 - Consum: 40W - Fixare

pe perete: Da - Extra: Boxe stereo

Performante

Dotari: 9.1 Performanta: 8.8
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Produse diverse

Biostar
N4SLI-A9

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

ASUS
A8N32-SLI Deluxe

N4SLI-A9 face parte din linia de top
de placi de baza a companiei
Biostar ce are la baza chipset-ul
nForce4 SLI.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

PCB-ul are culoarea rosie, distinctiva
pentru Biostar, majoritatea
componentelor fiind amplasate
ergonomic, mai putin primele doua
sloturi de memorie. Instalarea
memoriilor se face dificil, daca in
calculator este prezenta placa video
al carei sistem de racire se extinde
si pe partea sa din spate. Intre
sloturile PCI-Express x16 este
amplasata placuta necesara activarii
modului SLI. Cei care doresc
schimbarea sistemului de racire
activ al chipset-ului o pot face fara
ca placile video sa incomodeze
instalarea unui radiator mai mare.
in pachet se regaseste si o tija

Pret Garantie
390 RON 24 luni
390 RON 24 luni

Detalii tehnice

metalica cu rolul de a fixa conectorul
SLI care uneste placile grafice.

PERFORMANTE

Scorurile obtinute in mod single
card au fost apropiate de cele ale
produselor similare, in schimb in
SLI performanta scade sub medie.
Astfel, testata cu o singura placa
GeForce 6800GT a raportat 92.2
cadre pe secunda in Far Cry si,
montand-o si pe cea de-a doua, am
reusit sa depasim bariera celor
100fps. Cu ajutorul optiunilor de
overclocking din BIOS am ajuns cu
FSB-ul la 223MHz.

CONCLUZIE

Pe parcursul testelor Biostar N4SLI-A9
a avut un comportament stabil.
Performantele incadreaza produsul
in media solutiilor chipset-ului
nForce4 SLI.

Contact

FiT Distribution
PC Fun

Socket: 939 - Chipset: nForce4 SLI - FSB: 1000MHz - Sloturi: 2 PCI-E x16 / 2 PCI-E x1 / 3 xPCl
Memorie / Capacitate: DDR 400 / 4GB - Conectori: 4 USB 2.0, 1xGigabit LAN -ATA / RAID: 2xATA133 /

4xSerial ATA Il - Extra: Tija sustinere bridge SLI

Overclocking

HTT / Multiplicator: 200-300 / Nu - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Nu

Teste NonSLI/SLI

Doom 3 640x480 92.2/100.1 Conversie WAV-MP3 28
Half Life 2 640x480 86.92/87.9 Arhivare WinACE 379
3DMark2001SE 21451/22177 PCMark05 CPU 3157
Comanche 4 640x480 67.58/62.5 Sandra 2005 Mem. Int MB/s 4918
UT 2004 640x480 98.18/95.47 PCMark05 Disk 4168
Performante 13 5 1
Sintetice: 4.29 Jocuri: 8.60 Dotari: 0.62 .

- ianuarie 2006

A8N32-SLI Deluxe foloseste doua
chip-uri nForce pentru a-i oferi
subsistemului grafic un total de

32 de linii PCI-Express, exact ca
modelul P5N32-SLI disponibil pentru
procesoarele Intel.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Placa de baza se remarca prin
sistemul de racire pasiv al chip-urilor
nForce format din radiatoare de
cupru legate intre ele prin doua
heat-pipe-uri. Tranzistorii Mosfet de
alimentare a procesorului dispun si
ei de un radiator de dimensiuni medii.
Se observa o aranjare ergonomica a
conectorilor PCl-Express x16, intre
care sunt lasate doua sloturi pentru
a facilita instalarea placilor video
voluminoase. Panoul de conectori
oferd printre altele doua porturi de
retea gigabit, iesire audio optica,
precum si un port SATA extern.

Pret Garantie
857 RON 36 luni
857 RON 36 luni

Detalii tehnice

Produsul anului

Hardmail Topuri

PERFORMANTE

Produsul face parte din segmentul high
end SLI, fiind astfel testat cu doua
acceleratoare grafice din clasa GeForce
6800 GT. Comparand rezultatele cu
cele obtinute de produsele similare de
la testul din XtremPC 69, se observa
0 usoara crestere a performantelor
in jocuri, dar si la lucrul cu memoria.
Astfel, in 3DMark2001 a raportat un
scor de 22.035 de puncte utilizand
doua acceleratoare grafice,
respectiv 21.215 in mod Non-SLI.
Latimea de banda a memoriei a fost
testata cu SiSoft Sandra 2005 si are
valoarea de 5901MB/s.

CONCLUZIE

A8N32-SLI Deluxe ofera un nivel al
performantei mai ridicat decat
solutiile care utilizeaza doar opt
canale PCl-Express pentru fiecare
accelerator grafic.

Contact

Depozitul de Calculatoare
RHS Company

Socket: 939 - Chipset: nForce4 SLI + nForce SPP 100 - FSB: 1000MHz - Sloturi: 2 PCI-E x16 / 1 PCI-E x4 /
3 xPClI Memorie / Capacitate: DDR 400 / 4GB - Conectori: 6 USB 2.0, 2xGigabit LAN, S/PDIF
ATA / RAID: 2xATA133 / 6xSerial ATA Il - Extra: Conector SATA extern, racire activa Mosfet

Overclocking

HTT / Multiplicator: 200-400 / Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

Teste NonSLI/SLI

DOOM 3 640x480 103/105.5
Half Life 2 640x480 94.01/98.5
3DMark2001SE 21215/22035
Commanche4 640x480 68.27/65
UT 2004 640x480 98.93/95.7
Performante

Sintetice: 4.46 Jocuri: 8.95

Conversie WAV-MP3
Arhivare WinACE

PCMark05 CPU

Sandra 2005 Mem. Int. MB/s
PCMark05 Disk

Dotari: 0.85 1




hardware

Leadtek

WinFast PX6800 GS TDH

Leadtek se afla printre primii
producatori ce integreaza chipset-ul
grafic GeForce 6800GS de la care se
asteaptd a fi un “best-buy”.

DOTARI

La prima vedere se observa designul
PCB-ului si sistemul de racire, ambele
corespunzatoare seriei GeForce7.
Nucleul GeForce 6800GS se
caracterizeaza prin 12 conducte de
randare si frecventa de tact de
425MHz, fiind astfel cel mai rapid
GPU din gama GeForce 6800. Memoria
GDDR3 lucreaza la 1000MHz iar busul
acesteia este pe 256 biti. in pachet
sunt livrate cabluri S-Video, RGB si
un adaptor DVI-VGA. Ca bundle
software regasim playerul PowerDVD
si doua jocuri in varianta completa
Prince of Persia si Splinter Cell.

Pret Garantie
1026 RON 24 luni
1026 RON 24 luni
1026 RON 24 luni

Detalii tehnice

Logitech
Z-4

Produse diverse

PERFORMANTE

Nivelul performantelor este apropiat
de cel al modelelor GeForce 6800GT.
Frecventele de functionare mai
ridicate ale GS-ului reusesc sa
compenseze lipsa a patru unitati de
randare fata de GT. Astfel, in Far
Cry la rezolutie si detalii maxime a
rulat in medie la 45fps. Impresionante
sunt frecventele la care am reusit
sa rulam stabil in regim de
overclocking, 515/1160MHz.
Punctajul in 3DMark05 a sarit
astfel de la 5012 la 5778 de puncte

CONCLUZIE

Pretul placii este mai mare decat
cel al principalului concurent pe
segmentul mainstream reprezentat
de GPU-ul Radeon X800GTO, dar si
performantele sale sunt pe masura.

Contact

Best Computers / Diverta
Skin Media
Ultra PRO Computers

Chipset: NVIDIA GeForce 6800GS + Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 425/1000MHz
Interfata: PCI-Express - Bus memorie: 256biti - Conectori: D-SUB, DVI, S-Video

Teste

Far Cry 1280 91.65
Far Cry 1600 70.13
Far Cry 1280 4X/8X 62.66
Far Cry 1600 4X/8X 45.42
Half Life 2 1280 60.23
Half Life 2 1600 49.93
Half Life 2 1280 4X/8X 46.51
Half Life 2 1600 4X/8X 36.84
AquaMark3 Default 60186

Performante

Jocuri: 3.67 Sintetice: 0.55

F.E.A.R. 1280 42.00
F.E.A.R. 1600 30.00
F.E.A.R. 1280 4X/8X 21.00
F.E.A.R. 1600 4X/8X 14.00
DOOM 3 1280 75.90
DOOM 3 1600 61.50
DOOM 3 1280 4X/8X 46.00
DOOM 3 1600 4X/8X 33.50

3DMark05 Default 5012

4.33

Dotari: 0.11

Sistemele de boxe 2.1 inca nu si-au
spus ultimul cuvant. Pentru a sprijini
aceasta afirmatie Logitech a
introdus pe piata Z-4.

CONSTRUCTIE

Piesa de rezistenta a oricarui sistem
audio Logitech, subwoofer-ul are o
incinta inchisa. Difuzorul de bas este

” 4

“ascuns” in interiorul subwoofer-ului
si are diametrul de 4 inch. Difuzorul
pasiv care este la vedere are
dimensiunea de 8 inch si ajuta la
reglarea presiunii din interiorul
incintei. Satelitii ne pot pacali foarte
usor la prima vedere, pe langa
difuzorul activ de 2 inch
regasindu-se inca doua difuzoare
pasive per satelit cu diametrul tot
de 2 inch. Z-4 mai dispune de o
telecomanda cu fir pe care regasim
controalele pentru volum si bas,
butonul de power, precum si doua
mufe jack pentru o pereche de casti
si pentru o intrare auxiliara (player
MP3, radio portabil etc.).
Conectarea la calculator este
posibila prin intermediul cablului

Pret Garantie
486 RON 24 luni

Detalii tehnice

jack-jack, livrat impreund cu
sistemul de boxe.

PERFORMANTE

Difuzoarele de 2” reusesc sa redea
foarte bine gama mediilor, dar isi
dovedesc slabiciunile in gama
frecventelor inalte. Subwoofer-ul bine
construit reda cu precizie frecventele
joase si se face simtit si la un volum
scazut. Puterea intregului sistem este
de 40W RMS impartiti astfel: pentru
subwoofer sunt rezervati 23W, iar
puterea unui singur satelit este de
8.5W. Gama de frecvente redata de
Z-4 se situeaza intre 35Hz si 20KHz,
valori care nu sunt in ton cu realitatea.
In urma masuratorilor s-a obtinut o
gama de frecventa aproximativa
situata intre 50Hz si 14KHz.

CONCLUZIE

Logitech Z-4 este un sistem 2.1 ideal
pentru o incapere medie si pentru
un cinefil pasionat de jocurile pe
calculator, muzica fiind lipsita de
substanta din cauza imposibilitatii
de redare a frecventelor inalte.

Contact

Ultra PRO Computers

Raport semnal zgomot: >89dB - Putere subwoofer: 23W - Putere sateliti: 2x8.5W - Raspuns in
frecventa: 35Hz-20kHz - Difuzor subwoofer: 4” - Difuzoare sateliti: 2” - Greutate: - - Dimensiuni
subwoofer (Lxlxh): 241x228x228 - Conectare: Jack, RCA - Alimentator: Intern - Extra: Telecomanda

pe fir, mufa casti, intrare auxiliara.

Performante
Dotari: 8.4

Calitate sunet: 8

8.2

ianuarie 2006



hardware

Produse diverse

ASUS
A7VVB

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

Discovery
Project

ASUS A7V se incadreaza in segmentul
multimedia al calculatoarelor
portabile, putand fi folosit cu

incredere pe post de "home theater".

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Notebook-ul are la baza platforma
Centrino construita in jurul
procesorului Intel Pentium M 750 ce
ruleaza la 1.86GHz, care este ajutat
de o memorie de 512MB DDR2
tactata la 533MHz. Ecranul de 17.1”
este capabil sa redea o rezolutie
maxima de 1440x900 pixeli (WXGA+)
si dispune de tehnologia Color Shine,
ce ii sporeste claritatea si unghiurile
de vizibilitate.

PERFORMANTE

Platforma de ultima generatie a
influentat pozitiv rezultatele, scorul
de 2896 in PCMarkO05 reflectand din
plin acest aspect. La aceasta nota a

Pret Garantie
7619 RON 24 luni
7619 RON 24 luni
7619 RON 24 luni

contribuit si harddisk-ul de 80GB, ale
carui platane se invart mai repede
decat la modelele standard, si
anume 5400rpm. La capitolul 3D
ofera o performanta de nivel mediu
gratie chip-ului grafic ATl Radeon
X700 cu 128MB, cu care 3DMark05 a
raportat 2542 de puncte.

PORTABILITATE

Gradul de portabilitate este afectat
de dotarile numeroase ale sistemului,
ajungand sa cantareasca intr-un final
cu tot cu alimentator 4kg. Acumulatorul
de 4800mAh a reusit sa tina in
functiune portabilul timp de 132 de
minute la rularea unui film de pe DVD.

CONCLUZIE

ASUS A7VVB se dovedeste a fi un
veritabil sistem multimedia portabil,
avand inclusa in pretul de baza si o
licenta Windows XP Home Edition.

Contact

Depozitul de Calculatoare
RHS Company
Ultra PRO

Detalii tehnice

Moda sistemelor portabile cu ecran
lat si de rezolutii superioare este
adoptata si de produsul Discovery
Project.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Dimensiunile ecranului sunt printre
cele mai mari intalnite la un
notebook, 17.1” la o rezolutie
maxima de 1440x900 pixeli. O
implementare utila o reprezinta
tastele numerice, care la
majoritatea notebook-urilor se
acceseaza prin diferite combinatii
greoaie. Platforma folosita este una
AMD cu 754 pini si, in cazul de fata,
s-a apelat la cel mai rapid procesor
pentru acest socket, Athlon64
Mobile 3700+. Spatiul de stocare
este si el la fel de reprezentativ

- 100GB.

PERFORMANTE

in aplicatiile de birou si multimedia

notebook-ul se descurca de minune,
Pret Garantie
5699 RON 24 luni

Detalii tehnice

Produsul anului

Hardmail Topuri

gratie platformei de ultima generatie
bazata pe chipset-ul ATl Xpress200.
Performantele ar fi putut fi mai
bune, daca se opta pentru o
cantitate de memorie dubla.

PORTABILITATE

Acumulatorul reuseste sa alimenteze
notebook-ul o perioada destul de
mare raportatd la alti concurenti.
Media de autonomie se situeaza
peste doua ore si jumatate in
conditii de utilizare permanenta.
Greutatea portabilului poate
reprezenta o problema pentru unii
utilizatori, dar dotarile numeroase
merita un efort suplimentar.

CONCLUZIE
Discovery Project a impresionat prin
autonomia ridicatd, neobisnuita pentru
un notebook cu ecranul de 17.1”
care se stie ca este componenta
consumatoare de cea mai multa
energie.

Contact

Discovery Computers

Procesor: Intel Pentium M 750 1.86GHz - Memorie RAM: 512MB DDR2-533 - Display: 17.1" WXGA+
1440x900 - HDD: 80GB 5400rpm - Unitate optica: DVD Writer Dual Layer - Conectori: 5xUSB2.0,
1xFirewire, LAN, Modem, PC-MCIA, S-Video, VGA, Paralel - Extra: Tuner TV, Card reader, Camera foto
1.3MP, Bluetooth, Telecomanda, WLAN - Dimensiuni: 405x314x38mm - Greutate: 3.9kg

Teste

BAPCO MobileMark 2005 DVD Playback 132" SiSoft Sandra 2005 Memory 3019
BAPCO MobileMark 2005 Productivity 148'  PCMark05 2896
BAPCO MobileMark 2005 Reader 157" PCMark05 CPU 3004
3DMark2001 16568  PCMark05 Memory 2142
3DMark05 2542 PCMark05 HDD 3087
Performante

9.3

Autonomie: 9.1 Dotari: 10 Performanta: 9.2

ianuarie 2006

Procesor: AMD Athlon64 Mobile 3700+ - Memorie RAM: 2x512MB - Display: 17.1" WXGA+ 1440x900 -
HDD: 100GB - Unitate optica: DVD Writer Dual Layer - Conectori: 6xUSB2.0, 1xFirewire, LAN, Modem,
PCMCIA, S-Video, VGA, DVI - Extra: Card reader, Bluetooth, WLAN - Dimensiuni: 393x280x33mm
Greutate: 3.8kg

Teste

BAPCO MobileMark 2005 DVD Playback 146'  SiSoft Sandra 2005 Memory
BAPCO MobileMark 2005 Productivity 150 PCMark05

BAPCO MobileMark 2005 Reader 168"  PCMark05 CPU

3DMark2001 4203 PCMark05 Memory
3DMark05 498  PCMark05 HDD
Performante

Autonomie: 9.6 Dotari: 9.8 Performanta: 8.8



STANDARD: STYLE: ARTISTIC

STANDARD:

DESCOPERA
COMBINATIA PERFECTA
DE DESIGN
SI TEHNOLOGIE

LizzoBsLiz2oP

DiacOMALA: 177

CONTRAST: 5500
TIMP DE RASPUMS: 16MS

Ligzos/ligzoB

DiaconALa: 19"

STRALUCIRE: 250 CD/ME

ConTrasT: Boon

TIMP DE RASPUNS: 12M5

UnGHI DE viziBiuTaTe: H: 178", V178"

Ligigh

DiaconaLa: 19"

STRALUCIRE: 250 CO/M?*

CONTRAST: 5000

TiMPF DE RASPUNS: 12MS

UncHi b vizisiuTaTe: H: 160" |, Vi16o®

Liggns-SN

Diaconaia: 197

STRALUCIRE: 250 CD/M*
: T 5000

TIMP DE RASPUNS: 12M5

STRALUCIRE; 250 co/m? (Li720P: 300 co/m?)

UncHi pE vizimiuTaTe: H:160™ |, V: 140"

UncHi b yizisiuTate: H: 160", Vo160’

Ligzo ByLig2oP
DiacomaLa15”

COoNTRAST: 40001
TiMP DE RASPUNS: 25MS

Ungri pE vizisiumate: H: 1607,

LipzasS/ArzzoBslizzoP

DisconNaLa: 17"

STRALUCIRE: 250 cp/M? (Li730P: 300 co/m?)
CoNTRAST: 5000

TIMP DE RASPUINS: 12M5

UncH! pE vizigiuTaTe: H: 160 , V; 160°

Lizgs

DiacomaLa: 177

STRALUCIRE: 250 CD/M?

CONTRAST: 5000

TiMP DE RASPLINS: 16MS

UncHi o viziBilTaTE: Hi 160", V160

Li7soS-SN

DiaconaLa: 177

STRALUCIRE: 250 CD/M?*

CONTRAST: 50001

TIMP DE RASPUNSI 12MS _
Unchi pe wizisiumate: Hiibo' | Vii6o”

STRALUCIRE: 250 co/M? (L1520P: 300 CD/M¥)

Time DE RASPLINS: 16MS

Viigo'

Ligzas/Ai5z0B/15350P

DiaconaLa: 15"

StrALucIRE: 250 co/M? (L1g30P: 300 CD/M?)
CONTRAST: 40001

TIMP DE RASPUNS! 20MS

UngcH! pe izisiumaTe: Hi16a” |, ¥:140°

Limish

DiaconaLa 15"
STRALUCIRE: 250 CD/M?
CONTRAST: 5000

UncHi oE vizisiLTate: H: 160" |, Vi16o°

HTTP.//RO.LGE.COM
Toatd gama de monitoare este disponibild prin refeaua
de distribuitori Mﬂﬂiﬂﬂld’Ekﬂrmb




hardware

Produse diverse

Ultima ora

ASUS
X-Mars

ASUS X-Mars este un cooler adresat platformelor
AMD Athloné4, fiind certificat si pentru modelele X2
cu doud nuclele.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Baza masiva a cooler-ului este fabricata din cupru,
iar lamelele sale din aluminiu. De distributia cat
mai uniforma a caldurii se ocupa doua heat-pipe-uri
de 7mm. Fluxul de aer este creat de un ventilator
de 70mm a carui turatie se controleaza doar
automat prin intermediul unui termistor.

PERFORMANTE

De remarcat este usurinta in instalare, nefiind
necesara scoaterea placii de baza. in teste nu a
dezamagit, reusind sa pastreze modelul Athlon64
3500+ la 45 de grade in regim Full Load, dar la o
diferenta de 12 grade fata de valoarea inregistrata
in Idle. Aceste temperaturi s-au obtinut cu turatia
ventilatorului cuprinsa intre 2500 si 3000rpm,
pastrandu-se astfel si un nivel redus al zgomotului.
Totusi intr-o carcasa slab aerata turatia
ventilatorului poate depasi cu usurinta 4000rpm,
moment in care nivelul zgomotului creste.

CONCLUZIE

ASUS X-Mars reprezinta o solutie buna din punctul
de vedere al performantelor, zgomotoasa daca
este folosita pentru racirea procesoarelor mari
consumatoare de energie.

Pret Garantie Contact
115 RON 24 luni Depozitul de Calculatoare
115 RON 24 luni RHS Company

Detalii tehnice

Compatibilitate: Socket 754/939/940 - Dimensiuni maxime (Lxlxh):
97x74x50mm - Dimensiuni ventilator (Lxlxh): 70x70x25mm
Greutate: 385g + Air flow maxim: 41CFM - Turatie ventilator:
2000-5400rpm - Material constructie: Cu+Al - Heat-pipe: 2
Control turatie: Termistor - Temperatura Athlon64 3500+ Load:
32 - Temperatura Athlon64 3500+ Idle: 32

Performante 9 1
Racire: 8.8 Ergonomie: 10 .
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Feature

Teste comparative Versus

MSI
MEGA STICK 511

Laborator

Produsul anului Hardmail Topuri

HERCULES
DJ Control MP3

Playerul MP3 MEGA STICK 511, ce poarta sigla MSI,
foloseste pentru stocare memoria flash, modelul de
fata fiind dotat cu 128MB.

DOTARI §I CONSTRUCTIE

Cu o greutate de 40g, incluzand aici si bateria,
playerul dispune de un ecran monocrom, un modul
radio FM, conector Line-In de pe care se poate
inregistra, precum si un microfon pentru a putea fi
folosit ca reportofon. in pachet regasim dotarile
obisnuite ale unui player MP3: un snur pentru
transport, casti, CD-ul cu drivere necesar pentru
Windows 98, precum si o baterie AAA, MEGA STICK
511 nefiind alimentat de la un acumulator propriu.

PERFORMANTE

Playerul este recunoscut de sistem ca un echipament
de stocare, putand fi folosit astfel si la transportul
de date. Fisierele audio in formate MP3 si WMA
sunt selectate automat pentru redare din structura
de directoare. O implementare reusita o reprezinta
functia de inregistrare care poate prelua semnalul
de pe conectorul Line-In de la microfonul
incorporat sau chiar de pe tunerul FM, la o rata de
sampling cuprinsa intre 8000 si 48000Hz.

CONCLUZIE

MSI MEGA STICK 511 ofera o calitate peste medie la
redarea materialului audio gratie si egalizatorului
de benzi dotat cu cinci presetari, nota finala fiind
scazutd insa de spatiul de stocare redus.

Pret Garantie Contact

199 RON 12 luni Flamingo Computers

Detalii tehnice

Interfatd: USB2.0 - Dimensiuni: 96x31x19mm - Greutate: 40g
Alimentare: 1.5V AAA Alkaline - Capacitate memorie: 128MB
Formate suportate: MP3, WMA - Tuner FM: Da - Compatibilitate:
Windows 98/2000/XP, Mac OS 9 - inregistrare: WAV - Display:
Monocrom

Performante 8 8
Dotari: 8.5 Calitate redare: 9 .

Dupa cum ii spune si numele, DJ Control MP3 este o
extensie hardware cu ajutorul céreia se pot
controla eficient si simultan doua piese muzicale.

DOTARI §I CONSTRUCTIE

Cu ajutorul unei curele din dotare, DJ Control
MP3 se poate purta pe umar pentru a oferi un
plus de mobilitate. Conectarea la calculator se
realizeaza foarte simplu prin cablul USB 2.0.
Programul Virtual DJ lucreaza in tandem cu
produsul hardware pentru a usura munca DJ-ului
fie el semiprofesionist, fie amator.

PERFORMANTE

Lucrul cu DJ Control MP3 este destul de facil,
dar pentru un incepator in domeniul muzicii
necesita o mica perioada de acomodare. Cu cele
28 de butoane functionale, fabricate din cauciuc
fosforescent, se pot controla hardware si in timp
real toate functiile programului Virtual DJ. in
esentd, pot fi create mixuri ale pieselor audio
preferate, se pot defini bucle si puncte de play
virtuale sau se pot aplica diverse efecte
predefinite.

CONCLUZIE

Desi la prima vedere ar parea o jucarie, DJ Control
MP3 este un produs semiprofesionist util la
petrecerile de sfarsit de an sau la aniversarile
celor mai buni prieteni, dar numai daca este folosit
in mod corespunzator (profesionist).

Pret Garantie Contact

329 RON 24 luni Ubisoft Romania

Detalii tehnice

Interfata: USB 2.0 - Dimensiuni: 235x200x65mm - Alimentare:
USB - Faders: 3 - Filtre egalizoare: 6 - Numar butoane: 28
Cerinte sistem: Athlon 850MHz, 256MB RAM, placa de sunet cu
iesire pentru casti - SO: Windows XP

Performante 8 3
Dotari: 8.5 Calitate redare: 8.1 .
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=Sistem Audio Surround 5.1
=subwoofer in carcasa de lemn cu iesire
bass reflex
=5 sateliti izolati magnetic cu picior
detasabil si posibilitate de fixare pe perete
=reglaj pentru volum pe unul dintre sateliti
=reglaj bass si buton pornire/oprire
pe subwoofer
=indicator led alimentare -
=3 cabluri de conectare PC [mini-jack) \
= poate fi folosit si pentru TV, player DVD
sau console jocuri video prin cele
3 adaptoare dual-RCA
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hardware

Ultima ora

Produse diverse

ASUS
RX 3141

B

Feature

Versus

Teste comparative

BenQ
FP72G+D

RX 3141 este un gateway router care ofera suport
pentru tehnologia Gigabit pe cele patru porturi
Ethernet integrate, pentru un plus de performanta
garantat.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Dimensiunile reduse si posibilitatea de montare
pe un perete, precum si cei doi magneti de pe
spate ii confera stabilitate pe orice tip de
suport. Excelent pentru o retea de mici
dimensiuni, acesta se poate configura usor prin
intermediul unui browser web si dupa numai
cateva minute de la alimentare isi poate lua
rolul de router.

PERFORMANTE

Configurarea adresei IP pentru WAN se
realizeaza dinamic sau static, in functie de
conexiunea exterioara de care beneficiaza
utilizatorul. Securitatea retelei create este
asiguratd de firewall-ul din dotare care ofera
protectie pentru atacurile de tip DoS (Denial of
Service). RX 3141 asigura si posibilitatea de
creare a unor retele virtuale pentru un plus de
siguranta.

CONCLUZIE
ASUS RX 3141 este un router destinat retelelor de
bloc sau unor institutii de invatdmant care doresc
un echipament hardware performant si simplu de
configurat pentru o retea de dimensiuni mici sau
medii.

Pret Garantie Contact

399 RON 24 luni RHS Company

Detalii tehnice

Porturi: 4x10/100/1000Mbps - Securitate: ACL, ALG, DoS, SPI -
Protocoale suportate: TCP/IP, ICMP, UDP - Altele: Dynamic NAT,
PAT, Static NAT - Dimensiuni: 153x194x43mm

7.8

Performante

Dotari: 7.5 Performanta: 8

m ianuarie 2006

FP72G+D este un monitor LCD cu un design atractiv
capabil sa satisfaca pretentiile oricarui utilizator.

DOTARI SI CONSTRUCTIE

Acesta este capitolul la care impresioneaza acest
monitor. Piciorul lui FP72G+D permite reglarea
inaltimii, rotirea cu 360 de grade pe orizontala si
cu 90 de grade pe verticala. Tot la capitolul
dotdri putem include si modul dual de conectare
la un PC prin intermediul conectorului clasic
D-Sub sau al celui digital (DVI).

PERFORMANTE

Detaliile tehnice specificate de producator nu
exceleaza si se incadreaza in limite normale.
Astfel, ecranul de 17 inch suporta o rezolutie
maxima de 1280x1024, contrastul este de 500:1,
iar luminozitatea atinge valoarea de 300cd/mp.
Calitatea imaginii este satisfacatoare, acelasi
lucru l-am putea spune si despre unghiurile de
vizibilitate: 140 de grade pentru cel pe
orizontald si 130 de grade pentru cel pe
verticala. Timpul de raspuns este de 8ms.

CONCLUZIE

FP72G+D nu poate fi catalogat drept un monitor
pentru gaming, din cauza specificatiilor tehnice
mai slabe tinzand mai mult spre mediul office.
Bratul mobil pe care este fixat ecranul este cel
care ii confera un plus pentru ergonomie si
functionalitate.

Pret Garantie Contact

1090 RON 36 luni Partenerii BenQ Romania

Detalii tehnice
Diagonala vizibila: 17 inch - Rezolutie maxima: 1280x1024 -
Contrast: 500:1 - Luminozitate: 300cd/mp - Timp de raspuns:
8ms - Unghi de vedere orizontal: 140 - Unghi de vedere vertical:
130 - Conectare: D-Sub, DVI-D - Greutate: 6Kg - Certificare: TCO
‘03 - Consum: 40W - Fixare pe perete: Da

9.2

Performante

Dotari: 9.5 Calitate redare: 8.9

Laborator

Produsul anului Hardmail Topuri

Func
F10.s

Func Industries a lansat cu putin timp in urma o
noua serie de suprafete de rulare pentru mouse-uri,
denumita F-Series, din care fac parte doua produse,
F10.S si F30.R. Diferentele dintre cele doua constau
in rugozitatea suprafetei.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Modelul F10.S testat de noi este adresat
utilizatorilor care urmaresc o deplasare cat mai
lina a mouse-ului, avand o suprafata fina
construita din policarbonat. Pentru o mai buna
analizare a miscarii de catre senzorii optici, mouse
pad-ul are aplicata o textura pe suprafata de
contact formata din mici puncte de nuante
deschise puse pe un fundal negru. Dimensiunile lui
F10.S sunt cele mai mari pe care le-am intalnit la
un mouse pad, 432mm lungime si 280mm latime.

PERFORMANTE

Per ansamblu a avut o comportare excelenta atat
in jocuri, cat si in aplicatii de birou, F10.S putand
fi utilizat si in domeniul graficii asistate de
calculator. Baza de cauciuc aderenté la suprafetele
pe care e asezat mouse pad-ul si clema de fixare a
firului sunt optiuni care se dovedesc utile si care
cresc valoarea produsului.

CONCLUZIE

Cei care sunt obisnuiti cu suprafetele fine de
rulare a mouse-ului si dispun de spatiu pe birou
vor gasi in F10.S un produs de o calitate
superioara.

Pret Garantie Contact
117 RON N/A Best Computers / Diverta
117 RON N/A pc-coolers.ro

Detalii tehnice
Dimensiuni (Lxlxh): 432x280mm - Suprafete de lucru: 1
Tip suprafata de contact: fina - Extra: Baza aderenta la birou,
clema pentru fixarea firului mouse-ului
9.7

Performante

Ergonomie: 9 Performanta: 10
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Creative
X-FI PLATINUM

Logitech
G15

Produse diverse

Plextor
PX-716UFL

Sound Blaster X-Fi Platinum face parte din noua
generatie de placi de sunet produse de Creative
care aduce un standard de sunet complet nou si
promite o calitate superioara a acestuia.

DOTARI

X-Fi Platinum este insotita de o telecomanda prin
infrarosu si de un hub extern pentru conectarea

castilor sau a altor dispozitive externe. Pachetul
software Entertainment Center livrat cu placa de
sunet poate fi controlat rapid si usor cu ajutorul
telecomenzii.

PERFORMANTE

Fie ca este vorba de CD-uri audio, filme pe DVD sau
fisiere MP3, calitatea sunetului este excelenta. X-Fi
Platinum este propulsat de cel mai nou procesor
audio X-Fi, ce are 51 milioane de tranzistori si
care este de aproximativ 65 de ori mai
performant decat cel din seria Live. Printre cele
mai noi tehnologii incluse, care asigurd o
performanta greu de egalat, regasim EAX
Advanced HD 5.0 pentru o mai buna pozitionare
in jocuri, 24-bit Crystalizer (motor de clarificare
a sunetului) si CMSS-3D care simuleaza sunetul
3D si in casti.

CONCLUZIE

Cu un pret pe masura performantelor, Creative
X-Fi Platinum reprezinta o alegere foarte buna
pentru fanii jocurilor, muzicii si filmelor pe PC.

Pret Garantie Contact

830 RON 24 luni Flamingo Computers

Detalii tehnice

Procesor sunet: X-FI - RSZ: 109dB - Interfata: PCl - Numar
canale: 7.1 - lesiri: 2xSPDIF optice, casti, MIDI, 2xSPDIF RCA -
Intrari: 2xSPDIF optice, AD_Link, AUX, MIDI, FlexiJack,

2xSPDIF - Extra: Telecomanda, Hub extern

Performante

Dotari: 10 Performanta: 9.6

Una dintre cele mai complexe tastaturi dedicate
pasionatilor de jocuri este G15 de la Logitech.

DOTARI S| CONSTRUCTIE

De la inceput observam pe partea stanga prezenta
a 18 taste in plus, complet programabile care,
impreuna cu cele trei butoane functionale ofera un
total de 54 de combinatii cu care se pot seta diferite
combo-uri in jocuri sau combinatii de taste. Un al
doilea aspect remarcabil este LCD-ul amplasat
central pe care se pot afisa diferite informatii cum
ar fi gradul de incarcare al memoriei si procesorului,
melodia care ruleaza in Winamp sau nivelul de
munitie din jocurile suportate de G15. Trebuie
mentionata si iluminarea tastelor, care pe timp de
noapte se dovedeste a fi o implementare necesara.

PERFORMANTE

Instalarea decurge usor fiind vorba de un
echipament USB, iar pentru a beneficia de
diversele facilitati este necesara utilizarea
aplicatiei livrata pe CD. Cu ajutorul ei se pot crea
diferite profile pentru fiecare joc, ce se activeaza
automat atunci cand este detectata lansarea
executabilului corespunzator jocului.

CONCLUZIE
in jocuri, Logitech G15 se descurca de minune,
insa doar dupa o perioada de acomodare cu
aplicatia si crearea de profile. Tastele
programabile isi gasesc utilitatea nu doar in
jocuri, ci si in diverse aplicatii cum ar fi cele de
calcul tabelar sau grafica digitala.

Pret Garantie Contact
340 RON
Detalii tehnice

Interfta: USB2.0 - Hub USB: 2 porturi - Restpad: Da - Taste
programabile: 18 - Extra: Ecran LCD, butoane multimedia,

iluminare taste
9.5

24 luni Ultra PRO Computers

Performante

Dotari: 9.5 Performanta: 9.5

Plextor PX-716UFL face parte din noua serie de
unitati optice externe a companiei care aduce
imbunatatiri asupra vitezelor de scriere.

DOTARI SI CONSTRUCTIE

Drive-ul foloseste, in schimbul obisnuitei usite, un
sistem slot de introducere a mediilor optice.
Plextor PX-716UFL scrie si citeste majoritatea
mediilor, exceptie facand cele DVD-RAM. Viteza
maxima de scriere a unor discuri DVD+/-R este de
16x, iar a celor dual layer - 6x. Greutatea
echipamentului cu tot cu alimentator nu depaseste
doua kilograme. Tn pachet regisim un CD pe care
sunt livrate mai multe aplicatii trial, dar si unele
full cum ar fi Nero Express 6 si PlexTools
Professional XL cu care se pot citi si modifica diversi
parametri ai unitatii.

PERFORMANTE

Am testat echipamentul cu suita Nero prin scrierea
unui director de 4480MB care continea peste 700 de
fisiere. Timpul efectiv de scriere pe un disc DVD-R
la viteza 8x a fost de 8 minute si 45 de secunde,
iar incércarea procesorului s-a situat sub 35% in
conditiile in care calculatorul nu a fost menajat,
buffer-ul de 8MB facandu-si pe deplin datoria.

CONCLUZIE
Pentru cei ce nu dispun de posibilitatea instalarii
unei unitati optice pe calculator, Plextor PX-716UFL
se va dovedi a fi o solutie externa performanta.

Pret Garantie Contact

945 RON 24 luni Depozitul de Calculatoare

Detalii tehnice

Interfete: USB2.0, Firewire - Dimensiuni: 253x167x53mm
Greutate: 1740g - Alimentare: 220V - Viteza scriere
DVD+R/RW/DL: 16x/8x/6x - Viteza scriere DVD-R/RW/DL:
16x/6x/4x - Viteza scriere CD-R/RW: 48x/24x - Viteza citire
CD/DVD: 48x/16x - Timp de acces CD/DVD: 100ms/150ms -
Buffer: 8MB - Compatibilitate: Windows 2000/XP

9.5

Performante

Dotari: 9.3 Performanta: 9.6
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Produsul anului

Ultima ora

PRODUSUL ANULUI

Produsul anului
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Hardmail Topuri

MEMBRII FORUMULUI AU ALES

SPRE SFARSITUL ANULUI 2005 AM OFERIT
membrilor forumului XtremPC posibilitatea de a
vota produsele si companiile preferate.

Am format in acest sens o sectiune speciala
a forumului in care au fost incluse 14 categorii
de produse si 7 categorii rezervate brand-urilor
preferate.

Produsele participante la vot au fost
selectionate dintre cele aparute in paginile de
hardware ale XtremPC de-a lungul anului 2005,
alegerea lor fiind facuta dupa performante.
Dupa scurgerea perioadei de votare au fost

Plac video hgh end

Leadtek WinFast PX7800GTX Extreme a castigat detasat
primul loc, fiind o buna perioada de timp cel mai rapid
accelerator grafic disponibil.

® | eadtek WinFast PX7800GTX Extr. o 60%

= ASUS EN7800GTX TOP a» 16%
= HIS Radeon X1800XT @ 12%
= XFX GeForce 7800GT 0 3%
m Sapphire X850XT PE o 3%

alese primele cinci clasate ale fiecarei categorii
pentru a fi prezentate si in paginile XtremPC.
Din aceasta cauza suma procentelor fiecarei
categorii nu ajunge la 100%. Operatiunea
de votare s-a desfasurat in perioada
25 noiembrie-15 decembrie 2005 si la ea au
putut participa toti membrii forumului XtremPC,
mai putin cei din colectivul redactional.

in paralel s-a organizat un concurs pentru
cei care si-au desemnat prin vot produsele si
companiile preferate. Pentru a putea intra in
urna din care s-a facut extragerea, utilizatorii

Primele doua locuri ocupate tot de Leadtek
exemplifica increderea utilizatorilor in nucleele grafice
NVIDIA.

® |Leadtek Winfast PX6600 GT Extr. cHmmmmmmme 46%

= Leadtek WinFast PX6600 GT a» 12%
= Sapphire Radeon X800GTO2 - 12%
= ASUS EN6600GT Silencer - 1%
= GeCube Radeon RX800GTO3 @ 7%

trebuiau sa voteze la cel putin zece categorii.
Dupa incheierea votului au fost alesi castigatorii
celor 10 abonamente pe 12 luni la XtremPC cu
DVD. Castigatorii au fost anuntati printr-un
mesaj privat trimis pe contul detinut pe forumul
XtremPC.

Multumim tuturor membrilor forumului
XtremPC care au participat la acest vot, carora
le recomandam sa isi consulte Inbox-ul contului
pentru a verifica daca se numara printre cei
10 castigatori.

Ca si in 2004, utilizatorii au ales drept castigator tot
un produs Thermaltake, de data aceasta WinGo V7000D
Xaser V.

= Thermaltake WinGo V7000D Xaser V ~ commmmmmm» 259

= Antec P180 o 21%
= Antec SLK3000B a» 10%
= Antec PlusView 1000AMG & 10%
= Thermaltake V1000A Xaser IlI -a» 9%

- ianuarie 2006
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HDD SATA150

La categoria unitatilor de stocare a fost ales produsul
cu performantele cele mai bune in dauna celor cu
capacitati de stocare ridicate.

= Western Digital Raptor 74GB G 29%

= Western Digital Caviar 200GB o 22%

= Seagate Barracuda 72007.7 200GB am» 12%
= Maxtor DiamondMax 10 300GB - 1%
= Seagate Barracuda 72007.7 160GB ® 5%

Multifunctionale

HP OfficeJet 4255 all-in-one a castigat detasat,
obtinand un procentaj aproape tripul fata de ocupantul
locului doi.

m HP OfficeJet 4255 all-in-one G 447

= HP Photosmart PSC 2355 o 15%
= Canon MFC 5630 a» 9%
= Canon MP780 -, 7%
= HP LaserJet 3015 - 6%

Produsul anului

Imprimante Inkjet

La aceasta categorie avem doi ocupanti ai primului loc,
ambii adunand acelasi numar de voturi din partea
utilizatorilor.

= Canon PIXMA iP4200

C— 8%

= HP Photosmart 8250 ommmm— 28%

= HP Deskjet 6620 o 17%
= Canon PIXMA iP3000 - 7%
= Lexmark 2815 - 6%

- A

R

Monitoare LCD

Calitatea produselor Samsung si timpul de raspuns de
4ms au facut ca SyncMaster 930BF sa fie desemnat
monitorul LCD al anului 2005.

® Samsung SyncMaster 930BF cHENNNNNND 497

= LG Flatron L1780U o 13%
= Samsung SyncMaster 173P a» 9%
= |iyama ProLite E481S -, 7%
= NEC 1970GX ® 5%

Placi de baza Socket 754

La categoria placilor de baza cu 754 pini, lupta a fost
mai stransa, coronita fiind atribuita in final celor de la
MSI.

= MSI K8N Neo FSR - 21%

= ASUS K8N-E Deluxe o 18%
= DFI LanParty UT NF3 250Gb o 16%
m ASUS K8V SE Deluxe - 9%
= ABIT NF8 aa 3%

Placi de baza Socket 939

ASUS A8N SLI Premium s-a impus in preferintele
utilizatorilor datorita performantelor excelente si a
capacitatii de overclocking ridicate.

= ASUS A8N SLI Premium camm—— 27%

= DFI LanParty UT nF4 SLI-D e 20%
= MSI K8N Neo4 Platinum o 18%
= Abit Fatal1ty AN8 SLI - 17%
= MSI K8N Diamond ® 3%

Placi de baza LGAT75

Platforma Intel castigatoare la aceasta categorie a
venit din partea unui producator de renume, ABIT.

= ABIT Fatal1ty AASXE C———  30%

= ASUS P5LD2 Deluxe WiFi-TV e 14%
= MSI P4N Diamond am» 13%
= ASUS P5ND2-SLI Deluxe - 10%
= DFI LanParty 925X-T2 aa» 9%

Altec Lansing MX5021 s-a impus in preferintele
utilizatorilor prin calitate si dotari, mentionand aici
certificarea THX.

= Altec Lansing MX5021
m | ogitech Z-2300

G 26%
o 23%

® Altec Lansing V54221 am 14%
= M-Audio Studiophile LX4 2.1 - 1%
m Creative |-Trigue 3200 - 6%

Playere MP3 portabile

Apple prin seria iPOD si-a surclasat concurenta fara
drept de apel, obtinand primele trei locuri la aceasta
categorie.

= Apple iPOD Photo 60GB

= Apple iPOD mini 6GB

50%
o 24%

= Apple iPOD Shuffle o 11%
= Creative MuVo Slim 256MB @ 6%
= iRiver H10 0 2%

e

L".'w.'
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Produsul anului

Ultima ora

Gratie dotarilor numeroase, Canon PowerShot G6 a
reusit sa ocupe primul loc in topul preferintelor
utilizatorilor.

m Canon PowerShot G6 G 39%

= Panasonic Lumix DMC-FZ30 o 18%
= Sony DSC-V3 - 7%
= Olympus Camedia C-70 UltraZoom @ 6%
® FujiFilm FinePix S5500 - 6%

Feature

Teste comparative Versus

Camere fto digial

Leadtek a continuat si in 2005 sa ofere tunere TV de
calitate, primele doua locuri ocupate fiind
reprezentative.

= | eadtek WinFast TV2000 XP Expertcummmm——— 55%

= |eadtek WinFast PVR2000 am» 19%
= ASUS MyCinema P7131 Dual @ 8%
= PowerColor Theater 550 Pro ® 7%
= Hauppauge! WinTV-PVR 350 o 3%

Laborator

Produsul anului Hardmail Topuri

Placi video (brand-uri)

In ultimul an Leadtek si-a continuat ascensiunea pe
piata autohtond, procentajul de 42% fiind mai mare
decat cel obtinut in 2004.

= |eadtek G 429
= ASUS amm» 16%
= GeCube a» 8%
= Gainward a; 3%
= Gigabyte a» 8%

[\ Leadtek

We Make Dreams a Reality

Placi de baza (brand-uri)

ASUS a fost unul dintre cei mai activi producatori de
placi de baza in anul 2005, lansand mereu solutii
inovative.

= ASUS G 44%
= MSI o 18%
= ABIT am 12%
= DFI -a» 10%
= Gigabyte - 7%

Sisteme audio (brand-uri)

Gratie produselor de calitate, Altec Lansing si-a pastrat
si in 2005 pozitia de lider in top-ul preferintelor
utilizatorilor.

= Altec Lansing CE——— 45

= Logitech o 20%
= Creative a» 1%
= M-Audio @ 6%
= Klipsch ® 4%

Imprimante (brand-uri)

HP a reusit sa stranga mai mult de jumatate din
voturile participantilor depasind Canon, principalul
concurent.

= HP G 52%
= Canon aEmmm—— 31%
= Lexmark amm» 15%
= Samsung ® 3%
= Epson o 2%

Vi—

N' ALTEC
.LANSING.
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invent

Monitoare (brand-uri)

in 2004, Samsung si Philips au ocupat primul loc al
acestei sectiuni, in 2005 insa lucrurile au stat ceva mai
diferit.

= Samsung C——  61%
=G a» 11%
= Sony ® 6%
= Philips ® 5%
= BenQ ® 5%

Harddisk-uri (brand-uri)

Calitatea unitatilor de stocare Western Digital au facut
ca aceasta marca sa fie preferatda de majoritatea
utilizatorilor.

= Western Digital I 46%

= Seagate G 24%
= Maxtor amm» 16%
= Samsung -, 7%
= Hitachi ® 3%

Playere MP3 (brand-uri)

Prin gama produselor iPOD, Apple si-a depdsit
concurenta cu o diferenta covarsitoare pe segmentul
playerelor MP3.

= Apple D 75%
= iRiver a» 10%
= Creative - 6%
= Sony ® 3%
= Samsung o 2%

Western
Digital

ianuarie 2006



Credit maxim
cu salariul minim!

De 16 ori

sa\ariu_l tau!
el mal mare

plafon de creditare

Simplu si rapid!

—

DEPOZITUL DE CALCULATOARE

CuDEPOZITUL DE CALCULATOARE este atat de simplu !

= BUCURESTI » Str.Stirbel Voda 172 - 837 27 .91 » Sos.Stefan cel Mare 22 - 210 53 93 » Sir. Bratianu B - 313 78 42 » Calea Mosilor 284 - 211 84 B3 » Soseava Oftenitel 162, bl 3 -
332 38 86 = B-duwl luliv Mariiu, . 55 bl 104 - 430 55 55 « Calea Dorobanti. nr.102-110 - 231 58 55 » B-gul Camil Ressu, MNr. 16 Bl 4bis - 324 31 38 » Drusmul Taberei Bd, 1 Mai ir15 b

C3 parter, 745.00.80 = Unirea Shopping Center eL.3 corp cantral - 303 0406 = ALBA IULIA Piata lullu Manlu B, bl 31E - 0258 817 848 « ALEXANDRIA Str Bucurestl, bl. BM4 - D247
421204 « ARAD Str. Stefan Augustin Doinas 2-4, bl. MT - 0257 228 844 « BACAU Str. Uniril, bl, 155CD - 0234 510 127 = BAIA MARE B-dul Republicli 15 - 0262 250 838 - = BISTRITA
- Piata centrala nr.1 - 0263 - 212 510 « BRAILA Str. 1 Decembrie 1818, nr. S parter « BRASOV B-dul 15 Nojembrie 50 - 0258 - 474 5068 « BRASOV Strada Soarslui nr.2A, parter - 0268 -
315010 » BUZAU Str. Unirii, bl. 16H, parter- 0238 - 726 151 » CLU.J Str. Fabricii 1, bl. M5 - 0268 - 315010 = CALARASI Str. Prelungires Bucuresti BL.CS, parter - 0242333115« CON-
STANTA B-dul Tomis 142, bl, TD2A - 0241 - 660 426 = CRAIOVA Sir Popa Sapca, bl, 7-14 - 0251 - 466 042 = DEVA B-dul 22 Decembrie, bl 4 - 0354 - 233 443 = DROBETA TURMU
SEVERIN B-dul Tudor Viadimirescu, nr. 100-108 - 0252 - 314 999 « FOCSANI Str. Cuza Voda, bl. 30 - 0237 - 232 273 « GALATI B-dul Siderurgiel, bl, SD2C - 0236 - 490 607 = GIURGIU
s08 Bucuresti, bl 47/30, parter « ODORHEIUL SECUIESC Sir. Rakoczi Feranc, nr. 14 - 0266 - 215 983 « IASI Str Costache Negri 60, bl CL21 - 0232 - 222 144 = IAS] Str. Pacurar nr
124 bl 583 ac B, parter- 0232 - 278 125 « ORADEA B-dul General Magheru 6 - 0258 - 458 228 « PIATRA NEAMT Bd Decebal, nr. 71, bl E2, parter - 0233 - 226 716 » PITESTI Str. Repub-
licii 162-164 - 0248 - 510 070 « PITESTI B-dul Nicolas Balcesou nr. 131 - 0248 - 284 682 « PLOIESTI Str Republicii 187, bl 5C1 - 0244 - 527 803 » RAMNICU VALCEA B-dul Tudor Viadi-
mirescu 5 - 0250 - 735 437 = RESITA Str. L Caragiale 5- 0255 - 228 1968 » SATU MARE Str. Careiulul, bl. G2-4 - 0788 511 315 - 0261 - 7457 857 = SFANTU GHEORGHE Sir. Grigore
Balan, bL .30 sc. B » SIBIU Sir Parcul Tinerstulul bl.5 - 0269 - 218 5659 « SLATINA B-dul Nicalas Titulescu, bl. 41 - 0249 - 435 634 « SLOBOZIA Stir. Matai Basarab, bl U - 0243 -232 245 e
SUCEAVA St Universitatil 27, bl D1 - 0230 - 524 163 = SUCEAVA - 5tr. Marasestl nr4 - D230.520.004 « TARGLU JIU Str. Victoriel, nr. 138 - 0253 - 227 124 = TARGU JIU Str Victoriel, B

28 » TARGLU MURES B-dul 1 Decembria 1918, nr. 23 - 0265 - 311 834 « TARGOWVISTE Str. Libertatii. bl A3, parter - 0245 220 772 « TIMISOARA Calea Aradulul 30 SCB - D256 420 434

= TIMISOCARA Str. Gheorghe Lazar nr.30-32 « TULCEA Str. Babadag,. nr. 7 B3, parter - 0240 - 515 415 « VASLUI Str. Republfici 363, sc. A, parter - 0235 - 323 024 » ZALAU Str. Gheorghe

Doja, Nr. B2 - 0280 - 660 734
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CU OCHII PE FORUM!

Puteti citi aici cele mai interesante intrebari
si raspunsuri aparute pe forumul site-ului

. Va asteptam ca de obicei
sa participati alaturi de noi la discutii despre
domeniul hardware.

FORUM: Procesoare /

Memorii

< Merge facut dual channel din 4
DIMM-uri?

Vreau sa adaug la cele douda module de 512MB
DDR500 ale mele inca doua memorii de 512MB
identice. Merge sa fac dual channel in aceasta
situatie pe o placa de baza cu chipset nForce4
SLI? As dori si niste detalii daca se poate
despre cum sa fac dual channel in aceasta
configuratie. alexwinfast

Cele doua DIMM-uri le pui pe celelalte
sloturi libere si merge in felul acesta. Asa
am facut eu si a mers fara probleme, citeste
manualul placii de baza ca explica destul de
bine. In principiu ar trebui sa mearga fara
probleme. goro123

Alex, stai linistit ca merge! Puteai sa faci o
chestie, sa vinzi cat ai acum 2x512MB, sa iti
mai pui inca pe atat si sa cumperi doua
module de 1GB fiecare. X5

Merge, dar vei avea command rate-ul blocat in
2T fata de 1T si astfel pierderi de performanta.
Este recomandat ca pe platformele AMD sa ai
doua module de 1GB. novi

Eu am procesor Athlon64 cu nucleu Winchester
si patru module de 256MB. Merg in dual channel
dar cu problema ca intr-adevar ruleaza doar in
2T. Nucleul Venice le duce si in 1T. yori

FORUM: HDD

2 Problema mare

Am un harddisk Western Digital de 160GB care
a inceput sa faca urat, adica scoate un zgomot
ciudat si se decupleaza pentru cateva secunde,
dupa care merge iar normal. A mai facut asta
si mai de mult, dar nu i-am dat atentie, am
crezut ca este de la sursa. Wally

Depinde ce intelegi tu prin "decupleaza”.
Este posibil ca zgomotele respective sa fie
normale sau poate intr-adevar sa fie vorba de
o problema care implica o vizita la service.
Nu cred ca este de la sursa deoarece ar fi
aparut probleme de stabilitate. IL Dotore

Zgomotul nu as putea sa il descriu, este mai
deosebit ca atunci cand stingi calculatorul.
Scade turatia pentru doua secunde apoi creste
la loc si merge in continuare. in timpul &sta se
blocheaza, dar nu necesita restart. Wally

Exact aceeasi problema o avea si harddisk-ul
meu, tot un Western Digital, si am pus
"decuplarile” pe seama conectorului de
alimentare Molex, in special a pinilor
metalici care erau cam largiti. insa, dupa
vreo trei luni de cand a inceput sa scoata
sunetele acelea, a mai facut o singura faza
de genul asta dupa care a refuzat sa se mai
trezeasca. Fa un back-up si du-te cu el la
service cat nu este prea tarziu! Whistler
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>>>7ZGOMOT SUSPECT LA
HARDDISK >>>

Autor: Bosneac Danut

Am doua probleme la care cer niste solutii. in
primul rand va spun configuratia sistemului meu:
procesor Barton la 2500+, placa de baza Abit NF7S
v2.0, placa video Gigabyte Radeon 9600 Pro,
harddisk Seagate de 120Gb si unul SATA Western
Digital de 120GB, surs& de 400W si 1GB de RAM. In
primul rand vreau sa stiti ca din cand in cand se
aude un tacanit la harddisk-ul Western iar sistemul
are o scurta oprire si la un moment dat imi da
ecran albastru, drive-ul disparand din configuratie.
Acest tacanit se aude si cand inchid calculatorul,
chiar daca sistemul de operare ruleaza de pe
unitatea Seagate. Poate fi de la memorii? in al
doilea rand, pe placa de baza este un mic cooler. in
timp ce sistemul functioneaza, acest cooler nu se
invarteste, desi este alimentat. Trebuie sa
functioneze numai in anumite momente?
XtremPC: Cel mai probabil tacanitul respectiv
se aude la scoaterea de sub tensiune a
harddisk-ului. Este posibil sa te confrunti cu o
problema de conectica. Clemele de metal ale
mufei Molex, din care alimentezi HDD-ul, in unele
cazuri sunt prea largi si la miscari mici nu mai fac
contact cum trebuie. Daca nu se rezolva prin
strangerea pinilor mufei Molex, ar fi bine sa faci
un drum la service cu harddisk-ul respectiv.
Memoriile nu au legatura cu problema aceasta.
Ventilatorul de pe placa de baza nu trebuie sa
stea oprit, de multe ori de vina este praful care
se depune pe partile sale mobile. Ar trebui sa
desfaci ventilatorul, sa il cureti cu alcool iar la
final sa il ungi cu ulei pentru mecanisme fine.

>>> FSB 133MHZ SAU 166MHZ? >>>

Autor: Alex Lovin

Detin o placa de baza Gigabyte 7VA rev1.0 cu
chipset KT400, un procesor Athlon XP 1800+,
2x256MB TwinMOS, placa video ATl Radeon 9550.
Am incercat sa modific FSB-ul de pe placa la
166MHz iar procesorul a sarit la 2500+. Calculatorul
a pornit fara probleme, insa am scazut FSB-ul la
valoarea standard 133MHz. Ce imi recomandati?
Credeti ca voi avea probleme daca il tin la 166MHz?
Din pacate nu am senzor de temperatura la
procesor, insa in carcasa se mentine o temperatura
de 30°C. Este normal ca un Athlon XP 1800+ sa
ruleze la FSB 166MHz?

XtremPC: Gigabyte 7VA ar trebui sa aiba senzor
de temperatura in interiorul socket-ului
procesorului. Instaleaza programul SpeedFan, care
iti cauta senzorii de temperatura de pe placa de
baza si poate il detecteaza si pe acela. Ar fi bine
ca temperatura procesorului sa se situeze sub

60 de grade in Full Load. Daca sistemul ruleaza
stabil fara ca procesorul sa se incinga, poti lasa

FSB-ul la 166MHz. Modelele Athlon XP 1700+ si
1800+ sunt cunoscute pentru capacitatile
ridicate de overclocking de care dispun.

>>> RESET DE BIOS BUCLUCAS >>>

Autor: Gaspar Vasile

Am fost nevoit sa scot bateria placii de baza pentru
a reseta BIOS-ul. De atunci, procesorul meu, un
AMD Athlon XP 2600+ cu nucleu Throughbred tactat
la 2.08GHz, functioneaza la doar 1.25GHz.

Banuiesc ca trebuie sa bag un factor de
multiplicare prin BIOS ca sa il readuc la frecventa
standard, dar nu stiu de unde. Mentionez ca placa
de baza este MSI kt4va.

XtremPC: Frecventa de functionare a
procesorului a scazut din cauza setarii FSB-ului la
100MHz in loc de 166MHz. Frecventa
procesorului se obtine prin inmultirea
multiplicatorului sau cu FSB-ului placii de baza.
Astfel, este necesar sa intri in BIOS si sa modifici
valoarea FSB-ului. In BIOS la meniul Frequency/
Voltage Control exista campul "CPU FSB Clock”
care trebuie ajustat la valoarea 166MHz.

>>> MEMORIE SWAP
INSUFICIENTA >>>

Autor: alinho19@gmail.com

in timp ce ma jucam Fotball Manager 2005 mi-a
aparut eroarea "Windows - Virtual Memory Minimum
Too Low". Capacitatea memoriei RAM a sistemului
este de 256MB. Din ce cauza apare acel mesaj in
coltul din stanga jos al ecranului langa ceas? Este
folosita la maximum memoria RAM? Ce pot face sa
scap de aceastd problem&? Mai am o mica
nelamurire. Cu ce program pot sterge registrii
invalizi ramasi dupa dezinstalarea unor programe?
Am incercat mai demult un program si fiindca nu
ma pricepeam am sters cativa registrii importanti si
la restart nu mai intra in Windows.

XtremPC: Eroarea respectiva se refera la
memoria virtuala a sistemului si mai precis la
fisierul swap pe care Windows-ul il creeaza si in
care scrie datele din memoria RAM atunci cand
aceasta este prea incarcata. Pentru a scapa de
aceasta eroare trebuie sa maresti acest tip de
memorie. Te duci in System Properties la tab-ul
Advanced, iar la campul Performance apesi pe
Settings. In fereastra nou aparuta (Performance
Options) te duci iar pe tab-ul Advanced si jos
apesi butonul Change. De aici poti modifica
valoarea memoriei swap si locatia unde sa fie
creata. Selecteaza Custom Size si la cantitatea
initiala pune 512MB iar la maximum 2048MB. La
urmatorul restart modificarile efectuate de tine
vor fi active iar eroarea respectiva nu va mai
aparea. Pentru curatarea registrilor poti folosi
programul EasyCleaner, pe care il gasesti la
www.softpedia.com.
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Placi de baza

LGA775

1 ASUS P5N32-SLI Deluxe 9,94 | nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 1066MHz 6 2 2x1000Mbit Da 4,38 4,59 0,97 | XPC71 | 928
2 ASUS P5ND2-SLI Deluxe 9.84 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 6 2 2x1000Mbit Da 4.33 4.55 0.96 | XPC67 | 845
3 MSI P4N Diamond 9.73 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 6 2 2x1000Mbit Da 4.22 4.50 1.01 | XPC67 | 679
4 Foxconn 955X7AA 9.72 | 1955X+ICH7R 1066MHz 6 2x1000Mbit Da 4.24 4.44 1.04 | XPC68 | 655
5  Gigabyte GA-81955X Royal 9.71 | 1955X+ICH7R 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.22 4.44 1.05 | XPC67 | 753
6  ASUS P5LD2 Deluxe WiFi-TV 9.58 | 1945P+ICH7R 1066MHz 6 2 1000Mbit Da 4.13 4.35 1.09 | XPC67 | 979
7  Gigabyte GA-8AENXP-D 9.53 | 1925XE+ICH6R 1066MHz 11 2 2x1000Mbit Da 4.12 4.33 1.08 | XPC67 | 750
8  ASUS P5AD2-E Premium Wireless Edition 9.50 | 1925XE+ICH6R 1066MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.10 4.32 1.08 | XPC67 | 1057
Socket 939 - SLI High End

1 ASUS A8N32 SLI Deluxe 14,26 | nForce4 SLI + nForce SPP 100 | 1000MHz 6 0 2x1000Mbit Da 4,46 4.46/4.49 | 0,85 | XCP72 | 857
2 ASUS A8N SLI Premium 13.94 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.33/4.42 | 0.92 | XPC69 | 714
3 MSI K8N Diamond 13.91 | nForce4 SLI 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.27 4.29/4.38 | 0.97 | XPC69 | 649
4 DFI LanParty UT nF4 SLI-D 13.79 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.27 4.32/4.41 0.79 | XPC69 | 701
5  ASUS A8N SLI Deluxe 13.77 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.27 4.26/4.34 | 0.91 | XPC69 | 611
6  ABIT Fatal1ty AN8 SLI 13.73 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.27 4.27/4.37 | 0.83 | XPC69 | 821
7 Gigabyte GA-K8N Ultra-SLI 13.72 | nForce4 SLI 1000MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.25 4.28/4.38 | 0.81 | XPC69 | 558

Socket 939 - NonSLI High End

0.80 | XPC69 | 455
0.79 | XPC69 | 462
0.76 | XPC69 | 590
0.72 | XPC69 | 491
0.64 | XPC69 | 386
0.61 | XPC69 | 286
0.57 | XPC69 | 369

0.72 | XPC69 | 465
0.72 | XPC69 | 490
0.74 | XPC69 | 711
0.68 | XPC69 | 399
0.72 | XPC69 | 444

0.68 | XPC69 | 403
0.72 | XPC69 | 562
0.63 | XPC69 | 325
0.60 | XPCé69 | 300
0.65 | XPC69 | 473
0.66 | XPC69 | 356
0.49 | XPC69 | 357
0.49 | XPC69 | 348

1 MSI K8N Neo4 Platinum 9.39 | nForce4 Ultra 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.30 4.29
2  Gigabyte GA-K8N Ultra-9 9.38 | nForce4 Ultra 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.32
3 DFI LanParty UT nF4 Ultra-D 9.37 | nForce4 Ultra 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.29 4.32
4 ABIT AN8 Ultra 9.27 | nForce4 Ultra 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.28 4.27
5  ASUS A8N-E 9.25 | nForce4 Ultra 1000MHz 8 - 1000Mbit Da 4.31 4.30
6  Foxconn NF4UK8AA-BEKRS 9.20 | nForce4 Ultra 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 4.31 4.28
7  Albatron K8NF4U7 9.12 | nForce4 Ultra 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 4.28 4.27
1 Foxconn NF4SK8AA-8EKRS 13.69 | nForce4 SLI 1000MHz 4 - 2x1000Mbit Da 4.30 4.27/4.40
2 ASUS A8N SLI 13.68 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.27 4.29/4.40
3 ABIT AN8 SLI 13.63 | nForce4 SLI 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.27 4.26/4.35
4 MSI K8N SLI-F 13.61 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.38
5  Gigabyte GA-K8N Pro-SLI 13.57 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.28 4.24/4.33
1 EPoX 9NPA+ 9.28 | nForce4 1000MHz 6 2 1000Mbit Da 4.28 4.32
2  ABIT AN8 9.21 | nForce4 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.23 4.26
3 MSI K8N Neo4-F 9.19 | nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 4.27 4.29
4  ECS nFORCE4-A939 9.15 | nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 4.27 4.28
5  ABIT AX8 9.14 | VIA K8T890+VT8237 1000MHz 6 2 1000Mbit Da 4.25 4.24
6  Gigabyte GA-K8NF-9 9.05 | nForce4-4X 800MHz 6 2 1000Mbit Da 4.22 4.16
7  Gigabyte GA-K8VT890-9 9.04 | VIAK8T890+VT8237R 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.28 4.28
8  Albatron K8X890 Pro 9.02 | VIAK8T890+VT8237R 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.25 4.27
9  AsRock 939Dual-SATA2 8.86 | ULi M1695+M1567 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 4.20 4.19

0.47 | XPC69 | N/A

Lista distribuitorilor care au
Nume firma
ASBIS Romania

Atlas Corporation

Best Computers / Diverta
DECK Computers International
Depozitul de Calculatoare
Discovery Computers
DOLEX PRO GROUP

FiT Distribution

Flamingo Computers

MGT Educational

PC Fun

pc-coolers.ro

RHS Company

Skin Media

Sony Center

TOP QUALITY COMPUTERS
Tornado Sistems

Ubisoft Romania

Ultra PRO Computers

Telefon

021 233.38.41
021 230.87.82
021 303.01.91
021 434.34.00
021 221.73.77
021 490.60.11
021-310.25.70
021 201.15.16
021 236.20.03
021 232.88.94
021 201.15.16
021 323.99.49
021 331.00.67
021 231.50.97
021 242.70.02
021 233.11.63
021 206.77.40
021 231.67.69
021 211.70.90
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www.bestcomputers.ro
www.deck.ro
www.dcshop.ro
www.discoverycomputers.ro
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www.fit.com.ro
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www.pcfun.ro
www.pc-coolers.ro
www.rhs.ro

www.skin.ro
www.sonycenter.ro
www.extreme-computers.ro
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www.hercules.com

www.ultrapro.ro
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Topuri

Tuner TV Intern Hardware MPEG-2

1 PowerColor Theater 550Pro 92.9 Ati Theater 550Pro 96 95 85 92 90 XPC70 329
2 Leadtek WinFast PVR2000 91.8 Conexant CX23880 92 91 95 90 91 XPC70 329
3 AVerMedia AverTV PVR 86.8 Conexant CX23882 88 87 80 90 88 XPC70 325
4 Hauppauge! WinTV-PVR 350 83.9 Philips SAA7115HL 86 84 82 80 86 XPC70 411
5  V-Stream MCE200 Deluxe 81.0 Conexant CX23880 83 80 70 87 85 XPC70 230
6  Prolink PixelView PlayTV@P7000 80.8 Conexant CX23880 83 83 65 80 92 XPC70 267
7  GeCube TV Cinemaster 550 Pro 74.0 Ati Theater 550Pro 70 65 85 78 90 XPC70 N/A
Tuner TV Mainstream

1 Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 92.2 Conexant CX23881 94 93 90 90 91 XPC70 219
2 ASUS MyCinema P7131 Dual 89.3 Philips 7131E 91 89 85 90 90 XPC70 273
3 Genius VideoWonder ProTV 83.5 Philips SAA7135HL 87 85 65 88 89 XPC70 148
4  Compro VideoMate TV Gold+ Il 83.1 Philips SAA7134HL 84 80 80 87 88 XPC70 248
5  V-Stream Xpert TV-PVR 80.3 Conexant 878A 84 79 65 87 86 XPC70 366
6 InnoDV SmartTV 70.8 Conexant 878A 76 75 45 70 82 XPC70 106
7  Jetway Magic TV-PVR 56.3 Conexant 878A 50 50 75 40 90 XPC70 151
Tuner TV Extern

1 Leadtek WalkieTV 86.1 USB2.0 91 90 65 90 85 XPC70 379
2 AverMedia AverTV USB2.0 Plus 84.9 USB2.0 90 90 55 91 90 XPC70 439
3 Leadtek WinFast TV USB Il Deluxe 83.9 USB2.0 87 83 70 90 89 XPC70 349
4 Hercules Smart TV USB2 80.9 USB2.0 88 82 55 84 90 XPC70 265
5  Hauppauge! WinTV-PVR USB2 79.5 USB2.0 83 82 65 75 90 XPC70 418
6  Prolink PixelView PlayTV 400 USB 76.9 USB2.0 85 82 50 72 85 XPC70 186
7  Compro VideoMate U900 70.3 USB2.0 70 67 40 95 89 XPC70 330
8  Kworld USB2.0 Combo TV BOX 66.7 USB2.0 65 62 65 70 83 XPC70 284

Monitoare LCD 17”

o

o
1  Eizo FlexScan L578 9.8 1000:1 | 250cd/m? | 16ms | DVI, D-Sub | 50W Boxe stereo 2x2W, Hub USB, Mufa casti XPCé64 2487
2 Samsung SyncMaster 173P 9.6 700:1 270cd/m? | 25ms | DVI, D-Sub | 40W Pivot XPC64 1489
3 LG Flatron L1780U 9.4 500:1 250cd/m?2 | 12ms DVI, D-Sub | 40W Pivot XPC64 1482
4  BenQ FP71E+ 9.3 500:1 300cd/m? | 8ms DVI, D-Sub | 50W Boxe stereo 2x2W, Mufa casti XPC64 1398
5 AG Neovo M-17 9.2 400:1 300cd/m? | 16ms DVI, D-Sub | 50W Pivot, Boxe stereo 2x2W, Mufa casti, Hub USB XPC64 1049
6  Samsung SyncMaster 172X 9.1 500:1 270cd/m? | 12ms | DVI, D-Sub | 40W - XPCé64 1277
7  Samsung SyncMaster 730MP 9.0 450:1 200cd/m? | 16ms DVI, D-Sub | 55W Hub USB, Card reader, Tuner TV, boxe 2x5W, Telecomanda XPC64 2408
8 LG Flatron L1730B 8.7 550:1 240cd/m? | 12ms | DVI, D-Sub | 40W Pivot XPCé4 1000
9 LG Flatron L1740B 8.6 550:1 240cd/m? | 12ms | D-Sub 40W - XPCé4 1379
10 Philips Brillance 170P5ES 8.6 450:1 240cd/m?2 | 16ms DVI, D-Sub | 33W Boxe stereo 2x2W, Mufa casti, Pivot XPC64 1344
11  liyama E-yama 17NE1-S 8.5 350:1 350cd/m? | 14ms | D-Sub 51W Boxe stereo 2x2.5W XPC64 899
12 BenQ FP71G 8.4 450:1 260cd/m? | 12ms | D-Sub 40W - XPCé4 952

Monitoare LCD 19”

?(e‘}o‘\
1 NEC 1970GX 8.26 700:1 | 400cd/m? | 8ms D-SUB, DVI-D 54W Hub USB, Pivot XPC70 2397
2 ViewSonic VX924 8.06 550:1 270cd/m? | 3ms D-SUB, DVI-D 35W - XPC70 1769
3 BenQ FP91V+ 8.00 450:1 400cd/m?2 | 6/8ms| D-SUB, DVI-D 60W Boxe stereo surround 2x2W XPC70 1799
4 Samsung SyncMaster 930BF 7.83 700:1 270cd/m? | 4ms D-SUB, DVI 38w - XPC70 1492
5  Samsung SyncMaster 950B 7.80 700:1 270cd/m? | 8ms D-SUB, DVI 38w - XPC70 1545
6  liyama ProLite E481S 7.77 700:1 300cd/m? | 8ms D-SUB, DVI 40W Boxe stereo 2x2W XPC70 1712
7  Samsung SyncMaster 913N 7.60 700:1 300cd/m? | 8ms D-SUB 38w - XPC70 1396
8  Philips 190B6 7.60 600:1 250cd/m? | 8ms D-SUB, DVI 40W Hub USB, Boxe stereo 2x2W XPC70 1611
9  AG Neovo X-19 AV 7.57 700:1 250cd/m? | 16ms | D-SUB, DVI, S-Video, CVBS 48W Ecran antireflex NeoV XPC70 2409
10 Belinea 10 1925 7.57 500:1 270cd/m? | 8ms D-SUB, DVI 50W Hub USB, Boxe stereo 2x1W XPC70 1339
11 Daewoo HL900D 7.56 500:1 260cd/mp| 8ms D-SUB, DVI-D 40W - XPC72 1457
12 BenQ FP91GX 758 550:1 270cd/m? | 4ms D-SUB, DVI-D 40W - XPC70 1548
13  AG Neovo E-19 A 7.53 700:1 300cd/m? | 16ms D-SUB, DVI 55W Boxe stereo 2x1W, Ecran de protectie XPC70 1759
14 LG 1980Q 1237 500:1 250cd/m? | 8ms D-SUB, DVI-D 43W - XPC70 2000
15  Philips 190X5FB 7.30 500:1 250cd/m? | 12ms | D-SUB 35w Boxe stereo 2x3W XPC70 1756
16 AG Neovo F-419 7.20 500:1 250cd/m? | 12ms | D-SUB, DVI 40W - XPC70 1154
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Placi video PCl Express

HIGH END

1 ASUS EN7800GTX TOP 7,32 | GeForce 7800GTX (NV47) | 486MHz 256MB | 256 biti 1350MHz 2xDVI Da 0,83 | 6,36 | 0,13 | XPC71 2415
2 Leadtek WinFast PX7800GTX TDH Extreme 7,18 | GeForce 7800GTX (NV47) | 490MHz 256MB | 256 biti 1250MHz 2xDVI Da 0,82 | 6,22 | 0,13 | XPC71 2239
3 HIS Radeon X1800XT 7,03 | Radeon X1800 (R520) 625MHz 512MB | 256 biti 1500MHz 2xDVI Da 0,82 | 6,09 | 0,12 | XPC71 2350
4 ATI Radeon X1800XT 6,97 | Radeon X1800 (R520) 625MHz 512MB | 256 biti 1500MHz 2xDVI Da 0,83 | 6,05 | 0,10 | XPC71 N/A
5 Leadtek WinFast PX7800GTX TDH 6,77 | GeForce 7800GTX (NV47) | 430MHz 256MB | 256 biti 1200MHz 2xDVI Da 0,79 | 5,85 | 0,13 | XPC71 2053
6 ASUS EN7800GTX 6,77 | GeForce 7800GTX (NV47) | 430MHz 256MB | 256 biti 1200MHz 2xDVI Da 0,79 | 5,85 | 0,13 | XPC71 2241
7  Galaxy 7800GTX 6,75 | GeForce 7800GTX (NV47) | 430MHz 256MB | 256 biti 1200MHz 2xDVI Nu 0,79 | 5,87 | 0,09 | XPC71 2100
8  Leadtek WinFast PX7800GT Extr. 6,52 | GeForce 7800GT (NV47) 450MHz 256MB | 256 biti 1050MHz 2xDVI Da 0,78 | 5,61 | 0,13 | XPC71 1679
9  XFX GeForce 7800GT 6,34 | GeForce 7800GT (NV47) 450MHz 256MB | 256 biti 1050MHz 2xDVI Da 0,76 | 5,46 | 0,12 | XPC71 1735
10 ASUS EN7800GT 6,06 | GeForce 7800GT (NV47) 400MHz 256MB | 256 biti 1000MHz 2xDVI Da 0,74 | 5,19 | 0,13 | XPC71 1862
11 Leadtek WinFast PX7800GT 6,06 | GeForce 7800GT (NV47) 400MHz 256MB | 256 biti 1000MHz 2xDVI Da 0,74 | 5,19 | 0,13 | XPC71 1609
12 Sapphire X850XT PE 5,48 | Radeon X850 (R480) 540MHz 256MB | 256 biti 1180MHz 2xDVI Da 0,71 | 4,68 | 0,09 | XPC71 1980
13 ASUS EAX 850XT 5,36 | Radeon X850 (R480) 520MHz 256MB | 256 biti 1080MHz 2xDVI Nu 0,69 | 4,55 | 0,12 | XPC71 1994
14 HIS X850XT 5,24 | Radeon X850 (R480) 520MHz 256MB | 256 biti 1080MHz 2xDVI Da 0,69 | 4,46 | 0,10 | XPC71 2025
15 Sparkle GeForce 6800GT 4,63 | GeForce 6800GT (NV40) 350MHz 256MB | 256 biti 1000MHz 2xDVI Nu 0,59 | 3,94 | 0,10 | XPC71 1255
16 Leadtek WinFast PX6800 GT 4,61 | GeForce 6800GT (NV40) 350MHz 256MB | 256 biti 1000MHz 2xDVI Nu 0,59 | 3,91 | 0,11 | XPC71 1213
17  ASUS EN6800GT 4,60 | GeForce 6800GT (NV40) 350MHz 256MB | 256 biti 1000MHz 2xDVI Nu 0,59 | 3,93 | 0,09 | XPC71 1487
1  Leadtek WinFast PX6800 GS TDH 4,33 | GeForce 6800GS (NV42) 425MHz 256MB | 256 biti 1000MHz DVI+D-Sub| Nu 0,55 | 3,67 | 0,11 | XPC72 1026
2 GeCube Radeon RX800GTO3 3,76 | Radeon X800GTU (R430) 400MHz 256MB | 256 biti 1000MHz DVI+D-Sub | Nu 0,57 | 3,09 | 0,10 | XPC71 659
3 PowerColor Radeon X800GTO 3,75 | Radeon X800GTO (R430) 400MHz 256MB | 256 biti 980MHz DVI+D-Sub| Da 0,57 | 3,07 | 0,11 | XPC71 799
4 Sapphire Radeon X800GTO2 3,69 | Radeon X800GTO (R430) 400MHz 256MB | 256 biti | 980MHz DVI+D-Sub| Nu 0,56 | 3,03 | 0,10 | XPC71 1140
5  ASUS EAX 800GTO 3,61 | Radeon X800GTO (R430) 400MHz 256MB | 256 biti 980MHz 2xDVI Da 0,55 |2,96 | 0,1 XPC71 901
6  ASUS EN6800 3,47 | GeForce 6800 (NV42) 350MHz 256MB | 256 biti 600MHz DVI+D-Sub| Nu 0,50 | 2,87 | 0,09 | XPC71 855
7  Leadtek Winfast PX6600 GT TDH Extreme 3,34 | GeForce 6600GT (NV43) 550MHz 128MB | 128 biti 1120MHz DVI+D-Sub| Nu 0,53 | 2,71 | 0,10 | XPC71 708
8  ASUS EN6600GT Silencer 3,17 | GeForce 6600GT (NV43) 500MHz 128MB | 128 biti 1000MHz DVI+D-Sub| Nu 0,49 | 2,57 | 0,11 | XPC71 931
9  Chaintech GeForce 6600GT 3,04 | GeForce 6600GT (NV43) 500MHz 128MB | 128 biti 1000MHz DVI+D-Sub| Nu 0,48 | 2,47 | 0,09 | XPC71 555
10 Sparkle GeForce 6600GT 3,03 | GeForce 6600GT (NV43) 500MHz 128MB | 128 biti 1000MHz DVI+D-Sub| Nu 0,48 | 2,46 | 0,09 | XPC71 575
11 Leadtek WinFast PX6600 GT TDH 3,02 | GeForce 6600GT (NV43) 500MHz 128MB | 128 biti 1000MHz DVI+D-Sub| Nu 0,48 | 2,44 | 0,10 | XPC71 625
12 Albatron GeForce 6600GT 3,02 | GeForce 6600GT (NV43) 500MHz 128MB 128 biti 1000MHz DVI+D-Sub| Nu 0,48 | 2,45 | 0,09 | XPC71 585
13 HIS Radeon X700 Pro 2,48 | Radeon X700Pro (RV410) 425MHz 256MB | 128 biti 860MHz DVI+D-Sub| Nu 0,45 | 1,94 | 0,09 | XPC71 595
14 Sapphire Radeon X700 Pro 2,33 | Radeon X700 Pro (RV410) | 425MHz 128MB | 128 biti 864MHz DVI+D-Sub| Nu 0,44 | 1,82 | 0,08 | XPC71 678
15 Gigabyte 6600 Silent-pipe 2,09 | GeForce 6600 (NV43) 300MHz 256MB | 128 biti 550MHz DVI+D-Sub| Nu 0,36 | 1,62 | 0,11 | XPC71 525
16 Sapphire Radeon X700 1,83 | Radeon X700LE (RV410) 400MHz 128MB | 128 biti 500MHz DVI+D-Sub| Nu 0,36 | 1,39 | 0,08 | XPC71 465
17 ASUS EN6600 Silencer 1,82 | GeForce 6600 (NV43) 300MHz 128MB | 128 biti 550MHz DVI+D-Sub| Nu 0,30 | 1,42 | 0,10 | XPC71 487
18 Club3D GeForce 6600 1,77 | GeForce 6600 (NV43) 300MHz 256MB | 128 biti 500MHz DVI+D-Sub| Nu 0,29 | 1,38 | 0,10 | XPC71 560
19 Albatron Trinity GeForce 6600 1,77 | GeForce 6600 (NV43) 300MHz 256MB | 128 biti 500MHz DVI+D-Sub| Nu 0,29 | 1,38 | 0,10 | XPC71 462
1 MSI Radeon X1300Pro 1,77 | Radeon X1300 (RV515Pro) | 600MHz 256MB | 128 biti 800MHz DVI+D-Sub| Nu 0,36 | 1,31 | 0,10 | XPC71 N/A
2 GeCube Radeon X1300PG2 1,76 | Radeon X1300 (RV515Pro) | 600MHz 256MB | 128 biti 800MHz DVI+D-Sub| Nu 0,36 | 1,31 | 0,09 | XPC71 499
3 Leadtek WinFast PX6600LE 1,39 | GeForce 6600LE (NV43) 300MHz 256MB | 128 biti 500MHz DVI+D-Sub|  Nu 0,22 | 1,06 | 0,11 | XPC71 N/A
4 Club3D GeForce 6600LE 1,35| GeForce 6600LE (NV43) 300MHz 256MB | 128 biti 500MHz DVI+D-Sub| Nu 0,21 | 1,02 | 0,11 | XPC71 436
5  GeCube Radeon X550GU2 1,34 | Radeon X550 (RV370) 450MHz 256MB | 128 biti 750MHz DVI+D-Sub| Nu 0,30 | 0,97 | 0,07 | XPC71 361
6  Leadtek WinFast PX6200TD 1,24 | GeForce 6200 (NV43) 300MHz 128MB | 128 biti 550MHz DVI+D-Sub| Nu 0,22 | 0,93 | 0,1 XPC71 402
7  Albatron GeForce 6600LE 1,14 | GeForce 6600LE (NV43) 300MHz 256MB | 128 biti 400MHz DVI+D-Sub|  Nu 0,20 | 0,87 | 0,07 | XPC71 451
8  ASUS Radeon X550 Gamer Edition 1,11 | Radeon X550 (RV370) 400MHz 256MB | 128 biti 500MHz DVI+D-Sub| Nu 0,23 | 0,81 | 0,07 | XPC71 285
9  ASUS EAX 700LE 1,03 | Radeon X700 LE (RV410) 400MHz 128MB | 64 biti 500MHz DVI+D-Sub| Nu 0,23 | 0,73 | 0,07 | XPC71 392
10 GeCube Radeon X1300GE2 0,91 | Radeon X1300 (RV515LE) 450MHz 256MB | 64 biti 500MHz DVI+D-Sub| Nu 0,2 0,62 | 0,09 | XPC71 429
11 ASUS EN6200TC 0,78 | GeForce 6200TC (NV43) 350MHz 64MB 128 biti 550MHz DVI+D-Sub|  Nu 0,19 | 0,52 | 0,08 | XPC71 219

DVD Writere

&o“
1 PLEXTOR PX-716UF 2.61 16X | 16X4X 16X8X 4 - USB 2.0, 8MB | 2,30 | 250 | 3,35 XPC65 979
FIREWIRE
2 PLEXTOR PX-716A 2,58 16X | 16X4x 16X8X X - IDE sMB | 2,23 | 2,53 3,25 XPCo1 515
3 NEC ND-3540 2.49 16X | 16X6X 16X8X 6X - IDE MB | 2,31 | 2,45 2,90 XPC66 208
4 ASUS DRW-1604P 2,43 16X | 16X4x 16X4X X - IDE MB | 229 | 2,45 2,60 XPC59 230
5 PLEXTOR PX-712A 2,41 16X | 8xax 124X - - IDE 8MB | 2,42 | 2,53 2,10 XPC59 403
6 LiteOn SOHW-16335 2,41 16X | 8xax 16X4X 2.4x | - IDE MB | 242 | 2,51 2,12 XPC59 329
7 MSIDR16-B 2,39 16X | 16X4x 16X4X 2.4 | - IDE MB | 244 | 2,32 2,50 XPC59 N/A
8 LG GSA-4160B 2,39 16X | 8xax 16X4X 2.4x | sx IDE MB | 237 | 2,39 2,37 XPC59 372
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Trebuie sa recunosc de la bun inceput ca sunt
un adept al tehnologiei RSS. Pentru mine
aceasta reprezinta un mod comod si practic
de a fi la curent cu noutéatile din IT. in loc sa
vizitez zilnic zeci de site-uri in cautarea
noutatilor, am gasit ca fiind mult mai comoda
utilizarea unui RSS Reader prin intermediul
caruia pot selecta si citi doar informatiile
care ma intereseaza. Rezultatul consta in
timp castigat si mai putine dureri de cap. In
ultimul an, producatorii de software din
acest domeniu au preferat sa integreze
functiile RSS in cadrul clientilor de e-mail,
prin intermediul asa-numitelor plug-in-uri. Au
fost vizati, bineinteles, cei mai folositi
clienti la ora actuala: Microsoft Outlook,
Outlook Express si Mozilla Thunderbird. Ins&,
din cauza solutiilor neinspirate alese de
producatori, utilizatorii nu au apreciat in
mod deosebit acest lucru si au mers in
continuare pe aplicatiile special dedicate
receptionarii fluxurilor RSS. Din aceasta
cauza, se parea ca asocierea tehnologiei RSS
cu posta electronica este sortita esecului.
Recent insd, au avut loc doua evenimente
care se pare ca vor pune umarul la
convergenta celor doua tehnologii. Primul
dintre acestea este decizia a doua dintre cele
mai importante portaluri Web, Yahoo! si
Google, de a integra fluxuri RSS in cadrul
serviciului de e-mail pe care il ofera. Atat
Gmail, serviciu aflat parca de o eternitate in
varianta Beta, cat si versiunea Beta de
Yahoo! Mail au introdus aceasta facilitate la
un interval de doar cateva zile. Dincolo de
concurenta acerba dintre cele doua
companii, trebuie remarcata oportunitatea
ambelor de a recunoaste potentialul asocierii
celor doua tehnologii. Nu voi insista asupra
acestui aspect deoarece puteti afla mai
multe informatii despre introducerea
suportului RSS de catre cele doua companii in
cadrul rubricii Ultima ora.
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E-mail + RSS =

love

Tendinta actuala de unificare a celor doua
tehnologii ar putea crea un nou tip de aplicatii.

Al doilea aspect care vine in sprijinul
asocierii celor doua tehnologii este adus chiar
de Microsoft. Goliatul industriei software va
oferi suport RSS in cadrul viitorului sistem de
operare, Windows Vista. Este deja certa
implementarea acestei tehnologii in Internet
Explorer, insa este posibil ca si Outlook
Express sa permita receptionarea fluxurilor
RSS. Si cum Microsoft a fost intotdeauna un
deschizator de drumuri, de aici si pana la
adoptarea acestei modalitati de catre restul
producatorilor software mai este doar un pas.

in alta ordine de idei, clientul de e-mail,
asa cum il cunoastem cu totii, se va
transforma chiar sub ochii nostri si va deveni
programul care ne va tine la curent cu cele
mai noi informatii, fie ca acestea vin din
partea unor persoane de contact, fie ca sunt
stiri furnizate de diverse site-uri. Asocierea
celor doua tehnologii nu este intamplatoare,
acestea avand importante puncte comune.
Este vorba, in primul rand, de aspectul de
noutate pe care atat e-mail-ul, cat si fluxurile
RSS il presupun. In al doilea rand, ambele
presupun receptionarea datelor la anumite
perioade de timp stabilite de catre utilizator.
Pe de alta parte, utilizatorii care vor alege sa
foloseasca noul format vor constata ca
primirea noutatilor prin intermediul fluxurilor
RSS face derizorie receptionarea clasicelor si
inca popularelor Newslettere.

Daca se va realiza cu succes, unificarea
celor doua tehnologii ar putea duce la
nasterea unui nou tip de aplicatii, avand la
baza clientul clasic de e-mail. Pentru aceasta
insa, producatorii vor fi nevoiti sa aduca
modificari importante programelor actuale.
Noua, celor care utilizam in mod curent
tehnologia RSS, nu ne ramane decat sa
speram ca vom beneficia de o eficienta
modalitate de receptionare a informatiilor
care ne intereseaza.

Liviu Mihai

Ultima ora

Noutatile care merita toata atentia

Interviu Microsoft
Unde mergem astazi?

Mesagerie instantanee

Discutie directa
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ULTIMA ORA

NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

MAI MULT DECAT E-MAIL

Yahoo! Mail va oferi

suport RSS

Neputand sa tina pasul cu Gmail in
ceea ce priveste spatiul de stocare,
Yahoo! incearca sa-si
imbunatateasca serviciul de e-mail
prin introducerea a diverse
facilitati. Este cazul suportului RSS
(Really Simple Syndication), pe care
popularul serviciu de posta
electronica il va oferi propriilor
utilizatori. Initial, Feed-urile RSS vor
fi disponibile doar pentru o parte a

utilizatorilor actuali, dar numarul
conturilor care vor include aceasta
facilitate va creste in timp, pe

parcursul testarii. L«_:mm

Ca orice mare companie, si Yahoo! F::I.......
urmareste un profit de pe urma noii i< S
facilitati. Acesta va fi obtinut din ks
reclamele care vor fi incluse in it oo
cadrul fluxurilor RSS, probabil ‘mrm
alaturate reclamelor site-ului care S i

emite fluxurile respective.

PROBLEMELE COMUNITATILOR
Wikipedia isi pierde
din credibilitate
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Autointitulata enciclopedia libera, Wikipedia constituie la ora actuala una

Tols @ e = 81 dintre cele mai importante surse de informare pentru multi utilizatori. in
sehatie. “mj afard de faptul ca accesul la informatii nu este conditionat de criterii
comerciale, Wikipedia permitea pactic oricui (chiar fara a fi inregistrat) sa
Feewe | editeze articole. Tocmai din aceasta cauza era inevitabila aparitia

MEn WIS ADIFN  dmbex @

editare a articolelor doar pentru membrii inscrisi.

VIRUS FEDERAL

Sober se intoarce

informatiilor eronate. Wikipedia a fost aspru criticata in urma aparitiei unor
date false din perioada 1961-1963 legate de asasinarea presedintelui american
John Kennedy. Jimmy Wales, fondatorul Wikipedia, sustinea ca informatiile
care nu corespund realittii sunt corectate in doar cateva minute. ins&
informatiile eronate legate de asasinarea presedintelui american au ramas pe
site timp de 132 de zile inainte de a fi corectate. Din cauza faptului ca

«| editarea articolelor era permisa oricui, era practic imposibila gasirea
persoanei vinovate. Astfel, s-a luat decizia limitarii dreptului de creare si

Binecunoscutul virus Sober si-a facut o reintrare
spectaculoasa in scena printr-o noua varianta
care le da puternice batai de cap oficialilor celor
mai importante agentii federale de securitate din
Statele Unite. $i asta nu din cauza periculozitatii
propriu-zise a codului malitios, ci a formei pe care
o imbraca. Campul From al e-mail-ului purtator
de virus pretinde ca expeditorul este fie FBI, fie
CIA, iar in unele cazuri chiar BKA (Agentia
Germana de Securitate). Subiectul contine fraze
precum "You visit illegal websites" sau "Your IP
was logged". Mesajul contine un formular atasat
a carui deschidere duce, bineinteles, la
infectarea calculatorului respectiv. Agentiile
americane de securitate au avertizat utilizatorii

asupra faptului ca nu au nici o legatura cu

TOP MALEFIC TOAMNA 2005

e-mail-urile in cauza si recomanda sa nu se
deschida atasamentele infectate. In doar patru TS WS eIl ()
luni de activitate virusul Sober a cunoscut deja 1 Win32.Zafi.B@mm 21.80
25 de variante, iar zona geografica cel mai 2 Win32.Netsky.P@mm 11.26
afectata a fost America de Nord. 3 Win32.Worm.Mytob.BlI 5.66

In altd ordine de idei, Softwin a dat 4 Win32.Sober.AD@mm 4.69
publicitatii Topul malefic al toamnei 2005, top ce 5  Win32.Antiman.A@mm 4.24
are in vedere codurile malitioase care au afectat 6  Win32.Doombot.B@mm 3.43
calculatoarele de la noi din tara in decursul 7  Win32.Lovgate.V@mm 3.07
lunilor septembrie, octombrie si noiembrie. in 8  Win32.Antiman.Gen@mm 2.70
perioada analizata au fost create peste 20.000 de 9  Win32.Worm.Mytob.C 2.38
noi versiuni de virusi. Cei mai periculosi virusi 10 Win32.Zafi.D@mm 2.27
pentru Romania in aceasta perioada, conform Altii 38.50

Softwin, au fost Zafi, Netsky, Mytob si Sober.
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Ultima ora

Ultima ora

Feature

GOOGLE - LA CUMPANA DINTRE ANI
Vesti bune si vesti proaste

Din ciclul nici o luna fara cel putin
un nou serviciu, Google a lansat
recent Google Base
(http://base.google.com). Noul
serviciu le permite utilizatorilor sa
faca upload diverselor tipuri de
informatii, de la retete la anunturi
sau articole de interes general.
Google Base se doreste a fi o imensa
baza de date in care informatia sa
fie organizata pe categorii si sa
poata fi gasita extrem de rapid.
Printre cele mai importante
categorii se regasesc blog-uri,
activitati si evenimente, locuri de
munca, stiri si articole, produse,
retete culinare, vehicule, reclame
etc. Rezultatele generate de noul
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Nici mesageria instantanee, ai carei
clienti au facut obiectul testului din
acest numar, nu este scutita de
codurile malitioase. IMlogic,
companie specializata in solutii de
securitate pentru acest segment de
programe, avertizeaza asupra
raspandirii unui bot extrem de
periculos. IM.Myspace04.AIM vizeaza
reteaua America OnLine. Acesta se
transmite sub forma unui mesaj ce
contine un link care, odata accesat,
va duce la infectarea calculatorului
respectiv. Odata copiat, acesta se
va trimite automat tuturor
persoanelor din lista de contacte a
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INSTANT MESSAGING!

Google Base este posibil sa fie
afisate si in cadrul altor servicii,
precum propriul motor de cautare
Froogle sau altele. Desi a fost
intampinat de numeroase critici in
presa de specialitate de peste
Ocean, cei de la Google sustin ca
sunt multumiti de functionalitatea
actuala a serviciului si de modul in
care acesta a fost primit de
utilizatori.

Un alt serviciu proaspat lansat
este Google Analytics. Acesta se
adreseaza creatorilor de site-uri si
producatorilor de publicitate. Prin
intermediul noului serviciu, acestia
pot obtine informatii relevante
legate de obiceiurile online ale
utilizatorilor, precum cei mai
cautati termeni ori tipul de reclama
care atrage cei mai multi utilizatori.
Google Analytics este disponibil
deocamdata in 17 limbi, printre
care cele mai importante limbi de
circulatie internationala. in
momentul redactarii acestei stiri
inscrierile pentru acest serviciu erau
sistate, cei de la Google motivand
acest lucru prin numarul mare de
utilizatori inscrisi inca de la
lansarea serviciului.

Daca nu au auzit de Google pana
acum, microbistii au sanse mari sa
afle in viitorul apropiat cine este si
Cu ce se ocupa compania americana.
Si acest lucru deoarece Google a
intrat in cursa pentru sponsorul
principal al celor de la Manchester

clientului de Instant Messaging.
IM.Myspace04.AIM va trimite apoi
persoanelor din lista de contacte
diverse mesaje, acestea fiind
convinse ca mesajele respective
sunt scrise de posesorul contului.
Aspectul care ii ingrijoreaza pe
specialistii de la IMlogic este
capacitatea de raspuns a bot-ului
care, daca selecteaza textul
potrivit, poate convinge persoanele
suspicioase ca mesajul vine cu
adevarat din partea posesorului
contului cu pricina. Acesta trimite
mesaje precum “lol no its not a
virus” sau “lol thats cool”.
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United. O data cu venirea la
conducerea celebrului club britanic
a unui patron american si apropierea
de final a contractului incheiat cu
Vodafone, jucatorii echipei
Manchester United se pare ca vor
avea inscriptionat pe tricouri
numele unei importante companii de
IT din Statele Unite. In cursa, alaturi
de Google, se mai afla IBM si Yahoo!.

Gmail, serviciu de e-mail care
oferd in prezent peste 2.600MB,
dispune incepand cu aceasta luna de
un antivirus cu ajutorul caruia vor fi
scanate automat atasamentele.
Daca este detectat un virus, se va
incerca initial curatarea fisierului
respectiv. Daca este imposibila
curatarea, fisierul respectiv nu va
putea fi descarcat. in cazul
trimiterii unui e-mail care contine
un fisier infectat, de asemenea, nu
va fi posibila expedierea acestuia
decat dupa eliminarea
atasamentului virusat. Google nu a
facut cunoscut numele
producatorului si, din pacate,
scanarea nu poate fi dezactivata. $Si,
ca si cum o noutate pe luna nu mai
este suficienta pentru Gmail, Google
a introdus in aceasta luna suport
RSS si posibilitatea vizionarii

atasamentelor. Introducerea
suportului RSS pentru Gmail vine la
mai putin de o saptamana dupa ce
Yahoo! a facut acelasi lucru in cazul
versiunii Beta a Yahoo! Mail. Metoda
aleasa de Gmail pentru aceasta
facilitate nu pare a fi cea mai
inspirata. Utilizatorul poate alege
fluxurile dorite din directorul avut
la dispozitie in cadrul ferestrei de
configurare sau poate cauta fluxul
dorit. Stirile receptionate sunt
afisate deasupra listei de mesaje.
Din pacate, metoda aleasa de Google
permite afisarea unei singure stiri.
Functia de afisare a atasamentelor
le permite utilizatorilor sa vizioneze
in format HTML documentele
Microsoft Office, OpenOffice sau
cele in format PDF atasate la e-mail.
Din pacate pentru cei de la
Google, in ultima vreme au avut parte
si de vesti mai putin bune. Expertii
in securitate au descoperit ca Google
Desktop le permite hackerilor sa
acceseze informatii confidentiale
stocate pe calculatorul-victima. De
vina este - si de aceasta data - o
gaura de securitate din Internet
Explorer al carui engine este folosit
de Google Desktop pentru
deschiderea paginilor Web.
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Ai tot net-ul pe banda ta.

Pentru ci de acum ai 1,5 Mbps pe Internet, trafic nelimitat, modem in custodie si
e-mail gratuit. In plus, primesti servicii de telefonie fixa fara sa platesti abonament
lunar” si servicii de televiziune prin cablu.

Astral

Totul cu o singura taxa de instalare, pe o singura factura, de la un singur furnizor.
Pentru ca tu sd comunici, sd te informezi, sa te distrezi si sa te dezvolti.




Ultima ora

Ultima ora

XPLORER XTREM

Navigare la intamplare
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Cinefililor le este bine cunoscut
site-ul www.imdb.com, Internet
Movie Data Base, de pe care pot afla
informatii despre filmele preferate.
Dar nu numai filmele beneficiaza de
o astfel de baza de date, ci si
desenele animate. The Big Cartoon
Database este titlul site-ului pe care
atat copiii, cat si adultii il pot vizita
pentru a afla diverse informatii
despre cele mai populare desene
animate care ne-au bucurat de-a
lungul timpului.

Cainele este cel mai bun prieten al
omului. Cel putin asa se spune. Tot
cainele este, conform statisticilor,
cel mai iubit animal de céatre oameni.
Dar este doar unul dintre animalele
de companie sau de casa, cum se mai
spune. Pisicile, papagalii si pestii
sunt alte animale care isi gasesc
locul in casele oamenilor si inimile
copiilor. Unora le plac pisicile, altora
doar cainii, in timp ce altii prefera
un acvariu cu pesti bogat colorat;i.
Indiferent de preferinte, cei care
detin un animal de casa trebuie sa
cunoasca modul de viata si aspectele
specifice necuvantatoarei pe care o
ingrijeste, pentru ca detinerea unui
astfel de animal inseamna si o
responsabilitate in plus.

www.petzone.ro

PetZone este unul dintre cele mai
complete site-uri dedicate
animalelor de casa de pe Web-ul
romanesc. Vizitand acest site, am
gasit un design interesant, care face
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www.everythingusb.com

www.extropia.com

USB (Universal Serial Bus) reprezinta la ora actuald una dintre cele mai utilizate
metode de conectare a diverselor componente la calculator. Acest site se va dovedi
util celor care folosesc in mod curent portul USB. Alaturi de prezentarea
componentelor care folosesc acest port, aici pot fi gasite cele mai interesante
noutati, informatii esentiale despre modul de functionare a conexiunii prin USB si
chiar programe utile in acest sens.

http://gmailtips.com

Dezvoltarea aplicatiilor Web nu este un lucru atat de simplu pe cat ar putea
parea la prima vedere. De aceea, creatorii aplicatiilor Web apreciaza orice sprijin
| pe care il pot primi. Fenomenul OpenSource este cel care vine in sprijin si de

| aceasta data. Site-ul pe care noi vi-l propunem in cadrul acestei rubrici contine

‘| proiecte OpenSource, precum magazine online, managere de informatii personale,
forumuri etc.

Gm il Tips

www.gamer-talk.net

Popularitea serviciului de e-mail lansat acum aproape doi ani de cei de la
Google, Gmail, face de prisos orice prezentare a acestuia. insa acelasi motiv sta
la baza crearii unei comunitati numeroase de utilizatori de Gmail. Site-ul pe care
vi-l propunem reprezinta doar o mica parte a acestei comunitati.

GmailTips.com contine sfaturi utile scrise de utilizatorii Gmail pentru utilizatorii
Gmail.
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foarte usoara descoperirea
sectiunilor importante. Acestea sunt
in numar de sase: caini, pisici,
papagali, pesti, reptile si alte
animale. Sectiunile disponibile contin
rubrici comune, precum descrierea
celor mai importante rase, sfaturi
pentru dresaj, asociatii ale
detinatorilor de animale etc., dar si
rubrici specifice, precum evenimente
chinologice in cadrul sectiunii pentru
caini sau alegerea unei pisici in
cadrul sectiunii pentru aceste
animale. Din pacate, doar sectiunile
care vizeaza cainii si pisicile ofera o
cantitate mare de informatii, restul
rezumandu-se la rubrica de anunturi
si un numar mic de articole.

www.zooland.ro

Desi numele ne-ar putea sugera un
site care are in vedere animalele
salbatice, ZooLand este dedicat, in
mare parte, tot animalelor de casa.
Informatiile au in vedere aceleasi
animale ca si in cazul site-ului

prezentat anterior, insa nu sunt
uitate nici celelalte tipuri de
animale, de exemplu, cabalinele
beneficiind de o atentie deosebita.
Cu toate acestea, cea mai mare
atentie este acordata tot celui mai
bun prieten al omului. Printre
principalele sectiuni ale site-ului
regdsim sanatatea animalelor,
regimul nutritional, dresajul, lista
cabinetelor medicale, a
organizatiilor de protectie a
animalelor etc. Din pacate,
organizarea pe sectiuni a site-ului
lasa de dorit, neexistand o
delimitare precisa a acestora.
Creatorii site-ului au acordat o
atentie deosebita raselor de caini,
aici fiind prezentate peste 75 rase de
caini din intreaga lume.

in afara site-urilor generice, Web-ul
romanesc ofera informatii specifice
unui anumit animal. Este si cazul
site-ului www.gemon.ro, dedicat
porcusorilor de Guineea. Disponibil in
doua limbi, romana si maghiara,

Chiar si jucatorii mai stau de vorba, in pauza de incarcare dintre doua niveluri si,
evident, unde puteau sa schimbe pareri decat pe un site dedicat productiilor
interactive? Cu un design simplu, acest site se bazeaza pe principiul accesibilitatii,
fara reclame colorate care sa omoare utilizatorii cu dial-up. Exista prezentari,
impresii, ultimele noutati si forumuri extinse, de toate pentru toti jucatorii,

: indiferent de platforma lor preferata.

site-ul nu impresioneaza deloc prin
design, insa ofera foarte multe
informatii legate de putin cunoscuta
specie de animale. Istoricul speciei,
principalele rase, genetica,
comportamentul animalului,
hranirea, ingrijirea si reproducerea
sunt cele mai importante sectiuni ale
site-ului, insa sunt disponibile si alte
informatii, precum varietati de culori
si blana sau valoare nutritiva a
diverselor alimente.

http://cgportal.lx.ro este un site
dedicat rasei de caini Ciobanesc
german. Acesta nu contine informatii
despre specia respectiva precum
site-urile prezentate mai sus, ci se
doreste a fi o galerie de imagini
trimise de posesorii acestei rase. In
momentul redactarii acestui articol
erau disponibile 361 de imagini. Cei
care doresc sa afle mai multe
informatii despre Ciobanescul
german pot vizita site-ul
www.ciobanescgerman.net.
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UNDE MERGEM ASTAZI?

n dialog cu Tudor Galos, Regional Windows Client PM al Microsoft pentru Europa de Sud-Est despre
ambitiile si planurile de viitor ale Microsoft, in pragul lansarii unor noi versiuni de Windows si Office.

XPC: Cand va fi lansata cea de-a zecea versiune
DirectX si care vor fi cele mai importante
caracteristici?

X.Y.: Microsoft DirectX este un set de interfete de
programare multimedia integrate in sistemele de
operare Microsoft Windows. DirectX ofera o platforma
de dezvoltare standard, ce permite dezvoltatorilor sa
acceseze facilitati ale hardware-ului fara a scrie cod
specific pentru hardware. Pe scurt, este o tehnologie
care creste performantele grafice si audio in jocuri
sau filme. DirectX a fost lansat prima oara in 1995 si
este un standard recunoscut in dezvoltarea aplicatiilor
multimedia. Versiunea curenta DirectX este 9.0c.
Facilitatile Direct3D 10 se vor regasi in Windows Vista
si vor fi disponibile pentru noua generatie de
aplicatii grafice proiectate pe platforma Windows.

XPC: Ce ne puteti spune despre suita OneCare?
Este aceasta bazata pe solutia achizitionata de la
GeCad?

X.Y.: Windows OneCare Live este un serviciu
automatizat de la Microsoft care gestioneaza
activitatile vitale ale calculatorului, astfel incat
utilizatorul nu mai trebuie sa se teama de diversele
atacuri de securitate. Acest serviciu ofera multe
beneficii, dintre care putem enumera protectia
calculatorului prin integrarea tehnologiilor antivirus,
firewall si antispyware, optimizarea performantelor
calculatorului, protectia datelor prin facilitati de
backup si restore, mentinerea calculatorului la zi cu
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ultimele update-uri de securitate. Serviciul a fost
lansat in faza Beta in noiembrie 2005 si este
disponibil la http://ideas.live.com. La ora actuala,
el inglobeaza protectie antivirus si firewall, facilitati
de back-up si restore, precum si unelte de gestiune a
PC-ului. in versiune Beta, serviciul lucreaza doar pe
versiunile in engleza de Windows XP cu SP2. Foarte
interesant la acest serviciu este faptul ca facilitatile
sale de antivirus sunt bazate pe tehnologia antivirus
achizitionata de la GeCad.

XPC: A reusit programul Genuine Validation sa-si
atinga scopul macar partial?

X.Y.: Programul Windows Genuine Advantage a fost
lansat in iulie 2005, pentru a proteja clientii si
partenerii Microsoft de efectele negative ale copiilor
de Windows piratate sau falsificate. WGA
diferentiaza valoarea Windows-ului original de cel
piratat, permitandu-le utilizatorilor s& beneficieze
din plin de toate facilitatile sistemului de operare
Windows XP, de update-uri si imbunatatiri, precum si
de multe oferte gratuite prezente pe siturile
Windows Genuine Advantage. Pana la ora actuala,
peste 75 de milioane de PC-uri din lumea intreaga au
trecut prin procesul de validare WGA, astfel incat
suntem foarte multumiti de evolutia acestui program.

XPC: Avand in vedere ca versiunea pe 64 biti a
sistemului de operare Windows XP Professional a
fost lansata de ceva vreme, cum vedeti

dezvoltarea software-ului nativ pe 64 biti? Nu prea
sunt sustinatori ai acestei tehnologii, sa ii spunem
asa. Va fi o trecere lenta la aplicatiile pe 64 biti
sau o explozie a acestora la un moment dat?

X.Y.: Tehnologia pe 64 de biti reprezinta viitorul
tehnologic al PC-urilor si acest lucru il vedem si prin
focusul crescut al principalilor implementatori de
hardware din industrie. La ora actuald, este drept,
reprezinta o tehnologie mai mult de nisd, cu beneficii
mari in zona dezvoltarii de aplicatii multimedia,
jocuri 3D, proiectare asistata de calculator, procesari
matematice. Insé utilizarea sa se extinde si catre
alte zone, lucru posibil datorita platformei .Net
Framework 2.0 si datorita Visual Studio 2005. Astfel,
un programator sau o echipa de programatori poate
lucra la un proiect si poate alege platforma-tinta a
proiectului (32 biti, 64 biti) fara a schimba vreo linie
de cod in program. Codul va fi compilat astfel in
tehnologia de 64 de biti, iar programul va beneficia
de toate facilitdtile de calcul rapid a procesoarelor
pe 64 biti. In concluzie, programatorii nu trebuie s&
schimbe absolut nimic in modul in care au scris
aplicatii pana acum - Visual Studio 2005 poate face
pe acelasi cod versiuni separate pentru editiile de
32 biti si 64 biti. Deja vedem tot mai multe aplicatii
pe 64 biti, tot mai multe jocuri pentru pasionati, tot
mai multe aplicatii multimedia. Credem ca
adoptarea acestei platforme se va face treptat, dar,
precum am spus, ea reprezinta viitorul tehnologic

al PC-urilor.



XPC: Internet Explorer 7 va include un filtru
AntiPhishing. Ce principiu sta la baza acestuia?
X.Y.: Cei care fac atacurile de phishing se bazeaza
pe e-mail-uri false si pe situri de web frauduloase,
care afecteaza nu numai indivizii, dar si organizatiile
cu care acestia au legaturi de afaceri. Pentru a
proteja utilizatorii de astfel de atacuri, Microsoft a
dezvoltat un filtru de phishing in Internet Explorer 7
care consolideaza cele mai noi informatii din
industrie pentru a avertiza utilizatorii despre riscurile
de pe diverse situri. Filtrul de phishing din Internet
Explorer 7 foloseste o combinatie de euristici de
invatare, scanare pe client pentru caracteristici
suspecte si o facilitate optionala online care
utilizeaza servicii dinamice din industrie pentru o
solutie robustd si completa. Astfel, filtrul foloseste
trei sisteme de verificare. Primul compara site-urile
pe care utilizatorul doreste sa le viziteze cu un set
de site-uri cunoscute, salvate local, care sunt
actualizate periodic prin Windows Update. Al doilea
sistem de verificare analizeaza site-urile pe care
utilizatorul doreste sa le viziteze pentru
caracteristici cunoscute ale site-urilor de phishing,
iar al treilea trimite site-urile la un serviciu online
folosit de Microsof, pentru o verificare in timp real a
prezentei acestora in listele ,,negre”.

XPC: Considerati ca browser-ul celor de la Mozilla,
Firefox, este o amenintare reala pentru Internet
Explorer?

X.Y.: In timp ce Internet Explorer reprezinté alegerea
a milioane de utilizatori din lumea intreaga datorita
valorii unice pe care o ofera, respectam decizia unor
clienti de a utiliza browsere alternative. Microsoft
continud sa investeasca masiv in Internet Explorer, in
facilitati de securitate care au fost oferite cu Service
Pack 2 la Windows XP si in Microsoft Security
Response Center. De asemenea, incurajam firmele
dezvoltatoare de software sa continue sa proiecteze
add-on-uri pentru a extinde functionalitatile Internet
Explorer. Toate acestea, combinate cu suportul
gratuit pe care Microsoft il ofera clientilor sai, cat si
cu nivelul de compatibilitate ridicat al site-urilor si al
aplicatiilor cu Internet Explorer, fac din broswerul
Microsoft o alegere convingatoare.

XPC: Cum va decurge unificarea celor doua retele
de Instant Messaging (MSN si Yahoo!), cand va avea
loc procesul efectiv si care sunt cele mai
importante implicatii pentru utilizatori?

X.Y.: Yahoo! Inc si Microsoft au anuntat in septembrie
2005 intentia de a conecta utilizatorii serviciilor lor
de mesagerie instant la nivel global. Primul acord de
interoperabilitate major intre doi ofertanti
importanti de servicii de mesagerie instant la nivel
mondial le va da posibilitatea utilizatorilor Windows
Live Messenger si Yahoo Messenger sa interactioneze,
formand cea mai mare comunitate de consumatori
de mesagerie instant din lume, estimata la peste
275 de milioane de utilizatori. in afara schimbului de
mesaje, utilizatorii celor doua retele vor putea sa
vada prezenta online a contactelor, sa schimbe
emoticoane si sd adauge in lista de prieteni contacte
din ambele retele. Clientii nostri ne cer de ceva timp
facilitati de intercomunicare cu alte retele, iar
Microsoft si Yahoo impart impreuna obiectivul de a

oferi interoperabilitate intre cele doua retele,
mentinand in acelasi timp securitatea si intimitatea
utilizatorilor lor. Primele facilitati de
interoperabilitate vor fi introduse in a doua jumatate
a anului 2006.

XPC: Nou lansatul portal Live.com se bazeaza in
principal pe tehnologia RSS. Credeti ca acesta va fi
viitorul portalurilor Web?

X.Y.: Prin Windows Live, Microsoft a facut un pas
necesar in evolutia relatiei dintre PC si Web, unde
caracteristicile serviciilor ,,live” sunt combinate cu
beneficiile utilizarii unui rich-client pentru oferirea
unui experiente bogate de utilizare. Lumea IT
evolueaza, iar compania Microsoft evolueaza si ea,
satisfacand nevoile clientilor prin intermediul
serviciilor online. Evolutia unor factori influentatori
si a unor elemente importante in ultimii ani, cum ar
fi ieftinirea componentelor hardware si de stocare,
cresterea puterii de calcul, cresterea penetrarii PC-
urilor, cresterea penetrarii broadband-ului, explozia
conectivitatii wireless, interoperabilitatea crescuta
a datelor prin standarde publice cum ar fi XML,
digitizarea si disponibilitatea online a unui volum
urias de informatii, permite astfel de noi scenarii.
Prin RSS, informatiile digitale pot fi personalizate si
livrate utilizatorilor intr-un format dorit de acestia.

XPC: Vor coexista pe viitor cele doua portaluri Web
ale Microsoft, Live.com si MSN?

X.Y.: Windows Live este construit in paralel cu
MSN.com, un lider global in servicii cu peste 440
milioane de utilizatori unici in intreaga lume, mai
mult de 215 milioane utilizatori activi de MSN
Hotmail, 185 milioane utilizatori de MSN Messenger si
peste 25 milioane spatii MSN create de utilizatori
pentru a-si partaja pozele, weblogurile si interesele.
MSN.com continua sa ofere continut bogat si acces la
serviciile Windows Live. Cand serviciile Windows Live
vor fi lansate in versiune finala, MSN va oferi
continut programatic si va lucra impreuna si in
sinergie cu serviciile Windows Live.

XPC: Majoritatea utilizatorilor dispun inca de doar
2MB spatiu de stocare pentru mesajele de pe

KENSON OPTICAL

ROMAMNIA SRL

Hotmail. Ne puteti spune daca si cand va fi
disponibil mai mult spatiu pentru toti utilizatorii?
X.Y.: Spatiul de stocare nu este neaparat un factor
diferentiator pentru serviciile online de e-mail-uri.
ins& cei care testeaza acum Windows Live Mail,
versiunea Beta, primesc 2GB de spatiu de stocare,
pentru a vedea daca intr-adevar este un necesar un
astfel de spatiu de stocare.

XPC: Ce cota de piata detine Windows Mobile si
cum este acesta situat in comparatie cu cel mai
important competitor, Symbian?

X.Y.: Conform raportului Canalys, pe al treilea
semestru al anului 2005 Windows Mobile detine o
piata de 18% din dispozitivele mobile.

XPC: Stim ca lansarea lui Windows Vista este
programata pentru sfarsitul anului 2006. Este
aceasta data in pericol de a nu fi respectata?
X.Y.: Data de lansare a Windows Vista a ramas
programata pentru sfarsitul anului 2006, nu a
intervenit nici o schimbare.

XPC: Numiti, va rugam, cele mai importante trei
facilitati, din punctul dumneavoastra de vedere, pe
care Windows Vista le va aduce cu titlu de noutate.
X.Y.: Windows Vista va fi fundamentul viitorului
computational, cu imbunatatiri majore in domeniul
securitatii si fiabilitatii, in domeniul graficii si, nu in
ultimul rand, in domeniul optimizarii activitatilor
zilnice. Este primul (si cel mai important) pas catre o
noua era computationald, bazata pe incredere,
securitate, raspundere, intuitie si conectivitate.
Windows Vista va ridica nivelul increderii
utilizatorilor in PC-uri, le va oferi claritate si noi
facilitati de conectivitate.

XPC: Ce prefera Microsoft sa promoveze cu prioritate
in ceea ce priveste jocurile: Xbox ori PC-ul clasic?
X.Y.: Microsoft sustine in egala masura Xbox, Xbox
360 si jocurile pe platforma Windows. Lucram cu
nume din cele mai importante din industrie pentru a
crea jocuri avansate pentru Xbox 360 si Windows si
suntem dedicati in a crea un standard pentru noua
generatie de jocuri pe toate platformele.

Multiplicare:
CD-uri, DVD-uri,
casete audio,

carti de vizita pe CD,
servicii conexe.

Str. Eugen Lovinescu nr. 5, sector 1 - Bucuresti

tel/fax: 021-22.33.133, tel: 031-402.50.60, 031-402.50.61
GSM: 0743.153.300, 0743.153.301, 0743.153.302, 0743.153.304
www.kenson-optical.com
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Mesagerie instantanee

MESAGERIE INSTANTANEE
DISCUTIE DIRECTA

intr-o lume in care comunicarea joaca un rol important in toate domeniile, mesageria instantanee
se dovedeste un mijloc comod si eficient de a tine legatura cu cei dragi.

NIMENI NU POATE NEGA IMPORTANTA COMUNICARII.
De-a lungul timpului, comunicarea a pastrat
pacea si a castigat razboaiele. A invins distantele
si a ajutat informatia sa circule rapid si
neingradit. Ca orice activitate umana,
comunicarea are nevoie de mijloace prin care sa
poata fi realizata. lar in prezent nu ne putem
plange ca ducem lipsa de astfel de mijloace.
Internetul este unul dintre acestea. Marea retea
mondiala, cum mai este numit, ofera suficiente
posibilitati de comunicare. Modalitatile pe care
Internetul le pune in slujba comunicarii sunt
formatul text, transmisia audio si video.
Comunicarea in format text ofera la randul ei
doud posibilitati: clasicul e-mail si mesageria
instantanee. Cele doud nu se exclud reciproc, asa
cum sustin unii specialisti, conform carora
datorita avantajelor oferite de mesageria
instantanee e-mail-ul se va retrage nu peste
mult timp din scena pentru a-i face loc acesteia.
E-mail-ul va coexista in continuare cu mesageria
instantanee. Daca ar fi sa incercam o comparatie
cu corespondentii din viata de zi cu zi, am putea
asemana e-mail-ul cu posta clasica iar mesageria
instantanee cu telefonia (fixa sau mobila). Asa
cum telefonia nu va substitui niciodatd complet
posta clasica, cu ale sale scrisori si plicuri, in
acelasi fel e-mail-ul va supravietui intr-un
Internet dominat (in ceea ce priveste
comunicarea) de mesageria instantanee.
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Mesageria instantanee, sau Instant Messaging-ul,
este preferata in locul e-mail-ului datorita
principalului avantaj pe care aceasta il confera,
si anume comunicarea in timp real. Aceasta
presupune purtarea unei convorbiri in mod similar
discutiilor directe, cu deosebirea derularii in scris
a acesteia. Practic, spre deosebire de e-mail,
mesageria instantanee le ofera utilizatorilor
posibilitatea replicarii imediate la interpelare.

La ora actuala utilizatorii pot alege dintr-o
multitudine de programe de Instant Messaging. Pe
langa aplicatiile oferite de cele trei mari
companii, Yahoo!, Microsoft si Google, acestia au
la dispozitie numeroase alternative. Acestea din
urma pot fi impartite in doua categorii: programe
care pot fi folosite pe baza unei retele proprii de
Instant Messaging si programe care nu dispun de o
retea proprie, insa permit accesul la mai multe
retele importante. Pentru alegerea programului de
mesagerie instantanee, utilizatorul trebuie sa tina
cont, pe langa facilitatile pe care noi le vom expune
in cadrul acestui test comparativ, de reteaua ori
retelele la care va avea acces. Un program care
dispune de nenumarate facilitati este inutil daca
nu permite accesarea retelei folosite de
persoanele cu care se doreste comunicarea.

CUM AM TESTAT
Testul comparativ a fost realizat pe un sistem
dotat cu un procesor Sempron la 3000+ si o

memorie RAM de 512MB DDR-400. Nota finala a
avut in vedere urmaétoarele criterii:
functionalitatea aplicatiilor in proportie de 60%,
ergononomia acestora de 25%, resursele si
compatibilitatea in proportie de 15%.

Pe partea de functionalitate am avut in
vedere cele mai importante facilitati pe care un
program de acest tip trebuie sa le ofere. Am
impartit aceste facilitati in trei categorii:
convorbiri in format text, audio si video. in ceea
ce priveste convorbirea in scris, am urmarit functii
precum formatarea textului, salvarea discutiilor
in cadrul unei arhive, posibilitatea expedierii
mesajelor offline (care pot fi receptionate de un
utilizator neconectat) etc. De asemenea, am avut
in vedere posibilitatea organizarii in grupuri a
contactelor, editarea si aplicarea unui status
eventual pe baza prezentei/lipsei utilizatorului
din fata calculatorului, existenta alertelor vizuale,
respectiv audio etc. Pe partea de transfer al
fisierelor am urmarit modul in care aceasta
facilitate poate fi utilizata si existenta unei
functii de Photo Sharing. Am notat si optiunile de
invizibilitate incluse de unele aplicatii.

Referitor la convorbirile audio, respectiv
audio-video, am urmarit usurinta cu care acestea
pot fi realizate si calitatea transmisiunii sunetului
si imaginii.

Liviu Mihai
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AOL Instant Messenger 5.9

O fi un program popular in randul
americanilor, insa noua nu ne-a
placut. Ergonomia este unul dintre
aspectele care trag in jos acest
program. In plus, vremea clientilor
de Instant Messaging Addware (care
afiseaza reclame ori bannere
publicitare) a apus de ceva vreme.
Nu am apreciat nici faptul ca la
fiecare pornire a programului este
deschisa o instanta a browser-ului
Web cu una din paginile portalului
America OnLine.

Gaim 1.5

Desi nu a reusit sa se impuna in
lupta cu programe mult mai
populare, precum cele oferite de
marile portaluri gen MSN sau
Yahoo!, Gaim include o serie de
facilitati interesante, care ne-au
convins sa-i acordam o nota mai
mare la acest capitol. Acesta
dispune de versiuni pentru
Windows, Linux, BSD, MacOS X si se
poate conecta la unele dintre cele
mai importante retele, precum MSN
Messenger, Yahoo! sau ICQ.

COMUNICARE

Fereastra in care se poarta
discutiile ofera majoritatea
optiunilor importante. Textul poate
fi formatat, pot fi trimise
emoticoane si create link-uri
automat. Este posibila, de
asemenea, stabilirea legaturilor de
voce, respectiv video cu ajutorul
camerei Web. Pentru a atrage
atentia sau a impresiona
interlocutorul, se pot trimite
asa-numitele expresii. insa, din

COMUNICARE

Una dintre cele mai interesante
facilitati ale acestui program este
posibilitatea configurarii si
utilizarii simultane a mai multor
conturi din cadrul aceleiasi retele.
De exemplu, utilizatorii care
dispun de doud sau mai multe
conturi pe MSN sau alta retea
suportata pot fi online pe ambele
simultan. in aceasta situatie,
listele de contacte vor fi unificate,
insa se vor pastra grupurile.

Google Talk 1.0 Beta

Dincolo de entuziasmul generat de
intrarea pe piata mesageriei
instantanee a lui Google,
programul in sine lasa destul de
mult de dorit. Este lipsit de
majoritatea facilitatilor cu care
ne-am obisnuit la alte programe
similare. Google Talk impresioneaza
prin simplitate. Doar atat. Este
posibil totusi ca, pe viitor, Google
sa renunte la simplitate si sa aduca
numeroase facilitati propriului
program.

ICQ 5.04

ICQ este o adevarata legenda in
randul programelor de Instant
Messaging. Insa, ca orice legenda,
nici el nu a scapat de perioada
decaderii. Aceasta decadere este cel
mai bine reflectata de migrarea
masiva a utilizatorilor catre alte
retele. lar reclamele afisate atat in
cadrul ferestrei principale, cat si al
celor in care se deruleaza discutia
propriu-zisa ii micsoreaza si mai
mult sansele de a castiga locul intai
in topul preferintelor utilizatorilor.

COMUNICARE

Daca am face o comparatie intre
Google Talk si alte programe de
Instant Messaging, mai vechi si mai
complexe, am putea spune ca
mesajele trimise cu acesta
reprezinta un e-mail simplu, in
format text, iar celelalte programe
ar reprezenta e-mail-uri complexe,
in format HTML. Aceasta deoarece
nu este posibila formatarea
textului. Lipsesc chiar si banalele
emoticoane.

COMUNICARE

Programul ofera toate modalitatile
uzuale de comunicare, inclusiv de
voce si camera Web. Spre
deosebire de majoritatea
aplicatiilor testate, butoanele care
faciliteaza accesul la cele mai
importante functii sunt plasate in
partea dreapta a ferestrei. Am
gasit ca fiind dificila formatarea
textului deoarece, in loc sa ofere o
bara de butoane cu cele mai
importante optiuni de formatare,

pacate, acestea nu sunt incluse in
programul propriu-zis. Cei de la
America OnLine obliga utilizatorii,
inca data, sa acceseze site-ul oficial
pentru a descarca si folosi fisierele
necesare.

FACILITATI SUPLIMENTARE
Trimiterea imaginilor se realizeaza
in acelasi mod ca si celelalte tipuri
de fisiere. Am fi preferat sa avem la
dispozitie un modul special pentru
Photo Sharing.

FACILITATI SUPLIMENTARE

Gaim include una dintre cele mai
utile facilitati pentru un astfel de
program, si anume corectarea
ortografica a cuvintelor. Acest
lucru este posibil datorita
dictionarului Open Source, Aspell.
Este instalata doar versiunea
pentru limba implicita configurata
in sistemul de operare. Daca limba
implicita a sistemului de operare
este romana, atunci va fi instalata
doar versiunea pentru romana.

FACILITATI SUPLIMENTARE

Google Talk faciliteaza realizarea
convorbirilor audio intre cei doi
interlocutori, iar calitatea
sunetului este cea mai buna dintre
toate programele testate.
Utilizatorul poate opta pentru
salvarea convorbirilor. Insa, din
pacate, Google Talk nu poate salva
decat o mica parte - cea mai
recenta - a convorbirii. Din pacate,
lista facilitatilor care lipsesc este
mult mai lunga.

este necesara accesarea unei
ferestre suplimentare in care se
schimba caracteristicile textului.

FACILITATI SUPLIMENTARE
Salvarea convorbirilor se face
intr-o maniera originala si in
acelasi timp utila. Este posibila
salvarea acestora doar pentru
anumiti corespondenti. Xtraz
Center este facilitatea care
permite, printre altele,
personalizarea programului.
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IM2 1.5

Desi nu este tocmai unul dintre cele
mai cunoscute programe in
categoria din care face parte, IM2 a
fost surpriza acestui test. Din multe
puncte de vedere se aseamana cu
mult mai popularul Trillian. Poate
chiar importa conturile configurate
in Trillian.

COMUNICARE

IM2 permite conectarea la cele
mai importante retele de Instant
Messaging: AIM, ICQ, MSN si

Yahoo!. Este posibila si conectarea
la reteaua IRC. Am apreciat, de
asemenea, posibilitatea conectarii
simultane, prin mai multe conturi,
la aceeasi retea. Tnsé, spre
deosebire de Gaim, care oferd o
facilitate asemanatoare, IM2
afiseaza contactele separat, pe
fiecare cont in parte.

FACILITATI SUPLIMENTARE
Desi se aseamana cu Trillian din
multe puncte de vedere, IM2 nu

MSN Messenger 7.5

Produsul celor de la Microsoft este
principalul contracandidat al
castigatorului acestui test.
Diferenta dintre cele doua
programe nu este mare, insa e in
defavoarea lui MSN Messenger. Cu
toate acestea, programul semnat
Microsoft se bucura de un numar de
utilizatori fideli care nu vor
schimba in curand clientul de
Instant Messaging chiar daca
retelele Yahoo! si MSN vor fi
unificate incepand de anul viitor.

Trillian 3.1 Basic

Cel mai popular program care
permite conectarea la mai multe
retele, Trillian, dispune de doua
versiuni: Basic (gratuitd) si Pro
(contra cost). Am ales sa o testam
pe cea dintai, chiar daca ofera mai
putine facilitati decat versiunea
Pro, tinand cont de faptul ca
celelalte programe sunt, la randul
lor, gratuite. Chiar si asa, Trillian
Basic le ofera suficiente facilitati
chiar si celor mai pretentiosi
utilizatori.

COMUNICARE

Desi beneficiaza de multe versiuni
si ani de experienta, MSN
Messenger nu oferd una dintre cele
mai utile facilitati ale unui client
de Instant Messaging. Este vorba de
trimiterea mesajelor offline
interlocutorilor neconectati. In
schimb, utilizatorii care gasesc
confortanta exprimarea
sentimentelor prin intermediul
emoticoanelor vor aprecia lista
bogata in astfel de elemente.

COMUNICARE

Sunt putine lucruri pe care i le
putem reprosa lui Trillian la acest
capitol. Unul dintre acestea ar fi
compatibilitatea limitata a
emoticoanelor cu unele retele.
Ergonomia ferestrei in care se poarta
conversatia este una foarte ridicata,
fiind prezente doar butoanele care
faciliteaza accesul la cele mai
importante functii. Aceeasi fereastra
poate fi configurata sa se inchida
automat dupa trimiterea unui mesaj.

Yahoo! Messenger 7.0

Clientul de Instant Messaging al
celor de la Yahoo! a reusit de-a
lungul timpului si al ultimelor
versiuni sa se mentina in topul
preferintelor noastre. Spre
deosebire de alte programe
similare care au fost alese de
utilizatori gratie retelei in care
doreau sa comunice, Yahoo!
Messenger a reusit sa impuna
reteaua Yahoo! si datorita
functionalitatii ridicate pe care
o ofera.

COMUNICARE

Emoticoanele (nu foarte numeroase,
dar suficiente), asa-numitele
Audibile (imagini si sunet in format
Flash) sau IMVironment-ul
(personalizarea mediului de
comunicare), sunt elemente
devenite indispensabile pentru
multi dintre utilizatorii acestui
program. Cea mai recenta versiune
aduce si o functionalitate
superioara pe partea de

convorbiri audio.

este un program lipsit de
originalitate. De exemplu,
sunetele numeroase si amuzante
care insotesc diverse activitati
precum tastarea mesajelor si chiar
emoticoanelor primite si trimise.
Comunicarea intre doi utilizatori
care folosesc acest program poate
fi securizata cu ajutorul
tehnologiilor de criptare. De
asemenea, interfata poate fi
modificata prin intermediul
skin-urilor.

FACILITATI SUPLIMENTARE
Plug-in-ul prin care sunt afisate ca
status melodiile ascultate in
Winamp este foarte popular in
randul utilizatorilor de Yahoo!
Messenger. MSN Messenger include
aceasta facilitate cu ajutorul
vreunui plug-in activat in mod
implicit, dar pentru Windows Media
Player. Un punct forte ale acestui
program il constituie numarul mare
de emoticoane si elemente
multimedia.

FACILITATI SUPLIMENTARE

Pentru anumite cuvinte Trillian
afiseaza definitia acestora. Este
suficienta plasarea cursorului doar
pentru cateva secunde deasupra
cuvantului cu pricina, iar programul
va afisa descrierea lui, importata
de pe site-ul Wikipedia sub forma
unui tooltip. Fisierele transferate
pot fi salvate automat in
directoare create pe baza numelui
retelei in cadrul careia s-a realizat
transferul.

FACILITATI SUPLIMENTARE

Photo Sharing este una dintre cele
mai interesante facilitati pe care
Yahoo! Messenger la include.
Aceasta permite vizionarea
fotografiilor in timp real impreuna
cu interlocutorul. Nu putea sa
lipseasca nici integrarea unora
dintre sectiunile portalului
american, utilizatorii putand fi la
curent cu starea vremii sau
putandu-se delecta cu jocurile
online.
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Mesageria instantanee ca
tehnologie ofera mai multe
mijloace prin care poate fi
utilizata. Cel mai important
dintre acestea este reprezentat
de clientii de Instant Messaging,
precum cei testati in numarul
curent. in afara de acestia,
comunicarea prin intermediul
retelelor respective poate fi
realizata si Web based. Acest
lucru presupune presupune
accesarea retelei cu ajutorul
browser-ului Web. Motoda se
dovedeste utila, spre exemplu,
in situatia in care nu este
instalat un client de Instant
Messaging si nici nu este posibila
sau nu se doreste instalarea
acestuia.

Reteau MSN poate fi
accesata din browser la adresa
http://webmessenger.msn.com.

acest serviciu este dezactivarea
facilitatii de blocare a
ferestrelor de tip pop-up incluse
in majoritatea browserelor
actuale. Designul paginii Web
reuseste sa reproduca destul de
bine interfata clientului oficial al
retelei MSN, astfel incat
utilizatorii sa nu fie nevoiti sa se
adapteze la o noua interfata.
Www.e-messenger.net este
adresa pe care utilizatorii pot
intra pentru a folosi un client de
Instant Messaging Web based
care permite accesarea retelelor
MSN, Yahoo! si AOL. Notificarile
de logare a utilizatorilor si
mesajele primite sunt afisate in
ferestre de tip pop-up. Sunt
posibile crearea si modificarea
status-urilor, precum si alegerea
optiunii de invizibilitate.
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SUITA DE 12 STELE
MICROSOFT OFFICE 12

Desi mai este un an pana la preconizata lansare a suitei de birou a celor de la Microsoft, puteti
afla de pe acum, citind acest articol, care sunt atuurile celei de-a douasprezecea versiuni.

NU ESTE NICI UN SECRET FAPTUL CA
suita office semnata Microsoft este de
departe cea mai buna si cea mai
utilizata la ora actuala. Alternative
sunt. Comerciale si chiar Open
Source. insa, fara a fi fan Microsoft,
recunosc ca, desi am testat
alternativele, nu am fost convins de
nici una dintre acestea. Obisnuinta,
usurinta utilizarii si poate putin
conservatorism m-au determinat sa
ma intorc de fiecare data la
Microsoft Office. Nici Open Office si
nici alte programe nu au reusit sa
atinga nivelul de functionalitate si
ergonomie oferit de Microsoft Office.

CE-AM AVUT SI CE-AM CASTIGAT
Dupa sistemul de operare Windows,
pachetul Microsoft Office este al
doilea produs pe scara popularitatii
dintre cele create de gigantul
software din Redmond. Cu toate
acestea, in ultimii ani Microsoft
Office s-a aflat pe o traiectorie
descendenta. Candva, acesta aducea
aproximativ 50% din profitul total al
Microsoft. Anul trecut insa, incasarile
din vanzarea pachetului (sau
produselor componente vandute
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separat) a reprezentat mai putin de
o treime din profitul total al
companiei. Problema pare a fi
nerentabilitatea upgrade-ului. De la
Microsoft Office 97 pana la Microsoft
Office 2003 imbunatatirile aduse de
fiecare versiune au fost insuficiente,
in cele mai multe cazuri, pentru a-i
determina pe majoritatea celor care
au cumparat versiunile anterioare sa
faca upgrade. Pe de alta parte, este
la fel de adevarat ca pachetul celor
de la Microsoft ofera o
functionalitate ridicata si ca loc mult
de imbunatatiri revolutionare nu
prea mai este. Spre exemplu, cele
mai importante facilitatile aduse de
Microsoft Office 2000 au fost
integrarea anumitor servicii Web,
clipboar-ul Office (care permitea
copierea a pana la 12 elemente ori
maximum 4MB in memoria sistemului
pentru a putea fi mai apoi lipite
selectiv in documentul curent sau in
alte documente), SDI (Single
Document Interface) si, nu in ultimul
rand, meniuri si toolbar-uri
personalizabile. Office XP, lansat in
2001, pe langa o serie de
instrumente colaborative, a adus trei

facilitati relativ importante: Task
Pane (panoul care permite printre
altele deschiderea documentelor,
aplicarea stilurilor, consultarea
dictionarului explicativ, traducerea
cuvintelor etc.), Smart Tag-urile
(elemente vizuale care faciliteaza
lipirea unor elemente in formatul
dorit de utilizator, dezactivarea
facilitatii Autocorect etc.) si
imbunatétirea functiei de recuperare
a documentelor deteriorate in urma
inchiderii accidentale a programului.
Microsoft Office 2003 a venit si cu
mai putine noutati. Noile functii se
rezumau, in principiu, la distribuirea
mai multor editii si crearea unor
tipuri de documente bazate pe
formatul XML (Extensible Markup
Language). Acestea sunt, in principiu,
cele mai importante facilitati pe
care Microsoft Office le-a
implementat in ultimele versiuni.

PREGATIRI DE LANSARE

Microsoft incearca sa batatoreasca,
in prezent, calea viitoarei versiuni.
Cea de-a doudsprezecea. Aceasta
este prevazuta sa apara o data cu
Microsoft Vista, la sfarsitul anului 2006.

Insé Vista este deja in urma
programului, iar Microsoft Office 12
este in intarziere fata de Vista, a
carui versiune de test a aparut deja
in urma cu cateva luni. Asa ca cei de
la Microsoft vor trebui sa gaseasca o
solutie pentru a lansa ambele
produse impreuna. Si, dupa cum
merg lucrurile, acest eveniment va
avea loc probabil in cursul anului
2007. Nu ar fi prima si probabil nici
ultima oara cand Microsoft nu ar
reusi sa respecte programarea si ar
amana lansarea unui produs. Este
totusi de inteles acest lucru.

12, NUMARUL NOROCOS

Dupa 11 versiuni, cea mai mare
problema pe care o intampina
Microsoft legata de pachetul office
este oferirea unui imbold pentru
upgrade. Nu este usor sa convigi un
utilizator care a achizitionat o
versiune anterioara sa faca upgrade
- platind suplimentar pana la cateva
sute de dolari - pentru cateva functii
noi de care nu este convins ca are
nevoie. Marketingul are si aici un
rol important in a convinge
utilizatorul c& are nevoie de o
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functie despre care nici nu auzise
pana la momentul respectiv. De
aceea, era nevoie ca versiunea 12 sa
aduca acel ceva care sa atraga
atentia si interesul utilizatorilor si, in
special, al companiilor.

Acel ceva nu va mai fi de
aceasta data limitat la cateva
facilitati noi. Versiunea 12 aduce o
interfata redesenata aproape in
intregime. Este adevarat ca ultimele
versiuni au adus de fiecare data
modificari la nivelul interfetei. insa
de aceasta data este mai mult decat
o simpla primenire. Mult mai mult.
Este regandit modul in care
utilizatorul acceseaza cele mai
importante functii.

Micorosft Office 12 este doar
numele de cod al noii versiuni, fiind
foarte probabil ca cei de la Microsoft
sa aleaga un nume corespunzator
pachetului a carui promovare a
inceput-o deja.

PRINCIPIUL SCHIMBARII

Pentru cei mai multi utilizatori,
Microsoft Word, de exemplu, este
doar un simplu editor de text cu
ajutorul caruia pot ingrosa sau
sublinia textul. Pentru altii insa, este
mult mai mult de atat. Dar acestia
din urma sunt destul de putini.
Degeaba aplicatiile pachetului
Microsoft Office includ meniuri
bogate in facilitati daca acestea

sunt necunoscute majoritatii
utilizatorilor. Cei de la Microsoft sunt
constienti de acest lucru. in
consecinta, au decis ca noua
versiune sa fie mult mai accesibila
acestui tip de utilizatori, celor care
folosesc, in principal, functiile
elementare. lar acest lucru nu putea
fi realizat decat prin regandirea si
redesenarea interfetei. Aceasta a
fost ideea care a stat la baza
schimbarii radicale a interfetei
verisunii 12. Ce a iesit vom analiza in
cele ce urmeaza.

INTERFATA NOU-NOUTA

Am avut la dispozitie pentru testare
prima versiune Beta a pachetului
Microsoft Office 12. Ca si in cazul
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sistemului de operare Windows Vista,
varianta Beta 1 de Microsoft Office
12 este orientativa, incluzand unele
dintre cele mai importante facilitati
ale versiunii finale, fiind insa posibila
aparitia si a altor functii pana la
data lansarii oficiale.

Asa cum spuneam, principalul
punct de atractie si primul aspect
care iese in evidenta la deschiderea
initiala a aplicatiilor componente ale
pachetului le reprezinta interfata.
Scopul declarat al acesteia este
furnizarea accesului rapid la facilitatile
pe care le folosesc in mod curent
majoritatea utilizatorilor. Microsoft a
decis sa renunte la meniurile clasice
(File, Edit, View, Format etc.). S-a
considerat ca insiruirea tuturor
facilitatilor disponibile pe meniuri este
de prisos atata vreme cat utilizatorul
nu apeleaza, in mod curent, decat la
un anumit set de functii. Astfel s-a
ajuns la asa-numitul Ribbon. Acesta
inlocuieste, in noua versiune, atat
meniurile, cat si bara clasica de
butoane. Ribbon-ul este alcatuit din
tab-uri, care la randul lor includ
butoane organizate pe categorii in
functie de domeniul de aplicare.
Majoritatea butoanelor au dimensiunea
de 32x32 pixeli (duble fata de
butoanele obisnuite) si sunt insotite
si de text. Cuvantul cel mai potrivit
pentru caracterizarea noii interfete
este spectaculos. insd, tocmai din
cauza dimensiunii butoanelor, este
recomandata o rezolutie de cel putin
1280x1024 pixeli.

inlocuirea meniurilor si a barei
clasice de butoane cu acest Ribbon
creeaza, la inceput, impresia ca au
ramas mai putine functii. Nu este
asa. lar acest aspect dovedeste
tocmai faptul ca noua interfata isi
atinge scopul, si anume evidentierea
facilitatilor accesate in mod frecvent
de majoritatea utilizatorilor. Din
pacate, in versiunea pe care am
testat-o nu este posibila modificarea
in nici un fel a Ribbon-ului. insa,
cunoscand importanta pe care
Microsoft o acorda ergonomiei,
putem banui ca versiunea finala va
include aceasta facilitate.
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Un element important al
Ribbon-ului il constituie asa-numitele
tab-uri Context Sensitive. Acestea nu
sunt afisate in mod normal, dar apar
in momentul in care este selectat un
anumit element. Spre exemplu,
selectarea unei imagini va duce la
afisarea tab-ului Picture Tools, care
include cele mai importante optiuni
legate de editarea imaginilor, iar
mutarea cursorului in cadrul unui
tabel va duce la afisarea tab-ului
Table Tools care contine, bineinteles,
optiunile pentru tabele.

Quick Access Toolbar este, de
asemenea, o parte importanta a noii
interfete. Este, de fapt,
corespondentul clasicelor Toolbar-uri
pe care utilizatorul le poate
configura dupa propriul plac,
adaugand si eliminand butoanele pe
care le considera utile, respectiv pe
care nu le foloseste. In mod implicit,
singurele butoane disponibile sunt
Save, Undo si Redo.

Spuneam ca Microsoft urmareste
inlocuirea meniurilor clasice cu acest
Ribbon. Este adevarat. Cu o singura
exceptie: meniul File, care a
supravietuit acestei schimbari, insa

Suita de 12 stele

complet transformat. Este, de fapt,
o adaptare a meniului Start din
Windows XP si ofera o dispunere
similara a elemetelor: functiile
meniului se regdsesc in partea
stanga, iar documentele deschise
recent in dreapta. $i, continuand
lista similitudinilor, butonul care
permite accesarea ferestrei de
optiuni si cel de inchidere a
programului sunt plasate in partea
inferioara a meniului, in acelasi mod
in care butoanele Log Off si Shut
Down se regasesc in cadrul meniului
Start din Windows XP.

Un alt indiciu al faptului ca
Microsoft isi orienteaza suita office
catre segmentul utilizatorilor mai
putin avansati este detalierea
informatiilor continute de Tooltip-uri.
Noua versiune de Microsoft Office
oferd, in cadrul Tooltip-urilor,
informatii atat despre modalitatea
de accesare a functiilor, cat si modul
care opereaza acestea.

ATUURILE NOII VERSIUNI

Ca si versiunile precedente, nici
Microsoft Office 12 nu vine cu
noutati revolutionare, insa aduce o

un SIMFPLU
clICK
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serie de imbunatatiri notabile pe partea de
functionalitate. Cele mai importante dintre
acestea vizeaza colaraborarea si partajarea
documentelor in retea si introducerea unui nou
format denumit Office XML. Microsoft a decis ca
documentele noii versiuni sa aiba la baza codul
XML. Din acest punct de vedere, utilizatorul va
observa doua lucruri: o noua extensie si o
dimensiune redusa a documentelor. Extensiile
specifice aplicatiilor componente ale pachetului
Microsoft Office vor capata fiecare cate un X.
Adica .doc va deveni .docx, xls va deveni xlsx si
asa mai departe. Fisierul salvat este, de fapt, o
arhiva ZIP care contine informatii despre toate
stilurile si elementele componente ale
documentului. Principalul avantaj al acestui aspect
este dimensiunea redusa a documentului. Pentru a
ne face o idee despre diferenta dintre
dimensiunea noului format si a celui de pana
acum, am salvat documentele create in ambele
formate. Rezultatele pot fi catalogate drept cel
putin impresionante. De exemplu, acelasi
document care in format Microsoft Word 2003 are
1,1MB atinge doar 118KB in noul format!

in afara de acestea, noua versiune aduce o
serie de imbunatatiri mai putin mediatizate.
Printre acestea se regasesc meniul de tip pop-up,
ce apare instantaneu in momentul care este
selectat un fragment de text si care include cele
mai importante optiuni de formatare a textului si
aplicarea activa a numitor elemente (de exemplu,
la crearea unui tabel, numarul de coloane si de
randuri creste sau scade in functie de directia de
miscare a cursorului).

MICROSOFT WORD
Cea mai utilizata aplicatie a pachetului, Microsoft
Word, beneficiaza, bineinteles, de toate
imbunatatirile generale ale noii versiuni plus cele
specifice. in ceea ce priveste imbunatétirile
specifice, merita mentionata facilitatea Document
Inspector, care verifica documentele inainte de a
fi trimise pentru a nu contine comentarii sau
fragmente de text ascuns.

Microsoft Word beneficiaza acum de un Status
Bar mult imbunatatit. De fapt, toate aplicatiile
noii versiunii dispun de un Status Bar imbunatatit,
insa nu identic. Unele facilitati cu care acesta este
prevazut sunt specifice doar anumitor aplicatii.
insa poate cel mai important aspect il constituie
faptul ca poate fi personalizata. Utilizatorul poate
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alege care dintre optiunile disponibile vor fi
incluse pe Status Bar. lar acestea sunt suficiente.
Pe langa afisarea numerelor paginilor, a limbii
pentru corectura si a modurilor de vizualizare,
este prezent un Slidebar care permite marirea/
micsorarea paginii, afisarea numarului de cuvinte
(per total si per selectie), a modificarilor etc.

MICROSOFT EXCEL

Aplicatia de calcul tabelar contine, la randul ei, o
serie de noutati mai mult sau mai putin
importante. Desi nu cred ca multi utilizatori vor
crea vreodata documente de asemenea
dimensiuni, trebuie totusi mentionat faptul ca, in
noua versiune, Microsoft Excel poate lucra cu
Worksheet-uri care s& contina un milion de randuri
si 16.000 de coloane. Page Layout este un nou mod
de vizualizare care ii permite utilizatorului sa
editeze documentele si, in acelasi timp, sa vada
modul in care acestea vor arata dupa ce vor fi
listate la imprimanta. O alta facilitate importanta
este asa-numita Structured Referencing. Selectand
un tabel, utilizatorul are acum posibilitatea de a
da clic dreapta si a alege un format predefinit pe
care sa-l aplice rapid intregului tabel.

MICROSOFT ACCESS

Responsabil de crearea si editarea bazelor de
date, Microsoft Access este exemplificarea ideald a
alegerii celor de la Microsoft de a schimba radical
modul in care sunt accesate functiile disponibile
cu ajutorul unei interfete redesenate aproape in
intregime. Microsoft Access era, pana acum,
aplicatia consideratd cel mai putin prietenoasa.
Versiunea 12 aduce un nou aspect, ce va fi cu
sigurantd apreciat de utilizatorii incepatori. A fost
imbunatatita libraria de Template-uri, acestea
fiind mult mai usor accesibile. Un alt aspect care
beneficiaza de imbunatatiri este importul datelor
din diverse surse. Este foarte facila acum
importarea, spre exemplu, a tabelelor din
Microsoft Excel sau a agendei de contacte din
Microsoft Outlook. Ca si in cazul aplicatiei
Microsoft Excel, Microsoft Access ofera un mod de
vizualizare globald a bazei de date. Gruparea
informatiilor in functie de anumite criterii poate fi
realizatd cu ajutorul unui Wizard.

MICROSOFT POWERPOINT
Programul dedicat crearii prezentarilor nu a
beneficiat, cel putin pana la aceasta ora, de o

foarte mare atentie din partea echipei de
programatori Microsoft. Una dintre cele mai
importante noi facilitati este posibilitatea salvarii
librariilor dinamice de slide-uri pe servere
SharePoint. Salvarea modului de aranjare a
elementelor componente ale unui slide este o alta
noutate importanta. Cu ajutorul acestei facilitati,
crearea unui slide nou cu un design asemanator
slide-ului precedent se face mult mai usor,
nemaifiind necesare copierea si lipirea
elementelor de pe un slide pe altul.

MICROSOFT OUTLOOK

in stadiul actual, Microsoft Outlook este singura
aplicatie din pachetul Microsoft Office 12 varianta
Beta 1 care nu beneficiaza de noua interfata. De
altfel, noutatile importante sunt doar in numar de
doua. Este vorba, pe de o parte, de To-Do Bar - o
lista plasata in partea dreapta a ferestrei
(intocmai facilitatii Task Pane din Microsoft Office
2003, facilitate la care se pare ca s-a renuntat cu
aceasta noud versiune). Aceasta lista contine cele
mai importante elemente curente, precum
activitatile zilei in curs, e-mail-urile marcate cu
stegulet, intalnirile etc. Pe de alta parte, am
putut remarca o imbunatatire importanta adusa
functiei de cautare. Este vorba de o casuta
integrata in fereastra principala a programului,
care permite cautarea anumitor informatii in
cadrul mesajelor electronice. Spre deosebire de
vechea functie de cautare, cea care deschidea o
fereastra separata pentru afisarea e-mail-urilor
gasite, mesajele care indeplinesc criteriile cautarii
sunt acum afisate chiar in lista de e-mail-uri, fiind
filtrate toate celelalte mesaje.

O VARIANTA BETA ATIPICA

Desi doar o prima versiune de test, varianta pe
care am avut posibilitatea sa o testam s-a dovedit
a fi suficient de stabila pentru a putea fi deja
utilizata. Singurele probleme pe care le-am
intampinat pe parcursul testarii au constat in
raspunderea relativ greoaie a anumitor functii, in
special legate de Ribbon-ul noii interfete.

PENTRU UNII MUMA, PENTRU ALTII CIUMA

Legat de interfata se ridica cel mai important
semn de intrebare in ceea ce priveste Microsoft
Office 12. Cei de la Microsoft par convinsi ca noua
interfata va genera reactii pozitive din partea
utilizatorilor. Parerea noastra este ca interfata noii
versiuni va incanta, in special, utilizatorii
incepatori si mai putin pe cei avansati, care
utilizeaza majoritatea facilitatilor disponibile pe
baza combinatiilor de taste. Noua interfata
presupune un grad ridicat de utilizare a mouse-
ului, ceea ce este putin probabil s& multumeasca
utilizatorii avanasati. Dincolo de supozitii, ramane
de vazut daca noutatile pe care noua versiune le
aduce, atat la nivelul interfetei, cat si in ceea ce
priveste functionalitatea, sunt suficiente pentru
rentabilizarea upgrade-ului si revigorarea
rezultatelor financiare ale pachetului Microsoft
Office.

Liviu Mihai



Hallmark Card Studio 2006 Deluxe

Un program care merita toate felicitarile. Pe care le puteti face cu el.

VA SUNA CUNOSCUT NUMELE DE
Hallmark? S-ar putea sa fie din cauza
canalului de televiziune, stiti, cel gen
HBO, care insa da filme pentru
gospodine ostenite si lacrimoase. Dar
ar trebui sa stiti ca la bazele
imperiului Hallmark stau banalele
felicitari. De la inceputul secolului
trecut, cand un tanar la varsta
majoratului, Joyce Clyde Hall, punea
in 1910 bazele unei afaceri indraznete,
si pana in ziua de astazi, cand din
cele 6 miliarde de felicitari vandute
anual in Statele Unite jumatate sunt
comercializate de Hallmark Cards Inc,
sunt zeci de ani de istorie.

Hallmark este unul din cele mai
cunoscute branduri din domeniul
felicitarilor si n-ar trebui sa mire pe
nimeni ca s-au gandit sa isi speculeze
renumele creand un soft prin
intermediul caruia utilizatorii ar
putea sa isi printeze propriile
felicitari, dupa ce eventual le-au
personalizat in prealabil.

Hallmark Card Studio apare cam
de prin 2001, de atunci modelele
predefinite crescand exponential in
numar, astfel ca in prezent sunt

Contact

Producator Creative Home
Web www.hallmark.com

Versiune 2006 Deluxe
Cerinte Pentium Il 500MHz, 64MB RAM,

Video DX 7 8MB
Platforma -
Tip de licenta Shareware (29.999)

+ este extrem de usor de folosit chiar si de
cel mai novice utilizator

+un numar semnificativ de fonturi
personalizate Hallmark care fac toti banii

+ 0 cantitate impresionanta de felicitari
predefinite pentru orice ocazie pe care
v-o puteti inchipui

+ pretul deloc piperat

- varietatea clip-art-urilor lasa de dorit

Verdict

*x Kk ok Kk Kk

disponibile aproape 5000 de modele,
plus o biblioteca impresionanta de
imagini si clip arts care ocupa patru
CD-uri. Este adevarat ca impresioneaza
mai mult prin cantitate decat prin
varietate, dar in mod sigur acest
aspect nu poate fi trecut cu vederea,
cum nu trebuie ignorate nici cele
aproape 50 de fonturi personalizate
Hallmark, speciale pentru felicitari.
Practic programul va permite sa
alegeti din diverse categorii tematice
o felicitare, pe care o puteti printa (o
imprimanta color alimentata cu
carton lucios este un accesoriu
indispensabil pentru aceasta variantd)
sau o puteti trimite pe e-mail, ca
fisier avi cu sunet. Alegerea
formatului .avi este putin dubioasa,
cand Flash ar fi fost mai de preferat
pentru ca ofera si interactivitate. Dar,
oricum, traim intr-o lume in care posta
da faliment din cauza e-mail-urilor,
deci aceasta optiune este binevenita.
Singura problema este ca detectarea
automata a programului de e-mail
atunci cand apasati pe butonul
“Send” din program este destul de
defectuoasa. in cazul meu, a pornit
Outlook Express, in care nu era
configurat serverul de mail, din
moment ce folosesc Outlook normal, cu
un server Exchange. Dar din fericire
filmul poate fi exportat si atasat unui
mail din orice program doriti.
Felicitarile predefinite pot fi
personalizate in sectiunea Art Studio,
unde puteti sa creati si unele noi
daca doriti, imbinand imagini si text.
Interfata este tipica pentru un program
gen “hobby”, destinat unui public
larg, nu doar cunoscatorilor. in speta

[P

avem butoane mari, colorate, a caror
utilizare este evidentd din primul
moment.

Daca nu aveti niste idei foarte
indraznete, colectia de simboluri si
imagini din Hallmark Card Studio se
va dovedi suficienta pentru a putea
asambla felicitari pentru orice
ocazie. Singura problemad, din punctul
meu de vedere, este ca majoritatea
clip-art-urilor disponibile sunt in stilul
Hallmark, dragalase, sentimentaliste
si neofensatoare in nici un fel, ceea
ce inseamna ca nu prea pot fi create
niste felicitari mai putin
conventionale (cu umor negru de
exemplu).

Este chiar amuzant ca programul
are o optiune de parental-lock pentru
a bloca accesul copiilor la contentul
“adult-only”, dar cu toate astea eu
n-am reusit sa gasesc nimic adult-only
oricat m-am chinuit. $i m-am chinuit
ceva vreme, curios fiind din fire.

Aparent, cei de la Hallmark sunt mult
mai puritani decat pare.

Pentru cei care au din intamplare
o versiune mai veche, aceasta de fata
nu aduce mari imbunatatiri: sigur,
avem 1000 de template-uri in plus, o
crestere de 20% fata de versiunea
precedenta, dar, dupa cum am mai
precizat, template-urile nu sunt atat
de variate oricum. Singura optiune
suplimentara este un Event Planner,
care va permite sa marcati intr-un
calendar toate aniversarile si datele
importante, astfel incat sa nu pierdeti
ocazia de a produce niste felicitari la
momentul respectiv. Util, dar nu
esential.

Hallmark Card Studio este un
program de nisa, dar este cel mai bun
in domeniul sau restrans. Daca aveti
nevoie de asa ceva, nu stati prea mult
pe ganduri. Pretul este rezonabil.

Adrian Dorobat
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Programe diverse

RSS Reader

GreatNews
1.0

RSS este una dintre tehnologiile Web care au
cunoscut in ultima vreme o crestere accentuata in
randul utilizatorilor din intreaga lume. Ca urmare,
a crescut si numarul programelor care permit
accesarea fluxurilor RSS. Desi majoritatea acestora
sunt disponibile contra cost, exista si un numar
redus de alternative gratuite. Una dintre acestea
este GreatNews.

STIL ORIGINAL

Serviciul de e-mail al celor de la Google, Gmail, a
fost cel care a initiat inlocuirea directoarelor
clasice cu asa-numitele Label-uri. GreatNews este
primul RSS Reader care adopté aceasta strategie. in
loc sa imparta informatiile importante pe
directoare, utilizatorul le poate aplica acestora un
anumit label. Astfel, informatiile primite prin
intermediul fluxurilor RSS pot fi catalogate rapid si
regasite usor la o cautare ulterioara. Creatorii
programului nu ofera, din pacate, o modalitate de
eliminare a Label-ului aplicat.

INCOMPLET, DAR SUFICIENT

Desi nu dispune de toate facilitatile pe care le
urmarim de la un astfel de program, GreatNews
ofera totusi cele mai importante functii. Dintre
acestea amintim organizarea pe categorii a
fluxurilor, filtrarea acestora (afisarea stirilor din
ziua curenta, a celor necitite, a celor care contin
un anumit termen etc.), realizarea cautérilor,
afisarea informatiilor in stil Newspapper pe baza
template-urilor etc. De asemenea, sunt posibile
importarea si exportarea fluxurilor in formate
OPML si XML. Din pacate, GreatNews nu poate
detecta automat fluxurile continute de site-urile
Web. Aceasta facilitate ar fi permis o adaugare mai
usoara a fluxurilor prin simpla tastare a adresei
site-ului respectiv.

Contact

Producator Curio Studio
Web www.curiostudio.com
Versiune 1.0
Sistem Windows 98/Me/2000/XP

Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ consum redus de resurse

+ sistem de Label-uri

+ import/export fluxuri

- imposibilitatea detectarii fluxurilor RSS

Verdict

*
*
*
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Portalul Google (titulatura motor de cautare este
deja depasita) se angajeaza in din ce in ce mai
multe arii de activitate, de la servicii Web la
aplicatii software, precum acest Google Web
Accelerator.

CONTROVERSAT

Desi a fost lansat initial in urma cu mai multe luni,
dupa numai cateva zile cei de la Google nu au mai
permis descarcarea acestui program din motive
inca neelucidate. De curand insa, Google Web
Accelerator si-a reluat activitatea, putand fi
descarcat fara nici o limitare. Ideea care sta la
baza programului este una simpla. Ca motor de
cautare, Google stocheaza pe propriile servere
versiuni ale site-uilor pe care le indexeaza. Pentru
a-si atinge scopul, Google Web Accelerator incarca
paginile de pe serverele proprii (pe cele care sunt
stocate pe acestea).

PARTIAL EFICIENT

Trebuie spus in primul rand ca programul realizeaza
accelerarea navigarii atat pentru Internet Explorer,
cat si pentru Firefox. Insi nu cu aceeasi eficienta.
Google Web Accelerator afiseaza in ambele browsere
diferenta de timp dintre incarcarea in mod normal
a paginilor si incarcarea cu ajutorul programului.
Pe parcursul testarii am putut observa o incarcare
mai rapida a paginilor deschise cu Internet
Explorer. In plus, uneori, din cauza lui Google Web
Accelerator, Firefox omite incarcarea anumitor
elemente, in special a imaginilor. De aceea, se va
dovedi utila posibilitatea opririi instantanee a
accelerarii. Optiunile programului ii permit
utilizatorului sa aleaga activarea sau dezactivarea
incarcarii in avans a link-urilor, sublinierea
distinctiva a acestora si specificarea site-urilor a
caror incarcare accelerata nu se doreste.

Producator Google
Web http://webaccelerator.google.com
Versiune Beta
Sistem Windows 2000 SP3, Windows XP

Program-gazda
Tip de licenta

Internet Explorer 5.5, Firefox 1.0
Freeware

Evaluare generala
+ sporul vitezei de incarcare a paginilor este uneori
realmente vizibil
+ sublinierea link-urilor incarcate in avans
- unele incompatibilitati cu Firefox

Verdict

L. S S ¢

Galerii Xtreme

Comunicatii

Mozilla Firefox

Browser-ul care i-a speriat pe cei de la Microsoft a
ajuns, dupa mai multe luni de dezvoltare si de
amanari, la versiunea 1.5. Initial, aceasta trebuia
sa fie de fapt versiunea 1.1. insé cei de la Mozilla
au considerat ca, datorita numeroaselor facilitati
adaugate, numarul potrivit pentru aceasta versiune
este 1.5.

S| MAI BUN

Kit-ul de instalare are in continuare o dimensiune
foarte mica. Numai 5MB in comparatie cu Internet
Explorer, care, in functie de facilitatile dorite,
poate varia intre 11MB si 75MB. Facilitatea care
beneficiaza de cele mai multe imbunatatiri este
Tabbed Browsing. In primul rand, utilizatorul are
acum posibilitatea de a muta tab-urile intre ele
prin Drag&Drop. In al doilea rand, este posibila
configurarea modului in care sunt deschise
tab-urile. Utilizatorul poate decide deschiderea
tab-urilor noi pentru link-urile accesate in alte
aplicatii, precum si pentru cele care deschid alt
site. Am fi apreciat daca cei de la Mozilla ar fi
inclus facilitatea Session Saver, care permite
salvarea si deschiderea tab-urilor. O alta
imbunatatire notabila este adusa functiei de
Update. Daca pana acum erau necesare descarcarea
si instalarea in acelasi director a noilor versiuni,
Firefox 1.5 face posibil Update-ul automat. Pop-up
Stopper-ul a fost, de asemenea, imbunatatit.

MAI RAPID

Am observat pe parcursul testarii noii versiuni o
rulare si o deschidere mai rapide ale programului.
Nici dupa instalarea mai multor extensii nu este
vizibild o rulare mult mai greoaie. De asemenea,
Firefox deschide mult mai rapid paginile vizitate
anterior, deoarece le incarca din Cache intr-un mod
similar lui Opera.

Producator Mozilla
Web www.mozilla.com
Versiune 1.5
Sistem Windows, Mac OS, Linux
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ Tabbed Browsing imbunatatit

+ fucntie de update imbunatatita

+ dimensiune redusa a kit-ului de instalare
+ incarcare mai rapida a paginilor

Verdict

*x Kk Kk Kk Kk
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Galerii Xtreme

Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail: galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Splaiul Unirii 74, Bucuresti 4. Imaginile trimise
trebuie insotite de o captura de ecran cu programul in care au fost realizate. in cazul unui program de grafica 3D, toate
patru viewporturile trebuie sa fie vizibile, afisand diferite perspective reprezentative ale scenei, atat wireframe, cat si
shaded. Pentru imagini 2D sau 3D realizate in programe mai putin standard, va fi necesara cel putin o captura de ecran de
pe parcursul procesului de creatie, full screen, afisand intreg mediul de lucru si elementele imaginii realizate.

Galerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

Foarte bune imaginile, una dintre cele mai frumoase masini pe care le-am
gazduit la Galerii Xtreme de-a lungul timpului. Sentimentul de
artificialitate persista, dar ca machetéa/prototip nu prea i se poate
reprosa mare lucru.

Copyright € J00% by Tudpras Livis Cowrrin | HIE_J0048 w00 o

Chiar daca elementele individuale ar fi putut fi mai bine realizate

(extraterestrul are niste picioare cel putin dubioase), per total imaginea are

atmosfera, trimitandu-ne cu gandul catre unul din bizarele tablouri ale lui
Eh, asa incepem toti, cu obiecte familiare, cu ce ne sare in ochi cand ne Salvador Dali. Aici punerea in scena conteazi mai mult decat modelarea si
uitam prin camera. Dar, oricum, mai ai de experimentat: iluminarea este prea texturarea, dupa cum puteti vedea.
difuza, nu ai nici o sursa de lumina bine definita care sa arunce umbre mai
clare, iar texturile sunt disproportionate, existand o nepotrivire evidenta
intre lemnul biroului si lemnul dulapului de langa. Asteptam imagini mai
“lucrate” pe viitor, pe masura ce acumulezi mai multa experienta.

Baruder Time: 26 min 33 sec
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Pentru mai putin de un an de experienta in domeniul graficii
3D, concept car-ul tau este intr-adevar o realizare
deosebita. Toate laudele din partea noastra! Dar, desi este
clar peste media imaginilor din aceasta categorie pe care le
primim pe e-mail, totusi parca masina nu este atat de bine
finisata cum este cea a lui Liviu Tudoran. La o privire mai
atenta, muchiile apar zimtate intr-un mod bizar, imbinarile
dintre bucatile componente nu sunt foarte subtile, iar per
total parca suprafetele nu sunt atat de bine definite pe cat
ar trebui sa fie. Dar suntem siguri ca aceste amanunte devin
vizibile doar in cazul imaginii mari vazute la 100% pe ecranul
monitorului, in paginile revistei aceste defecte s-ar putea sa
nu mai fie atdt de evidente. Mult succes in continuare!

(FeRchEZAY IYIHAL TYIREL

Concurs de
fotografie

Incepand din acest numar, concursul de
fotografii de pe forumul XtremPC are o oglinda
in paginile revistei. Si pentru ca, in intervalul
dintre doua aparitii ale revistei, pe forum au loc
doud concursuri, cele doua fotografii
castigatoare se vor intrece in finala premiata de
XtremPC cu un abonament pe trei luni la revista
cu DVD sau cu CD (la alegerea castigatorului),
precum si cu o sapca si un breloc purtand sigla
XtremPC. Fotografia castigatoare a acestei

editii a concursului se numeste British Sunset si
a fost facuta de Ciprian Rusen din Bucuresti pe
plaja din Bournemouth, Marea Britanie, folosind
un aparat foto Nikon Coolpix 7600.
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Interviu Nokia

“Romanii sunt un public foarte deschis fata de
terminalele ce integreaza tehnologii de ultima ora.”

in dialog cu Nokia despre telefoanele inteligente, aplicatiile acestora si tehnologia 3G

Imfred de Jong
Managing Director
Nokia Ungaria & Romania

XPC: Ce sanse sunt ca Nokia sa inceapa sa
utilizeze Windows Mobile ca sistem de operare
pentru modelele sale de telefoane mobile?
1.J.: Nokia utilizeaza sistemul de operare
Symbian, lider in domeniul sistemelor de operare
pentru telefoane mobile inteligente. Sistemul de
operare Symbian este cel mai robust sistem de
operare, optimizat pentru dispozitivele mobile,
care sustine deschiderea si permite
interoperabilitatea. Symbian a fost lansat in 1998
de Ericsson, Nokia si Psion. Astazi, Symbian se
afla in proprietatea Ericsson, Nokia, Panasonic,
Siemens, Samsung si Sony-Ericsson.

In februarie 2005, Symbian a introdus sistemul
de operare Symbian v9, ce reprezinta o evolutie a
modelului Symbian pentru securitate. Acest nou mod
le permite operatorilor de retea sa implementeze
servicii si continut cu valoare adaugata, ca, de
exemplu, serviciile de m-commerce, pentru a
sprijini distributia de continut de calitate,
protejat prin DRM (Digital Rights Management).
De asemenea, a evoluat si certificarea Symbian
Signed, astfel incat sa indeplineasca noile cerinte
pentru protejarea retelelor, terminalelor si
datelor impotriva abuzurilor.

XPC: Luand in considerare complexitatea
software-ului integrat in ultima generatie de
telefoane mobile, apar inevitabil probleme de
securitate, care pot fi speculate de persoane
rauvoitoare, atat prin atacuri directe, cat si
prin raspandirea de virusi informatici. Cum
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priveste Nokia acest aspect si ce masuri va lua
in cazul in care acest lucru devine o problema?
1.J.: Nokia ia in serios orice problema legata de
securitate. Dezvoltam si integram in mod constant
cele mai avansate functii pentru securitate in
toate produsele noastre. Monitorizam permanent
situatiile de posibile abuzuri in ceea ce priveste
securitatea. Atunci cand ni se supun atentiei
astfel de cazuri, le analizam si ludam masurile
adecvate. Aceste activitati includ si discutii
permanente cu dezvoltatorii de aplicatii-pilot.

La nivelul industriei, exista perceptia ca
aplicatiile ilegale, dezvoltate pentru a produce
pagube, reprezinta o problema reala. in acest
caz, este o problema cu care se confrunta
intreaga industrie. Aceste aplicatii (“malware”),
printre care se numara virusii si “caii troieni”,
pot afecta orice dispozitiv inteligent folosit ca
platforma electronica si pot fi create utilizand
aplicatiile disponibile comercial. Aceste abuzuri
pot reprezenta probleme cu care se confrunta
orice producator de dispozitive, inclusiv cei care
fabrica telefoane inteligente. Nokia, impreuna cu
cele mai puternice companii din domeniul
securitatii continutului, considera ca actualele
amenintari in ceea ce priveste securitatea sunt
minore si nu se compara cu cele din domeniul
Internetului fix. in momentul de fata, riscurile se
limiteaza la cazurile in care un consumator
descarca o aplicatie de la o sursa necunoscuta
sau nesigura si permite instalarea pe un telefon
inteligent sau accepta instalarea unui
mesaj/aplicatie pe un dispozitiv inteligent.

Industria mobilitatii se straduieste sa
anticipeze riscurile prin dezvoltarea unor
instrumente de control. De exemplu, retelele
mobile ale operatorilor au un nivel ridicat de
securitate, utilizand solutii pentru a impiedica
patrunderea virusilor si a altor elemente de
continut cu potential distructiv pe telefoanele
mobile. Un exemplu il constituie scannerele de
continut bazate pe retea. Arhitectura telefoanelor
mobile are la randul ei un efect important asupra
gradului de securitate. De asemenea, exista si
alte functii pentru securitate, de care dispun
telefoanele mobile recente, despre care multi
utilizatori nici nu stiu. in plus, sunt din ce in ce
mai mult adoptate diverse programe globale de
testare a aplicatiilor. Acestea verifica siguranta
sursei si a continutului.

in calitate de lider in domeniul dispozitivelor
mobile, Nokia isi propune un rol activ in dezvoltarea
instrumentelor de control al securitatii si al
masurilor de prevenire a abuzurilor. De asemenea,
colaboram cu jucatori-cheie din cadrul industriei
si cu puternice companii din domeniul securitatii
continutului in diverse directii. Amintim colaborarea
cu alti producatori de software si dispozitive pentru

a promova programe globale de testare a
aplicatiilor, cum ar fi programele "Symbian Signed"
si "Java Verified". Totodata, Nokia participa la
dezvoltarea standardelor deschise pentru securitate.
In 2003 a initiat o colaborare cu AMD, HP, IBM, Intel
si Microsoft, alaturandu-se Trusted Computing
Group (TCG), care isi propune sa creeze standarde
deschise pentru producatorii din domeniul
electronic. Nokia distribuie numai aplicatii create
de dezvoltatori cunoscuti si de incredere. Nokia
Operator Delivery Server (DLS) poate verifica
aplicatiile descarcate pentru a detecta si
indeparta aplicatiile periculoase, precum virusii,
inainte de a ajunge la destinatar. De asemenea,
Nokia colaboreaza activ cu producatori de
software antivirus. Exista deja antivirus pentru
dispozitivele bazate pe platforma Series 60.

XPC: Cat credeti ca va dura tranzitia de la
terminalele GSM actuale la terminalele 3G? $i,
mai ales, cand credeti ca aceasta tehnologie va
deveni accesibila pentru majoritatea utilizatorilor,
avand in vedere costurile implicate?

1.J.: Nokia estimeaza ca numarul total al abonatilor
3G/WCDMA va atinge 70 de milioane pana la
sfarsitul anului 2005, de la 16 milioane in 2004.
Asadar tendinta in domeniul 3G este una pozitiva.
Pe langa serviciile de voce eficiente in ceea ce
priveste costurile, avantajele 3G sunt
reprezentate de serviciile pentru date, cum sunt
redarea de continut video in timp real, e-mail
mobil si navigarea pe Internet. 3G ofera acces
mai rapid si mai usor la serviciile existente. De
exemplu, utilizatorii pot sa imbogateasca o
convorbire telefonica pe mobil cu secvente video
online sau pot naviga pe Internet mai rapid decat
inainte, in timp ce vorbesc la telefon.
Videoconferintele vor oferi un plus de valoare in
comunicare. Cu toate acestea, este greu de
prevazut in ce an terminalele GSM vor fi inlocuite
de terminalele 3G, si asta pentru ca, in multe tari,
utilizatorii solicita functii de baza, cum sunt cele
pentru voce si transmitere de SMS. Nu toti oamenii
au nevoie sau doresc un terminal care sd integreze
cele mai noi tehnologii si din acest motiv este
dificil de prevazut cand anume terminalele GSM
vor iesi din uz. In ceea ce priveste a doua
intrebare, consider ca in anii urmatori serviciile si
terminalele 3G vor deveni mai accesibile. Acest
lucru s-a intamplat cu toate noile dispozitive si
tehnologii: in momentul lansarii si in primii
trei-patru ani care urmeaza ele sunt accesibile
pentru putina lume, dar ulterior costurile scad.

XPC: Nokia N-Gage are un nou competitor, in
conditiile in care Sony a lansat PlayStation
Portable. Va exista in viitor o a doua versiune a
acestei platforme pentru jocuri?



I.J.: Nokia este hotarata sa ofere mobilitate in industria
jocurilor. impreuna cu companii de top din aceasta
industrie, cu dezvoltatori si operatori, Nokia creeaza o
experienta complexa si interactiva pe telefoanele
optimizate pentru jocuri.

N-Gage si N-Gage QD, cea de-a doua versiune a
platformei pentru jocuri, sunt dispozitive puternice pentru
comunicare, cu functionalitate specifica telefoanelor
inteligente si un design optimizat pentru joc. Cu peste
50 de titluri anuntate, Nokia va continua sa extinda
portofoliul de jocuri N-Gage cu o combinatie de francize
pentru titluri foarte cunoscute si de functii N-Gage unice
(de exemplu, X-Men Legends), precum si cu titluri exclusive
pentru N-Gage (de exemplu, Pathway to Glory). Pana in
prezent, Nokia a vandut peste doua milioane de dispozitive
N-Gage, cele mai puternice piete ale noastre fiind tari
precum China, India si Spania. Printre planurile de viitor
referitoare la N-Gage se numara dorinta noastra de a aduce
experienta N-Gage pe telefoanele inteligente Nokia.
Jocurile pe telefonul mobil continud sa reprezinte o
directie importanta de dezvoltare pentru Nokia, atat in
ceea ce priveste N-Gage, cat si solutia pentru jocuri Java
SNAP Mobile.

XPC: Ce ne puteti spune despre cea de-a treia editie a
browser-ului pentru S60?

I.J.: Platforma S60, editia a 3-a, prezentata pe 14
februarie la Congresul mondial 3GSM de la Cannes, este
primul pas in cadrul strategiei noastre de a extinde
aceasta platforma. Aceasta este conceputa special pentru a
sprijini extinderea in zona de mijloc a dispozitivelor
mobile. Editia a 3-a introduce un nou nivel de flexibilitate
si securitate, permitandu-le producatorilor sa creeze mai
usor dispozitive care se adreseaza pietelor de masa. Noile
evolutii includ suport pentru arhitecturi hardware cu un
singur chip sau cu dublu chip, performanta superioara prin
optimizarea codului, securitate integrata sporita, precum si
noi aplicatii si functii pentru multimedia (de exemplu,
player pentru muzicd) si pentru uzul companiilor
(sincronizare e-mail).

Editia a 3-a ofera o platforma solida pentru aplicatiile
utilizate de companii, printr-un mediu de dezvoltare
nefragmentat, cu suport pentru C++, Java, JavaScript,
Python si HTML. De asemenea, amintim adaptarea
(customizarea) de ultima ora printr-un set extins de
instrumente precum meniul de operator, teme interfata
utilizator, mod Idle activ si printr-un cadru de customizare
bine definit. Editia a 3-a dispune de noul cadru de
securitate care protejeaza date de importanta majora si
ofera un grad sporit de securitate pentru dezvoltarea de
aplicatii si pentru activitatile unei companii.

XPC: Cat de mult vor aprecia romanii serviciile de
televiziune pe telefonul mobil oferite de terminale
precum Nokia N92?

1.J.: Romanii sunt un public foarte deschis fata de
terminalele ce integreaza tehnologii de ultima ord, asa ca
speram ca vor aprecia avantajele oferite de Nokia N92.
Acest terminal este primul dintr-o gama de produse care
combina televiziunea conventionala cu mobilitatea pentru
a crea o noua categorie - televiziunea mobila. Ne asteptam
ca romanii sa fie multumiti de acest serviciu complex. Cui
nu i-ar placea sa aiba un televizor in buzunar? Nokia are
convingerea ca asemenea dispozitive care ofera programe
tv vor atrage atentia grupului-tinta de utilizatori,
constituit din cei care lanseaza tendinte, comunitatea de

afaceri si utilizatorii tineri, care doresc sa beneficieze de
ultimele noutdti in materie de imagini, televiziune mobila
si jocuri.

XPC: Va rugam sa ne dati cateva informatii despre “casa
digitala” asa cum o vede Nokia.

1.J.: Nokia N80 este primul terminal care permite
conectarea in retea, acasa, intre televizoare, sisteme
audio si calculatoare personale compatibile, asigurand o
functionare impecabild. Nokia N80 reflecta si armonizeaza
activitatea profesionala si viata personala, oferind
instrumente pentru cresterea productivitatii ce pot fi
utilizate in deplasare, divertisment multimedia si
fotografiere in mediul mobil, alaturi de un design care
transmite ideea de succes. Asa arata casa digitald a zilelor
noastre. in viitor, facilitatile oferite vor fi evident mai
complexe.

Nokia si-a extins strategia in domeniul convergentei
prin completarea gamei multimedia Nokia Nseries cu trei
noi dispozitive; pe langa Nokia N80, am introdus Nokia N92
(primul dispozitiv mobil din lume cu receptor DVB-H
integrat) si Nokia N71.

Cu aceste noi dispozitive, utilizatorii pot sa
urmareasca programe tv wireless, sa asculte muzica in
timp real, sa impartaseasca fotografii si sa trimita mesaje
prin e-mail cu documente atasate, utilizand tehnologii
precum 3G, WLAN si Universal Plug and Play (UPnP).
Tehnologia UPnP, un standard necesar pentru o retea
interoperabila in casa digitalda, permite identificarea
automata si controlul de la distanta al dispozitivelor.
Printre acestea se numara dispozitive si servicii precum
calculatoarele personale si imprimantele din retea sau
dispozitivele electronice casnice.

Utilizatorii doresc ca dispozitivele lor sa functioneze
impreuna si sa impartaseasca continutul, acesta este
conceptul de “casa digitala”. Am anticipat aparitia
dispozitivelor de convergenta, stiam ca viata va deveni din
ce in ce mai mobila, de aceea am creat, inca din 1999, o
noua divizie, Nokia Home Communications, care se
concentreaza asupra dezvoltarii de platforme pentru casa
digitala si a solutiilor de comunicatii bazate pe tehnologia
IP, destinate mediului casnic.

XPC: Ce ne puteti spune despre Club Nokia, recent
lansat in Romania?

1.J.: Ne-am bucurat sa lansam Club Nokia in Romania,
deoarece apreciem interesul romanilor pentu mobilitate si
fidelitatea lor fata de marca si terminalele Nokia, asadar
este un lucru firesc sa-i tratam in cel mai bun mod cu
putintd. Am dorit sa-i aducem mai aproape de marca
noastrd, sa-i invitam alaturi de comunitatea globala a
utilizatorilor Nokia. Club Nokia este deja disponibil in 23
de tari din spatiul EMEA. Odata prezent si in Romania, le
vom oferi servicii de inalta calitate detinatorilor de
terminale Nokia.

Prin apartenenta la Club Nokia, romanii vor putea sa
se bucure de avantaje unice si sa faca parte din
comunitatea Nokia. Club Nokia le ofera utilizatorilor
informatii despre noile lansari de produse, prioritate
atunci cand au nevoie de suport si 0 gama de oferte in
exclusivitate. Membrii din Romania vor putea participa la
diverse evenimente, la programe de testare, vor beneficia
de informatii lunare, continut digital gratuit de Craciun,
tratament preferential pentru serviciile de reparatii. In
acest moment avem patru puncte de service, trei in
Bucuresti si unul in Cluj.
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Bogdan Bridinel

Este surprinzator cat de bine se aseamana
lista de obiecte ceruta de traditia nuntilor
americane (asa cum le vad eu prin prisma
televizorului) cu lista de elemente pe care se
construieste o continuare de joc. Este nevoie
in primul rand de ceva vechi - partea care a
fost apreciata la primul joc -, apoi de ceva
nou, care sa aduca un sentiment de
prospetime. Pe urma se adauga ceva
imprumutat, pentru ca, daca a aparut un joc
de succes in genul respectiv, este nevoie ca
partile lui reusite sa fie incorporate si in noua
aparitie, iar la final mai vine si ceva albastru,
adica (aici o trag putin de par, ca sa-mi iasd),
sa zicem, grafica mai buna. Se amesteca totul
intr-un vas magic, iar ceea ce rezulta este un
joc total nou, care totusi seamana cumva cu
toate jocurile ce au aparut inaintea lui.
Uneori merge, dar din ce in ce mai multe ori
se dovedeste ca nu merge, ca doar atat nu
este suficient.

Intr-un studiu recent si oarecum
interesant (ca sa nu mai spun oarecum
discutabil), un analist al companiei
americane Wedbush Morgan Securities (firma
specializata in analize financiare, investitii si
alte asemenea activitati mai mult sau mai
putin interesante) observa ca, dupa o
perioada lunga de continua crestere, anul
acesta vanzarile de jocuri se afla pe o panta
descendenta si ca de acest fenomen este
afectata chiar perioada sarbatorilor, de
obicei plina de cantece si voiosie pentru cei
implicati in domeniul jocurilor. Jucatorii s-au
plictisit de continuari si clone,
concluzioneaza cam din senin studiul nostru,
ceea ce, dupa cum spuneam, se poate
discuta (nu pot ignora faptul ca cel mai bine
vandut joc al momentului este Need for
Speed Most Wanted, o continuare descrisa
perfect de reteta despre care vorbeam mai
sus), dar nu se poate contrazice pe
de-a-ntregul. Chiar si simplul fapt ca un
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Ceva vechi, ceva nou,
ceva imprumutat

analist economic a ajuns sa fie exasperat de
multimea de continudri pe care le vede
inseamna ceva. Daca un astfel de observator
extern se simte blazat, atunci cum se simt
cei care chiar se joaca?

Putin blazati, as zice eu. Nu trebuie decat
sa ne uitam la proasta primire (reflectata si
de vanzari) de care au avut parte cateva
titluri recente, care altminteri pareau sa fie
destinate locului unu in top, pentru a
intelege ca oamenii s-au plictisit de acelasi
lucru impachetat intr-un ambalaj mai lucios.
Quake 4 este cel putin un shooter decent,
chiar foarte bun pe alocuri, dar este
considerat in mod nedrept de unii o ratare de
proportii. De ce? Pentru ca acesti oameni au
tot jucat asteptand acel moment care sa ii
surprinda si sa-i impresioneze atat de mult
incat sa-i faca sa se opreasca macar pentru
cateva secunde paralizati de incantare. Cand
un joc se numeste Quake, "decent" este prea
putin. Acel moment de maretie nu a venit, iar
de la dezamagire la frustrare nu este decat
un pas. La fel a patit si Dungeon Siege 2.
Primul joc din serie a fost primit exagerat de
bine, atat de jucatori, cat si de critici, pentru
ca avea un aer de prospetime, iar cateva
elemente, ca lipsa timpilor de incarcare, erau
iesite din comun. Dungeon Siege 2 este un joc
mai bun, dar nu cu mult, iar superficialitatea
sa, mostenita de la primul joc, a fost acum
criticatda mult mai dur.

Asadar, lectia pentru producatori este ca
uneori "nou” inseamna mai mult decat "bun".
Este mult mai interesant sa joci ceva nou si
deosebit, chiar daca imperfect, decat ceva
lipsit de defecte, dar si de lucruri care sa
atraga atentia. Succesul unor jocuri ca
Resident Evil 4 ori Civilization IV (reinventari
serioase ale seriilor din care fac parte) sau ca
Gun (un joc iesit din comun, desi nu neaparat
foarte bine realizat) ar trebui sa fie un
exemplu pentru toata lumea.

Ultima ora
Noutati din lumea jocurilor

Interviu Valve Software
In dialog cu Mike Dunkle

Avanpremiera 2006
Cele mai asteptate jocuri

Neverwinter Nights 2
Revenirea mult asteptata in universul
AD&D

SiN Episodes

Serial interactiv pe Steam

PoP: The Two Thrones

Printul persan se intoarce acasa

Need For Speed: Most Wanted

Masini furioase, femei frumoase si
grafica orbitoare

Battlefield 2: Special Forces
Conflicte moderne intre echipe de elita

Gun
Povesti din Vestul Salbatic

Knights of the Temple Il

Templul impotriva diavolului

The Matrix: Path of Neo

Povestea matricei prin ochii Alesului

Star Wars Battlefront Il
Campul de batalie Star Wars
se intregeste

Stubbs the zombie
Ospatar, o portie de creier pane, te rog!

Crime Life: Gang Wars
Viata grea din ghetou

And then there were none
Zece negri mititei au plecat sa cineze...

Resident Evil 4
Spania asa cum n-ati mai vazut-o
niciodata

Console
SSX on Tour
MR. Driller Drill Spirits




NOUTATI DIN LUMEA JOCURILOR

CAMPIONATELE VISA ONLINE

World Cyber Games este de departe cel mai
important si popular concurs de jocuri din lume.
Asta nu inseamna ca nu exista si alte competitii,
deschise tuturor jucatorilor, nu doar clanurilor
specializate. Campionatele Visa-Torino 2006 le-au
oferit tuturor celor care considerau ca au abilitati
pentru bob, slalom urias si snowboard
posibilitatea sa se intreaca online pentru a putea
reprezenta Romania la o competitie ce se va
desfasura la Torino, in Italia, in timpul Jocurilor
Olimpice de larna. Castigatorul competitiei
nationale a primit cadou o excursie la Torino, iar
cei clasati pe locurile doi si trei, premii in
notebook-uri ThinkPad de la Lenovo si sisteme
home theatre de la Panasonic. La concursul final
vor participa competitori din 23 de tari, in
momentul incheierii competitiilor nationale
Romania aflandu-se pe locul patru, dupa Canada,
China si Italia. Premiul cel mare consta intr-o
excursie la Beijing oferita tot de Visa.

XBOX 360 LA START

SPLINTER CELL DOUBLE AGENT

Se pare ca cei de la Ubisoft au realizat
potentialul comercial al agentului secret si nu se
mai opresc din produs jocuri cu Sam Fisher.
Astfel, ei au anuntat Tom Clancy’s Splinter Cell
Double Agent, urmatorul titlu din seria de
actiune stealth care il are ca protagonist pe
musculosul tacut, dar mortal.

Noul Splinter Cell va revolutiona genul
stealth prin introducerea conceptului de agent
dublu, Sam Fisher infiltrandu-se acum intr-o
grupare extremista in incercarea de a stopa un
atac terorist.

Pe langa adrenalina cauzata de a lucra si
pentru NSA, si pentru teroristi, jocul va oferi o
poveste ramificata cu sfarsituri multiple, misiuni
variate in toate colturile lumii (Asia, Africa,
SUA), precum si cele mai noi arme si utilitare din
dotarea NSA.

Seria Splinter Cell este una dintre cele mai
bine vandute serii ale studiourilor Ubisoft,
inregistrand vanzari de mai mult de 12.5 milioane
de exemplare in intreaga lume, de la lansarea ei
care a avut loc in 2002.

Pe 22 noiembrie, intr-un hangar
special amenajat din desertul
Mojave, Microsoft a invitat peste
3000 de jucatori impatimiti la ceea
ce, pentru compania din Redmond,
s-a vrut a fi evenimentul anului:

Desi s-au gasit entuziasti care |
au rezolvat aceasta problema _
prin suspendarea acelor cabluri i
problematice in aer pentru o
circulatie mai buna a aerului in
jurul lor, defectul de fabricatie a

aceste probleme nu
este foarte ridicat. De
asemenea, au garantat
inlocuirea oricarei
console cu probleme
Cu una nou-nouta daca

ajuns la concluzia ca fiecare unitate
de Xbox 360 le produce o pierdere
(de la 71$ la 1265) celor de la
Microsoft, costul de fabricatie fiind
mai mare decat cel de vanzare (2995
pentru varianta standard si 3995

lansarea Xbox 360. Oferta de jocuri ramas. repararea consolei pentru cea cu hard-disk si controller
pentru noua consola era insa destul O problema generala a ’ | initiale nu va wireless).

de restransa (200 de titluri pentru noilor Xbox 360 pare a fi ’ ’ ,” Lansarea unor titluri mult
America de Nord si doar 12 pentru deteriorarea discurilor dupa | ] ? asteptate (cum ar fi Dead or Alive 4
Japonia) si, pentru ca tabloul sa fie cateva citiri ale acestora in ] -] | 2 "-__'_ fi > sau Gears of War) ar putea redresa

complet, au inceput sa apara
nemultumiri si probleme.

O prima serie de nemultumiti au
fost clientii fortati sa cumpere noua
consola alaturi de un bundle
consistent de titluri care poate nu
interesau atat de mult.

Alta serie de console a fost
afectata de problema cablurilor de
alimentare defecte, care se
supraincalzeau si blocau consola
numai dupa cateva minute de joc.

unitatea optica din consola. Nu
putini au fost cei care au
raportat ca unitatatea le-a zgariat
discurile, facandu-le necitibile.
Atacati din toate partile (inclusiv
cu procese intentate de clienti
nemultumiti), cei de la Microsoft,
prin vocea lui Molly O'Donnell
- purtatoarea de cuvant a diviziei
Xbox -, au recunoscut ca unele serii
de Xbox 360 au cateva probleme,
insa numarul consolelor afectate de

i corabia Xbox 360, care parca merge
/ in deriva acum. Mai apare insa un
semn de intrebare: cat de actuala va
mai fi Xbox 360 in viitorul apropiat?
Deja jocuri pretentioase cum ar fi
Quake 4 sacadeaza pe consola celor
de la Microsoft, majoritatea celor
care vor sa cumpere o consola de
noua generatie indreptandu-si atentia
cétre principalul contracandidat:
PlayStation3, viitorul sistem de home
entertainment de la Sony.
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posibila.

Bineinteles ca aceste probleme
au afectat serios si cifrele de vanzari
ale noii console de la Microsoft. NPD
Group a raportat vanzarea a doar
320.000 de exemplare Xbox 360 fata
de cele 400.000 la care spera
Microsoft. Cei de la Business Week au
mers si mai departe, demontand o
consola Xbox 360 si analizand pretul
fiecarei componente. Astfel, s-a
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Interviu Valve Software

Feature \4

“Partea de retail este una foarte importanta si va fi in
continuare, dar cred ca peste cinci ani cam 50% din
cumparatori vor fi obisgnuiti cu achizitiile online.”

in dialog cu Mike Dunkle, Director of Cafe Operations in cadrul Valve Software, despre
sistemul de distributie online Steam, programul Cyber Cafes, competitiile online si tot ce
implica jocurile realizate de Valve.

Mike Dunkle
Director of Cafe Operations
Valve Software

XPC: Pentru inceput, spuneti-ne cate ceva
despre Valve si activitatea dumneavoastra in
cadrul companiei.

M.D.: Lucrez in cadrul Valve de cinci ani si ma
numar printre primii oameni care au lucrat la
dezvoltarea Steam. Valve are la ora actuala
aproximativ 100 de angajati, dintre care circa
80 sunt programatori, iar ceilalti 20 se ocupa de
afacerea propriu-zisa, de partea de
management sau marketing. in ceea ce priveste
activitatea pe care o desfasor, in mare parte
este legata de programul Cyber Cafes, care
include circa 6000 de astfel de localuri in toata
lumea. La ora actuala, adaugam cam 1000 de
cafenele pe luna, activitatea cea mai intensa
fiind in Asia - Coreea, Taiwan, Malaezia. in
acest moment, programul meu include, in afara
de Romania, deplasari in Rusia, Bulgaria, Cehia,
pentru a dezvolta in continuare sistemul Cyber
Cafes. (n.r. - reprezentantul Valve Software in
Romania este Computer Games Online. Pretul
pentru un abonament Cyber Cafe, care include
toate jocurile de la Valve Software plus
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Mike Dunkle a devenit membru Valve in anul 2000, avand o vasta experienta pe parcursul a
10 ani in ceea ce priveste dezvoltarea afacerilor si maketingul de inalt nivel pe piata de
embedded software. in cadrul companiei din Bellevue, el este responsabil de toate
operatiunile legate de Cyber-cafenelele care licentiaza jocurile Valve, de competitiile
online, de turnee, licentierea de software si de dezvoltare de afaceri in general.

jocurile care vor fi lansate, este de
4 euro+TVA/luna/PC).

XPC: Care ar fi principalele avantaje ale unui
sistem de distributie online cum este Steam?
M.D.: In primul rand, posibilitatea de a avea un
joc chiar in ziua in care acesta este lansat. De
exemplu, in acest moment suntem in stadiul de
preloading pentru Darwinia. Tot ce trebuie sa
facem este sa trimitem un mesaj care va
decodifica elementele deja incarcate la toate
cafenelele sau tuturor celor care au precomandat
Darwinia. Am procedat la fel si cu Ragdoll Kung
Fu, iar in Asia, cafenelele au ramas deschise pana
dimineata pentru jucatori. De asemenea, vom
distribui si continut episodic, de tipul SiN Episodes.
Retail-ul este scump pentru un producator care
vinde 50.000 sau 100.000 de copii, dar pentru
Steam este perfect. Acesta a fost cazul cu
Ragdoll Kung Fu si, daca urmariti piata, veti
vedea ca mai sunt si alte companii care
procedeaza ca noi. Distributia online devine o
parte importantd, si Electronic Arts a apelat la
ea, deci este evident ca distributia retail si cea
online pot imparti piata fara nici o problema.

XPC: Cat de profitabila este pentru un
producator utilizarea Steam in locul canalelor
retail obisnuite?

M.D.: Depinde de vanzari, evident. Deocamdata
nu avem de ajuns de multe cifre, astfel ca nu
va pot oferi date exacte. Partea de retail
implica productia discurilor, a ambalajelor,
costurile de transport, dar online apare costul
latimii de banda (este mai ieftin, dar oricum
semnificativ). Incercadm s& ne asiguram in
permanenta ca avem de ajuns de multe servere,
ca fiecare utilizator beneficiaza de viteza
suficienta; in acest moment, avem circa 200 de
servere care livreaza continut in toata lumea.

XPC: Cati utilizatori are Steam in acest moment?
Si care sunt cele mai populare jocuri?

M.D.: Exista jucatori care au mai multe conturi,
astfel ca o estimare totala este destul de greu
de realizat. Dar, ca IP-uri unice, avem in acest
moment 2.5 milioane de utilizatori inregistrati

care se conecteaza lunar si beneficiaza de
update-uri si de jocurile Valve. Cel mai popular
joc este, evident, Counter-Strike si intentionam
sa organizam competitii de acest gen in Coreea,
dar si in Romania. in ianuarie planuim o
competitie de Counter-Strike: Source in Cyber
Cafe-urile din America de Nord si speram sa
reusim acelasi lucru si in Marea Britanie.
Aceasta competitie va fi organizata sub forma
unei "Counter-Strike: Source Night", o zi din
saptamana fiind dedicata exclusiv acestui joc.

XPC: O mare problema a producatorilor de jocuri
in ziua de azi este pirateria. Cum se descurca
Valve din acest punct de vedere?

M.D.: Companiile de jocuri se implica mult mai
mult. Discutam cu politia, ne protejam
drepturile de autor; personal, tin o legatura
stransa cu Microsoft, iar unul din scopurile
noastre ar fi sa legalizam 75% din Cyber
Cafe-uri. Daca putem opri 5% din piraterie, ar fi
un pas urias; de altfel, acesta este unul dintre
motivele pentru care ma aflu in Romania,
pentru a ajuta la oprirea pirateriei. $i in
celelalte tari, in Serbia, Bulgaria, Rusia, Cehia,
o parte importanta a obiectivelor mele o
reprezinta stoparea pirateriei.

XPC: in afara de piraterie, pentru jucatori o
problema importanta este trisarea. Cum fi
impiedicati sa triseze intr-un joc atat de popular
cum este Counter-Strike, de exemplu?

M.D.: Avem o echipd special desemnata care
lucreaza la un software impotriva cheat-urilor,
dar cred ca atat timp cat rulati pe un server
securizat n-ar trebui sa fie astfel de probleme.
Valve inchide conturi, de altfel contractele
noastre prevad obligativitatea de a lupta
impotriva pirateriei. Uneori cred ca oamenii au
doua conturi, unul pentru trisat si altul unde
joaca la fel ca ceilalti, corect.

XPC: Daca tot discutam despre jocuri, Valve
intentioneaza sa distribuie exclusiv prin Steam
add-on-ul pentru Half-Life 2, Aftermath?

M.D.: Inca nu s-a luat o decizie finala din acest
punct de vedere, iar in acest moment nu cred
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ca vreun joc va fi distribuit exclusiv prin Steam
decéat daca este de mica anvergura.

XPC: Aftermath a fost amanat din cauza
implementarii tehnologiei folosite in Lost Coast?
M.D.: Acest gen de detalii tine de echipa de
programatori, dar pot sa va spun ca Aftermath
va aparea cand va fi gata. Toata lumea rade de
aceasta fraza, am auzit-o de nenumarate ori,
dar la Valve suntem pretentiosi, facem si
desfacem propriile jocuri de nenumarate ori.
Deocamdata, Aftermath este programat pentru
lansare in februarie-martie 2006. Nimanui nu-i
place sa intarzie; dar Half-Life 2, de exemplu, a
fost apreciat de toata lumea.

XPC: Care ar fi potentialul unui sistem de
distributie similar, dar care sa foloseasca P2P sau
BitTorrent?

M.D.: Sa folosim Torrent-ul in cadrul Steam...
cautam intotdeauna posibilitati; de altfel,

Valve l-a angajat pe fondatorul torrent-ului;
incercam sa mergem inainte si sa gasim cele mai
bune metode pentru a distribui continutul.
Conexiunile de tip torrent functioneaza
oarecum diferit fata de Steam, pentru ca la
primele oamenii iau unul de la altul continutul;
noi distribuim pe servere, iar acestea distribuie
utilizatorilor, ceea ce mi se pare eficient. La un
moment dat, ajunsesem la 10GB/s, astfel ca
incercam constant sa oferim de ajuns de multa
latime de banda. De altfel, ca o ironie, o
gospodarie de nivel mediu din America are o
conexiune mai mica de 1.5MB/s, in timp ce in
Coreea ajunge pana la 25MB/s pe fibra optica,
intr-o gospodarie oarecare. O conexiune
bunicica, ce sa zic... Oricum, in ceea ce

priveste BitTorrent-ul, luam intotdeauna in
considerare noile tehnologii, exact ca in jocurile
pe care le facem. Valve este o companie
tehnologica.

XPC: In ce sens este Steam diferit fata de alte
sisteme de distributie similare?
M.D.: Steam este intr-o continua crestere.
Dintr-un punct de vedere din interior, din start
a trebuit sa oferim suport pentru intreaga
comunitate de Counter-Strike 1.6, ceea ce nu a
fost deloc usor. Steam se dezvolta, s-a
schimbat, foloseste diferite tipuri de tehnologii.
Poate ca ar fi putut aparea mai repede... Poate,
dar pana la urmé a iesit mai bine. in ciuda a
ceea ce se spune, daca Steam nu era gata, nu
ar fi fost inclus in Half-Life 2; Steam a fost de
fapt gata inaintea jocului, astfel ca intr-un fel
el a asteptat dupa Half-Life 2. Un alt test
important, poate cel mai important, a fost
beta-testul pentru Counter-Strike: Source.
Tehnologia electronica este genul de
tehnologie care nu se opreste din dezvoltare
niciodata, apare mereu ceva nou. Doar ca un
mic exemplu, latimea de banda s-a schimbat
drastic in ultimii ani, iar ca sa iei un patch iti
lua o gramada de timp. Steam ofera
posibilitatea de a scapa de asemenea
probleme.

XPC: Valve este una dintre companiile care ofera
un puternic suport comunitatii de modding. Cum
poate un mod sa ajunga un nou Counter-Strike?
M.D.: Dacéa aveti ceva jucabil, ne contactati si
ne dati un demo, ne intalnim, stam de vorba;
exista si unele cerinte, cum ar fi sa ai 1000 de
utilizatori sau altele asemanatoare, dar nu este
nimic foarte strict. Daca este jucabil, o sa ne
uitam. Valve crede in companiile mici, de
aceea SDK-urile sunt la dispozitia tuturor celor
interesati, este nevoie doar de un cont de
Steam pentru a avea acces la ele. Echipele
mici, liceenii... de fapt si Counter-Strike a

fost realizat de niste liceeni. Sunt o gramada
de oameni care folosesc tehnologia Source
pentru RPG-uri, jocuri de sport sau de curse,
evident si FPS-uri... dar nu este obligatorie
folosirea tehnologiei noastre, Ragdoll Kung
Fu si Red Orchestra sunt doua exemple in
acest sens.

XPC: Cum ati proceda daca o companie v-ar
propune sa distribuiti si muzica sau filme?
M.D.: Am discutat despre lucrul acesta.
Nimic din tehnologia Steam nu impiedica
distribuirea si a altor tipuri de continut. Dar
deocamdata nu avem planuri pentru a
distribui altceva in afara de jocuri.

XPC: Care ar fi predictiile pentru
dezvoltarea Steam in urmatorii, sa zicem,
cinci ani? Veti renunta complet la distributia
clasica, retail?

M.D.: Distributia retail, Steam si Cyber
Cafe-urile sunt trei chestiuni diferite,
care se completeaza una pe alta. Partea
de retail este una foarte importanta si ;"
va fi in continuare, dar cred ca peste
cinci ani cam 50% din cumparatori
vor fi obisnuiti cu achizitiile online.
Personal, n-am mai cumparat de vreo
doi ani nici un fel de software retail, il iau doar
online. Problema actuala a cumparatorilor este
ca inca sunt obisnuiti sa aiba un pachet colorat,
discurile si manualul pe hartie. Distributia
online va continua sa creasca in timp, dar nu
neaparat in detrimentul celei retail. Pana la
urma, ideea din spatele Steam si a distributiei
prin Steam este sa le dam ocazia producatorilor
mici sa iasa in evidenta.

PROGRAMUL OFICIAL CYBER CAFE

Cea mai simpla metoda (in afara de comiterea
unei ilegalitati, evident) pentru un Internet cafe
sa ruleze jocurile produse de Valve este
programul pus la punct de companie. Exista deja
si la noi in tard sali de Internet care utilizeaza
acest sistem contra unei taxe lunare, avand
acces la toate produsele Valve, dar si la toate
update-urile si suportul tehnologic. Deocamdata,
in programul Cyber Cafe sunt incluse Half-Life 2,
Half-Life 2: Deathmatch, Half-Life 2: Lost Coast,
Half-Life: Source, Counter-Strike: Source,
Counter-Strike, Counter-Strike: Condition Zero,
Deathmatch Classic, Day of Defeat: Source, Day

Interviu Valve Software

of Defeat, Half-Life, Opposing Force, Blue Shift,
Half-Life Deathmatch, Ricochet, Team Fortress
Classic, Rag Doll Kung Fu. In perioada de
preloading se afla pe Steam Darwinia si Red
Orchestra: Ostfront 41-45 (originalul Red
Orchestra a castigat concursul "Make Something
Unreal" organizat de NVIDIA), acesta din urma
fiind realizat pe motorul Unreal 2.5. in Red
Orchestra jucatorii pot alege dintre 28 de arme
de infanterie sau pot deveni membri ai unei
echipe ce opereaza unul dintre cele 14 vehicule
prezente pe frontul rusesc dintre anii 1941 si

1945.
ianuarie 2006
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CELE MAI ASTEPTATE JOCURI

Ca la fiecare inceput de an, v-am pregatit o lista foarte cuprinzatoare cu jocurile despre care credem
ca merita urmarite, pentru ca se vor dovedi cele mai interesante ale perioadei care urmeaza.

ANUL 2005 A FOST UNUL DECENT
din punctul de vedere al jocurilor,
chiar daca, am zice noi, nu intru
totul remarcabil. Daca 2004 a avut o
serie de FPS-uri importante
luptandu-se pentru suprematie si a
avut in Rome: Total War un punct de
referinta in domeniul jocurilor de
strategie, 2005 a fost parca ceva mai
lipsit de evenimente spectaculoase,
chiar daca jocurile bune nu au lipsit.

Genul FPS a avut si acum cota sa
parte din atentia noastra, in special
datorita lui F.E.A.R., o combinatie
reusita de actiune la persoana intai
si survival horror. De apreciat pentru
faptul ca este un FPS, dar deviaza
intr-un mod interesant de la reteta
clasica este si Brothers in Arms, care
include si o cantitate de strategie in
amestec. Demna de remarcat este
cresterea constanta a MMORPG-urilor,
dintre care s-au distins pentru noi
Guild Wars si World of Warcraft.
Bineinteles, in mare parte, vedetele
anului au fost continuarile unor serii
de succes, ca Civilization, Grand
Theft Auto, Splinter Cell, Knights of
the Old Republic, Battlefield si Age
of Empires.
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Dar poate mai interesante de
atat, ca momente memorabile, sunt
cele cateva jocuri originale care au
punctat anul. Preferatul nostru
ramane ciudatul, dar fermecatorul
Darwinia, ceea ce nu inseamna ca nu
ne-a placut si Psychonauts, un joc ce
combina actiunea si comedia intr-un
tot unitar foarte impresionant. O
mentiune merita si Boiling Point, un
joc ce nu va fi poate retinut de
nimeni ca fiind cel mai bun, din
cauza problemelor sale tehnice, dar
care ne-a incantat prin lipsa de
modestie si dorinta clara de a avea
absolut orice poate avea un joc. Tot
acest an a fost si cel care a adus o
prima reusita indiscutabila a
industriei romanesti de jocuri prin
Silent Hunter 3, care speram ca va fi
urmat si de altele.

Care este cel mai bun dintre
jocurile anului 2005 nu vom incerca
sa spunem, pentru ca este un verdict
prea subiectiv si fiecare dintre noi
are propria opinie. Cu siguranta ca
toate titlurile mentionate mai sus au
suporterii lor, care ar dori sa le vada
pe primul loc. In schimb, vom
incheia partea legata de anul ce a

trecut aruncand o privire pe lista pe
care am facut-o la inceputul lui,
pentru a vedea cat de bine ni s-au
indeplinit previziunile si a trage
poate ceva concluzii despre
previziunile pe care le vom face in
paginile care urmeaza.

Asadar, aruncand o privire pe
avanpremiera anului 2005, remarcam
ca in primul rand dezamagirile sunt
jocurile care nu au aparut. Elders
Scrolls IV: Oblivion, STALKER: Shadow
of Chernobyl si Gothic 3 sunt
principalele titluri pe care le
asteptam in acest an, dar pe care se
pare ca le vom astepta si in 2006. Ca
fiind relativ dezamagitoare, pentru
cd nu au reusit sa fie extraordinare,
chiar daca nu au fost nici foarte
slabe, am numi Serious Sam 2,
Quake 4 si Black and White 2.
Dezamagitoare pentru ca sunt inca
atat de invaluite in secret incat nu
avem nici o idee cand vor aparea si
cum vor fi, sunt Dragon Age, Fallout
3 si Bioshock. Dezamagitor pentru ca
inca se zbate la hotarul dintre viata
si moarte, dar nu intelege sa
abandoneze lupta este, ca de obicei,
Duke Nukem Forever.

Acestea fiind zise, putem trece
la numele celor mai interesante
jocuri din 2006, asa cum le vedem
noi acum. In mod cert unele dintre
ele vor fi amanate pentru anul viitor,
iar altele se vor dovedi mai slabe
decat speram, dar n-avem ce face,
asa functioneaza viata. Pe de alta
parte, suntem siguri ca vor exista si
cateva revelatii la care nici nu ne
gandim acum. Lista, foarte mare, am
ordonat-o de data aceasta pe genuri,
ceea ce serveste la a demonstra
diferenta de volum dintre cele mai
populare si cele mai putin populare
genuri. Vom incepe cu cel mai
popular gen, desi, din cat se pare,
2006 nu va fi anul sau.

ACTIUNE

Daca ultimii doi ani au fost in mare
parte dominati de jocurile de
actiune, anul acesta ni se pare putin
dezamagitor din acest punct de
vedere. Cateva continuari, cateva
jocuri ce pot fi descrise prin
sintagma englezeasca "spin-off"
(jocuri care au ca punct de pornire
serii cunoscute, dar se indeparteaza
de acestea prin stil si gen), alaturi
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de cateva titluri originale interesante,
venite insa de la producatori care
inca nu au demonstrat inca abilitati
deosebite, compun lista de jocuri de
actiune pe care le asteptam in 2006.
Mult mai putin, am zice, decat ceea
ce ofera lista de RPG-uri si cea de
jocuri de strategie.

10. Timeshift

Producator: Saber Interactive
Publisher: Atari

Data lansare: 21.03.2006

Am fi ceva mai entuziasmati in
privinta lui Timeshift daca nu ar veni
de la producatorii foarte mediocrului
Will Rock, insa, in aceste conditii, nu
putem decat sa apreciem ca ceea ce
se vede in acest moment este destul
de impresionant si sa speram ca
aparentele nu insala. Timeshift se
incadreaza in tendinta actuala de a
realiza FPS-uri cu elemente unice,
care le diferentiaza de ceilalti
reprezentanti ai genului, elementul
sau deosebit fiind un costum care i
permite eroului sa opreasca timpul,
sa il incetineasca si sa il dea inapoi.
Inspiratia din noile jocuri Prince of
Persia este evidenta, dar este
interesant de vazut cum vor fi aceste
elemente folosite intr-un FPS, mai
ales ca, se pare, eroul se lupta cu o
armata uriasa, pe care nu o poate
invinge fara abilitatile sale speciale.

9. Hitman: Blood Money
Producator: 10 Interactive
Publisher: Eidos

Datd lansare: primul trimestru 2006
Seria Hitman parea la un moment
dat sa prinda prea multa viteza si sa
piarda din calitate, asa ca apreciem
faptul ca Blood Money a avut parte
de mai multa atentie decat Hitman:
Contracts, pe care l-am considerat
partial dezamagitor. in acest al
patrulea joc, asasinul cu numele de
cod 47 este prins in mijlocul unui

razboi intre doua agentii specializate
in crimele platite si trebuie sa se
descurce pe cont propriu pentru a
supravietui. Banii castigati din
asasinate vor conta mai mult acum,
pentru ca sunt necesari pentru a obtine
arme mai bune si pentru a le face
upgrade-uri celor vechi. Agentul 47 a
capatat si o multime de abilitati noi,
ca cea de a folosi inamicii drept
scuturi, cea de a tine armele pregatite,
dar partial mascate sau cea de a se
sui pe acoperisul unui lift. Raman
stilul bazat pe subtilitate, in loc de
violentd, si designul misiunilor bazat
pe ideea de a oferi cat mai multe
variante de a rezolva o problema.

8. They Hunger: Lost Souls
Producator: Black Widow Games
Publisher: N/A

Data lansare: N/A

They Hunger este numele unui mod
de Half-Life descris de producatori
ca un "first person survival horror
action adventure" (de toate pentru
toti, adicd), care s-a bucurat de
suficient succes incat sa ajunga sa
fie transformat intr-un joc complet,
de data aceasta bazat pe engine-ul
lui Half-Life 2. Povestea este relativ
banala - jucatorul se lupta cu o
armata de zombie intr-o manastire
antica -, iar numarul de jocuri cu
tema horror aflate la orizont nu este
tocmai mic, dar They Hunger ramane
interesant. Deocamdata insa nu este
clar nici cum, nici cand va incepe sa
fie distribuit, producatorii declarand
doar ca analizeaza optiunile pe care
le au la dispozitie (este foarte
probabil s& foloseasca Steam, dar
probabil vor si o metoda mai
traditionala de distributie).

7. Call of Cthulhu

Producator: Headfirst
Publisher: Bethesda / 2K Games
Data lansare: 01.03.2006

Call of Cthulhu este unul dintre cele
cateva titluri din lista noastra care
suferd putin din cauza unei perioade
foarte lungi de productie, dar care
totusi inca ne mai intereseaza. Un
action/adventure deghizat ca FPS,
Call of Cthulhu este bazat pe
povestile de groaza ale lui H.P.
Lovecraft si arunca jucatorul in anii
1920, intr-un orasel in care se
intampla lucruri foarte ciudate. Lipsa
oricarui element de interfata ajuta
la imersiunea in povestea intunecata
a jocului, iar problemele mentale ale
eroului, manifestate prin halucinatii
si alte evenimente neplacute,
intaresc atmosfera de groaza.
Momentan am spune ca grafica pare
putin depasita, dar din toate
celelalte puncte de vedere Call of
Cthulhu promite foarte mult.

6. Tomb Raider: Legend
Producator: Crystal Dynamics
Publisher: Eidos

Data lansare: 01.02.2006

Avem o atitudine ambivalenta fata
de Legend. Pe de o parte, am zice ca
deja au fost prea multe jocuri Tomb
Raider si prea multe dintre ele au
fost slabe, asa ca este poate mai
bine ca seria sa se opreasca. Pe de
alta parte suntem curiosi sa vedem
ce pot sa faca din aceasta serie noii
producatori, Crystal Dynamics,
recrutati de Eidos sa-i inlocuiasca pe
cei de la Core Design. Crystal
Dynamics sunt producatorii seriei
Soul Reaver, ceea ce ne da sperante
ca se vor descurca cu noul Tomb
Raider. Din cate se stiu pana acum,
noul joc va reveni la reteta primului,
bazandu-se pe explorarea a diverse
locuri foarte misterioase de pe glob
cu ajutorul abilitatilor acrobatice ale
eroinei mai mult decat pe
impuscaturi si peisaje urbane.

5. Prey

Producator: Human Head

Publisher: 2K Games

Data lansare: 06.06.2006

Un joc ce parea pentru o vreme sa
impartaseasca soarta lui Duke Nukem
Forever, uitat pentru totdeauna in
productie si blestemat sa se lupte cu
avansul tehnologic care depaseste
viteza de productie a realizatorilor
sai, Prey se afla acum din ce in ce
mai aproape de lansare. Versiunea
finala se bazeaza pe engine-ul de
DOOM 3 si arata foarte bine, ca sa nu
mai spunem ca beneficiaza de cateva
idei extrem de originale. Eroul este
capturat de o nava extraterestra cu
proprietati neobisnuite, ceea ce
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inseamna ca incaperile, conectate
prin portaluri, sunt foarte variate si
bizare, iar elemente banale, cum
este gravitatia, se dovedesc a
functiona intr-un mod surprinzator.
De exemplu, eroul poate gasi "cai
gravitationale” care il ajuta sa
mearga pe pereti si prin alte zone
aparent inaccesibile. Pe deasupra,
intreg mediul este destructibil,
oferind posibilitati tactice noi. In
mod clar ceva ce vrem sa vedem.

4. Unreal Tournament 2007
Producator: Epic Games

Publisher: Midway

Data lansare: 2006

Cei de la Epic Games nu se tem sa
admita ca pentru ei evolutia grafica
reprezinta cel mai important
element atunci cand realizeaza o
continuare, asa ca nu este
surprinzator ca in UT2007 vor, din
punctul de vedere al jucabilitatii, sa
revina la stilul primului UT mai
curand decat sa mearga in alte
directii. Asta nu inseamna ca vor
disparea vehiculele sau modurile de
joc pe echipe (va exista un mod
numit Conquest, in care doua echipe
se vor bate pentru dominarea unor
niveluri de dimensiuni nemaivazute
pana acum intr-un joc Unreal), ci ca
se va reveni la ritmul alert al
primului joc, iar armele isi vor
recapata duritatea, dupa ce fusesera
reduse mult ca putere in jocurile mai
noi. Bineinteles, grafica, bazata pe
cea mai noua tehnologie Unreal, va
depasi cu usurinta orice exista in
acest moment.

3. S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of
Chernobyl

Producator: GSC Game World
Publisher: THQ

Data lansare: 01.02.2006

Amanare dupa amanare a adus
STALKER in 2006, iar asta ne-a scazut
si noua considerabil entuziasmul
pentru el. Este clar ca exista
probleme si nu putem sa nu ne
intrebam dacéa cei de la GSC sunt
intr-adevar capabili sa realizeze ceea
ce au promis: un FPS cu o lume
vasta, in care jucatorul isi va putea
croi propriul destin, explorand,
luptand impotriva a tot soiul de
anomalii si interactionand cu o
multime de personaje. Nu putem nici
sa ignoram faptul ca ceea ce
reprezenta ultimul racnet in
domeniul graficii la momentul
anuntarii jocului acum este un lucru
destul de obisnuit, ceea ce inseamna
ca STALKER nu mai poate avea

ianuarie 2006 m



jocuri

Avanpremiera 2006

acelasi impact pe care

l-ar fi avut daca aparea la timp. in
ciuda acestor probleme, ne pastram
in mare parte optimismul intact si
speram sa vedem STALKER macar
inainte de sfarsitul acestui an.

2. Commandos Strike Force
Producator: Pyro

Publisher: Eidos

Data lansare: 14.03.2006

Plasarea atat de buna a FPS-ului
bazat pe seria Commandos poate sa
para surprinzatoare, insa noi suntem
din ce in ce mai impresionati de ceea
ce auzim despre acest joc. Nu este
vorba despre un simplu FPS care
imprumutd numele unei serii de
tactica, ci de un FPS care chiar are
elemente tactice si care se bazeaza
pe aceeasi idee, aceea de grup mic,
format din soldati cu abilitati
speciale. Exista trei personaje, care
pot participa impreuna la o misiune:
spionul, care se poate furisa in
spatele liniilor inamice si poate folosi
uniformele inamicilor ucisi pentru a
se deghiza, lunetistul, care elimina
tintele de la distantd, si Green
Beret, care se bazeaza mai mult pe
violenta si folosirea armelor. In acest
fel este recreata la persoana intai
experienta jocurilor Commandos,
ceea ce reprezinta un lucru pe care
chiar dorim sa il vedem.

1. Enemy Territory: Quake Wars
Producator: Splash Damage
Publisher: Activision

Data lansare: N/A

Se pare ca Battlefield va avea
concurenta in domeniul FPS-urilor de
multiplayer cu numar mare de
participanti, pentru ca producatorii
interesantului, dar nu foarte
popularului Wolfenstein: Enemy
Territory s-au asociat din nou cu cei
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de la id Software, pentru a ataca in
mod serios acest domeniu. Hartile
vor avea dimensiuni mai reduse
decat cele din Battlefield, axandu-se
cam pe 24 sau 32 de jucatori, dar
vor fi construite in asa fel incat lupta
sa fie mereu localizata intr-un punct,
ceea ce va face ca un numar mare
de jucatori sa participe la fiecare
schimb de focuri. Vor exista si
vehicule, care vor fi folosite in
echipd, iar marele bonus este faptul
ca exista doua tabere distincte,
oamenii si extraterestrii Strogg,
fiecare cu armele sale.

STRATEGIE

in ultima vreme, domeniul jocurilor
de strategie pare sa se fi plafonat
putin, dar 2006 promite sa schimbe
situatia. Cateva titluri noi si
originale, alaturi de revenirile unor
serii foarte iubite, contureaza o lista
imbucuratoare pentru iubitorii de
strategii.

10. Jagged Alliance 3D

Producator: MiST Land

Publisher: Strategy First

Data lansare: N/A

Daca nu ar fi la atat de mult timp de
la aparitia celui mai recent joc din
serie, Jagged Alliance 3D ar fi mult
mai bine asezat pe lista noastra. La
fel ca si cateva alte jocuri
prezentate in acest articol, Jagged
Alliance 3D este o continuare care nu
vine de la creatorii originalului, asa
ca ramane de vazut cat de bine se
vor descurca noii producatori. in
orice caz, putem spune despre
Jagged Alliance 3D ca se va baza pe
aceeasi reteta ca si originalul,
punandu-i la dispozitie jucatorului un
numar de mercenari care pot fi
recrutati si folositi pe parcursul unei
serii de scenarii tactice pentru a
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elibera o tara din mainile unui
dictator malefic. Speranta moare
ultima, asa ca speram si noi ca cei
de la MiST Land vor célca cu succes
pe urmele Sir-tech.

9. Desperados 2: Cooper's Revenge
Producator: Spellbound

Publisher: Atari

Data lansare: 21.03.2006

Spellbound este un producator care
s-a specializat in a imita reteta seriei
Commandos, dar care nu a reusit
mereu sa se ridice la inaltimile pe
care le-a tintit. Desperados a fost
primul, dar si cel mai reusit joc de
acest gen al companiei, asa ca
apreciem revenirea in Vestul Salbatic
si speram ca episoadele mai
nefericite ca Robin Hood: The Legend
of Sherwood sau Chicago 1930 au
fost depasite. Totusi, trebuie
observat ca, la fel cum Pyro a facut
din Commandos un FPS, Spellbound a
inclus in Desperados 2 o parte de
actiune, jucatorul putand oricand sa
preia controlul unui personaj si sa il
manevreze ca intr-un joc de actiune
la persoana a treia. Totusi, accentul
ramane pe planurile tactice bine puse
la punct si executate cu exactitate,
iar momentan aceasta este partea
care ne intereseaza mai mult.

8. Caesar IV

Producator: Tilted Mill

Publisher: Vivendi

Data lansare: 2006

Dupa desfiintarea Impressions, se
parea ca soarta seriei Caesar este
pecetluitd, dar, in cele din urma, din
cenusa vechiului producator s-a
nascut unul nou, care a reusit sa
obtina dreptul de a continua seria.
Primul joc al celor de la Tilted Mill -
Children of the Nile - nu a fost insa
un succes, asa ca nu stim cat de bine
vor evolua lucrurile pentru Caesar IV.
Ceea ce se stie deocamdata (mediu
3D, care permite construirea de
drumuri in toate directiile, nu numai
pe orizontala si verticala, peste 100
de ore de joc) suna bine in teorie,
dar ramane de vazut daca mai exista
suficienta energie in batrana serie.
Noi speram ca da, pentru ca altfel ne
temem ca in viitor singurele jocuri in
care vom putea construi orase vor fi
cele din seria Sim City, care apar rar
si sunt, uneori, cam prea pasnice.

7. Galactic Civilizations 2: Dread
Lords

Producator: 21.02.2006
Publisher: Stardock

Data lansare: Strategy First

Primul Galactic Civilizations nu a
reusit sa atraga foarte mult atentia
la vremea sa, desi a fost foarte
apreciat de cei care asteptau un joc
de acest gen si au fost dezamagiti de
Master of Orion Ill. Este vorba, dupa
cum va puteti da seama, de un joc
4X (explore, expand, exploit,
exterminate), in care jucatorul
porneste de la carma unei planete si
are ca scop cucerirea intregii galaxii.
Primul joc avea o anumita simplitate
care era un defect, dar si o calitate,
pentru ca ii dadea un ritm bun
pentru un joc de strategie pe ture,
dar cel de-al doilea merge pe mana
sofisticarii. Fiecare nava din joc va
putea fi personalizata cu modulele
dorite de jucator, iar planetele vor
avea la dispozitie un numar foarte
mare de constructii posibile, care vor
face jocul mult mai variat. In mod
clar, Galactic Civilizations 2 nu va fi
un joc pentru oricine, dar pentru cei
care apreciaza un TBS profund si de
calitate va fi poate jocul anului.

6. Hammer & Sickle

Producator: Nival

Publisher: CDV

Data lansare: 24.02.2005

Nici Silent Storm nu a avut parte de
un succes rasunator, desi noi l-am
apreciat foarte mult la vremea
respectiva, asa ca este surprinzator,
dar placut ca producatorii au curajul
sa mai incerce o continuare prin
Hammer & Sickle. Asadar, vom avea
din nou ocazia de a vedea un joc
tactic in stilul lui Jagged Alliance,
dar amplasat intr-un context istoric
si cu un mediu complet destructibil.
De data aceasta insa actiunea se
petrece in timpul razboiului rece si
ofera o perspectiva mai putin
obisnuita asupra acestuia, aceea a
soldatilor sovietici. Componenta
RPG, nu foarte dezvoltata in Silent
Storm, va fi acum extinsa, existand
chiar posibilitatea de a devia de la
cursul principalului fir epic, pentru a
rezolva misiuni secundare.

5. Paraworld

Producator: SEK

Publisher: Sunflowers

Data lansare: primul trimestru 2006
Paraworld a aparut prin surprindere,
cu putin timp in urma, dar ne-a captat
atentia repede, pentru ca pare
foarte interesant si, pe deasupra,
destul de original. In Paraworld, trei
oameni de stiinta de pe Pamant
aterizeaza intr-o lume paralela,
locuitd de dinozauri si triburi
primitive de oameni. Drumul spre
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casa este plin de pericole, asa ca cei
trei vor fi nevoiti sa isi construiasca
intregi armate, formate din oameni,
dar si din dinozauri imblanziti. Nu
avem cum sa nu fim incantati de
idee, mai ales ca imaginile lansate
de Sunflowers arata o lume foarte
spectaculoasa si migdlos construitd,
pe care cu siguranta ne va face
placere sa o exploram.

4. Heroes of Might and Magic V
Producator: Nival

Publisher: Ubisoft

Data lansare: februarie 2006

Sa nu plasam Heroes of Might and
Magiv V pe primul loc in lista poate
parea o erezie, tinand cont de
popularitatea uriasa pe care o are
seria la noi in tara, dar, in conditiile
in care este vorba despre un nou
producator si 0 noud perspectiva
asupra seriei, incercam sa ne
controlam entuziasmul in privinta lui
HOMM V. Desigur, multe dintre semne
sunt bune si s-ar parea ca in plan
mare cei de la Nival s-au achitat bine
de sarcina, dar ramane de vazut
daca designul hartilor va fi superior
celui aratat de Etherlords, seria de
acelasi gen cu HOMM de care Nival
s-a ocupat pana acum. Mai avem
rezerve si in privinta povestii, dar nu
vrem sa fim exagerat de pesimisti si
speram ca noul joc HOMM ii va reda
seriei gloria de alta data.

3. Company of Heroes

Producator: Relic

Publisher: THQ

Data lansare: 2006

Relic Entertainment este unul dintre
cei mai buni si consecventi
producatori de jocuri de strategie,
cu titluri ca Homeworld si
Warhammer 40.000 la activ, iar
Company of Heroes are toate sansele

sa calce pe urmele acestora. Desi se
foloseste de decorul cam préfuit al
celui de-al doilea razboi mondial,
jocul este indubitabil atragator,
pentru ca promite lupte foarte
intense, axate mai mult pe tactica
decat pe colectarea de resurse,
unitati inteligente, care stiu sa se
adapteze la situatie fara a fi
dadacite in mod constant de jucator,
cladiri care pot fi cucerite si
controlate, dar si demolate cu
tancurile si, nu in ultimul rand, un
nivel de detaliu grafic nemaivazut
pana acum intr-un astfel de joc.
Expresia o imagine face cat o mie
de cuvinte” nu i se potriveste nici
unui joc mai bine precum lui
Company of Heroes.

2. Rise of Nations: Rise of Legends
Producator: Big Huge Games
Publisher: Microsoft

Data lansare: 01.05.2006

Rise of Nations este, in opinia
noastra, cel mai bun RTS pur lansat
in ultimii ani, poate chiar cel mai
bun reprezentant al genului, iar asta
ne face foarte entuziasti in privinta
lui Rise of Legends. Ni se pare o
decizie foarte inteligenta si trecerea
la un decor fantastic, pentru ca in
acest fel se evita senzatia de
asemanare intre original si
continuare, din cauza careia sufera
principala serie competitoare, Age of
Empires. Actiunea se petrece pe un
taram fantastic, in care se infrunta o
civilizatie araba in genul celei din "O
mie si una de nopti" si una
tehnologica inspirata de creatiile lui
Leonardo da Vinci. Chiar daca doua
factiuni reprezinta mult mai putin
decat numarul de natiuni din Rise of
Nations, acest lucru va fi compensat
de faptul ca intre cele doua
diferentele sunt mult mai mari.
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1. Supreme Commander
Producator: Gas Powered Games
Publisher: THQ

Data lansare: 2006

Majoritatea jocurilor de strategie
sunt foarte timide si limitate de
conventiile foarte stricte ale genului.
De aceea s-a si bucurat de atat de
mult succes la vremea sa Total
Anihilation, un RTS care nu se temea
sa arunce la cos o multime de astfel
de conventii, si de aceea ne
intereseaza in cel mai inalt grad
Supreme Commander, noua productie
a creatorului lui Total Anihilation,
Chris Taylor. In Supreme Commander,
jucétorul va putea controla armate
enorme, formate din unitati
extraordinar de diferite intre ele din
toate punctele de vedere, inclusiv
din punctul de vedere al dimensiunii.
Cele mai mari unitati vor domina
campul de lupta, ridicandu-se la zeci
de metri deasupra celor obisnuite.
Ca si in Total Anihilation, lupta se va
da pe sol, in aer si pe apa, ceea ce
aduce o schimbare placuta fata de
majoritatea noilor jocuri din gen,
care par sa fie renuntat la bataliile
navale. Arme de distrugere in masa,
batalii la o scara fara precedent si
foarte multa variatie in actiune,
acestea sunt lucrurile pe care le
promite Supreme Commander si care
il propulseaza pe primul loc intre
cele mai asteptate jocuri de
strategie ale anului pentru noi.

RPG

Dupéd o perioada mai grea, genul
revine in forta si are poate cea mai
interesanta oferta dintre toate
genurile anul acesta. Impresionant
este si gradul de variatie oferit de
RPG-urile anului, fiecare fiind unic in
felul sau.

10. MageKnight Apocalypse
Producator: InterServ
Publisher: Namco

Data lansare: primul trimestru 2006
Unul dintre cele cateva RPG-uri cu
accent pe actiune de acest an este
MageKnight, tipic prin faptul ca ofera
posibilitatea de a alege intre cinci
personaje cu abilitati diferite si de a
face arsice o varietate de monstri,
dar neobisnuit prin faptul ca fiecare
dintre personaje are propria
aventurd, diferitd macar in parte de
ale celorlalti. Interesant este si ca
cele patru personaje neselectate de
jucator participa in felul lor la
aventura, aparand pe parcurs si
alaturandu-i-se eroului.

9. Dungeons and Dragons Online:
Stormreach

Producator: Turbine

Publisher: Atari

Data lansare: 28.02.2006

Ni se pare destul de ciudat ca cineva
sa se straduiasca sa achizitioneze
licenta Dungeons and Dragons, pentru
ca apoi sa foloseasca una din locatiile
foarte putin cunoscute ale acestui
univers, dar pe de alta parte apreciem
acest lucru, pentru ca lumea
fantastica din Dungeons and Dragons,
cu elfii si dwarfii sai, este cel mai
uzat decor de joc posibil, la egalitate
cu cel de-al doilea razboi mondial.
Jocul are ca punct de pornire un
singur oras, Stormreach, care va fi
astfel foarte populat, insa aventurile
se vor desfasura in dungeon-uri pe
care jucatorii le vor explora in
grupuri de dimensiuni relativ mici.
Lupta se va desfasura in timp real,
ceea ce reprezinta o deviere de
apreciat de la politica standard a
MMORPG-urilor, bazata pe stilul "da
click si asteapta sa moara cineval”.

8. Auto Assault

Producator: NetDevil

Publisher: NCSoft

Data lansare: trimestrul doi 2006
Piata MMORPG-urilor incepe sa se
aglomereze, ceea ce incurajeaza
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noile aparitii sa se diversifice si sa
incerce sa exploreze noi teritorii, asa
ca nu trebuie sa ne mire ca un astfel
de joc pune participantii la volanul
unor vehicule inarmate, intr-o lume
a viitorului devastata de razboi si
plina de pericole. Auto Assault ne
intereseaza din doua motive:
contextul foarte neobisnuit si faptul
ca pune accentul pe actiune mai
mult ca alte aparitii din acest gen.
Jucatorii nu se vor limita sa dea
click-uri, ci vor trebui sa isi conduca
vehiculele si sa traga cu armele, desi
este adevarat ca un grad de
automatizare exista (unele dintre
arme urmaresc singure tinta, iar
celelalte trag numai in fatd). O parte
interesanta o constituie si fizica
foarte evoluatd, care permite
masinilor sa interactioneze cu mediul
in toate modurile posibil, inclusiv
acela de a ciocni inamicii la viteza
maxima.

7. Witcher

Producator: CD Projekt

Publisher: N/A

Data lansare: N/A

Witcher este produs in Polonia si nu
beneficiaza de foarte multa
publicitate, dar ne-a atras atentia
din cateva motive. in primul rand se
bazeaza pe o serie de carti fantasy
destul de apreciate, apartinand
autorului polonez Andrzej Sapkowski,
iar in al doilea rand beneficiaza de
suportul celor de la Bioware, care
le-au oferit celor de la CD Projekt
chiar si engine-ul lui Neverwinter
Nights 2. Filmele de prezentare pe
care le-am vazut pana acum ne-au
impresionat, sugerand un RPG
complex, in care posibilitatea de a
aborda orice problema in o multime
de moduri diferite este cel mai
important element.
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6. Dark Messiah of Might & Magic
Producator: Arkane Studios
Publisher: Ubisoft

Data lansare: trimestrul trei 2006
Arx Fatalis, un RPG la persoana intai
in a carui lume subterana jucatorul
putea face o multime de lucruri, i-a
recomandat pe cei de la Arkane ca
producatorii ideali pentru un nou joc
Might and Magic. Dupa cum spune si
numele, jocul este mai intunecat si
violent decat majoritatea RPG-urilor
Might and Magic, parand de altfel sa
fie construit pe scheletul pregatit
initial pentru Arx Fatalis 2. Grafica
de cea mai buna calitate, bazata pe
engine-ul lui Half-Life 2, un sistem
de luptd modern si un univers mai
sofisticat sunt lucrurile promise de
producatori, pe care speram sa le
vedem pe viu cat mai curand.

5. Gothic Ill

Producator: Piranha Bytes
Publisher: Aspyr

Data lansare: primul trimestru 2006
Seria Gothic a fost de la inceput
subapreciata de criticii din lumea
vesticd, din motive diverse, in
general foarte superficiale, iar
rezultatul a fost ca productia
jocurilor a mers mereu cu hopuri si a
fost axata in principal pe nevoia de a
multumi publicul din Germania, unde
vanzarile au fost cele mai mari. De
acea, inca este foarte neclar cum va
ajunge Gothic Il la noi si ce va oferi
el, dar nu ne indoim ca vom avea
parte de un RPG neliniar si urias ca
dimensiuni, asa cum au fost si
primele douad jocuri. Se pare insa ca
vor exista mai multe indicii despre
firul epic principal, pentru ca
jucdtorii sa nu se mai simta niciodata
pierduti si lipsiti de scop, iar partea
de lupta va suferi si ea unele
schimbari, inca neprecizate.

Prima impresie

Prezentari

4. Neverwinter Nights 2
Producator: Obsidian

Publisher: Atari

Data lansare: trimestrul doi 2006
Cei de la Obsidian s-au specializat in
a continua seriile incepute de
Bioware (au inceput cu Knights of the
Old Republic), iar acum se afla la
carma lui Neverwinter Nights 2, pe
care promit sa il faca mult mai
interesant decat originalul. Ca si
Planescape Torment (cel mai bun joc
realizat de cei de la Obsidian, pe
vremea in care lucrau la Black Isle),
Neverwinter 2 are o distributie
foarte interesantd, jucatorul putand
sa aiba alaturi un numar de maximum
trei personaje, fiecare cu povestea
lui si cu influenta proprie asupra
modului in care decurge aventura.
Bineinteles, caracteristicile
principale ale primului Neverwinter
Nights - multiplayerul bine dezvoltat
si editorul usor de folosit - vor fi
imbunatatite in continuare.

3. The Elder Scrolls IV: Oblivion
Producator: Bethesda

Publisher: Bethesda

Data lansare: 20.03.2006

Asa cum era de asteptat, Oblivion nu
a putut apdrea in 2005, desi
producatorii s-au straduit destul de
mult pentru a putea lansa jocul pe
XBOX 360 imediat dupd aparitia
consolei. Partea impresionanta la
Oblivion este ca extinde numarul de
posibilitati aflate la dispozitia
jucatorului, care poate acum sa evite
lupta sau sa le intinda capcane
inamicilor, iar partea dezamagitoare
este aceea ca luptele sunt in
continuare putin prea simpliste.
Despre partea de role-playing insa nu
putem vorbi decat de bine.
Personajele au acum o viata proprie,
cu nevoi si prioritati specifice, iar
jucatorul poate interactiona cu
fiecare in mai multe moduri, putand
sa le castige increderea pentru a
beneficia de ajutorul lor. in ceea ce
priveste lumea in care se desfasoara
actiunea, ea este la fel de vasta si
spectaculoasa ca si cea din Morrowind.

2. Titan Quest

Producator: Iron Lore

Publisher: THQ

Data lansare: 2006

Initial am privit Titan Quest ca pe o
clona oarecare de Diablo si nu i-am
acordat foarte multa importanta, dar
in timp, dupa ce am avut ocazia sa
vedem mai multe filme cu el in
actiune, a devenit tot mai clar ca
este vorba despre un joc foarte

serios. Actiunea hack'n'slash pare sa
o emuleze pe cea din Diablo mult mai
bine decat se intampla in celelalte
jocuri care folosesc reteta, iar
decorurile (bazate pe Grecia si Egipt
asa cum sunt ele vazute de miturile
antichitatii), sunt excelent realizate
si pline de viata. Va fi disponibil
chiar si un editor care le va permite
fanilor sa creeze mod-uri si harti noi.

1. Hellgate London

Producator: Flagship Studios
Publisher: Namco

Data lansare: N/A

Produs, ca si Titan Quest, de un grup
care a parasit Blizzard pentru a-si
forma propria companie, Hellgate
London deviaza destul de mult de la
reteta lui Diablo, desi in spirit este
inrudit cu acesta. Eroul are de
infruntat o invazie demonica in
Londra, iar statisticile si optiunile
tipice pentru un RPG sunt combinate
cu ritmul unui joc de actiune, dar
perspectiva izometrica este inlocuita
cu cea first-person. Un alt element
neobisnuit este acela ca inamicii nu
mai sunt doar niste monstri fara
minte, ci fac parte dintr-o societate
organizatd, care are o motivatie
ascunsa pentru actiunile sale. Dintre
toate jocurile din lista, Hellgate
London este cel cu sansele cele mai
mici de a fi lansat anul acesta, dar
asta nu ne poate scadea din entuziasm.

SPORT

Domeniul jocurilor cu tematica
sportiva (incluzandu-le aici si pe cele
cu masini) nu este tocmai plin de
surprize, fiecare an aducand fara nici
o intarziere un nou FIFA, un nou
Football Manager, un nou Need for
Speed si asa mai departe. Din acest
motiv nu avem foarte multe de spus
la acest capitol, dar exista totusi
douad jocuri care ne-au atras atentia.

2. Crashday

Producator: Moon Byte / Replay Studios
Publisher: Atari

Data lansare: februarie 2006

Cand a inceput, Crashday era doar
visul a doi oameni care incercau sa
faca ceva mai bun decat o mare
companie, dar Atari a remarcat
potentialul ideii si le-a oferit celor
doi posibilitatea de a-si continua
proiectul cu ajutorul unui intreg
studio, ceea ce creste sansele sa
vedem jocul intr-un viitor apropiat.
Crashaday se aseamana cu Trackmania
prin traseele care ofera posibilitatea
de a face cascadorii nebunesti si prin
prezenta unui editor de trasee, dar



jocuri

se deosebeste de acesta prin
caracterul mai realist al fizicii si prin
modul mai rapid, mai violent chiar,
de desfasurare a curselor.

1. Sensible Soccer

Producator: Codemasters
Publisher: Codemasters

Data lansare: trimestrul doi 2006
Sensible Soccer face parte dintr-o
categorie de jocuri de fotbal uitate
acum, bazate pe o perspectiva care
arata foarte mult din suprafata de
joc, permitand o abordare mai
tactica a combinatiilor si o plasare
mai controlata a loviturilor.
Revenirea sa in scena intr-un
moment in care singurele jocuri de
gen au ramas FIFA si Pro Evolution
Soccer ne surprinde, dar ne si
bucurd, pentru ca a venit vremea ca
acest domeniu sa fie putin zguduit
de aparitia unor noi competitori.
Faptul ca designerul care a creat
originalul in 1992, John Hare, face si
el parte din echipa de productie este
de asemenea de natura sa ne dea
incredere in noul Sensible Soccer.

ADVENTURE

Nu surprinde pe nimeni cantitatea
redusa de jocuri adventure, dar fanii
genului se pot consola macar cu
gandul ca toate cele trei jocuri
mentionate mai jos au sanse mari sa
fie foarte reusite.

3. Broken Sword 4

Producator: Revolution

Publisher: THQ

Data lansare: vara 2006

Initial se pdrea ca Broken Sword 3 va
fi ultimul joc din serie, pentru ca
aceasta fusese planuita ca o trilogie
si pentru ca oricum a avut parte de o
primire lipsita de caldura din partea
criticii, dar in cele din urma s-a
dovedit ca succesul sau a fost atat
de mare incat i-a convins pe cei de

la Revolution s& mai incerce o data.
Detaliile sunt vagi in acest moment,
dar se pare ca eroul principal se
indragosteste de o femeie
misterioasd, care apoi dispare si
declanseaza o aventura legata
direct, intr-un mod inca neexplicat,
de soarta intregii omeniri.

2. Omikron: Karma

Producator: Quantic Dream
Publisher: N/A

Data lansare: N/A

Dupa ce au lansat Omikron: The
Nomad Soul, cei de la Quantic Dream
au intrat intr-o lungd perioada de
tacere, intrerupta de lansarea in
2005 a lui Fahrenheit, un adventure
foarte original care, din punctul
nostru de vedere, arata una dintre
directiile de urmat pentru cei care
vor s& mentind genul in viata. Acum,
Quantic Dream a anuntat ca nu a
renuntat nici la Omikron, pentru care
pregateste o continuare numita
Karma. Mai mult de atat nu stim,
decat ca jocul va fi compatibil cu
procesoarele pentru fizica AGEIA
PhysX, despre care am vorbit in unul
dintre numerele trecute. Destul de
putin, dar cum si asa jocurile
adventure sunt foarte rare, ne
multumim deocamdata si cu atat si-i
dam un vot de incredere lui Omikron:
Karma.

1. Dreamfall: The Longest Journey
Producator: Funcom

Publisher: Funcom

Data lansare: trimestrul doi 2006
Desi amanat din 2005 pentru acest
an, Dreamfall este unul dintre
jocurile in privinta carora suntem
foarte increzatori. Este vorba despre
continuarea lui The Longest Journey,
unul dintre cele mai bune jocuri
adventure din ultimii ani si unul
dintre putinele care se pot compara
cu cele din perioada de glorie a
genului, asa ca avem toate

motivele sa fim incantati.

Dreamfall va avea trei personaje
principale care vor calatori intre
mai multe lumi paralele, unele
revenite din primul joc si altele, ca
Winter, o lume aflata pentru
totdeauna sub zapada. Elementele
de aventura vor fi interconectate cu
cele care amintesc de jocurile de
actiune, iar situatiile in care este pus
jucatorul vor putea fi rezolvate in
mai multe moduri, ceea ce
diferentiaza Dreamfall destul de
mult de jocurile adventure
traditionale, care, de altfel, nici nu
prea mai exista.

ADD-ON-URI

Am separat de marea masa a
jocurilor "intregi" doua add-on-uri
care, data fiind popularitatea
jocurilor pe care se bazeaza, vor fi
asteptate cu foarte mult interes.

2. World of Warcraft: The Burning
Crusade

Producator: Blizzard

Publisher: Vivendi

Data lansare: 2006

World of Warcraft a batut intr-un
mod foarte categoric absolut orice
record exista inaintea sa in domeniul
MMORPG-urilor, reusind sa mentina
de unul singur pe linia de plutire
Vivendi, un publisher aflat de foarte
mult timp in suferinta, dar norocos
prin faptul c& detine cel mai sigur
producator de jocuri de PC care
existd, Blizzard Entertainment. The
Burning Crusade introduce doua noi
rase, Blood Elves la Hoarda si una
inca nedezvaluita la Alianta, alaturi
de o zona noud pentru jucétorii de
nivel mare (nivelul maxim va fi si el
crescut de add-on, de la 60 la 70),
zona aflata dincolo de portalul magic
deschis de orci atunci cand au
invadat lumea oamenilor. Numarul de
noutati este mult mai mare de atat,
dar nu este nevoie sa le mentionam
pe toate pentru a deveni clar ca nici
un posesor de World of Warcraft nu
va dori sa joace fara add-on, o data
ce acesta va aparea.

1. Half-Life 2: Aftermath
Producator: Valve Software
Publisher: Electronic Arts / Valve
Data lansare: 2006

Celor de la Valve le place sa fie foarte
misteriosi, deci nu sunt disponibile
foarte multe detalii despre add-on-ul
lui Half-Life 2, dar se stie ca, spre
deosebire de add-on-urile primului
Half-Life, Aftermath il va avea in
rolul principal tot pe Gordon
Freeman, in timp ce Alyx Vance (care
se pare ca a supravietuit finalului lui
HL2) va avea tot un rol secundar,

Avanpremiera 2006

desi mult mai proeminent. Aluzii de
genul "Alyx a invatat unele lucruri
noi, care schimba jocul" ne fac
foarte curiosi, dar mai multe nu vom
afla probabil decat la vara, cand se
asteapta ca Aftermath sa fie lansat
prin Steam si canalele de distributie
traditionale.

MENTIUNI
In ciuda lungimii respectabile a listei
noastre, mai sunt destul de multe
jocuri interesante, pe care nu am
apucat sa le mentionam. Ghost
Recon: Advanced Warfighters
continua seria de shootere realiste si
pare sa fie la fel de reusit ca si
celelalte jocuri din serie, Star Wars:
Empires at War un RTS in universul
Star Wars, iar Tabula Rasa este un
MMORPG venit chiar din mainile
creatorului seriei Ultima. Lord of the
Rings: The Battle for Middle Earth 2
merita si el urmarit, desi ar fi bine
sa fie ceva mai putin superficial
decat predecesorul sau. O multime
de alte jocuri nu au ajuns pe lista
pentru ca se stiu prea putine despre
ele in acest moment si nici nu putem
garanta ca vor aparea anul acesta.
Am da ca exemple Dragon Age (RPG
exclusiv pentru PC de la Bioware),
Fallout 3 (continuarea seriei Fallout,
incaputa pe mainile producatorilor
lui Morrowind), Disciples 3
(continuarea uneia dintre seriile
concurente cu Heroes of Might and
Magic), Alan Wake (noul joc al
producatorilor lui Max Payne),
Bioshock (succesorul spiritual al
jocurilor System Shock), Majesty 2
(continuarea foarte tarzie a unui joc
interesant, mult subevaluat la
vremea lui) si Elite 4 (revenirea mult
asteptata a unuia dintre primele
mari succese din istoria jocurilor).
Asadar, fara indoiala, avem in fata un
an interesant, de la care putem
astepta multe. Singura problema este
sa treaca lunile ianuarie si februarie,
ca de obicei foarte sarace in jocuri.
Bogdan Bridinel
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O VECHEZICALA SPUNE SANU INCERCI SA REPAR}
ceea ce deja merge bine. Acesta este si principiul
dupa care s-au ghidaticei de la Obsidian Ei"'\d au

i ﬁormt lucrul la Neverwinter Nights 2. Nu este
 prima data cand 0b51d1an continua o serie

inceputa de Bioware (VeZI Knights of The Oldl‘ a5
Republic I1), experlenta oamenilor care Iucreaiﬁ
pentru acest studio (rkalizatori, alaturi de fi .
Black Isle, ai unor titluri precum Fallout 2 sau’
Planescape: Torment) fiind deja imensa.

" Astfel, producatorii s-au hotarat sa nu
Fﬁqdifice radical jocul, ci doar sa imbunatateasca
pdrtiunile oriéinalului care s-au dovedit a fi
deficitare.

Au inceput astfel de la campania hng‘e pl%/e*'
care va fi pusa la loc de cinste, fi ;corpl}iera
de Obsidian cel putin la fel de importanta precuﬁ]'
cor!ponInta multiplayer a JOGLHIU] { .l' ;

v Povestea il prezinta pe a un Larecare
locjtor al West Harbof oraﬁ 1t§c Ialuh
moﬁ'\ent dat de un,grup de lnvada‘torl ciudati. Desi
locuitorii n}lcugrn a zari mlastinoase rgspmg
atacul, nphnlsteis pajica cep sa se
ra dupa ce afla ca
locuintele lor sunt con truite peste un vechi camp

(2%

ghica aventura personalizata il
] ’ 5 5

i 3 L

armatele Neverwmter-. i s-au confruntat pentru
ultima oara. Ce dezno ant a avut aceasta
confruntare si cum se r range acesta asupra
actualilor locuitori alLWest thbq{" Aceasta este
enigma pe care jucatorul va trebte‘l s& o rezolve pe
parcursul campaniei single Hla\'ier. '

Alaturi de el, va avea pana la trei insotitori,
personaje evoluate fata de simplii acoliti prezenti
in primul titlu al seriei. Acesti tovarasi vor fi

. locuitori reali aijumii joculuj, fiecare cu propria

; 1stor1e si motwat’Ie, gi sa te alute cand intentiile
tale i avantajea a sau ):)traga pe sfoara cand
interesele voast incid.

Sistemul de lnfluent“" asupra personajelor

. rd}\qoc I:zvoltat de Obsidian pentru Knights of
Ht- Old Repubhc Il, isi va face simtita prezenta si
\in noul Neverwinter Nights, insa intr-o forma putin

khimﬁété." Acum, pe langa axa bine-rau (fostele
light side si dark side din{KoTOR2), sistemul de
inflﬁenté va tine cont si de a.ka lawful-chaotic.
Aceasta modlﬁcgre este necesara datonta
regulilor Advanced Duqlgeons.& Dra@ns versiunea
35 51dupa care este conceput Nreverwmter Nrghts 25
Obsidian se laud ca aceasta noud versiune este
mult mai usor adaptabila unui joc decat cele
ar!{:erioare si Fstfel toatF rasele din universul

de batahe Camp undeﬁlege’le UmbreIO{ $Ir|: '

P ‘xi

Forgotten Realms vor: fl jucabile i in Neve ter,
Nights 2. Tot ca' ad’i&jé Edusa de fsrswnea }
si clasa Warlock. Ace,;tla sunt magicieni ale ca
vraji se dezvolta mai mult din abilitatile si ?léntul
cu care au fost nascuti decat din studiu sit
meditatie, fiind foarte potriviti jucatorilor care
vor sa puna accentul pe componenta actiune a
unui RPG.

Obsidian incearca de asemenea sa
implementeze un modul de multiplayer care sa

Dungeon Master.

Electron, motorul grafic folosi
Nights 2 si produs chiar de catre dsb#lshn‘
capabil sa redea o grafica superba, asezonata dln
plin cu efecte precum normal mapping, umbre
real-time redate corect sau HDR.

Nu au fost uitate nici uneltel'é"pentru mod-uri,
care au facut dln}prlmul joc al.seriei un succes
total in randul‘producaton lor amatori. Acestea vof
fi substantial imbunatatite, producatom oferind

\'. o

'acup'ﬁ interfaﬁ prietenoasa cu care oricine isi
poate crea o mica aventura personahzata in lumea_

Forgotten Realms.

RETEST

N' i

suporte pana la 64 de jucatori simultan, dintre !
care unul poate in continuare sa-si faca de cap
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CINE iSI MAI ADUCE
Aparut in 1998, bazat pe un engine de Q
puternic modificat, SiN nu a reusit la vre
aceea sa iasa in evidenta, in special din ¢
concurentului lui cel mai aprig, Half-Life.
toate acestea, desi nu a revolutionat genu
asa cum a facut-o jocul celor de la Valve,
reusit sa introduca cateva elemente origi
la vremea aceea (damage-ul localizat fiind
dintre ele). Astfel, jocul a reusit sa-si atraga
de partea sa o comunitate, deloc de neglijat
care nu de putine ori le-a cerut celor de la
Ritual Entertainment sa continue intr-un fel
sau altul seria. Miscati probabil de loialitat:

fanilor si incurajati de succesul serviciului d

distributie online Steam, cei de la Ritual s-auﬂ_ Inamicii vor varia - la fe

hotarat sa inceapa lucrul la SiN Episodes, o
continuare impartita pe mai multe episoade de
sine statatoare, care vor fi publicate pe rand
prin Steam.

Colonelul John R. Blade, liderul HardCorps,
se intoarce ca personaj principal si in SiN
Episodes, fiind mereu pe urma dusmanului de
moarte, Elexis Sinclaire - conducatoarea

’ﬁclédire, indi

: i -,precum si Jessica
noua membra a tr:l;ilor HardCorps
cu un talent innascut de a patrunde in orice
ent de
Actiﬂn_ep“ jocului va.
futuristic Freeport, o col
York, San Franc%"; si Tok
ramas singura insﬁtutie care
siordinea. Blade va_c,ut_:reier
inﬁ_'at, trecand de la decorul
ierelor rau famate ;-'ajunga d in luxul
! '_ga'racteristic zgarie-norilor in'
Freeport-ului isi duce exist

de bine pazita este.
loc in orasul

nde HardCorps a
otejeaza legea

iginal - de la soldati anaga
pana la mutanti scarbosi, rezultati in urma

unor experimeﬁ?tate ale lui Elexis
Sinclaire. w7

Spre de s:e?'ﬁ:é-d'é primul joc din serie insa,
acum ei vo! %ﬁ sa colaboreze, sa se sustina
“unul pe ce&alt si-sa se foloseasca de
‘elementele de decor pentru a-i face lui Blade

corporatiei SinTEK. Elexis este un om de stiinta _:i/iata un iad. Avand la bazamotorul grafic

genial, care si-a folosit insa cunostintele

- Source, SiN Episodes va beneficia de unele

“Deciziile
luate in
anumite
episoade pot
influenta :
desfasurarea
actiunii din
episoadele
care vor~
urma.”

Actil

dintre cele mai interactive medii'de'joc:v'ézute‘-__‘“_-__'_'a_.__.'.j
intr-un FPS pana acum. Armele lui Blade o e b Py
(din_tre care nu va lipsi Magnumul lui

personalizat) vor putea distruge mediul

inconjurator pentru a-l adapta la strategia de

lupta a jucatorului. Damage-ul localizat in

functie de partea corpului lovita isi va face din

nou simtita prezenta, in plus aparand

posibilitatea de a conduce anumite vehicule, al

caror control promite a fi revolutionar.

Primul episod din seria Episodes se va humi
Emergence, va oferi circa trei-sase ore de
gameplay intens, dar nu va contine o
componenta multiplayer. Aceasta este
programata abia pentru episodul al ll-lea,
despre care nu se stiu prea multe detalii. Ce
se stie insa este ca deciziile luate in anumite
episoade pot influenta desfasurarea actiunii
din episoadele care vor urma.

Ritual pune astfel un pariu destul de
riscant cu SiN Episodes, mizand pe vechile
concepte din SiN - ce-i drept, aduse la zi, pe o
abordare episodica si pe o distributie exclusiv
online. Ramane de vazut daca acest pariu va fi
si unul castigator.

Cosmin Aionitd

"
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gilor sale, printul se intoar

=

Sl

timp, spre originile seriei al carei protagonist este.

in peisajul jocurilor actuale. Bazate chiar de la
inceput pe un tip de gameplay in mare parte
arcade, jocurile ce il au ca protagonist pe printul
oriental fara nume au ramas cam singurele (dintre
titlurile serioase si cu pretentii la note mari) pe PC
care isi permit sa se axeze pe salturi, acrobatii
aeriene si tot felul de miscari care pun accentul pe
reflexele jucatorului. De altfel, asta se si asteapta
de la un joc din aceasta serie si The Two Thrones
ramane fidel mostenirii sale. Ba chiar se intoarce la
origini, actiunea, aspectul grafic si coloana sonora
fiind inspirate mai mult din Prince of Persia: Sands
of Time decat din PoP: Warrior Within. Din episodul
intunecat, cu muzica durd si limbaj de colt de
strada a aparut insa alter-ego-ul printului cu ochi
albastri, Dark Prince, un personaj care aduce
schimbari importante in mecanica de joc.

Personal, imi placea mai mult cand The Two
Thrones se numea Kindred Blades. Ar fi fost un
nume ceva mai metaforic si care ar fi subliniat mai
bine cele doua fatete ale personalitatii printului.
Povestea este construita pe baza finalului
alternativ din Warrior Within, in care printul o

salva pe Kaileena din ghearele
destinului. Acum, el se
intoarce cu ea in Babilon,
cetatea sa natala, cu

Printul persan se intoarce acasa.

gandul sa traiasca linistit si fericit ca aventurile
inapoi in timp indreptasera tot raul facut. Da’ de
unde... corabia le este scufundatd, Babilonul este in
flacari si atacat de creaturi necunoscute, Kaileena
este rapita, iar printul va fi vanat pe strazile
orasului pe care inainte il stapanise. Din Sands of
Time reapare si vizirul cel rau, cu intentii la fel de
rele, care reuseste sa dea peste cap tot ce facuse
printul pana atunci, Kaileena pateste un lucru tare
neplécut (doar nu era sa va zic de-a dreptul ce se
intampla, nu?), iar printul este nevoit sa se
descurce cu un lant infipt in mana si cu nisipurile
timpului.

De aici incolo, mecanica de joc le va fi familiara
celor care au jucat macar un titlu din serie. Printul
pe care il cunoastem cu totii se bazeaza ca de
obicei pe acrobatii si salturi pe tot felul de barne,
margini, acoperisuri, fuga pe pereti, alunecat pe
perdele si catarat pe coloane sau copaci. Partea de
lupta este destul de dificila, chiar daca puteti
folosi atat pumnalul, cat si arme luate de la
inamici. Astfel ca producatorii au introdus Stealth
Kill, in esenta o secventa scriptata care va permite
sa ucideti monstrii fara probleme. Cand imaginea
de pe ecran pulseaza si pumnalul straluceste, din
doua-trei miscari inamicul devine nisip. Acest
Stealth Kill poate fi initiat si asupra a doi monstri
simultan, ceea ce duce la faze spectaculoase, chiar

Nu foarte multi inamic‘h - ‘

dar rezistenti si bih_q
inarmati. -

.
4

AFS

* daca in mare parte automatizate, a caror

reusita depinde de precizia cu care apasati pe
tasta. Daca nu reusiti, batalia se va da normal si,
teoretic, aveti la dispozitie numeroase combinatii
de miscari. Zic teoretic, pentru ca in practica
combinatiile de taste si mouse au fost gandite
pentru butoanele de pe consola; luptele se reduc
astfel la click-uri si apasari nebunesti, din care din
intamplare s-ar putea sa iasa o miscare speciala
sau un efect vizual excelent. Alaturi de combo-uri,
pe parcursul jocului veti capata si cateva puteri
speciale, ce se bazeaza pe nisipul magic. Mai ales
Eye of the Storm este util, pentru ca actioneaza ca
efect de slow motion si este singura metoda de a
incetini anumiti inamici, mai ales cei din categoria
bosilor.

Cat despre printul intunecat, acesta ii va
invada la un moment dat personalitatea
protagonistului si chiar va prelua controlul, fiind
dotat si el cu anumite abilitati speciale. Arma sa
este un fel de lant extensibil, util atat pentru
omorat, dar si pentru secventele ce implica salturi
si catarat. Nivelurile in care jucati cu Dark Prince
sunt unele dintre cele mai frustrante, in principal
pentru ca intr-un fel sunt contra timp: viata
printului este dependenta de nisipul magic,
colectat de prin tot felul de saci si cosuri cu
fructe, dar si de la inamicii omorati. lar cu ocazia
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POVESTI NEMURITOARE

Pe langa actiune, combo-uri, puteri
magice si dubla personalitate, avem si o
poveste bine evidentiata, legata bine de
cele doua titluri anterioare. inceputul
din The Two Thrones ar putea fi un pic
confuz pentru cei care nu au vazut
finalul alternativ din PoP: Warrior Within,
dar toate se lamuresc pe parcurs. Avem
partial si triunghiul amoros print-Farah-
Kaileena, doar ca prima crede ca iubitul
ei s-a transformat intr-un monstru, iar
cea de-a doua n-a fost
predestinata sa duca o
viata muritoare in
lumea oamenilor. Din
fericire insa, finalul
finalurilor este unul
fericit, eu am cautat
. prin biblioteca
cartea celor 1001 de
nopti si astept o
continuare macar
spirituala a aventurilor
o printului sau
ale copiilor
lui, cine
stie...

introducerii “intunecatului” mi-am dat seama cat
de prost sunt plasate fantanile unde se poate salva
jocul, parca mai rare decat in celelalte titluri ale
seriei. Jocul are si unele checkpoint-uri, dar
acestea nu sunt retinute la iesirea din joc, doar
salvarile de la fantani. Asa ca asteptati-va sa
reluati destul de des anumite portiuni, mai ales
dintre cele cu printul rdu si in specials pe cele
unde nu stiti exact ce trebuie facut mai departe.

Pe langa salturi si lupte, avem si cateva
minijocuri, unele sub forma unui puzzle ce trebuie
rezolvat pentru a pune in functiune, de exemplu,
liftul din palat, altele sub forma cursei de care de
pe strazile Babilonului. Din fericire, secventa cursei
este destul de scurtd, pentru ca s-a dovedit a fi
destul de dificil de realizat pe tastaturd, ceea ce
m-a convins de corectitudinea indemnului din
momentul instalarii jocului: “Pentru o experienta
de joc cat mai buna, utilizati un gamepad”.

Pe langa faptul ca inaintarea in poveste
depinde de precizia pe care o aveti pe tastatura,
mai apar si problemele de camera. De fapt,
camera este cel mai mare defect pe care il pot
reprosa acestui joc, unori gandindu-ma la diverse
metode de torturd pentru programatorii care au
imaginat-o pentru consold, dar au uitat sa o
adapteze pentru PC. Functia Invert nu prea

functioneaza; alteori, imaginea intepeneste intr-o
pozitie fixa si atunci, manastire-ntr-un picior, ghici
ciuperca unde sa sari ca sa nu-ti rupi gatul si sa nu
fii nevoit sa folosesti pretiosul nisip pentru un
Rewind! Avem si o camera panoramica in anumite
momente, uneori utila, alteori oarba ca o cartita,
partial si din cauza cantitatii imense de blur
folosite pentru a ascunde ca grafica nu este chiar
ultimul racnet. O solutie exista, daca poate fi
numita asa: cat mai putina miscare din mouse.
Fara miscari si intoarceri bruste si cu o cantitate
de rabdare respectabild, o sa va obisnuiti cu
camera si cu mofturile ei.

Spuneam de grafica... Blur-ul este la el acasa,
iar jocul arata superb chiar daca nu are standarde
uriase in materie de aspect vizual. Ceea ce poate fi
bine pentru sanatatea unor calculatoare ceva mai
putin dotate. Secventele cinematice sunt superbe,
poate prea luminoase pe alocuri, doar ca unele
detalii au ramas la fel de neslefuite ca in jocurile
anterioare: de exemplu mainile personajelor, care
parca poarta manusi doar cu doua degete. Oricum,
aspectul jocului a fost dat inapoi spre Sands of
Time, palatul, orasul, gradinile seamana mult cu
cele din primul joc al seriei, o alegere de altfel
inspirata pentru ca pana la urma printul se intoarce
acasd, chiar si intr-un oras aproape distrus mai

raman locuri familiare. Coloana sonora este si ea
de factura mai orientald acum, au disparut
ritmurile rock de care s-au plans destul de multi
dintre cei care au jucat Warrior Within. Exista doua
voci distincte pentru cele doua personalitati ale
printului, iar dialogurile (sau mai curand
monologurile interioare) intre partea buna care
vrea s ajute oamenii si cea rea care indeamna la
razboi si distrugere sunt excelente; pe alocuri,
printul intunecat chiar ii mai da cate un sut celui
bun: “Ce tot stai? Misca-te odata!”, lucru care
sporeste veridicitatea alter-ego-ului rau.

Desigur, avem si un final pe masura, demn de
lumea de o mie si una de nopti creata de-a lungul
povestii. Dar pana la urma poate ca nici una dintre
aventurile printului nu s-a petrecut, poate ca totul
a fost doar un vis, poate ca Farah si Kaileena sunt
doar in imaginatia lui... Nu aveti decat sa jucati si o
sa aflati. Plus ca va recomand vizionarea macar a
primului video-bonus (dintre cele sase) deblocate
la final. Eu m-am tavalit pe jos de ras. De fapt, va
recomand tot jocul. In afara de o camera
superenervanta si de necesitatea (preferabild) de a
utiliza un gamepad, Prince of Persia: The Two
Thrones este impecabil realizat si va va oferi
finalul unei povesti de neuitat.

Anda Dragnuta

CONTRA

VERDICT

] rro |

« detaliile povestii sunt bine
legate de jocurile anterioare

« combo-uri si puteri
spectaculoase

« minijocuri ce variaza
gameplay-ul

« probleme de camera si de
control tipice portérii de pe
consola

« prea putine ocazii de a realiza

intentionat numeroasele
combo-uri

JOCURI ALTERNATIVE

PoP: The Two Thrones
N S N O I ——

PoP: Sands of Time
[ [ [ [

PoP: Warrior Within
L [ [ [ [ [ | [

Un final
demn de
1001 de
nopti, dar

8 [ ] 5
aventurile

printului nu se opresc aici.
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NFS: Most Wanted

Prezentari

n ultima faza a jocului iti
vei recapata masina de la
inceput.

Un nou start
pentru o serie
care a scris istorie
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i=NFS: MOST WANTED !

Masini furioase, femei frumoase si grafica orbitoare

NU SUNT FAN PIMP MY RIDE, MTV SAU NU METAL,
deci, implicit, nici Need for Speed Underground.
Ambele titluri din aceasta serie mi-au creat o
senzatie acuta de disconfort, combinatia de
grafica tipatoare si masini impodobite ca un pom
de Craciun fiind menita sa goleasca buzunarele
pustilor morti dupa The Fast and The Furious.
Personal, prefer vechile jocuri ale seriei, cele
mai bune in opinia mea ramanand Need for Speed
1 si High Stakes/Road Challenge.

La primul contact, NFS Most Wanted m-a
impresionat placut: aparitia politiei, precum si

cele cateva curse din modul quick race m-au J .
facut sa sper la un NFS clasic, asemanator

cu primele cinci titluri din serie.

Jocul a ramas un Pra
arcade pur sange
(indraznesc sa spun ca este
chiar mai arcade decat NFS
Underground 2, chiar daca controlul masinii parca
s-a complicat un pic) care imprumuta ce poate de
la contracandidati in incercarea de a-si gasi
indentitatea pierduta undeva dupa NFS Porsche.

Chipurile, cursele propriu-zise nu mai
primeaza, urmaririle cu politia sunt acum cireasa
de pe tort, obiectivul fiind atingerea statutului
de "most wanted". Pentru a reusi acest lucru, va
trebui sa treceti de o lista de 15 soferi

considerati ca fiind cei mai buni. Jocul incearca
aici sa ofere un simulacru de poveste, prezentat
prin filmulete in care light blooming-ul si actorii
de doi lei joaca (prost) rolurile principale. Cel
putin secventa cinematica de la sfarsit ar trebui
prezentata studentilor de la ATF drept contra-
exemplu la cursul despre filme cat de cat
acceptabile. O incercare, zic eu, ratata de a
introduce personajele bine definite care exista in
Midnight Club 2, de exemplu.

Pentru a nu fi nedrept cu jocul, marturisesc
ca prima parte a campaniei single player
chiar mi-a placut,

dificultatea
crescand o
data cu
progresul in joc,
cursele sau provocarile care
trebuiau terminate pentru a accede la
urmatorul membru din blacklist fiind bine alese.
Firul lucrurilor bune legate de aceasta campanie
single player se rupe insa pe la ocupantii locurilor
cinci-sase din lista neagra. Principala atractie a
jocului - noile (vechi) urmariri cu politia - devine
cea mai frustranta si enervanta parte. La ce folos
ca exista sase niveluri de alarmare a politiei -
fiecare cu tipul specific de masini (destructibile
toate) care te vor urmari sau cu elemente

precum elicopterul sau barajele cu tepi - cand
deja de la nivelul patru fentarea oamenilor legii
devine o chestiune de pur noroc care nu mai are
nimic de-a face cu indemanarea si priceperea
jucatorului? In aceste conditii nici macar noul
slow motion nu mai incanta pe nimeni, iar
provocarile legate de intrecerile cu politia vor
incepe sa consume incet, dar sigur nervii celor
care se incumeta sa le joace. Scaparea ar trebui
sa vina de la cursele clasice, impartite pe cateva
categorii: Sprint, Circuit, Drag, Knockout,
Speedtrap si Tollbooth. Daca primele patru sunt
deja clasice pentru iubitorii de NFS, Speedtrap si
Tollbooth se vor mari inovatii. Si Speedtrap chiar
reuseste acest lucru (obiectivul fiind inregistrarea
ta, de catre radarele amplasate in anumite
puncte ale circuitului, cu cea mai mare viteza,
indiferent de locul ocupat la sfarsitul cursei), dar
Tollbooth nu este decat o banala cursa cu
checkpoint-uri contra timp.

Din pacate, frumusetea acestor curse este
stricata de oponentii care alearga oricum numai
cinstit nu. Daca la inceputul jocului franeaza
inaintea liniei de sosire pentru a te lasa pe tine
sa castigi cursa, spre sfarsit vor deveni aproape
imposibil de invins, in special din cauza
scripturilor care le ajusteaza viteza in functie de
viteza ta. Acest truc ieftin al producatorilor nu

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.4GHz, 256MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-4 (LAN, ONLINE)
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INGREDIENTUL MINUNE:
MASINI “ADEVARATE”

Desi initial am vrut sa aleg urmaririle cu
politia (caracteristice vechilor titluri
NFS) ca ingredient-minune, m-am
razgandit dupa terminarea jocului.
Astfel, in prim-plan trec masinile, nu
cele de la inceputul jocului, ci evident
"monstrii” de la final: Lamborghini, Aston
Martin, Dodge Viper sau Porsche Carrera
GT - toate fac toti banii. Senzatia de
viteza pe care jocul reuseste sa
o ofere la bordul
acestor masini este
cea mai reusita
dintr-un joc de gen.
Din pacate,
producatorii au renuntat la
implementarea unui sistem de
damage in favoarea licentelor oficiale
pentru aceste minunatii pe patru roti.

-

este decat o metoda artificiala de a prelungi
nejustificat durata de joc a noului NFS. La o
analiza mai atenta, putem considera aceasta
dificultate exagerata din ultima parte a jocului
ca o mare greseald de design, greseala care va
accentua si mai tare fiecare defect al jocului.

De fapt, cam asta este marea problema a NFS
Most Wanted: gameplay-ul repetitiv, frustrant,
care indeparteaza jucatorii, pus "in valoare" de
dificultatea prost ajustata a jocului. Este bine
macar ca producatorii au introdus un meniu din
care cursele sau celelalte probe pot fi accesate
direct, nemaifiind nevoie de condusul bezmetic
prin oras dupa stelute sau punctulete
multicolore.

La categoria lucruri bune as incadra si noua
oferta de masini, mult mai bine selectata decat
in seria Underground. Acum vom avea parte si de
bolizi adevarati de la Porsche, Lamborghini sau
Aston Martin, nu numai de "rable" precum Fiat
Punto sau VW Golf. De asemenea, la capitolul

plusuri, se remarca grafica si senzatia de viteza
la care se ajunge. Efectele de lumina orbitoare
sau mediul inconjurator reflectat pe capota
masinii fac toti banii si, pentru prima data, mi se
pare ca motion blur-ul chiar foloseste la
amplificarea acelei senzatii de viteza nebuna pe
care jocul doreste s& o ofere. insa grafica buna
are si ea un pret, pe calculatoare cu doar 512MB
RAM jocul apeland la swap file intr-un mod de-a
dreptul enervant. O posibila cauza a
supraincarcarii memoriei RAM poate fi si
cantitatea imensa de convorbiri radio ale politiei,
existand cate o replica pentru aproape fiecare
situatie imaginabild in joc.

Pe partea de personalizare a masinii,
optiunile sunt mai reduse decat in NFS
Underground 2, accesul la cursele urmatoare
nefiind in nici un fel conditionat de procentul de
accesorii de pe masina proprie. in schimb,
upgrade-urile legate de performanta trebuie
neaparat instalate pentru a avea macar o mica

jocuri
NFS: Most Wanted

Un Porsche Cayman
{_personalizatinil ‘pogt:
o

rata victoria.

sansa de a termina jocul. Pe langa campania
single player, mai exista in joc si o serie de
provocari de sine statatoare, in care esti pus la
volanul unei masini alese de producatori si
trebuie sa indeplinesti niste obiective cum ar fi
atingerea unui numar prestabilit de masini de
politie sau parcurgerea unui traseu intr-un anumit
timp. Aceste provocari sunt mult mai alerte si
interesante decat cele din povestea principala,
fiind chiar recomandate in locul acesteia.

Personal, am preferat colectia personala de
muzica coloanei sonore din joc, dar exista si
cateva melodii foarte atmosferice, mai ales in
timpul urmaririlor cu politia.

Need for Speed Most Wanted reuseste astfel
sa impresioneze jucatorul cu o grafica si o
prezentare de exceptie (mai putin secventele
cinematice), insa rateaza acolo unde doare cel
mai tare: la capitolul gameplay.

Cosmin Aionitd

PRO |

CONTRA

JOCURI ALTERNATIVE |

VERDICT

« selectia de masini oferita, de la
Fiat Punto la Dodge Viper

« grafica si senzatia de viteza

« dialogurile foarte variate ale

politiei slabi

« gameplay repetitiv si iritant

« lipsa implementarii unui model
de damage

Midnight Club 2

« filmele interpretate de actori e e e e s

NEED FOR SPEED: MOST WANTED
N I D N N s

O grafica
excelenta nu
poate repara
un gameplay
defectuos.

Need for Speed Underground 2
I S 5
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Battlefield 2: Special Forces

Dupa doar

doua luni,

pe campul
de batalie =
apar si

noutati,

dar si

probleme.
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Conflicte moderne intre echipe de elita

LA FOARTE SCURT TIMP DUPA APARITIA
excelentului Battlefield 2, iata ca acesta se
imbogateste cu un add-on. Lucru bun? Evident,
pentru ca in jocurile cu accent pe multiplayer
continutul nou este mereu binevenit, adauga
varietate si micsoreaza riscul ca jucatorii sa se
plictiseasca. Exista din pacate si o parte negativa
in aceasta viteza de lansare a expansion pack-ului
Special Forces, ce se traduce in special in
probleme de ordin tehnic, incepand de la
instalare si terminand cu alegerea serverelor.
Deocamdata insa, sa facem loc in linia intai
lucrurilor bune. Special Forces vine cu sase
factiuni noi, ceea ce este remarcabil daca tinem
cont ca originalul avea doar trei. Lucrul acesta
este justificat de scenariile prezente (SPETZNAZ-ul
rusesc contra unor rebeli sau SAS-ul britanicilor
contra altui tip de insurgenti). Doar ca sunt numai
opt harti noi, astfel ca o sa vedeti o factiune sau
alta numai de vreo doua ori; factiunile tot nu pot
fi amestecate si chiar daca le zice Navy Seals sau
MEC Special Forces, ele sunt impartite pe clase,
exact la fel ca in original. Nivelurile pun mult mai
mult accentul pe luptele de infanterie si pe
conflictele urbane, mai ales ca multi jucatori au
preferat in Battlefield 2 hartile de tip "Strike at
Karkand". Astfel ca veti avea ocazia sa va
angrenati in conflicte intense pe stradute stramte

sau in zone industriale inconjurate de verdeata,
pe o insula si chiar pe un portavion, de departe
preferata mea. Uriasa nava este aparata de Navy
Seals, iar insurgentii trebuie sa o ocupe, o
combinatie nebuneasca de lupta pentru a captura
si pastra steagurile aflate in diferite zone, atat in
exterior, cat si in interior. Chiar si pe hartile mari,
de 64 de jucatori, bataliile sunt din ce in ce mai
mult orientate spre infanterie, chiar daca nu
lipsesc vehiculele, dintre care unele nou-noute.
Un Jet Ski, elicopterul Apache, ATV-ul sau
camionetele usoare cu mitraliera montata pe
spate sunt doar cateva exemple, primele fiind
ceva mai ciudat de controlat la inceput, dar sunt
practice pentru deplasarea rapida. Totusi, daca nu
cumva am uitat sa numar, sunt mult mai putine
tancuri pe harta, lucru bun dupa parerea mea,
pentru ca axarea pe luptele de infanterie
tacticizeaza si mai mult (macar teoretic) bataliile.

Evident, au fost adaugate si arme noi, in
functie de factiunea aleasa, dar nimic
extraordinar, majoritatea functioneaza exact ca
surorile lor din jocul original. Vedetele sunt de
fapt noile "jucarii” de tipul carligului, zip line-ul,
ochelarii cu infrarosu si grenadele, lacrimogene
sau orbitoare. Aceste noi accesorii sunt impartite
in functie de clase si sunt bine balansate, poate
cu exceptia grenadelor, care sunt ultrafolosite

7 m——————
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BATTLEFIELD 2: SPECIAL FORCES

deja mai mult pe sistemul Counter-Strike decat
avand in minte o orientare ceva mai tactica.
Grenadele orbitoare au efect chiar daca apucati
sa va intoarceti: nu orbesc, dar reusesc sa va
surzeasca. Cele lacrimogene pot fi usor
contracarate cu o masca de gaze, cu pretul
micsorarii campului vizual si al vitezei de miscare.

Pe de alta parte, doar clasa Support are
grenade lacrimogene, cea de asalt pe cele
orbitoare (Flash Bang), plus carligul, iar clasa
Special Forces si lunetistii zip line-ul. Astfel ca
este absolut necesar sa lucrati in echipa:
cataratul pe franghia cu carlig este util pentru a
evita o zona bine aparata, dar va face vulnerabili
pentru ca se realizeaza lent. Alunecarea pe
coarda este mai rapida si ofera acces la
acoperisuri, dar asta nu inseamna ca un lunetist
priceput nu va poate dobori in aer. Ochelarii cu
infrarosu sunt disponibili doar pe cele cateva harti
de noapte si se comporta foarte realist.

Partea de single player a ramas aceeasi ca in
original, avand mai mult rol de antrenament si de
familiarizare cu comenzile jocului. In plus, doar
sase din cele opt harti sunt disponibile. Evident,
in multiplayer nu lipsesc incepatorii nestiutori
care iti trantesc elicopterul de pamant sau un
glonte in cap din greseald, nici jucétorii de tip
"Counter-Strike", care alearga de nebuni de

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.7GHz, 512MB RAM, 128MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-64 (LAN, ONLINE)
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INGREDIENTUL MINUNE:

JUCARII TACTICE

Tehnologia sofisticata, cat mai
miniaturizata si mai multifunctionala face
parte din echipamentul oricarui
operativ dintr-un serviciu secret.
: Sau cel putin asa credem noi,

.ﬁ' \ profanii, hraniti cu James Bond la
', televizor sau intervenind direct in
~ serii de jocuri ca No One Lives
./ Forever sau Splinter Cell. Oricum,

' nici titlurile de actiune nu se
putea sa nu aiba tot felul de
"accesorii” utile, atat ofensiv, cat si
|, defensiv. Desigur, n-am ajuns chiar la
sarma folosita de Agentul 47 ca
_. sa-si stranguleze
‘; inamicii pe coridoare
1,:' intunecate, dar avem
alte obiecte mai
practice: un carlig cu
franghie numai bun de
. catarat, ca la sala de
sport; zip line-ul este
de fapt un instrument care faciliteaza
alunecarea pe un cablu sau ceva asemanator
care se intampla sa fie prin zona. Ochelarii cu
infrarosu deja nu mai au nevoie de nici o
prezentare, doar, atentie, sa nu-i purtati in
zone luminate, pentru ca vor amplifica lumina
ambientala pana la orbire! Grenadele fac parte
din arsenalul ofensiv si ar fi ideal sa nu va aflati
prin preajma cand explodeaza una lacrimogena.
Sau sa aveti o masca de gaze.

colo-colo. Tocmai pentru a eficientiza lupta de
echipa exista un comandant si posibilitatea de a
da ordine vocale. Dar cum intotdeauna vor exista
rebeli, ar fi ideal sa aveti o echipa cu care sa fiti
macar partial familiarizat, pe un server care nu
este invadat de incepatori. lar aici incepe sa
se arate graba cu care a fost realizat jocul,
pentru ca browser-ul de servere nu pare a fi in
stare sa aleagd, dacad i se cere, doar serverele
unde mai este loc sau doar pe cele dedicate
add-on-ului. Lista are prostul obicei sa dispara cu
totul, astfel ca este mai simplu sa alegeti un
server care ruleaza o harta al carei nume nu-l
stiti. Oricum, veti avea ceva de asteptat, timpii
de incarcare sunt parca mai mari decat in
original, alaturi de optimizarea pe care o face
jocul de fiecare data cand schimbati un detaliu,
oricat de mic, prin meniuri.

In aceeasi ordine de idei, pana si ajungeti la
a alege un server, trebuie sa treceti de instalare.
Am pus aceasta problema la final pentru ca nu mi
se pare foarte corect sa depunctezi astfel un joc,
dar, cand iti ia cam o ora sa-l vezi instalat, incepi

RO Lquan

s& iti pierzi totusi rabdarea. In primul rand,
inainte de instalare trebuie pus un patch care
necesita 3GB de spatiu, dar al carui wizard s-ar
putea sa anunte nonsalant ca nu are loc, desi
realitatea este cu totul alta. Oricum, chiar daca

puneti sau nu
patch-ul
initial, add-on-ul il va mai
pune inca o datd, inca vreo 20
de minute
pierdute aiurea
din cauza unui
installer
neoptimizat. In
sfarsit instalat Special <=
Forces... mai dureaza... inca
un patch de dimensiuni
semnificative, lansat la o zi dupa aparitia jocului,
fara de care nu puteti juca online, intrucat face
compatibile add-on-ul si originalul in multiplayer.
Din asta eu am inteles ca din start Special Forces
nu a fost optimizat pentru a fi compatibil cu
originalul... parca ce mai conta o zi in plus sau in

jocuri

Battlefield 2: Special Forces

X
N TT—
V' Capture the Flag, Ch

pierde si americanii
castiga.

minus la lansare daca secventele de cod din patch
erau incluse din start in joc ca sa nu dureze 100
de ani o instalare... Plus ca EA are probleme si cu
recent lansatul sistem de distributie online, care
se pare ca nu prea recunoaste

CD-key-uri

perfect in regula si cat se
poate de autentice.

Este pacat ca astfel de
probleme de ordin tehnic,
majoritatea usor de evitat,
incurcd sau impiedica
accesul la un joc care de
altfel este extrem de

bine realizat. Noile
"jucarii” sunt foarte
interesante si ofera noi dimensiuni tactice pentru
cei care intr-adevar coopereaza ca o echipa. Daca
v-a placut originalul, nici Special Forces n-o sa va
dezamageasca. Doar ca ar fi indicat sa mai
asteptati putin, poate EA rezolva unele din
problemele mentionate.
Anda Drdgnutd

PRO |

CONTRA

« accent mai mare pe infanterie
si lupta urbana

« noi accesorii, arme si vehicule

« probleme si neplaceri la
instalare

« scaderi de performanta, timpi
de incarcare lungi

JOCURI ALTERNATIVE |

VERDICT

Call of Duty 2

Battlefield 2: Special Forces
S S N N ——

Battlefield Vietnam
S S O S N s

Aduce noutati

de calitate, dar

a fost in mod e

clar grabit ca sa

prinda vanzarile din perioada
sarbatorilor de iarna.
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Gun

Activision incearca revitalizarea genului
western aplicand reteta Grand Theft Auto,
dar rezultatele nu sunt tocmai incurajatoare.

NEVERSOFT -«

Povesti din Vestul Salbatic

PRIMA OARA CAND AM AUZIT DE GUN ERAM LA
standul Activision de la E3, unde ma fotografiam
alaturi de doua blonde delicioase care mi s-au
parut mai interesante decat trailerele de la
Quake 4 sau Quake Wars. Am primit chiar si un
tricou, dar trebuie sa recunosc ca nu am aflat
nimic despre joc. Trailer-ul era mai mult un
teaser, fara nici o imagine din jocul propriu-zis si
amesteca gloante, pete de sange si fraze
pompoase fard a spune in esenta nimic. De aici
probabil si nevoia de a atrage atentia asupra lui
prin metode alternative (sus-numitele blonde).

De-abia la vreo lund de la show-ul din Los
Angeles au inceput sa apard informatii ceva mai
substantiale. Gun se vroia un soi de Grand Theft
Auto in Vestul Salbatic, un joc de actiune
free-form cu aroma western. Ceea ce suna
excelent in teorie, mai ales pentru cineva care a
avut drept biblie romanele lui Karl May in
copilarie, cum este cazul meu. Winnetou si Old
Shatterhand inca mai sunt unii dintre eroi mei
favoriti si ma intristeaza putin ca generatia
actuala trebuie sa se multumeasca cu alde Harry
Potter. Cei carora inca le mai face placere sa
citeasca, cel putin. Adica nu foarte multi.

Chiar si cei pentru care televizorul a luat
locul cartilor ar trebui sa fie la curent cu
renasterea genului western prin intermediul

Feature

Prima impresie Prezentari

ACTIVISION -

excelentului serial Deadwood de pe
HBO. Astfel ca aparitia unui joc
gen Gun nu ar trebui s& ne mire.

Ce ar trebui sa ne mire este ca
Neversoft, cunoscuti pentru seria
Tony Hawk (compusa din niste
jocuri de nisa pe care le-as
eticheta drept “neinteresante”
sau “penibile”, in functie de
dispozitie), nu au reusit sa
speculeze acest context
interesant si sa ne ofere un
joc mai bun.

Gun incepe bine, cu un
tutorial imersiv si mai bine realizat decat in
multe alte jocuri de gen. Facem cunostinta si cu
personajul principal, Colton White, a carui voce
este impecabild, cu un timbru aspru, dar cool in
acelasi timp, cam cum te-ai astepta sa vorbeasca
individul din reclama de la Marlboro. Nu trece
mult si veti afla o data cu el ca insotitorul lui,
ala batranul, care respira greu, nu era ta-su.
Ceea ce lanseaza un adevarat bildungsroman, in
care tot felul de secrete si revelatii va vor capta
atentia.

Din pacate, dincolo de secventele cinematice
in-game care sustin intriga principald, jocul are
la fel de multa adancime cat o piscina pentru

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1GHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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prescolari. Mecanica de joc
. preia dous elemente din
. Max Payne: un mod
<= slow motion si
posibilitatea de a reface viata personajului
cu o dusca, doua dintr-o plosca cu apa-de-foc
(0.K., deja inventez, recunosc ca nu stiu ce este
in sticla respectiva, ar putea sa fie Rivanol,
zeama de varza sau Garrone cu lamaie, cert este
ca reface instantaneu sanatatea). Cuplate cu un
sistem de autotarget, aceste doua elemente fac
ca progresul in joc sa fie extrem de facil. Pe
modul easy, jocul poate fi terminat in cinci-sase

. ore, ceea ce la pretul sdu duce la aproximativ

8 euro per ora de distractie.

Jocul este prea scurt, in ciuda misiunilor
secundare variate (méanatul de vaci, jocuri de
poker, vanarea de banditi pentru recompense),
iar lumea “deschisa” a jocului sufera de o serie
de limitari deloc amuzante, cum ar fi faptul ca va
veti lovi de ziduri invizibile daca veti vrea sa
explorati peisajul arid sau sa calariti melancolic
catre asfintit.

Universul jocului este la randul lui mult prea
golas. Stiu ca orasele din Vestul Salbatic aveau
doar cateva cladiri si doar o singura strada
principald, dar s-ar fi putut face unele
compromisuri pentru a da mai multa viata lumii




INGREDIENTUL MINUNE:

VOICE ACTING

Pe langa Thomas Jane, cel care il da viata
lui Colton White, si pe care s-ar putea sa il
fi vazut (si auzit) in The Punisher, in Gun
mai presteaza o serie de nume mari de la
Hollywood: Lance Henriksen (Alien vs
Predator, Millenium), Kris Kristofferson,
Brad Dourif (vocea lui Chucky, papusa
ucigasd) si faimosul Ron Pearlman (Hellboy),
care apare pe genericul a numeroase alte
jocuri. Acestia interpreteaza cu efuziune
cateva personaje ce apar pe parcursul
intrigii din Gun, adaugand “seva” unor
secvente cinematice in-game care altfel ar
fi cazut in mediocritate.

jocuri

Gun

Maiiute ca moartea. $i,
evident, decat adversarul.

din joc. Macar misiunile din firul principal al
actiunii sunt suficient de variate pentru a va
mentine atentia. Ba chiar prea variate, incat
cand jucatorul are sansa sa puna un pic de ordine
in marele talmes-balmes care este Gun jocul se
cam termind. Imaginati-va ca cineva ar incerca sa
inghesuie toata trilogia Lord of the Rings intr-un
scurt metraj de o jumatate de ora si veti avea o
idee despre cat de grabita este actiunea din Gun.
De departe cea mai atractiva optiune este
posibilitatea de a calari si de a lupta célare. Caii
din Gun sunt echivalentul masinilor
din GTA din mai multe puncte de
vedere: va ajuta sa va deplasati
mai repede decat pe jos, pot fi
folositi pentru a célca in
picioare inamicii, pot lua
viraje “cu frana de mana” si
pot fi inlocuiti destul de
simplu in caz ca isi dau duhul
la datorie. Partea cu virajele
este dubioasa, dar nu pare
foarte SF, pentru cd, dupa

cum este cazul cu mai toate animatiile calului,
este realizata rezonabil. Partea cu inlocuirea
calului dupa cum bate vantul nu am prea
apreciat-o. inca de la Lone Ranger, cu al sau
Silver, am ramas cu ideea ca fiecare erou din
Vestul Salbatic are calul sau, de care ii pasa si nu
il abandoneaza la prima ocazie ca pe o seringa de
unica folosinta. Acest sentiment lipseste cu
desavarsire din Gun, dar trebuie sa recunosc ca
m-am distrat enorm calarind si luptand de pe cal.
Pacat ca uneori am mai ramas blocat iremediabil
in diverse obiecte, trebuind sa reiau jocul de la
ultima salvare.

Jocul utilizeaza o perspectiva
third person in marea majoritate a
timpului, iar camera este tipica
_ pentru un joc
P _ multiplatform, adica face
e ce 1.1 treceh prin cAap, )

mai mult incurcandu-va
decét sa va ajute. Chiar
- si cu mouse-ul pe
jsensibilitate minima tot

trebuia sa ma straduiesc sa nu il misc ca sa nu ma
trezesc ca privesc in alta directie decat trebuie.

Targeting-ul automat acopera neajunsurile
camerei si, oricum, veti trage in egala masura din
modul first person decat din cel third person,
daca nu mai mult. Asta pentru ca panoplia de
arme disponibile este numeroasa: pistoale, pusti,
shotguns, arcuri cu sageti, dinamita. Ba chiar si
tunuri sau o mitraliera Gatling, dar pe acestea nu
le puteti cara dupa voi. Diverse variante mai
performante ale celorlalte pot fi castigate daca
completati misiunile secundare si chiar la unele
dintre cele principale.

Dar principala problema nu poate fi inlaturata.
Gun nu are adancimea pe care ar fi putut sa o
aiba si inghesuie prea multe intr-un timp prea
scurt. S-ar putea sa fie un simptom definitoriu
pentru o maladie care a inceput sa afecteze mai
toate jocurile din ultima vreme: orientarea catre
o distractie rapida si facila, dar superficiala si
care in final te lasa cu un gust amar. Altfel, nici
n-as putea sumariza mai bine Gun.

Adrian Dorobadt

PRO |

CONTRA |

« intriga interesanta, pusa in
scena cu talent

« implementarea unui cal si a
activitatii conexe: calaritul

« voice acting de calitate
superioara

« actiune prea arcade, care nu
solicita deloc abilitatile jucatorilor

« multe limitari frustrante
« misiuni secundare banale

« grafica este mediocra, chiar si
setatd pe “calitate” maxima

JOCURI ALTERNATIVE

VERDICT

Gun

Outlaws

Red Dead Revolver

Ar fi putut fi un
clasic, dar din
pacate nu este
decat o

dezamagire mascata.

ianuarie 2006 m
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Knights of the Temple Il

‘cavalerului-minune Paul de Raque

CAULDRON

PLAYLOGIC -

Prezentari

N/A »

WWW.PLAYLOGICGAMES.COM/KT

KNIGHTS OF THE TEMPLE I

Templul impotriva diavolului

DACA O SA MA INTREBATI PESTE
vreun an sau, ce, chiar peste o luna
sau doud, aproape sigur n-o sa-mi mai
aduc aminte de Knights of the Temple
II. La fel nu mi-am adus aminte nici eu
de primul si am fost obligata sa apelez
la articolul scris de Bogdan acum ceva
vreme ca sa vad ce-a facut
cavalerul-minune Paul de Raque care
mananca gem si... (fara prostii...)
omoara creaturile ladului.

De fapt, el n-a suparat pe nimeni,
altii s-au luat asa fara motiv de el,
probabil din cauza numelui absolut
ridicol pentru un ostean al lui
Dumnezeu. Si a fetei, cred, atunci
cand secventele cinematice ofera
posibilitatea de a vedea chipul
protagonistului (in restul timpului,
acesta poarta un coif tipic templier,
ca sa nu zic caldare...). Dacd in primul
joc Paul distruge o conspiratie
malefica si isi pierde pe parcurs
iubita, de data aceasta el trebuie sa
inchida o poarta spre si dinspre lad
pentru ca nu cumva Raul sa se reverse
peste oameni. In mod absolut evident
si ingrozitor de lipsit de originalitate,

Paul are nevoie de trei obiecte (o
cheie, o sabie si un fel de ochi care
sa-i arate drumul) ca sa ajunga sa
inchida poarta si pe drum va fi
intampinat de tot felul de inamici. Cel
putin teoretic, pentru ca am hoinarit
aproape 0 ora prin joc pana sa apuc sa
tai si eu o felie de Al. Fara paine, sa
nu ingrase, pentru ca oricum este un Al
slab si anemic, nici urma de inteligenta
sau vreun fir de imaginatie.

Luptele devin rapid repetitive, in
ciuda faptului ca exista destul de
multe combo-uri care in mod normal
ar face o batalie mult mai
spectaculoasé. In mod anormal, totul
se reduce la click-uri furibunde, intr-o
combinatie de mouse si tastatura unde
nu poti decat sa te rogi (tot avem un
personaj cu legaturi sus-puse, prin
Ceruri) sa iasa ceva. Puterile speciale
ce pot fi imbunatatite cu ajutorul
experientei castigate in lupta sunt in
90% din cazuri inutile din cauza
meniului care nu-ti permite sa alegi
clar ce sa folosesti. Vrei sa dai o
magie ofensiva si te trezesti cu una de
vindecare.

Arme sunt destule, de la sabii de
diferite forme si marimi pana la
ciocane sau toporisti. Aaaaaaa... i mai
exista un arc. Pe care va vor obliga
ideile perverse (dar neplacute) ale
producatorilor sa-l folositi, in mare
parte in luptele cu bosii de nivel.
Toate ar fi bune si frumoase daca n-ar
fi controlul infect si camera criminal
de prost orientata. Dar deja mi-e sila
sa mai zic, nu stiu daca in ultima
perioada a fost vreun joc unde sa pot
zice cu mana pe inima: “Uite, asa se
comporta o camera bine
implementatd”. Luptele cu bosii sunt
ceva mai interesante, in mare parte
pentru ca raii sunt destul de variati ca
design; prea multe griji insa n-aveti
de ce sa va faceti, doar dimensiunile
uriase arata ca avem de-a face cu un
boss. Toti sunt mult prea usor de
omorat, inclusiv raufacatorul absolut
de la final, ceea ce a pus capac unui
joc oricum plictisitor si fara nici cea
mai mica urma de inovatie.

Probabil ca ultimul mare maestru
al templierilor ar prefera sa mai fie
ars inca o data pe rug decat sa vada in

ce hal au ajuns membrii ordinului\'
sau. Si iar imi aduc aminte ca am
jucat cu "Paul” si ca mai bine il
chema Archibald sau Godefroy,
macar incurcatul limbii in . zfd o
pronuntie sa dea seama J.’l\ 5 -\
de un aproximativ secol
al Xlll-lea. Dar nu... by
avem un joc total lipsit de
originalitate si personalitate.
Doar elemente imprumutate de
prin alte jocuri, de parca viata
reala sau istoria n-ar exista ca
sursa de inspiratie. Pentru un
sfarsit de saptamana friguros,
ploios si cu multe grade sub
zero, merge. Dar altfel, sub nici
o forma nu merita sa fie pierduta
vremea cu el.

Anda Dragnutd

VERDICT

Daca ar fi numai
dupa rolul si
importanta lor
istorica, templierii
meritau un joc
mult mai bun.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.5GHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-8 (LAN, ONLINE)
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N-am,dimic cu Neo,
dar mai bine ramanea
doar pe marile ecrane.

SHINY -

“

ATARI «

Povestea matricei prin ochii Alesului

DIN PACATE PENTRU EL, PATH OF NEO
s-a intamplat sa-mi pice in mana
aproape imediat dupa ce
terminasem Peter Jackson's King
Kong. Inevitabil, avand alaturi doua
jocuri inspirate din filme, a aparut si
comparatia. Dar nu incape
comparatie, pentru ca Path of Neo
ne arata cum nu trebuie facut un joc
care foloseste o licenta celebra. Si
daca va gandeati ca nici Enter the
Matrix, aparut acum ceva vreme, n-a
zguduit din temelii industria, nici
drumul imaginat de fratii Wachowski
pentru Alesul interactiv nu merita
prea mult efort.

Totusi, daca ati vazut trilogia
cinematografica, ideea de a-l
controla pe Neo pare foarte
atragatoare. Si, pe de o parte, chiar
este, pentru ca exista humeroase
miscari, combo-uri si salturi
spectaculoase, destul de simplu de
realizat in principiu. Pe de alta
parte, jocul sufera grav din tot
restul punctelor de vedere, incepand

de la control si camera si terminand
cu grafica oribila, mai slaba chiar
decat in variantele de consola. Un
alt mare defect este inconsistenta
povestii. Da, fratii Wachowski chiar
s-au ocupat de scenariul jocului si
au realizat un final special, diferit
de film; dar, daca n-ati vazut The
Matrix, Animatrix sau orice altceva
care sa va puna la curent cu
povestea trilogiei, Path of Neo nu
are nici cap, nici coada, intriga nu
are sens si oricum este destul de
neclara si dezlanata. Scenele din
filme integrate alaturi de secventele
cinematice ofera doar strictul
necesar si cel mai des n-au facut
decat sa accentueze faptul ca
grafica este complet sub standardele
actuale, iar modelele personajelor
parca sunt mumii ale actorilor, atat
de lipsit de detaliu au fost realizate.
Numeroasele combinatii si
atacuri ar fi fost de ajuns pentru a
face din Path of Neo un joc macar
decent daca nu erau controalele si

BEST DISTRIBUTION -«

camera.
Primele n-au nimic

de-a face cu PC-ul, n-au fost sub nici
o forma optimizate; culmea, insa,
nici un gamepad nu face treaba mai
buna, iar camera intepeneste in cele
mai nepotrivite unghiuri si devine
aproape imposibil sa-ti mai dai
seama in ce directie sau in cine
lovesti. Scenele de actiune au o
intensitate aparte, mediul este
destructibil si bullet time-ul
excelent, dar nu se putea sa nu
strice si aici ceva: exista si unele
puzzle-uri absolut neinspirate, plus
fazele de stealth de la inceput care
chiar n-aveau ce cauta.

Cireasa stricata de pe tort este
grafica, incetosata, fara detalii,
texturi fara adancime si modele care
aproape nu mai seamana cu figurile
reale. Jocul arata mult mai bine in
versiunile de consola, astfel ca mi se
pare ca Path of Neo a aparut si pe
PC doar ca sa fie si nu i s-a acordat
nici o atentie optimizarii. Partea

jocuri

The Matrix: Path of Neo

WWW.ATARI.COM/THEMATRIXPATHOFNEO

= audio sta ceva mai
bine, chiar daca vocile nu
sunt ale actorilor originali, iar
coloana sonora nu beneficiaza de
bucatile excelente din film.

The Matrix: Path of Neo merita
jucat pe consola. Pe PC este o
experienta ratatd, realizata doar de
dragul de a acoperi platformele
importante ale momentului, fara a
acorda atentie nici unui detaliu care
conteaza in ceea ce priveste
optimizarea. Pacat de licenta
celebra din care se inspira si pe care
o foloseste doar la un nivel
superficial. Totusi, numai numele
Matrix nu garanteaza succesul.

Anda Drdgnutd

=y

&8 VERDICT
Miscarile sunt
spectaculoase,

dar, in rest, mai
bine luam pilula
albastra si jocul
nu mai exista.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.8GHz, 512MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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jocuri

Star Wars Battlefront Il

Mon Galamar| Star Grulser

Avem Il in coada jocului
dar diferentele aproape
nu exista fata de original.

|
|

PANDEMIC STUDIOS

SW BATTLEFRONT II

LUCASARTS - BEST DISTRIBUTION e WWW.LUCASARTS.COM/GAMES/SWBATTLEFRONTII

Campul de batalie Star Wars se intregeste... 4

ORIGINALUL BATTLEFRONT A REPREZENTAT
in mare masura implinirea unui vis pentru fanii
universului Star Wars: un titlu axat pe multiplayer
(dar nu un MMO) care sa ofere ocazia pentru
bataliile masive savurate in productiile
cinematografice. Desi avea si el problemele si
lipsurile lui, primul Battlefront a fost o
experienta apreciata de jucatori (si un succes
financiar pentru Lucas, de ce sa nu recunoastem),
dar jocul de fata nu reuseste sa se ridice nici
macar la inaltimea predecesorului sdu. Au fost
intr-adevar adaugate elemente care intregesc
intr-un fel experienta si atmosfera Star Wars. Dar
se vede clar ca nu este de ajuns sa adaugi,
trebuie si ca noutatile sa fie bine implementate,
alaturi de rezolvarea problemelor deja existente.
in materie de noutati, Battlefront Il introduce
un mod single player ceva mai lucrat, Jedi si
bataliile spatiale. In primul joc, single playerul
nu-si prea gasea un rost in mare parte pentru ca
nu avea nici o motivatie; problema a fost
rezolvata macar aparent, prin introducerea unei
povesti in modul Rise of the Empire. Acest mod
urmareste evolutia diviziei de clone infanteriste
501, oferind misiuni variate si o perspectiva
interesanta asupra tradarilor si intorsaturilor de
situatie din Star Wars. Pe de alta parte insa,
oricat ar fi de interesanta povestea, este mult

trasa inapoi de Al-ul
ingrozitor de slab. Pentru un joc care ar

trebui sa se desfasoare in echipa, camarazii

sunt mai mult decat inutili; obiectivele se vor
indeplini numai daca personajul vostru este in
zona vizatd, chiar daca 100 de alte clone
prietene sunt si ele acolo. De asemenea, inamicii
sunt mult prea greu de doborat in comparatie cu
jucatorul uman, iar puterea de foc a armelor este
mult diminuata; in plus, daca arma s-a
supraincalzit si nici grenade nu mai aveti, va
treziti neajutorati in mijlocul actiunii, consecinta
fiind de obicei respawn-ul.

Battlefront Il suferd foarte mult si de
sentimentul de "been there, done that".
Nivelurile, armele, clasele, vehiculele,
personajele, sunetele, grafica sunt aproape
identice si nu exista impresia de nou, lipseste
emotia descoperirii. Evident, acest lucru se
petrece si din cauza ca universul Star Wars este
arhicunoscut (avem si Hoth, si Kashyyyk, si
Geonosis, si Naboo si tot ce va mai trece prin
minte, atat din seria originala de filme, cat si din
trilogia noud), chiar daca unele niveluri au fost
largite si au cateva schimbari de design.

In multiplayer insa sta toata distractia unui
astfel de joc, partea de single player fiind de
obicei un fel de antrenament pentru a te obisnui

cu controlul si cu gameplay-ul.
% Odata intrati in valtoarea actiunii, se
vad mai bine la lucru si cavalerii Jedi.
\ Acestia sunt adaugati sub forma unei
recompense sau daca indepliniti
anumite criterii si pot schimba
soarta unei batalii. Totusi, ei
sunt destul de usor de eliminat, in parte din
cauza problemelor de control: lupta cu sabia
laser este vizibil ineficienta fata de inamicii care
doar stau si tintesc fara prea multa dificultate.
Aceste probleme devin si mai vizibile in "heroes
vs villains". O gramada de jucatori cu Forte de
gen Push, Pull, Lightning, Jump si alte inventii
miraculoase Star Wars fac aproape de nejucat
acest mod. Totusi, modurile clasice de tip
capture the flag sau conquest sunt ceva mai usor
de controlat. Nici partea de actiune propriu-zisa,
impuscatul adica, nu este diferita fata de cea din
original, poate doar puterea de foc a masinariilor
de talie mare sa fi fost un pic balansata.
Schimbarile apar insa la bataliile in spatiu, unde
veti avea sub control o varietate de nave de
razboi din diferite clase si de diferite marimi.
Dar... si imi pare rau ca trebuie sa o spun,
controlul navelor nu este deloc simplu. Poate ca
in versiunile de consola existenta unui gamepad
usureaza mult lucrurile, dar pe tastatura si mouse

i
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Singurele minuni care se petrec in acest joc
sunt aceleasi cu noutatile evidente:
cavalerii Jedi si posibilitatea de a controla

. diverse nave in batalii in spatiu. Ambele

| elemente sunt entitati ce fac universul Star
. Wars sa fie Star Wars si nu Andromeda,

| astfel ca introducerea lor era logica si

‘ absolut necesara. Forta este si ea prezenta,
iar eroii nu sunt doar Jedi, ci si alte

| personaje celebre, ca Han Solo, printesa
Leia, Bubba si Jango Fett. Bataliile in spatiu
beneficiaza de toate navele ce va sunt
probabil familiare din filme si eventual din
unele jocuri gen Jedi Starfighter sau Rogue
Leader. Daca n-ar fi fost toate problemele
mentionate deja, aceste doua elemente ar
fi fost intr-adevar cele care sa faca
diferenta.

mi-a fost destul de greu sa tintesc /
cum trebuie si sa manevrez nava. N /

- Camera se
roteste

acelasi timp
cu looping-urile

@ Vvehiculului
‘) spatial, avem o
=" frumoasa senzatie de

vertij, nimic de zis, dar si mari

dificultati in a nimeri vreun

-. inamic, mai ales in conditiile

~ unui ping mare sau ale

""“f‘ neplacutului lag. Plus scaderi

inexplicabile de performanta
(poate nu sunt de ajuns de

multe servere dedicate online), atat in bataliile
spatiale, cat si in cele terestre, si ocazionale
probleme grafice (trageam un proiectil, dar nu il
vedeam). Totusi, exista momente cand totul
merge bine. Si este o placere sa dobori tot felul
de roboti, masinarii, tunuri, fregate,
distrugatoare, sa incrucisezi sabia laser cu Darh
Vader sau sa zbori in costumul lui Jango Fett.
Doar douda adaugiri mi se par foarte putine
pentru un joc nou. Primul Battlefront a adus ceva
inedit in universul jocurilor inspirate din Star
Wars, dar numarul doi seamana atat de bine cu el
incat mai bine aparea sub forma de add-on. Ar fi
fost mai corect din toate punctele de vedere
(inclusiv cel financiar), iar implementarea
defectuoasa a noutatilor si nerezolvarea unora
dintre problemele vechi ar fi scapat poate cu mai

jocuri

Star Wars Battlefront Il

critici.
Este adevarat,
cavalerii Jedi si luptele in spatiu
intregesc experienta razboiului stelar
fie si prin simplul fapt ca jucatorul poate
sa intre in pielea lui Obi Wan Kenobi sau sa | L
controleze o nava. Dar... muzica este ;
aceeasi, nivelurile la fel, grafica nu
are nimic deosebit care sa o scoata
in evidenta, astfel ca Battlefront
Il ramane un joc in mare
parte acceptabil, dar care
nu are nici o sansa sa
faca istorie.

Anda Drdgnutd

e ]
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o

PRO |

CONTRA

Z

JOCURI ALTERNATIVE | % VERDICT |

« au fost introduse batalii
spatiale si Jedi

« single player ceva mai
dezvoltat

« problemele din primul joc sunt
tot acolo

« noutatile sunt insuficient
exploatate

« performanta in multiplayer
variaza mult

SW Battlefront

Battlefield 2

Star Wars Battlefront Il
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Multe probleme,

vechi si noi,

iar

noutatile

sunt slab
implementate.
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jocuri

Stubbs the Zombie

WIDELOAD GAMES -

ASPYR MEDIA / THQ »

Prezentari

N/A o

WWW.STUBBSTHEZOMBIE.COM

STUBBS THE ZOMBIE

Ospatar, o portie de creier pane, te rog!

SA FIM SINCERI: CU TOTII AM TRIMIS
definitiv pe lumea cealaltd o gramada
de zombie cu scopul de a apéra
umanitatea. Dar cine a zis ca oamenii
sunt buni? Oamenii sunt rai si le fac
rau semenilor lor, asa ca cel care l-a
impuscat in 1933 pe bietul comis-
voiajor Edward “Stubbs” Stubblefield
si l-a ingropat intr-un camp din
Pennsylvania. Doar cd, vreo 30 de ani
mai tarziu, Stubbs decide sa se
trezeasca (probabil ros de o foame
cumplitd) si nimereste in mijlocul unui
oras al viitorului, Punchbowl, numai
bun pentru activitatile sale urat
mirositoare.

Cred ca este prima data cand am
intrat in pielea (sau, ma rog, coastele
in putrefactie) unui zombie.
Caracteristici: fata scheletica, haine
in zdrente de sub care se vad oasele si
niste eventuale organe interne, mers
ingrozitor de lent si schipatat. Si, cel
mai important, cu un apetit deosebit
pentru creierul uman, hrana
principala care ii asigura lui Stubbs
atat viata, cat si reincarcarea celor
cateva puteri speciale pe care le are

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium
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la dispozitie, dupa cum urmeaza:
vanturi gazoase, care ii paralizeaza pe
toti in jur; grenade facute din
pancreas, utile pentru eliminarea de
la distanta a enervantilor oameni;
ruperea si controlarea separata a unei
maini, ceea ce ofera control indirect
asupra humanoizilor cu arme de foc;
aruncarea capului, cu efect exploziy,
dar care seamana destul de mult cu
grenada-pancreas si nu prea se
dovedeste util. In plus, toti oamenii
ramasi fara creier se transforma si ei
in zombie, astfel ca veti avea la
dispozitie o armata destul de
numeroasa, controlabild rudimentar
prin fluieraturi si impingerea intr-o
anumita directie.

Gameplay-ul este in mare parte
acelasi: mancat creieri, omorat
oameni, trecerea de la un checkpiont
la altul intr-o maniera extrem de
liniara. Exista si

cateva
secvente
care

sparg

monotonia, cum ar fi controlarea unor
vehicule (un tractor dotat cu furci si
sabii, un jeep al armatei), cativa bosi,
plus un dans ce nu uita sa faca
obligatoria referinta la “Thriller” si
Michael Jackson. Din pacate,
campania este ingrozitor de scurta,
doar cinci-sase ore si nici urma de
multiplayer (sau macar modul
cooperativ din varianta de Xbox),
astfel ca Stubbs s-ar putea sa ramana
foarte putin pe calculatoarele voastre.
Oricum, atat cat dureaza, Stubbs
the Zombie este incredibil de
amuzant. Desigur, un umor de factura
ceva mai dezgustatoare, cu tot felul
de referinte la stilul de viata american
si la tot ce este “politically corect”.
La replicile umoristice se adauga si o
coloana sonora exceptionala (desi
mult prea putin pusa in valoare) si
sunete excelent realizate, cu gemete
si urlete tipic pentru niste zombie
care se infruptd din creier uman. Din
punct de vedere grafic s-ar putea sa
fiti un pic dezamagiti: jocul foloseste
motorul grafic al lui Halo, dar cu o
tentd care face jocul sa arate ca un

film vechi. Ideea nu mi se pare foarte
stralucita, desi se pare ca se
potriveste bine pe Xbox. Si controlul
vehiculelor este clar realizat in stilul
Halo, si meniurile, plus c& seful
politiei se numeste Chief Master... De
aici deriva si problemele de camera si
control, evident ca acum urmeaza
recomandarea utilizarii unui gamepad.
Pacat ca orele petrecute in
compania lui Stubbs sunt atat de
putine! Povestea conteaza mai putin,
oricum exista mai mult cu numele.
Avem insa un gameplay interesant,
ceva idei originale, plus o coloana
sonora superbd. Daca va place ideea
de a fi un zombie care creeaza
anarhie in jurul sau, Stubbs the
Zombie merita sa-i acordati atentie.
Anda Dragnutd
umor cat

L ] .5
incape, dar

mult prea scurt si fara
valoare de rejucabilitate.

VERDICT

O abordare
originala,

Hz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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CRIME LIFE: GANG WARS

Viata grea din ghetou

COMPANIILE CARE SE OCUPA
cu jocurile video au jubit
dintotdeauna clonarea ca mod de
abordare a unui nou proiect. Luam
jocul X, joc foarte reusit, original si
cu o cifra de vanzari impresionanta
si facem jocul Y, (mult) mai putin
reusit, copiat la indigo dupa X si
incercam sa batem recordul de
vanzari. in cazul de fata, X ar fi
seria Grand Theft Auto, iar Y este
sarmanul copil al celor de la
Konami, Crime Life: Gang Wars.
Asa-zisa actiune din Crime Life:
Gang Wars are loc in cateva cartiere
dintr-un oras american,
interconectate printr-o retea de
metrou. Eroul principal este un
tanar care aspira la titulatura de
membru al gruparii The
Outlawz. Va

trebui sa treaca un mic test care
joaca si rolul de tutorial pentru
lupta corp la corp, fiind apoi
acceptat in gruparea de banditi
negri. Daca aceasta introducere a
jocului este relativ simpatica,
atmosfera de ghetou fiind foarte
bine redata, restul jocului
dezaméageste. Toate stereotipurile
din filmele cu negri isi fac locul in
Crime Life: Gang Wars: banda rivala
(The Headhunterz), frizeria condusa
de mosuletul negru intelept,
blocurile pline de igrasie in care
familii sarace de negri sunt asuprite
de o chirie prea mare, absolut toate
elementele de genul asta isi gasesc
locul in Crime Life.
Aceasta nu ar fi o mare

problema daca misiunile pe care le

primiti de la
superiori ar fi
cat de cat
interesante.
Insa cam
4 toate se
reduc la
"Du-te acolo
5 si omoara-i pe
nenorociti!”,

"nenorocitii” variind de la membri ai
bandelor rivale la bogétasi si chiar
politisti. Desi vom putea comanda
prin ordine simple ceilalti membri ai
bandei, toata bataia degenereaza
intr-un haos cumplit, unde cine
pune mana pe o scandura mai
acatarii are cele mai multe sanse de
a supravietui. La lista de lovituri de
la inceputul jocului nu se adauga
nici una noua pe parcurs, singurul
motiv pentru care luptele mai
genereaza un interes cat de mic
fiind "fatalitatile" care pot fi
aplicate oponentilor.

Deranjantd este, de asemenea,
lipsa unui mod de transport rapid
adevarat. Nu cred ca, gangster
fiind, nu poti fura o masina (din
numarul ridicol de mic de modele
care apar in joc) si esti restrictionat
la mersul pe jos sau cu metroul.
Dezamagitor este si designul unor
cartiere, facut dupa sablonul "caiet
de matematica”, cu o serie de strazi
paralele intersectate in unghi drept
de alta serie de strazi paralele.

Prezentarea jocului nu este rea,
grafica primind nota de trecere, in
ciuda unor texturi mult prea sterse

pentru anul 2005 si a unor modele
realizate cam din topor. Pe partea
sonord, Crime Life se evidentiaza
insd: muzica include o serie de
melodii hip-hop realizate de artisti
consacrati in domeniu, cum ar fi cei
de la D12. Dialogurile, pe de alta
parte, sunt un pic confuze, in sensul
in care nu pricepi daca actorii vor
sa-si bata joc de accentul specific
locuitorilor din ghetou sau chiar se
straduiesc sa interpreteze cat mai
bine.

in incheiere, daca sunteti un fan
al acestui gen de muzica si, de ce
nu, al acestui stil de viata, Crime
Life: Gang Wars s-ar putea sa va
tina ocupati cateva ore. Daca nu,
seria Grand Theft Auto abia
asteapta sa fie reluata.

Cosmin Aionitd

VERDICT

Din pacate,
doar o clona de
Grand Theft
Auto.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium IIl 1.2GHz, 256MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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Usa de la safe trebuie de'st.:hisé.
Un puzzle mai mult decat banal.

fcadavre, tot-
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Zece negri mititei au plecat sa cineze...

HERCULE POIROT SE NUMARA
printre cei mai cunoscuti detectivi din
literatura si este preferatul meu in
ceea ce priveste punerea in miscare a
micutelor celule cenusii in rezolvarea
unor crime aparent irezolvabile. Dar
desi este cel mai celebru personaj al
Agathei Christie, el nu este starul
tuturor romanelor ei, asa cum se
intdmpla si in And then there were
none (tradus la noi sub titlul "Zece
negri mititei"). Cartea care inspira
jocul este povestea a zece oameni
chemati pe o insula misterioasa, dar
care mor pe rand pentru a plati
anumite crime comise de ei in trecut.
Jocul nu se indepérteaza prea mult
de la linia cartii, acesta fiind cam
singurul sau merit. in rest, varianta
interactiva nu are nici multe
puzzle-uri, nici foarte inteligente; pe
la jumatate devine plictisitoare, mai
ales pentru cineva care a citit cartea
sau a vazut una din ecranizarile
realizate, ce-i drept, acum destul
timp, prin anii '40-'65.

Ca diferenta principala fata de
carte, jocul introduce un al 11-lea
personaj, Patrick Narracott, barcagiul
care ii transporta pe cei zece oaspeti
pe Shipwreck Island. Acesta va prelua
rolul detectivului, punand intrebari si

ocazional rezolvand cate un puzzle
pentru a descoperi de-a lungul celor
zece capitole cine este asasinul
justitiar. La baza intregului lant de
crime sta o poezioara pentru copii,
care povesteste cum zece negri
mititei au plecat in oras sa cineze,
dar pana la urma nu mai ramane nici
unul; rand pe rand, cei zece invitati
ai misteriosului U.N. Owen,
proprietarul casei de pe insuld, mor la
fel ca in poezie, care otraviti, care
inecati, care taiati in bucati, cu
capetele sfaramate sau spanzurat;i.
Exista patru finaluri alternative, in
functie de cine reuseste sa
supravietuiasca in afara de personajul
vostru. In plus, dupa rezolvarea unui
ultim (si tampitel) puzzle, puteti
urmari finalul real, asa cum l-a pus pe
hartie Agatha Christie.

Pentru ca am ajuns la puzzle-uri,
trebuie spus ca avem de-a face cu o
aventura tipica. Control point and
click, personajul vazut la persoana a
treia si interactiune mai mult decat
limitatd cu mediul. Puzzle-urile sunt
prea putine pentru un joc de acest
gen si mult prea raspandite, iar cele
care erau cu adevarat interesante si
un pic mai dificile nici macar nu sunt
obligatorii pentru inaintarea in

poveste. Nivelul de dificultate i se
potriveste si unui copil de 10 ani,
fiind o simpla problema de a nimeri
combinatiile de obiecte prin incercari
repetate. Indiciile sunt de obicei
transparente, ca in cazul cifrului
necesar pentru a deschide usa unui
seif, astfel ca n-am regasit aici nimic
din placerea si intensitatea misterului
din carte sau din film, unde abia
asteptam sa ajung la capat pentru
revelatia finala. Cele mai relevante
informatii le puteti afla din dialogurile
cu personajele sau din diverse carti,
jurnale si alte hartii raspandite cu
generozitate pe mese, sub mese, pe
scaune si pe dulapuri. Dar din pacate
nu puteti sari peste respectivele
dialoguri, situatie similara si pentru
unele secvente cinematice ce contin
schimburi de replici.

Nici din punct de vedere vizual
And then there were none nu
straluceste, mediul de joc fiind
static, lipsit de detaliu, atat in
scenele exterioare, cat si in cele de
interior. Rezolutia este incremenita la
800x600, iar secventele cinematice
arata uneori foarte prost, in mare
parte pentru ca nici personajele nu
sunt realizate cu prea multe detalii.
Modelele sunt butucanoase si

jocuri

And then there were none

WWW.AGATHACHRISTIEGAME.COM

desenate grosier, dar sunt salvate de
vocile care isi rostesc replicile cat se
poate de artistic, chiar cu talent as
zice. Coloana sonora este
atmosferica, dar ajunge sa se repete
destul de mult, in rest n-am prea
remarcat prezenta altor sunete in
afara de pasii personajului.

Initial mi-a placut ideea unei
aventuri inspirate dupa un roman
celebru al unei scriitoare celebre. Si
n-as fi avut pretentii grafice exagerate
(desi seria Myst a demonstrat ca se
poate) daca provocarea intelectuala
ar fi fost la inaltime. Din pacate insa,
am rezistat pana la capat doar pentru
finalurile alternative, altfel cred ca as
fi renuntat dupd doua-trei capitole.
Cartea si filmul sunt recomandarile
mele principale daca vreti sa aflati ce
se intampla pana la capat, pentru ca
jocul este mult sub nivelul
asteptarilor.

Anda Drdgnuta

VERDICT

Prea usor si prea
copilaresc pentru
un mister inspirat
din Agatha
Christie.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Ill 800MHz, 256MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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Resident Evil 4
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RESIDENT EVIL 4

Spania asa cum n-ati mai vazut-o niciodata

FIICA PRESEDINTELUI SUA DISPARE
in Spania, iar un agent special este
trimis sa o caute.

O premisa destul de banald, dar
foarte neobisnuita pentru un joc din
seria Resident Evil, in care era pana
acum de la sine inteles ca trebuie sa
fie vorba despre un oras invadat de o
intreaga armata de zombi ucigasi.
Actiunea privita prin intermediul unei
camere cinematice (cu avantajele si
dezavantajele de rigoare) si
puzzle-urile diabolic de grele sunt
alte elemente pe care ne-am fi
asteptat sa le vedem si care, la
randul lor, lipsesc aproape cu
desavarsire. Doar cateva puzzle-uri
ratacite pe ici - pe colo si personajul
principal, agentul Leon S. Kenedy,
amintesc de vechile jocuri Resident
Evil. Dupa aproape 10 ani, cei de la
Capcom au decis ca a venit vremea
pentru o schimbare dramaticd, iar
rezultatul este Resident Evil 4, fara
indoiala unul dintre cele mai bune
jocuri pe care am avut ocazia sa le
incerc anul acesta.

Mecanica de joc pare destul de
ciudata la inceput, dar este suficient
de bine realizata incat sa devina o a
doua natura in scurt timp si este
perfect adaptata la stilul pe care il
cere jocul. Nu avem de-a face cu un

joc de actiune trepidanta, ci cu un
survival horror in toata regula, in
care tensiunea este mai importanta
decat adrenalina. Personajul principal
are un arsenal rezonabil la dispozitie,
dar nu are abilitatea atletica,
obisnuita pentru un personaj de joc,
de a trage in timp ce se
deplaseaza. Trebuie sa va opriti,
sa ridicati arma printr-o
apasare de buton, apoi sa
incercati s& doborati cat mai
repede posibil multimea de
agricultori spanioli normali
in aparenta, dar straniu de
rezistenti la gloante si
straniu de hotarati sa isi
foloseasca ustensilele pe
pielea eroului.

Atunci cand butonul de
ridicare a armei este apasat,
camera (plasatda acum mereu
in spatele personajului,
fara pretentii
cinematografice) face
zoom pentru a facilita
tintirea. Mai exista si un
cutit care poate fi scos
la repezeala din teaca
si cateva atacuri care
tin de context, dar cea
mai mare parte a
timpului o veti

SISTEM NECESAR: PlayStation 2 « NUMAR JUCATORI: 1
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petrece tragand cu arme din ce in ce
mai puternice in inamici din ce in ce
mai bizari si mai infricosatori. Groaza
in toatd regula nu prea mai exista,
dar tensiunea nu slabeste niciodata,
iar violenta atinge uneori cote
socante, modul in care isi folosesc
drujbele inamicii care dispun de asa
ceva fiind un exemplu.
La un moment dat isi face
aparitia si fiica pierduta a
presedintelui, o fiinta complet
neajutorata care trebuie
apdarata de mostruozitatile
din jur, dar care devine
imediat parte integranta a
evenimentelor, in loc sa
aducé frustrarea pe
care o aduc de
obicei in jocuri
personajele care
trebuie protejate. Ashley are
chiar bunul simt de a se
apleca atunci cand Leon
indreapta arma in directia ei,
ceea ce nu se poate spune
| despre foarte multe astfel de
i personaje de joc. Din cand in
cand isi vor mai face aparitia
si alti aliati, dar in mare parte
| calatoria este una singuratica
si plina de inamici pentru cei
doi eroi.

Absolut impresionant este faptul
ca, desi jocul este destul de lung, iar
mecanica sa necomplicata, nu exista
nici un moment in care sa se faca loc
pentru plictiseala. Inventivitatea
producatorilor pare nelimitata. De la
inceput pana la final, decorurile
devin din ce in ce mai spectaculoase,
inamicii din ce in ce mai socanti si
dificili, evenimentele surprinzatoare
din ce in ce mai dese, iar bosii de
nivel din ce in ce mai impresionanti.
Daca in primele minute jocul pare sa
fie bun, dar nu iesit din comun,
atunci cand se apropie de final este
deja clar ca e o capodopera a
genului. Ar mai fi destule de spus
despre el, de exemplu faptul ca are
un sistem de achizitionare si
imbunatatire a armelor care se
aseamana cu cele din RPG-uri, dar
esentialul se poate spune in putine
cuvinte: Resident Evil 4 este un clasic
si nu exista nici un motiv sa il ratati.

Bogdan Bridinel

VERDICT

O reinventare
foarte reusita a
unei serii cu
traditie si unul
dintre cele mai
bune jocuri ale
anului.




} SSX ON TOUR

SERIA SSX SI-A CASTIGAT UN LOC
de frunte printre titlurile de PS 2,
iar On Tour are aceleasi intentii pe
consola mobila a celor de la Sony.
Acelora dintre voi care au jucat
SSX varianta de PSP le va fi
familiara, incepand de la schitele
alb-negru care alcatuiesc meniurile
si pana la coloana sonora care
refoloseste o parte din melodiile
din jocurile anterioare. Exista si
diferente, nu mai avem o harta de
unde sa alegem cursele, ci ele
trebuie deblocate pe parcursul
campaniei, in functie de preferinte.
Existda un mod cu schiurile si un
altul cu snowboard, impartite la
randul lor in alte trei subdiviziuni:
race (curse contra timp), slope
style (diverse sarituri) si big air
(piste speciale pentru realizarea de
sarituri, combo-uri si trick-uri
monstruoase). Exista si misiuni
separate, dar acestea sunt adesea
prea frustrante si reusita tine mai
mult de noroc decat de abilitatea
jucatorului. lar combinatia cu

nivelul de dificultate extrem de
ridicat s-ar putea sa va faca sa
trantiti biata consola de toti
peretii.

De altfel, intreg controlul pare
a avea unele probleme, in sensul in
care sensibilitatea comenzilor este
mult prea mare. Salturile si
alunecarile pe copaci rasturnati sau
sine se pot termina rapid cu fundul
in zapada, iar recuperarea din
cazatura se face suspect de greu.
Aici se mai adauga si problemele de
camera, care are un talent deosebit
de a trece prin texturi sau ramane
in urma in timp ce personajul face
un salt si nu mai stii in ce conditii
aterizezi.

in rest, aspectul grafic
utilizeaza din plin posibilitatile
consolei, am avut parte de efecte
luminoase chiar spectaculoase,
schiurile si placa lasa urme pe
zapada. Din pacate, bug-urile sunt
destul de numeroase, personajul
ramane uneori blocat intr-o stanca
din decor sau in zapada si singura

solutie este respawn-ul. SSX on
Tour este pana la urma un joc care
0 sa va tina in fata consolei macar
cele doua-trei ore, cat rezista
bateria. Dar cei cu rezerve mari de
rabdare vor reusi sa ajunga in
fruntea listei.

Anda Drdgnutd

PRET: 44.9€

PRODUCATOR: EA CANADA
PUBLISHER: EA SPORTS BIG
DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION
WEB: WWW.SSXONTOUR.CO.UK

jocuri

Console

Y

VERDICT

Exagerat de dificil
si cu probleme de
gameplay, dar
foarte variat.

MR. DRILLER A APARUT PRIMA DATA
in 2000 pentru Game Boy Color,
PlayStation si Dreamcast, cu un
micut personaj care fora de zor
printre numeroase blocuri de
diferite culori. Celelalte titluri

PRET: 37.5€

PRODUCATOR: NAMCO

PUBLISHER: NINTENDO
DISTRIBUITOR: TNT GAMES

WEB: WWW.NAMCO.COM/GAMES/MRDRILLER

aparute pana acum nu au mai
trecut insa granitele Japoniei
natale, Drill Spirits fiind primul
aparut in afara Asiei.

La baza, Drill Spirits este un
puzzle in care personajul trebuie sa

VERDICT

Distractiv si original,
dar isi pierde
repede valoarea de
noutate.

MR. DRILLER

DRILL SPIRITS

foreze pana la o anumita adancime.
in functie de modul de joc, el
trebuie sa colectioneze capsule de
aer pentru a nu se sufoca, capsule
de foc pentru a distruge un inamic
(Pressure) sau cesulete care adauga
secunde pentru Time Attack. Cele
trei moduri single player sunt destul
de interesante la inceput,
gameplay-ul creeaza dependenta o
perioada, dar in scurt timp devine
prea repetitiv.

Exista si un mod de multiplayer,
dar acesta necesita ca jocul sa fie
prezent in fiecare consola (exista si
suport multiplayer prin intermediul
unui singur disc al jocului), astfel
cd nu cred sa gasiti prea repede
cinci oameni care sa le detina pe
ambele.

Controlul propriu-zis se face
atat pe butoane, cat si cu stylus-ul;
este de preferat prima modalitate,
intrucat miscarea creionului pe
touch screen nu este de ajuns de
rapida si Mr. Driller se trezeste

adesea strivit de un bloc cazut de
deasupra sa. In ceea ce priveste cel
de-al doilea ecran, utilitatea sa
este mai mult decéat indoielnica,
fiind cu adevarat necesar doar in
modul Pressure, unde chiar trebuie
sa va uitati dupa imensul utilaj
asemanator cu un paianjen care va
ameninta. Oricum, este destul de
obositor si de nepractic sa incerci
sa privesti ambele ecrane, astfel ca
Mr. Driller nu pune deloc in valoare
potentialul consolei.

Grafica este realizata in acelasi
stil ca si jocul, simplista si colorata,
fara a fi vreo minune tehnologica.
Partea audio este relativ decenta,
dar nu pierdeti mare lucru daca
jucati fara sonor.

Pacat doar ca lipseste variatia,
controlul este stangaci cu stylus-ul,
iar cel de-al doilea ecran este
aproape inutil din punctul de
vedere al gameplay-ului.

Anda Dragnutad
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Caleidoscop hibernal

CALEIDOSCOP HIBERNAL

Un harcea-parcea de final de an, care se poate citi in orice ordine,
pentru ca, pe orice drum am merge, tot la aceeasi destinatie ajungem.

- Headshot! striga entuziasmat Anul Nou.

Anul Vechi tranti un pumn in tastatura si pufni
nervos.

- Mi se misca frame cu frame, frate, nu puteam
sa fac nimic.

- Eh, cu jaful ala de calculator, te cred si eu!
chicoti Anul Nou. Ce vinda am eu ca n-ai un sistem ca
al meu! Dar, daca vrei, putem sa mergem pe la mine
sd ne jucam pe Xbox 360. Sau pe Playstation 3.

- Neah, ma duc acasa si ma joc Heroes Ill, macar
ala imi merge cum trebuie, mormai Anul Vechi. Sau
ma uit la un film.

- DivX? rase Anul Nou. Ce perimat. Hai la mine,
ne uitam la un film de pe playerul BluRay pe noul
meu televizor High Definition! Am Mission Impossible 3.

- Auzi, tu tii neaparat sa imi faci in ciuda? Eu am
PSP, na! Ma duc si ma joc.

- Am si eu, ranji Anul Nou. Sta printr-un dulap,
ca nu mai am timp de el. Oricum nu prea avea nimic
in plus fata de noul meu telefon 3G, in afara de
ecranul ala mare care se zgaria usor. Dar telefonul
meu face si poze. Si se conecteaza la Internet de
oriunde.

- Mda, stii ceva? Ma enervezi! Tii tu neaparat sa
dovedesti ca esti mai cu mot in orice domeniu! zise
Anul Vechi si iesi trantind usa.

Anul Nou ridica din umeri mirat, dupa care
cugetd cu voce tare: “Eh, asta e, noi sa fim sanatosi!
Sunt un An Nou mai bogat si mai fericit. Cui nu-i
convine sa dea log off.”

ok

“CADOU PICAT DIN CER”, titreaza ziarele de mare

tiraj

Babavat, 25 decembrie

Un “cadou” iesit din comun l-a luat prin
surprindere pe Ilie Ragalie, un locuitor din localitatea
Babavat, in noaptea de Ajun. Un satelit de
telecomunicatii s-a prabusit in gospodaria acestuia in
miez de noapte, omorand o vaca, trei capre, sapte
gdini si un schnautzer pitic. Una dintre gdinile
supravietuitoare a fatat spontan pui vii, care insa,
fiind lipsiti de pene, au facut gripa din cauza frigului
si au decedat ceva mai tarziu.

Catastrofa i-a produs distrugeri importante
locuintei d-lui Ragélie, care insd a declarat ca si-a
acoperit pierderile vanzand satelitul la fier vechi,
relateaza BlaBlaPress.

P

Fabula: Un grup de pasionati de calculatoare
inventivi s-au apucat sa faca modding pe un om de
zapada. |-au adaugat LED-uri, neoane UV, fire
luminoase si alte zorzoane dupa care l-au bagat in
priza. Omul de zapada s-a topit, electrocutandu-i pe
toti.
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Morala: Stai la curent cu evenimentele din
domeniul IT&C citind XtremPC!

ok

- lar merge Netul ca ochiul mortului, zise Mos
Craciun, scarpinandu-se in cap prin caciula. Dorele,
fa ceva, ca nu pot sa raspund la mailurile astea de la
copii!, il chema el pe cel mai de incredere spiridus,
nu inainte de a minimiza cele doua ferestre de video-
chat de la Naughy Nurses. la iesiti unu’ pana afara si
mai miscati de antena!

- Sefu, zise Dorel, a iesit Fanel acum cinci
minute sa miste antena, ti-aduci aminte?

- Pai si?

- Pai, daca te uiti pe geam, il vezi, e acolo, sloi,
lipit de antena. E putin cam frig afara.

- Hmpf...., pufni Mos Craciun. Deci n-are rost sa
intreb daca nu se duce cineva dupa niste bere pana
la iceberg-ul din colt. Fram! Nu te oferi?

Fram Ursul Polar ridica intrebator o spranceana,
dar ramase tolanit in fotoliu.

- Sper ca glumesti, zise ursul. Oricum, se
presupune sa& bei doar lapte cald in seara asta,
trebuie sa conduci sania.

- Laptele imi da gaze la stomac. Am patit-o anul
trecut. Au fost vreo doi copii care au lesinat “de
emotie”. Si oricum, eu nu plec nicaieri daca e asa de
frig. Ma ia cu reumatism cand ma uit pe geam. Dorele,
mai avem contractele alea cu eBay si Amazon.com?

- Cred ca da, zise Dorel, care mosmondea pe la
setarile de retea. Sefu, intreaba una Vulpitza pe
Messenger ce o sa primeasca daca a fost o fetita
foarte foarte rea. Pot sa ii raspund eu?

Mos Craciun ii tranti o palma dupa ceafs,
trimitandu-l de-a dura pana intr-un morman de
cadouri.

- Poate vrei sa ma cauti pe-afara, il ameninta pe
Dorel. Mai bine du-te si fa prezenta, sa nu ma trezesc
iar ca incearca vreunul sa se ascunda printre cadouri
ca sa emigreze ilegal! Mai ales Gigel, ca se scapa pe
el cand se emotioneaza. Sau Sandel, colectionarul de
“jarba”. Mai tin si-acum minte cand ne-au oprit la
iesirea din Olanda anul trecut pentru ca pastrase
tampitul o punga cu chistoace. Ti-aduci aminte, Fram?

Fram sforai impasibil, cu capul cazut in piept.

Mos Craciun ridica din umeri si maximiza Firefox.

- Buna, dragele mele, ati fost cuminti?

Hhk
TELENOVELELE SI TEHNOLOGIA

Producatorii telenovelei “Secretul farfuriei cu
lacrimi de iubire” vor sa invioreze intriga in noul
sezon care se filmeaza in aceastd perioada, aliniindu-
se la ultimele trenduri in materie de tehnologie IT&C.

Nu vrem sa va dezvaluim prea multe, dar se pare
ca Sonia, personajul interpretat de Nicoleta Suciu, va
cunoaste pe Yahoo Messenger un italian pe nume

Giani Prastie, zis Casalotul, care va veni special in
Romania ca sa o cunoasca.

In aparent& simpatic, italianul este de fapt un
cap al mafiei de pe piata neagra a telefoanelor
mobile. El ii va face cadou Soniei un telefon 3G, pe
care aceasta il va folosi pentru a face o fotografie
compromitatoare atunci cand vede un politician
corupt primind bani de la un alt politician corupt. Cei
doi se sesizeaza si isi trimit soferii pe urmele ei,
acestia urmarind-o prin Bucuresti printr-o metoda
complexa de triangulatie ce implicd numeroase
bipuri pe noul ei telefon.

Intr-un final ea va fi nevoita sa se refugieze intr-un
bar/internet cafe, unde va fi aparata vitejeste de
patron, Apolodor Papadie, interpretat cu entuziasm
de Mircea Fadu. intre cei doi se va naste o idila de
scurta duratd, pentru ca mafiotul Giani Prastie va
trimite ORDA peste Papadie, cu intentia de a-l ruina.

Sperand ca nu am desconspirat esenta lacrimoasa
a noului sezon al celei mai iubite telenovele
romanesti, mai adaugam ca producatorii au anuntat
angajarea unui consultant tehnic care sa ii ajute pe
actori s& se puna la curent cu ultimele tehnologii.
Marinel Bilgheits, un tanar de origine neozeelandeza,
va fi cel care ii va antrena pe actori in domenii gen
Yahoo Messenger, SMS, tastare rapida, vocabular
specific si multe altele. Se zvoneste ca slujba lui va
fi probabil mai bine platita decat cea a Nicoletei
Suciu, dar ne vine greu sa credem asta, pentru ca
Nicoleta Suciu are doua atuuri imbatabile. Pe care le
stie toata lumea, asa ca nu le vom mai pomeni aici.

Aho, aho, copii si frati,

Stati putin si nu manati,

Si la Net va conectati

Si cuvantu’ mi-ascultati!

la mai manati mai, hai, hai!

S-a sculat mai an

DJ-ul Traian

Si si-a cumparat un PC bazat,

Carcasa bengoasa,

Placa video aleasa,

Procesor iute de picior

Si s-a tot jucat

Pana l-a stricat.

Asa ca la anul

El va strange banul

Si-si va cumpara

Un PC belea.

De urat, am mai ura,

De nu ne-ar deconecta,

La anu’ si la multi ani!

Din colectia de folclor modern a fundatiei “Daca
ei au putut sa faca imnul manea, noi de ce n-am
putea sa stricam Plugusorul?”.
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mobile office!

Desktop Replacement Buy and Fly — Super Light Powerful Mobile Office

Mobile intel@ Pentium® 4 Technology Intel® CentrinoTM Mobile Technology Intel® CentrinoTM Mobile Technology
15" TFT-LCD XGA 14" TFT-LCD WXGA 15" TFT-LCD XGA
ATl RC300ML Integrated VGA Intel 855GME Integrated VGA Intel 855GM Integrated VGA
DVDICDRW Combo DVD +/- RW Dual Layer DVD -+ RW Dual Layer
4-in-1 Smart Media Reader 4-in-1 Smart Media Reader 4-in-1 Smart Media Reader
Weight: 3.2 Kg Bluetooth : USI{USB Interface) Weight: 2.8 Kg

Weight: 2.4 Kg




The World’s Slimmest 26mm

Meet the world in a cfé/ﬂr new way.

LIL TiFa ch}w, INNDVAHDH

— £

FLATRON"

ULTRA f.% SERIES (LCD L1880U, L1780U}

o231

GOod

http://ro.lge.com, http://www.lge.com




