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a o ilustrare a principiului

ca romanul se pricepe la

orice, nu doar la politica si
la fotbal, piata IT de retail din
tara noastra a fost inundata, intr-o
prima faza, de firme care
comercializau componente sau
asamblau calculatoare. Practic,
asa cum orice proprietar de Dacia
era, intr-o anumita perioada, si
cel mai bun mecanic al
respectivului automobil, tot asa
orice butic dispunea de know-how-
ul necesar pentru comercializarea
computerelor "home-made". Nu
vorbim acum despre efemeritatea
acestor firme si nici despre
capacitatea lor de a-si respecta,
pe termen lung, obligatiile catre
clienti. Era normal, o data cu
maturizarea pietei, ca o mare
parte dintre firmele mici de pe
piata sa dispara, fie ca urmare a
selectiei naturale (bazate pe
calitatea serviciilor si a produselor
comercializate), fie ca efect al
presiunii exercitate de jucatorii
puternici aparuti pe piata.

Actualmente, piata romaneasca de
retail este una stabila si relativ
omogenad, dar stabilitatea nu este
intotdeauna un punct pozitiv in
materie de vanzari. In afaceri fie
te dezvolti, fie dispari, nu exista
loc pentru stagnare. In acest
context, preluarea Best Computers
de catre Diverta nu a facut decat
sa prefigureze deschiderea
sezonului de vanatoare pe piata IT
romaneasca. Imediat dupa Diverta
(care, in afara de Best Computers,
a mai preluat si Sistec), mai multe
firme de IT si-au anuntat intentiile
de expansiune dupa principiul
"pestele cel mare il inghite pe cel
mic". Ultimul cu pretentii la
categoria de "peste mare" -
Flamingo - si-a anuntat intentia
clara de intarire a pozitiei pe
piata prin preluarea mai multor
lanturi de retail. Datorita
conditiilor speciale impuse
companiilor listate la Bursa de
Valori, detaliile au fost trecute
sub tacere, dar ne putem astepta
la surprize de cel putin aceeasi
proportie ca cea oferita de Diverta
cu doua luni in urma. Este greu de
crezut ca o companie importanta
cum este Flamingo se va multumi

cu firimiturile ramase de la masa
celor care au avut un start mai
rapid in campania de toamna la
achizitii. Este mult mai plauzibil
ca va incerca sa inghita bucatile
mari, pe care ceilalti le-au gasit
greu de mestecat. Care vor fi
acestea ramane de vazut. Scopul
actiunilor nu este, cum pare la
prima vedere, eliminarea
concurentei, sau cel putin nu
direct. Fuziunile si achizitiile sunt
benefice atat celor care le
intreprind, cat si consumatorilor.
Mai putine firme de retail pe piata
inseamna volume mai mari de
vanzari pentru acestea, deci profit
si fonduri pentru promovare si
dezvoltare. Volume mari de
vanzari inseamna in acelasi timp si
discount-uri mai mari din partea
distribuitorilor sau producatorilor,
deci preturi mai mici pentru end-
user. Singurele care au de pierdut
sunt firmele ce fac obiectul
tranzactiilor, acestea pierzandu-si
cel putin independenta. Se spune
ca toamna se numara bobocii, dar,
in acest caz, pentru mai multa
acuratete, va trebui sa asteptam
numaratoarea de primavara.
Cristian Agatie
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Adrian Dorobat

Tehnologie si lifestyle

Societatea de azi demonstreaza tot mai pregnant
ca nu conteaza ce vinzi, ci cum vinzi si ca cei
care se impun ca “deschizatori de drumuri” sunt
cei care au cel mai mult de castigat.

Lansarea noului iPod Video mi-a atras din nou
atentia asupra unui subiect la care mai
reflectasem acum ceva vreme: conceptul de
“digital lifestyle”. Acum un deceniu,
tehnologia era apanajul inginerilor si
calculatoarele nu erau altceva decat simple
unelte. Dar nu a trecut mult si, asa cum
cerneala penetreaza creta, tehnologia s-a
strecurat si in cele mai mici cotloane ale
societatii. La fel cum revolutia industriala a
schimbat din radacini societatea victoriana in
secolul al XIX-lea, revolutia digitala schimba
din radacini societatea din ziua de azi.

Traim intr-o lume asaltata de tehnologie,
in care oamenii de rand sufera de acel soc al
viitorului pomenit de Alvin Toffler in Al
treilea val”. Schimbarile impuse de evolutia
continua a industriei electronice fac tot mai
dificila asimilarea tuturor gadget-urilor care
apar. Saturatia pietelor cu enorm de multe
dispozitive aparent diferite, dar care au
aceeasi functie si aproximativ aceleasi
facilitati nu a facut decat sa impinga focusul
decizional al cumparatorului obisnuit dinspre
util catre estetic. Carcasa cu LED-uri a unui
calculator “cantareste” mai mult in ochii unui
cumparator decat componentele din
interiorul ei. Telefoanele sunt alese dupa
cum arata si companiile au creat deja
categorii de modele “fashion” in care sunt
incluse cele gandite special pentru a atrage
ochiul si pentru a se asorta cu poseta sau
costumul. Chiar si jocurile pun tot mai mult
accentul pe estetic decat pe poveste sau
mecanica de joc.

Ne place sau nu, traim intr-o societate in
care suntem definiti de ce telefon folosim
sau de ce mp3 player, consola de jocuri sau
instant messenger utilizam. lar unele
companii nu s-au sfiit sa speculeze acest
aspect, ba chiar sa il speculeze in interesul
lor. Apple este una dintre companiile care au
adoptat printre primele conceptul de “digital
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lifestyle”, de "tehnologie cu fata umana”.
Strategia lor a fost de a imblanzi tehnologia,
perceputa ca agresiva, invadatoare de catre
oamenii obisnuiti, de a indulci pastila, de a o
face palatabila, mai usor de asimilat. Culori
pastelate, colturi rotunjite, utilizare
simplificatd, acestea sunt elementele unei
paradigme ce a stat la baza succesului Apple.
Aplicata atat la nivel software (interfata
MacOS), cat si la nivel hardware (iBook,
iPod), strategia Apple a cucerit publicul-tinta:
oamenii care priveau tehnologia cu reticenta
sau chiar cu aversiune. Oameni care pana
atunci n-ar fi vrut nici morti un calculator in
casa si-au cumparat un iBook, pentru ca nu il
percepeau ca pe o masinarie diabolica, ci ca
pe o “chestie” cool, care le dadea
sentimentul de apartenenta la un grup elitist.
Acest trend a fost modelat abil de Apple
intr-o veritabila subcultura care este parte
integranta din ceea ce numim astazi digital
lifestyle. Nu degeaba interfata Apple a fost
copiata in sute de moduri, devenind un stil,
un loc comun. $i uitati-va la modul in care
Microsoft marketeaza Xbox 360, incercand sa
o faca atractiva pentru marea masa de
cumparatori obisnuiti, nu doar pentru o nisa
de pasionati de tehnologie! Nu mai este o
consola de jocuri, este un element de
lifestyle, care da bine in sufragerie si cu care
te poti da mare in fata prietenilor.

Acest mod de gandire, alimentat de
strategii de marketing, a facut din Apple un
promotor de trenduri, un producator de
tehnologie “populara”, cu mai multi fani
decat o formatie rock sau un creator de
moda. Produsele lor sunt bune, dar cu
certitudine nu cele mai bune. Diferenta este
ca sunt mult mai bine plasate in ochii
cumparatorilor. Apple creeaza trenduri, cu
Apple Trailers, cu Apple Podcasting, cu actori
ca Gwyneth Palthrow care isi boteaza fetita
Apple. Si nu au decat de castigat.
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PUNCTE DE VEDERE

Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

“Am observat ca, in
general, nu sunteti prea
receptivi la ideile
cititorilor, desi unele
idei nu erau absurde, ci
chiar bune.”

INTRA IN CONTACT!

Adresa:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

[ E-mail:

=\ redactia@xtrempc.ro

Telefon:
021-316.81.84

Fax:
021-316.81.49

Atat pe forum, cat si in e-mail-urile primite la
redactie, s-a pus in discutie capacitatea femeilor de
a face fata provocarilor pe care le presupune natura
muncii de redactor jocuri. Dincolo de caracterul
sexist al acestui subiect, este interesant (dar trist)
ca singurul argument pe care l-au putut aduce

partizanii ideii "jocurile = treaba barbateasca" este

>>> Intre laude si critici >>>
De la: Istrate Mihail
Pentru: redactia@xtrempc.ro

M-a surprins discutia aprinsa pe tema

B8\ reclamelor din revista (mie nu mi s-au parut
atat de multe, chiar am ales XtremPC pentru numarul
mic de reclame). Ce mi s-a parut extrem de comic a
fost ca, exact dupa numeroasele scrisori primite,
rubrica Galerii Xtreme (care are si-asa doar doua
pagini) a fost taiata in doua si ati pus imensitatea aia
de reclama care si-asa nu prea se potriveste in
revista. Totodata, ma bucur ca ati ascultat (in sfarsit)
si parerile cititorilor si ati reabilitat rubrica
"Hardmail". Am observat cd, in general, nu sunteti
prea receptivi la ideile cititorilor, desi unele idei nu
erau absurde, ci chiar bune. A trebuit ca toata lumea
sa va bombardeze cu scrisori pentru a aduce acea
rubrica la vechiul ei format. Singurul articol care m-a
enervat la culme si care a tras in jos numarul trecut
a fost interviul cu Romtelecom. Mai mult de 65% din
acel interviu sunt aberatii. Cum sa devina ei lideri
printre providerii de Internet atunci cand retelele de
cartier se extind zilnic? Sa nu va mai spun ca
tehnologia ADSL este extrem de depasita pentru ca
ofera niste rate de transfer mult mai mici in
comparatie cu fibra optica.
XtremPC: Din pacate, nu intotdeauna creatiile
care sosesc pentru Galerii Xtreme au un nivel
acceptabil pentru a putea fi publicate. in privinta
receptivitatii, ne dam toata silinta, dar numai un
numar mare de scrisori ne convinge ca o anumita
opinie este impartasita de majoritatea cititorilor. in
alta ordine de idei, nu confunda retelele de cartier

DISCRIMINARE SEXUALA SAU MISOGINISM?

tocmai ideea in sine. De cealalta parte, majoritatea
opiniilor favorabile au apreciat stilul redactorului si
obiectivitatea analizei unui anumit joc. Noi credem
in drepturile femeilor de a se juca in mod egal cu
barbatii. Faptul ca, in plus, reusesc sa-si exprime
coerent impresiile nu ar trebui sa aduca mai multa
frustrare in tabara misogina.

cu providerii de Internet. O retea de cartier
depinde intotdeauna de unul sau mai multi
provideri de Internet si, cu cat se extinde mai
mult, cu atat mai bine o vor duce acesti provideri.

>>> Misoginism>>>

De la: Tiger Blue

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Cumpar XtremPC de la nr. 4 incoace si devine din ce
in ce mai bun, cu unele mici exceptii pe care le voi
enumera mai jos. Stirile despre jocuri sunt despre
tot felul de legi si alte alea, numai despre jocuri nu.
Nu sunt deloc de acord ca Dungeon Siege 2, Fable si
Earth 2160 sa fie prezentate de o fata. Ati putea
pune si voi demo-uri tehnologice de la NVIDIA, sunt
sigur ca entuziastii graficii care au placi de ultima
generatie s-ar bucura sa le aiba de la revista
preferata decat sa le downloadeze. Si Lost Coast
cand o sa apara o sa-l puneti pe DVD, nu?
XtremPC: Stirile despre jocuri sunt si despre
jocuri, in masura in care apar titluri suficient de
interesante; noutatile despre legislatie pot parea
insignifiante, dar o lege noua afecteaza industria si
piata jocurilor in ansamblu, consecintele putand
ajunge chiar si in tara noastra. Demo-urile
tehnologice au dimensiuni destul de mari si cititorii
prefera mai curand un demo jucabil decat un film
care arata superb. Lost Coast va fi disponibil pe
DVD doar in masura in care o permite legislatia si,
desigur, in functie de marimea pe care o va avea.
n privinta drepturilor femeilor de a prezenta
jocurile enumerate, s-a votat acum mai multi ani in
Constitutie, deci e legal.

CU OCHII PE FORUM!

Persian Prince

< La jocuri, editorialul domnului Bridinel e foarte
bun, dar am mai observat ca articolele despre

ca Bogdan a fost mai ocupat in ultima perioada.
incepénd chiar cu acest numar situatia se va
echilibra, iar misoginii pot rasufla usurati.

jocuri sunt scrise 80% de doamna Anda Dragnuta.

Nu am nimic impotriva, ba din contra, articolul la
Fable: The Lost Chapters il consider cel mai bun de

pana acum al dumneaei.

XtremPC

Blue Max

deoarece ati zis ca un astfel de joc meritda mai
mult timp decat ati avut la dispozitie luna

< In numérul trecut nu ati tratat Dungeon Siege 2

Ne bucuram ca exista si cititori convinsi ca
rubrica de jocuri este pe maini bune. Ponderea
de 80% a fost o consecinta temporara a faptului

m noiembrie 2005

trecutd... Cum e articolul din aceasta luna (sper ca
exista un articol DS2...), a meritat asteptarea? Nu
de alta, dar cei de la Level au dezbatut subiectul

intr-un articol bunicel, pe vreo 6 pagini... Tare as
vrea sa stiu ca cel din XPC il intrece...
XtremPC

Articolul la DS 2 nu il intrece pe cel din Level la
numarul de pagini, pentru ca nu avea rost sa
acordam un spatiu mai mare unui titlu care nu
mai era atat de actual si sa defavorizam in
consecinta alte noutati mai... fierbinti. Evident,
si numarul mai mic de pagini fata de Level ne
impiedica sa acordam un spatiu prea mare pentru
un joc, fie el si DS 2.
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Siemens Wafer-Thin...

Siemens Wafer-Thin Color Display

Ambalaj cu monitor color

Asa cum microchip-urile si-au facut loc in aproape orice produs electronic de larg
consum, la fel se poate intampla si cu ecranele color miniaturale.

In cadrul targului Plastics Electronics din
Frankfurt, Siemens a prezentat un tip de ecran
miniatural ce poate fi imprimat pe hartie sau
folii plastice. in afara de proprietatile
remarcabile, printre care flexibilitatea, costul de
productie al acestor ecrane este mult mai mic
decat cel al panourilor LCD actuale.

Cea mai simpla implementare a tehnologiei
Wafer-Thin Color Display vor fi etichetele pentru
produse ce pot afisa informatii precum
instructiunile de folosire, totul in mai multe
limbi, ce pot fi alese de utilizator. Biletele de la

Hitachi Finger Vein ID

targuri si expozitii pot afisa locatia standurilor
diverselor firme participante. Indicatiile de
folosinta pot fi si ele afisate sub forma de
slideshow, iar produsele pentru copii pot fi
dotate cu ambalaje cu jocuri simple.

Pentru fabricarea Wafer-Thin Color Display,
Siemens foloseste substante electrocromatice
care isi schimba culoarea prin aplicarea unui
curent ce este absorbit, avand ca urmare
schimbarea compozitiei moleculare. Ecranul
este constituit din material electrocromatic
plasat peste o masca de electrozi. O folie din
plastic conductiva serveste ca al doilea electrod
si ca strat transparent. Pana de curand, inginerii
foloseau comutatoare de siliciu pentru
controlul dispozitivului. Obiectivul este de a
folosi un procedeu de imprimare pentru
fabricarea intregului ecran, inclusiv electronica
de control din elemente plastice conductoare si
semiconductoare.

In prezent, inginerii de la Siemens Corporate
Technology and Automation and Drives lucreaza
la optimizarea materialelor pentru o reactie mai
rapida, avandu-se in vedere afisarea imaginilor in

Securitate biometrica

Sistemele de securitate de identificare a utilizatorului au avansat foarte mult in ultimii ani,

Hitachi facand un pas inainte prin tehnologia Finger Vein ID.

Desi cuvantul securitate ne duce cu gandul la
sistemul bancar, acest concept se poate extinde
si la calculatoarele personale, ce sunt "atacate”
din ce in ce mai des datorita dezvoltarii
explozive a Internetului. Deja sistemele de
autentificare prin nume de utilizator si parola
nu mai sunt sigure, un sistem din ce in ce mai
raspandit de identificare fiind cel al amprentei,
folosit de multe modele de notebook-uri si
dispozitive avansate. Cu toate acestea, este
nevoie de sisteme mai sigure, care stocheaza
informatia pentru o identificare 100% intr-un
spatiu mai mic si capabile sa o compare mai
repede. in aceste conditii, Hitachi a pus la
punct un sistem de recunoastere a venelor din
deget. Acesta este deja implementat de o serie
de banci din Japonia, urmand ca ATM-uri cu
astfel de sisteme de identificare sa fie preluate
si de alte banci pe viitor.

Modul de functionare este foarte simplu,
sistemul citind fizionomia venelor din interiorul
degetului ce trebuie identificat. Citirea se face
de catre un senzor CCD prin receptarea luminii
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cu lungime de unda apropiata de lumina
infrarosie transmisa de LED-uri specializate. in
urma citirii se genereaza o inregistrare 3D a
pozitionarii venelor in interiorul degetului. Daca
se doreste cresterea preciziei identificarii, se

Folosinta

_"'___=:,J| Smart card

Forma mainii i
Amprenta

securitate

miscare. Alimentarea ecranelor se face prin
baterii construite tot printr-un proces de
imprimare, durata de viata fiind de cateva luni,
ceea ce le face fezabile pentru produse cu rata
de circulatie mare. O alta modalitate de
alimentare ar fi antenele imprimate, ce
transforma in curent pulsurile primite de la un
transmitator integrat in raftul pe care este expus
produsul. Primele produse comerciale care
integreaza ecranele Wafer-Thin Color Display
sunt asteptate in anul 2007.

.

pot verifica toate cele cinci degete de la 0 mana
simultan. Imaginile utilizatorilor ce trebuie
comparate cu cea curenta sunt stocate pe un
server, insa terminalele actuale au posibilitatea
de a pastra in jur de 3000 de inregistrari.
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FOXC onn
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Wait, Pleeassseee......

Alegeti o placa de baza Foxconn si problemele dispar.
Obtineti performante superioare pentru jocurile voastre si aplicatii
multiple pentru calculator cu o placa de baza Foxconn.

Chipset Nvidia GeForce 6100
i Socket 939
Hyper Transport®
Dual Channel DDR 400 x 4
1 PClax 16
= 10/100M LAN
2 RAID, SATAI, Micro ATX

B Chipsat Intel® 945P
H Hyper-Threading
Intel High Definition Audio
IEEE13943, 2 PCle x 16

Dual Channel DDR2 533/667 x 4 DIMM
| GbE LAN, RAID, SATAI, ATX

DISTRIBUITORI

BRINEL

B-dul N Tituescu 4, C|ui-N€:pD|:|‘:|
Tel: +40 264 41 45.10

www brinel com
INTEGRATORI DE SISTEM
ELSACO ELECTROMNIC

Str. Pacea Ocalitor FM, Batasani
Tel: +40 231 51 .42.78

whww. elsaco com

K TECH ELECTRONICS
Calea Grivitei nr. 397, Bucuresh
Tel: +40 21 224 4535
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OMMNITECH TRADING

B-dul Unirii, Nr 47, E3a, Bucureshi
Tel: +40 21 324.80.38
www.omnitechgroup.ro/it
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B Chipset Nvidia NF4 SUI
4 Socket 339
8 Hyper Transport®
{ Dual Channel DDR 400 x 4, 2 PCle x 16
Dual GbE LAN, RAID, SATAIl, ATX

Chipset Intel® 845G

Hyper-Threading

IntelR Graphics Media Accelerator 950
Intel High Definition Audio

IEEE1394a, 2 PCle x 16

Dual Channel DDR2 533/667 x 4 DIMM
GhE LAN, RAID, SATAIl, Micro ATX

945P
EXPRESS
CHIPSET

Sicpyaerty il Pertirs
Prooossor Extreme Edson

PROCA ROMANIA
Strada Turturelelor nr.52, Bucuresti
Tel/Feee: +40 21 323 82.00
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RH5 COMPANY
Sir Nugnriiﬂr nr. 10-14, Bucurasti
Tel: +40 21 331.00.467
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Dermal display

Dermal Display

Display implantat in piele

Puncte de vedere

Feature Reportaj in Romania

Interviu

Tehnotrend

Implanturile electronice vor fi cu siguranta un lucru comun in viitor, oamenii de stiinta punand
la cale diverse dispozitive menite a extinde functionalitatea corpului uman.

Avansul tehnologic este cel care le permite
cercetatorilor sa viseze la proiecte de
neinchipuit cu foarte putin timp in urma.
Nanotehnologiile sunt cele care vor permite
implantarea nanorobotilor in organismul uman,
functiile indeplinite de acestia putand varia de
la monitorizare la insanatosire a diverselor
organe interne. Recent, Robert A. Freitas jr a
publicat in cartea sa "Nanomedicind" o descriere
a unui display dermic ce va putea fi obtinut prin
implantarea la mai putin de 1mm adancime in
piele a aproximativ trei miliarde de roboti cu
rolul de pixeli. Aria acestui display, plasat pe
dosul palmei, este de 6x5cm. Fotonii emisi de
acesti roboti vor afisa o imagine pe suprafata
pielii. Pixel-robotii vor putea fi programati
pentru a forma mai multe imagini, fiecare dintre

Initiativa OLPC

acestea avand doua functii de baza: prezentarea
informatiei primite de la populatia de roboti
sanitari prezenti in restul corpului uman si
trimiterea de instructiuni catre acestia.
Activarea/dezactivarea display-ului se poate
face prin atingerea dosului palmei cu un deget
de la cealaltd mana. Nanorobotii cu volum mai
mic de un micron cub vor consuma aproximativ
10pW. Dacé energia este obtinuta direct din
reactia chimica cu substantele din organism,
ecranul ar putea functiona intre 0.1 si 10
secunde inainte de a consuma toata oxiglucoza
prezentd in volumul dislocuit de nanoroboti de
aproximativ 300mm?®. Din acest motiv este
nevoie ca aproximativ 40% din volumul
display-ului sa fie reprezentat de un rezervor de
energie. Rata de regenerare a acestuia ar fi de

Laptop de 100S

Ca si initiativa 50x15 de la AMD, OLPC isi propune sa le ofere sprijin elevilor si studentilor
din tarile in curs de dezvoltare prin construirea unui laptop in valoare de doar 1008.

in ciuda scaderii masive de preturi ale
componentelor de calculatoare, pentru cel mai
ieftin sistem office tot trebuie sa scoatem din
buzunar mai bine de 300$, daca socotim si
pretul monitorului, aceasta valoare urcand si
mai sus. Despre pretul celui mai ieftin laptop
puteti fi sigur ca va fi mai mare. Cu toate
acestea, MIT Media Lab a demarat un proiect
pentru producerea primului laptop pentru elevi
si studenti cu un pret de doar 100S$. Este vorba
de costul de fabricatie, modelul nefiind destinat
a fi vandut persoanelor fizice.
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Asociatia nonprofit care se va ocupa de
acest proiect este OLPC (One Laptop per Child).
Scaderea costurilor de productie este posibila
prin folosirea unor surse de alimentare
alternative mai ieftine si reducerea capacitatii
de stocare. Evident si sistemul de operare va fi
unul gratuit bazat pe Linux. in rest, modelul de
100$ nu se deosebeste prea mult de un laptop
obisnuit: ecranul LCD va fi color iar conectarea
la retele se face prin Wi-Fi. Pentru moment, in
specificatii se vorbeste despre un procesor la
500MHz, harddisk flash de 1GB si porturi USB.

Totul este posibil prin alegerea inteleapta a
componentelor. Astfel, ecranul LCD este
asemanator cu cel folosit in playerele DVD
entry level ce pot fi utilizate in mod alb-negru,
in lumina puternica si la o rezolutie de patru ori
mai mare decat cea obisnuita, ce costa
aproximativ 35$. De asemenea, dotarile software
vor fi reduse, iar productia se va face in
milioane de exemplare, ce vor fi distribuite
direct ministerelor educatiei. Modelul va putea
functiona ca mobile theater pentru prezentari
multimedia, tablet PC si e-book sau handheld.
Toate aceste lucruri sunt posibile datorita
designului simplu si flexibil. Pentru alimentare
MIT Media Lab s-a intrecut pe sine, utilizand
baterii ce se pot reincarca de la priza sau direct
de catre utilizator prin intoarcerea unei
manivele special adaptate. Pentru a nu ingreuna

aproximativ o zi, permitand un ciclu de
functionare a ecranului cuprins intre 14 si 21 de
minute zilnic.

utilizatorul cu accesorii, cureaua ce permite
transportul laptopului pe umar contine si
adaptorul cu transformator pentru reteaua de
curent electric.
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Yamaha Power Line Communication

Sunet prin priza

Conceptul de transmisie a datelor prin reteaua de curent electric a fost dus mai departe de

Yamaha, producator de instrumente si echipamente muzicale.

Desi initial primita cu mare aplomb, tehnologia
transmiterii datelor prin reteaua de curent
electric are o raspandire redusa, in principal si

VIP-Data VPen

din cauza limitarilor ce nu permit conectarea la
distanta mare. Totusi acest neajuns a fost
exploatat recent de Yamaha, care a prezentat o
versiune adaptata a PLC (Power Line
Communication) pentru conectdri multimedia in
interiorul unui apartament.

Cel mai mare avantaj il reprezinta
posibilitatea reducerii considerabile a numarului
de cabluri necesare conectarii diverselor
dispozitive audio/video dintr-o locuinta. in
cadrul expozitiei A&V Festival 2005 Tokyo,
Yamaha a prezentat doua prototipuri de receiver
si transmiter: TRX-R10 si TRX-T10. Programate a
fi lansate la inceputul anului viitor in Japonia,
cele doua dispozitive vor fi capabile sa
transmita sunet pe 5.1 canale sau stream-uri
video. Conectarea dispozitivelor multimedia se
face apoi fie la receiver, fie la transmiter.

Pretul estimat este de aproximativ 200S$, iar
pentru versiunea cu amplificator incorporat

SCRIE DIRECT DIGITAL

VPen este un dispozitiv care isi propune sa inlocuiasca formele
clasice de interactiune dintre utilizator si PC prin folosirea
unei metode intuitive si naturale.

in functie de dispozitivul folosit, exista mai
multe interfete cu utilizatorul, ce difera prin
modul de introducere a datelor: PC-urile au
tastaturi si mouse, PDA-urile au stylus, iar
graficienii folosesc tablete grafice. VPen se
doreste un instrument universal care sa
inlocuiasca toate aceste dispozitive de
introducere a datelor printr-o metoda de
utilizare familiara si intuitiva. Dupa cum ii spune

si numele, este vorba de un stilou digital, ce
permite scrierea pe orice fel de suprafata, textul
fiind recunoscut datorita software-ului capabil sa
"inteleagd” mai multe limbi straine. Primele teste
au aratat o acuratete a recunoasterii
caracterelor de aproximativ 90%.

Urmand tendintele actuale, VPen se
conecteaza wireless prin Bluetooth la
dispozitivele catre care se face transmiterea
caracterelor. Pentu recunoasterea miscarilor
mainii utilizatorului, VPen foloseste un senzor
optic performant, ce permite utilizarea pe
aproape orice tip de suprafata. VPen poate fi
utilizat si offline, stocarea caracterelor introduse
facandu-se in memoria interna de 4MB. Afisarea
caracterelor, pentru efectuarea eventualelor
corectii, se face pe un ecran OLED. VPen poate fi
folosit cu orice dispozitiv care implementeaza un
driver HID (Human Interface Device): PDA, PC,
notebook, telefon etc. Desi are o grosime destul
de mare fata de un creion obisnuit, VPen are o
forma ergonomica, ce usureaza utilizarea si
pentru perioade indelungate de timp. Forma
acestuia a fost proiectata de echipa Philips
Design Paris.

Yamaha Power Line

250S. Totusi succesul solutiei propuse de Yamaha
depinde foarte mult de primirea aprobarilor si
certificarilor uzuale. Acestea s-ar putea sa nu
fie foarte usor de obtinut in tarile unde exista
reglementari stricte privind transmisiile radio,
ce se pot produce accidental in cazul
transmisiilor Power Line Communication.

| computers

www.rc-computers.ro

Distributie in toata tara !

- componente si calculatoare -

Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 (Cotroceni),
Sect. 5, Bucuresti.
Tel.:410.22.97 / 410.22.50 | 410.40.77 | 335.44.17 (Fax)

|, Jjcomputers

WWw.rc-computers.ro

Preturi de importator
- componente si calculatoare -

Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 (Cotrocenl),
Sect. 5, Bucuresti.
Tel.:410.22.97 | 410.22.50 / 410.40.77 | 335.44.17 (Fax)
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= Dual core 5i SLI ready
cu switch digital

FS5B 1066MHz

2 = 4xDual channel DDR667/600

maximum 16GB

MSI NX6600GT-TD128E

= SLI ready

= 500MHz core 5i 1000 MHz memorie

= Jocuri full: XIIl, Prince of Persia 3D, URU

Tuner TV extern MSI
VOX USB TV Anywhere

= Dimensiuni reduse, ultraportabil
= Interfata USB 2.0
» MPEG-4 link [suporta Internet TV

browsing)
‘\ ; o
Mentiuni: Pentru a putea
5 . participa la concurs
Premiile sunt oferite de Gibiie s aleteg
M SI chestionarul de pe paginile

antenocare, sa- introduci In
plic si sa-i lipesti timbrul
necesar expedieri
@ pe adresa redac',aai.* ot

wWww.Mmsi.com.tw
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Placa de baza MSI P4N Diamond

= NVIDIA nForced4 Ultra SLI Intel Edition

= Creative Soundblaster Live!
7.1 channel HD Audio

Placa de baza MSI K8N Diamond
= Dual core si SLI ready, Socket 939

= NVIDIA nForce4 Ultra 5SLI chipset

= Hypertransport 1000MHz

s 4xDual channel DDR400 maximum 4GB

MSI
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my style inside
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Placa video

MSI RX850XT PE-VTZ2D256E

= HDTV ready

= 500MHz core s5i 1180 MHz memorie

= Jocuri full: Xlll, Splinter Cell: Pandora
Tomorrow, URU

MSI Starkey 1.2 Long range

Bluetooth dongle
= Bluetooth clasa I compatibil V1.2 5i V2.0
= Raza de 100 de metri
= Suporta pana la 7 dispozitive
Bluetooth (GSM, keyboard si mouse)

MSI Free Tallc FT200

Bluetooth handsfree headset
= Bluetooth clasa Il compatibil V1.2

= Raza de 10 metri

= Pana la 5.5 ore de convorbiri si

200 ore in stand-by
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PROPRIUL

1. De cand cumparati XtremPC?
O 4-5 ani O 2-3 ani O 1an O cateva luni O prima oara

2. De unde cumparati XtremPC?
O chiosc de ziare O benzinarie O magazine specializate de calculatoare O supermarket/hypermarket
O alta varianta de raspuns

3. Ati intdmpinat dificultati in procurarea XtremPC? Daca da, ce fel de dificultati?
O nu am gasit XtremPC in zona in care locuiesc. Care este aceasta?
O nu am observat-o la raft in magazin/taraba O altele

4, Citesc publicatii de profil in urma:
O vizibilitatii la chiosc/taraba O titlurilor de coperta O discutii de pe Forum O recomandarilor altor persoane
O fidelitatii fata de publicatie O reclamelor care se fac in mass-media

5. Ce alta revista de IT mai cititi?

O Chip O PC Magazine O PCWorld O Level O My Computer O My Hardware

O altele

6. Marcati cu valori cuprinse pe o scara de la 1 la 5, unde 1 este valoarea minima, iar 5 valoarea maxima, urmatoarele particularitati ale XtremPC:
structura revistei (IT Express, Hardware, Hobby, Jocuri) O calitatea articolelor O grafica O

informatia oferita O coperta O prezenta concursului lunar “Umfla Potul” O

7. Cum considerati pretul XtremPC in comparatie cu al altor publicatii?
O bun O satisfacator O foarte mare

8. Cumparati XtremPC mai mult datorita sectiunii:
O IT Express O hardware O hobby O jocuri

9. Ce sectiune va intereseaza cel mai putin:
O IT Express O hardware O hobby O jocuri

10. Cat de des ati folosit XtremPC ca document sursa pentru rezolvarea diverselor probleme profesionale?
O frecvent O cateodata O rar O niciodata

11. Ce considerati ca ar transforma XtremPC intr-o publicatie mai buna?
O mai multe stiri O mai multe pagini O mai mult spatiu acordat testelor O mai mult spatiu acordat sectiunii software

O mai mult spatiu acordat jocurilor O altele

12. Mentionati ce alte subiecte ati dori sa includem in XtremPC:

13. Mentionati ce rubrici prezente in XtremPC ar trebui extinse:

14. Ce parere aveti despre continutul DVD-ului/ CD-ului in general?

O excelenta O buna O satisfacatoare O nesatisfacatoare O proasta

15. Pe care dintre urmatoarele categorii ati dori sa punem accent in continuare pe CD/DVD?
O jocuri O Internet O multimedia O drivere O sistem O Linux

16. Ce categorii apreciati cel mai mult din structura DVD-ului/CD-ului?
O Internet O sistem O multimedia O drivere O hobby (programele prezentate in revista) O jocuri

17. Care dintre urmatoarele subcategorii din structura DVD-ului/CD-ului nu va intereseaza/ va intereseaza mai putin?

O comunicatii O tweaké&bench O audio O demo O test O download O securitate
O imagini O cum sa? O browser O update SO O grafica O multimedia O laborator
O web design O office O trailere filme O modé&patch O utilitare O video O desktop
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18. Cat reprezinta CD-ul/ DVD-ul in decizia de cumparare a publicatiei?
O <25% O 25-50% O 50-75% O >75%

19. Cat de utile va sunt driverele incluse pe DVD?
O foarte utile O utile O putin utile O inutile

20. Aveti sugestii legate de DVD/CD? Daca da, va rog sa le mentionati:
21. Ce produse/accesorii ati dori sa achizitionati in viitorul apropiat?
O laptop O player MP3 O camera digitala O imprimanta O consola de jocuri O consola de jocuri portabila

O altele

22. Ce componente ati dori sa achizitionati in viitorul apropiat?

O placa video PCI Express O placa video AGP O placa de baza O memorie O monitor LCD O sistem de boxe 2.1
O carcasa O sistem de boxe 5.1 O procesor O unitate optica O harddisk
O altele

23. Sunteti abonat al XtremPC?
O da O nu
Daca NU, puteti mentiona ce v-ar determina sa deveniti abonat al XtremPC?

24. Ati recomanda XtremPC si altor cunostinte/prieteni?
O da O nu

Daca NU, puteti mentiona care ar fi motivul?

25. Colectivul redactional vi se pare apropiat de cititori?

O da O nu O sugestii

26. In ce categorie de varsta va incadrati?

O <18 ani O 18-24 ani O 25-29 ani O 30-39 ani O 40-49 ani O > 50 ani
27. Statutul civil: O casatorit O necasatorit

28. Nivel de studii:
O medii O universitare O postuniversitare

29. Care este profesia si ocupatia dumneavoastra?

30. Ce ocupatie aveti (daca nu lucrati)?

O elev O student O absolvent de liceu fara loc de munca
O absolvent studii superioare fara loc de munca O altele

31. Venit:

O <150 € O 150-299 € O 300-599 € O > 600 €

32. Posesor telefon mobil: O da O nu

33. Carnet auto: O da O nu

34. Card bancar: O da O nu

NUME .oviiiiiiiiiiiiii e Prenume .....ooiiiiiiiiiiiiiiii Varsta oooovvvviiiiiiiiiiiinne..
Judet i Localitate ....coevveeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnnns Sector ........ Cod postal .............
SErAAA .eneinnitiiiii et eeneeneeneeneeneeeeeeee NF Lo Bl
SCovennnnn Apt .......... Telefon ..ccoovvvvivininnnnn Mobil ..oovviiiiii E-mail ooeii e

Regulament: Prin simpla participare la concurs si trimiterea datelor personale catre XtremPC, declar ca sunt de acord ca datele mele personale sa intre in
baza de date a publicatiei. XtremPC se angajeaza sa preia si sa utilizeze informatiile astfel obtinute numai in scop de marketing. Datele nu vor fi transmise
catre terti. Nu pot participa la concurs angajatii XtremPC, precum si rudele de gradul | ale acestora. XtremPC se obliga sa respecte prevederile Legii

nr. 677/2001 privind confidentialitatea datelor personale. Introduceti chestionarul in plicul atasat si apoi lipiti timbrul necesar expedierii pe adresa redactiei
XtremPC (Str. Puskin nr. 18, sector 1, Bucuresti). Premiile oferite in cadrul concursului se vor acorda prin tragere la sorti, care va avea loc la sediul redactiei
XtremPC. Termenul limita al concursului este 7 decembrie 2005, data postei. Castigatorii vor fi anuntati in numarul 72 XtremPC.

N
o
-
©)
Z
O
O
N
o
-
©)
Z
O
@)
N
o
-
©)
Z
O
O
N
o
-
©)
Z
O
@)
N
o
-
©)
Z
O
@)
N
o
-
©)
Z
O
@)
N
o
-
©)
Z
O
@)
N
o
2
O
Z
O
O

B T L T T DT T L T LT T T L L LT Ty



STANDARD: STYLE: ARTISTIC

STANDARD:

DESCOPERA
COMBINATIA PERFECTA
DE DESIGN

SI TEHNOLOGIE

LizzoB/L1720P

DlacoMALA: 177

CONTRAST: 5500
TIMP DE RASPUNS: 16MS

UncHI pE iziBILTATE: H: 1607, V: 1407

Ligzo5/LigzoB

DhaconALa: 19"

STRALUCIRE: 250 CD/M2

CoNTrasT: Boon

TiMP DE RASPUNS: 12MS

UNGHI DE viziBILTATE: H: 178", Vi 178"

Ligigs

DiacomaLa: 19"

STRALUCIRE: 250 CO/M?

CONTRAST: 5000

TIMP DE RASPUNS: 12MS

UncHi pE vizisiutate: H:16o" |, Vi16o®

Liggos-SN

Diacomaia: 197

STRALUCIRE: 250 €D/M*

CoNTRAST: 50071

Time DE a.l.wuus:'lzu.s - >
UncHi pe vizisiutate: Hi 160", Vi 160°

STRALUCIRE: 250 co/m? (L1720P: 300 co/m?)

FLATRON ULTRASLIM

lagzo BsLigzoP

DiacomaLai 15"

STRALUCIRE: 250 co/M? (L1520P: 300 CD/M¥)
CONTRAST: 40001

TiMF DE RASPUNS: 25M5S

UncHi DE viziBILTATE: H: 160", Vi140°

Li7305/L1730B/L1730P LigzosSAigzoBsligzoP

DiacoNaLa: 17"

STRALUCIRE: 250 cD/m? (Li7z0P: 300 co/m?)
CoNTRAST: 5oOn

TiMP DE RASPUMNS: 12M5

UncH! DE vizigiuTaTE: H: 160" , V: 160"

DiaconaLa 15"

StraLuciRe: 250 co/m? (Lis3oP: 300 co/m?)
CONTRAST: 4000

TIMP DE RASPUNS. 25MS

UnicHi DE vizisiuTaTE: H: 160", Vi 140"

Lizigs Ligigs
DiacoNALA: 177

STRALUCIRE: 250 CD/M?
CONTRAST: 5000

TiMP DE RASPUNS: 16MS

UncHi pe vizisiutaTe: H: 160"

DiacoNALAZ 157
STRALUCIRE: 250 CD/M?
CONTRAST: 50001

TiMP DE RASPUNS: 16MS

V: 160 UncHi DE vizisiatate: H: 160" , V:160°

LizsoS-5M

DiaGonaLa: 17

STRALUCIRE: 250 co/m?

CONTRAST:

TiMe DE dsruns. 12M5

UncHi b vizigitrate: H:160°, ¥ 160"

HTTP.//RO.LGE.COM
Toatd gama de monitoare este dispanibild prin refeaua
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Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Foxconn Media Party

planurile de viitor pentru piata romaneasca,
precum si cele mai noi modele de placi de baza si
carcase. Astfel, am putut vedea, in premiera,
placile de baza WinFast 6150K8MA-8EKRS si
6100K8MA-RS cu grafica integrata, ale caror

| chipset-uri fusesera lansate de NVIDIA cu
doar o saptamana in urma. “Planurile
pentru 2006 includ extinderea gamei de
produse oferite pietei din Romania si
personalizarea imaginii partenerilor in
A fata utilizatorilor”, a declarat Paula
3 Sunk Fu, Sales Manager Foxconn pentru
" Europa de Est.

La numai cinci luni de la intrarea pe piata
romaneasca, Foxconn este deja un nume
recunoscut pentru calitatea produselor oferite,
fie ele placi de baza, carcase sau barebone-uri,
monitoare LCD, notebook-uri, coolere, card

readere sau placi de retea
wireless. In cadrul
evenimentului “Foxconn Media
+ VIP Distributor Party” de la
Bucuresti din 23 septembrie,
Foxconn, care este unul dintre *
principalii jucatori ai industriei §
IT&C mondiale, a prezentat
presei si partenerilor locali

Flamingo se
pregateste de achizitii

Flamingo International, holdingul
care detine Flamingo Computers si
Flamingo Distribution Center, va
trece in perioada urmatoare la o
campanie de achizitii in vederea
consolidarii pozitiei pe piata.
Pentru indeplinirea acestui
obiectiv au fost operate schimbari
la nivel de management, respectiv
numirea lui Dragos Simion ca
vicepresedinte al Flamingo
International, acesta fiind
responsabil de strategia de
achizitii si fuziuni a holdingului.
Functia de presedinte al Flamingo
Computers, detinuta pana in
prezent de Dragos Simion, urmeaza
sa fie preluata temporar de Eduard

f
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Samson, actualmente
vicepresedinte. "Am analizat cu
atentie atat contextul strategic de
piata, cat si oportunitatile de
accelerare a cresterii firmei si
acum consideram ca este
momentul sa trecem la un demers
sistematic pe linia consolidarii
industriei de profil", a declarat
domnul Dragos Cinca, presedintele
Flamingo International. Acesta a
lasat sa se inteleaga ca exista deja
planuri concrete de extindere a
companiei, precizand ca atentia
Flamingo se indreapta catre
retelele de retail semnificative ca
piata.

www.flamingo.ro

SHHIBE

www.foxconn.com

Axigen - un nou

produs GeCad

RELIABLE
SECURE
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GeCad, compania care a creat cel mai popular produs software romanesc
(antivirusul RAV), a dovedit ca este capabild sa depaseasca momentul
Microsoft si sa ia totul de la zero, de data aceasta cu un server de mail.
Axigen este un produs 100% romanesc, ce se adreseaza companiilor mici si
mijlocii, dar si corporatiilor care dispun de retele informatice si care isi
doresc un server de e-mail rapid, sigur si flexibil. Lansarea acestuia pentru
piata romaneasca s-a facut oficial pe 28 septembrie, in cadrul targului
Binary 2005, si a fost urmata, o saptamana mai tarziu, de lansarea
internationald, cu ocazia expozitiei LinuxWorld. "“Ca distribuitor, suntem
convinsi ca AXIGEN se va dovedi inca de la inceput un produs pe placul
multor administratori de retele si de incredere pentru multe companii
romanesti”, afirma Gabriela Mechea, director general GeCad NET. Axigen
este momentan disponibil in doua versiuni (Business Edition si Start Up
Edition, aceasta din urma fiind gratuita), urmand ca din 2006 sa apara si
versiunea pentru Internet Service Provideri.

www.axigen.com



I:\Q Leadtek®
Graphics Communication

Placi video exagerat de rapide!

Leadtek va ofera solutii VGA totale si solutii Multimedia pentru a va imbogati viata

+ 256MB DDR 3 (256bit), SLi, TV-

1 Out, DVI, racire activa, monitorizare
ey hardware, bundle Splinter Ce
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Timeshifting,
Burm DVD

&>
. SKINMEDIA

www.skin.ro

The Total Integrated Graphics Solution Provider www.leadtek.com.tw
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“Controller-ul de memorie este cu pana la 40%
mai eficient decat al generatiei anterioare.”

in dialog cu ATI despre ultima generatie de chip-uri grafice

L
Richard Huddy

European Developer Manager
ATl Technologies Incorporated

XPC: R520 este un chip asteptat de multa
vreme, adresat entuziastilor. Cu ceva timp in
urma, circulau zvonuri despre o arhitectura
monstruoasa, cu 32 de conducte de randare.
Acum, aflam ca nu are, de fapt, decat 16
conducte. Este vorba de o problema a
procesului de fabricatie sau este alegerea ATI?
R.H.: R520 (sau X1800, ca sa folosim denumirea
comerciald) este (intotdeauna a fost) un chip cu
16 conducte de randare. Ceea ce trebuie retinut
despre familia X1000 este ca sunt chip-uri mult
mai eficiente decat orice arhitectura anterioara,
fie ca este vorba de ATI sau de concurenta.
Modularitatea este accentuata, in sensul ca toate
componentele unei conducte de randare pot fi
combinate in mod distinct in cazul unor chip-uri
diferite. Rezultatul este ca nu mai vorbim, practic,
de conducte de randare. Se intampla sa putem
descrie X1800 ca un chip cu 16 conducte de
randare, dar aceasta terminologie nu este
aplicabila si la ceilalti membri ai familiei X1000.
Zvonurile ca X1800 ar avea mai mult de 16
pipeline-uri au fost intotdeauna false si am ales
aceasta structura fiind convinsi ca va fi cea mai
performanta placa video existenta. Daca ne luam
dupa rezultatele testelor, putem spune ca am reusit.

XPC: Arhitectura lui X1800 este una noua, iar
controller-ul de memorie este inedit. Care
sunt principalele diferente si avantajele
oferite?

noiembrie 2005

R.H.: Controller-ul de memorie este cu pana la
40% mai eficient decat generatia anterioara,
permitand rularea aplicatiilor la rezolutii foarte
mari si cu anti-aliasing activat. Avem un nou
motor Ultra-Threading care face ca hardware-ul
sa fie productiv chiar in conditii de incarcare
maxima. Unitatile de procesare a shaderelor
ofera acum precizie de 32 biti in conditii de
calitate si performante maxime. Am adaugat, de
asemenea, posibilitatea unica de a folosi in
acelasi timp High Dynamic Range (HDR) si
anti-aliasing (AA), ceea ce inseamna ca veti
beneficia de cea mai buna calitate a imaginii in
orice joc, si asta numai de la ATI.

XPC: Care au fost motivele amanarii cu mai
bine de sapte luni a momentului lansarii?
R.H.: Toata lumea stie ca X1800 trebuia sa fie
gata cu luni in urma. Explicatia este o problema
de fabricatie ascunsa, care ne-a intarziat foarte
mult. Ne-a luat foarte mult timp sa descoperim
problema, dar, odata aceasta gasitd, a fost
simplu de remediat.

XPC: Va exista o versiune AGP a seriei X1800
pentru posesorii unor sisteme puternice care
nu sunt dornici de upgrade?

R.H.: Nu am anuntat inca nici o versiune AGP a
seriei X1000, asa ca le sugerez tuturor sa faca
trecerea catre PCl Express. Daca va exista o
cerere semnificativa din partea potentialilor
clienti, am putea oferi o versiune AGP, desi
aceasta nu va fi avantajoasa pentru noi din punct
de vedere economic.

XPC: Crossfire este compatibil numai cu
chipset-urile ATI sau va fi disponibil si pe alte
platforme?

R.H.: Crossfire este deja disponibil nu doar pe
placile cu chipset Radeon Xpress 200, ci si pe
placile dual slot de la Intel si SiS. Credem in
dreptul de a alege al clientilor nostri, asa ca am
dorit chiar de la inceput sa le oferim aceasta
posibilitate.

XPC: Va fi posibil pe viitor sa vedem placi video
NVIDIA lucrand in SLI pe o placa de baza ATI sau
un sistem Crossfire pe o platforma nForce?
R.H.: Nu e nici o indoiala ca astfel de
configuratii sunt functionale din punct de vedere
tehnic, dar ma indoiesc ca se va intampla
vreodata. ATl a anuntat recent un acord de
licentiere cu SiS si Intel, ceea ce inseamna ca
exista posibilitatea dezvoltérii unui sistem
Crossfire pe platforme non-ATl. Daca acest lucru
se va intampla cu hardware NVIDIA numai
departamentul de marketing poate raspunde.
Parerea mea personald (care nu reprezinta si

punctul de vedere al companiei) este ca aceasta
interoperabilitate ar fi benefica pentru ATI.
Crossfire este o solutie superioara SLI si sunt
incredintat ca, daca oamenii ar putea alege liber,
ar opta fara ezitare pentru Crossfire.

XPC: Considerati ca 512MB de memorie video
sunt o necesitate pentru jocurile actuale? Daca
nu, cand credeti ca vor fi vizibile avantajele
aduse de cantitatea suplimentara de memorie?
R.H.: Sunt cateva jocuri care folosesc deja
avantajele celor 512MB de memorie video, desi
este adevarat ca cele mai multe nu o fac. Cele
care folosesc intensiv HDR vor avea nevoie
intotdeauna de memorie mai multa, astfel ca,
daca sunteti interesati de Far Cry, Splinter Cell
Chaos Theory sau Age of Empires Ill, recomand
fara ezitare 512MB de memorie.

XPC: Ce sursa este necesara pentru
alimentarea unui sistem cu X1800, respectiv cu
doua placi in Crossfire?

R.H.: Veti avea nevoie de o sursa de 450W de
calitate. Am vazut recent cateva teste de surse
de tensiune si se pare ca multe produse no name
sunt departe de puterea specificata. Chiar si cu
un sistem Crossfire, o sursa de 45W este suficienta.
in cazul in care sistemul dumneavoastréa are multe
echipamente suplimentare, veti avea nevoie de
mai multd putere, astfel ca o sursa de 500W sau
mai mult se va dovedi o investitie buna.

XPC: Circula zvonuri ca ATI considera Control
Panel depasit. Intentionati abandonarea
acestuia in favoarea Catalyst Control Centre?
R.H.: Control Panel este, fara indoiala, la sfarsit
de cariera, iar noi incercam sa convingem
utilizatorii s& adopte Control Centre. In lunile
urmatoare ne vom stradui sa facem Control
Centre sa se incarce mult mai repede si sa fie
complet stabil. Cand vom reusi asta vom retrage
suportul pentru Control Panel.

XPC: Care sunt planurile ATl in ceea ce priveste
chip-urile grafice pentru notebook-uri, mai ales
ca NVIDIA a lansat de curand GeForce Go 7800GTX?
R.H.: In ultimii ani, ATl si-a asigurat peste 70%
din piata solutiilor grafice discrete pentru
notebook-uri si nu avem nici o intentie sa
permitem reducerea acestui procent. Amanarea
familiei R5xx a facut dificila mentinerea acestei
cote de piata, dar sunt increzator ca, o data cu
intrarea R5xx in productie de serie, vom vedea
noi solutii mobile bazate pe aceasta familie.

XPC: Cum vedeti dezvoltarea chipset-urilor
grafice integrate? Intentionati sa integrati
solutii grafice mai puternice in viitorul apropiat?
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R.H.: A existat o declaratie recenta din partea
Microsoft referitoare la performantele grafice
minime de care este nevoie pentru rularea
corespunzatoare a interfetei grafice a Windows
Vista, iar autorul acesteia a fost destul de
caustic la adresa solutiilor grafice integrate
actuale. Aceasta este o sansa excelenta

pentru noi.

XPC: ATI are o reputatie trista pentru lansarile
fictive (asa-zisele "paper launching”) ale
produselor sale. Care sunt planurile de viitor,
avand in vedere ca NVIDIA 7800GTX au fost
disponibile chiar de la lansare?

R.H.: Intreaga industrie si-a facut obiceiul de a
anunta produse care nu sunt inca disponibile. in
aceasta vara, intarzierea lui R520 a dat NVIDIA

Interviu IBM

posibilitatea sa-si poata coordona lansarea cu
momentul in care a avut suficiente chip-uri
disponibile. Feedback-ul pozitiv de care s-a
bucurat acest eveniment unic a fost atat de clar
incat cred ca putem spune ca vremea lansarilor
fictive s-a incheiat. De aceea, placile video din
familia X1800 vor fi si ele disponibile incepand cu
5 octombrie, data lansarii lor.

“Conform Gartner Dataquest, IBM Lotus detine
o cota de piata de 45% in intreaga lume.”

De vorba cu IBM despre noutatile pe care le aduce versiunea a

saptea de Lotus Notes&Domino

Ed Brill

Business Unit Executive

Worldwide Lotus Messaging Sales,
IBM Software Group

XPC: Spuneti-ne, va rugam, cateva generalitati
despre Lotus Notes si Domino.

E.B.: Lotus Notes/Domino constituie platforma
numarul unu pe piata pentru comunicare,
productivitate si colaborare. in 15 ani de prezenta
pe piata si prin cei 61.000 de clienti din intreaga
lume, Lotus Notes/Domino si-a confirmat
reputatia de platforma pentru dezvoltarea rapida
de aplicatii si solutii in scopul unei productivitati
organizationale imbunatatite si o distribuire
eficienta a informatiilor. Facilitatile aplicatiei
includ, printre altele, posibilitati de gestionare si
partajare a documentelor, trasarea proiectelor,
gestionarea contactelor, respectiv a relatiilor cu
clientii si actualizarea produsului.

XPC: Care sunt atuurile noii versiuni?

E.B.: Costuri operationale semnificativ mai mici si
suprasarcini reduse pentru administratori,
productivitate si sensibilitate imbunatatite pentru
utilizatorii finali. Serverele Domino 7 folosesc
procesorul cu 25-40% mai putin, in timp ce numarul

utilizatorilor unui server este acum cu 15-400%
mai mare. Domino 7 integreaza instrumente noi:
Activity Trends si Domino Domain Monitor, care
usureaza administrarea si gestionarea sistemului.
Notes 7 oferd o integrare completd a mesageriei
instantanee in cadrul aplicatiei-client si
colaboreaza, de asemenea, cu Google Desktop,
Microsoft Office 2003 si IBM Workplace Managed
Client. Notes 7 aduce imbunatatiri importante pe
partea de gestionare a e-mail-urilor si arhivare.

XPC: Ce beneficii aduc noile versiuni de Lotus
Notes si Domino pentru programatori?

E.B.: Doua dintre beneficiile pe care noile
versiuni le aduc, din punctul de vedere al
programatorilor, sunt posibilitatea implementarii
functionalitatii oferite de Domino prin intermediul
serviciilor Web obisnuite si stocarea continutului
Domino in bazele de date IBM DB2. Aceasta
confera caracteristicilor relationale din
Notes/Domino o performanta superioara in unele
cazuri si o integrare mai buna cu celelalte
aplicatii IBM.

XPC: De ce ar alege utilizatorii Lotus Notes si
Domino in detrimentul unor produse
asemanatoare precum Microsoft Outlook?

E.B.: Din mai multe motive: stabilitatea,
securitatea, flexibilitatea si facilitatile de
comunicare care nu se limiteaza la e-mail. Lotus
Notes si Domino ruleaza pe clienti si sisteme de
operare multiple. Ofera facilitatile necesare
dezvoltarii si implementarii rapide a aplicatiilor,
toate in cadrul aceleiasi infrastructuri desfasurate
pentru e-mail.

XPC: Cand va fi disponibila aceasta versiune?
E.B.: Versiunea in engleza este deja disponibila in
intreaga lume. Versiunile localizate vor fi si ele
lansate in urmatoarele luni.

XPC: Ce loc ocupa Lotus Notes si Domino in
cadrul industriei de comunicatii?

E.B.: Conform Gartner Dataquest, IBM Lotus
detine o cota de piata de 45% in intreaga lume. in
Europa, IBM Lotus este liderul de piata, conform
Gartner Dataquest si IDC.

+ conexiuni ;
WirelessgiADSL / ___ —
sau cablu CATV/fibra optica

« conturi dial-up, mail, hosting

+ legaturi de date si internet de mare viteza

+ localie cu acces metropolitan negarantat
in afara: 60 EUR. ,'_—_L

o
/

Rate: avans 0% - 12, 18, 24, 36 luni.

GeoVision: sisteme revolutionare de supraveghere
locala si la distanta www.geovision.ro

VoiceTel: telefonie internationala VolP la preturi
incredibile! www.voicetel.ro

Kaspersky: protejeaza-ti calculatorul

cu cel mai eficlent AntiVirus.

Service: depanari, instals
date, configurari retele.

software, recuperari

&
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Daca playerul mp3 il porti in
buzunar oriunde ai merge,
nu acelasi lucru se poate spune si
despre sistemul de boxe. Mai bine
zis despre un sistem de boxe
/1f] ~ obisnuit. Pentru ca produsul oferit
i de Ellula poate fi transportat cu
‘ usurinta oriunde este nevoie. Este
suficient sa-l scoti din buzunar, sa-l
umfli (cam ciudat, dar e corect,
‘ sistemul de boxe este gonflabil) si
10W RMS sunt gata s& puna petrecerea

Boxe gonflabile

in miscare. Se poate conecta la orice
player care are o mufa jack si
functioneaza atat la priza (prin
intermediul alimentatorului
propriu), cat si pe baterii.
Desi seamana mult cu
niste jucarii pentru
piscind, nu va
recomandam sa incercati
sa le faceti sa pluteasca. \
Ar putea sa intre la apa sau
chiar mai rau.

Computerul din varful creionului

Amatorii de gadget-uri se vor indragosti de aceasta
jucarie. Foarte asemanatoare cu un pix pentru
James Bond, Fly Pentop este in acelasi timp calculator,

instrument muzical, organizer si carnet de notite.
Pentru a folosi calculatorul, e suficient sa desenati
unul pe hartie si sa apasati "tastele" cu varful pixului.
Un sintetizator de voce valideaza cifrele introduse si
comunica rezultatul. Programarea unei intalniri este la

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

fel de simpla ca scrierea datei, orei si a unei scurte
descrieri. Alarma va va anunta din timp despre /./:‘"
intalnirea respectiva. Pentru folosirea lui Fly
Pentop ca instrument muzical este necesar, de
asemenea, sa desenati tobele si keyboard-ul.
Hartia este una speciala, care permite
"pixului” sa-si localizeze pozitia pe
foaie.

»

Camerele foto sunt un accesoriu din ce in ce mai raspandit in
telefoanele mobile actuale, in ciuda calitatii discutabile a
fotografiilor. Dintre cele mai importante limitari ale acestora, lips

zoom-ului optic este extrem de suparatoare. O rezolvare s1mpla

o constituie aceste obiective miniaturale care se
ataseaza deasupra lentilei camerei foto din telefonul
mobil cu ajutorul unui sistem magnetic. Sunt
disponibile trei modele, unul telefoto cu zoom
optic 2x, unul macro cu zoom optic 4x si unul
wide cu zoom optic 0.5x. Nu trebuie sa va
asteptati la rezultate deosebite (este vorba
doar de un telefon mobil, nu de un
echipament profesional), dar aceste accesorii

1 adauga un plus de amuzament pe care f |
posesorul unui telefon cu camera foto simpla 4;»
nu-l poate intelege. ',,z
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Sistem PC Ultra Sprinter Laptop Packard Bell R§730

Procesor Celeron 2,.8GHz, memorie 512MB, HDD 120GB, Procesor Intel Pentium M 750
unitate opticd DVD/CD-RW, placa video 128MB, sunet 1,86GHz, FSB 533MHz, cache ZMB,
6 canale on-board, LAN on board, modem 56k, tastatura, memorie 512MB, HDD 80GB,
mouse, Linux. unitate opticd DVD+R/-R/RW dual
layer, placa video GeForce Go6200
MB, 154" WXGA Diamond
View, Card Reader 4-in-1,
3xUSB2.0, S-Video Out, 10/100
Ethernet LAN, 802.11b/g WiFi,
Windows XP Home Edition.

1 549.9 lei 4.999.9 lei

mln:l!.ihfim mﬂllilen'hma
15.499.000 rol 436,000 roltun 49.999.000 rol 406.000 rolluna

Monitor Ultra TUF 17 CRT plat Manitor Ultra TUL 17" LCD

Diagonala 17", tub CRT plat, rezolulie maximé 1280x1024, Rezoluie 1280x1024, timp réspuns 16ms,
pixel pitch 0.25mm, frecventa orizontald 30-70kHz, contrast 450:1, luminozitate 260cd/mp,
fracventd verticald 50-130Hz. gjég:_lg;ata 150° orizontal / 1257 vertical,

& &4 Ultra PRO

2.6 Computers
ultrabuni in calculatoare

8299 lei

rata: 9.8 lei / huna rata: 23,3 lei [ luna

3.439.000 rol 98,000 robund 8.299.000 rol 233,000 rol/luna

D___oMo

Doreste-ti mai mult.
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Noua generatie ATl Radeon X1000 pune multe
semne de intrebare inca de la lansare.

Desi numele ATI si NVIDIA au fost vehiculate
de nenumarate ori in ultimele analize
hardware, acest lucru este inevitabil,
razboiul dintre cei doi giganti intetindu-se
o data cu lansarea noii generatii de chip-uri
grafice a producatorului canadian. Cea mai
mare dezamagire este intarzierea de peste
trei luni fata de data initiala de lansare.
Astfel, principalul concurent, NVIDIA, a
lansat in vara generatia sa de placi video
GeForce 7800GTX si GT, ce au luat coroana
performantei datorita arhitecturii
superioare modelelor anterioare. $i daca
acest lucru nu este de ajuns, NVIDIA a avut
disponibil pe stoc un numar mare de placi,
spre deosebire de ATI, care nu a reusit sa
trimita destule exemplare nici presei de
specialitate, nemaivorbind de principalii
parteneri.

In aceste conditii, sansa AT| este de a
livra in cat mai scurt timp modelele noii
generatii si de a oferi o performanta net
superioard celei oferite de GeForce
7800GTX si GT. Cu toate acestea, testele
efectuate de site-urile hardware online scot
in evidenta superioritatea modelelor de top
ATl doar in unele jocuri intensive din
punctul de vedere al calculului shaderelor.
Acest lucru este posibil datorita arhitecturii
adaptabile a seriei X1000, fiecare pixel
procesor putand procesa atat vertecsi, cat
si pixeli, in functie de scena care trebuie
randata.

Daca luam in calcul caracterul
multithreading al lui R520, putem vedea in
viitor cresteri semnificative de performanta
o data cu dezvoltarea noilor versiuni de
drivere si a aplicatiilor 3D. Acest lucru
poate insa dura mai multe luni, caz in care
lansarea lui G72 de catre NVIDIA poate
pune iar punct suprematiei ATI.

La acestea mai trebuie adaugat faptul
ca singurul model care reuseste sa intreaca
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GeForce 7800GTX in unele teste este
Radeon X1800 XT datorita frecventei mari a
procesorului grafic si memoriei: 625MHz,
respectiv 1500MHz.

Modelul high end cel mai raspandit va fi
probabil Radeon X1800 XL (500MHz GPU si
1000MHz memorie), ce nu reuseste decat sa
se apropie de GeForce 7800GT in unele
cazuri.

Astfel, modelele seriei X1000 se
dovedesc mai slabe in general decat cele
NVIDIA in jocurile momentului, exceptie
facand X1800 XT. Acest lucru nu suna bine
pentru ATI, cei dornici sa investeasca peste
500$ pentru X1800 XT fiind putini fata de
cei care isi pot permite un model
mainstream gen X1600 XT.

Daca luam in calcul si consumul enorm
de curent al lui X1800 XT, versiunea cu
512MB, ce depaseste 100W, cu siguranta i
excludem din calcul pe cei sensibili la
zgomotul produs de sistem. Daca aveti de
gand sa achizitionati doua astfel de placi,
in vederea montarii lor in Crossfire, cu
siguranta veti avea nevoie de o sursa
puternica, insa nu exista motiv de graba,
placile ATI cu suport pentru doua placi
video nefiind disponibile in acest moment,
chiar daca lansarea oficiala a avut loc acum
mai bine de o luna.

In aceste conditii, nu putem s& nu fim
dezamagiti de felul in care ATI si-a lansat
noua generatie de placi video, neurmand
exemplul NVIDIA, care avea pe stoc
suficiente placi in momentul lansarii. De
asemenea, nivelul performantei este
aproximativ egal cu cel oferit de
GeForce 7800GTX cu peste trei luni in
urma.

Sub lumina celor intamplate, putem
specula asupra situatiei ATIl, ce se apropie
periculos de mult de cazul 3dfx, ce a sfarsit
preluat de NVIDIA.

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

Creierul calculatorului
Cine face conexiunile?

Ferestre de 19"

Performanta la scara mare

Live TV pe PC

Spaima televizorului

ATl lanseaza Radeon X1800 XT

Batalia pentru suprematie

Laborator

In fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Topuri
Locul unde poti alege un produs cu
adevarat de top

PRODUSUL LUNII

pRODUSH

Distinctia "Produsul Lunii" se acorda acceleratorului grafic
ATI Radeon X1800 XT. Acesta s-a remarcat in primul rand
prin performante excelente, reusind sa-si depaseasca
concurenta in majoritatea testelor.

PLATFORMA DE TEST

Placi de baza Socket A / Socket 478 / LGA775 / Socket 939:
CPU - Athlon XP 3200+ / Pentium 4 3.2E /

Pentium 4 3.6E LGA775 / Athlon64 3500+

Memorie - 2x256MB Corsair 3200C2PT

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - Leadtek A400 GT TDH / Leadtek PX6800 GT TDH

Sursa - Antec SmartPower 400W

Placi video AGP / PCI Express:

CPU - Pentium 4 3.2E / Pentium 4 3.6E LGA775
Placa de baza - ABIT IC7-G / MSI 915G combo
Memorie - 2x512MB Geil DDR400 2.5-4-4-8

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 40GB

Sursa - Antec SmartPower 400W




www.asesoftdistribution.ro
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Intel si Microsoft sprijina HD-DVD
in razboiul formatelor DVD ale
viitorului s-a produs o lovitura de
teatru in momentul anuntului Intel
si Microsoft de sprijinire a HD-DVD.
Aparent, aceasta decizie are mai
multe motive, insa cel mai
important este suportul HD-DVD
pentru copierea autorizata a unui
disc obtinut pe o cale legala pe
harddisk-ul local, in vederea
transmiterii catre vizualizare pe
unul dintre dispozitivele din locuinta
utilizatorului. Alte motive implica
pretul scazut de matritare a
discurilor, suportul pentru formatele
hibride si chiar capacitatea de
stocare (avansul realizat in
laborator de Blu-ray fiind depasit
in practica de HD-DVD).
www.intel.com
www.microsoft.com

LCD TV quad full high definition
Producatorul de ecrane LCD Chi Mei
Optoelectronics a declarat ca a
dezvoltat un model cu diagonala
de 56" cu rezolutia maxima
3840x2160 pixeli, de patru ori
rezolutia HDTV (1920x1080). Avand
peste 8.29 milioane de pixeli,
modelul are nevoie de aproximativ
24.8 milioane de tranzistoare
pentru controlul acestora. Viteza
de transmisie a semnalului video
depaseste 1.4GB/s. Modelul va fi
prezentat pentru prima data in
cadrul targului FPD International
2005 din Yokohama.
WWW.Cmo.com.tw

Samsung produce primul
prototip de ecran OLED de 40"
Ecranul OLED cu cea mai mare
diagonala este inca in faza de
proiect, conform declaratiilor
Samsung. Acesta are o diagonala
de 40" si o rezolutie de 1280x800
pixeli. Prototipul este produs in
tehnologie Active Matrix si are un
strat de silicon amorf (a-Si) pentru
a permite timpi de raspuns mai
scazuti si totodata consum de curent
redus. Luminozitatea maxima
atinsa de prototip este de 600 nit,
contrastul are valoarea tipica de
5000:1, iar gamut-ul culorilor 80%.
Grosimea panoului va permite pe
viitor crearea de televizoare cu
grosimea totala de doar 3cm.
WWW.samsung.com
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Teste comparative

Versus

Laborator Topuri

ULTIMA ORA
NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

FUJITSU SIEMENS LIFEBOOK P1510

Portabilitate i
flexibilitate

Daca in segmentul desktop lupta se duce pentru a produce
cele mai rapide componente, in cazul notebook-urilor
producatorii se straduiesc sa construiasca cel mai mic
model cu cea mai mare autonomie. Recent, Fujitsu
Siemens a lansat un Table PC din seria Lifebook, numit
P1510, ce se mandreste cu o greutate de doar 1kg
pentru versiunea cu baterie de 3 celule. Ecranul de 8.9"
are rezolutia de 1024x600 pixeli. Fara a face rabat la
performante, Fujitsu Siemens ofera pentru Lifebook
P1510 un procesor Intel Centrino ultra-low voltage 753 la
1.2GHz cu 2MB cache Level 2. Memoria RAM este de
512MB, iar stocarea datelor se face pe un harddisk de
1.8" cu capacitatea de 60GB. Ca
dotari de securitate exista un
senzor de citire a amprentelor
si un TPM v1.1 (Thrusted
Platform Module).
Dimensiunile sunt de
232x167x34.5mm. Pe
partea de conectivitate
Lifebook P1510
ofera WLAN
802.11g,
Bluetooth 1.2
si Fast Ethernet.

www.fujitsusiemens.com

LEADTEK QUADRO FX 4500

GeForce 7800GTX in

varianta profesionala

in traditia NVIDIA, lansarea unei noi familii de procesoare
grafice pentru segmentul desktop esta urmata la cateva
luni de aparitia versiunilor profesionale destinate
prelucrarilor CAM/CAD. Primul produs care are la baza
chip-ul grafic GeForce 7800GTX (nume de cod G70) este
Quadro FX 4500, produs de Leadtek. Caracteristicile-cheie
sunt memoria GDDR3 de 512MB conectata pe o magistrala
de 256 biti ce ofera o latime de banda de 33.6GB/s si
suportul pentru rezolutii maxime de 3840x2400 pixeli.
Pentru cresterea performantelor se pot monta doua placi
identice in SLI. Sistemul de racire folosit ocupa doua
sloturi in carcasa si foloseste un radiator cu heat pipe si
un ventilator central. Frecventele de functionare sunt
aceleasi ca si in cazul GeForce 7800GTX, 430MHz pentru
GPU si 1200MHz memorie.

www.leadtek.com.tw

ASUS EXTREME N7800GT DUAL LIMITED EDITION

Limitat la 2000 de utilizatori

Moda plécilor video cu doud procesoare grafice este
continuata de ASUS, care a dat publicitatii
primele poze cu Extreme
N7800GT Dual Limited
Edition, ce va utiliza doua
chip-uri GeForce 7800GT.
Fata de produsele similare,
consumul de curent
crescut, datorita folosirii
noii generatii de chip-uri,
necesita utilizarea unei
surse de alimentare
externe. Racirea este
asigurata de un radiator de
dimensiuni impresionante si un ventilator central. Seria
este limitata la 2000 de unitati, fiecare avand

inscriptionat pe radiator numarul de
ordine. ASUS promite performante
excelente pentru Extreme N7800GT Dual
Limited Edition in regim normal si
overclocking, primele capturi de ecran
dezvaluind viteze de functionare de
600MHz pentru GPU si 1800MHz pentru
memorie. Nu se stie cu exactitate pretul
de achizitie, insa acesta se va situa in
jurul valorii de 1000€. Daca planuiti sa
fiti printre fericitii posesori ai acestui
"monstru”, tineti cont de faptul ca PCB-ul nu
respecta specificatiile ATX, montarea in carcasa PC-ului
putand fi imposibila fara modificari prealabile.

www.asus.com



NVIDIA GEFORCE GO 7800GTX

Numarul 1 si la notebook-uri

Pe plan mondial vanzarile de notebook-uri se apropie
vertiginos de cele inregistrate de sistemele desktop. Din
acest motiv producatorii isi indreapta atentia asupra acestui
segment. Astfel, recent NVIDIA a anuntat disponibilitatea
versiunii GeForce Go 7800GTX de chip-uri grafice pentru
notebook-uri desktop replacement. Fata de versiunea lansata
in vara, GeForce Go 7800GTX incorporeaza tehnologia
PowerMizer 6.0, menita a micsora consumul de curent. Fata
de versiunile desktop, GeForce Go 7800GTX are frecvente
de functionare mai mici: 400MHz GPU si 1100MHz memorie.
in rest, arhitectura este neschimbata. Procesul de fabricatie
folosit este 0.11 microni, GPU-ul avand 302 milioane de
tranzistoare. Primii producatori de notebook-uri care vor
oferi noile chip-uri sunt ABS, Alienware, Dell, Falcon
Northwest, Hypersonic, Sager si Voodoo.

www.nvidia.com

NOKIA 6630 MUSIC EDITION

constau in accesorii, cadrul de memorie RS-MMC
are acum 256MB, in loc de 64MB, iar
adaptorul Nokia Audio Adapter permite
. conectarea perechii de casti favorite cu
ajutorul mufei 3.5mm jack stereo.
Transferul muzicii de pe PC se face
cu ajutorul utilitarului Nokia PC Suite
sau prin intermediul cititorului Nokia USB
MMC/SD livrat impreuna cu telefonul.
Celelalte functii includ camera foto de 1.3
megapixeli, accesul la retele WCDMA,
e-mail mobil, streaming video etc.

Dupa lansarea mobilului Motorola
ROKR, primul telefon cu
posibilitatea de conectare la
serviciul iTunes oferit de
Apple, este randul celor
de la Nokia sa raspunda
prin lansarea
modelului 6630
Music Edition, o
versiune
imbunatatita din
punctul de vedere al
functiilor de redare audio

a celebrului terminal 3G. imbunatatirile www.nokia.com

SAPPHIRE X800 GTO ULTIMATE 256MB

X800 GTO racit pasiv

La foarte putin timp de la lansarea
chip-ului grafic ATl X800 GTO au
inceput sa apara primele variante care -
deviaza de la designul de referinta.
Unul dintre acestea este Sapphire X800
GTO Ultimate 256MB ce foloseste un
sistem de racire pasiv ce se intinde pe
ambele parti ale PCB-ului, legatura
fiind facuta de trei heat pipe-uri. Cei
256MB de memorie sunt tactati la
980MHz iar procesorul grafic la
400MHz. in functie de nucleul placii:
R423, R430 sau R480, capabilitatile de
overclocking vor diferi. Nivelul
performantei se va sigura intre Radeon
X800 GT si X800 XL.

www.sapphiretech.com
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Blackberry va folosi
procesoare Intel
Viitoarele produsele Blackberry,
cunoscute si apreciate in mediul
businees, vor folosi pe viitor,
conform declaratiilor
producatorului RIM (Research In
Motion), procesoare Intel din seria
PXA9xx (nume de cod "Hermon"),
oferind astfel suport pentru
platforma de comunicatie EDGE
(Enhanced Data rates for Global
Evolution). Decizia a fost luata ca
urmare a cresterii de performanta
oferita de procesoarele Intel, fara
a afecta durata de viata a bateriei.
Procesorul PXA9xx contine nucleul
XScale pentru aplicatii si Micro
Signal Architecture (MSA) pentru
procesarea semnalelor si suportul
diferitelor interfete de
comunicatie fara fir.
www.blackberry.com

Tuner TV de la NVIDIA
Conform declaratiilor NVIDIA, in
scurt timp va fi disponibil un
tuner dual TV, cu pretentii de a
detrona suprematia detinuta de
ATI si Hauppauge. Modelul va fi
disponibil atat pentru Windows
XP cét si pentru Windows XP
Media Center Edition. Prima
varianta va fi livrata cu un
software cu interfata
asemanatoare MCE. Atuurile
subliniate de NVIDIA sunt
calitatea imaginii, capabilitatile
PVR integrate si algoritmii de
compresie. Pretul sugerat de
NVIDIA este de 189S pentru
versiunea Windows XP, ce
include si o telecomanda si 169$
pentru modelul compatibil MCE.
www.nvidia.com

SanDisk lanseaza memorii flash
cu copyright
Conceptul de management a
drepturilor de autor DRM (Digital
Rights Management) ia avant din
ce in ce mai puternic. Recent,
producatorul de memorii SanDisk
a lansat linia de carduri Secure
Digital ThrustedFlash, ce permite
stocarea datelor in mod normal,
insa filmele, muzica si jocurile
sunt protejate printr-un software
DRM. Prin aceasta miscare
SanDisk spera sa atraga
companiile din show business,
cere pot oferi continut
multimedia protejat pe carduri
ThrustedFlash sau sa ofere
download-uri securizate direct pe
acestea. Cardurile pot contine si
programe pentru redarea
continutului pe dispozitive care
nu au fost proiectate initial in
acest scop, insa trebuie sa fie
compatibile cu ThrustedFlash.
www.sandisk.com
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Senzor CCD de 3.2 megapixeli
pentru telefoane mobile
Toshiba a anuntat punerea la
punct a unui senzor CCD pentru
dispozitivele mobile capabil sa
inregistreze imagini la o rezolutie
de 3.2 megapixeli. ET8E99-AS are
dimensiunile de 1/2.6",
miniaturizarea fiind posibila prin
reducerea pixelilor de la 3.75 la
2.7 microni. Senzorul este
capabil si de inregistrari video la
15fps la rezolutie QXGA.

www. toshiba.co.jp

Capacitate mare, viteza
si mai mare
TwinMOS, producator de memorii
cu renume pe acest segment de
piata, a lansat un card de
memorie Compact Flash ce poate
atinge viteza maxima la citire de
140X, adica aproape 21MB/s.
Ultra-X este adresat in special
aparatelor foto profesionale ce au
nevoie de dispozitive de stocare
rapide. Cardul va fi disponibil
pentru inceput cu capacitatea de
4GB, urmand ca pe viitor sa apara
si varianta cu 8GB.
www.twinmos.com

inlocuitor pentru
semiconductorii electrici
Printr-un efort combinat al
universitatilor Durham, Sheffield si
Imperial College London, a fost
dezvoltat un potential inlocuitor
al semiconductorilor electrici.
Cele trei universitati au reusit sa
creeze un calculator folosind
microchip-uri magnetice. Portile
logice sunt create din
microchip-uri magnetice,
interconectarea lor fiind realizata
cu nanofire care pot reproduce
functiile unui calculator pe baza
de semiconductori electrici.
Avantajele microchip-urilor
magnetice constau in consumul
scazut de curent si procesul de
fabricatie cu un cost mai redus.
www.dur.ac.uk
www.ic.ac.uk
www.shef.ac.uk

Record de transmisie pe
fibra optica
Cheia Internetului de mare viteza
o reprezinta transmisiile pe fibra
optica, cele care leaga
providerii, tarile si continentele.
Laboratoarele Bell ale Lucent
Technologies au reusit sa
transfere date cu peste 100GB/s
pe mediu optic. Rata efectiva a
fost de 107GB/s, diferenta
constand in datele de corectie a
erorilor. Cele doua tehnologii care
au stat la baza acestui record au
fost Duobinary Signaling si
Single-Chip Optical Equalizer.
www.lucent.com
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SONY VAIO TX

TX, ultraportabil si ultradotat

In domeniul notebook-urilor
ulraportabile Sony este un adevarat
"monstru sacru”, detinand recordul
prin modelul Vaio X505, insa pretul de
achizitie este prohibitiv, iar
mobilitatea are de suferit. Noul model
Vaio TX nu face rabat la nimic,
oferind dotari neintalnite la alte
notebook-uri. in greutate de
aproximativ 1.27kg, Vaio TX ofera
capabilitati WWAN ce permit
conectarea la retele Cingular Wireless
EDGE, oferind acces la Internet si in
locuri in care nu sunt disponibile
hotspot-uri, fiind de ajuns acoperirea
retelei de telefonie mobila. Grosimea

23008.

TOSHIBA TS-L802A

Primul HD-DVD

Lupta pentru formatele DVD ale viitorului se
aprinde pe zi ce trece, Toshiba aducand un
avantaj HD-DVD-ului prin lansarea primei
unitati slim pentru notebook-uri.
TS-L802A permite citirea discurilor
HD DVD-ROM cu 1X, DVD-ROM cu
8X si CD-ROM cu 24X. Scrierea
se face cu 3X pentru DVD-RAM,
4x DVD-R/RW, 4X DVD+R/RW, 16X CD-R si

SONY WALKMAN NW-A3000

Www.sony.com

totala a notebook-ului este de
2.54mm, iar carcasa lui Vaio TX este
confectionatd din magneziu si fibra de
carbon, ce ofera durabilitate pe
fondul scaderii greutatii. Alte dotari
cuprind ecranul LCD de 11.1" cu
tehnologia proprietara XBRITE, unitate
DVD Writer si durata de viata cuprinsa
intre 4 si 7.5 ore, in functie de
utilizare. Pretul lui Vaio TX se
situeaza in jurul valorii de

slim

10X CD-RW. Buffer-ul intern este
de 8MB si are greutatea de 160g.
Interfata de conectare este
ATAPI. Citirea discurilor HD este
posibila datorita diodei albastre-violet
integrate de Toshiba.

www.toshiba.co.jp

Succesor digital de succes

Primul player audio portabil, Sony Walkman, a primit un
succesor digital in persoanal lui NW-A3000, cu o

capacitate de stocare de 20GB. Afisajul informatiilor
despre melodia curenta se face pe un ecran OLED cu
diagonala de 5cm. Printre functiile deosebite ale
playerului Walkman NW-A3000 se numara "Artist Link", ce
permite cautarea melodiilor dupa un anumit artist, album
sau gen preferat. "My Favourite Shuffle" selecteaza cele
mai ascultate 100 de melodii din memoria playerului iar
"Time Machine Shuffle" reda toate melodiile dintr-un an
ales la intamplare. Cu un pret mai mic exista si NW-A1000,
ce are ca diferente principale ecranul OLED de 3.8cm si
capacitatea de stocare de 6GB. Modelul de 20GB este
disponibil in culorile violet si argintiu, iar cel de 6GB in
albastru si roz. Castile livrate cu fiecare player se
asorteaza cu culoarea carcasei acestuia. Pe lista de dotari
optionale se gasesc o telecomandd, borseta si statie
pentru conectare la boxe sau PC. Formatele melodiilor
redate de Sony sunt ATRAC3 si MP3. Cu ajutorul
programului livrat, "Connect Player", exista posibilitatea
conectarii la catalogul online Connect pentru a descarca
melodiile preferate.

www.sony.com
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Experiment Gigabyte
Desi s-ar putea sa ramana in faza
de experiment, inginerii
Gigabyte au reusit sa puna la
punct prima placa de baza cu
patru sloturi PCI-Express x16.
Acest lucru a fost posibil prin
folosirea chip-urilor C19 si
CK804, fiecare controland cate
doua sloturi. Daca sunt folosite
in mod SLI, avem la dispozitie
patru sloturi x8 sau doua x16.
Acest lucru nu inseamna ca vom
putea rula in mod SLI cu patru
placi video, suportul pentru mai
mult de doua GPU-uri nefiind
implementat in driverele
Forceware, totusi este permisa
afisarea imaginii pe opt
monitoare.
www.gigabyte.com.tw

Microsoft planuieste un DVD
de unica folosinta
Desi nu este o idee noua,
Microsoft incearca sa
"redescopere" discurile DVD de
unica folosinta. Acestea sunt
destinate filmelor, ce pot fi
inchiriate si vizionate o singura
data. Noile discuri, pe langa
costul scazut de productie, ar
oferi Hollywood-ului posibilitatea
reducerii pierderilor cauzate de
pirateria digitala.
www.microsoft.com

Functii noi pentru
camerele Sony
Cel mai recent model de camera
foto digitala Sony DSC-N1 ofera
doua noi functii inedite pentru
segmentul consumer: ecranul
LCD de 3" touchscreen si
posibilitatea stocarii in memoria
interna de 26MB a 500 de
thumbnail-uri la rezolutia de
640x480 pixeli a pozelor facute.
Afisarea acestora se face
printr-un slideshow ai carui
parametri sunt setati de
utilizatori, inclusiv efectele de
tranzitie intre poze.
WWW.sony.com

AMD lanseaza un PC ieftin
in SUA
Initiativa 50x15 a AMD de a
lansa un PC ieftin pentru tarile
defavorizate, in vederea
dezvoltarii Internetului,
invatamantului si tehnologiei in
general se pare cda a vazut
lumina zilei mai rapid decat s-a
anticipat, primele versiuni fiind
distribuite in SUA prin
intermediul celebrului lant de
magazine Radio Shack. Brandul
sub numele caruia vor fi vandute
aceste PC-uri in SUA este
Presidian.

www.amd.com
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BRIGHTSIDE DR37-P

Contrast 200.000:1

Producatorul canadian Brightside ne
dovedeste prin lansarea modelului DR37-
P ca tehnologia LCD mai are mult de
evoluat, posibilitatile fiind practic
nelimitate. Desi la exterior DR37-P pare
un LCD-TV normal cu diagonala de 37",
specificatiile sunt de natura sa inlature
aceasta presupunere: contrast maxim
200.000:1 si luminozitate 3000cd/m?.
Aceasta valoare a contrastului poate fi
obtinuta datorita capacitatii lui DR37-P de
a afisa culoarea neagra cu luminozitate
aproape zero. Unghiurile de vedere
laterale si verticale de 170° si rezolutia
maxima de 1920x1080 pixeli sunt tipice pentru acest
gen de produs. O alta caracteristica de top a lui DR37-P
este numarul de culori: 16 biti per culoare, in timp ce

ASUS DRW-1608P25S

monitoarele LCD clasice ofera doar 8 biti. Pretul este
insa in afara posibilitatilor majoritatii utilizatorilor:
49.0005.

www.brightsidetech.com

Cel mai dotat la ora actuala

PORTABLE FUEL CELL

Desi momentul aparitiei unitatilor HD-DVD si Blu-ray se
apropie, este inca timp pentru lansarea unitatilor
DVD Writer. Astfel ASUS a anuntat de curand unitatea
DRW-1608P2S, un model multistandard capabil sa citeasca,
scrie si rescrie medii CD, DVD+R/RW, DVD-R/RW, DVD+/-R
dual layer si DVD-RAM. Vitezele sunt 40X32X40X pentru
CD-R/RW, 5X DVD-RAM, 16X/8X DVD+R/RW, 16X/6X DVD-R/RW
si 8X DVD-/+R dual layer. Printre tehnologiile proprietare
ASUS ce asigura o calitate optima a scrierii se numara
FlextraLink, FlextraSpeed, DDSS Il si LCT. Bundle-ul
software consta din program NERO si ULEAD.
WWW.asus.com

comerciale

Primele aparitii

Discutate de foarte mult timp, celulele de alimentare
cu metanol pentru dispozitive mobile incep sa isi faca
aparitia in forma comerciala. LG a declarat ca a pus la
punct un astfel de dispozitiv portabil cu timp de
functionare de aproximativ 4000 de ore, de patru ori
mai mult decat ceea ce au realizat principalii
competitori. Datorita constructiei modulare este
posibila inlocuirea unui cartus fuel cell odata terminat
pentru a continua fara intrerupere alimentarea.
Dispozitivul realizat de LG poate alimenta orice
dispozitiv mobil, iar autonomia in cazul unui laptop care
consuma 25W poate fi de pana la 10 ore in cazul
utilizarii unui cartus de 200cc. Pe viitor LG vrea sa
dezvolte celule cu metanol capabile sa alimenteze
dispozitive care consuma intre 5 si 50W. Desi produsul
este gata, LG estimeaza ca va putea livra primele
cantitati la inceputul anului viitor. Pentru 2006 piata

acumulatorilor pe baza de metanol se estimeaza a

atinge o cifra de 600 milioane de dolari, iar pana in

2010 aceasta cifra va atinge 1.9 miliarde de dolari.
www.lgchem.com



NOILE @@R@E SERIN LIBERTY
CU CABLAJ MODULAR

Disponibile in 3 modele: 400, 500, 620W. Ultraquiet ventilator de 12cm.
Design modular si mese pe cabluri pentru o aerisire perfecta.
Eficienta 80%, ATX ver. 2.2. Conectori 24 pini (20+4),

2 conectori PCIE si conector 8 pini pentru servere.

Compatibile cu noile procesoare Intel si AMD Dual Core

Noul model de cablu Eternity (2 SATA + 2 Molex).

Amperaj mare pe liniile de 12V.
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ELT620AWT (620W)
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ELT400AWT (400W)
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PE SCURT

Inno3D ofera
GeForce 6800XT
Desi nu a fost lansat oficial de
NVIDIA, chip-ul grafic GeForce
6800XT si-a facut deja aparitia,
primul producator care ofera un
astfel de model fiind Inno3D.
Despre particularitatile acestui
chip construit in tehnologia de
0.13 microni se stie ca foloseste
opt conducte de randare, o
arhitectura cu memoria pe
256 biti, restul specificatiilor
seriei 6XXX pastrandu-se
neschimbate.

www.inno3d.com

G72 - programat pentru
inceputul anului 2006
Viitorul chip grafic NVIDIA, G72,
ce va fi produs in procesul
tehnologic de 0.90 microni, este
programat pentru lansare la
inceputul anului 2006. Acesta va
concura direct cu R520,
chip-ul introdus de ATI pe
5 octombrie.

www.nvidia.com

Freescale face primele
demonstratii UWB
Primele demonstratii ale
viitorului standard Bluetooth,
UWB (Ulra-Wideband), au fost
realizate de Freescale in cadrul
WiCon. In practica a fost
posibila atingerea unei viteze de
transfer de 110MBit/s pe o
distanta de 20m. Freescale nu a
fixat o data oficiala de lansare a
chip-ului XS110, ce suporta
UWB.

www.freescale.com

Procesarea fizicii in
GPU-urile ATI
Raja Kodouri, unul dintre
arhitectii procesoarelor grafice
ATI, a declarat de curand ca,
incepand cu familia Radeon
9700, exista posibilitatea
procesarii sirurilor de vertecsi,
operatiune similara cu ceea ce
poate si PPU-ul (Physics
Processing Engine) AGEIA.
Aceasta capabilitate nu este insa
activata, ea urmand a fi oferita
pe viitor, o data cu introducerea
mai multor pipeline-uri
unificate, ce pot executa la
cerere instructiuni pentru pixel
si vertex shader. Conform
declaratiilor ATl, motoarele de
fizica precum Havoc nu vor
necesita interfete de
programare speciale pentru a fi
avantajate de functiile
GPU-urilor ATI. In momentul
activarii acestei functii am
putea fi martorii unui sfarsit
prematur pentru AGEIA.
www.ati.com
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Teste comparative

AOPEN PANDORA

Mai mic, mai sic

Lansarea iMac mini a dovedit superioritatea designului
Apple din punctul de vedere al flexibilitatii, insa
producatorii de PC-uri nu se lasa mai prejos si incearca
sa integreze intr-un spatiu tot mai mic un calculator
complet functional. AOpen a prezentat de curand un
prototip ce este asteptat pe rafturile magazinelor in
timpul sarbatorilor de iarna. Pandora va utiliza un
procesor single core Pentium M, 256MB RAM si harddisk
de 40GB. Designul lui Pandora se aseamana foarte mult
cu iMac mini, avand insa dimensiuni usor reduse. AOpen

COOLERMASTER CM MEDIA 260

Versus

Laborator Topuri

Pandora va fi
oferit in doua
variante: 499$
cu sistem de

operare
Windows si 399$ cu sistem

%" de operare Linux.
www.aopen.com

Pregatit pentru Media Center

O data cu avantul luat de conceptul Media Center,
majoritatea producatorilor de carcase si-au adaugat
astfel de modele in oferta. CoolerMaster a lansat CM
Media 260, ce se distinge de concurenta prin oferirea
optionald a unui pachet dezvoltat in colaborare un iMon,
care consta dintr-o telecomanda, un ecran LCD integrat
in panoul frontal al carcasei si programul iMon Media
Center, ce transforma PC-ul odata asamblat intr-un
veritabil calculator de sufragerie. Pentru a pastra un
profil ingust, placile de extensie se monteaza pe un
raizer, fapt ce limiteaza destul de mult alegerea placii
video, insd, daca jocurile nu sunt principalul obiectiv,
acest lucru nu va va deranja. Racirea sistemului este
asigurata de trei ventilatoare si de orificii laterale de
aerisire. Masca frontala este construita din aluminiu,

Rezultatele concursu

restul
fiind otel
inoxidabil. CM

CW-Media RC-260

Media 260 suporta placi de baza ATX si micro ATX.

www.coolermaster.com

i “Umfla Potul!” din XtremPC 68

"Poturile" 68 - ASBIS Romania si

Kin
Premiile concursului "Umfla Potul!" din XtremPC 68 au constat
din sapte harddisk-uri externe portabile Prestigio Pocket Drive
oferite de ASBIS Romania si din doua kit-uri dual channel
1024MB, doua memorii 1024MB si cinci memory stick-uri oferite
de Kingston Technology. Cei care au raspuns corect la intrebari
si au trimis taloanele de concurs pana la data de

7 octombrie 2005 (data postei) au participat la tragerea la sorti
efectuata la sediul XtremPC.

Castigatorii concursului "Umfla Potul!” ASBIS Romania sunt:
Istrate Mihai din Mogosoaia, jud. Ilfov, Ghita Cristian din
Bucuresti, Gheorghita Marius din Galati, Stefanescu
Radu din Bucuresti, Tosca Cristian din Bucuresti, Muraru
Bogdan din Targoviste si Rotaru Constantin din
Campulung, jud. Arges.

Castigatorii concursului "Umfla Potul!" Kingston
Technology sunt: premiul | - un kit dual channel 1024MB
(2x512) RAM DDR2 750MHz CL4 Kingston HyperX a fost
castigat de Munteanu Alexandru din Movila, jud.
lalomita, premiul Il - un kit dual channel 1024MB
(2x512) RAM DDR2 667MHz CL5 Kingston a fost castigat
de Dobrisan Florin Catalin din lasi, premiul Ill - doua
memorii 1024MB RAM DDR2 533MHz CL4 au fost
castigate de Predut Ciprian Cristian din Targoviste si de

ston Technolog

- au fost umflate!

Plugaru Gabriel din Galati si premiul IV - cinci memory stick-uri
512MB USB 2.0 DataTraveler Elite au fost castigate de Sechel
Ciprian din Deva, Nastase Marius din Baia, jud. Tulcea, Birsan
Marcel din Calarasi, Cozos loan Marius din Raciu, jud. Mures, si

de Uries Viorel din Ploiesti, jud. Prahova.

Filmul tragerii la sorti il puteti viziona pe DVD-ul 70
XtremPC. Vd urdm mult succes la urmdtoarele concursuri

“Umfla Potul!”.
o ——




Canon PowerShot A410

Fujitsu-Siemens
Amilo M3438G

Intel Pentium M 760 [2GHz,2MB L2, FSB533)

2 ) i Memorie; 168 DDR2 (2 x 512), expendabil 2GB
Bonus: Minl TrEpieq Stocare: 2 x 100GB [RAID); OVDRW dual DL

Saenzor CCO: 3.2 Megapixeli
Video NVIDIA GeForce Go 6B00, 256MB

Zoom: 3.2X Optic / 3.2X Digital

Ecran: 1.5 TFT \ X Audio: Azalia 7.1 canale SPOIF, builtin subwoofer
Memarie: 16 MB 5O Card / MMC  Comunicatii: WiFi BO2.11h/g, Gigebit LAN, S6K
Altele: procesar DIGIC I, 5 point AlAF, \ 3 . Autonomie: 2h; Groutate: 4,1kg
macrs 1.5em, captura video cu sunet 640X480 \ i Display: 17" TFT CrystalView 1440 x 800;

Grevtate: 150 grame \ 1 200cd, 16ms
GARANTIE: 12 lgunl' 575 RON S Softwara mn:m Xp TI-HII"I'I!'EM
— — = Alvele; FireWire, Tv-Out, DWVH,

= e 1 ; \ E ———= T et s Software Windows® XP' -
i ‘ ' : g : o = B 12 luni EMFT'?;L“?'LEE'U- PCMCIA Type I
1099 RON = . :

Amd Sempron 3000+ Transport
Mamorie: 256MB DDR [expandabil 2 GB)
Stocare: HOD 40GE; DVD-ROM,/CO-AW
Videa Si5 M7B60GX,

Audio; AC'S7 Sound, Boxe integrats
Comunicati: LAN, Modem 56K
Autonomie 1.5 ore; Greutate 2.76 kg
Display: 15" TFT, rezolutie 1024x768
Softwars Windows XP Homa Edition, NAV
Altele: VGA, USB 2.0, PCMCIA,

3690 RON

AMD Turion ML-34 [1.B0GHz, 1 MEB cacha)
Memorio: 512MB DDR

Stocare: HOD BOGE; DVD-AW,/CORW

ATl Radeon Maobility X300,128MB shared
Comunicatii: GigabitEchernat, Modem SEK
Autonomie: 3h; Greutate: .72 Kg

Display: 15" TFT, 1024x768

Software: Windows XP Home Edition

Altele: B in 1 card reader, Firewire, PCMCIA,
1988 RON [ E TV-out, Biometric finger senzor, WiFi 802.11g

SAlER AXEE0 e “S— ianfisar ASLIS Bt ITS
: Diagonala: 17"
Tehnologie: TN + Film
Contrast: 00:1

Senzor CCO: 5.2 Megapixel

Zoom: 3X Optic / BX Digital

Ecran: 2° TFT

Memorie: 32 MB SD Card / MMC

Altele: HP Real Life Technologies, captura video cu sunet
Greutste: 150 grama

GARANTIE: 12 luni

DVDRW LG nual Standard/Double Layer

158 RON

Maode| 41638
Standard Dusl DVD=R/AW

Viteza scriere DVD 18 X DVDs Procesor: AMD Athlon B4 3000+ . § ', i L Stralucire: 400 cd/ma
VIEETS VILIEL B S TR D e R T ' {Socket 938, 1.8GHz, 512K - Latenta: B ms
Viteza criera CO 40 X S Trasenit) La_p— ] : Unghiuri [H/VL: 140/ 130
Viteza RW CD 24 X Platforma: NVIDIA nForcad - Aezolutia nativa 1280 x 1024
;l.;tn E'lLJMI‘E 40 ¥ CO/16 X OVD Memorie: CORSAIR VS 512MB dual Altele: Dsub, OVIHED, boxe, consum 38W,
uffar k- i b v GARANTIE: 36 buni
Harddisk: Westarn Digital 80 GB =
Suporta OVD+R double layer (4X] si DVD-RAM [SX), l;:ﬁ‘ll:ll:l BME ?mE'IJEErpm] 1
timg ncces: OVDADM 145 ms, COROM 125 ms, bulk OVDRW: LG dual standard doubls layer
GARANTIE: 24 funi Video: GECUBE ATI X550 (256MB DOR, 12Bbit, PClaX16]

Bud .1 canale onboard; Gigabit LAN
: CHIEFTEC BGO2-BBB

Memorie DDR Mushkin
High Performance Blue Series

579,98 RON 315 RON

- Cepacitate: 1 GB
C Standard; PC 3200

Lotarus: 2338 @ 0 ¥ Frecventa procesor: Rezolutie: 500 x 600 dpi
edistor: Da . R %
Package: 2 x 512 A 3 R & Viteza: 17 BR
fltels: Jet Black G F o . Memaorie: B MB
& Layer PCB, 2.6 - 2.8V ’ sec |}l Limbaj: Emulare PCLB
GARANTIE: 3B luni Taae Interfata: Intarfata: USB + paralal

Altele: Procesor 100MHz, FPO 10s,

10000 pag. /luna, tava 250 coli, 51dBA
GARANTIE: 12 luni

www.dol.ro
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Creierul calculatorului

CREIERUL CALCULATORULU

CINE FACE CONEXIUNILE?

Chiar daca multa lume considera procesorul ca fiind cea mai importanta piesa a unui PC,

placa de baza este cea care face legatura intre toate componentele unui calculator.

ORICE INSTALARE A UNUI PC INCEPE CU
montarea placii de baza in carcasa, urmata apoi
de conectarea celorlalte componente fie prin
insertie in sloturile aferente, fie prin cabluri.
Placa de baza este cea care conecteaza
componentele unui PC intre ele. Initializarea
sistemului se face prin pornirea placii de baza.
De-a lungul timpului, aceasta a inceput sa
incorporeze mai multe functii, traditional
acoperite de placile de extensie. in prezent
exista modele care ofera functii audio, video,
retea cu doua porturi Gigabit LAN plus 802.11¢g
si Bluetooth si chiar tuner TV. Pretul acestora nu
este accesibil tuturor, insa cu siguranta este mai
scazut decat cel al componentelor inlocuite
cumparate separat.

Conceptul de placa de baza poate fi extins si
la alte dispozitive, cum ar fi PDA-urile si consolele
pentru jocuri, insa nu se aplica televizoarelor si
bunurilor electronice de larg consum.

in functie de marimea carcasei in care
urmeaza a fi instalate, placile de baza au
diferite formate. Primele placi de baza au
aparut o data cu calculatoarele personale din
familia PC/XT. Caracterul "arhitectura deschisa"
al acestora a dus la aparitia mai multor clone
de-a lungul timpului, ceea ce a insemnat
adoptarea acestui standard. Cele mai populare
in ziua de azi sunt ATX si mini-ATX, standardul
viitor promovat intens de Intel fiind BTX. In

noiembrie 2005

ciuda schimbarilor petrecute de-a lungul
timpului, structura placilor de baza din ultimii
ani s-a pastrat aproape nemodificata,
principalele componente ramanand
northbridge-ul si southbridge-ul.

NORTHBRIDGE-UL

in mod traditional, este partea chipset-ului care
se ocupa cu transferurile efectuate intre
procesorul sistemului, memoria, placa video si
cealalta componenta a chipset-ului,
southbridge-ul. Chipset-urile care contin grafica
integrata folosesc o arhitectura generala: GPU-ul
este plasat in northbridge, iar pentru memoria
video se foloseste o parte din memoria RAM a
sistemului. Datorita diferentelor intre felul de
comunicare cu memoria si procesorul, un model
de northbridge suporta maximum doua tipuri de
memorii RAM si una sau doua familii de
procesoare. Numele vine de la locatia folosita in
reprezentarea schematica a conexiunilor unui
chipset: in nord, sub procesor. Northbridge-ul
dicteaza tipul procesorului, viteza acestuia,
tipul memoriei si cantitatea maxima ce poate fi
folosita in sistem. In prezent sistemele ce
folosesc procesoare pe 32 biti pot acomoda o
cantitate maxima de 4GB de memorie, insa cele
pe 64 biti pot creste pana la valori de

ordinul Petabytes, limitarea venind din partea
chipset-ului.

in general, un northbridge este compatibil
cu maximum doua tipuri de southbridge,
diferentele dintre acestea inregistrandu-se la
capitolul dotari, tipic fiind vorba de prezenta
sau lipsa controller-ului RAID integrat.

Datorita aparitiei procesoarelor Athlon64
care integreaza in nucleu controller-ul de
memorie a fost posibila realizarea chipset-urilor
unichip in care northbridge-ul si southbridge-ul
sunt integrate in aceeasi pastila de siliciu.

SOUTHBRIDGE-UL

Este chip-ul care se ocupa de conectarea
dispozitivelor mai lente decat memoria,
procesorul si placa video. Pe o placa de baza
poate fi usor identificat, el nefiind conectat
direct la procesor, ci la northbridge. Conexiunea
dintre northbridge si southbridge este de obicei
lentd, comparata cu cea a procesorului. Cele mai
uzuale controllere integrate intr-un southbridge
sunt cel PCI, IDE, Serial ATA, RAID, audio, LAN,
USB, Firewire, porturi seriale si paralele.

Un southbridge poate lucra cu mai mult de
un northbridge, in conditiile in care acestea
sunt proiectate a comunica impreuna. Initial,
northbridge-urile si southbridge-urile erau
conectate prin magistrala PCl, insa viteza mica
de transfer a acesteia era un punct de
incetinire a performantei sistemului. In
momentul de fata fiecare producator foloseste
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Creierul calculatorului

un protocol si o magistrala de comunicatie
proprii.

BIOS

Initialele vin de la Basic Input Output System si
se referd la codul software rulat de calculator

o data ce este pornit. Rularea codului din BIOS
pregateste calculatorul in vedere executiei altor
programe stocate pe diferite medii: magnetice,
optice etc.

BIOS-ul este stocat pe un chip de memorie
flash pe placa de baza si in momentul pornirii
sistemului initializeaza chipset-ul si subsistemul
memoriei. Urmatorii pasi sunt decomprimarea in
RAM a continutului BIOS-ului si continuarea
executiei. In functie de optiunile setate de
utilizator, sunt rulate si o serie de teste de
diagnosticare a componentelor. In memoria
CMOS aferenta BIOS-ului sunt stocate informatii
setabile de utilizator precum data, ora
sistemului, tipul unitatilor optice din sistem,
precum si optiuni privind setarile principalelor
componente.

Fiind o parte integranta a hardware-ului,
BIOS-ul este de multe ori numit firmware.
Chip-uri BIOS contin si alte componente precum
unitatile de stocare magnetice si optice si
placile video. Initial, BIOS-urile erau stocate in
memorii ROM, neputand fi alterate. In timp,
datorita complexitatii circuitelor electronice a
fost nevoie ca BIOS-urile sa fie stocate in
memorii reinscriptibile, alegerea cazand pe
chip-urile EEPROM si flash. Problema care apare
este aceea a scrierii incorecte a BIOS-ului, ce de
multe ori rezulta intr-o componenta
inutilizabila. Ca masura de precautie,
producatorii utilizeaza doua chip-uri BIOS care
contin o portiune ce nu poate fi scrisa, ce este
rulatd la initializarea sistemului. Aceasta

e

< Chipset-ul KT400 a fost unul dintre cele mai reusite
pentru procesoarele Athlon XP la data aparitiei.
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Feature

2 Procesoarele Athlon64 Socket 939 au controller-ul de memorie integrat, scazand complexitatea chipset-ului.

portiune de cod verifica si starea componentelor
si in principal a BIOS-ului, in cazul detectarii
unei erori cautand o versiune valabila pe
discheta introdusa in unitatea floppy.

SLOTURILE DE EXTENSIE

Sunt conectori ce permit instalarea placilor de
extensie ce adauga functionalitati noi
sistemului. Cele mai comune placi de extensie
sunt cele video, care de mai bine de opt ani
beneficiaza de slot dedicat AGP (Accelerated
Graphics Port) si, mai nou, PCl-Express x16. Initial
placile video se conectau in sloturi ISA si PCI, la
fel ca si celelalte placi de extensie (placi de
sunet, tunere TV, placi de achizitie audio/video,
de retea. Rata de transfer a acestor magistrale
se impartea la numarul de dispozitive conectate,
fiind astfel un punct de gatuire pentru
performanta sistemului. PCl-ul a fost folosit un
timp si pentru conectarea northbridge-ului si
southbridge-ului.

Cand limitarea magistralei PCl pe 32 biti si
rate de transfer maxime de 133MB/s au devenit
evidente, a inceput migrarea spre magistrale
independente pentru placile video (AGP),
controller-ul Gigabit LAN (CSA, implementat
prima data in chipset-ul Intel 875P Canterwood)
si protocoale proprii pentru comunicarea intre
northbridge si southbridge. Cu toate acestea,
magistrala PCl este folosita in continuare de
tunerele TV, placile de sunet, de retea si de
achizitie. Pe viitor se prevede migrarea catre
PCI-Express, o magistrala ce permite cuplarea a
1, 2, 4, 8, 16 canale de cate 150MB/S, oferindu-le
producatorilor flexibilitatea de care au nevoie,
putand crea un produs pe o magistrala care sa
indeplineasca cerintele de transfer.

ALTI CONECTORI
Prin intermediul acestora se pot conecta la
placa de baza unitati de stocare IDE, Serial ATA

in mod normal sau RAID si alte produse
compatibile cu standardele USB, Firewire.
Conectarea acestora se face prin cabluri, nu prin
insertia in sloturi de extensie.

SOCKET-UL PROCESORULUI

Desi a fost lasat la urma, el adaposteste acea
componenta a sistemului ce poate imbunatati
considerabil performanta generalda. De mai bine
de zece ani montarea procesorului in socket se
face printr-un sistem ZIF (Zero Insertion Force)
ce usureaza mult instalarea. Traditional, pinii de
contact sunt montati pe procesor, acest lucru
fiind schimbat de relativ scurt timp de Intel, in
momentul introducerii pe piata a platformei
LGA775. Numarul de pini ai procesorului a dictat
intotdeauna forma si dimensiunile socket-urilor.
Practic, orice noua familie de procesoare
foloseste un nou socket, unele chiar doua
(Pentium IIl Slot 1 si PGA370, Athlon Slot A si
Socket A).

CONCLUZIE
Tendinta de miniaturizare a PC-urilor se poate
observa foarte bine si in cazul placilor de baza:
initial multe placi de extensie au migrat pe
placa de baza, chip-urile acestora fiind
incorporate in acest moment in chipset, care la
randul lui a fuzionat northbridge-ul cu
southbridge-ul. Cel mai bun exemplu in acest
sens il constituie chipset-urile NVIDIA nForce4 in
versiunile Ultra si SLI.

in viitor ne putem astepta la migrarea a tot
mai multor functii in acelasi chip. Cu toate
acestea, din punctul de vedere al performantei,
este mai bine sa avem chip-uri dedicate fiecarui
tip de operatiune, integrabilitatea fiind foarte
buna in momentul in care se urmareste
atingerea unui raport pret/performanta foarte
bun.

lonut Popa
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Ferestre de 19"

Ultima ora

ORICINE UTILIZEAZA COMPUTERUL MAI MULT

de patru ore pe zi apreciaza confortul pe care il
ofera ochiului un monitor LCD. in acelasi timp ins4,
monitoarelor LCD le lipseste versatilitatea, in ciuda
progreselor facute de tehnologie in ultimii ani. Un
monitor LCD suficient de rapid pentru a putea fi
utilizat pentru gaming nu va putea fi folosit pentru
prelucrarea imaginilor (din cauza proastei
reproduceri a culorilor), in timp ce unul care ofera
0 imagine statica de calitate nu va putea afisa
corespunzator imaginile dinamice (jocuri sau
filme).

PARAMETRI SAU MARKETING?

O data cu fiecare test de monitoare LCD am adus
in discutie lupta asidua a producatorilor pentru
reducerea timpului de raspuns al monitoarelor si a
preturilor acestora. Timpul de raspuns este un
parametru important pentru marketing. De aceea,
producatorii au cautat noi metode de masurare a
acestui parametru, astfel incat sporul de
performanta sa para cat mai eclatant. Astfel,
masuratoarea Tr-Tf (time rising, time falling) sau
black-to-white-to-black a fost inlocuita pentru
modelele recente de masuratoarea grey-to-grey. in
general, timpul de raspuns rezultat dupa cea de-a
doua metoda este cam de doua ori mai mic decat
acelasi timp de raspuns calculat dupa metoda
clasica, lasand impresia ca evolutia matricelor LCD
a fost mult mai abrupta decat in realitate. in acest
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caz, nivelurile de gri intre care se face masurarea
timpului de raspuns sunt adesea trecute sub
tacere, iar lipsa unui standard unanim acceptat
face ca timpul de raspuns sa fie un parametru total
irelevant pentru performantele reale ale unui
anumit monitor. Timpul de raspuns este, de
asemenea, influentat de nivelul de contrast al
monitorului, dat fiind ca viteza cu care se rasucesc
cristalele este proportionala cu intensitatea
campului electric care este aplicata celor doua
straturi de electrozi (aceeasi care determina si
contrastul). Nu in ultimul rand, pentru obtinerea
unui timp de raspuns mic producatorii sacrifica din
calitatea imaginii, astfel ca majoritatea
monitoarelor care se lauda cu un timp de raspuns
extrem de mic ofera o adancime a culorii de numai
6 biti per pixel, fata de 8 biti per pixel in cazul
celorlalte. Compensarea spectrului de culoare se
face prin dithering, o metoda care se bazeaza pe
latenta retinei, intr-un mod similar cu monitoarele
CRT. Astfel, un anumit pixel va afisa alternativ, cu
o0 anumitd frecventd, doua culori adiacente, ochiul
uman percepand tonurile intermediare. In functie
de metodele folosite, imaginea reprodusa va fi mai
mult sau mai putin fideld, dar nu va egala
niciodata calitatea oferita de un monitor capabil
de 8 biti per pixel. Un alt parametru important (de
asemenea folosit intensiv in scopuri de marketing)
este unghiul de vizibilitate, respectivul unghiul
maxim sub care ne putem uita la monitor fara sa

Laborator Hardmail

Topuri

RE DE 19"
PERFORMANTA LA SCARA MARE

Monitoarele LCD se bucura in prezent de o popularitate atat de mare incat nu mai mira pe
nimeni ca sunt cumparate chiar si pentru sisteme entry level.

percepem o degradare semnificativa a calitatii
imaginii. In mod normal, unghiul de vizibilitate
maxim se masoara pentru o degradare a
contrastului in centrul imaginii de pana la 10:1, cu
toate c4, in realitate, calitatea imaginii scade
dramatic chiar si in conditiile unui contrast de
100:1. Pentru a compromite si mai mult relevanta
acestui parametru, unii producatori de monitoare
masoara unghiul de vizibilitate in conditiile unui
contrast minim de 5:1, ceea ce face ca un monitor
ieftin cu matrice TN sa para ca are unghiuri de
vizibilitate mult mai largi decat in realitate.

TENDINTELE iN DOMENIU

Daca pana nu demult clasa monitoarelor de 19" era
rezervatd modelelor scumpe cu matrice MVA, PVA
sau S-IPS, in ultimele luni monitoarele ieftine cu
matrice TN au cucerit si acest segment. Acest lucru
este confirmat si de testul nostru, dominat in
cvasitotalitate de monitoare care folosesc aceasta
tehnologie.

Succesul matricelor TN se bazeaza pe tendinta
majoritatii cumparatorilor de a acorda o
importanta exagerata timpului de raspuns al
monitorului. Acesta este, de altfel, singurul
domeniu in care matricele TN stralucesc, toti
ceilalti parametri (si in mod special unghiul de
vizibilitate) fiind net inferiori in comparatie cu cei
ai monitoarelor care folosesc alt tip de matrice.
Monitoarele moderne folosesc tehnologii care



Tipologii de matrice
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Matricele de tip TN au fost primele care au fost folosite
pentru monitoarele LCD. Denumirea deriva din modul in
care sunt organizate cristalele lichide in panel. Sub
influenta unui camp electric, acestea se rasucesc, luand
forma unui arc cu spirala perpendiculara pe suprafata
panelului. Din pacate, forma spiralei este neregulata,
cristalele de la capetele acesteia nefiind perfect
paralele cu suprafata panelului, in timp ce proprietatile
optice ale spiralei de cristale lichide depind in mare
masura de unghiul din care sunt privite. Aceste
caracteristici definesc si principalele neajunsuri ale
matricelor de tip TN, respectiv contrastul limitat si
unghiurile de vizibilitate reduse. De fapt, o matrice TN
poate fi foarte usor recunoscuta dupa innegrirea
pronuntata a imaginii atunci cand aceasta este privita de
jos in sus. Un alt dezavantaj al matricelor TN este acela
cd, daca unul din tranzistorii corespunzatori unui anumit
pixel este defect, in acel punct va aparea un punct
luminos pe ecran (pixel mort), datorita faptului ca
matricele TN lasa sa treaca lumina in starea inactiva.
Matricele de tip TN au devenit extrem de populare in
special o data cu aparitia primelor monitoare cu timp de
raspuns de 16ms. La acea vreme, erau singurele matrice
capabile de o asemenea performanta fiind, in acelasi
timp, si sensibil mai ieftine decat celelalte tipuri de
matrice.
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Tehnologia IPS a fost dezvoltata de Hitachi pentru a
rezolva principalele probleme ale matricelor TN - unghi
de vizibilitate redus si calitate slaba a culorilor.
Rezultatul a fost obtinut prin sacrificarea timpului de
raspuns, care la matricele IPS initiale depasea 60ms.
Denumirea - In-Plane Switching - vine de la proprietatea

accelereaza timpul de raspuns al monitorului, cum ar fi
Response Time Accelerator la Samsung sau Advanced Motion
Accelerator la BenQ. Acestea se bazeaza tocmai pe
proprietatea cristalelor lichide de a se roti mai repede sub
influenta unor campuri electrice mai puternice.

Pentru sistemul de test am folosit o placa video Matrox
Parhelia cu 128MB memorie video, care asigura o calitate
corespunzatoare a imaginii. Testarea monitoarelor s-a facut
folosind un colorimetru profesional Monaco Optix XR cu
software-ul aferent, care ne-a permis calibrarea
monitoarelor si determinarea principalilor parametri ai
acestora. Din nota finald, 40% a reprezentat-o performanta
monitorului (timpul de raspuns si unghiul de vizibilitate),

cristalelor, care sunt intotdeauna orientate in acelasi
plan paralel cu panelul in cazul matricelor IPS. Sub
influenta unui camp electric, toate cristalele se rasucesc
cu 90 de grade, pastrand paralelismul cu suprafata
panelului. Spre deosebire de tehnologia TN, matricele IPS
lasa sa treaca lumina in starea activa si o blocheaza in
starea inactiva, astfel ca un pixel mort apare negru pe
ecran. De asemenea, electrozii sunt dispusi pe aceeasi
parte a panelului si ocupa o suprafata mai mare, ceea ce
face ca o matrice IPS sa aiba performante mai slabe in
ceea ce priveste luminozitatea si contrastul. Pe baza
tehnologiei IPS au fost dezvoltate tehnologiile Super-IPS
(S-IPS), Dual Domain IPS (DD-IPS) si Advanced Coplanar
Electrode (ACE), dintre acestea matricele S-IPS devenind
cele mai populare. Acestea au cea mai fidela
reproducere a culorilor dintre toate tipurile de matrice
LCD, fiind folosite in monitoarele destinate
profesionistilor imaginii. Caracteristica acestui tip de
matrice este tenta violeta pe care o ia negrul atunci
cand monitorul este privit din lateral.
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Matricele MVA (Multidomain Vertical Alignment) au fost
introduse de Fujitsu in 1998 ca un compromis intre
tehnologia TN si IPS. Acestea ofereau un timp de
raspuns mic (pentru acea vreme) de 25ms, imposibil de
atins de matricele IPS si dificil de cele TN. in acelasi
timp, unghiul de vizibilitate era comparabil cu cel al
matricelor IPS, iar contrastul era superior celorlalte
tipuri de matrice. in ciuda acestor caracteristici,
matricele MVA nu s-au impus, in principal din cauza
proastei reproduceri a culorilor si a timpului de raspuns
foarte mare, in special pentru tranzitiile de la negru la
gri inchis. Dezvoltarea acestei tehnologii de catre
Samsung a dus la aparitia matricelor PVA (Patterned
Vertical Alighment). Acestea ofera unghiuri de
vizibilitate extrem de largi (practic limitate doar de
rama monitorului) si un nivel profund de negru, care-i
permite atingerea unor valori ale contrastului apropiate
de 1000:1. Ca si in cazul matricelor MVA, reproducerea
culorilor nu este perfecta, in special cand monitorul
este privit perpendicular.

40% a revenit calitatii imaginii (am luat in calcul aici buna
reprezentare a culorilor, luminozitatea si contrastul), iar
20% au cantarit dotarile.

Este regretabil ca producatorii de monitoare au sacrificat
calitatea imaginii in favoarea timpului de raspuns, lucru ce a
dus la inundarea pietei cu solutii bazate pe matrice TN. in
aceste conditii, calitatea imaginii monitoarelor din test a
dezamagit intrucatva, in special in ceea ce priveste
reproducerea corecta a culorilor. Ne asteptam ca, intr-un viitor
apropiat, matricele TN sa cucereasca si piata monitoarelor LCD
de diagonala mare (20" si mai mari), matricele S-IPS (care in
prezent asigura cea mai buna calitate a imaginii) urmand sa fie
folosite numai pentru solutiile profesionale.
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Versus Laborator

ViewSonic VX 924

VX 924 al ViewSonic este primul
monitor sosit in redactie care
promite un timp de raspuns
record de 3ms pentru tranzitii
intre tonuri de gri.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Designul lui VX 924 este simplu
si stilat. Constructorul a
prevazut posibilitatea montarii
pe perete printr-un sistem VESA.

PERFORMANTE

Timpul de raspuns extrem de
scazut este obtinut prin
sacrificarea calitatii imaginii. Cu
toate acestea, metodele de
compensare a spectrului de
culoare sunt destul de bine
implementate. Luminozitatea
maxima (am masurat 219
cd/mp) este peste medie iar
nivelul de negru este profund,

Topuri

Hardmail

permitand atingerea unei valori
mari a contrastului (524:1).
Unghiurile de vizibilitate sunt
normale pentru o matrice TN.

CONCLUZIE

VX 924 este un monitor excelent
pentru jocuri sau filme, dar
spectrul limitat al culorilor
reproduse nu il recomanda
pentru prelucrarea imaginilor.

Diagonala vizibila: 19" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 550:1 - Luminozitate: 270cd/mp - Timp de

raspuns: 3ms G to G - Unghi de vedere orizontal: 160 (5:1) - Unghi de vedere vertical: 160 (5:1) - Conectare:
D-SUB, DVI-D - Greutate: 6.7kg - Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Da - Extra: - *

AG Neovo E-19A

Modelul E-19A al AG Neovo este
unul dintre putinele monitoare
din test care folosesc o matrice
MVA.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Panelul este protejat cu sticla
tratata antireflex, ceea ce
contribuie la confortul
utilizatorului. E-19 A este dotat,
de asemenea, cu boxe stereo care

ofera o reproducere acceptabila
pentru spatiul unui birou.

PERFORMANTE

Timpul de raspuns mare,
caracteristic matricelor MVA, isi
pune amprenta asupra
performantelor monitorului, care
oferd, in schimb, unghiuri de
vizibilitate foarte largi. In teste a
obtinut o luminozitate maxima de

201cd/mp si un contrast de 574:1.
Un punct slab este reproducerea
culorilor, acestea fiind lipsite de
stralucire.

CONCLUZIE

AG Neovo E-19A nu este potrivit
pentru amatorii de jocuri, dar
buna reproducere a textului si
unghiul larg de vizibilitate il fac
potrivit pentru birou.

Diagonala vizibila: 19" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 700:1 - Luminozitate: 300cd/mp - Timp de
raspuns: 16ms - Unghi de vedere orizontal: 170 (10:1) - Unghi de vedere vertical: 170 (10:1) - Conectare: D-SUB, 5 3
L

DVI - Greutate: 7.3kg - Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Da - Extra: Boxe stereo 2x1W, ecran de protectie

BenQ FP91GX

Avand un timp de raspuns chiar
mai mic decat al fratelui sau
FP91V+, acest monitor
compenseaza lipsa dotarilor
prin pretul competitiv.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Singura optiune pe care BenQ o
oferd pentru acest monitor este
posibilitatea montarii pe perete
printr-un sistem VESA.

PERFORMANTE

Timpul de raspuns atinge una
dintre cele mai bune valori din
testul nostru, fiind depasit doar
de cel al monitorului View-
Sonic. Valorile masurate le
depasesc pe cele specificate,
atat in ceea ce priveste
luminozitatea (282cd/mp), cat
si contrastul (655:1), dar in
aceste conditii imaginea este

inutilizabila. De altfel, FP91GX
sta foarte prost la capitolul
calitate a imaginii.

CONCLUZIE

FP91GX poate fi o alegere
inspirata pentru amatorii de
jocuri, dar calitatea slaba a
imaginii face ca acest monitor
sa nu fie potrivit pentru alte

Diagonala vizibila: 19" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 550:1 - Luminozitate: 270cd/mp - Timp de
raspuns: 4ms grey-to-grey - Unghi de vedere orizontal: 140 (10:1) - Unghi de vedere vertical: 135 (10:1)
Conectare: D-SUB, DVI - Greutate: 5.1kg - Alimentator: Intern -

Philips 190X5FB

190X5FB are un design mai
putin inspirat, desi este
pozitionat in zona superioara a
gamei.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Nivelul de dotari al acestui
monitor nu se situeaza la
inaltimea asteptarilor, in primul
rand absenta conectorului DVI
fiind regretabila. In schimb,

monitorul este dotat cu boxe
stereo care permit o auditie
decenta la birou.

PERFORMANTE

Timpul de raspuns este
rezonabil, iar reproducerea
culorilor este buna. Lipsa
conectorului DVI se resimte
insd, astfel ca imaginea per
ansamblu lasa de dorit.

Fixare pe perete: Da - Extra: -

Luminozitatea maxima
masurata a fost de 165cd/mp,
mai mica decat cea specificata
de producator, dar valoarea
contrastului (471:1) a fost
foarte apropiata de aceasta.

CONCLUZIE

Philips 190X5FB ar fi putut sa se
claseze mult mai bine daca ar fi
dispus de un conector DVI.

Diagonala vizibila: 19" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 500:1 - Luminozitate: 250cd/mp - Timp de
raspuns: 12ms- Unghi de vedere orizontal: 140 (10:1) - Unghi de vedere vertical: 140 (10:1) - Conectare:

D-SUB - Greutate: 7.2kg - Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Nu - Extra: Boxe stereo 2x3W
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Fujitsu Siemens ScenicView E19-1

ScenicView E19-1 face parte din
linia value a Fujitsu Siemens,
fapt reflectat si de nivelul de
dotari al acestui monitor.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Absenta oricaror dotari
suplimentare (nu exista nici
macar posibilitatea montarii pe
perete) face ca acest monitor
sa nu fie o alegere inspirata.

PERFORMANTE

Absenta portului DVI are un
impact nedorit asupra calitatii
imaginii, care are o granulatie
nefireasca. Luminozitatea si
contrastul au valori apropiate
de cele declarate (220cd/mp,
respectiv 537:1), iar
reproducerea culorilor este
corecta, gratie adancimii de
culoare de 8 biti/pixel. Timpul

de raspuns specificat pare
mare, dar in practica E19-1
afiseaza fluent imaginile
dinamice.

CONCLUZIE

Prezenta unui port DVI ar fi
facut ca acest monitor sa fie o
optiune interesanta pentru
sistemul de la birou sau chiar
pentru cel din sufragerie.

Diagonala vizibila: 19" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 600:1 - Luminozitate: 250cd/mp - Timp de
raspuns: 12ms - Unghi de vedere orizontal: 150 (10:1) - Unghi de vedere vertical: 130 (10:1) - Conectare:
D-SUB - Greutate: 4.8kg - Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Nu -

Extra: -

Horizon 9005L

Horizon 9005L se numara printre
cele mai ieftine monitoare din
testul nostru, fara sa fie
neaparat si cel mai slab.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Alimentatorul extern strica
intrucatva ergonomia spatiului
din jurul biroului, iar absenta
portului DVI scade calitatea
imaginii. Monitorul are in

dotare si boxe stereo de putere
mica (1W).

PERFORMANTE

Timpul de raspuns specificat
induce parerea gresita ca
monitorul Horizon este mai
rapid decat in realitate. Ca
luminozitate si contrast, se

situeaza in media categoriei sale

(cu valori de 242cd/mp si,

respectiv, 563:1), dar calitatea
generala a imaginii este scazuta.

CONCLUZIE

Cei care sunt in cautarea unui
monitor ieftin pentru birou pot
conta pe Horizon 9005L, acesta
putand fi folosit pentru
procesarea textului sau
urmarirea prezentarilor si chiar

Diagonala vizibila: 19" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 600:1 - Luminozitate: 250cd/mp - Timp de
raspuns: 12ms - Unghi de vedere orizontal: 160 - Unghi de vedere vertical: 140 - Conectare: D-SUB
Greutate: 6kg - Alimentator: Extern - Fixare pe perete: Da - Extra: Boxe stereo 2x1W

.G Flatron 19508

Modelul Flatron 1950S ofera un
timp de raspuns decent si o
calitate buna a imaginii.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Stativul permite rotirea cu 180
grade a monitorului, facandu-l
ideal pentru urmarirea
prezentarilor de catre mai multe
persoane. O bila neagra o
reprezinta lipsa conectorului

DVI, desi calitatea imaginii pe

intrarea analogica este destul de

buna.

PERFORMANTE

Reproducerea culorilor este
corecta, iar valorile
luminozitatii si ale contrastului
(210cd/mp, respectiv 477:1)
sunt acopera majoritatea
nevoilor. Timpul de raspuns

a filmelor.

specificat nu pare foarte
incurajator, dar, in practica,
Flatron 1950S se descurca bine
chiar in cazul imaginilor
dinamice.

CONCLUZIE

Acest produs LG se dovedeste a
fi o alegere buna, fie ca este
vorba de jocuri, filme sau de

Diagonala vizibila: 19" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 600:1 - Luminozitate: 250cd/mp - Timp de
raspuns: 12ms - Unghi de vedere orizontal: 160 - Unghi de vedere vertical: 140 - Conectare: D-SUB 7

Greutate: 5.7kg - Alimentator: Extern -

editare de text.

Fixare pe perete: Da - Extra: Boxe stereo 2x1W

NEC MultiSync LCD1970GX

Seria GX reprezinta varful
gamei de monitoare NEC, fiind
destinata sa satisfaca nevoile
impatimitilor de jocuri.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Am apreciat la acest monitor
piciorul pivotant cu
posibilitatea reglarii pe
inaltime, care faciliteaza
orientarea in orice directie. Ca

dotari suplimentare, modelul
1970GX dispune de un hub USB
2.0 cu patru porturi.

PERFORMANTE

Timpul de raspuns mic si
culorile vii sustin pretentiile
NEC in ceea ce priveste targetul
acestui monitor. Unghiurile de
vizibilitate se incadreaza in
valorile obisnuite pentru o

matrice TN, dar valorile
maxime ale luminozitatii si
contrastului (313cd/mp,
respectiv 639:1) il evidentiaza
fata de competitorii sai.

CONCLUZIE

NEC MultiSync LCD1970GX este
o solutie performanta pentru
cei care-si permit sa plateasca
pretul destul de piperat.

Diagonala vizibila: 19" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 700:1 - Luminozitate: 400cd/mp - Timp de raspuns:
2ms - Unghi de vedere orizontal: 150 (10:1)/170 (5:1) - Unghi de vedere vertical: 140 (10:1)/160 (5:1) - Conectare: 8 26
L

D-SUB, DVI-D - Greutate: 7.4kg - Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Nu - Extra: Hub USB, NaViSet software
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Belinea 10 19 25

Belinea intra pe piata cu modelul
10 19 25, acest monitor oferind
performante rezonabile in
conditiile unui pret competitiv.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Monitorul Belinea ofera un nivel
de dotari peste medie, cu boxe
stereo si hub USB 2.0. Lipseste
posibilitatea montarii pe
perete, dar mult mai

importanta ni se pare prezenta
conectorului DVI.

PERFORMANTE

Performantele oferite de modelul
10 19 25 sunt o surpriza placuta,
in conditiile in care timpul de
raspuns este mic iar nivelul de
negru profund. Luminozitatea
maxima este sub specificatii
(249cd/mp), dar contrastul le

Topuri Hardmail

depaseste cu mult (732:1), fiind
cea mai mare valoare masurata in
test. Reproducerea culorilor este
buna, ca rezultat al compensarii
eficiente a spectrului de culoare.

CONCLUZIE

Belinea pare sa fi gasit reteta
potrivita pentru acest monitor,
care are si un pret rezonabil
pentru ceea ce ofera.

Lasting System

Best Computers

Best Computers
ProCA Romania

Diagonala vizibila: 19" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 500:1 - Luminozitate: 270cd/mp - Timp de
raspuns: 8ms - Unghi de vedere orizontal: 150 (10:1) - Unghi de vedere vertical: 130 (10:1) - Conectare: D-SUB, 7 5 7
-

DVI - Greutate: 6.7kg - Alimentator: Extern - Fixare pe perete: Nu - Extra: Hub USB, Boxe stereo 2x1W

AG Neovo X19-AV

X-19AV este reprezentantul conectare ale acestui monitor inaltime, lucru reprezentativ

gamei superioare a AG Neovo, sunt numeroase, in afara pentru matricele MVA. in teste

fiind practic cel mai dotat conectorilor DVI si D-SUB acesta  am obtinut valorile de

monitor din testul nostru. avand si intrari pentru semnal 212cd/mp pentru luminozitate
S-Video si compozit. si 662:1 pentru contrast.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Ecranul din sticla incasabila cu PERFORMANTE CONCLUZIE

tratament antireflex NeoV Nu am fost impresionati de Pretul mare al acestui monitor

asigura protectie si in acelasi calitatea culorilor acestui si performantele mai degraba

timp imbunatateste calitatea monitor, dar ungiurile de mediocre sunt aspecte peste

imaginii. Posibilitatile de vizibilitate si contrastul sunt la care e greu sa treci cu vederea.

Diagonala vizibila: 19" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 700:1 - Luminozitate: 250cd/mp - Timp de -

raspuns: 16ms - Unghi de vedere orizontal: 170 (10:1) - Unghi de vedere vertical: 170 (10:1) - Conectare: D-SUE, 7 _5 7

DVI, S-Video, CVBS - Greutate: 7.9kg - Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Da - Extra: Ecran antireflex NeoV

BenQ FP91V+

Modelul FP91V+ al BenQ a fost VESA de montare pe perete. remarcabile (368cd/mp,

gandit special pentru placerea Apreciem prezenta portului DVI.  respectiv 613:1), in timp ce

ochiului, fie ca este vorba reprezentarea culorilor este

despre designul exterior, fie PERFORMANTE buna, fara sa depaseasca

de calitatea imaginii afisate. Obtinerea timpului de raspuns asteptarile pentru o matrice TN
specificat se bazeaza pe cu 6 biti/pixel.

CONSTRUCTIE $I DOTARI folosirea unei tehnologii

Ca dotari ies in evidenta boxele speciale, botezate Advanced CONCLUZIE

stereo cu sistem SRS Surround. Motion Accelerator. Valorile Performantele pe care le ofera

Ca la majoriatea monitoarelor maxime masurate pentru justifica pretul acestui monitor

din test, intalnim un sistem luminozitate si contrast sunt de ultima generatie.

Diagonala vizibila: 19" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 450:1 - Luminozitate: 400cd/mp - Timp de raspuns: 6ms -

grey-to-grey/8ms black-to-white-to-black - Unghi de vedere orizontal: 140 (10:1) - Unghi de vedere vertical: 135 (10:1) 8 _00

Conectare: D-SUB, DVI-D - Greutate: 6kg - Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Da - Extra: Boxe stereo 2x2W

Samsung SyncMaster 930BF

Modelul 930BF se inscrie intre PERFORMANTE apropiate de cele declarate de
cele mai rapide monitoare ale Timpul de raspuns mic (la acest producator. Unghiurile de
momentului, avand un timp de capitol este intrecut doar de vizibilitate sunt acceptabile, iar
raspuns de 4ms (grey to grey). modelul VX924 al ViewSonic) compensarea spectrului de

recomanda acest monitor culoare se face eficient.
CONSTRUCTIE Sl DOTARI pentru gaming. La aceasta

La capitolul dotari, nu lipsesc contribuie si calitatea buna a CONCLUZIE

sistemul de cable management imaginii, precum si valorile SyncMaster 930BF este un

sau posibilitatea montarii pe generoase ale luminozitatii monitor performant, care-l
perete folosind standardul maxime (243cd/mp) si recomanda pentru vizionarea
VESA. contrastului (593:1), de altfel filmelor sau rularea jocurilor.
Diagonala vizibila: 19" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 700:1 - Luminozitate: 270cd/mp - Timp de -
raspuns: 4ms G to G - Unghi de vedere orizontal: 160 (5:1) - Unghi de vedere vertical: 160 (5:1) - Conectare: 7 83
D-SUB, DVI - Greutate: 5kg - Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Da - Extra: - *
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Best Computers
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Skin Media
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DECK Computers International
Tape Computer

Philips 190B6

Daca modelul 190B5 folosea o
matrice S-IPS, pentru
succesorul sau, 190B6, Philips a
ales o matrice TN care-l
plaseaza intr-o zona de pret
mai convenabila.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Monitorul pastreaza designul
exterior al predecesorului sau,
iar nivelul de dotari este ridicat

(boxe stereo, hub USB 2.0 sau
blocare compatibila
Kensington).

PERFORMANTE

Timpul de raspuns decent
permite afisarea imaginilor
dinamice, iar reproducerea
culorilor este tipica pentru un
monitor care ofera o adancime
de culoare de doar 6 biti/pixel.

Ferestre de 19"

Valorile masurate ale
luminozitatii si contrastului
sunt foarte apropiate de cele
specificate (250cd/mp,
respectiv 625:1).

CONCLUZIE

Philips a facut un compromis
periculos, sacrificand calitatea
imaginii in favoarea timpului de

Diagonala vizibila: 19" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 600:1 - Luminozitate: 250cd/mp - Timp de
raspuns: 8ms- Unghi de vedere orizontal: 140 (10:1) - Unghi de vedere vertical: 140 (10:1) - Conectare: D-SUB,
DVI - Greutate: 6.4kg - Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Da - Extra: Hub USB, boxe stereo 2x2W

AG Neovo F-419

Modelul F-419 foloseste o matrice
TN, aceasta permitandu-i sa
aiba un pret competitiv.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Am apreciat prezenta
conectorului DVI, mai putin
obisnuit in aceasta categorie de
pret. Suplimentar, F-419
dispune de un sistem VESA
pentru montarea pe perete,

Kensington lock, precum si
sistem de cable management.

PERFORMANTE

F-419 se remarca printr-un
contrast peste medie (noi am
masurat 607:1, mai mult decat
valoarea specificata) si o
luminozitate extrem de
apropiata de declaratiile
producatorului (249cd/mp).

Reproducerea culorilor este
modesta din cauza slabei
implementari a algoritmilor de
dithering.

CONCLUZIE

Chiar daca nu este un
performer, acest monitor are un
raport pret/performanta
corect, fiind potrivit pentru
birou.

Diagonala vizibila: 19" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 500:1 - Luminozitate: 250cd/mp - Timp de
raspuns: 12ms - Unghi de vedere orizontal: 140 (10:1) - Unghi de vedere vertical: 130 (10:1) - Conectare:
D-SUB, DVI - Greutate: 6.5kg - Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Da - Extra: -

Prestigio P199

Numele de Prestigio P199
ascunde un monitor JetWay
M1931DF, specificatiile fiind
putin diferite, totusi.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

inca de la punerea in functiune
se remarca sistemul de cable
management care presupune
putina indemanare si intuitie
din partea utilizatorului, dar

odata dovedit, rezultatul merita

efortul. Suplimentar, monitorul
dispune de boxe stereo.

PERFORMANTE

Valorile inregistrate pentru
luminozitate (233cd/mp) si
pentru contrast (533:1) sunt
apropiate de declaratiile
producatorului si asigurd o
imagine confortabila.

Reproducerea culorilor nu este
la inaltime, acest monitor
nefiind recomandat pentru
prelucrarea fotografiilor.

CONCLUZIE

Prestigio P199 nu este un
monitor potrivit pentru gameri
sau pentru profesionistii
imaginii, dar poate fi o
prezenta placuta intr-un birou.

Diagonala vizibila: 19" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 500:1 - Luminozitate: 250cd/mp - Timp de
raspuns: 12ms - Unghi de vedere orizontal: 160 (5:1) - Unghi de vedere vertical: 150 (5:1) - Conectare:
D-SUB, DVI - Greutate: 7.2kg - Alimentator: Intern -

Samsung SyncMaster 913N

Modelul 913N face parte din
generatia anterioara de
monitoare LCD cu timp de
raspuns mic (8ms).

CONSTRUCTIE SI DOTARI
SyncMaster 913N al Samsung
este o prezenta placuta pe
orice birou. Navigarea prin
meniu este facila, iar
tehnologiile Magic Tune, Magic

Bright si Magic Speed
imbunatatesc calitatea
imaginilor afisate.

PERFORMANTE

Luminozitatea maxima atinsa in

timpul testelor a fost de
217cd/mp, cu mult sub
specificatii, dar nivelul
contrastului este mai mult
decat onorabil (680:1),

Fixare pe perete: Da - Extra: Boxe stereo 2x3W

prefigurand o saturatie mare a
culorii negre. Calitatea imaginii
este buna, dar reproducerea
anumitor nuante lasa de dorit.

CONCLUZIE

Daca doriti un monitor ieftin
care sa ofere suficiente
performante pentru gaming,
SyncMaster 913N poate fi ceea
ce va doriti.

Diagonala vizibila: 19" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 700:1 - Luminozitate: 300cd/mp - Timp de
raspuns: 8ms black to white to black - Unghi de vedere orizontal: 140 (10:1)/160 (5:1) - Unghi de vedere vertical: 7 60
140 (10:1)/160 (5:1) - Conectare: D-SUB - Greutate: 5.6kg - Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Da - Extra: - *
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Ferestre de 19"

Ultima ora

1712 Lei 36 luni Best Computers

1545 Lei 36 luni DECK Computers International

1628 Lei 36 luni Depozitul de Calculatoare
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Depozitul de Calculatoare
Ultra PRO Computers

Feature

Teste comparative Versus Laborator

livama ProLite E481S

liyama Prolite E481S este unul
dintre monitoarele cu pretentii
din testul nostru, oferind o
buna calitate a imaginii pentru
o matrice TN.

stereo, desi nu uimesc prin
calitatea sunetului, se pot
dovedi utile intr-un birou unde
spatiul este o problema.

PERFORMANTE

Reproducerea culorilor este una
dintre cele mai bune pe care
le-am vazut la un monitor cu
matrice TN, iar valorile
masurate pentru luminozitate si

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Chiar daca nu straluceste la
capitolul dotéari, acest monitor
permite montarea pe perete
folosind un sistem VESA. Boxele

Topuri

Hardmail

contrast (230cd/mp, respectiv
575:1) permit folosirea
monitorului in orice conditii de
iluminare.

CONCLUZIE

Fie ca este vorba de jocuri,
filme sau text, E481 nu va
dezamagi, constituind o buna
alegere pentru utilizatorul

Diagonala vizibila: 19" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 700:1 - Luminozitate: 300cd/mp - Timp de
Unghi de vedere orizontal: 150 - Unghi de vedere vertical: 135 - Conectare: D-SUB, DVI
Fixare pe perete: Da - Extra: Boxe stereo 2x2W

Samsung SyncMaster 950B

raspuns: 8ms -
Greutate: 5.5kg - Alimentator: Intern -

SyncMaster 950B este denumirea cu rotirea ecranului in stilul

pe care Samsung a folosit-o si TabletPC.
pentru unul dintre modelele sale
CRT de succes. PERFORMANTE

Calitatea culorilor este peste
medie, ca rezultat al bunei
compensari a spectrului, dar
limitarile matricei TN cu 6
biti/pixel isi spun cuvantul. Cu
o luminozitate maxima de
218cd/mp si un contrast de

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
Standul monitorului permite
reglarea inaltimii si a inclinarii
ecranului. Ar fi fost poate utila
implementarea unei functii de
rotire automata a imaginii odata

pretentios.

593:1, acest monitor este
potrivit pentru urmarirea
filmelor si chiar pentru rularea
jocurilor.

CONCLUZIE

Avand un pret rezonabil si
performante care nu
dezaméagesc, SyncMaster 950B
poate fi solutia potrivita pentru
birou sau sistemul de acasa.

Diagonala vizibila: 19" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 700:1 - Luminozitate: 270cd/mp - Timp de
raspuns: 8ms - Unghi de vedere orizontal: 150 (10:1) - Unghi de vedere vertical: 120 (10:1) - Conectare:

D-SUB, DVI - Greutate: 5.4kg - Alimentator: Intern -

Xerox XA7-19i

XA7-19i este un monitor de uz
general foarte apropiat ca si
comportament de modelul
ScenicView E19-1 al Fujitsu
Siemens.

Fixare pe perete: Nu - Extra: -

PC nu este amovibil, dar, din
fericire, acesta este dotat cu un
conector DVI. In pachet se
livreaza un adaptor pentru
utilizatorii care nu dispun de o
iesire digitala pe placa video.
CONSTRUCTIE SI DOTARI
Designul este placut, iar ecranul
protector din sticla cu rama
neagra adauga o nota de
distinctie. Cablul de conectare la

PERFORMANTE

Desi dispune de posibilitatea
reproducerii unui spectru larg de
culori, XA7-19i sufera din cauza

imaginilor sterse, cérora le
lipseste claritatea. Valorile
masurate pentru luminozitate si
contrast sunt normale
(203cd/mp, respectiv 483:1).

CONCLUZIE

Aspectul "business” al acestui
monitor, ca si performantele sale
il fac potrivit pentru folosirea in

Diagonala vizibila: 19" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 200:1 - Luminozitate: 250cd/mp - Timp de
raspuns: 8ms - Unghi de vedere orizontal: 170 - Unghi de vedere vertical: 170 - Conectare: DVI - Greutate:

N/A - Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Da - Extra: -

LG Flatron L1980Q

L1980Q este unul dintre
modelele de succes ale LG.

PERFORMANTE

Timpul de raspuns scazut fi
permite acestui monitor sa fie o
solutie potrivita pentru rularea
jocurilor sau vizionarea filmelor.
Valorile masurate in testul nostru
au fost de 236cd/mp pentru
luminozitate si 295:1 pentru
contrast. Valoarea contrastului a
avut de suferit din cauza unui
nivel de negru mult prea luminos

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
Capitolul dotari este destul de
slab reprezentat, dar remarcam
solutia eleganta de cable
management, conectorii pentru
alimentare si legatura cu PC-ul
fiind amplasati pe piciorul
monitorului.

mediul office.

comparativ cu al altor monitoare
(0.74cd/mp).

CONCLUZIE

Avand un pret relativ ridicat si
lipsindu-i orice fel dotari
suplimentare, Flatron L1980Q
compenseaza prin timpul de
raspuns relativ mic, de 8ms, si
calitatea buna a imaginilor

Diagonala vizibila: 19" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 500:1 - Luminozitate: 250cd/mp - Timp de
raspuns: 8ms (black-to-white-to-black) - Unghi de vedere orizontal: 160 - Unghi de vedere vertical: 160

7.37

Conectare: D-SUB, DVI - Greutate: 5.4kg - Alimentator: Extern - Fixare pe perete: Nu - Extra: -
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LIVE TV PE PC

SPAIMA TELEVIZORULUI

Tunerul TV a castigat in ultimii ani tot mai multi adepti si asta datorita dezvoltarii

tehnologice atat din punct de vedere hardware, cat si software.

UTILITATEA UNUI TUNER TV NU SE REZUMA DOAR
la afisarea posturilor TV pe calculator, cu ajutorul
acestui echipament se pot inregistra
emisiunile/filmele preferate, se pot face
screenshot-uri sau se poate transforma in format
digital materialul tinut pe casete VHS. Unii
utilizatori recurg la achizitionarea unui tuner
tocmai pentru posibilitatea sa de inregistrare pe
care un televizor obisnuit nu o ofera.

SISTEMUL DE TEST

Platforma hardware pe care s-au analizat
capacitatile tunerelor a fost asamblata in jurul
placii de baza MSI 915G Combo. Am apelat la
procesorul Intel Pentium 4 3.6E si la doua memorii
Geil Value DDR400 de 512MB fiecare. Sistemul de
operare Windows XP Professional SP2 a fost
instalat pe un harddisk Seagate Baracuda 7200.7
de 80GB. Am utilizat placa video Radeon X800GTO
pentru subsistemul video, iar sunetul a fost redat
de codec-ul AC97 integrat pe placa de baza.

SISTEM DE NOTARE

Cum principalele atuuri ale unui tuner TV sunt
calitatea imaginii afisate si calitatea capturii, am
punctat fiecare dintre ele cu 30% din nota finala.
15 procente au fost repartizate dotarilor, unde am
punctat aspecte precum prezenta modulului radio
FM, facilitatea picture-in-picture sau posibilitatea
de afisare a teletextului. Tot cu 15% din nota

noiembrie 2005

finald am notat ergonomia, adica usurinta in
instalarea si exploatarea echipamentului. Ultimii
10% i-am acordat documentatiei.

HARDWARE

In ultimul timp concurenta s-a intensificat in
domeniul tunerelor TV, materializandu-se intr-o
mare varietate de produse. Din lupta companiilor
pe acest segment de piata, utilizatorul este cel
care are de castigat, si asta datorita cresterii in
calitate a produselor.

Pana nu demult, Conexant Bt878A era chipset-ul
cel mai des folosit de companiile producatoare de
astfel de echipamente, iar numele lui aproape ca
se confunda cu termenul de tuner TV. Chiar daca a
aparut cu mai bine de trei ani in urma, inca este
prezent pe piata. Chipset-ul ceva mai recent de la
Conexant poarta denumirea generica CX2388x si
este conceput ca decodarea video sa o realizeze
pe 10 biti. Este comercializat in patru variante
apropiate ca specificatii, iar diferentele intre ele
se rezuma la excluderea unor porti de
intrare/iesire (port 1/0) la modelele inferioare. In
plus fata de Bt878A, CX2388x are integrate
functiile decodarii materialului audio.

Philips este producétorul de chipset-uri cu cea
mai mare gama de decodoare audio/video, la noi
in test fiind reprezentat de sase chipset-uri, toate
lucrand in 9 biti. Diferentele intre acestea sunt
numeroase dar cele mai importante pentru un

utilizator ar fi numarul de surse de semnal
acceptate sau integrarea filtrelor anti-aliasing care
sporesc considerabil calitatea redarii posturilor.

in luna septembrie a anului 2004 canadienii de
la ATl anuntau lansarea unui chipset revolutionar,
Theater 550 Pro. Acesta se deosebeste de
produsele similare prin dotari. Este singurul care
suporta si interfata PCl Express pe langa cea
standard PCl, ofera comprimare hardware MPEG-2
si o facilitate interesanta o reprezinta posibilitatea
ca pe acelasi calculator sa fie folosite simultan
doua tunere TV care il integreaza. Dotarile de top
si in special includerea in nucleu a codec-ului
MPEG-2 au ca efect incalzirea sa excesiva.

SOFTWARE

Utilizatorii care detin sau au detinut de-a lungul
timpului diverse tunere TV au remarcat probabil
faptul ca producatorii, cu unele exceptii, nu
acorda mare importanta partii software. Aplicatiile
care vin cu tunerele TV sunt de cele mai multe ori
lipsite de facilitati elementare, fapt care
determina multi utilizatorii sa aleaga asa-numitele
programe third party. Acestea sunt dezvoltate de
firme care nu au nici o legatura cu producatorii de
tunere TV si functioneaza, de reguld, pentru
majoritatea tunerelor. O alta dovada a faptului ca
unii producatori de tunere TV nu acorda
importanta cuvenita dezvoltarii unor programe
adecvate este alegerea unei terte aplicatii pentru
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aplicatii pentru a fi livrata cu produsul respectiv.
Dincolo de caracteristicile tunerelor TV, inainte
de a achizitiona o astfel de componenta,
utilizatorul trebuie sa ia in calcul si functiile pe
care programul inclus le ofera. Daca acesta nu
ofera fuctionalitatea dorita, atunci
caracteristicile extraordinare ale unui tuner de
ultima generatie sunt inutile. Din acest
rationament am considerat utila o trecere in
revista a unora dintre programele care insotesc
tunerele TV.

Aplicatia care insoteste tunerele AVerMedia, desi
nu este una de top, oferd totusi cele mai
importante facilitati. Printre atuurile lui AverTV
PVR se numara scanarea rapida a posturilor TV.
Nu am intampinat dificultati nici in utilizarea
functiei time-shifting care, spre deosebire de
aplicatiile altor tunere TV, poate inregistra,
respectiv intrerupe rularea simultana a imaginii
si a sunetului. Desi nu permite configurarea
amanuntita a codec-urilor instalate pe sistem,
este posibila realizarea capturilor folosind DivX
sau XviD. Am intampinat totusi probleme in
accesarea teletextului, actiune care a dus de
cele mai multe ori la blocarea programului.
Modul in care sunt salvate imaginile prin
intermediul functiei snapshot nu ni s-a parut cel
mai inspirat. De vina este deschiderea unei
ferestre in care sunt afisate imaginile salvate,

PC Modding

Ovwverclocking Gaming

fereastra care se suprapune aplicatiei si nu
poate fi inchisa din telecomanda.

Ajuns la a patra versiune, PowerCinema este o
solutie de tip Media Center pentru care opteaza
unii producatori de tunere TV. Astfel, pe langa
controlul tunerului respectiv, utilizatorul poate
gestiona si restul continutului multimedia digital
stocat pe calculator. Este vorba aici de filme in
format digital, muzica si chiar imagini. Unul dintre
primele aspecte care pot fi observate la utilizarea
acestui program este durata exagerat de mare a
scanarii frecventelor in vederea detectarii
posturilor TV. Un alt aspect negativ il constituie
implementarea defectuoasa a suportului pentru
standardele unor tari, acesta fiind si cazul
Romaniei. Selectand Romania din lista de tari,
PowerCinema a gasit doar o parte dintre posturile
TV disponibile, unele dintre acestea fiind selectate
chiar de mai multe ori. in schimb, nu am avut nici
o problema in scanarea posturilor cand am
selectat Italia. Din pacate, PowerCinema nu ne-a
incantat nici pe partea de captura. Principalul
motiv a fost imposibilitatea realizarii capturilor
folosind codec-urile instalate pe sistem, gen DivX
sau XviD.

Aplicatia care insoteste tunere precum WinFast
TV2000 XP Expert sau WinFast PVR2000 este, fara

Silent PC

indoiald, una dintre cele mai complete la ora
actuala. Si, in acest caz, unul dintre primele
aspecte pe care le-am remarcat la WinFastPVR a
fost scanarea rapida a posturilor TV. Practic,
intregul proces de scanare, chiar si cu optiunea
auto finetune selectatd, nu dureaza mai mult de
un minut, iar posturile detectate sunt selectate
automat. Setarile de imagine (luminozitate,
contrast etc.) pot fi salvate sub forma profilurilor
si aplicate ulterior cu usurinta. Deosebit de
puternic se dovedeste si scheduler-ul, prin
intermediul céaruia se pot programa diverse actiuni
precum inregistrarea unei emisiuni, comutarea pe
un anumit post, inchiderea calculatorului etc.
Printre putinele lipsuri pe care le-am remarcat la
WinFastPVR se numara imposibilitatea
exportdrii/importarii listei de programe pentru
evitarea scanarii si editarii posturilor TV in cazul
unei reinstalari.

Nu este suficient ca un tuner sa dispuna de cele
mai bune dotari hardware existente pentru ca
acesta sa fie performant. Software-ul are un
cuvant greu de spus in acest segment IT, mai mult
decat considera unii utilizatori. Cel mai bun
exemplu este ATl Theater 550 Pro, care este de
departe cel mai capabil chipset existent la ora
actuala, dar care nu se bucura de mult suport din
partea dezvoltatorilor de software.

Stefan Matei
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Hauppauge! WinTV-PVR 350

Hauppauge! a ales sa foloseasca
o combinatie de chipset Philips
cu chip de comprimare hardware
Conexant.

PERFORMANTE

Stabilitatea a avut de suferit din
cauza aplicatiei WinTV2000, care
pe parcursul testelor nu s-a ridicat
la nivelul programelor concurente,
blocandu-se in repetate randuri.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
WinTV-PVR 350 are
implementata o functie
interesanta la prima vedere, si
anume posibilitatea afisarii pe
un televizor a materialului
inregistrat. Pentru aceasta
facilitate se foloseste un cablu
care transporta semnalul audio si
video de la tuner la mufa SCART
a televizorului. Materialul video

poate fi prelucrat in vederea
scrierii pe DVD cu ajutorul
aplicatiei Ulead DVD Movie
Factory.

CONCLUZIE

Produsul ofera facilitati multiple
care, cu o versiune viitoare de
software (daca va exista una),
vor putea fi exploatate la

Chipset: Philips SAA7115H: - Interfata: PCl - Modul radio FM: Da - Telecomanda: Da - Time-shifting: Da - PIP:
Nu - Comprimare hardware MPEG-2: Da -

Programare inregistrare: Da -

calculator: Nu - Conectori: TV, FM, Audio In, Composite, S-Video

GeCube TV Cinemaster 550 Pro

TV Cinemaster 550 Pro este un
tuner care se aseamana cu modelul
PowerColor dotat cu acelasi
chipset, ATl Theater 550 Pro.

PERFORMANTE

Spre deosebire de produsul
similar amintit mai sus, aplicatia
Power Cinema 3 folosita de
GeCube este o versiune mai veche
fata de cea folosita de PowerColor

si ofera o functionalitate slaba.
Astfel are de suferit chiar
calitatea posturilor receptionate
cu zgomot in imagine.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
Telecomanda are dimensiuni
ceva mai mari decat ne-am
obisnuit. Senzorul acesteia se
conecteaza intr-un port USB si
nu direct la tuner. Mufele S-

Necesita cablu audio: Nu - Oprire

capacitate maxima.

Video, Composite si RCA audio
sunt oferite prin intermediul
unui dongle. Nici GeCube nu a
optat pentru racirea chipset-ului
cu un radiator.

CONCLUZIE

Chipset-ul ATI Theater 550 Pro
nu este folosit la valoarea sa
maxima, vinovata fiind aplicatia

Chipset: Ati Theater 550Pro - Interfata: PCl - Modul radio FM: Da - Telecomanda: Da - Time-shifting: Da
PIP: Nu - Comprimare hardware MPEG-2: Da - Programare inregistrare: Da - Necesita cablu audio: Nu - Oprire

calculator: Nu - Conectori: TV, FM, S-Video, Composite, RCA Audio

AVerMedia AVerTV PVR

AVerMedia se afla printre
putinele companii care isi
dezvolta singure software-ul
necesar tunerelor TV.

PERFORMANTE

Aplicatia AVerTV PVR
receptioneaza posturile la o
calitate buna si am remarcat
folosirea cu succes a profilului
Romania PAL-B/G. Telecomanda

are butoanele dispuse ergonomic
si ofera toate functiile necesare,
cum ar fi apelarea teletextului
sau optiunile de time-shifting.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Pe PCB-ul tunerului se
regasesc chipset-ul Conexant
CX23882, un chip NEC
responsabil cu comprimarea
materialului video, si doua

Power Cinema.
74.0

placute de memorie. Pachetul
include o antena FM, baterii
pentru telecomanda, un mic
manual si CD-ul cu drivere.

CONCLUZIE

AVerTV PVR este un exemplu
bun de tuner TV de calitate cu o
aplicatie stabila, dar caruia
producatorul ii mai poate aduce

Chipset: Conexant CX23882 - Interfata: PCl - Modul radio FM: Da - Telecomanda: Da - Time-shifting: Da - PIP:
Nu - Comprimare hardware MPEG-2: Da - Programare inregistrare: Da - Necesita cablu audio: Nu - Oprire

calculator: Nu - Conectori: TV, FM, Audio In, Composite, S-Video

V-Stream MCE200 Deluxe

V-Stream este reprezentata la
categoria high end de produsul
MCE200 Deluxe, ce foloseste
chipset Conexant CX23880.

PERFORMANTE

Scanarea posturilor se realizeaza
prin intermediul aplicatiei sau
prin meniul de configurare al
acesteia, care se apeleaza doar
printr-un shortcut instalat in

bara de start. Cele mai multe
posturi au fost gasite utilizand
standardul Italy, calitatea lor

fiind mediocra.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Tunerul foloseste varianta
completa a suitei Home Theater
produse de InterVideo, care,
dupa cum se observa si din
nume, nu se rezuma doar la

imbunatatiri.
36.8

redarea posturilor TV si radio.
Telecomanda din dotare are
dimensiuni mici, iar bateria
necesara nu este livrata in
cutie.

CONCLUZIE

in final s-a situat in a doua
jumatate a clasamentului din
cauza calitatii scazute a imaginii

Chipset: Conexant CX23880 - Interfata: PCI - Modul radio FM: Da - Telecomanda: Da - Time-shifting: Da - PIP:
Nu - Comprimare hardware MPEG-2: Da - Programare inregistrare: Da - Necesita cablu audio: Nu - Oprire

calculator: Nu - Conectori: TV, FM, 5-Video, Composite, RCA Audio

si implicit a capturii.
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PowerColor Theater 550 Pro

Tunerul PowerColor este
construit in jurul chipset-ului
Theater 550 Pro produs de ATI.

PERFORMANTE

Produsul se evidentiaza prin
calitatea foarte buna a
imaginii si a capturii MPEG-2
realizata hardware. Aplicatia
Power Cinema a raportat un
numar de 55 de programe la

sfarsitul scanarii automate, dar
pe standard Italy.

CONSTRUCTIE §I DOTARI
Pentru efectuarea capturii in
conditii cat mai bune
chipset-ul este ajutat de 16MB
memorie DDR, folositi ca buffer
pentru evitarea pierderii de
frame-uri. Exista totusi o parte
negativa a chipset-ului, si

anume incalzirea lui excesiva.
Consider ca ar fi

necesara instalarea unui
radiator pentru a evita
eventuale complicatii din
cauza supraincalzirii.

CONCLUZIE

Theater 550 Pro ar fi obtinut o
nota si mai mare daca avea in
dotare un software pe masura.

Chipset: Ati Theater 550Pro - Interfata: PCI - Modul radio FM: Da - Telecomanda: Da - Time-shifting: Da
PIP: Nu - Comprimare hardware MPEG-2: Da - Programare inregistrare: Da - Necesita cablu audio: Nu - Oprire
Conectori: TV, FM, S-Video

calculator: Nu -

92.9

Prolink PixelView PlayTV@P7000

Prolink isi prezinta produsul ca
facand parte din categoria Media
Center, prin utilizarea aplicatiei
PV Center.

PERFORMANTE

Posturile au fost receptionate cu
un nivel de calitate bun, dar nu
pe standardul tarii noastre. La
scalarea imaginii in full screen
se observa o usoara prezentd a

efectului de pieptene
(interlacing), fapt care a dus la
scaderea punctajului final. O
parte din programe au fost
memorate de doua ori, iar unele
nu au fost receptionate deloc.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Chip-ul responsabil cu comprimarea
MPEG-2 are instalat deasupra sa
un radiator pentru racire, iar

captura este asistata de un chip
de memorie de 16MB. Aplicatia
PV Center este dezvoltata de
Prolink si necesita conexiune la
Internet pentru activarea sa.

CONCLUZIE

PlayTV@P7000 are mici
disfunctionalitati in
receptionarea unor posturi,
pierzand din calitatea imaginii.

Chipset: Conexant CX23880 - Interfata:

Nu - Comprimare hardware MPEG-2: Da
calculator: Nu -

| eadtek WinFast PVYR2000

Produsul de top de la Leadtek
in domeniul tunerelor TV este
WinFast PVR2000.

PERFORMANTE

Aplicatia WinFast PVR, produsa
de Leadtek, este bine pusa la
punct: standardul Romania este
implementat corect,
programele sunt receptionate
fara decalaj de sunet, iar

PCI - Modul radio FM: Da - Telecomanda: Da -
- Programare inregistrare: Da - Necesita cablu audio: Nu - Oprire
Conectori: TV, FM, Audio In, S-Video, Composite, RCA Audio

schimbarea lor se realizeaza
aproape instantaneu. Captura
hardware se realizeaza in
format MPEG-2, iar cei care
doresc alt format pot alege
unul din codec-urile instalate
pe sistem.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Pe PCB gasim chipset-ul
Conexant CX23880 si un modul

Time-shifting: Da - PIP:

80.8

de memorie DDR de 16MB.
Comprimarea materialului
audio/video este realizata de
un chip dedicat produs tot de
Conexant.

CONCLUZIE

WinFast PVR2000 este un
produs stabil, care ofera o
combinatie reusita intre partea
hardware si cea software.

Chipset: Conexant CX23880 - Interfata: PCl - Modul radio FM: Da - Telecomanda: Da - Time-shifting: Da - PIP:

Da - Comprimare hardware MPEG-2: Da - Programare inregistrare: Da - Necesita cablu audio: Da - Oprire

calculator: Da - Conectori: TV, FM, S-Video, Audio In

ASUS MyCinema P7131 Dual

Terminatia Dual din cadrul numelui
tunerului Asus indica faptul ca
stie sa interpreteze si semnal
video digital, nu doar analogic.

PERFORMANTE

La prima deschidere aplicatia
Power Cinema ofera un wizard
pentru configurare, de mare
ajutor utilizatorilor mai putin
avansati. Calitatea ridicata a

imaginii este rezultatul
implementarii bune a chipset-ului
Philips 7131E. Pentru receptionarea
canalelor in bune conditii am fost
nevoiti sa utilizam standardul
Italy, problema des intalnita la
multe produse din test.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Tot mai multi producatori au
inceput sa renunte la obisnuitul

91.8

cablu audio, fie el intern sau
extern, pentru transferul
sunetului, iar printre ei se
numara si Asus. Conectarea se
face acum automat prin folosirea
bus-ului PCI.

CONCLUZIE

MyCinema P1713 Dual se apropie
de curentul Media Center gratie
aplicatiei Power Cinema.

Chipset: Philips 7131E - Interfata: PCl - Modul radio FM: Da -
Comprimare hardware MPEG-2: Nu - Programare inregistrare: Da - Necesita cablu audio: Nu -
calculator: Nu - Conectori: TV, FM, S-Video

Telecomanda: Da - Time-shifting: Da - PIP: Nu

Oprire

89.3
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V-Stream Xpert TV-PVR

Xpert TV-PVR foloseste aplicatia ofera imagini statice de pe noua 878A, printre care se numara si

generica TV-PVR, utilizata si de programe diferite. Aplicatia are acesta de fata. Desi este de

V-Stream la majoritatea incorporat un scheduler cu care se  generatie mai veche, a fost

produselor sale de acest gen. poate programa inregistrarea unui implementat bine de V-Stream,
program atunci cand utilizatorul rezultatul fiind o calitate buna la

PERFORMANTE nu se afla in fata PC-ului. redarea posturilor TV.

Cele 40 de posturi TV au avut

sunetul redat in mod mono, CONSTRUCTIE Sl DOTARI CONCLUZIE

indiferent de regiunea selectata. Din categoria entry level a Xpert TV-PVR este un tuner cu

Functia de previzualizare, tunerelor fac parte trei produse dotdri standard ce ofera o calitate

apelabila si de pe telecomanda, care folosesc chipset-ul Conexant acceptabila la redarea posturilor.

Chipset: Conexant 878A - Interfata: PCl - Modul radio FM: Da - Telecomanda: Da - Time-shifting: Nu - PIP: Da

Comprimare hardware MPEG-2: Nu - Programare inregistrare: Da - Necesita cablu audio: Da - Oprire 80-3

calculator: Nu - Conectori: TV, FM, Audio In/Out, S-Video

Genius VideoWonder ProTV

Tunerul este construit in jurul ca standard de cautare. CONSTRUCTIE $I DOTARI

chipset-ului Philips SAA7135HL si ~ Captura se realizeaza software Tunerul se numara printre

ofera modul radio FM, intrari in format MPEG-1/2, iar modelele ce necesita cablu

S-Video si audio. comenzile pentru aceasta audio suplimentar (livrat in
functie se gasesc doar pe pachet) pentru ca sunetul sa

PERFORMANTE consola aplicatiei. poata fi redat.

Aplicatia Genius TVR este Telecomanda ofera doar

stabila si usor de folosit, strictul necesar, cum ar fi CONCLUZIE

plusand astfel la capitolul schimbarea programelor, Genius ofera un produs bun, ce

ergonomie. Posturile au fost controlul volumului sau s-a situat la final in partea

mai numeroase folosind Italy pornirea si oprirea aplicatiei. superioara a clasamentului.

Chipset: Philips SAA7135HL - Interfata: PCl - Modul radio FM: Da - Telecomanda: Da - Time-shifting: Da - PIP:

Nu - Comprimare hardware MPEG-2: Nu - Programare inregistrare: Da - Necesita cablu audio: Da - Oprire 83 .5

calculator: Nu - Conectori: TV, FM, Audio In/Out, S-Video

InnoDV SmartTV

SmartTV este un tuner fara extra-  clar. Calitatea imaginii este mai sunt livrate un cablu S-Video,

optiuni, bazat pe un chipset mai redusa decat la modelele bazate unul RCA si cel audio necesar

vechi, Conexant 878A. pe chipset-uri mai recente, iar transmiterii semnalului audio
capturile realizate in format catre placa de sunet.

PERFORMANTE MPEG-2 nu au avut pierderi

InnoDV livreaza produsul cu doua sesizabile de calitate fata de CONCLUZIE

aplicatii: PowerVCR Il produs de materialul original. Tunerul produs de InnoDV se

CyberLink si MpegTV Station. adreseaza utilizatorilor mai putin

Desi oferd optiuni mai reduse, CONSTRUCTIE $I DOTARI pretentiosi, care nu urmaresc

cel din urma a reusit sa redea SmartTV incorporeaza pe PCB un dotari de top, ci vor doar

mai multe posturi, dar si mai modul radio FM, iar in pachet vizionarea posturilor TV pe PC.

Chipset: Conexant 878A - Interfata: PCl - Modul radio FM: Da - Telecomanda: Da - Time-shifting: Nu - PIP: Nu

Comprimare hardware MPEG-2: Nu - Programare inregistrare: Nu - Necesita cablu audio: Da - Oprire 70.8

calculator: Nu - Conectori: TV, FM, A/V In, S-VHS

Compro VideoMate TV Gold+ Il

Tunerul are bundle software punand la dispozitie CONSTRUCTIE I DOTARI
bogat format din doua aplicatii posibilitatea de oprire, dar si de  Pentru redarea sunetului este
pentru DVD authoring in pornire a calculatorului. La necesara utilizarea unui cablu
variante complete, iar redarea oprire foloseste functia audio livrat in pachet, unde se
posturilor se realizeaza folosind shutdown, iar pornirea este mai gaseste unul S-Video ce ofera
programul propriu, posibila datorita conectarii unui conectori Composite si RCA audio.
ComproPVR 2. cablu la pinii corespunzatori de

pe placa de baza, spre CONCLUZIE
PERFORMANTE deosebire de alte modele de Integrarea optiunilor de oprire/
VideoMate TV Gold+ Il ofera un tunere care utilizeaza optiunea pornire a PC-ului poate fi un factor
control sporit al calculatorului, stand-by. hotarator in alegerea unui tuner.
Chipset: Philips SAA7134HL - Interfata: PCl - Modul radio FM: Da - Telecomanda: Da - Time-shifting: Da - PIP:
Nu - Comprimare hardware MPEG-2: Nu - Programare inregistrare: Da - Necesita cablu audio: Da - Oprire 83 . 1

calculator: Da - Conectori: TV, FM, S-Video, Audio In/Out, Composite
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Topuri Hardmail

Leadtek WinFast TV2000 XP Expert

WinFast TV2000 XP Expert este
un tuner asemanator cu modelul
Winfast PVR2000, cu precizarea
ca nu ofera compresie hardware.

PERFORMANTE

Teletextul este afisat intr-o
fereastra alaturata care dispune
de butoane intalnite la
browserele de Internet (back,
next etc.) si ofera posibilitatea

salvarii paginilor pentru a fi
redeschise ulterior. Calitatea
imaginii este foarte buna,
oferind astfel si un nivel ridicat
al materialului inregistrat.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Pe langa obisnuitul program
WinFast PVR, mai gasim in pachet
doua aplicatii in variante
complete: DVD Movie Factory

3SE si VideoSudio 8SE.
Telecomanda dispune de multe
butoane, oferind astfel un
control sporit al aplicatiei si al
calculatorului.

CONCLUZIE

Cei care doresc un tuner TV cu
raport calitate/pret excelent ar
trebui sa se uite intai la Winfast

Chipset: Conexant CX23881 - Interfata: PCl - Modul radio FM: Da - Telecomanda: Da - Time-shifting: Da - PIP:
Da - Comprimare hardware MPEG-2: Nu -

Programare inregistrare: Da -

calculator: Da - Conectori: TV, FM, S-Video, Audio In

Jetway Magic TV-PVR

Magic TV-PVR foloseste ca
procesor de imagine chipset-ul
Fusion 878A produs de Conexant.

PERFORMANTE

La capitolul calitate tunerul
produs de Jetway nu sta prea
bine. Aplicatia TV-PVR a refuzat
sa ruleze pe platforma de test si
astfel am apelat la un program
generic, DScaler. Desi au fost

gasite 54 de posturi, nivelul
calitatii imaginii a fost cel mai
slab din test, iar captura a avut
si ea de suferit.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Chiar daca nu am reusit sa le
testam, pe cutia tunerului sunt
trecute optiunile suportate
precum: time-shifting, picture-
in-picture sau posibilitatea opririi

Necesita cablu audio: Da - Oprire

TV2000 XP Expert.

calculatorului din telecomanda.
Modulul radio FM este completat
in pachet de antena necesara. Pe
langa aceasta, gasim in cutie un
manual bine documentat si
telecomanda, dar fara baterii.

CONCLUZIE

Nu se ridica la cerintele actuale
din domeniu, fiind atractiv doar
prin prisma pretului scazut.

Chipset: Conexant 878A - Interfata: PCl - Modul radio FM: Da - Telecomanda: Da - Time-shifting: Da - PIP: Da
Necesita cablu audio: Da - Oprire

Comprimare hardware MPEG-2: Nu -

Programare inregistrare: Da -

calculator: Da - Conectori: TV, FM, Audio Out, S-VHS

Prolink PixelView PlayTV 400 USB

PlayTV 400 USB include un
modul radio FM si nu are nevoie
de alimentare de la priza,
portul USB fiind de ajuns.

PERFORMANTE

Cautarea posturilor se
realizeaza intr-un timp destul
de indelungat si ii putem
reprosa ca unele dintre acestea
au fost gdsite de doud ori.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Telecomanda are un aspect
placut, cu o grosime mai mica
de 1cm, fiind astfel foarte usor
de utilizat. Din pachetul
software fac parte driverele si
aplicatia TV Plus pentru
vizualizarea programelor.
Aceasta din urma ofera mai
multe module: unul de
convertire a fisierelor video,

56.3

unul de editare a acestora si
unul de scriere a materialului
final pe medii optice.

CONCLUZIE

Este un tuner portabil cu o
calitate acceptabila a imaginii,
care nu iese in evidenta prin
dotari si nu ofera foarte multe
setdri in meniul de configurare

Chipset: ULi M9205 - Interfata: USE2.0 - Modul radio FM: Da - Telecomanda: Da - Time-shifting: Da - PIP: Nu
Programare inregistrare: Da - Necesita cablu audio: Nu - Oprire

Comprimare hardware MPEG-2: Nu -

calculator: Nu - Conectori: TV, FM, S-Video, Composite, Audio IN

AVerMedia AVerTV USB2.0

Tunerul are dimensiuni mici, iar
carcasa construita integral din
aluminiu il face mai rezistent la
transport.

PERFORMANTE

Configurarea aplicatiei AVerTV se
realizeaza usor, printr-un singur
meniu in care sunt incluse mai
multe tab-uri. Captura se face
software folosind codec-urile

instalate pe sistem, MPEG-2 sau
MPEG-4. Calitatea redarii si a
capturii este buna, cu precizarea
ca la inceputul inregistrarii la
rezolutie maxima se pierd o
parte din frame-uri.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Alimentarea lui AVerTV USB2.0
Plus se face doar din portul USB.
in cutie gasim o husa, antena

al aplicatiei sale.
76.9
Plus

FM, telecomanda si discul cu
aplicatia si driverele necesare.
Am remarcat pe telecomanda
prezenta butonului Autoscan, rar
intalnit la tunerele TV.

CONCLUZIE

Este o alternativa buna, insa
fara dotéari de top pentru
posesorii de calculatoare

Chipset: Syntek DC1120-E - Interfata: USB2.0 - Modul radio FM: Da -

PIP: Nu -

calculator: Nu - Conectori: TV, FM, S-Video, Composite, Audio IN

Telecomanda: Da - Time-shifting: Da
Comprimare hardware MPEG-2: Nu - Programare inregistrare: Da - Necesita cablu audio: Nu -

Oprire

portabile.
84.9
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Hercules Smart TV USB2

Hercules ofera un produs cu
dotéri standard fara compresie
hardware MPEG-2.

PERFORMANTE

Din cauza folosirii unui cablu
pentru transmiterea

semnalului audio, si nu direct a
bus-ului USB, apare un zgomot
de fond in cazul folosirii placii
de sunet integrate. Calitatea

imaginii este mediocra, la fel
si captura realizatd la
compresie maxima, dar care se
desfasoara cu un grad mic de
ocupare a resurselor
calculatorului.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

in partea din fata a tunerului
sunt amplasate mufele RCA
audio, Composite si S-Video In,

Live TV pe PC

precum si senzorul de
telecomanda. Dimensiunile
tunerului, totusi mai mari decat
la alte modele portabile, nu
incomodeaza la transportul
acestuia intr-o geanta alaturi de
un notebook.

CONCLUZIE
Smart TV USB2 are ca avantaj
alimentarea prin portul USB.

Chipset: N/A - Interfata: USB2.0 - Modul radio FM: Nu - Telecomanda: Da - Time-shifting: Da - PIP: Nu
Comprimare hardware MPEG-2: Nu - Programare inregistrare: Da - Necesita cablu audio: Da - Oprire

calculator: Nu - Conectori: TV, FM, S-Video, Composite, Audio IN

Hauppauge! WinTV-PVR USB2

WinTV-PVR USB2 este un tuner
extern bazat pe chipset-ul Philips
SAA7115.

PERFORMANTE

Capitolul ergonomie nu este
punctul forte al aplicatiei WinTV
2000 cu care este livrat tunerul,
un exemplu negativ fiind
apelarea la alta aplicatie pentru
vizualizarea teletextului.

Calitatea imaginii este
acceptabila, tinand cont ca
filtrul de interlacing nu isi face pe
deplin datoria la miscari rapide pe
ecran, cum ar fi un text culisant.

CONSTRUCTIE I DOTARI

Ofera optiuni avansate de
configurare a calitatii capturii,
dar formatul MPEG-4 nu este
suportat. Capitolul conectivitate

80.9

este reprezentat de mufele
S-Video, Composite, TV, FM si RCA
pentru cele doua canale de sunet.

CONCLUZIE

Daca software-ul ar fi fost mai
bine dezvoltat, acest tuner s-ar
fi situat mai sus in clasament,
dar cei care doresc pot utiliza
alta aplicatie de vizualizare a

Chipset: Philips SAA7115 - Interfata: USB2.0 - Modul radio FM: Da - Telecomanda: Da - Time-shifting: Da

PIP: Nu - Comprimare hardware MPEG-2: Da - Programare inregistrare: Da - Necesita cablu audio: Nu - Oprire

calculator: Nu - Conectori: TV, FM, S-Video, Composite, Audio IN

Compro VideoMate U900

VideoMate U900 elimina
necesitatea unui alimentator,
fiindu-i necesari doar cei 500mAh
furnizati de portul USB.

PERFORMANTE

Selectarea Romaniei in meniul de
configurare are ca rezultat lipsa
sunetului pe toate programele
gasite, necesitand astfel utilizarea
altei regiuni, Germania in cazul

de fata. Calitatea imaginii nu este
punctul forte al acestui model,
care de altfel functioneaza
ireprosabil. Majoritatea
programelor au fost redate cu
zgomot de fond, sesizabil mai ales
la ascultarea sunetului la casti.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Pachetul software include doua
aplicatii de DVD authoring,

programelor.

precum si utilitarele proprietare:
ComproPVR si ComproDVD.
Dispune de conectori S-Video,
RCA audio si RCA video utile in
realizarea capturii de pe diferite
echipamente externe.

CONCLUZIE

Dimensiunile reduse si consumul
mic (sub 2.5W) il fac ideal pentru
utilizarea sa langa un notebook.

Chipset: TV Master TM5600 - Interfata: USB2.0 - Modul radio FM: Nu - Telecomanda: Da - Time-shifting: Da -

PIP: Nu - Comprimare hardware MPEG-2: Nu - Programare inregistrare: Nu - Necesita cablu audio: Nu - Oprire

calculator: Da - Conectori: RCA audio/video, S-Video, TV

| eadtek WalkieTV

WalkieTV este un tuner extern de
la Leadtek, fiind singurul model din
test care ofera codare hardware
MPEG-4.

PERFORMANTE

Cautarea canalelor s-a efectuat pe
standardul PAL B si a durat foarte
putin chiar si cu functia fine tune
activata. Schimbarea acestora se
face aproape instantaneu si fara

interferente in sunet. Nivelul
calitatii imaginii este ridicat iar
rezolutia maxima a capturii este
720x576 in format PAL.

CONSTRUCTIE S| DOTARI

Carcasa de dimensiuni mici
(110x66x25mm) ascunde chipset-ul
SAA7115HL produs de Philips. Din
cauza incalzirii componentelor
electronice este dotat cu un mic

70.3

ventilator. Aplicatia WinFast PVR
ofera optiuni avansate de
configurare a codec-urilor folosite
la captura. Alimentarea se face de
la priza prin intermediul unui
transformator.

CONCLUZIE

WalkieTV este o alegere buna
pentru cei care doresc un tuner
extern de calitate.

379 Lei 36 luni

Skin Media

Chipset: Philips SAA7115HL - Interfata: USB2.0 - Modul radio FM: Nu - Telecomanda: Da - Time-shifting: Da
PIP: Da - Comprimare hardware MPEG-2: Da - Programare inregistrare: Da - Necesita cablu audio: Nu - Oprire
calculator: Da - Conectori: A/V IN, TV

noiembrie 2005 m
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Leadtek WinFast TV USB Il Deluxe

Tunerul TV WinFast TV USB I
Deluxe se afla printre modelele
externe care incorporeaza un
modul radio FM.

PERFORMANTE

Cum deja ne-am obisnuit,
calitatea imaginii tunerelor
Leadtek se situeaza peste
medie, si asta datoritd aplicatiei
WinFast PVR. Captura se

realizeaza software in unul din
formatele MPEG-1/2/4, existand
posibilitatea de a crea profile
pentru inregistrare.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Pentru transportarea in
siguranta a echipamentului si a
accesoriilor acestuia, Leadtek
pune la dispozitie o geanta din
material textil. De remarcat

este implementarea unui hub
USB2.0 care ofera trei porturi
pentru conectarea diverselor
dispozitive externe, fara a mai
necesita deplasarea pana in
spatele calculatorului.

CONCLUZIE

Tuner-ul este o solutie externa
atractiva, prin prisma stabilitatii
si a usurintei in exploatare.

Chipset: N/A - Interfata: USB2.0 - Modul radio FM: Da - Telecomanda: Da - Time-shifting: Da - PIP: Da
Comprimare hardware MPEG-2: - - Programare inregistrare: Da -

Da - Conectori: Audio IN/OUT, TV, FM, USB Host, Svideo, RCA

AVerMedia AVerTV Box 9

AVerTV Box 9 este un tuner care
afiseaza imaginea la rezolutia
maxima de 1280x1024.

PERFORMANTE
Instalarea si cautarea programelor
s-au realizat rapid, fara
probleme, ergonomia fiind astfel
punctul forte al tunerului. Ofera o
calitate foarte buna raportata la
modelele echivalente care redau

imaginea direct pe monitor.
incorporeaza functii precum
teletext, timer (pentru oprirea
automatd dupa o anumita
perioada) sau PIP, care afiseaza in
acelasi timp doua imagini
provenite de la surse diferite.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
in cutie gasim un cablu VGA, unul
S-Video-to-RGB ce ofera semnal

Necesita cablu audio: Da - Oprire calculator:

83.9

YPbPr, alimentatorul si baterii
pentru telecomanda. Dimensiunile
reduse (158x113x24mm) ii permit
sa fie tinut atat in pozitie
verticala, cat si la orizontala.

CONCLUZIE

Daca sunteti in cautarea unui
tuner extern VGA, solutia
AVerMedia este una de luat in

Chipset: N/A - Interfata: VGA - Modul radio FM: Nu -
Comprimare hardware MPEG-2: Nu - Programare inregistrare: Nu - Necesita cablu audio: Nu - Oprire
Conectori: TV, S-Video, Composite, Audio In, VGA Out, VGA In, RGB

calculator: Nu -

Telecomanda: Da - Time-shifting: Nu -

PIP: Da

calcul.

KWorld USB2.0 Combo TV BOX

Kworld oferd un tuner TV extern
care poate fi folosit fie prin portul
USB al calculatorului, fie utilizand
doar un monitor CRT sau LCD
pentru cei ce nu dispun de un PC.

PERFORMANTE

Folosirea direct a monitorului
pentru afisarea canalelor aduce un
spor de calitate a imaginii, dar
chiar si asa, din acest punct de

vedere, se afla printre codasele
clasamentului.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

in partea din fata a tuner-ului, a
carui pozitie este verticala, sunt
dispuse o serie de butoane de
control al meniului, al volumului
sau pentru schimbarea canalelor.
Modelul testat de noi nu a inclus
modul radio FM, desi telecomanda

are in dotare butoanele
corespunzatoare. Am observat
prezenta unor conectori in plus
cum ar fi VGA-In sau YCbCr-In,
folosit pentru captarea semnalului
digital.

CONCLUZIE

USB2.0 Combo TV BOX se prezinta
ca o solutie care ofera un grad
ridicat de conectivitate.

Chipset: N/A - Interfata: USB2.0, VGA - Modul radio FM: Nu - Telecomanda: Da - Time-shifting: Da - PIP: Nu
Programare inregistrare: Da -

Comprimare hardware MPEG-2: Nu -

Necesita cablu audio: Nu -

66.7

Oprire

calculator: Nu - Conectori: TV, S-Video, Composite, Audio In, VGA Out, VGA In, YCbCr In

V-Stream Xpert TV LCD TVBOX

Este unul din cele doua modele
prezente la test care folosesc
exclusiv monitorul.

PERFORMANTE

Meniul de configurare este bogat
in optiuni, cum ar fi posibilitatea
setarii rezolutiei maxime la
1280x1024 cu frecventa de 75Hz
sau a standardului PAL/NTSC. De
asemenea, se poate interveni

asupra functiilor de contrast,
luminozitate, saturatie culoare
si claritate a imaginii
(sharpness). Cautarea
programelor se realizeaza rapid,
doar cu ajutorul telecomenzii.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Xpert TV LCD TVBOX este
aproape identic cu modelul
USB2.0 Combo TV BOX de la K-

World, lipsindu-i conectorul USB
si intrarea digitala YCbCr.
Butoanele telecomenzii sunt din
cauciuc si necesita o apasare
ferma pentru a fi actionate.

CONCLUZIE

Produsul V-Stream se deosebeste
de cel amintit mai sus prin
calitatea imaginii putin

Chipset: N/A - Interfata: VGA - Modul radio FM: Nu -
Programare inregistrare: Nu -
Conectori: TV, S-Video, Composite, Audio In, VGA Out, VGA In

Comprimare hardware MPEG-2: Nu -
calculator: Nu -

Telecomanda: Da - Time-shifting: Nu -
Necesita cablu audio: Nu -

PIP: Nu
Oprire

imbunatatita.
50.2
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PowerColor
Theater 550 Pro

Ultima ora

Feature

Leadtek
WinFast PVR2000 AVerTV PVR

Teste comparative

AVerMedia

Versus

Hauppauge!

WinTV-PVR 350

Laborator

V-Stream

Topuri

MCE200 Deluxe

Hardmail

Prolink
PixelView PlayTV@P7000

Pret 329 RON 349 RON 325 RON 411 RON 230 RON 267 RON
Detalii tehnice |
Chipset AT| Theater 550Pro Conexant CX23880 Conexant CX23882 Philips SAA7115HL Conexant CX23880 Conexant CX23880
Interfata PCI PCI PCI PCI PCI PCI
Teletext Da Da Da Da Da Da
Stereo TV Da Da Da Da Da Da
Modul radio FM Da Da Da Da Da Da
Antena FM Da Da Da Da Da Da
Telecomanda Da Da Da Da Da Da
Baterii telecomanda Da Da Da Da Nu Nu
Semnal digital Nu Nu Nu Nu Nu Nu
PIP Nu Da Nu Nu Nu Nu
Firewire Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Time-shifting Da Da Da Da Da Da
Programare inregistrare Da Da Da Da Da Da
Oprire/pornire PC Nu/Nu Da/Nu Nu/Nu Nu/Nu Nu/Nu Nu/Nu
Necesita cablu audio Nu Da Nu Nu Da Nu
Hardware MPEG-2 Da Da Da Da Da Da
|
Calitate imagine 96 92 88 86 83 83
Captura 95 91 87 84 80 83
Dotari 85 95 80 82 70 65
Ergonomie 92 90 90 80 87 80
Documentatie 90 91 88 86 85 92
Verdict 92.9 91.8 86.8 83.9 81.0 80.8 |
InnoDV Jetway Leadtek AVerMedia Leadtek Hercules
SmartTV Magic TV-PVR WalkieTV AVerTV USB2.0 Plus WinFast TV USB Il Deluxe Smart TV USB2
Pret 106 RON 151 RON 379 RON 439 RON 349 RON 265 RON
Detal tehnice e
Chipset Conexant 878A Conexant 878A Philips SAA7115HL Syntek DC1120-E Phillips SAA7113 N/A
Interfata PCI PCI USB2.0 USB2.0 USB2.0 USB2.0
Teletext Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Stereo TV Nu Da Da Da Da Da
Modul radio FM Da Da Nu Da Da Nu
Antena FM Nu Da Nu Da Da Nu
Telecomanda Da Da Da Da Da Da
Baterii telecomanda Da Nu Da Da Da Nu
Semnal digital Nu Nu Nu Nu Nu Nu
PIP Nu Da Da Nu Da Nu
Firewire Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Time-shifting Nu Da Da Da Da Da
Programare inregistrare Nu Da Da Da Da Da
Oprire/pornire PC Nu/Nu Da/Nu Da/Nu Nu/Nu Da/Nu Nu/Nu
Necesita cablu audio Da Da Nu Nu Da Da
Hardware MPEG-2 Nu Nu Da Nu Nu Nu
Note A
Calitate imagine 76 50 91 90 87 88
Captura 75 50 90 90 83 82
Dotari 45 75 65 55 70 55
Ergonomie 70 40 90 91 90 84
Documentatie 82 90 85 90 89 90
Verdict 70.8 56.3 64 89 89 89
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Live TV pe PC

GeCube Leadtek Asus Genius Compro V-Stream
VideoWonder ProTV VideoMate TV Gold+ Il Xpert TV-PVR

329 RON 219 RON 273 RON 149 RON 248 RON 366 RON Pret
I Detalii tehnice

AT| Theater 550Pro Conexant CX23881 Philips 7131E Philips SAA7135HL Philips SAA7134HL Conexant 878A Chipset

PCI PCI PCI PCI PCI PCI Interfata

Da Da Da Da Da Nu Teletext

Da Da Da Da Da Nu Stereo TV

Da Da Da Da Da Da Modul radio FM

Da Da Da Da Da Da Antena FM

Da Da Da Da Da Da Telecomanda

Da Da Da Da Da Da Baterii telecomanda

Nu Nu Da Nu Nu Nu Semnal digital

Nu Da Nu Nu Nu Da PIP

Nu Nu Nu Nu Nu Nu Firewire

Da Da Da Da Da Nu Time-shifting

Da Da Da Da Da Da Programare inregistrare

Nu/Nu Da/Nu Nu/Nu Nu/Nu Da/Da Nu/Nu Oprire/pornire PC

Nu Da Nu Da Da Da Necesita cablu audio

Da Nu Nu Nu Nu Nu Hardware MPEG-2

70 94 91 87 84 84 Calitate imagine

65 93 89 85 80 79 Captura

85 90 85 65 80 65 Dotari

78 90 90 88 87 87 Ergonomie

90 91 90 89 88 86 Documentatie
92.2 89.3 83.5 83.1 80.3 Verdict

Hauppauge! Prolink Compro KWorld AVerMedia V-Stream

WinTV-PVR USB2 PixelView PlayTV 400 UsB VideoMate U900 USB2.0 Combo TV BOX AVerTV Box 9 Xpert TV LCD TVBOX

418 RON 186 RON 330 RON 284 RON 475 RON 238 RON Pret

Detalii tehnice

Philips SAA7115 Uli M9205 TV Master TM5600 N/A N/A N/A Chipset

USB2.0 USB2.0 USB2.0 USB2.0, VGA VGA VGA Interfata

Da Nu Nu Nu Da Nu Teletext

Da Da Da Da Da Da Stereo TV

Da Da Nu Nu Nu Nu Modul radio FM

Da Da Nu Nu Nu Nu Antena FM

Da Da Da Da Da Da Telecomanda

Da Da Da Nu Da Nu Baterii telecomanda

Nu Nu Nu Da Nu Nu Semnal digital

Nu Nu Nu Da Da Da PIP

Nu Nu Nu Nu Nu Nu Firewire

Da Da Da Da Nu Nu Times-shifting

Da Da Nu Da Nu Nu Programare inregistrare

Nu/Nu Nu/Nu Da/Nu Nu/Nu Nu/Nu Nu/Nu Oprire/pornire PC

Nu Nu Nu Nu Nu Nu Necesita cablu audio

Da Nu Nu Nu Nu Nu Hardware MPEG-2
| Note

83 85 70 65 88 68 Calitate imagine

82 82 67 62 N/A N/A Captura

65 50 40 65 75 55 Dotari

75 72 95 70 93 90 Ergonomie

90 85 89 83 90 80 Documentatie

79.5 76.9 70.3 66.7 60.6 50.2 Verdict
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Arata tuturor in direct pe
Internet cum te joci ca un

expert

Placile video ASUS ofera

trei facilitati unice pentru
a te juca mai bine

Datorita performantei si fiabilitatii de care au dat dovada, placile
video ASUS sunt de mult timp favoritele jucitorilor adevérati,
insa producatorul VGA numarul 1 in lume nu se opreste aici,
Pentru a oferi o experienta mai intensa in jocurile online, ASUS a
lansal de curdnd o serie de noi inovatii disponibile exclusiv
pentru placile video ASUS.

GameLiveShow
Actiunea din jocuri transmisa in direct pe Internet

Pentru inceput s& analizdm putin functia GameliveShow.
Asemanéator bloguriler prin intermediul crora ocamenii Isi
povestesc tuturor celor interesati viata si gandurile, i jucatorii
experti doresc sa igi arate strategiile execulate perfect sau
reugitele de 5 stele. $i daca nu poti sa treci de un anumit nivel
din joc, nu ar fi interesant daca ai avea posibilitatea sa afli cum
au procedat expertii si chiar sa-i urmaresti in direct cum se
joaca?

O GameLive Show are o interfala ugor de folosit

GameliveShow este solutia la problema de mai sus. Ea permite
jucatorilor sa difuzeze experienta lor din jocuri In direct pe
Internet, ceea ce inseamna ca oricine poate sa vada si sa invete
din tacticile celorlalti. Cu GameLiveShow te joci §i Imparagesti
experienta ta In acelasi timp.

0 In timpul joculul poti sa activezi un meniu onscreen care te
ajuta sa inreglstrezi actiunea sau sa o transmitl in direct pe
Internet.

e

N
G Poti sa realizezi cele mal patrivite setéri pentru rezolutie si
FPS in functie de specificatiile hardware.



GameReplay
inregistreaza actiunea din jocuri

Numnai prin practica te poti apropia de perfectiune, iar acest lucru
este adevarat si in jocurile pentru PC. Pentru cele mai populare
jocuri in LAN party-uri, cum ar fi Counter Strike sau Unreal
Tourmaments, stategia este cheia spre victorie. GameReplay
inregistreaza actiunea din jocuri in format MPEG4 astfel incat
jucatori pot revedea mai tarziu mutarile si tactica, pentru a evita
greselile In urmatorea compelitie. Fisierele video care contin
aceste inregistrari pot fi folosite pe post de screen saver sau pot
fi postate pe web site-uri de tip blog.

In timpul jocurilor poti activa atdt GameliveShow cat si
GameReplay prin intermediul tastelor in meniul onscreen. Si
voila! Esti liber sa inregistrezi si sa transmiti mutarile lale din
jocuri prin intermediul unor functii usor de folosit.

GameFace Messenger
Nu tasta, vorbegte

Aceasta noua inovatie ASUS are o interfata similara cu cele ale
programelor de tip messenger si are ca scop simplificarea
procesului de invitare a jucatorilor online la conferinte de tip
"gameference".

GameFace Messenger este tot atat de simplu de utilizat precum
programele gratuite de tip messenger. La fel ca predecesorul
sau, GameFace Live, GameFace Messenger accepta pana la 8
jucatori care pot sa converseze sl chiar sa se vada in timpul
jocurilor. Conectarea cu alti jucatori este tot atat de simpla
precum initializarea unei conversatii pe ICQ sau MSN

Messenger.

. angin ASUS GameFace

o Uthizatoril

neinregistrati trebuie
sa selecteze [Create
Account] pentru a se
conecta la server gia
realiza inregistrarea.

k

GameFace Messenger dispune de functia Voice Detection Made
prin intermediul careia jucatorii au o vizibilitate buna tot timpul. In
timpul jocului, GameFace Messenger afiseaza doar ferestrele cu
jucatorii care vorbesc, celelalte ferestre raman invizibile pana

cand respectivul jucator vorbeste.

Cele mai recente placi video ASUS au aceste facilitati pe CD.
Daca ai deja o placa video ASUS poti sa descarci cele mai
recente drivere de pe site-ul companiei. Cu placile video ASUS,
GameliveShow, GameReplay si GameFace Messenger jocurile
online nu vor fi niciodata la fel.

GameFace Messenger permite utilizatorilor sa caute pe
Internet servere pentru jocul curent i afiseaza calitatea
conexiunilor disponibile.

O GameFace Messenger Interface este similar cu cele mai
populare servicll messenger.
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ATI LANSEAZA RADEON X1800 XT

Din domeniul IT, unul dintre cele mai mari dueluri ai ultimilor ani este cel in care concurenti sunt ATI
si NVIDIA, care isi disputa suprematia pe piata acceleratoarelor grafice 3D.

LUPTA S-A DAT SI SE DA IN CONTINUARE PE
toate cele trei categorii: entry level,
mainstream si high end. Dar poate cel mai
important, pentru ambele companii este sa
ofere cel mai rapid chip grafic. Practic duelul a
inceput sa se intensifice in urma cu aproape trei
ani, cand ATI a furat coroana detinuta pana
atunci de NVIDIA, prin lansarea GPU-ului Radeon
9700PRO. Astfel, cele doua companii s-au aflat
de cateva ori fiecare pe primul loc, dar ambele
au avut grija sa nu depaseasca cu mult
performantele adversarului.

CONCURENTII
Dupa o lunga perioada de asteptare, ATl a lansat
seria de chip-uri grafice X1000, al carei model
de top este X1800 XT. in tot acest timp presa si
site-urile de profil din intreaga lume au creat
tot felul de speculatii pe seama viitorului
produs, legate de tipul nucleului folosit,
numarul de conducte de randare sau frecventele
de functionare. La inceputul lunii octombrie ATI
a facut lumina in toata aceasta valva creata
totusi fara voia lor. Pana la urmé, dintre cele
doud nuclee R520 si R580, despre care se
vehicula ca vor reprezenta obiectivele ATl in
perioada care urmeaza, primul este cel care a
avut castig de cauza.

Structura interna a noului chip se bazeaza
pe 16 conducte de randare compensate, in fata
celor 24 corespunzatoare lui GeForce 7800GTX,
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de frecventele ridicate ale nucleului grafic si
memoriei. Modelul primit la redactie este
produs chiar de ATI, in Canada, (mai rar avem
ocazia de a intalni o componenta produsa in
afara continentului asiatic) si are nucleul tactat
la 625MHz, iar memoria la 1.5GHz. Aceasta din
urma (512MB GDDR3) este formata din opt
chip-uri cu latenta de 1.2ns produse de
Samsung. Bus-ul memoriei functioneaza pe

256 biti, iar latimea de banda ajunge pana la
impresionanta valoare 48GB/s gratie frecventei
de functionare ridicate. Un aspect important
avut in vedere de ingineri la proiectarea seriei
X1000 a fost calitatea imaginii. Astfel,
tehnologii precum Pixel Shader 3.0 si HDR (High
Dynamic Range) sunt disponibile acum si pentru
fanii modelelor Radeon. Frecventele de
functionare au si partea lor negativa: caldura
degajata. Astfel, sistemul de racire are
dimensiuni considerabile, ocupa doua sloturi, iar
zgomotul emis de ventilator la turatie maxima
este extrem de ridicat. Pentru racirea eficienta
a memoriilor, toate cele opt chip-uri sunt
amplasate pe aceeasi parte a PCB-ului, fiind
dispuse in jurul procesorului grafic.

Tot in cadrul categoriei high end, ATI ofera
chip-ul grafic X1800 XL, care este o varianta
subtactata a lui X1800 XT dotat cu "doar”
256MB. Acest chip a fost reprezentat la test de
o placa video produsa de GeCube. La prima
vedere se observa sistemul de racire single slot

care, de asemenea, acopera toate cele opt

memorii. Frecventele de functionare au fost
reduse la 500MHz pentru nucleu si 1000MHz
pentru memoriile de tip GDDR3.

Dimensiunile PCB-ului pentru ambele modele
high end de la ATI sunt mari, avand lungimea de
23cm, aproape cat latimea placilor de baza ATX.
Pentru alimentarea suplimentard, ATI utilizeaza
un singur conector molex, de la care foloseste
doar linia de 12V. Controlul turatiei
ventilatorului se face automat in functie de
temperatura, neexistand in momentul de fata o
aplicatie prin intermediul careia aceasta
operatiune sa se realizeze si manual. De altfel,
nici utilitar de overclocking nu exista, doar ATI
ofera o astfel de aplicatie, dar nu pentru
download-ul direct, fiind adresat exclusiv presei
si anumitor site-uri de testare. Diferentele
dintre X1800 XT si X1800 XL tin de natura datei
de aparitie. Momentan, modelul mai slab este
cel deschizator de drumuri, urmand ca la
inceputul lunii noiembrie sa apara pe rafturile
magazinelor multasteptatul X1800 XT.

NVIDIA 7800GTX respecta specificatiile
standard, lucreaza la frecventele 430MHz pentru
nucleu si 1.2GHz pentru memorie. Sistemul de
racire de pe aceasta este mult mai silentios
decat "turbina” celor de la ATI si pe deasupra
ocupa un singur slot. Sporirea calitatii in jocuri
se realizeaza folosind tehnologile Pixel Shader
3.0 si HDR pe care le include. Compararea
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ATl Radeon X1000

Arhitectura revolutionara

Batalia pentru suprematie

Lansata cu o intarziere de peste sapte luni, familia X1000 de chip-uri grafice incearca sa salveze ce
mai e de salvat pentru ATl. Ramane de vazut daca va reusi sa se ridice la inaltimea asteptarilor.

Chiar daca, pentru multi, placile video Radeon
X1800 par sa fie raspunsul ATI la succesul
inregistrat de NVIDIA cu GeForce 7800GTX,
situatia nu sta deloc asa. Daca ATI n-ar fi avut
probleme cu R520, mai mult ca sigur acesta ar fi
aparut inaintea lui G70, iar NVIDIA ar fi trebuit sa
faca eforturi pentru a face din 7800GTX un
performer. In cazul de fata, aparentele sugereaza
ca ATI se afla in situatia de a concura cu un
produs conceput pentru realitatea de acum sapte
luni. Din fericire, noua arhitectura este
intr-adevar revolutionara si lasa suficient spatiu
pentru ca AT sa lanseze in viitor produse
competitive. Mai mult, spre deosebire de NVIDIA,
AT tinteste toate segmentele de piata, cu trei
familii de chip-uri - X1300 (entry level), X1600
(mainstream) si X1800 (high end).

Principalele noutati aduse de noua generatie
de chip-uri grafice de la ATI sunt implementarea
Shader Model 3.0 (indelung asteptata de fanii
ATl), dynamic flow control si suport
multi-threading, care permite executarea
simultana a pana la 512 thread-uri in cazul lui
X1800. in ciuda zvonurilor initiale, X1800 nu are
32 de conducte de randare, ba, mai mult, inginerii
AT| considera ideea de conducta de randare ca
fiind depasita. Accentul este pus mai mult pe
versatilitate, astfel incat componentele care
formeaza conducta de randare pot fi aranjate
diferit pentru rezultate diferite, numarul si
functionalitatea acestora putand fi modificate
independent. X1800 are astfel 16 unitati de
procesare a pixelilor si, respectiv, opt unitati de

procesare a vertecsilor, fiecare dintre acestea
procesand doué instructiuni pe secunda. in
termeni clasici, putem vorbi, astfel, de 16 conducte
de randare pentru X1800, dar aceeasi socoteala
nu mai este valabila si in cazul chip-urilor X1600
si X1300, care dispun de 12 unitati pentru pixeli
si cinci pentru vertecsi, respectiv patru unitati
pentru pixeli si doua pentru vertecsi.
Controller-ul de memorie are o arhitectura
ineditd, cu doua magistrale de date dispuse in
inel (de unde si denumirea de Ring Bus). Aceasta
solutie a fost aleasa pentru a folosi mai eficient
latimea de banda existentd, dar si pentru a
elimina problemele legate de rutarea conexiunilor
intre controller si modulele de memorie.
Arhitecturile clasice folosesc in general un bus de
256 biti divizat in patru canale de 64 biti fiecare.
In acest caz, procesorul grafic trebuie sa aiba 256
de legaturi fizice externe, iar rutarea acestora
intre GPU si modulele de memorie este o
problema complexa. Nu in ultimul rand, cresterea
frecventei memoriei nu se poate face foarte
mult, din cauza interferentelor inevitabile in
acest caz. Arhitectura Ring Bus implica existenta
a patru "ring stops", fiecare conectat la doua
module de memorie prin intermediul a doua
magistrale de 32 biti. La randul lor, ring stop-urile
se conecteaza intre ele prin doua magistrale de
256 biti, fiecare dintre ele putand fi accesate
direct de un anumit set de clienti dintre cei peste
30 care necesita acces direct la memorie intr-un
chip din familia X1000. Numarul de conexiuni din
pastila chip-ului este, astfel, mult mai mic. Ne

putem imagina ca magistrala Ring Bus are rolul
unei sosele de centura, permitand
descongestionarea traficului in centrul
metropolei. Reducerea numarului de conexiuni
permite atingerea unor frecvente foarte mari
pentru memorii, chip-urile din familia X1000
suportand modulele DDR4 cand acestea vor fi
disponibile. Cu toate acestea, arhitectura de tip
Ring Bus are o latenta mai mare decat arhitectura
clasica, astfel ca problema de cable management
este inlocuita cu una de memory management.
Data fiind structura multithreading a procesorului
grafic, prin coordonarea controller-ului de
memorie cu celelalte unitati de procesare a
datelor se poate "ascunde" latenta memoriei, in
sensul ca unitatea centrala poate procesa alte
request-uri in timpul pe care altfel l-ar pierde
asteptand datele solicitate din memorie. In afara
de arhitectura avansata, noul controller de
memorie mai are si avantajul de a fi programabil,
astfel ca inginerii ATI vor putea modifica pe viitor
algoritmii de functionare ai memoriei printr-un
simplu update de firmware sau chiar cu fiecare
versiune de drivere.

ATI este recunoscuta pentru accentul pe care
il pune pe calitatea imaginii, iar familia X1000 nu
face exceptie. Implementarea Shader Model 3
este exemplard, ceea ce permite placilor ATI sa
foloseasca HDR (High Dynamic Range) si FSAA
(Full Screen Anti-Aliasing) simultan, o facilitate
de care placile NVIDIA nu sunt capabile. De
asemenea, noul mod Adaptive Anti-Aliasing (AAA)
permite obtinerea unor imagini de calitatea celor
obtinute prin supersampling, in conditiile
rapiditatii oferite de multisampling. imbunatéatirile
aduse de aceasta tehnologie sunt vizibile in
special in cazul suprafetelor semitransparente
(garduri, frunzis etc.), astfel incat putem
compara AAA cu tehnologia lansata de NVIDIA sub
denumirea de Transparent Anti-Aliasing.
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ATI NVIDIA Leadtek GeCube NVIDIA Leadtek
Radeon X1800 XT 7800GTX WinFast Px7800GTX TDH Extreme ATI Radeon X1800 XL 7800GT WinFast PX7800GT TDH Extreme

Distribuitor N/A N/A Mario Soft Skin Media N/A Mario Soft
Pret/Garantie N/A N/A 2299 RON / 24 luni 1699 RON / 24 luni N/A 1749 RON / 24 luni
Chipset Radeon X1800 XT (R520) NVIDIA GeForce 7800GTX NVIDIA GeForce 7800GTX  Radeon X1800 XL (R520) NVIDIA GeForce 7800GT NVIDIA GeForce 7800GT
Tehnologie 90nm 110nm 110nm 90nm 110nm 110nm

Memorie 512MB 256MB 256MB 256MB 256MB 256MB

Bus memorie 256 biti 256 biti 256 biti 256 biti 256 biti 256 biti

Frecventa GPU 625MHz 430MHz 490MHz 500MHz 400MHz 450MHz

Frecventa memorie 1500MHz 1200MHz 1250MHz 1000MHz 1000MHz 1050MHz

Latime de banda 48GB/s 38.4GB/s 40GB/s 32GB/s 32GB/s 33.6GB/s

Conducte de randare 16 24 24 16 20 20

Procesoare de vertecsi 8 8 8 8 8 8

Conectori DVI Dual, VIVO cu HDTV DVI Dual, VIVO cu HDTV DVI Dual, VIVO cu HDTV DVI Dual, VIVO cu HDTV DVI Dual, VIVO cu HDTV DVI Dual, VIVO cu HDTV

Rezultate teste

ATI NVIDIA Leadtek X1800 XT | X1800 XT ATI NVIDIA Leadtek X1800 XL | X1800 XL

Radeon 7800GTX PX7800 GTX | vs. vs. 7800GTX | Radeon 7800GT PX7800GT vs. vs. 7800GT

X1800 XT TDH Extreme | 7800GTX | Extreme X1800XL TDH Extreme | 7800GT Extreme
Far Cry 1280x1024 130.06 130.27 131.07 -0.16% -0.77% 116 123.06 127.91 -5.74% -9.31%
Far Cry 1600x1200 112.66 113.9 121.01 -1.09% -6.90% 87.67 97.88 107.02 -10.43% -18.08%
Far Cry 1280x1024 4X/8X 115.15 93.63 100.63 22.98% 14.43% 89.54 82.59 89.67 8.42% -0.14%
Far Cry 1600x1200 4X/8X 87.72 68.67 74.11 27.74% 18.36% 65.59 60.30 65.49 8.77% 0.15%
UT2004 1280x1024 101.27 103.02 103.80 -1.70% -2.44% 101.44 102.95 102.88 -1.47% -1.50%
UT2004 1600x1200 99.51 101.26 102.08 -1.73% -2.52% 99.76 101.03 101.05 -1.26% -1.28%
UT2004 1280x1024 4X/8X 100.98 102.71 102.79 -1.68% -1.76% 101.03 101.95 102.08 -0.90% -1.03%
UT2004 1600x1200 4X/8X 99.05 100.64 101.61 -1.58% -2.52% 97.95 99.22 100.38 -1.28% -2.42%
DOOM 3 1280x1024 100 106.4 110.5 -6.02% -9.50% 78.8 100.2 106.6 -21.36% -26.08%
DOOM 3 1600x1200 80.2 91.8 97.5 -12.64% -17.74% 58.9 83.8 91.2 -29.71% -35.42%
DOOM 3 1280x1024 4X/8X 58.4 71.4 75.7 -18.21% -22.85% 47,4 63.9 68.6 -25.82% -30.90%
DOOM 3 1600x1200 4X/8X 41.8 52.7 56.9 -20.68% -26.54% 34,2 46.8 50.3 -26.92% -32.01%
Half Life 2 1280x1024 105.75 101.47 108.15 4.22% -2.22% 93.59 89.98 96.89 4.01% -3.41%
Half Life 2 1600x1200 96.56 89.75 97.40 7.59% -0.86% 79.78 76.48 84.17 4.31% -5.22%
Half Life 2 1280x1024 4X/8X 90.58 80.92 87.80 11.94% 3.17% 71.65 69.98 76.99 2.39% -6.94%
Half Life 2 1600x1200 4X/8X 77.95 66 72.95 18.11% 6.85% 60 55.96 62.05 7.22% -3.30%
AquaMark3 82161 81719 83562 0.54% -1.68% 77626 78615 80806 -1.26% -3.94%
3DMark2001 Default 28272 26300 26524 7.50% 6.59% 26616 25697 26145 3.58% 1.80%
3DMark03 Default 17462 16678 17941 4.70% -2.67% 14363 15123 16266 -5.03% -11.70%
3DMark05 Default 8320 7545 8003 10.27% 3.96% 7176 6811 7397 5.36% -2.99%
3DMark05 1600x1200 4X/8X 5637 4775 5141 18.05% 9.65% 4308 4074 4494 5.74% -4.14%

Caracteristici tehnice

X1300 X1600 X1800
Model HyperMemory Vanilla Pro Pro XT XL XT
Nucleu RV515 RV515 RV515 RV530 RV530 RV520 RV520
Memorie 32MB 128/256MB 128/256MB 128/256MB 128/256MB 256MB 256/512MB
Frecventa GPU 450MHz 450MHz 600MHz 500MHz 590MHz 500MHz 625MHz
Frecventa memorie 500MHz 500MHz 800MHz 780MHz 1380MHz 1000MHz 1500MHz
Interfatd memorie 128 biti 128 biti 128 biti 128 biti 128 biti 256 biti 256 biti
Latime de banda 8GB/s 8GB/s 12.8GB/s 12.48GB/s 22.08GB/s 32GB/s 48GB/s
Pixel Processors (pipeline) 4 4 4 12 12 16 16
Vertex Processors 2 2 2 5 5 8 8
Texture Units 4 4 4 4 4 16 16
Maxim Threads 128 128 128 128 128 512 512
Render Back-Ends 4 4 4 4 4 16 16
Z-Compare Units 4 4 4 8 8 16 16
Pixel Shader 3.0 Da Da Da Da Da Da Da
HDR Da Da Da Da Da Da Da
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P e, R
2 Nucleul grafic RV520 genereaza cu ai sai 320 de
milioane de tranzistori multa caldura, sistemul de
racire utilizat pentru X1800 XT avand dimensiuni
respectabile.

chip-ului grafix X1800 XL s-a efectuat cu NVIDIA
7800GT care, spre deosebire de varianta de top
GeForce 7800GTX, are 20 de conducte de
randare si frecventele reduse la 400/1000Mhz.

De asemenea, am apelat la doua modele de
placi video produse de Leadtek, care ruleaza la
frecvente superioare celor doua descrise mai
sus. Astfel, WinFast PX7800GTX TDH Extreme
functioneaza la 490/1250MHz, in timp ce
WinFast 7800GT TDH Extreme are core-ul tactat
la 450MHz, iar memoria la 1050MHz.

SISTEMUL DE TEST

Testul comparativ a fost efectuat pe o platforma
hardware de ultima generatie compusa din placa
de baza MSI P4N Diamond pe care a fost montat
procesorul Intel Pentium 4 Extreme Edition
3.73GHz. Acesta este singurul procesor x86 care
functioneaza in FSB 266MHz (1066MHz
quad-bumped). Am utilizat douda module de
memorie DDR2 de 512MB fiecare, conectate in
dual channel la frecventa 667MHz si cu
timing-urile setate manual la 4/4/4/8 2T. Pe
harddisk-ul Seagate Barracuda 7200.7 de 80GB a
fost instalat sistemul de operare Windows XP
Professional cu SP2. Pentru setea de putere a
sistemului am folosit sursa AKASA PaxPower de
460W. Pentru placa de baza am utilizat
versiunea de drivere nForce 7.13 descarcata de
pe site-ul NVIDIA. Pentru toate cele patru placi
video NVIDIA am utilizat Forceware 78.01, in
timp ce instalarea placii ATI Radeon X1800 XT a
necesitat o versiune speciala de drivere, care nu
este oferita spre download direct. Modelul
X1800 XL de la GeCube are livrat in pachet
CD-ul cu drivere.

PERFORMANTE

Dupa cum se poate observa si in tabelul
comparativ, cele doua modele X1800 XT si
7800GTX sunt apropiate ca performanta. in
DOOM 3, NVIDIA castiga detasat, in timp ce in
Far Cry si Half Life 2, la rezolutii ridicate si cu

Batalia pentru suprematie

setari de calitate superioare, ATI se distanteaza,
diferenta fiind considerabila intre cele doua. De
asemenea, in testele sintetice, X1800 XT este
mai rapid, cu o diferenta maxima de 18
procente in 3Dmark05 la rezolutia 1600x1200,
cu AA 4x si AF 8x. Lupta dintre modelele
"inferioare"” X1800 XL si 7800GT este transata in
favoarea celui de-al doilea, si asta datorita
diferentei covarsitoare din DOOM 3, joc care se
stie c& avantajeaza chipset-urile NVIDIA. in rest,
la celelalte aplicatii sintetice si jocuri,
reprezentantul ATI este cu putin mai rapid, in
medie patru-cinci procente.

CONCLUZIE
Perioada de dominatie a acceleratoarelor video
NVIDIA a ajuns la sfarsit, cel putin in ceea ce
priveste performantele modelelor de top. ATI
revine in forta cu X1800 XT care casiga titlul de
cel mai rapid accelerator grafic. Acesta este
sustinut la varf de X1800 XL care nu a
dezamagit, dovedind ca este pregatit si destul
de puternic pentru a face fata concurentei.
Structura interna a acestora, bazata mai mult
pe frecventa decat pe numarul de conducte de
randare, s-a dovedit a avea succes. Daca
problema categoriei high end a fost rezolvata,
ATI este nevoita sa ofere solutii la fel de
competitive si pe segmentul mainstream, care
se stie ca este principalul aducator de profit.
Stefan Matei
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hardware

NVIDIA Forceware 81.84

Laborator

NVIDIA FORCEWARE 81.84

SIMPLIFICAREA TEHNOLOGIEI SLI

Noile drivere NVIDIA nu cresc numai performantele chip-urilor existente, dar adauga in
premiera facilitatea folosirii in SLI a doua placi cu acelasi chipset, insa de la producatori diferiti.

PANA NU DEMULT, UTILIZATORII
care doreau folosirea tehnologiei SLI
erau obligati sa achizitioneze placi
video identice ca chipset, dar si de
la acelasi producator. Se iscau astfel
probleme legate de disponibilitatea
lor pe stoc, mai ales in cazul
modelelor high end. In alte situatii,
din cauza sistemelor de racire
supradimensionate, anumite modele
nu puteau fi montate pe placa de
baza, deoarece spatiul dintre
sloturile PCI Express era insuficient.
NVIDIA a studiat problema si a
lansat o versiune de drivere,
Forceware 81.84, ce-i drept inca in
stadiul Beta, care face posibila
rularea in mod SLI a doua placi
video provenite de la producatori
diferiti. A nu se face insa confuzie
cu doua placi grafice bazate pe
chipset-uri diferite. Pentru
compararea rezultatelor am utilizat
aceeasi platforma hardware ca si in
cazul testului de configuratii SLI
aparut in XtremPC 68. Astfel, am
utilizat placa de baza MSI K8N
Diamond, doua module de memorii
de 512MB, harddisk-ul Seagate
Barracuda 7200.7 ATA100 de 80GB si
sursa de alimentare Akasa PaxPower

m noiembrie 2005

de 460W care, spre surprinderea
noastrd, a reusit sa alimenteze
sistemul fara probleme. Pe primul
slot PCI Express a fost montata
placa video Leadtek PX7800GTX
TDH, iar pe cel de-al doilea un
Gigabyte GeForce 7800GTX care,
trebuie sa precizam, ruleaza la
frecvente mai mari decat cele
standard (asa cum se vede in casuta
din finalul articolului). Dupa
instalarea driverelor si activarea
modului SLI, frecventele de lucru au
fost automat setate la 430MHz
pentru nuclee si 1200MHz pentru
memorii, semn ca si overclocking-ul
va fi restrictionat in acest fel.

PERFORMANTE

Instalarea driverelor si meniurile de
configurare sunt identice cu cele din
versiunile anterioare Forceware. Cu
toate ca ne-am fi asteptat ca
rezultatele sa fie mai slabe, scorurile
infirma acest lucru. Diferente exista,
dar sunt insesizabile, de ordinul a
trei-patru cadre pe secunda. Din
punctul de vedere al stabilitatii nu se
poate spune nimic, configuratia SLI
ruland stabil pe toata durata testelor,
chiar si in cele de overclocking. Nu

stim cati utilizatori s-ar incumeta sa
mai ridice frecventele de
functionare, cand la mijloc se afla
unele dintre cele mai scumpe placi
video. Totusi, am considerat ca este
corect sa verificam driverele si din
perspectiva acestui aspect. Nu
ne-am incumetat prea mult si,
ridicand frecventa nucleelor la
460MHz si cea a memoriilor la
1300MHz, am obtinut 10468 de
puncte in 3DMark05, semn ca
overclocking-ul functioneaza.

Placa grafica primara

Distribuitor Skin Media

CONCLUZIE

Prin lansarea versiunii 81.84 a
driverelor Forceware, NVIDIA
reuseste sa inlature o problema, sa
spunem minord, a tehnologiei SLI.
Cine stie, poate pe viitor NVIDIA ne
va mai pregati o surpriza oferindu-ne
posibilitatea de a realiza configuratii
SLI cu placi video care folosesc si
nuclee diferite, nu doar de la
producatori diferiti.

Stefan Matei

Leadtek WinFast PX7800GTX TDH

Detalii tehnice

Chipset: GeForce 7800GTX - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 430/1200MHz
Interfata: PCI-Express 16x - Bus memorie: 256 biti - Conectori: DVI Dual, TV-Out

Placa grafica secundara

Distribuitor Caro Group

Detalii tehnice

Gigabyte GeForce 7800GTX

Chipset: GeForce 7800GTX - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 480/1250MHz
Interfata: PCI Express x16 - Bus memorie: 256 biti - Conectori: DVI Dual, TV-Out

Teste

Far Cry 1280 121.68
Far Cry 1600 123.79
Far Cry 1280 4X/8X 121.04
Far Cry 1600 4X/8X 109.96
UT2004 1280 97.88
UT2004 1600 96.29
UT2004 1280 4X/8X 97.63
UT2004 1600 4X/8X 96.19
3DMark2001 Default 23907
AquaMark3 Default 74618

DOOM 3 1280 102.0
DOOM 3 1600 100.9
DOOM 3 1280 4X/8X 94.4
DOOM 3 1600 4X/8X 80.9
Half Life 2 1280 94.31
Half Life 2 1600 92.80
Half Life 2 1280 4X/8X 83.87
Half Life 2 1600 4X/8X 92.29
3DMark03 Default 25435
3DMark05 Default 10177
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hardware

Produse diverse

GeCube
ATl Radeon X800GTU3
~——

v

Nucleul grafic X800GT, folosit de
GeCube pe aceastd placa, este
concurentul direct al solutiilor
GeForce 6600GT.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Este construita in jurul chipset-ului
R423, exact ca si modelul X800GTO,
doar ca, spre deosebire de acesta
care are 12 pipeline-uri, dispune doar
de 8. GeCube Ati Radeon X800GT
functioneaza la frecventele 500MHz
pentru procesor si 1000MHz pentru
cei 256MB de memorie GDDR3. Punctul
forte il reprezintd interfata memoriei
pe 256 biti, mai rar intalnita la
produsele mainstream. Sistemul de
racire este standard, format din
radiator de cupru, in care este
integrat un heat pipe, si dintr-un
ventilator. Pentru alimentarea placii
este suficientd puterea furnizata de

Pret Garantie
799 RON 24 luni

Detalii tehnice

Ultima ora

Feature

slot-ul PCI Express. Dotarile incluse
in pachet sunt formate din cabluri
RGB, S-Video si RCA, precum si de
playerul Cyberlink PowerDVD 6.

PERFORMANTE

in majoritatea testelor a reusit sa
treaca de pragul de 30 de cadre pe
secundd, semn ca se descurca
acceptabil la rezolutii superioare si
setari de calitate rezonabile.
Turatia ventilatorului se regleaza
automat in functie de temperatura,
dar si manual, caz in care trebuie
utilizata o aplicatie third-party
precum Ati Tray Tools.

CONCLUZIE

GeCube ATI Radeon X800GT este un
produs de nivel mediu, atractiv atat
prin prisma perfomantelor, cat si a
pretului.

Contact

Skin Media

Chipset: Radeon X800GTU3 - Memorie: 256MB - Frecventa chipset / memorie: 500 / 1000MHz
Interfata: PCI Express x16 - Bus memorie: 256 biti - Conectori: D-Sub, S-Video, DVI

Teste

Far Cry 1280 76.69 DOOM 3 1280 43.4
Far Cry 1600 53.69 DOOM 3 1600 30.4
Far Cry 1024 4X/8X 75.69 DOOM 3 1024 4X/8X 38.3
Far Cry 1280 4X/8X 50.96 DOOM 3 1280 4X/8X 26.1
UT2004 1280 86.75 Half Life 2 1280 54.49
UT2004 1600 82.06 Half Life 2 1600 42.25
UT2004 1024 4X/8X 85.57 Half Life 2 1024 4X/8X 55.99
UT2004 1280 4X/8X 80.93 Half Life 2 1280 4X/8X 36.23
AquaMark3 Default 61999 3DMark05 Default 4413
Performante 5 64
Sintetice: 0.66 Jocuri: 4.88 Dotari: 0.10 .

m noiembrie 2005

Teste comparative

Laborator

Versus

ATI
Radeon X800GTO

Radeon X800GTO este un
reprezentant al noului val de chip-uri
grafice din seria X800 de la ATI.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Prezenta chip-ului Ati Rage Theater
pe spatele PCB-ului indica faptul ca
placa are implementata tehnologia
VIVO. Procesorul grafic este R423, care
lucreaza la 400MHz si este racit activ
cu ajutorul unui radiator de cupru.
Cei 256MB de memorie sunt aplasati
pe ambele parti ale placii, functioneaza
la 4990MHz (980MHz DDR) si au timpul
de acces de 2ns. Venita direct de la
producatorul ATI, dotarile pachetului
se rezuma doar la cablurile VIVO,
adaptorul VGA-DVI si un cablu RGB.

PERFORMANTE
Scorurile reflecta o performanta
apropiata de modelele de placi

Web
www.ati.com

Detalii tehnice

Topuri Hardmail

X800XL, pe care le si egaleaza prin
cresterea frecventelor de
functionare. Dispune de capacitati
ridicate de overclocking, dar nu este
ajutata de sistemul de racire care nu
acopera memoriile. Tactata la
450/1060MHz, placa atinge 5015
puncte in 3DMark05, cu aproape 500
de puncte mai mult decat in regim
normal de functionare. Chiar daca nu
au aparut artefacte cu memoria
ruland la 1100MHz, incalzirea lor
excesiva ne-a determinat sa nu ruldm
testele pana la capat.

CONCLUZIE

ATl Radeon X800GTO face parte din
categoria mainstream datorita celor
12 conducte de randare, dar ar putea
fi incadrata cu usurintd in apropierea
solutiilor high end prin prisma
performantelor.

Contact

ATI

Chipset: Radeon X800GTO - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 400MHz/980MHz
Interfata: PCI Express x16 - Bus memorie: 256 biti - Conectori: D-Sub, DVI, TV-Out

Teste

Far Cry 1280 86.73 DOOM 3 1280 55.3
Far Cry 1600 63.22 DOOM 3 1600 39.2
Far Cry 1024 4X/8X 85.43 DOOM 3 1024 4X/8X 47.0
Far Cry 1280 4X/8X 58.12 DOOM 3 1280 4X/8X 31.9
UT2004 1280 84.70 Half Life 2 1280 62.73
UT2004 1600 83.07 Half Life 2 1600 51.21
UT2004 1024 4X/8X 85.31 Half Life 2 1024 4X/8X 64.42
UT2004 1280 4X/8X 82.62 Half Life 2 1280 4X/8X 41.18
AquaMark3 Default 61953 3DMark05 Default 4576
Performante 6 2 1
Sintetice: 0.67 Jocuri: 5.45 Dotari: 0.09 .



Leadtek

WinFast PX7800GTX TDH Extreme

i

TR R R

Leadtek ofera performante grafice
extreme prin lansarea unui model de
placa video ce utilizeaza chipset-ul
GeForce 7800GTX supratactat.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Nucleul este construit in tehnologia
110nm si lucreaza la 490MHz, iar
memoria la 1255MHz. Pentru racirea
lor Leadtek a dezvoltat un cooler
propriu, renuntand astfel la varianta
standard adoptata de majoritatea
producatorilor. Acesta este construit
integral din aluminiu, dispune de
patru heat-pipe-uri si de un ventilator
de 80mm, mult mai silentios decat cel
propus de NVIDIA. in cutia placii se
gasesc doua adaptoare DVI-VGA, un
cablu VIVO dotat cu toate mufele
necesare acestui standard, cablu de
alimentare PCI-Express, precum si un
bogat pachet software. Acesta este

Pret Garantie

2299 RON 24 luni

Contact

format din aplicatii de DVD authoring
si doud jocuri: Prince of Persia: Warrior
Within si Splinter Cell: Chaos Theory.

PERFORMANTE

Cum era de asteptat, Leadtek reuseste
inca o data sa lanseze un produs
performant, de calitate. Sistemul de
racire isi face pe deplin datoria,
temperatura maxima inregistrata fiind
de 51 de grade in regim de
overclocking. Memoriile de pe spatele
PCB-ului nu se incalzesc excesiv, racirea
lor fiind asiguratd doar de un radiator.
Ruland cu nucleul la 523MHz si
memoriile la 1296MHz, scorul raportat
in 3DMark05 a fost de 8094 de puncte.

CONCLUZIE

WinFast PX7800GTX TDH Extreme
combina performantele de top cu un
sistem de racire silentios.

Best Computers, Skin Media

Detalii tehnice

Chipset: GeForce 7800GTX - Memorie: 256MB - Frecventa chipset / memorie: 490 / 1250MHz
Interfata: PCl Express x16 - Bus memorie: 256 biti - Conectori: DVI Dual, VIVO cu HDTV

Teste

Far Cry 1280 112.25 DOOM 3 1280 93.8
Far Cry 1600 110.75 DOOM 3 1600 87.4
Far Cry 1024 4X/8X 112.79 DOOM 3 1024 4X/8X 88.7
Far Cry 1280 4X/8X 97.68 DOOM 3 1280 4X/8X 71.2
UT2004 1280 88.72 Half Life 2 1280 88.05
UT2004 1600 87.45 Half Life 2 1600 84.64
UT2004 1024 4X/8X 87.55 Half Life 2 1024 4X/8X 86.46
UT2004 1280 4X/8X 86.86 Half Life 2 1280 4X/8X 81.21
AquaMark3 Default 73370 3DMark05 Default 7508
Performante 9 03
Sintetice: 0.93 Jocuri: 7.95 Dotari: 0.15 .

Performanta si calitate germana

Module de memorie brand A,
certificate JEDEC

DDR2(667/533)
DDR(400/333/266)
SDRAM PC133
SO-Dimms

ECC & registered

LASTING System

Bucuresti, bd. D. Pompei nr. 8, et. 5, sect. 2,
tel/fax: 021-2425345, 2425026

Timigoara str. Miron Costin nr. 2, |
tel/fax: 0256-201278, 201279 LASTINC

U/

De ZECE ani PARTENERUL in care poti avea INCREDERE!
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Produse diverse

Konica Minolta
DYNAX 5D

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

Samsung
Digimax i5

Topuri Hardmail

DYNAX 5D face parte din categoria
camerelor foto digitale
semi-profesionale, utila in special
celor care doresc sa invete mai
multe despre fotografia digitala, dar
se potriveste si profesionistilor.

DOTARI

Aparatul se remarca prin
multitudinea de setari care pot fi
ajustate in functie de preferinte si
necesitati, de la o fotografie la alta.
Sunt disponibile sapte setari
implicite ale balansului de alb plus
modul manual si sase niveluri
prestabilite ale senzitivitatii,
cuprinse intre 100 si 3200, plus cea
auto. Fotografiile sunt salvate pe un
card de memorie Compact Flash
(Type | sau Il) sau Microdrive, SD si
MMC in cazul in care dispuneti de un
adaptor. Autonomia si
manevrabilitatea aparatului sunt
excelente, majoritatea setarilor
importante putand fi modificate prin
simpla apasare a unui buton, dar
cele 670g (cu tot cu acumulator si

card de memorie) isi fac simtita
Pret Garantie
2840 RON 12 luni

Detalii tehnice

prezenta dupa o utilizare de numai
doua sau trei ore. Pe display-ul de
mari dimensiuni (2,5" si 115,000 pixeli)
sunt afisate toate informatiile
necesare si setarile active.

CALITATE FOTO

Desi dispune de un senzor CCD de
numai 6,1MP efectivi, calitatea
fotografiilor este excelenta,
rezolutia maxima a unei poze este
de 3008x2000 pixeli. Functia
anti-shake ajuta foarte mult un
fotograf incepator, in cazul in care
este activata putand face diferenta
intre o fotografie excelenta si una
ratata. Zoom-ul optic este de
aproximativ 4-5x pentru obiectivul
standard, livrat impreuna cu
aparatul, iar stabilizarea imaginii
este realizata prin deplasarea
senzorul CCD.

CONCLUZIE

Pentru obtinerea unor fotografii
reusite este recomandat sa cititi mai
multe despre fotografia clasica si rolul
fiecarui parametru la rezultatul final.

Contact
DOLEX PRO GROUP

Pixeli efectivi: 6.1MP - Balans alb: 7 + manual - Tip senzor: CCD - Stabilizare imagine: Da - Blitz
extern: Da - Memorie interna: Nu - Tip memorie externa: CF (Type | si ll) - Card memorie inclus: Nu
LCD: 2.5" - Format necompresat (RAW): Da - Rezolutie maxima: 3008x2000 - ISO: Auto, 100-3200
Video / Sunet: Nu/Nu - Viewfinder: Da - Alimentare: Li-lon - Dimensiuni: 131x93x67mm - Greutate:

670g

Performante
Dotari: 9

- noiembrie 2005

Calitate foto: 9.6

9.3

Face parte din categoria camerelor
foto digitale slim, ideale pentru
calatorii datorita spatiului mic
ocupat si usurintei in exploatare.

DOTARI

Senzorul CCD de 5 megapixeli
realizeaza fotografii la rezolutia
maxima 2592x1944 pe trei niveluri
de calitate. Sensibilitatea I1SO poate
fi controlata automat de camera sau
manual, caz in care sunt oferite trei
valori: 100, 200 sau 400. Samsung a
reusit sa doteze aparatul cu un zoom
optic 3x chiar daca grosimea lui este
de doar 1.73cm. Pentru stocarea
materialului digital (poze sau clipuri
video) se pot folosi fie cei 52MB de
memorie integrata, fie carduri de
memorie SD sau MMC cu capacitatea
maxima de 1GB. Cu ajutorul functiei
Safety Flash se pot realiza imagini
clare in conditii de iluminare scazute
fara a folosi blitz-ul. Camera este
livrata cu un alimentator pentru
incarcarea acumulatorului, care are
capacitatea de 760mAh si este

construit pe baza tehnologiei Li-lon.
Pret Garantie
1149.9 RON 12 luni

Detalii tehnice

CALITATE IMAGINE

in majoritatea pozelor de interior
se observa prezenta zgomotului in
imagine, chiar si in cazul unei
incaperi puternic iluminate. La
lumina naturald, adica in pozele de
exterior, am constatat o ameliorare
a zgomotului. Capacitatile video ale
camerei au fost testate la rezolutia
maxima de 640x480 pixeli, existand
si posibilitatea utilizarii uneia mai
mici pentru a reduce marimea
capturii. Am remarcat posibilitatea
folosirii zoom-ului optic in timpul
capturii, dar si calitatea buna a
materialului filmat, comprimat in
format MPEG-4. Nu dispune de
stabilizator de imagine si, din
aceasta cauza, este recomandata
utilizarea trepiedului la apelarea
functiei Safety Flash care pastreaza
obiectivul deschis mai multe secunde.

CONCLUZIE
Pentru obtinerea unor poze de
calitate se recomanda utilizarea
camerei in conditii de iluminare
ridicata.

Contact

Ultra PRO Computers

Pixeli efectivi: 5.0MP - Apertura: F3.5 - F4.5 - Tip senzor: 1/2.5" CCD - Zoom optic: 3x - Blitz
extern: Nu - Memorie interna: 52MB - Tip memorie externa: SD/MMC - Card memorie inclus: Nu - LCD:
2.5" - LCD Secundar: Nu - Rezolutie maxima: 2592x1944 - ISO: Auto, 100-400 - Video / Sunet: Da / Da
- Viewfinder: Nu - Alimentare: Li-lon - Dimensiuni: 90x60x17.3mm - Greutate: 133g

Performante
Dotari: 8.5

Calitate foto: 7.75

8.1



Asus
W5A-G004

Asus W5A face parte din categoria
ultraportabilelor care nu fac rabat
la dotari si performanta.

PRIMA IMPRESIE

La inceput atentia este captata de
carcasa construita dintr-un aliaj de
magneziu si de lispa clemelor de
prindere a capacului, folosindu-se in
schimb un mecanism de retentie
ascuns in balamale.

PERFORMANTE

Ecranul de 12" in format wide are
rezolutia maxima 1024x800. in
marginea de sus a display-ului este
incorporata o camera Web de 1.3
megapixeli. Fotografiile au o calitate
acceptabila si se realizeaza prin
intermediul unei aplicatii speciale,
cu ajutorul careia se pot face si
capturi video.

PORTABILITATE
Daca ar fi sa il caracterizam intr-un
singur cuvant, portabilitate ar fi

Pret Garantie

6827.24 RON 24 luni

acela. Autonomia in mediu office nu
este remarcabild, dar indeajuns sa
pastreze notebook-ul in valori
acceptabile si, ajutat de greutatea
de doar 1.7kg, acesta reprezinta un
partener ideal in calatorii.

DOTARI

Asus W5A se remarca la capitolul
dotari prin prezenta tehnologiei
Bluetooth, a cititorului de memorii
sau a ecranului LCD de calitate.
Trebuie mentionata prezenta unui
mouse wireless care foloseste
tehnologia radio de transmitere a
semnalului, al carui receptor este
incorporat in notebook. Placa de
baza este dirijata de un procesor
puternic, Intel Pentium M 730, care
lucreaza la 1.6GHz, si de memoria
de tip SODIMM DDR2.

CONCLUZIE

Reprezinta o solutie de calitate
destinata persoanelor care nu isi
desfasoara activitatea doar la birou.

Contact

RHS Company

Detalii tehnice

Procesor: Intel Pentium M 730 1.6GHz - Memorie RAM: 256MB DDR2 - Display: 12.1" WXGA - HDD:
60GB - USB 2.0 / Firewire: 3/1 - Dimensiuni: 305 x 220 x 29.8mm - Greutate: 1.7kg

Teste

Aplicatii office 2h 17" SiSoft Sandra 2005 CPU Dhrystone 6802Mips
Aplicatii audio 2h 26' SiSoft Sandra 2005 Memorie 2462MB/s
Aplicatii 3D 1h 49' SiSoft Sandra 2005 HDD 26MB/s
PCMark05 1695 Arhivare WinRAR 7' 42"
PCMark05 XP Startup 4.624MB/s  3DMark01 3710
Performante

Autonomie: 8.75 Dotari: 9.5 Performanta: 9

rgie pentru WLAN-ul dumneavoastra - prin

e de 108 Mbit AirPlusXtremeG de la D-Link

» Ulteza de transier a dalslor de 108 Mbil/s
— _ + Standard IEEE B02.11g (2.4 GRO
-« Compatibil cu B02.11h
- + Codare diramica a datelor WEP 64/128/152-Bi
+ Securilate ridicati prin WP, 802.1x

HAirPlus)XrrevelS

Wireless by D-Link. Cu 108 Mbit fara fir in reteal Seria wireless
AirPlusXtremeG cu performantul chipset Atheros aduce WLAN-ul
dumneavoastra la cote Tnalte. Permite un transfer de date fara
cablu de 15 ori mai rapid Tn raport cu 11 Mbit. $i aceasta in
conditiile unei raze de actiune marite prin upgrade-ul software XR.
Ideal pentru retele pretentioase. Getinto the flow!

| DI-624

‘ Wireless Router

™.
|
LASTING System

Bucuresti bd. D. Pompei nr.8, et.5, sect.2, telifax: 021-2425345, 2425026
Timigoara str. Miron Costin nr.2, tel/fax: 0256-201278, 201272 |

LASTING System - De ZECE anl PARTENERUL In care poti avea INCREDERE! LASTING

DWL-G520
Wireless PC| Adapter

DWL-GG50
Wirelass Cardbus Adapter

DWL-G&10
802.11g High-Spead
Ethermet-io-Wireless Bridge

DWL-2100AP
802.119/2.4GHz Wiraless
Acces Point




hardware
Produse diverse
iRiver

T20

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

Canon
CanoScan LiDE60

Hardmail

Topuri

iRiver T20 este un player mp3
portabil cu dimensiuni de invidiat,
doar 14mm grosime si o greutate de
29.5g. In plus, el poate fi utilizat si
ca reportofon, codarea fiind
realizatd in timp real in fomat MP3.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Modelul testat de noi dispune de
512MB, suficienti pentru a stoca
pana la 250 de melodii in format
MP3. Pe marginile sale intalnim
butoanele de control al melodiilor si
volumului, mufa USB, cea pentru
casti, dar si un conector Line-In,
T20 fiind dotat si cu functii de
inregistrare. Acumulatorul Lithium
Polymer se incarca prin intermediul
portului USB si are o durata de
functionare apropiata de 15 ore. Din
dotari nu lipsesc setul de casti si
snurul pentru transport.

PERFORMANTE

Pentru transferul materialului audio

intre calculator si echipament este
necesara instalarea aplicatiei Media
Player 10, care este livrata pe un
Pret Garantie

449 RON 12 luni

CD. In plus, de pe site-ul iRiver se
poate transfera utilitarul iRiver Plus
2 care ofera posibilitatea
gestionarii eficiente a muzicii,
transferarea ei pe player sau
identificarea melodiilor de pe
calculator din bazele de date
existente pe Internet. Egalizatorul
de benzi dispune de mai multe
presetari, dar si de modul manual.
O facilitate rar intalnita, dar utila
este posibilitatea de a retrage mufa
USB in corpul playerului atunci
cand aceasta nu este folosita. El
arata astfel ca un player foarte
compact, mufa fiind scoasa in
exterior doar cand este necesara
conectarea la PC.

CONCLUZIE
Disponibil in doua variante, 512MB
(combinatie de culori rosu-negru)
sau 1GB (combinatie de culori
auriu-negru), si cu un design
deosebit, T20 ofera utilizatorului o
calitate superioard a sunetului fata
de playerele mp3 care se gasesc in
mod obisnuit pe piata.

Contact

Skin Media

Detalii tehnice

Interfata: USB 2.0 - Dimensiuni: 58x27x14.3mm - Greutate: 29.5g Alimentare: USB - Capacitate
memorie: 512MB - Formate suportate: MP3, WMA, OGG, ASF - Tuner FM: Nu - Acumulator:
Li-Pol - Compatibilitate: Windows 98/2000/XP, Mac OS, Linux inregistrare: codare in MP3 - Extra: $nur

Performante
Dotari: 9

noiembrie 2005

Calitate redare: 9.5

9.3

CanoScan LiDE se doreste a fi un
scanner rapid, performant si cu un
design atragator. Legatura cu PC-ul
este asigurata printr-un cablu USB
2.0, acesta asigurand si alimentarea
scannerului.

DOTARI

Panoul de comanda dispune de 4
butoane functionale cu ajutorul
carora se poate copia, scana,
transforma in fisier .pdf sau trimite
direct prin e-mail documentul
scanat. Viteza de scanare pentru o
pagina A4 la 300dpi este de
aproximativ 30 de secunde in timp
ce in cazul rezolutiei de 600dpi
timpul scanarii ajunge la aproximativ
5:35 minute. Dimensiunea fisierului
rezultat se apropie in acest caz de
100MB. Rezolutia maxima
(interpolatd) este de 19200dpi iar
cea optica este de 1200x2400dpi. O
facilitate interesanta a acestui
scanner este posibilitatea montarii
verticale, in acest fel ocupand mai
putin spatiu pe biroul pe care este

montat.
Pret Garantie
249 RON 12 luni

Detalii tehnice

CALITATE SCANARE

Calitatea documentelor/fotografiilor
scanate este buna, iar viteza de
scanare este suficient de mare
pentru nevoile de la birou sau de
acasa. Interfata cu utilizatorul
permite alegerea a trei moduri de
scanare: simplu, avansat (pentru un
mai bun control asupra rezultatului
final) si multiscan (pentru realizarea
de scanari multiple). De asemenea,
sunt disponibile si setari pentru
corectarea materialului scanat (in
special pentru fotografii).

CONCLUZIE

Canon CanoScan LiDE 60 este solutia
ideald pentru prelucrarea
documentelor sau scanarea
fotografiilor pentru uz personal, dar
si pentru munca de birou.
Dimensiunile compacte si pachetul
echilibrat de optiuni recomanda
acest produs chiar si pentru
utilizatorii mai pretentiosi, desi lipsa
software-ului licentiat pentru OCR
poate fi o problema pentru acestia.

Contact

Tornado Sistems

Sursé lumina: LED (RGB) - Dimensiuni: 258x374x40mm - Rezolutie optica: 1200x2400 dpi * Rezolutie
interpolata: 19200 dpi - Interfata: USB 2.0 - Dimensiune maxima document: A4, 216x297 - Numar
butoane: 4 - Consum: 2.5W - Viteza examinare: 9ms - Greutate: 1.47kg - Compatibilitate: Windows

98/Me/2000/XP, Mac 0510.2

Performante
Dotari: 7.6

Calitate scanare: 8




CEA MAI

CAUTATA

CONFIGURATIE

13138 RON
13 198 000 ROL

MB K8T800
ATI RADEON 9200SE
AMD SEMPRON 2800

1 133.3 RON HDD 80 GB
F

A RDL DE)IB-RW DUAL
CARCASA 400W

tl‘ rJ|:-sh|:||:|_

UNI h ] ____L 080 1000 080! (tarif normal) RS

* Oferta valabila in limita stocului disponibil, pentru o pantate dolar/leu de: 15=3.1 RON + 3%.Preful afisat include TVA.



hardware

Produse diverse

Ultima ora

Transcend
T.sonic 610

T.sonic 610 este un player mp3 produs de
compania Transcend, dotat cu ecran OLED cu
doua culori, a carei diagonala masoara 1".

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Se remarca prin dimensiunile foarte mici si
greutatea de 28g. Aspectul aduce cu un telefon
mobil de generatie mai veche. Suporta tipurile
de fisiere MP3 si WMA, iar la inregistrare
utilizeaza standardul necomprimat WAV. Pentru
transferul rapid al informatiilor foloseste portul
USB 2.0, prin care se realizeaza si incarcarea
acumulatorului.

PERFORMANTE

In primul rand la un player mp3 se urmareste
calitatea redarii fisierelor audio care, in cazul de
fata, este acceptabila. Cresterea calitatii se
poate realiza prin apelarea egalizatorului de
benzi pe cinci canale. Nu exista presetari pentru
acestea, ci doar o singura configuratie setabila
manual, valabila atata timp cat utilizatorul
ramane in meniul corespunzator, schimbarile
nefiind salvate la parasirea lui. Sistemul de
operare recunoaste echipamentul ca un
dispozitiv de stocare pe USB, drivere fiind
necesare doar pentru Windows 98.

CONCLUZIE
Cei 256MB se pot dovedi neincapatori pentru
utilizarea sa intr-o calatorie mai lunga.

Pret Garantie Contact

383.6 RON 12 luni

Detalii tehnice

Interfata: USB 2.0 - Dimensiuni: 70x34.5x15.5mm - Greutate: 28g
Alimentare: USB - Capacitate memorie: 256MB - Formate suportate:
MP3, WMA - Tuner FM: Da - Acumulator: Li-Pol - Compatibilitate:
Windows 98/2000/XP, Mac OS, Linux - inregistrare: Wav - Extra:

8.3

Best Computers

Performante

Dotari: 8.75 Calitate redare: 8

- noiembrie 2005

Feature

Versus

Teste comparative

G-Alantic
Zooty

Laborator

Hardmail

Topuri

Sapphire
ATI Radeon X550

G-Alantic este un producator mai putin cunoscut pe
piata din Romania care, printre alte echipamente,
ofera si carcase pentru PC-uri.

DOTARI §I CONSTRUCTIE

Carcasa, predominant de culoare alba, se
conformeaza standardelor P4 ATX si mATX. Un
capitol la care carcasele trebuie sa vina pregatite il
reprezinta racirea componentelor. Pentru aceasta,
G-Alantic Zooty este prevazuta pe laterala stanga cu
o grila in dreptul careia se gasesc un ventilator si un
air-duct pentru directionarea curentului de aer.
Evacuarea aerului cald se poate realiza prin cele
doua fante, una frontala iar cealalta in spate sub
sursa, ambele acceptand ventilatoare de 8, 9 sau
12cm.

PERFORMANTE

Ansamblul lateral ventilator-duct se dovedeste a fi
benefic racirii procesorului, caruia ii furnizeaza flux
constant de aer din afara carcasei. Sursa de
alimentare reuseste sa alimenteze fara probleme
placile de baza de ultima generatie, gratie utilizarii
mufei ATX cu 24 de pini. Este prezentd si o mufa de
alimentare a unitatilor de stocare SATA. Montarea
componentelor este cea cu care ne-am obisnuit
toti, pe baza de suruburi.

CONCLUZIE

G-Alantic Zooty se situeaza cu un prag mai sus
fata de carcasele de duzina pe care le intalnim
in majoritatea magazinelor IT.

Pret Garantie Contact

211 RON 12 luni Depozitul de Calculatoare

Detalii tehnice

Putere sursa: 400W - Ventilatoare/lacasuri: 1/3 - 5.25" externe:
4 - 3.5" externe: 2 - 3.5" interne: 4 - Sine de montare: Nu - HDD
detasabil: Nu - Geam lateral: Nu - Conectori frontali: USB2.0,

Audio
Performante 7 6

Constructie: 7.5 Dotari: 8

Placa motorizata de chipset-ul Radeon X550 face
parte din segmentul entry level ocupat pana in
prezent de modelele bazate pe X300.

DOTARI

Sapphire a ales racirea pasiva a placii, folosind in
acest scop un radiator de dimensiuni medii. Cei
256MB de memorie sunt dispusi pe ambele parti
ale PCB-ului si nu sunt acoperiti de radiatoare.
In cutie se gésesc doua CD-uri, unul cu drivere,
iar celalalt cu aplicatia PowerDVD.

PERFORMANTE

In majoritatea jocurilor nu a reusit sa atinga un
framerate acceptabil, iar nivelul performantelor
au clasat-o in apropierea solutilor bazate pe
chip-ul 6200 de la NVIDIA. Pe parcursul testelor
placa a rulat stabil, cu toate ca atat radiatorul
de pe GPU, cat si memoriile s-au incalzit
excesiv. In testele de overclocking am reusit s&
ajungem la frecventele 455MHz pentru nucleu si,
respectiv, 590MHz pentru memorii. Astfel, scorul
in 3DMark05 a crescut la 1971 de puncte.

CONCLUZIE

Rezolutiile mari si setarile de calitate AA si AF nu
sunt punctul forte al placii, dar racirea pasiva o
recomanda celor care isi doresc un PC silentios.

Pret Garantie Contact

N/A N/A Distribuitorii Sapphire

Detalii tehnice

Chipset: Radeon X550 - Memorie: 256MB - Frecventa chipset /
memorie: 400MHz / 500MHz Interfata: PCl Express x16 - Bus
memorie: 128 biti - Conectori: D-Sub, DVI, TV-Out

Far Cry 1280 22.71 DOOM 3 1280 12.1
Far Cry 1024 4X/8X 18.95 DOOM 3 1024 4X/8X 8.7
UT2004 1280 39.05 Half Life 2 1280 18.25
UT2004 1024 4X/8X 26.83 Half Life 2 1024 4X/8X 17.24
AquaMark3 Default 27248 3DMark05 Default 1740
Performante

Sintetice: 0.28  Jocuri: 1.43 Dotari: 0.10 1 .8 1
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Right Power

400W or 460W Ultra Quiet PSU with 120mm auto thermal LED blue or black fan for both Intel and AMD
Full range ATX 12V 2.01, 75% efficiency energy saving active PFC, dual 12V rails for voltage stability, EPS 24-pin
connector with detachable 4-pin for ATX 20-pin, quick release 4-pin power connectors, and full safety approvals
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computers

wwnw. atexpr.ro

www, bestcomputers.ro

www.dol.ro

Allinone

AWARD WINNING PC CASE STYLISH 21 FUNCTION PANEL
PERFORMANCE
= Ultra quiet acoustic » Hi-engineered PC case o ) * Multi slot card reader with data
* Twin ball bearing long life # Ultra thermal performance  EVO 120 - Ultra Quiet 12cm transter
= 3 to 4-pin adapter « Advanced aero engineered vert Ambier fan 15dB(A), 530g MDY eol ATEmOg 3
E mml;:i;fm S T 20ma St I 1 L hich i el . :Zr:c:;y:;r:u:ﬁr;:: t:rm'utﬁ'»l mode
ava e * Removable aluminium panels w w&pﬁ
» Mirror cool siide out - : S mp“ m : lrrf:nslth;\:; i::;:':ﬂ::::::nﬁ
motherboard tray . ﬂ“lﬂ platfarm application for * Over temperature and fan failure
» Extended ATX motherboard both Intel and AMD. T
» 13 /D ports
[—— * Internal and external IEEE 13594
Wr Computer i m & USH cables supplied
3 s World m #t In Catugury s * SATA HDD power cannaction

* Stylish front cover with push open

21

MAARION
sSOFT

wyww. turbozone.ro waw.mariosoft.ro

FUNCTIONS



hardware

Produse diverse

Ultima ora

ASUS
SDRW 0804P-D

Este o unitate externa cu care se pot scrie
majoritatea mediilor optice, incluzandu-le si pe
cele dual layer.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Carcasa este confectionata din aluminiu si ascunde
o unitate optica slim. Asus SDRW 0804P-D este
dotat cu ambele interfete de mare viteza USB2.0
si Firewire (IEEE 1394). Vitezele de inscriptionare
sunt cuprinse intre 2X si 8X pentru mediile DVD+/-R
si 2.4X pentru cele dual layer. La citire unitatea
recunoaste si mediile DVD-RAM pe care le
acceseaza la viteza 2X. Alimentarea se realizeaza
de la priza folosind un transformator, deoarece
portul USB nu ofera puterea necesara functionarii
corecte. Ca bundle sunt oferite aplicatiile Ulead
DVD MovieFactory si, bineinteles, Nero pentru
inscriptionare.

PERFORMANTE

Citirea discurilor CD si DVD s-a realizat fara
probleme, unitatea avand o crestere constanta a
vitezei pe masura ce laserul se apropia de
exteriorul mediilor. Viteza de citire a CD-urilor
depaseste cu putin 24X. La testul de scriere a avut
un comportament bun.

CONCLUZIE
Greutatea si dimensiunile mici ale echipamentului
ii confera un grad ridicat de portabilitate.

Pret Garantie Contact
546.5 RON 24 luni Depozitul de Calculatoare
546.5 RON 24 luni RHS Company

Detalii tehnice
Interfete: USB 2.0, Firewire - Dimensiuni: 165 x 142 x 18.7mm
- Greutate: 350g - Alimentare: 220V Viteza maxima scriere
DVD+R/RW: 8X/4X - Viteza maxima scriere DVD-R/RW: 8X/4X -
Viteza maxima scriere DVD+R (DL): 2.4X - Buffer: 2MB - Timp de
acces CD/DVD: 105/120ms - Compatibilitate: Windows
Me/2000/XP, Mac OS

8.9

Performante
Dotari: 9.5

Performanta: 8

- noiembrie 2005

Feature

Teste comparative Versus

TRENDNet
TEW-444UB

TRENDnet TEW-444UB este o placa de retea
wireless externa, conectabila pe portul USB.

DOTARI §I CONSTRUCTIE

Dimensiunile dispozitivului sunt cu putin mai mari
decat ale unui memory stick, 95x22x10mm cu o
greutate de 28g. Suportd standardele de retea
802.11B/G la viteza 54Mbps. In cazul utilizarii in
combinatie cu un access point TRENDnet
compatibil, cum ar fi modelul TEW-450APB, viteza
creste pana la 108Mbps. Conexiunea cu access
point-ul se poate securiza cu chei de criptare pe
128 sau 256 biti in mod WEP (HEX/ASCII) sau
folosind facilitatea WPA (AES/TKIP). in pachet se
gaseste un manual, CD-ul cu drivere si un cablu
prelungitor USB.

PERFORMANTE

Echipamentul este livrat cu o aplicatie de
administrare a conexiunilor si de diagnostic, cu
ajutorul careia se pot crea profile specifice
fiecarei retele la care se conecteaza. Pentru a fi
folosit la viteza maxima este necesara utilizarea
unui port USB2.0, deoarece pe USB1.1 transferul
obtinut la teste nu a depasit 680KB/s, chiar daca
conexiunea cu access point-ul s-a realizat la 54Mbps.

CONCLUZIE

Dispozitivul se adreseaza in special utilizatorilor

de calculatoare portabile.
Pret Garantie Contact

128.7 RON 36 luni Depozitul de Calculatoare

Detalii tehnice

Interfata: USB 2.0 - Dimensiuni: 95 x 22 x 10mm - Greutate:
28g - Alimentare: port USB - Standarde suportate: 802.11b/g -
Criptare date: WEP, WPA - Cheie de criptare: 128/256 biti -
Consum: 450mAh - Frecventa: 2.412-2.484GHz - Extra: Cablu
prelungitor USB - Compatibilitate: Windows Me/2000/XP

8.3

Performante

Dotari: 8 Performanta: 8.75

Laborator

Topuri Hardmail

Akasa
Evo120

Este un sistem de racire compatibil cu toate
procesoarele AMD pe Socket 754 si 939 si cele Intel
LGA775 sau pe Socket 478.

DOTARI §I CONSTRUCTIE

Baza de cupru are dimensiuni mici iar caldura este
preluata de cele trei heat pipe-uri, de 8mm
grosime si este transferata unor lamele de
aluminiu. Racirea lor se realizeaza cu un ventilator
de 12cm, a carei turatie cuprinsa intre 1000 si
2000rpm se controleaza prin intermediul unui
potentiometru care se instaleaza intr-un lacas PCI.

PERFORMANTE
Instalarea cooler-ului presupune scoaterea placii
de baza din carcasa. Montat peste un procesor
Athlon64 3500+, ruland la 2.2GHz, reuseste sa il
tind pe acesta la maximum 41°C in regim

Full Load si 36°C in Idle. In conditii de
overclocking prestatia lui Evo120 este
remarcabild, temperatura procesorului, alimentat
cu 1.5V si tactat la 2500MHz, stabilizandu-se la
43°C. Un punct in minus il reprezinta prestatia sa
pe platforma Intel, unde temperatura unui
Pentium 4 3.6GHz a depasit 60°C.

CONCLUZIE

Akasa Evo120 este recomandat posesorilor de
platforme AMD care nu doresc un sistem extrem
de silentios.

Pret Garantie Contact

165 RON 12
Detalii tehnice
Compatibilitate: Socket 478/754/939/940 - inaltime: 154mm -
Dimensiuni ventilator (Lxlxh): 120x90x30mm - Greutate: 530g -
Air Flow: 67.5CFM - Turatie ventilator: 1000-2000RPM -
Material constructie: Aluminiu + Cupru - Heat pipe: 3 - Control
turatie: Slot PCI - Temperatura Athlon64 3500+ 2.2GHz Idle: 36 -
Temperatura Athloné4 3500+ 2.2GHz Load: 41

9.5

pc-coolers.ro

Performante

Racire: 10 Ergonomie: 9
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comfort: vizionare TV wireless in orice moment

All in One Digital Multimedia Center

Naotebook-urile ASUS din seria ATV reprezintd solutla ideald penlru un sistem
personal digital entertainment. Dotale cu ecran widescreen de 177, luner TV
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hardware

Topuri

Placi de baza

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus

Laborator

Topuri

Hardmail

LGA775

1 ASUS 9.84 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 6 2 2x1000Mbit Da 4.33 4.55 0.96 | XPC67 | 845
P5ND2-SLI Deluxe

2 MSI 9.73 | nForce4 SLI I[E+MCP-04 1066MHz 6 2 2x1000Mbit Da 4.22 4.50 1.01 | XPCé67 | 679
P4N Diamond

3 Foxconn 9.72 | 1955X+ICH7R 1066MHz 6 2x1000Mbit Da 4.24 4.44 1.04 | XPC68 | 655
955X7AA

4 Gigabyte 9.71 | I955X+ICH7R 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.22 4.44 1.05 | XPCé67 | 753
GA-81955X Royal

5 ASUS 9.58 | 1945P+ICH7R 1066MHz 6 2 1000Mbit Da 4.13 4.35 1.09 | XPC67 | 979
P5LD2 Deluxe WiFi-TV

6 Gigabyte 9.53 | 1925XE+ICH6R 1066MHz 11 2 2x1000Mbit Da 4.12 4.33 1.08 | XPCé67 | 750
GA-8AENXP-D

7 ASUS 9.50 | 1925XE+ICH6R 1066MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.10 4.32 1.08 | XPC67 | 1057
P5AD2-E Premium Wireless Edition

Socket 939 - SLI High End

1 AsUS 13.94 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.33/4.42 | 0.92 | XPC69 | 714
AB8N SLI Premium

2 Msi 13.91 | nForce4 SLI 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.27 4.29/4.38 | 0.97 | XPC69 | 649
K8N Diamond

3 DFI 13.79 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.27 4.32/4.41 0.79 | XPC69 | 701
LanParty UT nF4 SLI-D

4 ASUs 13.77 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.27 4.26/4.34 | 0.91 | XPC69 | 611
A8N SLI Deluxe

5 ABIT 13.73 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.27 4.27/4.37 | 0.83 | XPCé9 | 821
Fatal1ty AN8 SLI

g Gigabyte 13.72 | nForce4 SLI 1000MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.25 4.28/4.38 | 0.81 | XPC69 | 558
GA-K8N Ultra-SLI

7 Ml 13.69 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.39 0.75 | XPC69 | 479

K8N SLI Platinum

Socket 939 - NonSLI High End

9.39

9.38

9.37

9.27

9.25

9.20

9.12

nForce4 Ultra

nForce4 Ultra

nForce4 Ultra

nForce4 Ultra

nForce4 Ultra

nForce4 Ultra

nForce4 Ultra

1000MHz

1000MHz

1000MHz

1000MHz

1000MHz

1000MHz

1000MHz

4

2x1000Mbit

2x1000Mbit

2x1000Mbit

1000Mbit

1000Mbit

1000Mbit

1000Mbit

Da

Da

Da

Da

Da

Da

Da

4.30

4.28

4.29

4.28

4.31

4.31

4.28

4.29

4.32

4.32

4.27

4.30

4.28

4.27

0.80

0.79

0.76

0.72

0.64

0.61

0.57

XPC69

XPC69

XPC69

XPC69

XPC69

XPC69

XPC69

455

462

590

491

386

286

369

Socket 939 - SLI Mainstream

1 Ml
K8N Neo4 Platinum
o Gigabyte
GA-K8N Ultra-9
3 DFI
LanParty UT nF4 Ultra-D
4 ABIT
AN8 Ultra
5  ASUS
A8N-E
6 Foxconn
NF4UK8AA-8EKRS
7  Albatron
K8NF4U7
1 Foxconn
NF4SK8AA-8EKRS
2 Asus
AB8N SLI
3 ABIT
AN8 SLI
4 MsI
K8N SLI-F
5  Gigabyte

GA-K8N Pro-SLI

13.69

13.68

13.63

13.61

13.57

nForce4 SLI

nForce4 SLI

nForce4 SLI

nForce4 SLI

nForce4 SLI

1000MHz

1000MHz

1000MHz

1000MHz

1000MHz

8

2

2x1000Mbit

1000Mbit

1000Mbit

1000Mbit

1000Mbit

Da

Da

Da

Da

Da

4.30

4.27

4.27

4.26

4.28

4.27/4.40

4.29/4.40

4.26/4.35

4.29/4.38

4.24/4.33

0.72

0.72

0.74

0.68

0.72

XPC69

XPC69

XPC69

XPC69

XPC69

465

490

711

399

444

Socket 939 - NonSLI Mainstream

EPoX
INPA+
2 Abit
AN
3 Ml
K8N Neo4-F
PRl ECS
nFORCE4-A939
5  ABIT
AX8
4 Gigabyte
GA-K8NF-9
7  Gigabyte
GA-K8VT890-9
g Albatron
K8X890 Pro
9  AsRock

939Dual-SATA2

9.28

9.21

9.05

9.04

9.02

8.86

nForce4

nForce4

nForce4

nForce4

VIA K8T890+VT8237

nForce4-4X

VIA K8T890+VT8237R

VIA K8T890+VT8237R

ULi M1695+M1567

1000MHz

1000MHz

1000MHz

1000MHz

1000MHz

800MHz

1000MHz

1000MHz

1000MHz

1000Mbit

1000Mbit

1000Mbit

1000Mbit

1000Mbit

1000Mbit

1000Mbit

1000Mbit

100Mbit

Da

Da

Da

Da

Da

Da

Nu

Nu

4.28

4.23

4.27

4.27

4.25

4.22

4.28

4.25

4.20

4.32

4.26

4.29

4.28

4.24

4.16

4.28

4.27

4.19

0.68

0.72

0.63

0.60

0.65

0.66

0.49

0.49

0.47

XPC69

XPC69

XPC69

XPC69

XPC69

XPC69

XPC69

XPC69

XPC69

403

562

325

300

473

356

357

348

N/A
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#5 PLA]

L

CD-R

L1} o

RO A8 /80 min

CD-R 700MB / 80min

SLIM

CD-R 700MB / 80min
CAKE 10

CD-R 700MB / 80min
CAKE 25

CD-R 700MB / BOmin
CAKE 50

CD-R 700MB / B0min
SPINDLE 50

 LapET

e ¥
R ¢ et

CD-R 800MB / 90min
CAKE 10

CD-RW 700MB 12x
CAKE 10

CAKE 25

DVD-R 4,7 GB 8x
CAKE 10

JALABILITATEA PROMOTIEI 01.09-31.12.2005

N T A 1M
ERSUL
=DINA CU.

e TI NET

MARELE
~| PREMIU

Sistem calculator: ‘
Monitor: LCD 177 e-Yama 17jn1

1 AMD Sempron 2600+
haza: ASRock KTVT4APRO/A/ASR
1: R9S50 128MB
2: 512MB DDR 400
HDD7 B0GE 7200
1.44MB 3.5"
or; LiteOn DVDER/RW/DL x16
orit: Omega tastatura P5/2,

Omega mouse optic P42

o q ; g,
Writer Intern
SAMSUNG DVD-/+R RW
16w 16% Double Layer
BULK+50FT T5-H3520

MP3 Player
Omega Freastyle
F5 110 256M8, LS8 2.0

PLATINET

capace de pe cake-urile
si poti castiga lunar prin tragere Ia sorti unul
din produsele de mai sus.

Trimite:

DISTRIBUTION GROUP

www.platinet.ro

Regulamentul promotiei disponibil pe: KT{. l



hardware

Topuri

Tuner TV Intern Hardware MPEG-2

1 PowerColor Theater 550Pro 92.9 Ati Theater 550Pro 96 95 85 92 90 XPC70 329
2 Leadtek WinFast PVR2000 91.8 Conexant CX23880 92 91 95 90 91 XPC70 329
3 AVerMedia AverTV PVR 86.8 Conexant CX23882 88 87 80 90 88 XPC70 325
4 Hauppauge! WinTV-PVR 350 83.9 Philips SAA7115HL 86 84 82 80 86 XPC70 411
5  V-Stream MCE200 Deluxe 81.0 Conexant CX23880 83 80 70 87 85 XPC70 230
6  Prolink PixelView PlayTV@P7000 80.8 Conexant CX23880 83 83 65 80 92 XPC70 267
7  GeCube TV Cinemaster 550 Pro 74.0 Ati Theater 550Pro 70 65 85 78 90 XPC70 N/A
Tuner TV Mainstream

1 Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 92.2 Conexant CX23881 94 93 90 90 91 XPC70 219
2 ASUS MyCinema P7131 Dual 89.3 Philips 7131E 91 89 85 90 90 XPC70 273
3 Genius VideoWonder ProTV 83.5 Philips SAA7135HL 87 85 65 88 89 XPC70 148
4  Compro VideoMate TV Gold+ Il 83.1 Philips SAA7134HL 84 80 80 87 88 XPC70 248
5  V-Stream Xpert TV-PVR 80.3 Conexant 878A 84 79 65 87 86 XPC70 366
6  InnoDV SmartTV 70.8 Conexant 878A 76 75 45 70 82 XPC70 106
7  Jetway Magic TV-PVR 56.3 Conexant 878A 50 50 75 40 90 XPC70 151
Tuner TV Extern

1 Leadtek WalkieTV 86.1 USB2.0 91 90 65 90 85 XPC70 379
2 AverMedia AverTV USB2.0 Plus 84.9 USB2.0 90 90 Bb 91 90 XPC70 439
3 Leadtek WinFast TV USB Il Deluxe 83.9 USB2.0 87 83 70 90 89 XPC70 349
4 Hercules Smart TV USB2 80.9 USB2.0 88 82 55 84 90 XPC70 265
5  Hauppauge! WinTV-PVR USB2 79.5 USB2.0 83 82 65 75 90 XPC70 418
6  Prolink PixelView PlayTV 400 USB 76.9 USB2.0 85 82 50 72 85 XPC70 186
7  Compro VideoMate U900 70.3 USB2.0 70 67 40 95 89 XPC70 330
8  Kworld USB2.0 Combo TV BOX 66.7 USB2.0 65 62 65 70 83 XPC70 284

© N o U A W N =

10
1"
12

Monitoare LCD 17”

Eizo FlexScan L578
Samsung SyncMaster 173P
LG Flatron L1780U

BenQ FP71E+

AG Neovo M-17

Samsung SyncMaster 172X
Samsung SyncMaster 730MP
LG Flatron L1730B

LG Flatron L1740B

Philips Brillance 170P5ES
liyama E-yama 17NE1-S
BenQ FP71G

1| 250cd/m?
270cd/m?
250cd/m?
300cd/m?
300cd/m?
270cd/m?
200cd/m?
240cd/m?
240cd/m?
240cd/m?
350cd/m?
260cd/m?

DVI, D-Sub
DVI, D-Sub
DVI, D-Sub
DVI, D-Sub
DVI, D-Sub
DVI, D-Sub
DVI, D-Sub
DVI, D-Sub
D-Sub

DVI, D-Sub
D-Sub

D-Sub

Boxe stereo 2x2W, Hub USB, Mufa casti

Pivot

Pivot

Boxe stereo 2x2W, Mufa casti

Pivot, Boxe stereo 2x2W, Mufa casti, Hub USB

Hub USB, Card reader, Tuner TV, boxe 2x5W, Telecomanda
Pivot

Boxe stereo 2x2W, Mufa casti, Pivot
Boxe stereo 2x2.5W

(éﬁpﬂ

XPCé64 2487
XPC64 1489
XPC64 1482
XPC64 1398
XPC64 1049
XPC64 1277
XPC64 2408
XPC64 1000
XPC64 1379
XPC64 1344
XPC64 899

XPC64 952

© N o U A W N =

11
12
13
14
15
16

Monitoare LCD 19”

NEC 1970GX

ViewSonic VX924

BenQ FP91V+

Samsung SyncMaster 930BF
Samsung SyncMaster 950B
liyama ProLite E481S
Samsung SyncMaster 913N
Philips 190B6

AG Neovo X-19 AV

Belinea 10 1925

BenQ FP91GX

AG Neovo E-19 A

LG 1980Q

Philips 190X5FB

AG Neovo F-419

LG 1950S

400cd/m?
270cd/m?
400cd/m?
270cd/m?
270cd/m?
300cd/m?
300cd/m?
250cd/m?
250cd/m?
270cd/m?
270cd/m?
300cd/m?
250cd/m?
250cd/m?
250cd/m?
250cd/m?

6/8ms
4ms
8ms
8ms
8ms
8ms
16ms
8ms
4ms
16ms
8ms
12ms
12ms

12ms

D-SUB, DVI-D 54W Hub USB, Pivot

D-SUB, DVI-D 35w -

D-SUB, DVI-D 60W Boxe stereo surround 2x2W
D-SUB, DVI 38W -

D-SUB, DVI 38W

D-SUB, DVI 40W Boxe stereo 2x2W

D-SUB 38w

D-SUB, DVI 40W Hub USB, Boxe stereo 2x2W
D-SUB, DVI, S-Video, CVBS 48W Ecran antireflex NeoV
D-SUB, DVI 50W Hub USB, Boxe stereo 2x1W
D-SUB, DVI-D 40W

D-SUB, DVI 55W Boxe stereo 2x1W, Ecran de protectie
D-SUB, DVI-D 43W

D-SUB 35w Boxe stereo 2x3W

D-SUB, DVI 40W

D-SUB 43W Boxe stereo 2x1W

>

C
XPC70 2397
XPC70 1769
XPC70 1799
XPC70 1492
XPC70 1545
XPC70 1712
XPC70 1396
XPC70 1611
XPC70 2409
XPC70 1339
XPC70 1548
XPC70 1759
XPC70 2000
XPC70 1756
XPC70 1154
XPC70 1493
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CORSAIR

CASTIGA UN GAINWARD
GEFORCE 7800 GTX GOLDEN SAMPLE!
Raspunde la o intrebare legata

de overclocking si intri in concurs.
Detalii la www.itdirect.ro/concurs.

v

UN AN DE
SUPORT* COMPLET
PENTRU ENTUZIASTI.

*MULTUMIM CELOR CARE AU VENIT LANGA NOI.
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Qpitdirect

§ - Sir. Diligentei, nr. 7, Bucuresti. Telefon: Romtelecom: +4 021 320 5462,
Zapp: +4 0788 38 76 07, RDS: +4 031 402 5017, 402 5018, Fax: +4 021 320 5465.
E-mail: sales@itdirect.ro.
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Placi video PCl Express

HIGH END
1 ASUS Extreme N7800GTX TOP/2DHTV 9,13 | GeForce 7800 GTX 486MHz 256MB | 256 biti 1350MHz 2xDVI Da 0,99 | 7,99 | 0,15 | XPCé8 2412
2  Leadtek 9,03 | GeForce 7800 GTX 490MHz 256MB | 256 biti 1250MHz 2xDVI Da 0,93 | 7,95 | 0,15 | XPC70 2299
WinFast PX7800GTX TDH Extreme
3 ATl Radeon X1800 XT 8,94 | Radeon X1800 XT 625MHz 512MB | 256 biti 1500MHz 2xDVI Da 0,93 | 7,91 | 0,1 XPC70 N/A
4 Leadtek Winfast PX 7800 GTX TDH 8,74 | GeForce 7800 GTX 430MHz 256MB | 256 biti 1200MHz 2xDVI Da 0,93 | 7,66 | 0,14 | XPCé8 2098
5  GeCube ATI Radeon X1800XL 8,09 | Radeon X1800XL 500MHz 256MB | 256 biti 1000MHz 2xDVI Da 0,85 | 7,12 | 0,12 | XPC70 1699
6 HIS Radeon X850XT PE IceQ Il 7,87 | Radeon X850 XT PE 540MHz 256MB | 256 biti 1174.5MHz | 2xDVI Da 0,82 | 6,91 | 0,14 | XPCé8 2038
(R480)
7  Sapphire 7,40 | Radeon X850 XT PE 540MHz 256MB | 256 biti 1174.5MHz | 2xDVI Da 0,8 6,46 | 0,14 | XPC63 2157
Radeon X850 XT Platinum Edition (R480)
8  ASUS Extreme AX800XT Platinum 7,27 | Radeon X800 XT PE 519.75MHz | 256MB | 256 biti 1120.50MHz| 2xDVI Da 0,79 | 6,33 | 0,15 | XPCé63 2685
(R423)
9  Leadtek WinFast PX6800 Ultra TDH 7,17 | GeForce 6800 Ultra 425MHz 256MB | 256 biti 1100MHz 2xDVI Nu 0,77 | 6,27 | 0,13 | XPCé3 N/A
10 GeCube Radeon X800 XL 6.79 | Radeon X800 XL 398.25MHz | 256MB | 256 biti 999MHz DVI+D-Sub|  Nu 0,7 5,98 | 0,11 | XPC65 1099
(R430)
11 Leadtek WinFast PX6800 GT TDH 6,61 | GeForce 6800 GT 350MHz 256MB | 256 biti 1000MHz 2xDVI Nu 0,66 | 582 | 0,13 | XPCé3 1299
12 PowerColor X800 XL 6,36 | Radeon X800 XL (R430) 398.25MHz | 256MB | 256 biti 985.50MHz | 2xDVI Da 0,69 | 5,54 | 0,13 | XPCé63 1446
1 ATI Radeon X800GTO 6,21 | Radeon X800 (Rv423) 400MHz 256MB | 256 biti 980MHz DVI+D-Sub  Nu 0,67 | 5,45 | 0,09 | XPC70 N/A
2 GeCube Radeon X800 GTU3 5,64 | Radeon X800 (RV423) 500MHz 256MB | 256 biti | 1000MHz | DVI+D-Sub Nu 0,66 | 4,88 | 0,1 XPC70 | 799
3 GeCube Radeon X800 5,48 | Radeon X800 (RV430) 400MHz 128MB | 256 biti 700MHz DVI+D-Sub  Nu 0,61 | 4,76 | 0,11 | XPCé69 736
4 Leadtek WinFast PX6600 GT TDH Extreme Version | 5,09 | GeForce 6600 GT 550MHz 128MB | 128 biti | 1120MHz | DVI+D-Sub  Nu 0,58 | 4,39 |0,12 | XPC63 | 699
5  ASUS Extreme N6600GT Silencer 5,01 | GeForce 6600 GT 500MHz 256MB | 128 biti 1000MHz DVI+D-Sub  Nu 0,57 | 4,33 | 0,11 | XPCé69 N/A
6  PixelView GeForce 6600 GT 4,81 | GeForce 6600 GT 500MHz 128MB | 128 biti | 1000MHz | DVI+D-Sub  Nu 0,53 | 4,16 | 0,12 | XPC63 | 752
7  Gigabyte GV-NX66T128D 4,63 | GeForce 6600 GT 500MHz 128MB | 128 biti | 1000MHz | DVI+D-Sub  Nu 0,53 | 4,08 | 0,13 | XPC63 | 607
8  GeCube Game Buster Radeon X700 Pro Heat-Pipe| 3,44 | Radeon X700 Pro (RV410) |425.25MHz | 128MB 128 biti 864MHz DVI+D-Sub  Nu 0,49 | 2,84 | 0,11 | XPC63 N/A
9  Gigabyte GV-RX70P128D 3,42 | Radeon X700 Pro (RV410) 425.25MHz | 128MB | 128 biti 864MHz DVI+D-Sub  Nu 0,49 | 2,81 | 0,12 | XPCé63 577
10 PixelView GeForce 6600 Golden Limited 3,20 | GeForce 6600 299MHz 256MB 128 biti 599MHz DVI+D-Sub  Nu 0,35 | 2,73 | 0,12 | XPC63 569
11 ASUS Extreme N6600 3,06 | GeForce 6600 300MHz 128MB | 128 biti | 550MHz DVI+D-Sub  Nu 0,34 | 2,6 0,12 | XPC63 | 616
12 Sparkle GeForce 6600 3,05 | GeForce 6600 299MHz 128MB | 128 biti | 552MHz DVI+D-Sub  Nu 0,33 | 2,61 | 0,11 | XPC63 | 446
13 Chaintech GeForce 6600 2,95 | GeForce 6600 299MHz 128MB | 128 biti | 552MHz DVI+D-Sub  Nu 0,34 | 2,51 | 0,1 XPC63 | 412
Club3D GeForce 6600 2,94 | GeForce 6600 300MHz 256MB | 128 biti |  500MHz DVI+D-Suby 0,32 |25 0,12 | XPC63 | 581
1 Leadtek WinFast PX6200 TD 1,94 | GeForce 6200 300MHz 128MB | 128 biti 550MHz DVI+D-Sul Nu 0,25 | 1,58 | 0,11 | XPC63 335
2 Club3D GeForce 6200 1,93 | GeForce 6200 300MHz 128MB | 128 biti 500MHz DVI+D-Sub  Nu 0,24 | 1,57 | 0,12 | XPCé3 426
3 Sparkle GeForce 6200 1,92 | GeForce 6200 300MHz 128MB | 128 biti 500MHz DVI+D-Sul Nu 0,24 | 1,57 | 0,11 | XPC63 373
4 Sapphire Radeon X550 1,81 | Radeon X550 400MHz 256MB | 128 biti 500MHz DVI+D-Sul Nu 0,28 | 1,43 | 0,10 | XPC70 N/A
5 GeCube Radeon X300 1,45 | Radeon X300 (RV370) 324MHz 128MB | 128 biti 391MHz DVI+D-Sul Nu 0,20 | 1,17 | 0,08 | XPC63 N/A
6  Gigabyte GV-RX305128D 1,12 | Radeon X300 SE (RV370) 324MHz 128MB | 64 biti 391MHz DVI Nu 0,16 | 0,86 | 0,10 | XPCé3 299

DVD Writere

e,c&e@ Q,\)“‘e‘ \\0@63 \\0‘,&0\\0 00@(’\ &c\\\ ?‘e\v&)\\ I

1 PLEXTOR PX-716UF 2.61 16X 16X4X 16X8X 4X - USB 2.0, 8MB 2,30 2,50 3,35 XPC65 979
FIREWIRE

2 PLEXTOR PX-716A 2,58 16X 16X4X 16X8X 4X > IDE 8MB 2,23 2368 3725 XPCé1 515 |
3 NEC ND-3540 2.49 16X 16X6X 16X8X 6X - IDE 2MB 2,31 2,45 2,90 XPC66 208
4 ASUS DRW-1604P 2,43 16X 16X4X 16X4X 4X > IDE 2MB 2,29 2,45 2,60 XPC59 230
5  PLEXTOR PX-712A 2,41 16X 8X4X 12X4X - - IDE 8MB 2,42 2,53 2,10 XPC59 403
6  LiteOn SOHW-1633S 2,41 16X 8X4X 16X4X 2.4X = IDE 2MB 2,42 2,51 2,12 XPC59 329
7  MSIDR16-B 2,39 16X 16X4X 16X4X 2.4X - IDE 2MB 2,44 2,32 2,50 XPC59 N/A
8 LG GSA-4160B 2,39 16X 8X4X 16X4X 2.4X 5X IDE 2MB 2,37 2,3%) 2,37 XPC59 372

Preturile specificate sunt cele in vigoare la data publicarii in revista.
Nu ne asumam responsabilitatea pentru modificarile de preturi survenite ulterior.
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Hardmail

OCHII PE FORUM!

Puteti citi aici cele mai interesante intrebari
si raspunsuri aparute pe forumul site-ului

. V& asteptam ca de obicei
sa participati alaturi de noi la discutii despre
domeniul hardware.

FORUM: Unitati optice
Nu pot scrie decat DVD-RW

2 Am o unitate optica DVD Writer Teac si de
ceva vreme nu mai poate scrie DVD-uri, decat
DVD-RW, si m-am gandit ca daca formatez
harddisk-ul ar trebui sa se rezolve problema
(avand in vedere ca la inceput a mers foarte
bine). insa, chiar si dupa un format, tot nu
merge sa scriu DVD-uri simple. Simptomele:
invarte disk-ul si pe urma il "scapa” si face un
astfel de spin-up de vreo cinci ori pana cand
zice ceva de genul "disk changed" si ma anunta
cd procesul de scriere a esuat, insa mediile
optice nu patesc nimic. Stef666

Acelasi lucru il patesc si eu, se opreste
imediat dupa "caching files" si nu mai face
absolut nimic. zme-ul

Iti recomand s&-ti faci un update la firmware
la DVD Writer si sa fii atent sa fie versiunea
exacta pentru unitatea ta. Fa rost si de ultima
versiune a aplicatiei Nero Burning ROM, din
cate stiu este cea de-a saptea. KalKo

I-am facut update de firmware si merge
bine, dar ca efect secundar vad ca scoate
tot felul de sunete, inalte si joase, atunci
cand intra tray-ul inauntru si mai face si
acel mic spin. Poti sa juri ca este stricat
pentru ca face niste sunete ciudate. in orice
caz, sunetele nu sunt foarte mari, deci nu
prea imi pasa acum, ca merge bine. Stef666

FORUM: Placi de baza

2 Probleme cu voltajul la ASUS

Am o placa de baza ASUS A7N8X-E Deluxe cu
procesor AthlonXP 2200+, 256MB DDR, placa
video GeForce Ti4200. Problema o reprezinta
voltajul de 3,3V care imi scade drastic pana la
2,7V. Acest lucru duce la restartari repetate
ale sistemului. ak37eu

nclin sa cred ca sursa de alimentare este
vinovata, desi ar trebui sa verifici si placa
de baza. Ai instalat de curand in calculator
ceva consumator mare de curent, cum ar fi
o placa video cu alimentare separata? Tiger

Sunt de aceeasi parere: verifica-ti sursa de
alimentare. Adica incearca cu alta, sa vezi
daca se comporta la fel. Daca da, ar fi cazul
sa te duci cu placa de baza in service.

IL Dotore

Ca sa mai elimini din cauze, priveste atent

pe placa de baza (eventual cu o lanterna) si
vezi daca nu ai cumva condensatori crapati

sau care scapa lichid. bubulinu

in urma cu doua zile am zis sa trec la o
depanare mai minutioasa si am observat ca
mufa in care intra alimentarea pentru placa
de baza se incinge. Este destul de ciudat.
Cred ca o sa schimb sursa, are vreo trei ani
vechime. Poate i-a venit sorocul. ak37eu

- noiembrie 2005

HARDMAIL

>>> FIRMWARE PENTRU DVD
WRITER >>>

Autor: driv3r_wrc@yahoo.com

Am o problema cu o unitate optica DVD Writer
produsa de LG, modelul GSA 4082-B. Acesta nu
poate scrie medii optice DVD dual layer. Un
prieten mi-a sugerat sa fac update la firmware ca
unitatea sa recunoasca mediile dual layer. Este
posibil?

XtremPC: Acest tip de operatiune rezolva
probleme legate de recunoasterea mediilor
dual layer doar in unele cazuri. Din pacate,
unitatea ta nu poate fi modificata prin update
de firmwire. Modelul LG GSA 4082-B nu suporta
firmware-ul de la 4120 care este capabil de
scrierea acestor medii. Totusi, iti sugerez sa
apelezi cu incredere la serviciul de suport
tehnic al companiei LG.

>>> SETARI PENTRU PLACA
VIDEOQ >>>

Autor: Dacian Calin

in urma cu catva timp mi-am schimbat placa de
baza de la un ECS KT600A la ASUS A7N8X-X. Nu
stiu ce se intampla, dar nu mai am activata
functia Side Band Adressing. Pe placa ECS KT600A
imi arata in aplicatiile Everest si NVTweak ca era
activa. Am verificat cu NiBitor BIOS-ul placii si
este activa atat Fast Write, cat si Side Band
Adressing. As vrea sa stiu de ce se intampla asa si
cum o pot activa? Are impact asupra
performantei? Mai am o problema: 3DMark05 imi
arata ca placa functioneaza pe al doilea slot PCI,
la fel si NVTweak.

XtremPC: Functia SBA iti aduce un spor de
performanta insesizabil, dar iti poate crea si
probleme cateodata. Functia Fast Write se afla
in aceeasi situatie. Daca nu o poti activa din
BIOS, inseamna ca ASUS nu a inclus aceasta
optiune in meniuri. incearca sa faci update la
BIOS, poate se rezolva in acest fel. in orice caz
nu are impact marcant asupra performantelor.
De multe ori programele de diagnostic nu
raporteaza corect componentele sau modul de
functionare al acestora. Functionarea placii
video in mod PCI se traduce prin scaderea
drastica a performantelor. Practic, nici un joc
nu se poate juca fluent in rezolutia 1024x768,
daca este folosita in mod PCI.

>>> SURSA INSUFICIENTA >>>

Autor: Mircea Adrian

Am urmatoarea configuratie: placa de baza
Jetway V266B, procesor AMD Athlon XP 1800+,
256MB de memorie, placa video cu chipset
GeForce2, HDD 60GB, placa de sunet Creative,
placa USB, placa de retea si un tuner TV Leadtek
DV2000. Problema este ca sistemul se reseteaza

singur si nu se mai aprinde decat dupa cateva
incercari. Se mai intampla sa se blocheze cand
intra in Windows. Mentionez ca am o sursa de
350W.

XtremPC: Problemele tale pot fi cauzate de
sursa de alimentare. Fie s-a defectat, fie nu
face fata cerintelor sistemului. Tnainte sa iti
achizitionezi alta sursa, verifica PC-ul cu sursa
unui prieten. Sa fie ceva pe la 400W. Pentru a
verifica daca sursa actuala nu este defecta,
scoate din calculator placa de sunet, cea USB,
tunerul TV si unitatile optice si testeaza in
acest fel stabilitatea.

>>> OVERCLOCKING SIGUR? >>>

Autor: pawky4ppp@yahoo.com

As dori sa stiu caror riscuri imi supun procesorul
AMD Athlon XP 2600+ (Barton) daca am pus
multiplicatorul la 12.5x. Acum procesorul apare
ca 2800+. Mai vreau sa stiu care este cea mai
"sigura” modalitate de overclocking.

XtremPC: La ridicarea frecventelor de
functionare a oricarei componente apare riscul
ca aceasta sa se defecteze. Rating-ul 2800+
este mic si nu te expui astfel la riscuri prea
mari. Urmareste temperatura procesorului ca
aceasta sa ramana sub 60 de grade in Full
Load. Daca atinge aceasta valoare, instaleaza
un ventilator de sistem care sa scoata aerul din
carcasa si, daca nu se rezolva in acest fel,
schimba cooler-ul cu unul mai performant.
Modalitate sigura de OC nu exista, iar cea mai
"sigura” o reprezinta ridicarea multiplicatorului
din BIOS.

>>> CALITATE TV-OUT >>>

Autor: Ciobota lonut

Mi-am achizitionat un televizor nou, care este de
aproape patru ori mai mare decat monitorul si
am conectat placa video la el. Toate bune si
frumoase, dar scrisul mic nu se vede bine si nici
nu merge mai mult de 60Hz chiar daca
televizorul "stie" 100Hz. Cel mai tare ma
deranjeaza faptul ca scrisul este aproape ilizibil.
intrebarea mea ar fi: ce pot face sa am pe
televizorul meu mare o calitate buna?

XtremPC: Pe televizor nu vei obtine o calitate
comparabila cu cea a unui monitor, indiferent
de tipul de conectare folosit. Pe toate
televizoarele caracterele sunt foarte greu
descifrabile. Semnalul TV in format PAL,
corespunzator tarii noastre, are frecventa de
50Hz. Daca vrei sa cresti aceasta frecventa
foloseste semnalul NTSC (Japonia, America)
care lucreaza la 60Hz, dar trebuie ca si
televizorul sa suporte acest tip de semnal, in
caz contrar imaginea va fi alb-negru. Totusi, pe
televizor filmele se vad mult mai bine decat pe
calculator.



www.msi.com.tw

MSI D.O.T. 3, cea mai usoara metoda
pentru overclocking-ul placilor
de baza si al placilor video
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MSI RX9550-TD256

Dupa activarea D.O.T. din BIOS-ul placii de baza se poate selecta
unul din cele 6 nivele de overclocking cuprinse Intre 1 si 15%.
In limita tolerantei admise de componentele din sistem
MSI Dynamic Overclocking Technology 3 aduce un spor de
performanta atunci cand este necesar.

Distribuitorii MSI
Flamingo Tel: +40212362003  www.flamingoro
Skinmedia Tel: +40 212315097  www.skin.ro
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Imi amintesc o stire din urma cu ceva timp
care, citand rezultatele unui studiu, statua
faptul ca un calculator conectat la Internet
fara antivirus instalat nu rezista neinfectat
mai mult de 20-30 de minute. De-a dreptul
ingrijorator! Dincolo de amenintarea reala a
virusilor si a celorlalte pericole pe care
Internetul le ascunde, nu pot sa nu remarc
efectul, urmarit sau nu, pe care o astfel de
stire il poate avea asupra utilizatorilor.
Primul lucru pe care il faci dupa ce citesti o
asemenea stire este sa-ti procuri un antivirus.
Si nu orice antivirus, ci unul bun, chiar daca
este mai scump. Expresia antivirus bun
capata un sens aparte acum, cand lista
antivirusilor afectati de propriile gauri de
securitate ia proportii. Aproape toti
antivirusii cunoscuti contin gauri de
securitate de pe urma carora o persoana rau
intentionata poate profita. Este adevarat ca
vulnerabilitatile descoperite sunt reparate
mai devreme sau mai tarziu. insa nu pot sa
nu ma intreb de ce mai platesc pentru un
produs care in loc sa imi protejeze date de
pe calculator este el insusi un risc.

Virusi, Spyware, Spam. Pentru utilizatori
acestea sunt cateva dintre riscurile pe care o
conexiune la Internet le presupune. insé
pentru producatorii de antivirusi riscurile la
care sunt supusi utilizatorii se traduc in
profit. Mai multi virusi inseamna mai multi
bani pentru producatori. Adeptii teoriilor
conspirationiste sustin chiar ca producatorii
de antivirusi, din cand in cand, mai risipesc
cativa virusi pentru a-si creste vanzarile.
Acuzatii grave, fara indoiala, insa credeti ca
baiatului de la deratizare ii este greu sa
arunce cativa gandaci la plecare?

Marketingul joaca si el un rol important
in promovarea si vanzarea antivirusilor. Cea
mai buna strategie pentru a-i convinge pe
utilizatori sa cumpere un antivirus este aceea
de a-i speria. Sau de a le promite ca sunt
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Feature

Test comparativ Laborator

Comercializarea
unei iluzii
Antivirusii care ar trebui sa ne ofere
securitate sunt ei insisi vulnerabili.

protejati si impotriva altui pericol, in speta
Spyware-ul, pe care antivirusii ar fi trebuit
sa-l elimine de la bun inceput.

La editia din acest an a CERF am putut
purta o discutie pe aceasta tema cu Sergey
Babushkin, Regional Sales Manager al
companiei Kaspersky Labs. Acesta nu a ascuns
faptul ca, de exemplu, Spyware-ul constituie
un pretext pentru comercializarea unui
produs suplimentar sau pentru cresterea
pretului unei suite de securitate. Asa ca pe
lista de plangeri pe care o putem adresa
producatorilor de antivirusi, pe langa gaurile
de securitate pe care le contin (unele
produse), putem trece si faptul ca platim
suplimentar pentru evitarea unui pericol pe
care nu au fost capabili sa-l elimine de la
bun inceput.

Si cum aproape ca nu exista ramurd a
domeniului IT in care sa nu fie prezenta si
Microsoft, compania cu radacini in Silicon
Valley isi va face pe viitor simtita prezenta si
pe piata antivirusilor, utilizand probabil
tehnologia pe care a cumparat-o de la
compania romaneasca GeCad. Client
Protection este numele viitoarei suite de
securitate in care Microsoft va include un
Antivirus si un AntiSpyware (de ce sa vinzi
doar un antivirus cand exista si Spyware de
pe urma caruia sa profiti, nu-i asa?). in acest
caz, aparte de ceilalti antivirusi prezenti pe
piata, mai exista o problema care nu poate fi
trecuta cu vederea: Microsoft vinde un
produs care profita de pe urma deficientelor
propriului sistem de operare. Daca ceilalti
antivirusi isi castiga painea de pe urma
securitatii precare a sistemelor Windows, de
ce nu ar scoate si Microsoft profit din
carentele propriului sistem de operare? lar
utilizatorii, intocmai contribuabililor
disciplinati, platesc suplimentar pentru
servicii ineficiente, de care ar fi trebuit sa
beneficieze de la bun inceput.

Galerii Xtreme

Comunicatii

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

Interviu
In dialog cu Google
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In fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi programe

Galerii Xtreme
O fereastra catre lumea
creativitatii 3D

Comunicatii
in dialog cu RCS & RDS
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NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

HBO ATACA BITTORRENT

File Sharing cu piedici

Cunoscutul post de televiziune
american a fost nevoit sa adopte
masuri radicale pentru a limita
transferul filmelor si serialelor
proprii prin intermediul retelelor
peer-to-peer. Este si cazul unui nou
serial, intitulat Rome. Acesta a
devenit recent subiect de schimb
pentru utilizatorii de BitTorrent.
Pentru a ingreuna descércarea
serialului, HBO a asaltat trackerele
cu informatii false. Acesta, in locul
serialului aferent, le transmite
utilizatorilor fisiere inutile. Clientii
de BitTorrent detecteaza in anumite
cazuri ca este vorba de informatii
false si cauta peer-uri alternative,
insa chiar si asa descarcarea
fisierelor este mult ingreunata. Desi
nu este prima actiune de acest gen
a postului american de televiziune,
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este de departe cea mai elaborata si
cea mai eficienta de pana acum.

WINDOWS SIDEBAR SI GADGETS

Noi surprize din partea

Microsoft

Desi a lipsit din versiunea Beta 1, se pare ca pana la urma Microsoft va
include Windows Sidebar in sistemul de operare Windows Vista. in afara de
componentele deja cunoscute precum ceasul analogic sau controlul
playlist-ului din Windows Media Player, Windows Sidebar va putea afisa cele
mai noi stiri prin intermediul fluxurilor RSS. Cel mai probabil, Windows
Sidebar isi va face reaparitia in cadrul versiunii Beta 2 de Windows Vista.
Se pare ca lista facilitatilor pe care Windows Vista le va imprumuta de
la MacOS va fi mai bogata decat s-a crezut initial. Ultima surpriza
constituind-o gadget-urile. Acestea sunt de fapt obiecte grafice care ofera
diverse informatii precum stiri, starea meteo, cotatii bursiere etc. in
Windows Vista gadget-urile vor fi, din cate se pare, parte integranta a
Windows Sidebar.
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Google indexeaza
cele mai multe pagini

Yahoo! a incercat in ultima vreme
sa-si puna intr-o lumina favorabila
propriul motor de cautare prin
anuntarea numarului de pagini
indexate. Cum era de asteptat,
reactia celor de la Google nu a
intarziat sa apara, acestia anuntand
un index care il depaseste cu mult
pe cel dat publicitatii de Yahoo!
ins&, cu aceeasi ocazie, Google a
devenit primul motor care a
recunoscut stupiditatea ideii ce

sta la baza publicarii indexului. Si
aceasta din doud motive. In primul
rand nu exista o metoda general
valabila de contorizare a acestuia si
in al doilea rand din cauza
irelevantei numarului de rezultate.
Degeaba sunt afisate sute de mii de
rezultate daca utilizatorul nu
gaseste printre acestea informatia
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care il intereseaza. De aceea,
pentru a avea ultimul cuvand in
aceasta problema, Google a anuntat
cd, desi are cel mare index, nu il va
mai afisa in cadrul paginii principale
din cauza irelevantei sale.

VESTI BUNE PENTRU UTILIZATORII DE OPERA
Browser-ul norvegian

este gratuit

L, W "

Desi se putea compara cu Firefox din punctul de vedere al facilitatilor
incluse, Opera prezenta, pana nu demult, un important neajuns: era
Adware. Asta insemna ca utilizatorii care alegeau sa-l foloseasca fara sa-l
cumpere trebuiau sa suporte un banner publicitar ce ocupa o buna bucata
din partea superioara a ferestrei. De curand, compania norvegiana a decis ca
Opera sa poata fi folosit de toti utilizatorii, platitori sau neplatitori, in mod
gratuit, fara bannere publicitare.
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Utilizatorii incepatori, in incercarea
de a invata sa foloseasca diverse
programe sau componente hardware,
fac abstractie de cea mai eficienta
metoda prin care pot acumula
informatii: cautarea pe Internet. Cu
toata bunavointa, cei care au
experienta in utilizarea
calculatoarelor sunt de multe ori
exasperati de intrebarile adresate de
utilizatorii incepatori si ii indeamna
pe acestia sa apeze la Google.
Acelasi lucru il face si acest site.

Legea si morala trebuie sa
constituie, in orice societate
moderna, normele de conduita ale
cetatenilor. lar orice incalcare a
legii este, in teorie, pedepsita prin
puterea de coercitie a statului. Si
cum necunoasterea legii nu
exonereaza raspunderea, cetatenii
oricarei tari trebuie sa fie informati
in legatura cu prevederile legale in
vigoare. Calea electronica se
dovedeste a fi inca o data o metoda
eficienta de transmitere a
informatiilor, de data aceasta a
celor de ordin legislativ.

Implementatd pe o platforma Lotus
Notes Domino, Superlex este o baza
de date ce contine normele juridice
ale Ministerului justitiei. In afara de
acestea, mai poate fi consultata si
arhiva de jurisprudenta. Pentru cei
nefamiliarizati cu acest termen,
jurisprudenta desemneaza hotararile

noiembrie 2005

Ultima ora

www.hardwaresecrets.com

Cei care cred ca pentru ei componentele calculatoarelor nu mai au nici un secret
ar trebui sa reconsidere acest lucru si sa viziteze acest site. De asemenea, cei care
sunt in cautarea unei surse bogate de informatii despre spiridusii de sub carcasa.
Hardware Secrets se dovedeste a fi un site pentru toate categoriile de utilizatori,
venind in sprijinul acestora cu o multitudine de informatii utile de la tutoriale ori
review-uri pana la cele mai noi stiri din domeniu.

www.free-codecs.com

Foarte multi utilizatori, chiar avansati, intampina dificultati in vizionarea filmelor
in format digital. De cele mai multe ori problema consta in lipsa codec-urilor.
Free-codecs.com este o vizita obligatorie in acest caz. De pe acest site pot fi
descarcate toate codec-urile necesare rularii formatelor video si audio. Mai mult,
cei care nu stiu cu siguranta de ce codec au nevoie vor aprecia tutorialele
prezente pe site.

8§ www.livinginternet.com

Living Internet este un site care incearca si chiar reuseste sa ne ofere o lectie de
istorie a Internetului. In afara de evolutia acestuia de-a lungul timpului,
utilizatorii lipsiti de experienta in navigarea pe Internet vor putea citi si pune in
aplicare sfaturile pe aceasta tema prezente pe site. Sunt tratate, atat din punct
de vedere istoric, cat si practic, cele mai importante aspecte aflate in legatura
directa cu Internetul.

www.xequted.com

Nu ne executa nimeni pentru dorinta de a fi informati, dar ultimele noutati pot fi
disecate cu mare atentie, pentru a le prinde substratul. Desi se ocupa doar de PC,
Xbox si viitorul Xbox 360, acest site reuseste sa fie la curent cu toate informatiile

judecatoresti date in anumite cauze
care au ramas ca punct de reper
pentru viitoarele procese similare.
Baza de date include norme juridice
din anul 1863 pana in prezent.
Cautarea unui act se poate face in
functie de tip, numar sau emitent,
monitorul oficial in care a fost
publicat si chiar in functie de
cuvintele continute de titlul,
respectiv corpul actului. Pe de alta
parte, este destul de dificila gasirea
unei anumite spete din cadrul
arhivei de jurisprudenta.

Si portalul Idilis ofera o baza de
date cu acte normative. Aceasta

insa este destul de saracacioasa.
Posibilitatile de cautare sunt
aceleasi oferite si de catre
Superlex. Corpul actelor este, din
pacate, lipsit de un cuprins care sa
faciliteze trecerea rapida de la un
capitol la altul.

Corpvs contine o baza de date
alcatuita din 48.473 de acte. Cea
mai mare parte a acestora au fost
legiferate dupa 1990, insa sunt
prezente si cele mai importante
norme legislative publicate intre
anii 1900 si 1989. Accesarea bazei
de date se face in urma credrii unui

demne de interes. Organizarea site-ului este excelenta si sigur n-o sa aveti
probleme de pathfinding. Baza de date a prezentarilor este putin cam invechita,
dar nici o problemad, abia acum incep sa se lanseze jocurile interesante.
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abonament. in prezent, exista
25.388 de abonati.

Portalul Drept Online se doreste a fi
o importanta sursa de informatii
pentru toti cei interesati de
domeniul dreptului. Sectiunea
legislativa, desi nu foarte bogata in
acte normative, contine totusi o
lista a celor mai importante legi ale
sistemului de drept romanesc. Vor
putea fi regasite printe acestea
Constitutia Romaniei, Codul muncii,
Legea fondului funciar, Legea
invatamantului etc.



Radiator mai mare pentru o
racire mai buna

Un radiator mai mare inseamna o zona mai mare de transfer termic fapt ce se
traduce intr-o racire mai buna a prucesorulu] Suna simplu, nu- ra;a'? Dar

Mare dar suplu

Sa maresti dimensiunile radiatorului nu este
un lucru dificil. Marea problema este sa stii
cum sa mentii dimensiunea si greutatea
totala a coolerului astfel incat sa nu stresezi
prea mult placa de baza sau sa blochezi
fluxul de aer care racegte componentele
critice din jurul procesorului.

Coolerul X-Mars are un design inovator prin
care suprafata de transfer termic este mai
mare cu 27%. Marirea este realizata in
partea de sus si descreste treptat in zona
de jos pentru a conduce fluxul de aer catre
VRM (Voltage regulation modules) cum ar fi
condensatorii sau componentele mostet.
Mai mult, X-Mars cantareste doar 385g, o
greutate foarte mica pentru un cooler atat
de performant.

G Suprafata de schimb termic cu 27% mai
mare pentru o racire eficienta

Echilibru intre performanta si
acustica

Cum PC-urile au patruns chiar in
sufrageriile noastre si joaca rolul de centru
de divertisment, silentiozilatea este o
caracteristica tot mai importanta in special
atunci cand computerele sunt folosite
pentru vizionarea filmelor sau sunt lasate in
functiune pentru o perioada lunga de timp.
X-Mars este dotat cu un senzor care

controleaza automat viteza ventilatorului
in functie de temperatura procesorului,
fiind astfel performant pentru aplicatiile
hign-end sau silentios pentru aplicagiile

care nu necesita multa putere de calcul.

Tehnologie speciala de lipire
Baza coolerului si cele doua heat-pipe-uri
sunt conectate eficient prin intermediul
unei metode speciale de lipire ce parmite
transferul eficient de caldura.

Atat baza céal §i heat-pipe-urile sunt
realizate din cupru, un excelent conductor
termic, pentru un transfer eficient al
caldurii generate de procesor catre

radiator,

G 2 heat:
termic mal eficlent
Un cooler versatil

Suporta toate procesoarele AMD K8
(Socket 754, 940, 939), inclusiv

procesorul dual-core Athlon 64 X2, oferind

-pipe-uri de cupru pentru un transfer

o protectie termica excelenta pentru cele

G 2 heat-pipe-uri da cupru pentru un

transfer termic mai eficient
mai performante sisteme. Monatajul este
tool-less astfel incat instalarea si
dezinstalarea sunt rapid de efectuat si nu
necesita folosirea suruburilor sau saua

surubelnitelor.

Concluzii

Este foarte bine ca PC-ul tau poate rula
filme, jocuri 30, inregistra emisiuni TV si
are o multime de alte functii revolutionare,
dar nu trebuie sa uiti ca daca nu este stabil
computerul tau nu este decat o vechitura
supraincalzita. O importanta componenta
care ajuta la functionarea fara intreruperi a
computerului este cooler-ul procesorului,
care asigura sistemului o temperatura
acceptabila indiferent de aplicatia rulata.
Aga cum ai vazut, ASUS X-Mars ofera ce
este mai bun din ambele lumi: radiator
mare dar fara sa fie greu si sa impiedice
fluxul de aer. Pentru racirea procesoarelor
AMD K8 nu exista solutie sa ofere mai mult
decat ASUS X-Mars.




Interviu Google

Feature

“Google are misiunea de a organiza

informatia si de a o face accesibila oricui.

* 3

in dialog cu Google despre produsele, serviciile si politica popularului motor de cautare

Web |mages Groups HNews

Google

Froogle Local

maore =

| Google Search || I'm Feeling Lucky |

XPC: Succesul lui Google ca brand este reflectat
de fiecare program ori serviciu nou-lansat. De
la motorul de cautare la Google Desktop si
chiar nou-lansatul Google Talk, majoritatea
produselor care poarta semnatura Google sunt
intdmpinate cu entuziasm de catre utilizatori.
Exista vreo reteta secreta pentru acest lucru?
GOOGLE: Google are misiunea de a organiza
informatia si de a o face accesibila oricui.
Pornind de la acest principiu, atat produsele deja
existente, cat si cele noi incearca sa realizeze
acest lucru, fiecare in felul lui.

XPC: Tn prezent Google este implicat intr-o
lupta acerba pe mai multe planuri, cum ar fi
cautarea Web si locala (Desktop Search), Instant
Messaging si servicii de e-mail etc. cu MSN si
Yahoo!. Cum vedeti evolutia acestei lupte?
GOOGLE: Google s-a concentrat intotdeauna pe
dezvoltarea produselor si serviciilor care aduc
ceva nou, original utilizatorilor nostri. Si asa va
fi si pe viitor. Principalele atuuri ale produselor
noastre sunt furnizarea rapida a informatiilor
relevante.

XPC: Pagina principala a lui Google si-a
mentinut simplitatea de-a lungul anilor. Ce

rol joaca aceasta in succesul de care se bucura
Google?

GOOGLE: Simplitatea paginii noastre principale
este parte a scopului nostru - furnizarea
accesului rapid la informatiile care indeplinesc
criteriile urmarite. O alta parte importanta a
scopului nostru este relevanta informatiilor oferite.

XPC: Ati fost primii care, in locul mult
blamatelor bannere, ati introdus reclamele
contextuale in format text. Sunt mai eficiente
acestea din urma?

GOOGLE: Felul in care Google abordeaza tema
reclamelor online se aseamana mult cu modul in
care sunt oferite rezultatele cautarilor. Atat
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rezultatele, cat si reclamele contextuale
constituie informatii utile si relevante pentru
utilizatori.

XPC: Vinton Cerf, cunoscut ca "parintele
fondator al Internetului”, a ales de curand sa
lucreze pentru Google. Ce rol va juca acesta la
noul sau loc de munca?

GOOGLE: La Google, Vint ne va ajuta sa
construim infrastructura retelelor, arhitectura,
sistemele si standardele viitoarei generatii de
aplicatii Web, precum si la identificarea,
respectiv implementarea unor tehnologii noi. De
asemenea, Vint va putea sa-si continue in paralel
proiectele la care lucreaza in prezent.

XPC: in legatura cu apreciatul serviciu de e-mail
Gmail, care ofera in prezent peste 2.500MB si
continua sa creasca. De unde aveti atata spatiu
de stocare si unde se va opri aceasta crestere?
GOOGLE: Din pacate, nu avem voie sa va dam
detalii despre tehnologiile aflate in spatele
serviciilor pe care le oferim. Ins& va putem spune ci
suntem extrem de multumiti de felul in care Gmail
este perceput. Totodata vom incerca, de-a lungul
timpului, sa implementam noi si noi facilitati. lar
spatiul de stocare va continua sa creasca.

XPC: Suportul pentru POP3 oferit de Gmail
(care le permite utilizatorilor sa-si descarce
local mesajele cu ajutorul unui client de e-mail)
nu este oarecum in contradictie cu reclamele
contextuale care ar trebui sa aduca profit?
GOOGLE: La prima vedere asa se poate spune.
insa noi incercam sa le oferim utilizatorilor nostri
informatiile de care au nevoie pe cdile care le
sunt mai comode. Suportul pentru POP3 este
doar una dintre acestea.

XPC: Ce raspundeti criticilor legate de
incalcarea intimitatii prin aceste reclame
contextuale din Gmail?

GOOGLE: Reclamele din Gmail sunt plasate in
acelasi mod in care programul Google AdSense
include reclamele in pagina cu rezultatele
cautarii generate de Google si in orice alt site
inscris in acest program. Scopul este acela de a
le oferi utilizatorilor link-uri utile si continut
relevant intereselor proprii. Reclamele afisate in
Gmail au la baza un proces automatizat in
proportie de 100%. Reclamele sunt afisate in
functie de relevantd pe baza tehnologiei care sta
la baza programului Google AdSense. Aceasta
tehnologie ne permite sa afisam reclamele
contextuale in cadrul paginilor cu continut
dinamic, precum mesaje electronice sau stiri.
Nici o persoana nu are acces la continutul
e-mail-urilor.

XPC: Puteti sa faceti o estimare in legatura

cu momentul in care Gmail isi va deschide
portile?

GOOGLE: De la lansarea lui Gmail, Google si-a
concentrat eforturile in directia imbunatatirii
sale continue, asigurandu-se in acelasi timp ca
serviciul este disponibil doar celor care il doresc
cu adevarat. Actuala modalitate de creare a
conturilor ne permite sa ne facem o parere
despre modul in care este perceput de utilizatori
chiar in timp ce il testam si imbunatatim.

XPC: Ati lansat recent programul Google Talk.
Acesta impresioneaza prin simplicitate,
lipsindu-i multe dintre facilitatile cu care
utilizatorii sunt obisnuiti din cadrul unor
programe precum MSN Messenger ori Yahoo!
Messenger. Cum va evolua acest program? isi va
pastra simplitatea sau va beneficia de
numeroase facilitati noi de-a lungul timpului?
GOOGLE: Lansam destul de des produse in stadiu
Beta pentru a putea beneficia de Feedback-ul
utilizatorilor si pentru a-l imbunatati rapid,
astfel incat sa fie pe placul lor. in prezent lucram
din greu sa imbunatatim Google Talk si incurajam
cat mai multi utilizatori sa ne trimita opiniile lor
in legaturd cu acest program.

S-a lansat noua
generatie
BitDefender!

Pentru

protectia eficienta

a calculatorului
instalati BitDefender 9
Professional Plus de
pe DVD si introduceti
cheia de mai jos:

pitdence’ 3

486EC351EE211164360E



un drum

De acum, cel mai nou Orange shop e chiar la tine acasa sau la bir
Cu poti cumpara simplu si rapid produse Orange, te
si accesorii direct de pe calculatorul tau.

lar cu administrarea contului tdu Orange iti este de ac
mai la indemana. Poti sa iti schimbi direct de pe calculatorul tat
tarifar, sa activezi si sa dezactivezi optiuni, sa alegi sau sa modi
numerele favorite, sa reincarci un cont PrePay si sa folosesti pul
Thank You.
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OpenCube - Menu Solutions

The Internet’s leading developer of
profassional menu systems

www opencube com

rowser Utilites > Search Toolbars in the Yahoo! Directory

NAVIGARE PLACUTA
TOOLBAR-URI PENTRU BROWSER

Toate marile portaluri si motoare de cautare pun la dispozitia utilizatorilor asa-numitele
Toolbar-uri prin care se faciliteaza cautarea pe Web si accesul rapid la diversele servicii oferite.

BROWSER-UL WEB JOACA UN ROL IMPORTANT
pentru toti utilizatorii conectati la Internet.
Indiferent de numele acestuia, experienta de
navigare a utilizatorului este influentata de
facilitatile pe care browser-ul folosit i le ofera.
Chiar daca majoritatea covarsitoare a
utilizatorilor, din comoditate ori necunostinta de
cauza, folosesc Internet Explorer, exista si un
numar, din pacate, limitat de alternative, care se
rezuma, cu exceptia clonelor de Internet
Explorer, la Firefox si Opera. Desi mult mai
bogate in facilitati decat actuala versiune a
browser-ului oferit de Microsoft atat Opera, cat si
Firefox se lovesc de conservatorismul
utilizatorilor.

Indiferent de facilitatile pe care fiecare
versiune noud a browser-ului folosit le aduce, se
gaseste intotdeauna loc pentru imbunatatiri.
Aceste imbunatatiri pot lua diverse forme. Daca
cele pentru Internet Explorer sunt denumite Add-
on-uri, Firefox poate fi modificat prin intermediul
extensiilor. Insa, indiferent de numele purtat,
acestea au acelasi rol, si anume acela de a aduce
un plus de functionalitate browser-ului.

Toolbar-urile reprezinta si ele o categorie de
programe care au rolul de a aduce imbunatatiri
browser-ului. Sunt, de fapt, unele dintre primele
Add-on-uri aplicate browserelor. Initial, acestea
aveau ca unic rol realizarea cautarilor direct din
browser, printr-o casuta care realiza interogarea
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motorului de cautare. Aceasta facilitate s-a
mentinut de-a lungul timpului chiar daca
browserele moderne vin cu propria casuta de
cautare. Opera si Firefox au deja propriul Search
box, in timp ce Microsoft a decis sa
implementeze aceasta facilitate in versiunea 7 de
Internet Explorer. in prezent, Toolbar-urile
dedicate browserelor ofera numeroase functii,
incercand, in primul rand, sa faciliteze accesul
rapid la serviciile oferite de portalul ori motorul
de cautare proprietar.

CUM AM TESTAT
Pentru acest test am avut la dispozitie un sistem
dotat cu un procesor Celeron la 2GHz si o
memorie RAM de 512MB DDR400. Nota finala a
fost acordata pe baza urmatoarelor criterii:
functionalitatea aplicatiilor care a contat in
proportie de 60%, ergonomia acestora care a
constituit 25% din nota finala, iar resursele si
compatibilitatea au constat in proportie de 15%.
Pe partea de functionalitate am urmarit, in
primul rand, ca programele testate sa dispuna de
versiuni pentru mai multe browsere. Daca
Internet Explorer beneficiaza de suport din
partea tuturor programelor testate datorita
raspandirii sale, doar cinci din cele opt
Toolbar-uri testate pot rula si pe Firefox (sub
forma extensiilor), in timp ce unul singur este
compatibil cu Mozilla si Netscape.

Existenta unui Pop-up Stopper a fost un alt
aspect care a contat in ceea ce priveste
functionalitatea, insa nu intr-o masura atat de
mare cum s-ar putea crede la prima vedere.
Majoritatea browserelor moderne includ deja o
astfel de facilitate. Cu toate acestea, am testat si
eficienta Pop-up Stopperelor oferite de aceste
Toolbar-uri. In acest scop, am fost nevoiti s&
dezactivam blocarea Pop-up-urilor de catre browser.

Am avut de asemenea in vedere existenta
unor facilitati suplimentare precum
autocompletarea formularelor si verificarea
ortografica. Cea dintai scuteste utilizatorul de
chinul completarii acelorasi formulare de fiecare
data cand acesta isi creeaza un cont pe un anumit
site, iar cea de-a doua nu necesita explicatii
suplimentare, fiind utild in aceleasi situatii.

Posibilitatile de accesare a functiilor
portalului proprietar prin intermediul Toolbar-ului
au fost de asemenea urmarite pe parcursul
testului. Spre exemplu, accesarea prin
intermediul Toolbar-ului a serviciului de e-mail
oferit (in situatia in care portalul ofera
functia respectivd), a informatiilor financiare si a
stirilor ori posibilitatea traducerii paginilor
vizitate etc. De asemenea, am avut in vedere
cautarea diverselor tipuri de informatii (site-uri,
imagini, fisiere video sau audio) direct din
Toolbar.

Liviu Mihai



roducétor: A9
Web: http://a9.com
Tip licenta: Freeware

Producator: Altavista
Web: www.altavista.com

Tip licenta: Freeware

roducétor: Ask Jeeves
Web: www.ask.com
Tip licenta: Freeware

Producator: Infospace
Web: www.dogpile.com
Tip licenta: Freeware

A9 Toolbar 1.3

Venind din partea unui motor de
cautare despre care se vorbeste din
ce in ce mai mult in ultima vreme,
ne asteptam la mai mult de la
Toolbar-ul oferit de A9. insa chiar si
fara a excela in facilitati, acesta se
va dovedi util celor care il vor folosi
doar in scopul cautarii informatiilor
pe Internet.

FACILITATI
A9 Toolbar ofera o functie
interesanta si in acelasi timp

originala, si anume cea de jurnal.
Aceasta se prezinta sub forma unui
toolbar suplimentar, in care
utilizatorul isi poate nota diverse
informatii. Pop-up Stopper-ul, desi
nu mai este o functie deosebit de
importanta pentru un Toolbar in
ultimul timp, se dovedeste destul
de eficient in colaborare cu
facilitatea asemanatoare a
browserelor. Din pacate, lista
functiilor importante de care acest
Toolbar dispune se opreste aici.

Altavista Toolbar 1.26

Desi incearcad sa tina pasul cu
Toolbar-urile oferite de marile
portaluri si motoare de cautare,
cel oferit de Altavista este destul
de departe de ceea ce se doreste
de la un astfel de program. in
primul rand, trebuie spus ca acesta
nu functioneaza decat in cadrul lui
Internet Explorer, neexistand
deocamdata o extensie oficiala
pentru Firefox. In al doilea rand,
ne-a deranjat plasarea direct pe
Toolbar a cate unui buton pentru

fiecare facilitate inclusa. Din
aceasta cauza, nu sunt vizibile
toate butoanele disponibile nici la
o rezolutie de 1600x1200 pixeli.

FACILITATI

Numarul de facilitati oferite de
acest Toolbar este, de asemenea,
redus. Unul dintre putinele
aspecte care merita a fi
mentionate este posibilitatea
configurdrii unui Shortcut cu
ajutorul caruia se poate muta

Ask Jeeves Toolbar 3.1

Fara a excela la vreun capilol, Ask
Jeeves Toolbar se va dovedi suficient
pentru cei care apeleaza in mod curent
la acest motor de cdutare, dar in nici
un caz nu va determina utilizatorii
altor motoare de cautare sa-si
indrepte atentia catre Ask Jeeves.

FACILITATI

Nu am apreciat la acest program
faptul ca toate optiunile, atat cele
legate de procesul de cautare, cat
si cele care privesc comportamentul

Toolbar-ului, nu pot fi accesate
decat in cadrul unor pagini Web ce
trebuie incarcate de fiecare data
cand se doreste modificarea unei
setdri. De altfel, singurele optiuni
de configurare a Toolbar-ului sunt
ascunderea si schimbarea ordinii
butoanelor. Ask Jeeves Toolbar nu
include nici una dintre facilitatile
importante pe care le regdsim in
cadrul programelor clasate pe
pozitii superioare, precum
autocompletarea formularelor Web

Dogpile Search Toolbar 2.2

Dogpile este un motor de tip
metasearch. Pentru obtinerea
rezultatelor, acesta realizeaza
interogarea celor mai apreciate
motoare de cdutare la ora actuala:
Google, Yahoo! si MSN. Din pacate,
cu exceptia unui numar redus de
functii interesante, functionalitatea
Toolbar-ului oferit de Dogpile este
una redusa. De altfel, Dogpile
Search Toolbar este disponibil intr-o
singura versiune, pentru Internet
Explorer.

FACILITATI

Desi s-a clasat pe ultimul loc, acest
Toolbar a reusit sa ne surprinda cu
una dintre cele mai interesante
facilitati intalnite in cadrul testului.
Este vorba de asa-numitul News
Ticker. Acesta afiseaza cele mai
recente stiri preluate de pe anumite
site-uri, chiar in cadrul Toolbar-ului.
Pot fi addaugate si alte surse de stiri
prin intermediul fluxurilor RSS, iar
spatiul ocupat de News Ticker in
cadrul Toolbar-ului poate fi modificat

OPTIUNI DE CAUTARE

Este putin neobisnuit ca un Toolbar
produs de un motor de cautare sa
le faciliteze utilizatorilor realizarea
cautarilor prin intermediul altor
motoare. Insa A9 Toolbar le
permite acestora sa opteze pentru
Google. Datorita acestui aspect,
i-am acordat puncte suplimentare
pentru functia de cautare. Am
remarcat si afisarea rezultatelor
intr-o lista de tip Drop Down in
cadrul Toolbar-ului.

cursorul in casuta de cautare din
cadrul Toolbar-ului.

OPTIUNI DE CAUTARE

Prin intermediul Toolbar-ului pot fi
realizate majoritatea tipurilor de
cautari printre care cele ale fisierelor
audio, video, ale stirilor etc. De
asemenea, direct din Toolbar pot fi
realizate anumite operatiuni precum
calcularea ratelor de conversie
valutara, afisarea orei valabile pe
anumite meridiane etc.

ori verificarea ortografica a
textelor introduse.

OPTIUNI DE CAUTARE

Majoritatea functiilor de care dispune
motorul de cautare Ask Jeeves se
regasesc si in cadrul Toolbar-ului.
Disponibil in doua versiuni, pentru
Internet Explorer si Firefox, acesta
include, pe langa obisnuitele tipuri
de cautare a imaginilor sau a
stirilor, si posibilitatea consultarii
dictionarului limbii engleze.

dupa plac. Din pacate, dupa
instalarea programului stabilitatea
browser-ului a avut de suferit.

OPTIUNI DE CAUTARE

Dogpile Search Toolbar furnizeaza
accesul la majoritatea facilitatilor
oferite de motorul de cautare cu
acelasi nume. Dintre informatiile
ce pot fi cautate prin intermediul
Toolbar-ului amintim indicii bursieri,
previziunile meteorologice si chiar
cele zodiacale.
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Producator: Google
Web: www.google.com
Tip licenta: Freeware

Producator: Groowe
Web: www.groowe.com
Tip licenta: Freeware

Producator: Microsoft
Web: http://toolbar.msn.com
Tip licenta: Freeware

Producator: Yahoo!
Web: www.yahoo.com
Tip licenta: Freeware
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Google Toolbar 3.0

Clasarea pe primul loc a lui Google
Toolbar este un lucru absolut firesc,
tinand cont de reputatia motorului
de cautare dezvoltat de cei de la
Google. Din fericire, si Toolbar-ul pe
care acestia il ofera este superior
din multe puncte de vedere celor
dezvoltate de alte mari companii.

FACILITATI

Principalul atu al lui Google Toolbar
este acela cd, spre deosebire de
alte programe similare care

incearca promovarea agresiva a
serviciilor oferite de compania
producatoare, acesta ofera facilitati
utile navigarii propriu-zise.
Completarea formularelor online
este una dintre acestea. Prin
intermediul ei, interminabilele
formulare ce trebuie completate
pentru accesarea anumitor servicii
Web pot fi parcurse, intr-o anumita
masura, automat. Tot in aceasta
categorie intra si verificarea
ortografica. In prezent, aceasta

Groowe Search Toolbar 2.0

Clasarea acestui program pe locul
patru este meritorie, tinand cont ca
in fata sa se regasesc Toolbar-urile
produse de cei mai importanti trei
jucatori de pe piata serviciilor Web:
Google, Yahoo! si MSN.

FACILITATI

Groowe Search ofera un Toolbar de
tip All-in-One. Prin intermediul
acestuia pot fi interogate cele mai
importante 16 motoare de cautare.
Acest aspect a contat mult in notarea

MSN Search Toolbar 02.05.0000.1082

MSN Search Toolbar este de fapt
un pachet de programe care
include, pe langa Toolbar-ul
pentru Internet Explorer, aplicatia
MSN Desktop Search pe care am
avut posibilitatea de a o testa in
numarul precedent. in plus, o data
cu instalarea programului,
Internet Explorer 6 va beneficia,
in sfarsit, de Tabbed Browsing, o
facilitate cu care utilizatorii de
Opera si Firefox sunt deja
familiarizati de ani buni.

programului. Faptul c& este suficienta
instalarea unui singur Toolbar prin
care poate fi interogat, la alegere,
oricare dintre motoarele de cautare
implementate va convinge probabil
multi utilizatori s& aleaga Groowe
Search Toolbar. Functionalitatea
acestui Toolbar este cu atat mai
ridicatd cu cat butoanele afisate se
modifica in functie de motorul de
cautare ales. Desi nu sunt
implementate toate butoanele de
care dispun Toolbar-urile oficiale,

FACILITATI

Asa cum era de asteptat, MSN
Search Toolbar este disponibil doar
pentru Internet Explorer si mai
mult ca sigur ca cei de la Microsoft
nu au in plan o versiune pentru
Firefox. in schimb, odata instalat,
Toolbar-ul poate fi accesat si din
cadrul programului Microsoft
Outlook. Si MSN Search Toolbar le
ofera utilizatorilor functia de
completare automata a
formularelor Web. Un plus la

Yahoo! Toolbar 6.1

Desi nu a reusit sa ocupe primul loc,
Yahoo! Toolbar se dovedeste o
solutie ideala pentru utilizatorii
care folosesc serviciile oferite de
cétre portalul american.

FACILITATI

Disponibil in doua versiuni, pentru
Internet Explorer si Firefox, Yahoo!
Toolbar faciliteaza accesul rapid la
majoritatea serviciilor pe care
Yahoo! le ofera. Utilizatorii pot opta
pentru configuratia implicita a

Toolbar-ului sau se pot loga pentru
a alege butoanele care vor fi afisate
in functie de serviciile pe care le
folosesc. Varianta pentru Internet
Explorer oferd, in plus fata de cea
pentru Firefox, un Sidebar in care
sunt afisate contactele din Yahoo!
Messenger. In timpul navigarii,
Yahoo! Toolbar detecteaza site-uri
care dispun de fluxuri RSS si ii ofera
utilizatorului posibilitatea de a
adauga fluxurile detectate paginii
My Yahoo!. Pop-up Stopper-ul se

este disponibila doar pentru limbile
de circulatie internationala.

OPTIUNI DE CAUTARE

Cele mai importante subsectiuni ale
popularului motor de cautare (stiri,
imagini, cumparaturi si grupuri de
discutii) se regasesc si ca optiuni in
cadrul Toolbar-ului. Nu lipseste, de
asemenea, nici cunoscuta facilitate
I'm Feeling Lucky, care permite
accesarea automata a primului site
din cadrul listei de rezultate.

Groowe Search Toolbar ofera unele
butoane suplimentare, cum este cazul
celui de accesare a serviciului de
e-mail al celor de la Google, Gmail.

OPTIUNI DE CAUTARE

Facilitatile procesului de cautare
difera in functie de motorul ales.
insa, in general, acestea se rezuma
la obisnuita cautare a site-urilor,
imaginilor, stirilor etc. Lipseste, din
pacate, posibilitatea cautarii in
cadrul paginii active.

capitolul functionalitate poate fi
adus prin instalarea Add-on-urilor
disponibile la adresa
http://addins.msn.com.

OPTIUNI DE CAUTARE

Procesul de cautare poate fi
derulat, in afara Toolbar-ului
instalat in Internet Explorer, si din
Deskbar-ul pe care MSN Search
Toolbar il include. Programul ofera
si posibilitatea sublinierii
cuvantului cautat.

dovedeste si el eficient, reusind sa
opreasca majoritatea ferestrelor de
tip Pop-up care trec de protectia
oferitd de browser.

OPTIUNI DE CAUTARE

Si procesul de cautare se realizeaza
rapid cu ajutorul lui Yahoo! Toolbar.
Alaturi de cautarea stirilor, a
fisierelor audio si video, a diverselor
locatii de pe harta si a informatiilor
financiare din cadrul Toolbar-ului se
poate cduta si in agenda de contacte.



Majoritatea browserelor Web moderne
ofera suport pentru terte aplicatii
care aduc un plus de functionalitate.
Toolbar-urile pe care le-am testat in
acest numar sunt doar un exemplu in
acest sens. in afara de acestea, mai
pot fi identificate numeroase alte
programe care incearca sa
imbunatateasca experienta de
navigare a utilizatorilor. Fie ca sunt
destinate browser-ului de la Microsoft
sau rivalului sau Firefox, fie ca sunt
denumite Add-on-uri ori extensii,
aceste utilitare sunt subiecte de
experiment pentru utilizatori, care
dupa o perioada de testare vor decide
dacé le vor pastra sau le vor
dezinstala. In cele ce urmeaza va vom
prezenta cateva dintre cele mai
interesante utilitare pentru browsere.

Disponibil in doud versiuni, pentru
Internet Explorer si Firefox, 1-Click
Answers permite interogarea rapida a
motorului de cdutare Answers.
Answers.com nu este chiar un motor
de cautare obisnuit care furnizeaza
link-uri catre site-urile ce corespund
termenilor avuti in vedere. Acesta
incearca sa ofere raspunsuri sub diverse

Google
Toolbar 3.0

forme pentru termenii interogarii.
Versiunea pentru Internet Explorer, pe
langa deja banalul Toolbar, ofera o
metoda rapida de cautare pe
Answers.com a cuvintelor din cadrul
unei pagini Web. Pentru acest lucru
sunt necesare selectarea cuvantului/
cuvintelor avute in vedere si apasarea
simultana a tastei ALT si a butonului
stang al mouse-ului. Cei care considera
incomoda aceasta combinatie de taste
o pot schimba. Varianta pentru Firefox
imbraca, bineinteles, forma unei
extensii pe care, spre surprinderea
noastra, am putut sa o instalam chiar
pe versiunea Beta 2 lansatd cu doar o
zi inaintea redactarii acestui articol.
Utilizatorii de Firefox vor beneficia
dupa instalarea extensiei respective
de un Sidebar prin care vor putea
interoga motorul de cautare Answers.

Yahoo!
Toolbar

MSN Search Toolbar
02.05.0000.1082

Groowe Search
Toolbar

Avand ca moto "Browser Search
Results Instantly”, Browster reprezinta
o metoda rapida de previzualizare a
site-urilor rezultate in urma cautérilor
Web. Pe scurt, fiecare link din cadrul
paginii in care sunt afisate rezultatele
va fi insotit de un simbol ce
reprezinta un paratrasnet. Mutarea
cursorului deasupra acestuia va
incarca aproape instantaneu prima
pagina a site-ului indicat de link-ul
respectiv. Acest lucru este posibil
datorita faptului ca Browster incepe
incarcarea primei pagini a tuturor
site-urilor aflate pe lista de rezultate
imediat dupa afisarea acesteia.
Deocamdatad, functia programului

Altavista

Toolbar 1.26

disponibil pentru Internet Explorer si
Firefox poate fi incercata cu Google,
Yahoo! si eBay.

Acest program aduce imbunatatiri
functiei de salvare prezente in
Internet Explorer. Cel mai important
aspect este acela ca se pot salva doar
elementele selectate din cadrul unei
pagini Web. De asemenea, sunt
introduse noi formate in care poate fi
salvata o pagina, precum RTF sau
DOC. O facilitate interesanta o
constituie posibilitatea eliminarii
scripturilor Java.

A9 Dogpile Search
Toolbar 1.3 Toolbar 2.2

C.L)ugk' Toolbar
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24 ram Taakh
altavista |~ T
Producator Google Yahoo! Microsoft Groowe Ask Jeeves Altavista A9 Infospace
Web www.google.com www.yahoo.com http://toolbar.msn.com Www.groowe.com www.ask.com www.altavista.com  http://a9.com www.dogpile.com
Tip licenta Freeware Freeware Freeware Freeware Freeware Freeware Freeware Freeware
Optiuni

Suport pentru browsere Internet Explorer,  Internet Explorer, Internet Explorer Internet Explorer, Internet Explorer,  Internet Explorer Internet Explorer,  Internet Explorer

Firefox Firefox Firefox Firefox Firefox, Mozilla,
Netscape

Pop-up Stopper *x Xx k Kk & * X K Kk % *x Xx k Xk ¥ *x k k K & *x Kk % W X *x Xk Kk K K * ok Xk K A * kK K K
Antispyware Nu Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Autocompletarea formularelor Da Nu Da Nu Nu Nu Nu Nu
Verificare ortografica Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Actualizare automata Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu Da
Deskbar Nu Nu Da Nu Nu Nu Nu Nu
Facilitarea accesului la functiile oferite de portal/motor de cautare
E-mail Nu Da Da Da Nu Nu Nu Nu
Informatii financiare Nu Da Da Da Da Da Nu Da
Gestionare Bookmark-uri Nu Da Nu Nu Nu Nu Da Nu
Instant Messenger Nu Da Da Nu Nu Nu Nu Nu
Jocuri online Nu Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Traduceri Da Da Nu Nu Nu Da Nu Nu
Search Box Da Da Da Da Da Da Da Da
Evidentiere cuvinte Da Da Da Da Da Da Da Nu
Cautare imagini Da Da Da Da Da Da Nu Da
Cautare video Nu Da Nu Nu Nu Da Nu Da
Cautare stiri Da Da Da Da Da Da Nu Da
Cautare cumparaturi Da Da Da Da Da Nu Da Da
Cautare in cadrul paginii Da Da Nu Nu Da Da Da Nu
Note
Functionalitate 73 74 70 69 64 62 59 65
Resurse si compatibilitate 85 82 86 80 79 77 78 40
Ergonomie 80 77 81 74 73 69 75 72
Verdict 76.55 75.95 75.15 71.90 68.50 66.00 65.85 63.00
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Photo Sharing

Feature
purs - Upload - Organize - Your Contacts’ - Explore

Test comparativ Laborator

Browse Search

LOADALL PROTOS

Galerii Xtreme

Comunicatii

flickr

Your sets || your groups

77 photos taken Oct 11, 2002 - Oct 21, 2005
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Welcome to the Organizr! Here you
can create sets which help you
organize and display your photos

You dent have any sets yet To

Create one, dick on the bution
bealow.

CREATE A NEW SET

PHOTO SHARING
FOTOGRAFII ONLINE

Cu ajutorul unui program specializat sau al unui site care ofera servicii de Photo Sharing,
putem impartasi in timp real, prietenilor ori rudelor, cele mai noi fotografii realizate.

FOTOGRAFIILE AU FOST $I VOR FI INTOTDEAUNA
o pasiune si un izvor de amintiri pentru cei mai
nostalgici dintre noi. Probabil nu am fost singurul
copil ai carui parinti sau bunici se laudau cu
albumele pline cu sute de fotografii de fiecare data
cand primeau oaspeti. Albumele clasice care
gazduiau in paginile lor fotografii de pe vremea
filmelor alb-negru erau cu ani in urma mandria
multor familii. Si intocmai altor domenii, si in acest
caz Internetul este cel care a schimbat radical
situatia. Tehnologia, daca o putem numi asa,
poarta denumirea de Photo Sharing si este o
adevarata manie la ora actuala in randul
utilizatorilor, in special al celor de peste Ocean.
Photo Sharing desemneaza modalitatile prin
care fotografiile in format digital pot fi impartasite
prietenilor, rudelor si practic oricui doreste sa le
vada, prin intermediul unei conexiuni la Internet.
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in principiu, este vorba de doua modalitati prin
care se poate realiza acest lucru: cu ajutorul unui
program specializat sau prin intermediul unui site
care ofera astfel de servicii. Prima are avantajul de
a fi mai rapida, imaginile fiind transmise direct
interlocutorului, si dezavantajul de a se adresa unui
numar limitat de persoane, care trebuie sa aiba
instalat programul respectiv. Cea de-a doua
modalitate presupune incarcarea imaginilor pe un
site, avand si dezavantajul unui spatiu limitat, insa
imaginile respective pot fi vizualizate de catre
oricine, cu exceptia cazurilor in care utilizatorul isi
manifesta dorinta expresa de a permite accesul
doar anumitor persoane. in cadrul acestui articol
va vom prezenta unele dintre cele mai bune
servicii si aplicatii gratuite de Photo Sharing.

HELLO

Acest program si-a castigat notorietatea o data cu
achizitionarea sa si a Viewer-ului grafic Picasa de
catre Google. Desi nu exceleaza la capitolul
facilitati, Hello reuseste sa-i ofere utilizatorului o
experienta placuta prin intermediul interfetei
bogate in efecte vizuale interesante care, in
acelasi timp, ofera accesul rapid la functiile
oferite. Este necesara, bineinteles, crearea unui
cont. De fapt, principiul de utilizare a programului
se aseamana intr-o buna masura cu cel al
aplicatiilor de Instant Messaging. in afara de
folosirea pe baza de cont, un alt aspect care

e

s

sustine aceasta opinie este posibilitatea purtarii
unei discutii in timp real pe marginea imaginilor
vizionate ori a oricaror altor subiecte. Acest lucru
este facilitat prin prisma includerii in aceeasi
fereastra a ambelor module, de vizionare a
imaginilor si de comunicare in timp real. Un atu
important al acestui program il constituie faptul ca
realizeaza o conexiune directa, fara a face
trecerea prin intermediul unui server. De aceea,
incarcarea fotografiilor se realizeaza intr-un timp
relativ scurt, Hello fiind un program recomandat si
celor care au la dispozitie conexiuni lente la
Internet. Utilizatorul care a initiat sesiunea si a
trimis fotografiile are posibilitatea de a urmari in
timp real ce imagini vizioneaza interlocutorul. O
alta functie utila este Forward. Aceasta are acelasi
rol ca cea din clientii de e-mail, permitand
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utilizatorului care vizioneaza o imagine trimisa de
un prieten sa o inainteze unei terte persoane. Desi
se poate folosi si Windows Explorer pentru
addugarea fotografiilor, este recomandata
utilizarea lui Picasa datorita colaborarii excelente
dintre cele doua programe.

YAHOO! MESSENGER WITH VOICE

Cea mai recenta versiune a programului de Instant
Messaging de la Yahoo!, in afara de voce, a capatat
si o functionalitate imbunatatita pe partea de
imagine. Utilizatorii acestui program vor gasi mult
mai comoda folosirea functiei integrate in Yahoo!
Messenger decat instalarea unui program
suplimentar. Printre facilitatile oferite se numara
posibilitatea vizionarii imaginilor la dimensiunile
reale, precum si salvarea acestora. O functie utila
si in acelasi timp originald o constituie asa-numitul
Pointer, o sageata prin care cel care a initiat
sesiunea de Photo Sharing poate atrage atentia
interlocutorului sau asupra unei anumite zone a
imaginii afisate.

FLICKR

Site-urile specializate in Photo Sharing prezinta
atuul crearii unor comunitati care au la baza
interesul pentru fotografie. Astfel, utilizatorul care
isi publica propriile imagini se poate delecta cu
fotografiile realizate de ceilalti membri ai
site-ului.

Flickr este de departe cel mai popular site de
acest gen. lar comunitatea creata in jurul sau este
destul de numeroasa si de matura pentru a
influenta deciziile companiei proprietare. Este
cunoscut faptul cd, in urma achizitionarii de catre
Yahoo! a lui Flickr, utilizatorii veterani ai serviciului
au reusit sa schimbe decizia noilor proprietari de a
permite accesul doar prin intermediul unui cont
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Yahoo!. La inscriere, utilizatorul poate opta pentru
unul dintre cele doua tipuri de conturi disponibile:
gratuit sau contra cost. Un cont gratuit pe Flickr ii
ofera utilizatorului un numar mare de facilitati
insotite de o singura limitare importanta: upload-ul
este limitat la 20MB pe luna. Pe de alta parte,
contul contra cost valoreaza aproximativ 48$ pe
doi ani, ceea ce inseamna 2$ pe luna. Tinand cont
de faptul ca limita upload-ului este 2GB pe luna,
cei 25 par a fi o buna investitie pentru cei care
chiar au nevoie de acest spatiu.

UPLOAD FACIL

Prima in ordine cronologica si in acelasi timp una
dintre cele mai importante operatiuni este upload-ul
imaginilor pe site. Pentru a atrage un numar cat
mai mare de utilizatori, site-urile de acest tip
trebuie sa ofere o modalitate simpla de incarcare a
fotografiilor. Flickr pune la dispozitia utilizatorilor
trei astfel de modalitati. in afara de varianta
clasicd, de incarcare a imaginilor direct de pe site,
mai este posibil upload-ul acestora prin e-mail si
prin intermediul unui program special. Pentru a
permite utilizatorului upload-ul prin e-mail, Flickr
creeaza temporar o adresa care poate fi folosita in
acest sens. Cea de-a treia optiune in ceea ce
priveste upload-ul imaginilor, si in acelasi timp cea
mai comoda, o constituie folosirea aplicatiei Flickr
Uploadr. Prin intermediul acesteia se pot incarca un
numar mare de fotografii (limitat doar de spatiul
avut la dispozitie) in cadrul unei singure
operatiuni. Totodatd este posibila redimensionarea
automatd a imaginilor de rezolutii mari.

GESTIONAREA IMAGINILOR

Flickr ofera mai multe modalitati de organizare a
imaginilor. Pot fi create seturi de imagini
(asemanatoare intr-o anumita masura directoarelor
clasice) sau pot fi atribuite unul sau mai multe
tag-uri fiecarei imagini. Cea de-a doua posibilitate
de organizare se dovedeste deosebit de utila,
nefiind constransa de rigiditatea pe care impartirea
in seturi o presupune. Spre exemplu, daca este
atribuit unei fotografii a tag-ului format din doua
cuvinte "ploaie vard", iar altei fotografii tag-ului

KENSON OPTICAL

ROMAMNIA SRL

flickr

"ploaie toamna", o afisare a imaginilor care contin
tag-ul "ploaie” va oferi ambele imagini. Este
posibila si afisarea calendaristica a imaginilor,
utilizatorul putand opta in ceea ce priveste data
luata in calcul intre cea la care s-a realizat
upload-ul si cea la care a fost facuta fotografia.
Sortarea imaginilor poate fi realizata in functie de
mai multe criterii, precum numarul de vizionari ori
al comentariilor postate de ceilalti utilizatori. Un
alt instrument util in ceea ce priveste organizarea
imaginilor il constituie functia Flickr Organizr, o
pagina Web creata in Flash, care permite copierea
si mutarea acestora prin drag&drop.

PENTRU BLOGERI

Cei care detin un Blog vor putea publica in acesta
imaginile incarcate pe Flickr. Blog This este butonul
prin intermediul cdruia se poate realiza acest lucru
si care se situeaza deasupra fiecarei imagini
incarcate pe Flickr. Blogger, Typepad, LiveJournal si
Manila sunt doar cateva din Blog-urile in cadrul
carora pot fi publicate imaginile incarcate pe Flickr.

ALTERNATIVE

Desi nu este singurul site care ofera servicii
gratuite de Photo Sharing, Flickr este preferatul
nostru. Cu toate acestea, exista numeroase
alternative care merita incercate.
www.snapfish.com, www.webshots.com,
www.albumtown.com sunt doar cateva dintre
site-urile ale céror servicii de Photo Sharing va
invitam sa le incercati.

Liviu Mihai

Multiplicare:
CD-uri, DVD-uri,
casete audio,

carti de vizita pe CD,
servicii conexe.

Str. Eugen Lovinescu nr. 5, sector 1 - Bucuresti
tel/fax: 021-22.33.133, tel: 031-402.50.60, 031-402.50.61
GSM: 0743.153.3

I

00, 0743.153.301, 0743.153.302, 0743.153.304

www.kenson-optical.com
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3d studio Max 8

3d studio Max 8

Inca un an, inca o versiune de 3d Studio Max. Ati inceput sa va plictisiti?
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STIREA CA AUTODESK A CUMPARAT ALIAS

a starnit o oarecare rumoare pe piata programelor
de grafica 3D, dar zvonurile ca viitorul ne va
aduce un “3d Maxa” sau un “Mayax” au fost
infirmate cu tarie de oficialii Autodesk si Alias.
Maya si 3ds Max vor ramane doua entitati
distincte, singura schimbare urmand sa fie
cresterea interoperabilitatii dintre cele doua
pachete software.

Proverbul “Toamna se numara bobocii” se
aplicd si in cazul programelor de grafica, care
incep sa cada ca frunzele din copaci cam pe la
inceputul lunii octombrie. Fireste, dintre Maya 7,
Softimage XSI 5, Lightwave 8.5 si Max 8, am ales
sa il prezint pe acesta din urma, pentru ca este in
continuare preferatul meu, dar si pentru ca este
un lider necontestat in topul preferintelor
utilizatorilor ce au drept hobby grafica 3D. Daca
va veti manifesta interesul, poate vom arunca
impreuna o privire critica si asupra celorlalte
alternative intr-unul din numerele viitoare.

Ca si in anii trecuti, Autodesk nu vine cu nici o
schimbare cutremuratoare, insa imbunatatirile
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sunt in numar suficient si destul de semnificative
pentru ca schimbarea sufixului sa fie justificata.

Apropo de schimbari, numele companiei
producatoare a 3ds Max s-a schimbat pentru a
treia oara in ultimii ani, de data aceasta Discreet
transformandu-se intr-un sforaitor “Autodesk
Media & Entertaining Solutions”. Zvonurile spun ca
aceasta schimbare ar fi rezultatul unei partide de
poker ce a luat o turnura nefasta pentru sefii de la
Discreet dupa ce acestia castigasera drepturile de
rebranding pentru Viz si Inventor, in final ei
pierzand Max si Combustion. Aparent, acelasi lucru
s-ar fi intamplat si cu Kinetix acum cativa ani.
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Este un zvon atat de bizar incat nu m-ar mira sa
fie adevarat. La un nivel atat de inalt, unde se
invart sute de milioane de dolari, exista foarte
multe sanse sa dai peste astfel de “glume”
excentrice.

Prima “schimbare” pe care o veti observa la
Max 8 este trecerea la un ecran de loading negru,
de la cel albastru de la Max 7. Ceva mai sobru,
mai profesional. Poate pentru unii conteaza.
Pentru mine conteaza mai mult ce se intampla
dincolo de ecranul de start.

Avem o serie de imbunatatiri binevenite pe
partea de modelare poligonala: un instrument
Bridge, care a capatat cateva imbunatatiri de la
patch-ul 7.1, optiuni suplimentare la selectiile de
tip Loop si Ring, precum si modificatori de tip
Pinch si Slide pentru instrumentul Connect. S-ar
putea spune ca in momentul de fata 3ds Max a
cam ajuns din urma vechiul meu preferat,

Wings 3D, doar ca intre timp Wings 3D a alunecat
in uitare, depasit fiind de aplicatii dedicate de
modelare gen Silo sau Modo, care inca sunt peste
Max 8 in privinta functionalitatii si vor deveni si
mai performante cand vor ajunge la versiunea 2.0
la sfarsitul acestui an.

Modulul de texturare UVW Unwrap a capatat
ceva mai multd atentie, pentru versiunea 8
Autodesk implementand un sistem de unwrapping
foarte intuitiv si usor de folosit, care va simplifica
destul de mult mapping-ul suprafetelor organice
complexe. El se numeste pelt mapping si
foloseste o analogie cu cadrele de lemn pe care
sunt intinse pieile de animale la uscat. Ca si
AutoUV-ul din Wings 3D, el nu poate functiona
complet autonom: tot trebuie sa stabiliti liniile
dupa care va fi “decupatd” mesa, pentru ca este

foarte dificil, daca nu imposibil, sa “intinzi” in
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plan o forma 3D, cu toate fetele vizibile si fara
deformari daca nu o tai in bucati. Dar “taierea”
mesei este si ea facila si intuitiva, din fericire, si
dupa cateva experimente sunt convins ca cei care
gdseau texturarea dificila inainte se vor declara
multumiti de noul Pelt Mapping. Micile detalii care
vor mai crea probleme pot fi rezolvate cu Relax
UV sau Remove Distortion, si puteti actiona si
manual direct pe UVW Map pentru a mai ajuta
corelarea dintre mesa si textura. in plus, puteti
exporta o imagine-template cu mesa aplatizata
pentru a desena peste ea textura in Photoshop sau
alt editor de imagini, actiune care pana acum nu
putea sa fie realizata decat cu ajutorul unui plugin
specializat.

in ceea ce priveste lucrurile cu adevérat noi,
unii se vor bucura poate sa afle ca Autodesk a
implementat in Max 8 un sistem de generat par si
blanda, bazat pe "Shave and A Haircut”, o
aplicatie specializata creata de Joe Alter si
asociatii lui, care a devenit un standard in
industrie (a fost folosita pentru blana lui King Kong
din noul film al lui Peter Jackson printre altele).
Pana acum el era disponibil ca plugin pentru Maya,
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XSI, Cinema 4D si Max, dar de acum este parte
integranta din 3d studio Max.

Nu va asteptati totusi la ceva foarte simplu de
utilizat. Cu toate ca au fost facute eforturi de a
simplifica interfata, va trece ceva timp pana veti
obtine rezultatele dorite in caz ca nu ati mai
lucrat cu Shave and A Haircut pana in prezent. Dar
complexitatea sistemului folosit pentru blana si
par are si parti bune: ofera flexibilitate, parul
putand fi “pieptanat” si “aranjat” in variate
moduri care se potrivesc pentru un numar aproape
nelimitat de situatii. lar pentru ca Shave and A
Haircut este in fond un sistem de particule
specializat, puteti folosi obiecte instantiate in loc
de fire de par pentru a genera campuri cu flori,
paduri si alte multimi de obiecte.

Integrarea in Max inseamna o mai buna
dinamica a parului, care va prelua inertia de la
suprafata pe care este aplicat, pentru o animatie
realista. De asemenea, pentru par si blana Max
poate folosi primitiva hair din Mental Ray, ceea ce
are drept rezultat randari mai rapide si care
folosesc mai putind memorie pe parcurs. Ins& nu
va asteptati la randari de zeci de secunde daca
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3d studio Max 8

aveti munti de blana. Zeci sau sute de mii de fire
de par inseamna ore de randare, mai ales daca
vreti si umbrire realista.

Modulul de textile Cloth, care a fost lansat la
aproximativ doua luni dupa versiunea 7 a 3ds Max,
fiind inclus in patch-ul 7.1, are acum o mult mai
stransa conexiune cu pachetul-mama si a fost
imbunatatit pe ici pe colo pentru a-l face mai
fiabil. Este interesant ca puteti crea variate tipuri
de textile pe care puteti sa le salvati ca preset-uri
pe langa cele deja definite: matase, bumbac,
lana etc.

Combinatia cloth+hair in animatie cu fizica
realista va poate ingenunchea calculatorul fara
prea mare dificultate, insa exista un motiv pentru
care filmele de animatie CG sunt realizate in
“ferme” de randare.

Pe partea de skinning si animatie se
intrezaresc o serie de imbunatatiri care ar trebui
sa ii bucure pe cei care trec dincolo de ilustrare si
fac mici sau mari filmulete: vertecsii sunt asignati
din start unor oase, in momentul in care dati skin
unei mese, iar daca faceti schimbari la nivel de
geometrie, setarile de weights pentru noii vertecsi
sunt interpolate pe baza celor vechi, ceea ce va
salveazd o groaza de timp. Noua paleta pentru
Weight este mai intuitivd, ca si Weight Painting-ul
ce permite salvarea de presets. Poate asa
utilizatorii de Max vor avea mai multe motive sa
foloseasca interfata default in loc sa recurga la
plugin-uri de la terte parti, gen CAT (Character
Animation Technologies). Care este in continuare o
solutie mai buna daca nu cumva sunteti obisnuiti
cu Biped si restul interfetei din Max.

Spre final as mai mentiona un aspect
interesant, Scene States, un concept imprumutat
din Photoshop, care permite salvarea mai multor
“stari” ale scenei, seturi de informatii privind
pozitia obiectelor, parametrii luminilor,
materialele si alte astfel de setari, facand
trecerea de la un experiment la altul floare la
ureche.

Avand in vedere ca Max nu se va combina in
viitorul apropiat cu Maya, opinia mea este ca tot
el va ramane favoritul celor care au ca hobby
grafica 3D, iar versiunea 8 cu imbunatatirile ei nu
face decat sa ii intareasca pozitia de lider in topul
preferintelor noastre.

Adrian Dorobdt

Producator Autodesk
Publisher Autodesk Media Solutions and Entertainment
Web www.autodesk.com/3dmax
Versiune 8.0
Sistem Pentium 4 1Ghz, 256MB RAM,

Video 32MB OpenGL/Direct3D
Program-gazda -
Tip de licenta shareware, 3495$
Evaluare generala
+ par si blana, ne doream cu totii asta, nu?
+ texturare mai flexibila si mai intuitiva
+ fluidizarea animatiei
- pretul este inca interdictiv fata de alte pachete 3D
- inca exista plugin-uri care se descurca mai bine decat
modulele implicite
Verdict
0 evolutie constanta si lipsita de surprize

*x Kk ok Kk Kk

noiembrie 2005



\

Viay 1.5

Un motor de randare popular, pe cale sa devina si mai atractiv

DUPA CE NEXT LIMIT A FACUT ACUM CEVA VREME
valuri cu Maxwell, un engine de randare care
folosea principiile fizicii moderne pentru a reda
imagini virtuale fotorealiste, oferind in plus o serie
de optiuni foarte utile, gen sistem atmosferic cu
cer si soare, ceilalti concurenti din industrie s-au
grabit si ei sa anunte ca vor veni cu versiuni noi,
care mai de care mai avansate si cu optiuni noi.
Am ales sa discut despre Vray 1.5 pentru ca este
singurul dintre motoarele de randare ce vor fi
imbunatatite pentru care are disponibild o versiune
de test (fie ea si alpha) si pentru ca a fost
intotdeauna preferatul meu pentru usurinta in
utilizare si rapiditate. Brazil si Final Render au oferit
mereu ceva mai multe optiuni si mai multa varietate
in privinta parametrilor care pot fi modificati, dar
majoritatea sunt lucruri de care utilizatorul
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obisnuit, categorie in care cred ca ma incadrez atat
eu, cat si cititorii acestui articol, nu are nevoie de
complexitate, ci de optiuni pe intelesul lui,
meniuri intuitive si mai presus de toate, viteza.

Chiar daca nu este cel mai realist dintre toate
motoarele de randare, Vray este cu certitudine cel
mai rapid. Meniurile sunt ceva mai intuitive decat
la concurenta, dar adevarul este ca le intelegi mai
bine dupa ce ai lucrat o perioada cu alte motoare
de randare mai bine explicate. Documentatia Vray
este primitiva si lasa de dorit, site-ul principal cu
tutoriale si forumuri fiind organizat de niste
pasionati, neafiliati decat indirect cu Chaos Group.
Noua versiune 1.5 aduce doua noutdati importante
care m-au facut sa ma entuziasmez. Prima este un
sistem de atmosfera, cu cer parametric si soare
pozitionabil dupa dorintd, similar cu ceea ce ofera
Maxwell, cu diferenta ca in Vray randarea este
sesizabil mai rapida. Culoarea cerului si a soarelui
este calculata automat dupa pozitia astrului pe
cer, iar acesta face obiectele sa arunce umbre soft
pe decor. Per total, o solutie perfecta pentru a
pune in valoare vizualizari arhitecturale sau pentru
a expune modele solo. Singura dezamagire este ca
Vray nu a implementat inca un plan infinit, ceea ce
face necesare unele artificii, cum ar fi inclinarea
camerei pentru a elimina linia dizgratioasa a
orizontului.

A doua noutate este VrayDirt, un shader care
permite combinarea a doua culori sau texturi pe
baza unui algoritm de surface occlusion. Acest

lucru ii confera doua utilizari relativ distincte:
poate simula murdaria sau rugina pe obiecte,
putand simula cu putin ajutor efectul trecerii
timpului si al intemperiilor si, de asemenea, poate
fi folosita ca o metoda rapida, dar mai grosolana
de iluminare globala, atunci cand nu aveti nevoie
de rezultate corecte fizic.

Tot pe rapiditate se pune accentul si in cazul
shaderului Fast SSS, care este folosit pentru a
genera rapid materiale translucide, gen ceara, gel,
plastic semitransparent si chiar pielea umana. El
nu este nou, doar o variantd a celui deja existent,
dar este un argument in plus ca telul celor de la
Vray este de a realiza un motor de randare ale
carui perfomante sa nu presupuna existenta unei
ferme de calculatoare.

Vray 1.5 mai imprumuta de la Maxwell si un alt
concept, cel al camerei virtuale, care simuleaza
modul de functionare al unui aparat foto sau
camere video, cu sistem de lentile, diafragma,
sensibilitate a filmului etc. Aceasta permite efecte
vizuale care sunt aproape imposibil de obtinut cu
camerele standard din Max (distorsiuni de tip
fish-eye sau depth of field realist, mai pronuntat in
colturile imaginii decat in centru).




O alta imbunatatire tine de
implementarea Image Based Lighting
(IBL), un procedeu de iluminare
introdus acum cativa ani buni de
TrueSpace si mai apoi de Lightwave.
El exista si inainte in Vray, prin
intermediul HDRI, dar acum puteti
folosi orice imagine ca textura pentru
light-dome-ul oferit de Vray, iar
programul va detecta unde aceasta
este “mai stralucitoare” si va trimite
mai multe raze de lumina din acea
directie pentru a ilumina obiectele
din scena. Fireste, rezultatele sunt
mai bune cu o imagine HDRI, pentru
ca are un spectru mult mai larg de
valori ale luminii, dar nu veti da gres
nici cu o imagine obisnuita.

in rest, as mai mentiona
implementarea de motion blur pentru
particulele generate cu Particle Flow,
precum si tuning minor pe la photon
mapping si randomized Monte-Carlo
sampling. Suna complicat, si probabil
nu veti avea ocazia sa sesizati
diferenta.

Per total, pana la aparitia Brazil
2.0 cel putin, Vray 1.5 este cel mai
atractiv motor de randare pe care il
puteti utiliza in combinatie cu 3ds
Max la ora actuala. Si doar cu 3ds

3

Max, pentru ca, spre deosebire de
Maxwell, Vray nu se intelege si cu alte
pachete 3D.

Adrian Dorobat

-

SOLUTII PORTABILE DE

Producator Chaos Group COMUNICATII. UN ARSENAL

Publisher Chaos Group i

Web www.vray.info DE EI—|TA
T B e, ecare mer o ansé o

Versiune 1.5 mecunoastem intoldeauna valoarea unus BEnar rect,

Sistem Pentium 4, 256MB RAM, Video 32MB Diar pandru aplcafiile cu adeviral importanta pentry

Program-gazda - alaced 1 recomandam 54 18 bazezi pa o echipa

Tip de licenta Comercial - 799$, Educational - 299$, versiune gratuita limitata axperimentati,

Evaluare generala

+ pretul acceptabil fata de alte motoare de randare

+ viteza cu care poate randa imagini de o calitate rezonabila
+ actualizat constant

+ noile optiuni sunt mai mult decat binevenite

+ are o versiune gratuita

- documentatia ar putea fi mai bogata

- interoperabilitate doar cu 3ds Max

Verdict
Noul favorit pe partea de randare

* ok ok ok ok

Eurpweb este Inftiatorul serviciilor comerciale
Internet in Aoméniz, al protectulul RoNIX (Romanian
Network for Intemet Exchange) gi membru fondator
al ANISP (Asociatia Nafionald a Intermat Servce
Prowiclariary.

Alaga o echipa de prafesionist - avem expanianid

de peste 10 ani in furnizarea celor mad eficlente
somufil pentru Internet sau transfier de date.

office@euroweb.ro

WU EUROWESB
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Programe diverse

Instant messenger

Google
Talk 1.0
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Cu totli am auzit de Google si succesele semnate de
acesta precum Google Toolbar sau Google Earth. Cei
care au creat cel mai popular motor de cautare aduc
acum noutati si in randul programelor de mesagerie
instantanee si voice over IP prin Google Talk.

SIMPLU S| EFICIENT?

Interfata programului este una foarte simpla si relativ
saraca, practic Google Talk putand fi folosit strict
pentru ceea ce a fost gandit. Numarul optiunilor
pentru configurare este de asemenea unul scazut,
dar acestea sunt foarte utile si eficiente. Astfel
putem opta pentru o rulare a programului la fiecare
pornire a PC-ului, sortarea prietenilor dupa nume,
primirea diverselor notificari vizuale sau auditive,
ascunderea prietenilor invizibili sau offline, salvarea
conversatiilor purtate etc. Google Talk nu putea sa
iasd pe piata fara a aduce unele imbunatatiri fata
de programele existente, in consecinta calitatea
convorbirii este una buna, chiar foarte buna in
conditiile in care largimea de banda utilizata nu
este mare iar resursele de sistem necesare rularii
aplicatiei se situeaza in limite normale. Interfata lui
Google Talk contine un link direct catre inbox-ul
casutei de mail Gmail si inglobeaza un Search Bar,
semnat Google evident. Status-urile se schimba
foarte usor, existand unele predefinite, dar care pot
fi inlocuite cu unele personalizate.

CONCLUZIE

Ramane de vazut daca Google Talk va fi o aplicatie
la fel de populara ca si faimosul motor de cautare
si se va ridica la nivelul concurentei, trebuind sa
infrunte Yahoo Messenger si MSN Messenger. Totusi
sa nu uitam ca Google Talk este incd in stadiul Beta
si probabil i se vor mai aduce unele imbunatatiri
pana la versiunea finala. Pentru utilizarea sa aveti
nevoie de un cont de e-mail pe Gmail.

Producator Google
Web http://www.google.com/talk/

Versiune 1.0.0.68 beta
Sistem Windows 98/Me/2000/XP

Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ calitatea convorbirii

+ modul de adaugare a prietenilor
- numar mic de optiuni

- interfata simplista

Verdict

*
*
*
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Feature
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Test comparativ

BitDefender
Professional 9
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In ultimii ani produsele antivirus de pe piata au
evoluat foarte mult, oferind utilizatorilor metode
de protectie din ce in ce mai bune si mai eficiente,
astfel incat acum numim antivirus o suita de
securitate. BitDefender este la ora actuala cel mai
bun produs din aceasta categorie si poarta sigla
“Fabricat in Romania”.

TREI IN UNUL

BitDefender Professional, aflat acum la generatia a
noua, ne ofera trei produse la pretul unuia,
incluzand un antivirus, un firewall si un filtru
antispam. Modulul antivirus este foarte bine gandit,
oferind o protectie in timp real a calculatorului prin
scanarea tuturor e-mail-urilor primite si trimise,
precum si a majoritatii fisierelor cu care se lucreaza
(in functie de setdrile alese). Registrii sunt si ei
monitorizati pentru a detecta toate activitatile
suspecte. Scanarea sistemului se poate programa cu
ajutorul unui scheduler integrat, optiune foarte utila
in cazul in care doriti sa scanati intregul sistem la
intervale regulate de timp. Modulul antispam
analizeaza e-mail-urile primite si determina daca
acestea sunt sau nu spam. Sunt disponibile cinci
niveluri de siguranta de la “tolerant” pana la
“aggressive”. Firewall-ul inclus ofera diverse metode
de control si protectie, astfel incat pe baza unor
reguli prestabilite de catre utilizator putem avea un
control strict asupra programelor care au acces la
Internet, programelor care au acces la modemul din
sistem, asupra scripturilor rulate si cookie-urilor.

PROTECTIE LA ZI

Un alt aspect pozitiv ar fi legat de update-uri: in
cazul in care aveti Automatic update setat pe
enable, update-urile sunt facute de mai multe ori
intr-o singura zi, existand o comunicare permanenta
intre serverul-mama si produsul instalat in sistem.

Producator Softwin
Web http://www.bitdefender.com/

Versiune 9
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program-gazda -
Tip de licenta XtremPC

Evaluare generala

+ optiuni avansate pentru scanare
+ firewall eficient

+ monitorizare pentru registri

+ update-uri zilnice

Verdict

*x ok ok ok ok

Galerii Xtreme

Comunicatii

Conversie video

Avi2DVD
0.3.2
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Desi aflat intr-un stadiu Beta, Avi2DVD este un
program extrem de util cu ajutorul caruia se pot
transforma in cativa pasi fisiere din formatul AVI,
MKV sau OGM in formatul VCD sau DVD.

4->3->2->1 PLAY

Mai precis sunt necesari doar patru pasi, aproximativ
cinci-sase ore si 8GB spatiu liber pe harddisk pentru
a putea realiza o conversie cu succes. Practic
interventia utilizatorului este redusa la cateva
click-uri de mouse, programul realizand automat
restul operatiilor. in prima etapa trebuie selectat
fisierul cu filmul pe care dorim sa-l convertim. In
cazul in care acesta are mai multe CD-uri, acestea
trebuie redenumite sub forma film_CDx.avi (unde
X" este numarul CD-ului), Avi2DVD recunoscand
automat numarul de CD-uri pe care le imbina intr-un
singur fisier, dupa care trecem la urmatorul pas. In
etapa a doua trebuie selectate formatul in care se va
face recodarea (DVD/SVCD sau VCD), calea unde va
fi salvat rezultatul final, precum si durata unui capitol
(pentru SVCD/DVD-uri). In etapa a treia se vor selecta
tipul codec-ului folosit si optiunile aferente fiecarui
codec in parte, dar este indicat sa fie lasate
setarile implicite. in ultima etapa trebuie adiugata
subtitrarea, daca aceasta este in formatul sub_CDx.srt,
atunci cea corespunzatoare CD-ului “x” va fi
recunoscuta automat si nu mai este necesara
introducerea manuala a celor "x" subtitrari,
contopirea acestora realizandu-se automat.

PUNCTE SLABE

Dupa instalare pot aparea unele probleme cu
diferite playere video, de exemplu MicroDVD Player
a refuzat sa mai ruleze corect. Pentru a rezolva
aceasta problema ori dezinstalati Avi2DVD, ori treceti
la Windows Media Player (cu care totul a mers
perfect si dupa instalarea programului prezentat).

Producator Trust Fm
Web http://www.trustfm.net/divx/

Versiune 0.3.2 Beta
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ nu sunt necesare programe aditionale
+ recodare automata

+ usurinta in utilizare

- probleme cu unele playere video

Verdict

*x Kk ok Kk



Conversie fisiere Tweaker

PDF-to-Word
1.5
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Va intrebati ce puteti face cu acest
program? Numele sau ne dezvaluie
90% din calitatile sale, adica
realizeaza conversia documentelor
din format PDF in formatul Microsoft
Word (DOC).

UTILIZARE FACILA

PDF-to-Word se poate caracteriza
prin doua cuvinte: simplu si usor.
Conversia se efectueaza in doi pasi
prin intermediul unui Wizard, nu
dureaza foarte mult si nu este
necesara instalarea unor programe
aditionale. Utilizatorul nu este nevoit
sa intervina foarte mult in procesul
de conversie, acesta selectand doar
fisierul-sursa si pe cel destinatie. In
cazul in care fisierul-sursa este
protejat printr-o parola, aceasta
trebuie introdusa la pasul intai dupa
selectarea fisierului-sursa si
destinatie. Formatarea documentului
initial este pastratd, dar aceasta nu
este una tocmai precisa, imaginile
sunt recunoscute automat si
conversia se realizeaza ca atare.

CE E BUN COSTA

Deoarece este o varianta shareware,
nu oferd posibilitatea de conversie a
formulelor matematice, a link-urilor,
iar o parte din caractere sunt
transformate in asterixuri. Poate fi
considerat o excelenta solutie de
conversie a fisierelor .pdf, cu
conditia sa dispuneti de cei aproape
30$ (pretul acestui program).

Contact

Producator Intelligent Converters
Web http://www.convert-in.com/pdf2word.htm

Versiune 1.5
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program-gazda -
Tip de licenta Shareware (29.85%)

Evaluare generala

+ usor de folosit

+ conversie rapida

- nu ofera optiuni avansate de conversie
- formatarea nu se pastreaza corect

Verdict

*
*
*
*
*
*

WinXP
Manager 4.92
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WinXP Manager este o aplicatie
pentru tweaking-ul, optimizarea si
intretinerea sistemelor de operare
Windows XP, care include peste

45 de instrumente grupate in sapte
mari categorii: Information,
Optimizer, Cleaner, Customization,
Security, Network si Misc. Utilities.

COMPLEX SI UTIL

Acesta isi poate aduce contributia la
obtinerea unui sistem mai stabil, mai
sigur si mai rapid. Puteti afla informatii
detaliate despre componentele
hardware si despre sistemul de operare
si le puteti optimiza cu ajutorul
vrajitorilor, fara cunostinte avansate
de hardware sau software (desi nu va
recomandam acest lucru deoarece
puteti avea ca rezultat un sistem
instabil). Se mai pot imbunatati
timpii de start-up si shutdown,
dezactiva diverse servicii din
Windows care nu va sunt necesare,
curata harddisk-ul de fisiere
nefolositoare si registrii de intrari
invalide sau optimizarea conexiunea
la Internet. Ofera optiuni avansate
de personalizare a meniurilor,
desktop-ului, taskbar-ului, icon-urilor,
meniurilor contextuale etc.

CALCAIUL LUI AHILE

Din pacate, pe parcursul utilizarii
sale am intampinat diverse
probleme si bug-uri. De exemplu,
blocarea aparent fara motiv a
programului.

Producator Yanicsoft
Web http://www.winxp-manager.com/
Versiune 4.92.2
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program-gazda -
Tip de licenta Shareware (34.959%)

Evaluare generala

+ bogat in instrumente
+ optiuni avansate

- prezinta unele bug-uri
- instabil

Verdict

Chat in retea

Vypress
Chat 2.1
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Programe diverse

Firewall

Kaspersky
Anti-Hacker 1.8
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Nevoia de comunicare a existat
dintotdeauna iar cei care au creat
Vypress Chat incearca sa satisfaca
aceasta necesitate. Mai pe scurt,
avem in fata noastra un program
pentru chat-ul in retea.

PUNCTE FORTE

Programul ne intampina cu o
interfata destul de simpla, tipica
pentru acest gen de aplicatii, dar
care ascunde subtil adevarata
putere a acestuia. Sunt incluse
functii avansate de chat precum
filtrari pe baza de text, nick si IP,
chat-ul privat si pe canale, topicuri,
setarea diverselor alerte, logging,
codarea prin culori a mesajelor
afisate si multe altele. Printre cele
mai interesante facilitati se numara
Sharing File, prin intermediul caruia
puteti sa partajati diverse fisiere in
retea si Bulletin Board, cu ajutorul
caruia puteti sa postati pana la trei
mesaje in retea (Rich Text Format).
Pentru aceasta din urma nu aveti
nevoie de un server dedicat si sunt
necesare cateva minute de la
pornirea programului pentru
reactualizarea informatiilor din
retea.

CONCLUZIA

Vypress Chat este un excelent
program pentru chat-ul in retelele
de dimensiuni mici si medii
(aproximativ 30-40 de
calculatoare).

Contact

Producator VyPRESS Research, LLC
Web http://www.vypress.com/
Versiune 2.1
Sistem Windows 98/Me/2000/XP

Program-gazda -
Tip de licenta Shareware (11%)

Evaluare generala

+ permite filtrarea mesajelor

+ bulletin board

+ se pot seta diverse alerte

+ nu necesita un server dedicat

Verdict

* ok ok ok ok

De hackeri si de pagubele pe care
acestia le provoaca in special
marilor companii, dar si utilizatorilor
individuali stim cu toti. Anti-Hacker
este un firewall usor de utilizat,
destinat protectiei PC-urilor
personale.

FACILITATI

Programul dispune practic de trei
niveluri de securitate (redus, mediu
si ridicat), existand si posibilitatea
de a bloca sau permite accesul total
catre Internet. Este recomandata
folosirea nivelului mediu de
protectie, in cazul nivelului avansat
este permis accesul catre Internet
doar a programelor care se afla
intr-o lista de acces iar pentru
nivelul scazut de protectie
blocarea aplicatiilor se face

intr-un mod asemanator, pe baza
unei liste. Pentru cei mai avansati
sau mai pretentiosi, Anti-Hacker
poate fi configurat pentru fiecare
program in parte dupa un set de
reguli prestabilite, iar daca ruleaza
in modul “stealth”, calculatorul
devine invizibil pentru retelele
externe.

PENTRU INCEPATORI

Deoarece este destinat in special
uzului personal si incepatorilor,
poate fi considerat un program
excelent pentru protectia
calculatorului personal si blocarea
accesului neautorizat.

Producator Kaspersky
Web http://www.kaspersky.com/
Versiune 1.8.180
Sistem Windows 98/Me/2000/XP

Program-gazda -
Tip de licenta XtremPC (30 zile)

Evaluare generala

+ liste de acces

+ sistem invizibil in Internet

+ reguli de filtrare pentru programe
+ include cinci niveluri de securitate

Verdict

*x Kk Kk Kk
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Galerii Xtreme

Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail: galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, str. Al. Puskin 18, Bucuresti 1. Imaginile
trimise trebuie insotite de o captura de ecran cu programul in care au fost realizate. in cazul unui program de grafica 3D,
toate patru viewporturile trebuie sa fie vizibile, afisand diferite perspective reprezentative ale scenei, atat wireframe, cat
si shaded. Pentru imagini 2D sau 3D realizate in programe mai putin standard, va fi necesara cel putin o captura de ecran de
pe parcursul procesului de creatie, full screen, afisand intreg mediul de lucru si elementele imaginii realizate.

Galerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale
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Vizualizare arhitecturala de calitate, care sufera de
artificialitatea tipica acestor ilustratii, dar scenele sunt
bine puse la punct, modelarea este de calitate si iluminarea
ireprosabila. Imaginile ar fi putut avea mai mult “suflet”,
mai multa personalitate/viata: un vas cu portocale pe masa,
o minge de baschet intr-un colt, ceva de genul asta.
Felicitari oricum, mai asteptam si altele, tot mai variate.

Interesant efectul de depth-of-field, poate putin cam prea exagerat. Piesele ar fi
putut fi mai detaliate. Per total, scena lasa de dorit pentru ca pare un experiment
neterminat. Ceea ce probabil si este. Pe viitor asteptam ceva mai finisat.

WHAT ARE Y0U GOING TO DO

GO IN THE
FACTORIES!
lﬂ “ n “" n Ar trebui sa mai incerci si alte setari pentru FinalToon pentru ca trenul este
TBE'" I' TElI cam neclar pe alocuri. $i daca vrei un poster de propaganda, ar fi trebuit sa

mergi catre un stil sepia, cu un fundal galbui, peste care sa aplici o textura de
| TH hartie in Photoshop si eventual sa simulezi cateva indoituri si rupturi pe alocuri.
TRAIN
flolgie o wnonus 3ASMaNT | finalrender



Imagini excelente, cu un stil aparte, care ar putea fi considerate pe buna
dreptate “artistice”. Corel Photopaint si Art Rage nu mi se par chiar cele
mai fericite instrumente pentru crearea texturilor, dar, in fond,
rezultatul conteaza si creatiile tale sunt chiar reusite atat ca idee, cat si
ca realizare. Pe viitor asteptam altele si mai si.

Am publicat imaginea cu toate ca nu este o realizare de geniu, dar este
bine inchegata si amuzanta in felul ei. Mai e de lucru la detalii, dar
macar autorul dovedeste ca a avut o idee si s-a tinut de ea. Mai bine
decat sa te pierzi in detalii si sa sfarsesti cu un obiect ratacit in
mijlocul unui plan infinit.

llétx;"" g // f

0\ #r AE

*"%;

—

Sa recreezi meticulos un obiect poate fi o experienta placuta, din care
ai multe de invatat. Dar sa stii ca nu intotdeauna asta inseamna arta.
Oricum ai vedea acest hobby insa, imaginile tale ar putea fi
imbunatatite, daca ai insista mai mult pe punerea in scena si pe
iluminare. Oricum, un inceput incurajator. Persevereaza!

noiembrie 2005



Ultima ora
Interviu RCS & RDS

Feature

Test comparativ Laborator

Galerii Xtreme

Comunicatii

“Criteriile luate in calcul in cazul extinderii

de retele sau servicii sunt numai economice.

in dialog cu RCS & RDS despre servicii de Internet, televiziune prin cablu si telefonie fixa

Ovidiu Ghiman
Director Comercial
RCS & RDS

XPC: Ce noi servicii are in vedere RCS & RDS
pentru fidelizarea clientilor existenti si pentru
atragerea altora noi?

0.G.: Noutatea cea mai mare este oferirea de
servicii de telefonie fara plata unui abonament si
cu minute gratuite in retelele Romtelecom si

RDS Tel catre abonatii existenti de servicii CaTV si
Internet. in plus, avem in vedere imbunatatirea
continuad si diversificarea serviciilor de Internet si
telefonie, in special pentru utilizatorii casnici, si
punem accent pe oferirea pachetului complet de
servicii: televiziune, Internet si telefonie pe
aceeasi infrastructura. Investitiile viitoare vizeaza
si dezvoltarea serviciului de televiziune digitala
Digi TV, serviciu lansat in premiera pentru
consumatorii de televiziune din Romania, la
sfarsitul anului 2004.

XPC: Aveti de gand sa oferiti pe viitor servicii
de tipul celor furnizate de TIVO?

0.G.: Digi TV, serviciul de televiziune digitala
prin satelit lansat in decembrie 2004, in premiera
in tara noastra, este de departe cel mai de succes
serviciu DTH de pe piata romaneasca, insumand
pana in prezent aproape 90.000 de abonati, in
numai cateva luni de la lansare. Televiziunea
digitala ofera o multitudine de oportunitati de
dezvoltare a serviciilor. Furnizarea de servicii
interactive, video-on-demand si altele ne

noiembrie 2005

preocupad si cu siguranta vom oferi astfel de
servicii prin Digi TV in viitorul apropiat.

XPC: Cand credeti ca veti reusi acoperirea
tuturor zonelor din Bucuresti? Cand veti avea
sub acoperire tot Bucurestiul cu serviciul
Cable Link?

0.G.: Probabil in cel mult sase luni in cea mai
mare parte din Bucuresti vom oferi servicii
complete de telecomunicatii (telefonie, Internet,
televiziune) tuturor clientilor conectati la
retelele noastre.

XPC: De ce s-a hotérat trecerea serviciului
Cable Link pe tehnologia DHCP de alocare a
IP-urilor si nu s-a lasat vechea metoda: fiecare
cu IP-ul sau?

0.G.: Incepand cu luna martie a acestui an am
decis introducerea unei noi facilitati pentru
configurarea si atribuirea adreselor de IP la toti
abonatii Cable Link. Trecerea la noua modalitate
de alocare a IP-urilor, DHCP (Dynamic Host
Configuration Protocol), aduce abonatului
avantajul de a-i usura configurarea setarilor de
retea, iar in cazul in care intervin schimbari pe
parcurs acesta nu va trebui s& efectueze nici o
modificare a configuratiei.

XPC: Cum apreciati evolutia pietei de Internet
din Romania in urmatorii ani? Vor supravietui
retelele de cartier?

0.G.: Consideram ca orice retea de acest gen
reprezinta o concurentd ca oricare alta pe o piata
deschisa; totusi o retea de cartier nu poate oferi
servicii de calitate. Fenomenul retelelor de
cartier care s-au dezvoltat in afara cadrului legal
(prin lipsa autorizatiilor de functionare,
constructie etc.) depinde si de atitudinea
autoritatilor, care vor dori sau nu ca aceasta piata
sa functioneze intr-un cadru civilizat comparabil
cu cel din Comunitatea Europeana. RCS & RDS se
concentreaza sa ofere o calitate superioard a
serviciilor prin imbunatatirea celor oferite si
extinderea sau completarea lor: cresterea latimii
de banda atat la nivel metropolitan, cat si al
iesirii in Internet, imbunatatirea continutului,
oferirea de servicii complementare gratuite de
telefonie etc.

XPC: Foarte multi utilizatori aleg sa se
conecteze la Internet prin intermediul retelelor
de cartier, in primul rand datorita tarifelor
relativ mici. Cum incercati sa contracarati
aceasta tendinta?

0.G.: Tarifele noastre au fost intotdeauna foarte
competitive. Serviciul de acces Internet Cable
Link pentru clientii rezidentiali ofera abonamente
cu trafic nelimitat, viteze de transfer de pana la

768Kbps si servicii de telefonie fixa gratuita,
incepand cu doar 9 USD/luna. in plus, abonatul
primeste gratuit un abonament de telefonie cu
multe minute gratuite in retelele Romtelecom si
RDS.Tel si beneficiaza de cele mai reduse tarife
de pe piatd, ce scad factura telefonica cu peste
40% fata de cea a operatorului clasic. De
asemenea, pentru toate aceste servicii oferite
abonatul mai dispune si de suport tehnic 24/24h
asigurat de specialisti in domeniu.

XPC: Veti lansa in viitor servicii de acces
wireless la Internet?

0.G.: In acest moment avem si noi un numar
limitat de asemenea conexiuni. In ciuda
aparentului avantaj de mobilitate, aceasta
tehnologie are cateva limitari importante date
de: viteza de transfer, stabilitate (calitatea
conexiunii poate oscila datoritd mediului de
transmisie), securitate (fiind vorba de un mediu
deschis) etc.

XPC: Ce veti face in momentul intrarii Romaniei
in Uniunea Europeana, cand vor fi interzise
cablurile aeriene?

0.G.: Tendinta, pe care o urmam si noi, este ca
infrastructura sa fie subterana. Implementarea
acestui lucru depinde foarte mult de dorinta
autoritatilor locale din diferite zone.

XPC: Cum priviti evolutia distribuitorilor de
canale TV prin satelit?

0.G.: Desi Digi TV aproape se confunda cu piata
DTH, nu e imposibila in viitor aparitia unei
concurente mai serioase pe aceasta piata. Noi
speram sa convingem in continuare prin calitatea
digitala a serviciului (sunet si imagine), calitatea
continutului (numar de programe) si serviciile
aditionale: suport tehnic, EPG, e-mail etc.
Numarul mare de abonati si trendul de crestere
exploziva dovedesc avantul pe care l-a luat

Digi TV pe piata de profil.

XPC: Stim ca negati existenta unui asa-numit
pact de neagresiune intre companiile furnizoare
de servicii prin cablu. insa, de asemenea,
cunoastem cazuri in care o companie evita sa
se extinda in zone in care exista deja alta
companie concurenta. Ce aveti de spus in
legatura cu acest fapt?

0.G.: Criteriile luate in calcul in cazul unei
extinderi de retele sau servicii sunt numai
economice si este evident ca e mult mai

rentabil sa oferim servicii suplimentare acolo
unde deja exista infrastructura decat sa
construim o infrastructura noua. in plus,
extinderea infrastructurii nu are sens atunci cand
e vorba de dezvoltarea unui pachet de servicii ce



genereaza venituri per unitate mai mari.
Concurenta exista si se va dezvolta si in
continuare in toate zonele tarii.

XPC: La ora actuala foarte multi abonati atat ai
RCS & RDS, céat si ai altor companii sunt
nemultumiti ca nu pot receptiona postul
Telesport. Care este motivul pentru care nu
difuzati acest post?

0.G.: Nu se pune problema refuzului de a difuza
Telesport, insa nu am primit inca o oferta clara si
convenabila din partea acestui canal. Distributia
redusa in general a acestui canal demonstreaza

clar ca nu e vorba de o opozitie a companiei
noastre, ci de o reactie normala a pietei in
general.

XPC: Plata abonamentelor serviciilor de cablu
si/sau de date se poate face online, prin
Internet? Aveti de gand sa lansati in curand
aceasta posibilitate?

0.G.: Deocamdata plata abonamentelor pentru
serviciile RCS & RDS nu este disponibila in sistem
online. Facturile pentru serviciile oferite
(televiziune prin cablu/prin satelit, Internet si
telefonie fixa) pot fi achitate la casieriile RCS &

UN NOU SMARTPHONE SONY ERICSSON

A fost anuntat P990 cu

Symbian 9.1

Prin lansarea noului Smartphone, Sony Ericsson
dovedeste inca o data implicarea in proiectul
Symbian, deoarece P990 va fi primul model de
Smartphone disponibil comercial care va
adopta versiunea imbunatatita ~

a sistemului de operare '
Symbian 9.1 si platforma
software UIQ3. Pe langa
functiile Wi-Fi, P990 vine
cu o camera de 2MP cu
autofocus si tastatura completa,
protejata de o clapeta. P990 continua
succesul primelor serii de Smartphone-

uri produse de Sony Ericsson P800, P900 si
P910.

Pentru a permite comunitatii de programare
sa creeze cat mai multe aplicatii pentru noul
sistem de operare Symbian si platforma de
software IUQ3, cei de la Sony Ericsson au decis sa
anunte noul produs cu mult inainte de lansarea
propriu-zisa a terminalului.

"Potentialul tehnic al noului P990 va fi adus
la viata mai ales gratie unor aplicatii dezvoltate

SCHIMBARI LA VARF

de comunitatea globala independenta. Cererea
de aplicatii pentru modelele P800, P900 si P910 a
fost foarte ridicata. Modelele noastre de
Smartphone au fost recunoscute ca fiind cele mai
avansate si utile de pe piata. Vrem sa mentinem
aceasta reputatie si in cazul noului P990,
asigurandu-ne ca putem oferi pietei o gama
_variata de aplicatii de top pentru afaceri,
divertisment si jocuri, inca din momentul
in care utilizatorii noului model fac

3 prima lor vizita la magazinul online
"':.‘a' =" de aplicatii Sony Ericsson”, sustine
' Jan Wareby, vice-
presedinte executiv si

) .
/; responsabil cu

/activitétile de vanzari si
marketing la Sony Ericsson.
P990 va fi compatibil 3G,
facand posibile descarcarea fisierelor multimedia
in banda larga, realizarea videoconvorbirilor sau
navigarea pe Internet. Paginile Web vor putea fi
deschise cu ajutorul browser-ului norvegian Opera
8, in format landscape.

Connex are un nou CEO

Incepand cu 1 noiembrie 2005, Connex are un nou
CEO (Chief Executive Officer) in persoana doamnei
Liliana Solomon. Timp de aproape sase ani aceasta
functie a fost ocupata de Ted Lattimore.
“Dinamismul cu care Ted a condus Connex, de la
inceputul anului 2000, a fost un catalizator esential
al cresterii impresionante a numarului de clienti si
al rezultatelor financiare excelente inregistrate de
Connex. Sub conducerea lui Ted, Connex a crescut
de la un milion la peste cinci milioane de clienti, in
numai cinci ani si jumatate. In acelasi timp, Connex
a fost recunoscutd, an dupa an, ca una dintre cele

mai importante si admirate companii, in Romania si
dincolo de granitele tarii”, a declarat Paul Donovan,
CEO Regional OVS (Other Vodafone Subsidiaries).
Liliana Solomon a venit de la compania Cable &
Wireless, unde a ocupat simultan functiile de Chief
Financial Controller pentru divizia din Marea
Britanie si de Chief Financial Officer (CFO) pentru
operatiunile internationale ale companiei. Anterior,
Liliana Solomon a fost CFO al operatorului de
comunicatii mobile T-Mobile, in Marea Britanie,
fiind responsabila de operatiunile GSM curente ale
companiei.

RDS si, in plus, plata pentru serviciile de Internet,
telefonie si televiziune prin satelit Digi TV se
poate face si prin banca (virament bancar sau
ordin de platd), trezorerie si card ING Bank
(Selfbank). Avem in vedere si diversificarea
modalitatilor de plata si in viitor vor aparea cu
siguranta noi posibilitati, inclusiv cele online.

XPC: Cati utilizatori exploateaza serviciul de
telefonie fixa oferit de RDS?

0.G.: In momentul de fata peste 250.000 de
clienti beneficiaza de serviciile de telefonie fixa
RDS Tel.

SERVICII ONLINE DE LA ORANGE

WebShop &

WebCare

Prin lansarea serviciilor Orange WebShop si
Orange WebCare actualul lider al pietei de
telecomunicatii mobile din Romania le ofera
clientilor posibilitatea de a achizitiona
produse online si a-si administra un cont
direct prin Internet. Ambele servicii pot fi
accesate gratuit de pe site-ul www.orange.ro.

Prin serviciul Orange WebShop clientii au
acces rapid la produsele Orange, avand
totodata posibilitatea de a cumpara online
telefoane, accesorii, produse promotionale
sau PrePay.

Orange WebCare le ofera abonatilor
posibilitatea de a-si administra contul si de
a-si modifica planul tarifar. Sunt posibile
totodata reincarcarea contului PrePay,
aflarea informatiilor despre factura sau
costuri suplimentare si plata abonamentului.
Utilizatorii cartelelor Orange Prepay isi pot
schimba planul tarifar si pot afla informatii
despre creditul disponibil.

"Cu Orange WebCare, Orange Orange
WebShop si SelfCare, clientii Orange
economisesc timp, pot sa afle informatiile
referitoare la contul lor simplu si rapid sau
pot cumpara un telefon fara sa mearga la
magazin, acesta fiind livrat prin curier.
Clientii au acces la Orange WebShop si
Orange WebCare gratuit, sapte zile pe
saptamana, 24 de ore din 24, astfel incat
oricand au nevoie, in orice loc si in orice
situatie pot modifica cum si cand doresc
serviciile pe care le folosesc si pot
achizitiona produse Orange”, sustine Richard
Moat, director executiv Orange Romania.

Serviciul este disponibil abonatilor
Orange, utilizatorilor PrePay, dar si celor care
nu sunt clienti Orange.
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Care conteaza mai mult dintre grafica si
gameplay este intrebarea perena pe care o
discuta toti pasionatii de jocuri dupa ce
nu mai au nimic cu adevarat interesant de
discutat, dar pe mine unul nu m-a
preocupat niciodata, pentru ca
intotdeauna am considerat-o o problema
falsa. Cele doua nu se exclud in nici un
fel, asa ca de ce nu le-am putea avea pe
amandoud? De altfel, o scurta privire in
trecut demonstreaza ca, de cele mai
multe ori, jocurile bune au avut toate
calitatile, iar cele slabe au la randul lor
obiceiul sa scartaie din toate punctele de
vedere. Exista si exceptii (Civilization 2
este primul exemplu care imi vine in
minte), dar numarul acestor exceptii nu
este suficient de mare incat sa se poata
spune ca ele definesc o tendinta.

Totusi, iatd cad acum, la cativa ani
dupa ce toata lumea (minus cativa
obsedati) a lasat balta discutia, am
devenit brusc interesat. Am senzatia ca se
intampla ceva dubios. Este ceva putred in
regatul Danemarcei, ca sa zic asa.

Dati-mi voie sa va prezint proba unu:
jocurile 2D au inceput fie sa dispara cu
totul, fie sa fie trecute la 3D, cu
consecinte de obicei negative. Chiar daca
am fost unul dintre cei care au considerat
Worms 3D un joc reusit, nu pot sa nu
admit ca in cele din urma este inferior
versiunii 2D, pentru ca meciurile dureaza
mai mult, bataliile sunt ceva mai lipsite
de variatie, iar incepatorii in domeniu nu
mai inteleg atat de bine ce trebuie sa faca
asa cum puteau intelege din versiunea
bidimensionald. Mai grayv, jocurile
urmatoare din serie au incercat sa
carpeasca lipsurile inerente trecerii la 3D
prin tot felul de idei care au sfarsit prin a
strica si ce mai era bun. Seria este practic
pe patul de moarte si, culmea, o revenire
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la 2D nu mai este posibila, pentru ca ar fi
perceputa ca un pas inapoi. Producatorii
s-au adus singuri intr-o situatie din care
nu mai exista iesire.

Proba doi: fenomenul DOOM 3. Nu ma
refer doar la DOOM 3, ci si la alte jocuri,
cum, as zice din trailer-ul pe care l-am
vazut, va fi si Elder Scrolls 1V: Obliovion.
Oblivion este unul dintre jocurile din
viitorul apropiat care ma intereseaza cel
mai mult, dar nu pot sa nu simt o anumita
reticenta fata de secventele pe care le-am
vazut. Ma asteptam la o evolutie in spiritul
seriei, adica la o lume si mai vasta, si mai
populata, dar ce am vazut arata destul de
saracacios. Bine, din anumite puncte de
vedere, dar saracacios. De exemplu, pe
strazile orasului prezentat nu erau decat
vreo doi indivizi rataciti, in rest pustiu.
Asa s-a intamplat si cu DOOM 3, care, de
dragul de a avea monstri cu mai multe
poligoane, a ajuns sa aiba mai putini
monstri. Astept de cativa ani sa vad un joc
la persoana intai cu lupte cu adevarat
monstruoase, in care doua armate
adevarate sa se inclesteze intr-o batalie de
cativa kilometri patrati macar, dar daca
jocurile continua sa adauge detalii nu vor
putea niciodata sa afiseze mai mult de
cateva personaje la un moment dat.

Pe scurt, vreau grafica mai buna, dar
altfel. Vreau grafica mai buna in sensul ca
vreau sa vad sabiile indoindu-se si
armurile ciobindu-se in lupta. Vreau
grafica mai buna in sensul ca vreau sa
supraveghez de pe un bloc un intreg oras
vazandu-si de treaba. Vreau grafica mai
buna in sensul ca vreau sa vad explozii de
un kilometru inaltime aruncand mii de
masini in toate directiile. Ce nu vreau
sunt personaje parca facute din plastic,
plimbandu-se printr-o lume frumoasa si
goala.

Ultima ora
Noutati din lumea jocurilor

Povesti cu reteta
O problema de originalitate

Commandos: Strike Force
Seria o ia pe calea FPS-ului

Tomb Raider: Legend

Lara cea noua si legendele himalayene

Age of Empires Il
Imperiile Europei se extind in Lumea
Noua

Black&White 2

Jocul de-a Dumnezeu, cu animal de
companie

Serious Sam I
Tone de actiune egal tone de
distractie

F.E.A.R.

De ce ti-e F.R.I.C.A., de aia nu scapi!

Day of Defeat: Source
Al doilea razboi mondial in varianta
Source

RTW - Barbarian Invasion
De furia barbarilor apara-ne, Doamne!

BiA: Earned in Blood

In primul rand conteaza echipa

Warhammer: Winter Assault
Batalii incrancenate pe o planeta
inghetata

Total Overdose
O razbunare in stilul lui Antonio
Banderas

Myst V: End of Ages
Calatoriile Myst-ice ajung la un sfarsit
cu doua taisuri.

Dragonshard
In cautarea inimii de dragon pierdute

Burnout Revenge
Nebunie pe autostrada, din nou




NOUTATI DIN LUMEA JOCURILOR

WOLFENSTEIN SE iINTOARCE

Enemy Territory: Quake Wars si
Quake 4 nu sunt de ajuns pentru
John Carmack & co: id Software,
impreuna cu Activision, confirmand
inceperea lucrului la o continuare
pentru vestita serie Wolfenstein.
Aceasta deja cuprinde titluri
importante precum: Wolfenstein 3-D
(considerat a fi taticul FPS-urilor),
Spear of Destiny, Return to Castle
Wolfenstein (primul titlu din era
moderna a seriei, aparut in 2001,
ce avea la baza motorul grafic de
Quake 3) sau succesul multiplayer
Wolfenstein: Enemy Territory. in
aceste conditii este logic ca
pretentiile sa fie mari. Pentru
satisfacerea acestora, baietii de la
Raven Software au fost pusi din nou
la treaba (abia au incheiat capitolul
de mult asteptat numit Quake 4).
Motorul grafic folosit de noul

WORLD CYBER GAMES 2005 - SINGAPORE

Tanarul Stanley Ow este soldat in
armata din Singapore. In tara sa,
serviciul militar obligatoriu dureaza
doi ani, insa pustiul de 20 de ani a
reusit sa scape de el, macar in
parte. Si nu prin metodele clasice
folosite la noi, de genul "fura AK-ul,
dezerteaza si eventual lasa-te prins
de politie printr-un camp de
porumb, dupa un schimb de focuri
intens...". Nu, Stanley a reusit
performanta de a se califica in finala
World Cyber Games 2005, primind o
permisie speciala pentru a participa
la evenimentul ce se va desfasura
chiar in tara sa, in luna noiembrie.
Mai mult, se pare ca statul Singapore
isi pretuieste foarte mult jucatorii
profesionisti, oferindu-le tuturor

Wolfenstein se pare ca este acelasi
"MegaTexture" (o tehnologie
derivata din DOOM 3, insa
optimizatd pentru redarea spatiilor
deschise), folosit si pentru Enemy
Territory: Quake Wars

(in productie la Splash Damage),
iar actiunea jocului ne va purta
pasii printr-o Germanie ravasita de
razboi, unde savantii nazisti isi fac
de cap cu supranaturalul... din nou.

celor chemati in prealabil in armata,
dar implicati in astfel de evenimente
o permisie de acest gen.

“WCG.
2005

Singapore
L]
Beyond the Game

-
November 16-20, 2005
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Ucrainenii de la Boolat nu sunt cel
mai cunoscut studio de profil din tara
lor, insa se pot mandri cu cateva
localizari realizate pentru piata ex-
sovietica. Printre jocurile care le-au
trecut prin mana putem enumera
cateva titluri din seria Nancy Drew
(Last Train to Blue Moon Canyon, The
Secret of The Old Clock, The Secret
of Shadow Ranch, The Curse of
Blackmoor Manor), precum si 3D
shooter-ul Psi-Ops: The Mindgate
Conspiracy. Studioul din Ucraina se
pare insa ca s-a saturat de localizari
si anunta Age of Angels. Jocul se vrea
a fi un action cu elemente RPG in
care jucatorii vor intra in rolul lui
Metathron, primul inger, mesagerul

AGE OF ANGELS

zeilor. Metathron va colinda astfel 26
de niveluri, impartite in trei lumi, si
va avea de-a face cu trei rase (ingeri,
demoni si elementals), totalizand circa
30 de creaturi diferite. Se pare ca vor
exista patru moduri de a termina
jocul, povestea neliniard - adusa in
prim-plan prin secvente cinematice -
avand un rol important in joc.

bo OU WANT TO wonx IN THE
f GAMING INDUSTRY?

Here’syour®™hance!

_ﬁnkemr-‘r; subsidiary of Ubisoft,

is Iookmg for?)

www.gameloft.com

Programmers
« strong C++, Java
= young and dynamic

2D Graphic Artists

« excellent 2D draw:ng skills

K Tom Claneys

Raeow six 3

BLACK ARROW

= animation knowledge is a plus

3D Graphic Artists
« modelling
= texture creation
» mapping, skinning
« animation

Game testers
« experienced gamers

« hard working individuals

Send your CV and application at

Jjobsgameloft.ro




SAM & MAX 2

Cei de la Telltale Games au tinut sa
organizeze o conferinta de presa in
care sa anunte vestea ca si-au
asigurat drepturile pentru licenta
Sam & Max, fanii catelului si
iepurelui din clasicul joc de
aventura realizat de LucasArts
putand, in sfarsit, sa rasufle usurati.
Noul joc pe care Telltale il are in
plan nu va fi insa o continuare a
vechiului proiect LucasArts, Sam &
Max: Freelance Police, joc anulat
din motive inca neclare. Devine
astfel interesanta povestea acestui
joc, transformata intr-o adevarata
telenoveld. Jocul celor de la Telltale
nu este nici mai mult, nici mai putin

decat a treia incercare de a
continua seria: titluri precum
action/adventure-ul de Xbox cu
aceeasi tematica (a celor de la deja
desfiintatul studio Infinite Machine)
sau Sam & Max: Freelance Police de
la LucasArts fiind deja sortite
esecului. Vestile imbucuratoare sunt
ca mare parte din realizatorii primei
parti se afla in echipa Telltale si vor
lucra si la acest proiect. Noile
aventuri ale lui Sam & Max vor fi
impartite pe episoade, similar
actualului proiect Telltale, Bone. Sa
speram ca de aceasta data totul va
merge bine si nu vom avea parte de
inca un proiect mort din fasa.

SCANDAL LA MASA BOGATILOR

De ceva vreme incoace, scandalurile
din industria jocurilor au inceput sa
le egaleze ca numar pe cele din
stirile tabloidelor. Astfel, intr-un
articol din Wall Street Journal se
relateaza ca Adrian Carmack a fost
recent concediat de la id Software si
a dat in judecata compania pentru a
i se declara nul contractul de
angajare. In ciuda faptului ca poarta
acelasi nume de familie, trebuie
mentionat ca John si Adrian Carmack
nu sunt rude. In actele inaintate
tribunalului se precizeaza ca
Activision a oferit anul trecut suma
de 90 de milioane de dolari pentru
proprietatile DOOM, Quake si
Wolfenstein si chiar s-a luat in
considerare suma de 105 milioane de
dolari pentru intreaga companie.
Aceste informatii sunt relevante
pentru tribunal deoarece Carmack
sustine ca decizia de a nu vinde
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compania a fost luata pentru a-1
forta pe el sa-si vanda actiunile
(41%) la un pret mult mai mic decat
valoarea lor reald. Adrian Carmack
se numara printre fondatorii
studioului, alaturi de John Carmack,
Kevin Cloud si John Romero, insa
acesta din urma a parasit id dupa
lansarea primei parti din seria
Quake. De asemenea, in decursul
timpului, actiuni le-au mai fost
oferite lui Todd Hollenshead si Tim
Willits. Deocamdata, nici Activision,
nici id nu au avut vreo o reactie
publica. Cum va influenta acest
eveniment dezvoltarea urmatoarelor
proiecte id nu se stie, insa, daca ne
uitam in trecut, vom observa ca
firma texana a trecut tot timpul
elegant peste plecarile de personal
(American McGee sau John Romero)
si a continuat sa scoatd produse de o
calitate incontestabila.

Va mai aduceti aminte de perechea
Danny Glover-Mel Gibson din seria
"Arma mortald"? Sau de ineditul
cuplu de parteneri fara voie Nick
Nolte-Eddie Murphy din "48 Hours"?
Daca nu, atunci cehii de la
Mindware Studios tin sa va
reaminteasca de acele vremuri prin
ultimul lor joc - Voodoo Nights,
anuntat pentru PC si Xbox 360.
Personajele principale vor fi
politistii Jack si Samuel, iar tot
gameplay-ul se va baza pe legatura
care se creeza intre cei doi
parteneri, in incercarea lor de a
opri o banda de nelegiuiti care se
joaca de-a magia voodoo. Astfel, in
timpul jocului single player, vom
putea controla partenerul prin
comezi si ordine simple, iar modul

"picture-in-picture” va ajuta foarte
mult in timpul jocurilor
cooperative. De asemenea, dupa
reteta deja bine cunoscutd, Jack si
Samuel se vor putea folosi de modul
"DeadTime" (bullet time) pentru a
incetini actiunea si imparti
gloantele in jur cu mai multa
acuratete. Mindware promite un
motor fizic foarte avansat, care va
permite redarea secventelor
violente cu o precizie de ceasornic.
Oare vom avea parte si de
personajul mic si-ncurca lume (a la
Joe Pesci) care tot timpul nimereste
in mijlocul actiunii in cele mai
nepotrivite momente? Sau poate de
locotenentul sacaitor care incearca
tot timpul sa-i tempereze pe cei
doi?
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Povesti cu reteta

Cancer CosmaaT

POVESTI CU RETETA

O PROBLEMA DE ORIGINALITATE

O organizatie secreta incearca sa trezeasca o malefica entitate care a dormit timp de mii de ani? O
profetie spune ca doar eu pot salva lumea? Mi-am pierdut memoria? Toate astea suna foarte familiar.

INSULE URIASE PLUTIND PE CER, INTRECERI

cu nave spatiale, razboaie purtate cu roboti mai
mari decat doua blocuri puse unul peste altul,
viermisori care trag cu pusca - jocurile pot face
orice. Si atunci de ce, de atatea ori, fac atat de
putin? In 90% din cazuri, scenariile jocurilor sunt

e Enchantress...

2 In seria Ultima, eroul este un pamantean
care trebuie sa salveze o lume numita Brittania.
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construite pornind de la aceleasi cateva clisee
arhicunoscute, iar actiunea de pe parcurs
urmeaza si ea un traseu bine stabilit, de parca
toti producétorii din lume s-ar inspira din aceeasi
(in mod clar nu foarte mare) carte de referinta,
intitulata "Cinci metode sigure de a crea o
poveste de joc in doar cinci minute" sau ceva
asemanator.

Scenariul nu este singurul care sufera de lipsa
de originalitate - de multe ori si jocul efectiv
este construit parca din blocuri LEGO
imprumutate de la altii -, dar in conditiile in care,
culmea, se pune din ce in ce mai mult accent pe
creerea unui context, iar timpul acordat punerii
in scena a povestii este din ce in ce mai mare,
scenariul este partea care sare cel mai clar in
ochi ca fiind rezultatul unui proces de reciclare.
Acum 12 de ani, cand a aparut DOOM, era foarte
posibil ca cineva sa il parcurga de la un capat la
altul fara a sti ca este vorba despre un accident
care a deschis un portal spre lad. In momentul de
fatd, in care chiar si FPS-urile se simt obligate sa
se opreasca din cand in cand pentru a explica in
detaliu ceea ce se intampla, ar fi fost de asteptat
ca povestea sa fie ceva mai elaborata si poate
mai iesita din comun, dar, dupa cum o
demonstreaza realitatea, de obicei ni se serveste
aceeasi idee, numai ca extinsa mult mai mult
decat merita. Bineinteles, exceptiile exista si
ele. Scopul articolului de fata nu este sa le

aminteasca pe acestea sau (in nici un caz) sa
demonstreze ca jocurile sunt in mod iremediabil
si pe timp nedefinit inchistate la un nivel de
povestire inferior altor medii. Suntem convinsi ca
jocurile pot captiva si prin poveste la fel de mult
sau mai mult decat o fac filmele si cartile, ba
chiar putem spune ca exista cateva exemple de
jocuri care au reusit asta, dar astazi ne vom
apleca mai mult asupra celor care nu au reusit.
Sau a celor care au reusit, dar mai apoi au fost
imitate de atatea ori incat am si uitat c& initial
erau pline de originalitate. Va rugam, nu va
supdrati daca vedeti numele unor jocuri care v-au
placut! Multe dintre ele ne-au placut si noua,
unele pentru ca sunt atat de bine realizate ca
jucabilitate incat povestea cade in plan secund,
altele pentru ca au reusit sa construiasca o
poveste buna pe un miez stereotip. Dar nu putem
sa nu le purtdm macar putin pica pentru ca nu au
incercat sa fie mai originale. Considerati acest
articol mica noastra razbunare.

In randurile care urmeazi vom incerca sa
expunem toate cliseele, toate retetele, toate
banalitatile care ne-au brutalizat intelectul de-a
lungul timpului. Toate lucrurile care, daca apar
intr-un joc, dovedesc fara nici o indoiala ca
cineva era complet lipsit de inspiratie in ziua in
care s-a scris scenariul. Unele dintre aceste
clisee sunt in mod indubitabil atragatoare si
merita poate explorate mai mult. Altele insa ori
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2 Nameless One din Planescape Torment este
unul dintre primele personaje de joc care
sufera de amnezie.

sunt de-a dreptul plictisitoare ori au fost
exploatate prea mult si ar trebui lasate in pace,
macar pentru o vreme. Pe scurt, mai departe veti
vedea cum arata in viziunea noastra imaginara
carte despre metodele sigure de a construi o
poveste de joc in cateva minute, carte pe care
poate designerii de jocuri ar trebui sa o citeasca
in primul rand pentru a sti ce sa nu faca daca
vor sa evite ceea ce s-a mai facut de o multime
de ori. Incepem, bineinteles, cu insusi alter-egoul
nostru. Personajul principal.

EROUL TIPIC - SCURTA CARACTERIZARE

Reguli de baza: daca lumea trebuie salvata,
jucatorul este cel care o va salva; daca profetiile
anuntd un erou, jucatorul este acela; daca este
ceva de tinut minte, eroul a uitat.

intr-o forma sau alta, eroul principal este
intotdeauna Alesul. Salvatorul anuntat de
profetii, singurul detinator al abilitatii de a salva
lumea, cel pe umerii caruia este asezata soarta
tuturor. Este ceea ce noi numim uneori
fenomenul Luke Skywalker, desi poate ca in
domeniul cinematografiei un exemplu mai evident
este Neo din Matrix, pe care toatd lumea il bate
la cap ca el este cel ales, ca l-au asteptat ani la
rand mai ceva ca pe masina cu inghetata. Acesta
este poate cel mai raspandit dintre toate
cliseele. Realizatorii de jocuri vor sa ne faca sa
ne simtim speciali, asa ca nu se dau inapoi de la
a ne pune in pielea celui mai important personaj
imaginabil, fara a intelege ca ne-am obisnuit atat
de mult cu acest lucru incat chiar nu ne
impresioneaza cu nimic.

in afara de asta, din dorinta de a expune
totul cu mai multad usurinta jucatorului, eroul
este cadorisit de cele mai multe ori cu una din
doua conditii: amnezie sau neapartenenta la
lumea in care se desfasoara actiunea.

Amnezia este un mod convenabil de a explica
faptul ca la inceput nu stim nimic despre
individul a carui soartd o conducem, iar mai
tarziu permite punerea in scena a tot felul de
revelatii. Cel mai cunoscut dintre jocurile bazate
pe un erou cu multe pete negre in memorie este
Planescape Torment. Ideea era destul de
neobisnuita la momentul respectiv (mai fusese
folosit intr-un singur joc, un RPG numit
Shadowrun), si, in orice caz, Torment era atat de
bine scris si plin de atatea alte idei, mult mai
originale, incat aparitia acestui mic cliseu nu a

suparat pe nimeni. Merita totusi sa trimitem un
gand bun catre Shadowrun, care, chiar daca nu
era la fel de bine realizat din punct de vedere
narativ ca Torment, are meritul de a-l fi inspirat
pe acesta. O alta sursa de idei a fost prima carte
din seria "Noua printi din Amber" a lui Roger
Zelazny, in care eroul, printul Corwin, se trezeste
pe un pat de spital fara nici o amintire despre
trecutul sau (de altfel Zelazny este unul dintre
oamenii caruia i se adreseaza multumiri pe
genericul de final). De la Torment incolo nu a mai
fost nevoie de nici o inspiratie literara, pentru ca
ideea fusese deja capturata in cartea de aur a
ideilor pentru zile negre, fiind mai tarziu
refolosita de titluri ca Arx Fatalis, Chaser, Psi Ops
si multe altele.

Ideea strainului intr-o lume straina este si ea
foarte atragatoare din acelasi motiv: prin
intermediul eroului, care incearca sa afle mai
multe despre lumea in care a fost transportat,
jucatorul are la randul lui ocazia de a capata
informatii. O multime de jocuri de calitate au
apelat la acest tertip, incepand cu Ultima si
continuand cu Lost Vikings, Myst si Outcast,
printre altele. Tocmai de aceea suntem tentati ca
in acest caz special sa acceptam ca poate
copierea ideii nu este un lucru atat de rau. La
urma urmei, producatorul are suficiente
posibilitati de a isi demonstra imaginatia mai
tarziu, prin conceptia lumii respective si a
locuitorilor sai. Numai ca nu putem sa ne gandim
ca uneori ar fi interesant sa ni se acorde chiar
rolul unui extraterestru, nu doar cel al unui om
printre extraterestri.

Daca tot am ajuns la asta, nu putem sa nu
mai observam un alt amanunt. Nu numai ca
personajele din jocuri sunt in general oameni,
dar in mare parte sunt de rasa caucaziana, cu
exceptii atat de putine incat am putea, cu putin
efort, sa le enumeram pe toate in doar cateva
randuri (exemple sunt C.J. din GTA: San Andreas
si D'Arci Stern din ceva mai vechiul Urban Chaos).

2 D'arcy Stern din Urban Chaos este unul dintre
putinele personaje principale de culoare.
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2 Personajul principal din Final Fantasy XIl.
European? Asiatic? Baiat? Fata?

in mod bizar, jocurile produse in Japonia se fac si
ele vinovate de asta pentru ca, in afara de cazul
in care trateaza chiar un episod din istoria tarii
lor, ele cultiva personaje de rasa si sexualitate
incerta, evitand sa le dea trasaturi pronuntat
asiatice (sau masculine). Nu stim daca este vorba
de inertie, de rezultatul unor studii demografice
sau de pura intamplare, dar este un lucru destul
de ciudat. Sunt mai multi negri in roluri
importante in cele doua filme Bad Boys decat in
toate jocurile facute vreodata (minus San
Andreas).

LUMEA INCONJURATOARE

Reguli de baza: daca este basm, trebuie sa aiba
elfi; daca cineva trebuie sa se catere pe un
acoperis, exista o piramida de lazi alaturi; daca
lumea s-a sfarsit, asta nu inseamna ca nu se mai
poate sfarsi o data; daca este un razboi, va dura
vesnic.

Atunci cand vine vorba despre universul in
care se desfasoara actiunea, sursele sunt ceva
mai variate, dar in general puteti paria ca, daca
nu este folosit un episod din istoria omenirii (un
razboi mondial, Grecia antica etc.), este fie un
taram fantasy inspirat de Tolkien, cu elfii si
dwarfii aferenti, fie un Pamant postapocaliptic
populat de o mana de supravietuitori, care se
afla si ei in pericol de extinctie. Eventual se mai
poate varia prin prezentare unei lumi semipost-
apocaliptice, aflata intr-un razboi care dureaza
de secole si nu mai vrea sa se termine. Poate
asta nu socheaza atat de mult insa cat socheaza
faptul ca, oricat de variate ar fi, lumile din jocuri
au mereu cateva lucruri in comun.

De exemplu, lazile. Nu conteaza daca suntem
in Grecia antica sau pe o nava spatiala din viitor,
putem sa fim siguri ca ori incotro ne-am intoarce
vom gasi sute de lazi, ratacite cate una pe te
miri unde sau stranse una peste alta in gramezi
uriase, numai bune pentru ca jucatorul sa se
catere pe ele. Cine a adus toate lazile acelea
acolo si de ce? Ce este in ele? De ce nu sunt
pazite? De ce nu sunt asezate perfect simetric, ci
in forme care le fac usor de escaladat? Cine ar
depozita o sabie intr-o amfora de vin? intrebarile
pot continua, mai ales ca de multe ori prezenta
lazilor respective frizeaza absurdul, pentru ca se
vede clar ca nu exista nici o modalitate de a le
scoate de acolo sau de a aduce altele noi alaturi
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2 Dwarfii si elfii nu pot lipsi din nici un joc
fantasy.

de ele. Este ca si cum cladirile respective ar fi
fost construite cu lazile deja in ele.

Sigur, acesta este mai curand un cliseu de
gameplay decat de poveste. Dar merita sa ne
oprim putin si asupra acestui aspect, pentru ca
necesitatea de a structura jocurile intr-un anumit
fel contribuie si ea la aparitia unora dintre
cliseele de poveste (de exemplu, pentru a explica
faptul ca evenimentele se desfasoara in cinci
locatii diferite, scenaristul apeleaza la cliseul
cristalului spart in cinci bucati care trebuie
reunite pentru a salva lumea sau ceva
asemanator).

Pe de alta parte, nu de putine ori
necesitatile de gameplay se ciocnesc violent cu
veridicitatea povestii, de unde rezultd anumite
ciudatenii cu care ne-am obisnuit atat de mult
incat nu le mai observam, cum ar fi faptul ca in
RPG-urile gen Diablo cel mai puternic inamic sta
ascuns si asteapta ca eroul sa creasca in nivel
pentru a-l putea bate, in loc sa iasa din vizuina si
sa treaca la luptd cand eroul este abia de nivelul
unu (sau, eventual, eroul se poate bate cu
inamicul principal pe la jumatatea jocului, dar,
indiferent care pierde, tot scapa cu viata, pentru
a reveni mai puternic la final). Sau cum ar fi
faptul ca nici unuia dintre comerciantii din
aceleasi RPG-uri nu ii pasa ca eroul incearca sa
salveze lumea, ceea ce inseamna ca nici nu-i
ofera toate cele necesare pe gratis, asa cum ar fi
rezonabil, doar este si lumea lor, dar nici macar
nu-i fac o reducere oarecare.

Oh, si daca tot ne-am lungit atat referindu-ne
la clisee de gameplay, haideti sa mai addugam
cateva care ni se par iritante in mod special:
momentul din fiecare joc de actiune in care eroul
este capturat si pierde toate armele pe care le
stransese, usile ale caror mecanisme de
deschidere sau chei se afla doua etaje mai jos,
bosii de final care mor doar pentru a invia si a se
transforma in ceva si mai periculos, bosii de final
care nu pot fi omorati decat tragand intr-un
anumit punct intr-un anumit moment si (oroare!)
acele momente din FPS-urile, altfel cumsecade,
in care se decreteaza ca nu avem voie sa omoram
pe nimeni si trebuie s& ne furisam ca intr-un joc
stealth.
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FACTORUL DECLANSATOR

Reguli de baza: experimentele stiintifice
intotdeauna esueaza; artefactele periculoase,
oricat de bine ascunse, vor fi intotdeauna gasite;
daca eroul are familie, absolut toti membrii vor fi
ucisi; daca exista o printesa, va fi rapita.

in acest domeniu, imaginatia nici macar nu
mai este un factor. Chiar si atunci cand vine
vorba despre jocuri cu adevarat bune, ne este
greu sa gasim mai mult de cateva care nu se
incadreaza in regulile enuntate mai sus.

Este umitor cate printese fac figuratie prin
jocuri, asteptand doar sa fie rapite. In jocurile
Mario, printesa Peach cade mereu victima cuiva.
in Zelda, printesa care da numele seriei nu se
poate s& nu aiba nevoie de ajutor din partea
elfului intreprinzator Link. Chiar daca mai recent
aventurile sale au avut tendinta de a fi mai
complicate, Prince of Persia nici nu si-ar fi
inceput cariera daca nu ar fi fost nevoit la un
moment dat sa& salveze o printesa tinuta captiva.
Securitatea nu este deloc o prioritate pentru
regii din jocuri, altfel multe dintre aceste jocuri
nici nu ar mai avea motiv sa existe. De altfel,
daca tot am ajuns la regi, trebuie sa observam
ca de obicei ei lipsesc. La fel ca si reginele si
orice altceva este asociat in mod normal cu o
printesa. Ar trebui sa ne intrebam serios daca ele
chiar sunt printese sau doar se prefac pentru a
convinge mai usor eroii locali sa le salveze.

In ceea ce-i priveste pe cei care incearca sa
impiedice un dezastru spargand un obiect
malefic in cinci/sapte/doisprezece bucati si
ingropandu-le in diverse parti ale galaxiei, nu
putem intelege de ce se mai chinuiesc. Va exista
intotdeauna cineva care va descoperi harta cu
locatiile elementelor (cine a facut harta? De ce?)
si va dedica toate resursele pe care le are
obtinerii respectivelor elemente, desi este foarte
clar pentru oricine ca imediat ce elementele vor
fi unite se va declansa un cataclism care il va
ucide si pe el. Baietii rai nu prea gandesc in
perspectiva. Cazul clasic este Indiana Jones (cel

2 Un shooter fara lazi in decor nu se poate.
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2 Mario se chinuieste sa o salveze pe printesa
Peach inca de la prima sa aparitie, in Donkey Kong.

din filme, de exemplu Raiders of the Lost Ark),
dar in jocuri situatia este raspandita printre
toate genurile, de la 3D action (Tomb Raider) la
RPG (Wizardry) si chiar FPS (Jedi Knight: Jedi
Academy). Singura alternativa este cea exact
opusa, in care pentru a face ceva bun este
nevoie de mai multe obiecte, caz in care
jucdtorul este cel insarcinat sa le colecteze.

Ca regula, personajele nu prea au familie,
dar, daca au, totul este numai pentru ca ele sa
aiba pe cine razbuna mai tarziu, cand se
dovedeste ca toate rudele au fost masacrate de
un individ foarte, foarte rau. De cele mai multe
ori ele nu apuca sa traiasca nici macar pana la
primul ecran de incarcare (in Sid Meier's Pirates!
mor in timpul genericului introductiv), dar, si
daca au sansa de a fi in viata pe parcursul
primului nivel, nu se poate pune problema sa il
apuce pe cel de-al doilea.

Nu putem uita nici vestitele experimente
stiintifice cu consecinte catastrofale, care se
impart in doua mari categorii, cele de tip
Resident Evil, in care rezultatul este ca oamenii
din zona sunt transformati in mutanti periculosi,
si cele de tip DOOM/Half-Life, in care se
deschide o poarta catre o lume din care se
revarsa tot soiul de mutanti periculosi. Bine,
daca stam sa ne gandim, distinctia nu este
foarte mare.




jocuri

Berges Arreat vorl Be

gestofen

fel des

sterblicher Held! Das ist

2 Tyrael, un inger care are nevoie de bani.

0 alta intorsatura de situatie care poate fi
categorisita deja ca fiind un cliseu, dupa ce a
fost folosita intr-un mod excelent pentru a crea
cel mai infiorator moment din System Shock 2,
dar apoi a tot aparut prin diverse alte locuri, este
cea in care, pe la mijlocul jocului, eroul afla ca a
primit de fapt ordine de la personajul negativ. Nu
putem sa spunem ca nu a avut efectul scontat
prima data, dar acum nu mai poate avea acelasi
impact, la fel cum, daca am vedea inca un film in
care se dovedeste ca eroul negativ este tatal
celui pozitiv, nu am fi deloc la fel de impresionati
cum am fost in momentul in care Darth Vader a
facut respectiva revelatie.

PREZENTE NOTABILE

Un joc trebuie sa aiba intotdeauna: un guru
intangibil care nu poate oferi decat sfaturi, un
aliat simpatic care nu poate oferi decat glume,
un baiat bun care moare dramatic in unul dintre
ultimele niveluri, o fata foarte rea si foarte sexy,

2 O corporatie malefica face experimente
riscante, iar rezultatul este Resident Evil.

un savant nebun (sau macar excentric), o
corporatie malefica.

2 Nu este de mirare ca Max Payne este suparat.
Familia lui nici nu apare in joc.

Sfatuitorul de la distanta este doar un
mecanism de gameplay slab deghizat, care
transmite obiectivele intr-un mod ceva mai

integrat in joc decat un text amplasat pe mijlocul

ecranului, dar este in cele din urma la fel de
artificial. De cele mai multe ori este complet
neverosimil ca acesta sa nu poata face nimic in
timp ce eroul se bate de unul singur cu toata
galaxia. Frustrant in mod special ni s-a parut
arhanghelul Tyrael din Diablo 2, care, desi este
mai inalt cu doua capete decat oricare dintre
personaje si are o sabie cu care ar putea defrisa
un hectar de padure in cinci minute, nu face
decat sa-i dea ordine jucatorului. Mai mult, are
chiar nesimtirea de a cere bani pentru a-i invia
companionul decedat. Un inger mai lenes si mai
mercantil nici cd am vazut.

Mascotele introduse doar pentru a crea umor
(Daxter din Jak and Daxter etc.) sunt inspirate
direct din modul de a gandi (la fel de neoriginal)
al scenaristilor de la Hollywood, care considera
de multe ori ca un film de actiune trebuie
neaparat presarat cu glume (de unde si aparitia
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odiosului Jar Jar Binks in Star Wars: The Phantom
Menace). Parerea noastra este insa ca aceste
mecanisme comice reprezinta un element de
mare risc pentru un joc/film cu o poveste mai
serioasa, putand strica foarte usor ritmul actiunii
si atmosfera. Daca intentiile producatorilor sunt
de la inceput de a merge pe o poveste comica,
aparitia unei mascote este ceva mai acceptabila.

Tot de la Hollywood vine si ideea de a spori
dramatismul prin uciderea brusca a unui personaj
secundar, idee pe care o puteti intalni mai des in
jocurile despre razboi (Brothers in Arms) si RPG-
urile japoneze de consola, care nu se pot abtine
sa nu incerce sa stoarca lacrimi prin toate
mijloacele posibile (Phantasy Star Il este poate
primul RPG in care se intampla asa ceva, dar
Final Fantasy VIl este cel mai cunoscut).

Nici negativii nu reprezinta foarte des
exemple de originalitate, de cele mai multe ori
incadrandu-se in categoria stereotipurilor mai
mult decat obosite de genul om de stiinta care
vrea sa stapaneasca lumea prin inventiile sale /
organizatia secreta care comploteaza in secret de
o groaza de timp / demonul adormit acum mii de
ani care este trezit intamplator din nou la viata.

ASADAR, DE CE SI PANA CAND?

Jocurile apeleaza la clisee pentru a-si construi
povestile din mai multe motive: unele clisee sunt
perfect adaptate structurii unui joc (obiectul
magic spart si imprastiat in cele patru zari),
altele au valabilitate universala si impresioneaza
chiar si dupa ce isi pierd originalitatea (decesele
lacrimogene ale unor personaje de care jucatorul
s-a legat), alte cateva au fost exploatate
insuficient (cazul Planescape/Shadowrun), iar
altele pur si simplu vin la indemana celor mai
lipsiti de imaginatie sau de timp.

z 1

2 O femeie cu sani mari si un savant nebun.
Elexis Sinclair din Sin a reusit sa combine doua
stereotipuri in unul.

De oprit ne temem ca nu se vor opri curand.
Probabil ca in timp calitatea scenariilor se va
imbunatati, o datda cu maturizarea industriei si
aparitia unor noi generatii de tineri talentati,
dar, atata vreme cat industria jocurilor va avea
ca model masinaria de filme de la Hollywood, o
anumita dependenta de retetele deja dovedite va
ramane. Probabil c&, la fel ca si in domeniul
filmelor, mai originali se vor dovedi producatorii
de mici dimensiuni, pe cand gigantii domeniului
vor continua sa mearga la sigur si s& se axeze pe
ceea ce stiu ca functioneaza.

Bogdan Bridinel
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rezultatul este Com os: Strike '  cai ascunse dlfct in inima in: s = lala'a personajului
Noutatea esentia 3 ansformarea : ~exemp lu, acesta po lele germane 3 = F

jocului din RTT in FPS, pa insa : coar i Le oot s e (& n| a s player, va exista si

tactice care au adus succes iei. Comma i aj, celelalte doua el yer in care pana la
acum cat se poate de 3D n tala nd P - sa coopereze pentru a
de a ofe ersonaje juta'i?le 'A ap '

Green Berm Lunetistul si Spionul isi ’ﬁac R
aparitia din nou, pregatiti de noi misiuni, ¢
vor varia_g_el la distrugerea unei nave de

naziste la eliberajea unor prizonieri de razboi
din Rezistenta Franceza si pana la rapirea unui

cum Deathmatch.
urma linia vechilor jocuri si se vor
- cateva probleme grafice raportate
—'/..' 3j care au avut ocanaﬁﬁfﬂﬁﬂe
-ul de anul acesta, Com

are toate sansele sa faca o [figt

| mai putin cuhg_S’Mn Franta, Rusia sau respecta. Cu toate acestea calltatea graficii, asa frumoasa; daca nu, noul ep!!.py_qpuggmggml}j_ m T
Norvegia. cum poate fi admirata ea in capturile de ecran cada in categoria "inca un shooter inspirat din al
Nivelurile vor fi mari, iar modalitatile de date publicitatii, variaza de la impresionanta in doilea razboi mondial”.
abordare multiple. La inceputul fiecarei misiuni, unele cazuri pana la dezamagitoare in altele. Cosmin Aionitd
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eroine a clasicei de acum serii b

Tomb Raider, am fost complet

 fortata spre steal

1 ma1 aproape de aspec'tu
al unei fiinte umane, iar
sani au fost adusi la
iini ceva mai mici (dar nu va
“ tot ies in evidenta ca
‘tele mai impresionante
ale A
' a este deocamdata

' a, fiind dezvaluite
doar lo¢ de gen Bolivia, Peru,
Africa si din Himalaya si ni
se promite ca vom afla motivele

) tru care Lara a ajuns sa fie
itoare de morminte si n-a

tinuta

venit vorba de jefuit mormInte,
activitatea ta va revem
Tomb Raid , la fel $I
puzzle-urile. ri se asteapta
insa si in ace , pentru ca
producatorii mentioneaza

pu ri cu apa si foc (chiar daca
YSTAL DINAMICS - Ite"detalii nu au oferit), dar si

' nele care sa implice fizica

ediului realizat pe motorul care a
jutat si la realizarea Project:
Snowblind. De exemplu, avem un

i-..-ﬂ"

= PRODUCA
= PUBLISHER:
= WEB:

DATA APARI

PMBRAIDER.COM

brie 2005

Lara cea noua si

CA MULTI FANI Al MULT INDRAGITEI 3

. dezamagita de'Tomb Raider: The 1-
Amgeﬁf”Darkness cuabordarea s
; Un alt stalp care sa faca roata sa se

-

ramas cuminte acasa. Si daca tot A=<

- “fa‘ ‘é'l'é‘hentele care au adus succesul

legendele himalayene

stalp care trebuie daramat peste o |
roata de apa si mai multe i
posibilitati: poate fi distrus cu

gloante, Lara poate sari pe el sa-| '.I'r
rastoarne sau poate arunca in aer '

- ara va fi tata i
ni carI acrobhtlce

adaugand (pe| langa falmoasele
pistoale) greﬂade, un mecanism cu
infrarosu asemanator cu cel al lui
Sam Fisher, o lanterna agatata de
umar si un carlig magnetic.

Desi data de lansare este cat se
poate de apropiata, producatorii au
fost extrem de zgarciti cu detaliile
Din punct de vedere grafic, Jocul
‘arata binisor si se anun;a puztle Lﬂ’l
_ interesante siin general o reVenh:el.‘
seriei. Mare lucru nu se stie nici
din poveste, dar exista asigurari ca
va avea de ajuns de multe
intorsaturi mistice cat Indiana
Jones si Mumia la un loc. Daca
toate promisiunile vor arata la fel
de bine si in realitate cat par pe
hartie, Legends este o poveste pe
care n-as vrea sa o ratez.

Anda Dragnuta
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Imperiile Europei se extind in Lumea Noua.

of Empires Il: The Age of Kings, intre timp
producatorii seriei incercandu-si abilitatile cu o
incursiune in lumea antica din Age of Mythology. $i
cum era cazul de un suflu nou in clasica de acum
serie RTS, Age of Empires Ill vine doar cu cifrele
romane in coada, fara nici o explicatie adiacenta
care sa-mi creeze probleme la punerea in pagina
a articolului. Dar daca jocul nu va explica, va
spun eu ca actiunea a fost impinsa cu multi ani
inainte fata de Age of Kings: inlocuieste spadasinii
si catapultele cu muschetari si tunuri si
continentul european cu Lumea Noud, pentru
controlul céreia se lupta natiunile de acum tipice:
englezii, francezii, spaniolii sau portughezii, dar si
unele care nu prea aveau ce cauta peste Ocean,
ca otomanii sau rusii. Sunt prezenti si bastinasii
amerindieni, diverse triburi cu care puteti face
aliante pentru a obtine avantaje economice si
militare.

Ceea ce loveste imediat ochiul este aspectul
vizual. Grafica arata excelent si efectul de
ansamblu este ajutat enorm de implementarea
motorului fizic Havok, desigur intr-o maniera
destul de limitata. Totusi, nu te poti opri sa nu fii
impresionat de bucatile de cladiri care zboara in
toate partile sub tirul mortierelor sau de trupele
care se rasucesc in aer inainte sa cada destul de

elegant la pamant. Dar, si aici vine marele dar,
asa cum m-a intrebat un coleg care privea cum
ma joc: "Si care-i diferenta fata de primele
jocuri?", voi incerca sa ofer un raspuns la enigma
lui, in mare parte justificata.

Gameplay-ul nu se deosebeste foarte mult de
celelalte titluri ale seriei, pana la urma este
sfanta regula lui "daca merge, de ce sa schimbi
ceva?". Au fost adaugate cateva noutati, unele cu
impact favorabil asupra jocului, altele doar cu rol
cosmetic si cu intentia (nu prea realizatd) de a
aduce un plus de imersiune in ceea ce priveste
personalizarea continutului. Astfel, avem sistemul
"home city" sau oras de bastina, care va trimite
resurse (materiale si umane) colonistilor de peste
Ocean. Numarul si cantitatea resurselor pot fi
marite pe masura ce orasul de bastinda acumuleaza
niveluri prin achizitionarea unor carduri. $i
credeti-ma ca este al naibii de important ca
orasul tau iti poate trimite 13 muschetari sau o
caruta care sa construiasca un centru de oras nou
sau cateva bombarde si opt calareti. Sistemul
orasului de bastina aduce astfel schimbari in
modul de gandire al strategiei. Unele carduri sunt
disponibile insa doar la un anumit nivel al orasului
si in anumite epoci (sunt cinci epoci, de la Age of
Discovery pana la Imperial Age, cand trenurile si
productia industriala sunt deja la ele acasa).

Bataliile pe apa sunt
spectaculoase, dar nu
joaca un rol prea
important.

Accesul la oras se face rapid, doar dintr-un click de
mouse, din acest punct de vedere interfata fiind
bine optimizata si micsorata fata de versiunea
demo unde ocupa aproape jumatate de ecran.

De asemenea, acelasi oras poate fi "imbogatit"
cu tot felul de decoratiuni achizitionate in acelasi
mod ca si cardurile de resurse. Un cantaret in
biserica sau steaguri de sarbatoare sau o fatada
albastra in loc de una verde sunt destul de
simpatice, dar la un moment dat isi pierd din
interes, mai ales ca sunt cam de aceeasi factura,
indiferent de natiunea aleasa. Acelasi lucru se
intampla si cu cardurile, mare parte sunt comune,
chiar daca diferentierile pot deveni cu adevarat
semnificative intr-o batalie skirmish sau in
multiplayer, unde lupta impotriva unui adversar
uman pune mult mai multe probleme decat Al-ul.
Nimic de zis, Al-ul se foloseste bine de toate
avantajele pe care le are la dispozitie, este destul
de agresiv si chiar nu merge sa te duci sa incerci
sa-l bati cu cinci-sase soldati. Este nevoie de o
armatad serioasd, mai ales ca, destul de enervant,
victoria survine dupa ce inamicul a fost complet
ras de pe fata hartii, pana la ultimul taran ascuns
dupa copaci (a fost eliminat modul de joc care
permitea castigarea prin construirea si pastrarea
unei minuni o anumitad perioada de timp).

Bataliile, si veti avea destule, sunt cat se

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.4GHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-8 (LAN, ONLINE)
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INGREDIENTUL MINUNE:

GRAFICA EVOLUATA

Cea mai importanta evolutie a seriei este noul
aspect grafic, cat se poate de tridimensional si
cu motor fizic, lucru destul de rar intalnit in
strategii. Desigur, nu avem de-a face cu Half-
Life 2 in varianta RTS, dar elementele de fizica
ajuta la senzatia de efectivitate a armelor, la
distrugerile facute de mortiere si tunuri se
adauga si satisfactia de a vedea trupurile
inamicilor aruncate in aer si centrul lor de oras
prabusindu-se intr-o mare de fum. Modelele
trupelor arata destul de bine, chiar daca nu
sunt la fel de detaliate ca cele din Rome: Total
War si este de remarcat ca animatiile respecta
miscarile reale; de exemplu, muschetarii chiar
isi vor reincarca armele, iar operatiunea
dureaza cel putin doua-trei secunde.

poate de tipice pentru un RTS, doar ca uneori sub control, fiecare cu vreo doua abilitati cu tipurile de trupe, pentru ca adevarata
trupele se comporta ciudat; nu puteau lipsi speciale. Mentionata campanie vine sub longevitate a jocului consta in hértile de skirmish,
problemele de pathfinding si de selectare, pentru forma a 24 de misiuni impartite in trei acte si in multiplayer, ca si in posibilitatea de a va crea

ca in mijlocul unei lupte s-ar putea sa fie cam spune o poveste fantezista de-a lungul a trei propriile campanii si harti.
greu sa alegeti doar mortierele pentru a trage generatii, incepand de la ordinul Cavalerilor de Age of Empires Ill a avut o misiune
asupra unei anumite tinte. Plus c&, in timpul Malta si ajungand pana in grea, mai ales ca in aceasta perioada au
acelorasi lupte, framerate-ul scade uneori brusc si  epoca aparut destul de multe strategii, de
fara nici un motiv aparent, armata se misca de-a cuceririi diferite facturi, care au ridicat stacheta
binelea in reluare si pur si simplu realizezi la Vestului. Tn competitionald. lar aceasta misiune este
revenirea la normal ca de fapt ai pierdut controlul  afara de in mare parte indeplinita, dar cu
a ceea ce se intampla pe harta. Bataliile pe apa legaturile conditia sa nu va asteptati la
sunt mai mult un pretext, desi navele arata vagi cu concepte revolutionare care
impresionant, dar un port este mult mai util istoria sa intoarca pe dos genul
pentru vase de pescuit decat pentru cele de (apar la un strategic. Age of
razboi, mai ales ca destul de putine harti au de moment dat Empires lll este
ajuns de multa apa. Simon Bolivar interesant, complex,

0 alta noutate este adaugarea unui si George are si 0 aroma
explorator, un fel de erou care poate culege Washington), campania istorica, dar se bazeaza pe
comorile raspandite pe harta pentru a adauga single player ajuta mai conceptele de acum clasice
experienta orasului natal. De altfel, in campania mult sa va obisnuiti cu pentru strategiile de acest gen.
single player veti avea chiar si trei astfel de eroi mecanica jocului si . Anda Dragnutd
PRO | CONTRA JOCURI ALTERNATIVE | VERDICT

« sistem nou "home city" « probleme de pathfinding si Age of Empires IIl

Nu aduce
multe
Empire Earth Il | noutati, ®

N dar foloseste
cu succes
elementele deja clasice.
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« grafica spectaculoasa si fizica selectare a trupelor

Havok « prea multe elemente comune
tuturor natiilor

« gameplay balansat intre lupte si
dezvoltare « inspiratia este doar vag istorica Civilisation I
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Black&White 2

Situatia nu este nici alba, nici
neagra, ci cu multe nuante de g
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BLACK&WHITE 2

Jocul de-a Dumnezeu, cu animal de companie

NU-I USOR SA FIl ZEU. LEGENDELE OLIMPULUI
stau marturie ca numeroasele divinitati grecesti
aveau atatea pe cap ca numai de bietii muritori
nu le ardea. $i nici sa fii Dumnezeu, fiinta
superioara unica, nu-i simplu deloc. Originalul
Black&White a demonstrat asta cu varf si indesat
pentru ca, personal, mi-a placut foarte mult, dar
am renuntat rapid sa-l mai joc din cauza
controlului cel putin ciudat. Lucrurile s-au
schimbat insa in jocul cu numarul doi, desi nu se
poate spune ca avem de-a face cu o continuare
propriu-zisa, ci mai mult cu o refacere a
originalului, imbunatatit si completat.

Asa ca am decis sa devin Dumnezeu. Macar
pentru o zi. Si mi-am ales si un reprezentant pe
pamant, mai exact un leu (maimuta, vaca si lupul
erau celelalte variante, dar aici si-a spus cuvantul
pasiunea mea pentru feline de orice talie,
culoare si dimensiuni ale coltilor si ghearelor).

Un tutorial extins (prea extins, as zice), inclus in
prima misiune, explica pe intelesul tuturor
mecanica de joc si este de remarcat ca de la
inceput pana la sfarsit totul se poate rezolva doar
cu ajutorul mouse-ului. Exista si mici scapari,
camera se mai repede in decor la un zoom mai
brusc si se mai putea lucra la rotatie, dar in mare
ea se comportd bine, cam in sistemul folosit in
Rome: Total War.

Fiind un zeu, am avut putere absoluta. Bine si
raul in mana mea, pedeapsa sau recompensa
divina la discretia mea... asa credeam, cel putin.
In mare parte, ideea de zeu seamané tare bine cu
cea de primar al unui oras din zilele noastre, care
trebuie sa aiba grija de detalii si sa-i tind pe toti
locuitorii fericiti. N-am gasit nimic zeiesc in a
culege granele de pe camp sau in a rupe copacii ca
sa ajut la constructia diverselor cladiri. Dar sunt
activitati necesare pentru a grabi dezvoltarea
orasului, desi fiecare locuitor munceste unde
crede ca este nevoie de el. Existd si posibilitatea
de a-l desemna pe fiecare in parte ce sa faca
(constructor, fermier, taietor de lemne, miner
etc.), dar cum oamenii mei, dupa cum s-a poruncit
demult, cresc si se inmultesc (in public, fara jena
si femeile sunt vizibil insarcinate si chiar "nasc”),
nu prea se poate sa iei prea multa vreme astfel de
decizii individuale. De altfel, din acest punct de
vedere, Al-ul se descurca remarcabil, doar cu
inteligenta creaturii existand ceva probleme.
Oricum, in orice moment puteti afla nevoile si
dorintele locuitorilor, fiecare cladire oferind
informatiile necesare.

Leutul meu am decis sa fie o creatura rea. Sa
manance oameni, s& atace inamicii fara ezitare si
sa distruga tot in jurul lui. Pe de alta parte,
acelasi animal fioros, cu colti luciosi si ochi

insangerati, construia case de zor in orase,
culegea graul sau se juca cu papusa, ursuletul sau
mingea ca sa invete lucruri noi. Astfel ca linia
dintre bine si rau nu este chiar asa clara, lucrurile
sunt mai mult ca in realitate, destul de gri. Puteti
decide sa cuceriti un oras cu forta armata (actiune
malefica) sau doar impresionandu-l cu realizarile
pasnice. Oricum ar fi insa, pana la urma tot la
razboi se ajunge, deci armata este un rau necesar.
Armatele se recruteaza din populatia orasului,
astfel ca aveti mare nevoie de locuitori, mai ales
ca spre sfarsitul jocului o trupa de 100 de soldati
este o nimica toata.

Al-ul inamic este cam lent si nu da batai de
cap aproape deloc, ba chiar as zice ca uneori a
fost prea usor de batut. Luptele se dau extrem de
simplu, nici vorba de formatii si desfasurari
tactice, astfel ca implicarea jucatorului este
minima dupa ce a dat ordinul de atac. De fapt, in
mare parte implicarea este destul de redusa; as fi
preferat mai multe misiuni personalizate, de la
diversi locuitori ai orasului, ceva care sa nu ma
faca sa ma simt ca edilii Bucurestiului, ci
intr-adevar ca un zeu. Desigur, obiectivele sunt
multiple chiar de la inceput, dar sunt
generalizate: creatura sa construiasca 12 case, sa
cuceresti toate orasele, sa strangi nu stiu cat
lemn, aur sau mancare... $i, da, pot sa decid cand

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.6GHz, 512MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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INGREDIENTUL MINUNE: ANIMALE DE COMPANIE

Spune-mi ce animal iti alegi ca sa-ti spun ce fel de personalitate zeiasca ai!
Adica? Cele patru animale initiale din care puteti alege (mai exista si cate ceva
ascuns...), maimuta, leul, vaca si lupul, reprezinta in mare parte caracteristicile
vietatii reale. Maimuta este cea mai inteligenta, invata repede si este poate cel
mai usor de controlat. Leul invata si el repede, dar este incapatanat si apreciaza
mai mult libertatea decat sa fie dus mereu de lesa. Lupul este viclean, dar nu se
va da inapoi in luptd, iar vaca... este vaca, trebuie munca de convingere serioasa
ca sa invete ceva cum trebuie. In esent4, nici unul dintre cele patru animale nu
este bun sau rau, totul depinde de stapan.

Un leu la treierat graul.
Rau a mai ajuns specia
felinelor.

> S B

jocuri
”°~l:a_c_k&White 2
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Tempi
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rasare si cand apune soarele, dar, odata realizate imposibilitatea de a beneficia de o anumita cladire

mare parte din aceste scopuri, periplul pe harta esentiala.
ramane un pic cam fara scop, trebuind Exista, din pacate, si probleme in toata
doar sa mai faci armata, sa-ti aperi aceasta mecanica de joc, bazata aproape

orasele si din cand in cand sa mai cumperi
cate o cladire. Achizitiile se fac prin
intermediul tributului, de fapt
recompensa pentru rezolvarea cu succes a
misiunilor. Astfel, puteti cumpara tot
felul de cladiri (de la case mai aratoase,
ateliere, temple, lampi si fantani pana
la cimitire, azile de batrani, camere de
tortura, tepe si diverse miracole
zeiesti). O bila de foc sau un fulger ori

creasca mai repede recolta sunt alte
metode de a va manifesta puterile
divine, in mod ofensiv sau defensiv. La
fel, tot cu tribut puteti cumpara diverse
upgrade-uri pentru abilitatile creaturii.
Atentie insa, sa nu scapati la cumparaturi,
pentru ca spre sfarsit tributul vine cu
zgarcenie si s-ar putea sa va treziti in

exclusiv pe mouse. Mana care reprezinta
cursorul este destul de greu de manevrat daca,
de exemplu, vreti sa apucati un locuitor din
. mijlocul unui cdmp de grau sau sa aruncati
un bolovan. Am mai gasit si probleme de
pathfinding, cu o armatéa care se
incapatana sa treaca prin zidul orasului,
in loc sa iasa pe poarta, asa cum fi
indicasem. Si da, poarta era deschisa!
La nivel vizual, avem de-a

banalul miracol al apei care face sa o * J face cu un joc care arata excelent si de
J sus, dar si la firul ierbii, cu o distanta
impresionanta de randare a obiectelor.
Modelele nu sunt chiar asa de detaliate ca
cele din Rome: Total War, sa zicem, dar,
pentru ceea ce isi propune jocul, sunt mai
mult decat satisfacatoare, chiar daca nu
exceleaza in variatie. Aspectul mediului
inconjurator se schimba daca sunteti un

P e R OER] ==

& & =mohE W

zeu rau, incep sa apara vulcani, cratere, iarba

dispare si pamantul crapa. Sunetul este si el la

inaltime, iar vocile celor doi ghizi (un dracusor si
un inger, metaford clara a binelui si raului) sunt
excelente, la fel si dialogurile ironice dintre ei.

Revenind un pic la jocul original. Mi-a placut
ideea de baza, aveam de face cu un Tamagotchi
virtual, dar de o complexitate imensa. La fel se
prezinta si Black&White 2, dar cu o mare
diferenta: pe de o parte vine cu imbunatatiri,
usurand (prea) mult sarcina jucatorilor; pe de alta,
exista probleme ce puteau fi evitate destul de
usor (adica daca eu vreau ca leul meu sa
construiasca o casa, el de ce se duce sa se joace
cu mingea?), dar cea mai grava este lipsa
imersiunii, a legaturii intre omuletii de care aveti
grija si zeu. Exista si un continut ascuns ce poate
fi deblocat, dar intr-un fel parca nu mi s-a parut
de ajuns, parca lipsea ceva. $i, da, din multe
puncte de vedere Black&White 2 este mai bun
decat originalul, dar "cevaul" ala il face sa piarda
mult din atractivitate.

Anda Dragnuta

2040
PRO | CONTRA |

« interfata intuitiva si control « lipseste sentimentul de

simplu imersiune

« grafica excelenta si detaliata « unele probleme de Al si/sau
pathfinding

« mix bun de optiuni intre bine si
rau « dezvoltare prea lenta

JOCURI ALTERNATIVE

Black&White 2
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VERDICT

Esti Dumnezeu,
dar de multe ori
nu faci decét ce
face primarul
Bucurestiului
(adica nimic!?).
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Tone de actiune egal tone de distractie.

NU-I NIMIC SERIOS TN JOCUL ASTA. NU VA LUATI
dupa nume, pentru ca de la culorile scoase dintr-o
prezentare de moda hippy pana la armele si
monstrii bizari, singurul lucru serios in toata
nebunia impuscaturilor este ideea ca Sam trebuie
sa supravietuiasca. $i, da, ca idee Serious Sam II
merge pe aceeasi linie cu originalul sau, dar din
pacate are si minusuri care il fac mai putin
atractiv, nivelul adrenalinei chiar nu mai este
acelasi ca in primul joc; lipsesc scenele acelea
care te faceau "sa-ti pice fata" (daca-mi este
permisa o expresie folosita mai mult pe dupa
blocuri) si sa te rostogolesti sub masa de ras.

Dar revenind intr-un plan ceva mai concret, sa
stiti ca acest nou Sam chiar are o poveste. Sau
macar incearcd sa aiba: protagonistul nostru
trebuie sa recupereze cinci bucati ale unui
medalion care ii face vulnerabili pe Mental,
geniile rele ale galaxiei. Evident, fiecare piesa
este protejata de un boss supradimensionat si cu
puteri speciale (si cu vulnerabilitati la fel de
speciale), plus miile de monstri si monstruleti
ce trebuie facuti bucati pe drum. Nu ca
povestea ar avea vreo mare
importanta, nu are pretentia
aceea (mai mult esuata),
pusd pe tapet de multe
shootere, ca este cea

mai importanta si ca in jurul ei se invarte
universul.

Acestea fiind spuse, sa trecem la actiune. Din
asta avem din plin. Valuri nesfarsite de monstri se
reped ca nebunii sa rupa o bucata din Sam.
Caracteristica esentiala a inamicilor nu este
nicidecum inteligenta, ci numarul imens, 2-300 de
victime pe nivel fiind o cifra chiar mica la un
moment dat. lar unele momente chiar au fost
spectaculoase, ca hoarda de orci fotbalisti care se
repezeau la atac cu capul inainte dupa ce aruncau
cu o minge exploziva si nici macar rachetele nu
mai faceau fata invaziei. Sau rinocerii cu cheie
care isi infig cornul (in partile moi si dorsale,
probabil) si te arunca in aer, nu inainte de a
experimenta in adidasii lui Sam o racheta
provenita de la un robot de vreo 10 ori mai inalt
si cu fata de Satana. Monstrii sunt de o varietate
aproape bolnava, iar asocierile sunt uneori bizare,

cu vrajitori zburatori si caini din

oase, orcii sportivi si

orcii cu mitraliere grele, robotii
satanici si un fel
de Yeti care
arunca cu
bile

energetice, harpii si

zombie si alte ciudatenii care nu au nici

BEST DISTRIBUTION e

SERIOUS SAM Il

4530
Obiecte nezburatoare si

neidentificate care vin cu
incredere sa fie

macelarite.
- ¥

WWW.SERIOUSSAM2.COM

un echivalent in lumea reala, limba romana,
planeta noastra sau Calea Lactee. lar daca vi se
pare ca nu faceti fata (mai ales pe un nivel de
dificultate superior), singura optiune de
multiplayer este un mod cooperativ care aduna
maximum 16 prieteni seriosi in ale omoratului.

La fel de ciudate sunt si armele,
remarcandu-se mai ales papagalul teleghidat, dar
si mitraliera scoasa parca direct din Rambo (1000
de gloante maximum!!!!), un fel de drujba
futuristd, aluzie mai mult sau mai putin subtila la
un alt FPS celebru si lansatorul de ghiulele
(revenit din jocul original). Totusi, senzatia de
forta lipseste. Sunetele sunt in regula, dar parca
puterea de foc este o nimica toatd in fata
hoardelor de monstri, iar cele mai puternice arme
apar destul de rar si munitia este relativ limitata,
astfel ca setul tipic de arme va fi unul destul de
obisnuit. lar in urma monstrilor omorati nu ramane
nimic, cadavrele si sangele dispar imediat, desi ar
fi fost o nebunie sa privesti la sfarsit mormanul de
lesuri din jurul tau, chiar daca asta ar fi insemnat
un stres in plus pentru placa video.

Nou introduse sunt cateva vehicule, dar care
servesc mai mult ca o armura in plus pentru Sam
si, la fel ca armele alea puternice, apar la fel de
rar, astfel ca rostogolitul in bila cu tepi nu se va
intampla prea des.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.5GHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-16 (COOPERATIV, ONLINE)
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INGREDIENTUL MINUNE:

MONSTRI EN-GROS

Zeci de monstri se vor repezi simultan la atac in
mare parte a nivelurilor prin care se va trezi
purtat Sam. Unii sunt lenti si usor de eliminat,
ca zombii, altii se reped cat se poate de rapid
(kleer-ii sau chestiile verzi care semanau cu o
soparla, dar latrau ca un caine), altii trag intai
de la distanta si abia apoi se apropie. Cei mai
enervanti mi s-au parut inamicii zburatori, fie
ei harpii, vrajitoare calare pe pneuri sau chinezi
mustaciosi, desi cu pusca cu luneta este ridicol
de usor sa-i dobori. Astfel ca, de la kamikaze cu
bombe in loc de cap, rinoceri la cheie, zombie
si centauri, trecem si prin niste primitivi, cativa
roboti de dimensiuni impresionante, cerberi si
clovni si terminam cu niste banali Grunt, vreo
doua vrajitoare si mai ales cu Onan the
Librarian, care il face de rusine pe alter-ego-ul
sau, Conan the Barbarian.

Si cam aici se termina noutatile din Serious
Sam Il. Cam putin pentru un joc nou, cam putin
pentru continuarea unuia dintre cele mai
amuzante si mai incitante FPS-uri, chiar daca in
stil arcade. Bataliile cu bosii de la finalul
nivelurilor sunt interesante, dar pana ajungi la
ele, daca nu te omoara inamicii, te omoara
repetitivitatea, liniaritatea si dependenta de
secventele scriptate. Si daca mai dati si peste
vreun bug (si nu ma refer la albina uriasa care
detinea a doua parte a medalionului) de genul
unui inamic blocat intr-o parte a decorului unde
nu il puteti lovi, adio trecut mai departe,
secventa scriptata nu se produce decat daca n-a
mai ramas nimic de ucis prin zona. Comparativ tot
cu primul joc, nivelurile sunt mai mici, iar
ocaziile de a folosi pusca cu luneta sunt destul de
rare. $i, chiar de la inceput, am avut senzatia ca
Sam nu merge ca un biped ce este, ci se taraste
parca pe burta si pe coate, tinand totusi arma in
mana. Exista si un mod la persoana a treia, dar sa

jocuri

Serious Sam Il

Ciclopul albinos si zombi.
Multi, urati, dar lenti.

fim seriosi (!), este crima si pedeapsa sa joci asa,
doar pentru a vedea umerii de culturist ai lui
Sam.

Cele mai bune lucruri se pot spune despre
grafica, care a suferit modificari majore
bazate pe Serious Engine 2. Jocul arata
excelent, chiar daca nu in sensul acela al
milioanelor de poligoane, dar
secventele cinematice sunt :
realizate execrabil, poate pentru a nu
solicita prea mult calculatoarele
noastre si asa greu incercate, dar
totusi... secventele alea arata ingrozitor
uneori.

Cred ca am reusit in oarecare masura sa-mi
dau seama ce-i lipseste celui de-al doilea
Sam. Personalitatea. Da, sunt aceiasi tenisi
rosii, blugii si tricoul, replicile umoristice (sau
nu prea, sau inexistente, depinde de gustul
fiecaruia), sunt si cateva scene intr-adevar
memorabile (fripturda de maimuta, cineva?),

integrare in universul jocului,
dorinta intensa de a vedea si
nivelul urmator. Spre sfarsit, am
jucat mai mult din inertie,
pentru a vedea finalul si am
ramas mai mult cu senzatia ca
am de-a face cu un nou
expansion pack, nu cu un titlu
independent. Serious Sam a fost o
nebunie in sensul bun al
cuvantului, Second Encounter, o
reintalnire ridicata calitativ, dar
Serious Sam |l devine parca un
pic prea serios si si-a pierdut
mare parte din elementele care
il individualizau. Este in
continuare interesant si
amuzant, dar nu are persistenta si
nici prea multa personalitate.
Anda Dragnutd

PRO |

CONTRA

JOCURI ALTERNATIVE | i VERDICT

« aspect vizual deosebit si un nou
motor grafic

« parodie si umor tipice lui Sam

« varietate de monstri si niveluri

« destule bug-uri grafice
« liniaritate si scriptare excesive

« pana la urma devine monoton

Serious Sam ||
T [ [ [ [

Mult de omorat,
dar ii lipseste
personalitatea care
|-a facut pe Sam

un hit.

Serious Sam
1 1 | [ [

Will Rock
I S 5
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SFOD-0 Unit Leader

jocuri

F.E.A.R.

In sfarsit un FPS care reuseste si
actiune de calitate, si_ o pove

e -

27.5€ MONOLITH

15

VIVENDI «

F.E.A.R.

De ce ti-e F.R.I.C.A. de aia nu scapi

AVERTISMENT: ACEST JOC CONTINE SCENE HORROR
care pot cauza atac de cord si spaima permanenta
de dus la bucatarie pe intuneric ca sa bei un
pahar de apa. Acelasi atac de cord poate fi cauzat
si de cerintele de sistem ce va vor pune PC-ul la
grele incercari si eventual si buzunarul.

De ce? F.E.A.R. este un joc cu un aspect vizual
superb, dar care isi arata frumusetea, ca si alte
titluri asemanatoare (Far Cry si Half-Life 2 sunt
pe primele locuri), doar la detalii maxime si cu
un anti-aliasing macar la 2x. $i pentru
asta credeti-ma ca am facut un test: am
luat un computer de putere medie, cu o
placa grafica care era high end acum
vreun an si ceva si am pus intentionat
setarile maxime. Cu testul
inclus in joc
n-am obtinut
mai mult de 20-25 de
frame-uri pe secunda,
ceea ce nu mi se pare deloc
jucabil. Pe detalii medii si minime si
fara alte adaugiri gen AA,
comportamentul a fost chiar decent. Dar ce
folos... pentru ca in momentul in care am
trecut la o alta platforma, de ultima
generatie, am inteles ca nu are sens sa joci
F.E.A.R. pe un sistem depasit. Si da, in mare

parte nivelurile pot parea cam goale, pustii si cu
putine elemente de decor, dar se compenseaza cu
Al-ul inamic bine pus la punct, fizica Havok
excelent implementata si efectele vizuale create
in Slo-Motion. Desigur, o lista lunga cat o zi de
post permite scalarea motorului grafic dupa
puterea PC-ului care il ruleaza. Si pentru a
incheia apologia graficii, indiferent cum il rulati,
la maximum sau la minimum, F.E.A.R. merita
jucat nu doar pentru texturi si
poligoane, ci si
pentru
! povestea ce
imbina cu destul de

- elemente
: ‘%\‘_ horror
inspirate din filme gen
The Ring sau Dark
Water. Ceea ce a
g starnit de la inceput
curiozitatea, chiar de
la primele trailere, a
fost fetita care
merge pe tavan si lasa in urma ei rauri de

BEST DISTRIBUTION e

Prezentari

Undeva in intuneric te
asteapta destinul...
si un rau de sange.

WWW.WHATISFEAR.COM

sange si cadavre. Ei bine, fara a va strica misterul
intrigii, pot spune ca rolul ei este intr-adevar
important si veti avea parte de ceva surprize. Nu
neaparat extraordinare ca originalitate, dar bine
gandite pentru a iesi din banal. Sl iata ce va pot
spune despre poveste: protagonistul este inclus in
echipa F.E.A.R. (First Encounter Assault Recon, un
grup de operativi care se ocupa de tot felul de
eventuale amenintari extraterestre si
extrasenzoriale) si este trimis sa recupereze un
personaj cel putin ciudat, cu puteri telepatice
asupra unei intregi armate de clone. Plus, cu un
apetit iesit din comun pentru carne de om, caci
veti avea parte de destule cadavre mutilate de-a
lungul celor 12 intervale in care este
impartita partea de single player. Destule detalii
despre poveste mai puteti afla si ascultand
mesaje telefonice, stirile la radio sau descarcand
diverse e-mail-uri (fara a avea nevoie de vreo
parola!), detalii pe care vi le recomand cu
incredere, pentru ca s-ar putea sa mai lege cateva
lucruri care ar putea parea fara cap si coada.
Despre F.E.A.R. se poate spune ca aduce un
nou nivel de complexitate in genul FPS cel atat de
batran si utilizat pe toate fetele. Si asta pentru
ca luptele sunt scoase parca dintr-un film de John
Woo, cu gloantele care zboara in toate partile si
smulg bucati din toate elementele de decor,

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.7GHz, 512MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-16 (LAN, ONLINE)
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INGREDIENTUL MINUNE:
ELEMENTE HORROR

Dupa cum declarau la un moment dat
producatorii, F.E.A.R. ar fi trebuit sa se cheme
de fapt No One Lives Forever. Chiar daca
intentia a ajuns realitate mult mai tarziu, cei
de la Monolith mai au la activ cateva jocuri
destul de apreciate la vremea lor (primul Blood
sl Alien vs Predator 2) si cu elemente serioase
de groaza in ele pentru a putea spune ca
oamenii stiu ce ne inspaimanta. Desi mi se
pare ca tot Clive Barker’s Undying ramane cel
mai inspaimantator FPS pe care l-am jucat, nici
elementele horror de inspiratie japoneza nu
sunt de lepadat. Mai ales ca au fost aduse la
moda de filme gen The Ring sau Dark

Water, in universul carora copiii nu

sunt deloc inocentl, iar lucrurile nu

sunt niciodata ceea ce par sau sunt

mult mai mult decat ar trebui sa fie.

F.E.A.R. utilizeaza cu succes

aceste elemente, pune la bataie

imagini, sunete si chiar

interactivitate cu lumea

umbrelor, de unde iesi brusc

pentru a realiza ca gloantele

trase pe celalat taram sunt

cat se se poate de

tangibile si au efect in

lumea reala a jocului.

i = ico

resturile zboara prin aer, fumul poate bloca
vizibilitatea, corpurile inamicilor se rasucesc si
sangele se raspandeste peste tot. Si, chiar daca
petele de sange dispar la un moment dat (motive
de performantd, probabil), corpurile raman acolo
unde le-a prins glontul fatal.

Inamicii nu fac parte din categoria aceea a
pixelului agitat, cu tendinte nevrotice de a se
arunca in fata mitralierei. Al-ul echipelor cu care
va confruntati este impresionant si, daca intr-o
camera exista obiecte ce pot oferi acoperire,
inteligenta artificiala le va folosi fara ezitare. Am
ramas tablou (si dupa aia am reincarcat salvarea,
ca am luat o rafala in plin) cand am vazut un
soldat inamic cum rastoarnd o canapea, se
ascunde dupa ea si apoi scoate doar mitraliera
pentru a trage cateva rafale cu intentia clara de a
ma pironi pe loc cat timp alti doi-trei companioni
de-ai lui incercau sa ma atace din flanc. La
eliminarea unor astfel de dusmani ajuta mult insa
reflexele protagonistului, care, odata activate,

duc la un fel de bullet time, in care timpul

aproape se opreste. Si gloantele isi
deseneaza traiectoriile lichide, pusca
cu particule arunca raze albastre,
shotgun-ul trimite inamicul doi metri
mai incolo... $i daca auziti ca se cer
intariri, inseamna ca ati eliminat
aproape toti soldatii si ca va urma o
" binevenita perioada de liniste. Pentru ca
~% ~ aveti de-a face cu o armata de clone,
modelele inamicilor vor fi in mare parte

|0 trupa ceva mai speciala,
pentru care se recomanda
lansator de rachete.

i

aceleasi, cu mici variatii si cu ocazionale trupe
ceva mai speciale, ca soldatii ninja invizibili care
apar in vreo doud ocazii. Mult prea rar, as spune,
pentru ca sunt o adevarata provocare, avand
aceleasi reflexe ca si personajul vostru.

lar la un moment dat, cel putin in teorie, se
va face liniste, dar cine stie... Pentru ca jocul asta
iti da senzatia ca cineva este mereu in spatele tau
cu intentii nu tocmai onorabile, sentiment la care
contribuie cu brio sunetele excelent realizate,
nenumaratele portiuni intunecate si fazele de
halucinatii si flash-back-urile unde te trezesti ca
esti intr-un coridor, dar de fapt esti intr-o mare
de sange si de undeva te cheama o fetita
imbrdcata intr-o rochie rosie care iti sopteste
lucruri de neinteles. Luminile se sting, obiecte
zboara in mod ciudat, tot felul de zgomote
neidentificate se aud in comlink, soapte ciudate
care adancesc misterul originii personajului si ale
evenimentelor ce se petrec intr-un complex
industrial de cercetari biogenetice. Sunetele sunt
la fel de bine realizate si in ceea ce priveste
armele si tot ce se mai intampla pe acolo: sticla
spartd, obiecte lovite si aruncate, pasii
personajului pe diverse tipuri de podele. Din
pacate, pe parcursul jocului, scenele care
ingrozesc scad ca numar si intesitate, revenind
insa spre sfarsit in forta pentru a culmina cu un
final ce lasa evident loc de continuare.

Armele isi fac cu brio datoria, sunt bine
balansate si inamicii fac la fel de mult damage
cat faceti si voi. Sunteti limitati insa la a purta
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Prezentari

doar trei arme simultan, plus trei tipuri de
grenade, armura si maximum zece pachete de
viata. in plus, cautand cu atentie prin diferite
colturi, vetl gasi upgrade-uri permanente atat
pentru viata, cat si pentru reflexe. Totusi, pentru
unele dintre cele mai interesante arme (cum ar fi
cea cu particule, care arde instant inamicul,
lasand in urma doar un schelet carbonizat,
lansatorul de rachete sau pusca ASP), munitia se
gaseste destul de rar, poate si pentru ca efectul
lor este devastator.

N-ar fi stricat insa mai multa varietate in
aceea ce priveste designul nivelurilor. Toate cele
trei locatii seamana mult intre ele, fiind compuse
in cea mai mare parte dintr-un complex de
cladiri, cu birouri goale, subsoluri invariabil
goale, canalizari si sisteme de ventilatie
pe post de rute alternative pentru a
evita minele de proximitate plasate de
inamic sau mitralierele postate sadic
in tavan. Este de apreciat totusi ca
diferitele niveluri nu sunt simple retexturari,
ci variaza ca pozitionare a obiectelor. La fel,
si unele secvente scriptate pot deveni la un
moment dat destul de enervante si
previzibile. Daca esti in lift, in 90% din

Head-shot. mi pare bine
ca si-a pierdut capul dupa

persoana mea.

= =0|@loc

cazuri se opreste curentul, ascensorul se
blocheaza si iata-te in cautarea unei rute
alternative, invariabil plind de inamici inarmati
pana in dinti. Si tot in 90% din cazuri, daca ceva
explodeaza, iti blocheaza drumul si iarasi vine
partea aia cu alta cale si inamici si... stiti voi cum
vine treaba. Plus ca de fiecare data o saritura in
gol inseamna un nou nivel, chiar daca timpii
petrecuti in ecranul de incéarcare sunt decenti,
tinand cont de cerintele de sistem.

Partea de single player n-ar trebui sa va ia
mai mult de 10-12 ore sa o duceti la final, dar mai
existd si multiplayerul. Chiar daca nu se intrevad
sanse ca F.E.A.R. sa detroneze Counter-Strike din
acest punct de vedere, durata de viata a
jocului este mult marita,
multiplayerul venind cu optiunile
de acum standard:
deathmatch, team
deathmatch si capture the
flag. Diferenta majora este ca au
fost introduse si aici elementele
din single player, cum ar fi Slo-
Motion-ul si miscarile gen arte
martiale. Slo-Motion-ul este
folosit sub forma unui power-up ce

poate fi utilizat de o singura persoana si numai
dupé ce s-a incarcat complet; pentru a adduga
insa un pic de provocare, o sageata arata in
permanenta unde se afla jucatorul care are in
posesie aceasta abilitate, astfel ca deathmatch-ul
se transforma adesea intr-o vanatoare de
capturare si detinere de Slo-Mo.

Pana a fi lansat, despre F.E.A.R. nu s-au stiut
prea multe lucruri, in special povestea fiind tinuta
in seif de cei de la Monolith. Si desi de multe ori
asemenea mister n-a facut bine pentru un joc, de
data aceasta asteptarea a meritat, pentru ca sunt
destule surprize pe parcurs. Unii mofturosi ar
putea comenta ca unele elemente din poveste nu
prea se leagd, dar deh, sunt la moda continuarile
si chiar sper ca va exista macar un add-on. Si pe
langa faptul ca F.E.A.R. reuseste sa aiba si o
actiune bine pusa la punct si o poveste pregnanta,
iese in evidenta si prin simplul fapt de a fi o
proprietate intelectuald noud intr-o epoca dominata
de continuari si stoarcerea la maximum a licentelor
celebre. In concluzie, avem tone de actiune, Al
inteligent, poveste inspaimantatoare, multiplayer
decent si aspect vizual excelent, combinatia
perfecta pentru un joc aproape perfect.

Anda Dragnutd

PRO |

CONTRA

« graficd, sunet si efecte

spectaculoase aspect

« poveste cu excelente elemente
horror

« multiplayer alert, cu Slo Motion iEcaio]

inclus
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« niveluri golase si similare ca

« cerinte de sistem foarte mari
ce i-ar putea alunga pe unii

JOCURI ALTERNATIVE |

VERDICT

F.E.A.R.

Far Cry

Half-Life 2

Intens, atmosferic,
cu accent pe
poveste, dar va
recomandam un
PC de ultima
generatie.



Valve relanseaza

din punct de
vedere grafic
Day of Defeat;
fanii
multiplayerului
tactic pot fi
fericiti.

VALVE

VALVE

*xEE

jocuri

Day of Defeat: Source

La razboi ca la razboi,
uneori se mai si moare.

jilmu!llll|||pl{:u||u|l|||i1.

WWW.DAYOFDEFEAT.COM

Al doilea razboi mondial in varianta Source

CA SI COUNTER-STRIKE, SI
Day of Defeat a aparut ca un mod
de Half-Life. Dar in timp ce in primii
jucatorii fug de colo-colo si se
impusca de nebuni, in Day of Defeat
treaba nu merge chiar asa, este
vorba de multiplayer cu accent pe
tactica. Evident, nu este loc aici de
noutati uluitoare, este doar o
refacere a jocului initial pe mult
mai potentul din punct de vedere
grafic motor Source.
Dar daca aveti un
calculator de ajuns de
puternic sa ruleze jocul
la setari maxime, veti
vedea ca tehnologia
HDR nu este vorba in
vant, chiar daca
efectele sunt ceva mai
subtile si nici nu au un
spatiu imens de
desfasurare (cum era in Far
Cry).

De altfel, jucatorilor de
Battlefield 2 sau alte jocuri cu
tematica de al doilea razboi
mondial, Day of Defeat, cu sau

fara Source, s-ar putea sa li se para
micut si mult prea simplist. in noua
varianta Source, puteti alege dintre
Aliati sau Axa si din sase clase de
personaje. Unele arme au fost
eliminate, astfel ca acum jucatorii
American Assault nu mai au la
dispozitie decat Thompson-ul, spre
deosebire de varianta initiala, unde
aveau de ales intre acesta si
Grease.

este mai tactic, bazandu-se
si pe alte obiective decat
omorarea adversarului.
Fiecare harta are mai

| multe rute cu ajutorul
carora pot fi indeplinite
obiectivele, iar modul de

grenade, iar unii jucatori
chiar reusesc si "one shot
kill", desi in realitate acest
lucru nu ar fi posibil. Lasand
insa realitatea la o parte din
acest punct de vedere, armele
suna bine, fiecare in felul ei,
iar unele dintre ele sunt ceva

Spuneam cd Day of Defeat

joc se prevaleaza mult de

mai complicat de folosit: de
exemplu, mitraliera grea este
inutilizabila daca nu o sprijiniti pe
un pervaz sau pe un sac ori direct
pe pamant, in pozitia culcat.

Din pacate, deocamdata
beneficiaza de avantajele Source
doar patru harti, ceea ce devine
destul de plictisitor la un moment
dat si ajungi sa inveti punctele
strategice pe de rost. Desigur, Valve
continua sa realizeze conversii, dar
data de aparitie este pe tipicul
sistem "vor aparea cand vor fi gata".
Si daca tot era vorba de Source,
fizica este poate un pic exagerata,
dar chiar este amuzant sa vezi un
inamic zburand in celalalt capat al
strazii dupa ce a luat o racheta in
fata. Nu se vad maini si picioare
dezmembrate, dar exista in schimb
sange din plin. Nu lipsesc nici mici
bug-uri, te cam impiedici de un
coechipier daca este asezat culcat
intr-o pozitie fixa, dar pana la urma
ele trebuie mentionate. Mai ales ca
multi considera ca, la asa putine
harti si doar imbunatatiri grafice si

fara noutati (ba chiar unele
elemente au fost eliminate), Valve
ar fi trebuit sa ofere Day of Defeat:
Source gratis.

Pe de alta parte insa,
modificarile grafice fac jocul sa
arate foarte bine, diferentele fata
de varianta originala sunt clare,
HDR-ul si fizica adauga ceva mai
multa adancime si incurajeaza
componenta tactica. Timpii de
incarcare sunt mici, servere se
gasesc destule si deocamdata nu
erau foarte aglomerate. Singura
problema majora ramane numarul
infim de harti, iar cei care
apreciaza acest tip de multiplayer
sigur mai au ceva timp de asteptat
pana la lansarea urmatorului set.

Anda Drdgnutd

Intens si mai
putin enervant
decat
Counter-Strike,
dar deocamdata
limitat.
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RTW - Barbarian Invasion
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RTW

BARBARIAN INVASION

(LR b

De furia barbarilor apara-ne, Doamne!

363 ANNO DOMINI. PUTEREA
Imperiului Roman este doar o umbra,
amintire a unor vremuri glorioase,
dar doar o amintire. lar din
indepartatele stepe ale Asiei se
ridica o amenintare mai puternica
decat toate revoltele interne:
populatiile barbare. Hunii, vandalii,
gotii, saxonii si alte natii au célcat
sub copitele cailor civilizatia Europei
si au cauzat poate cea mai mare
prabusire a unui imperiu al omului.
De la aceste realitati istorice pleaca
si add-on-ul de fata, desigur nu atat
de strict respectate pe cat ar putea
comenta unii. Este totusi un joc si
am avut o placere deosebita sa
rescriu virtual istoria, caci Imperiul
meu Roman de Apus in nici un caz
n-a disparut. Ci a devenit cel mai
puternic de pe toata harta, in ciuda
tuturor migratorilor care asediau
cetati si puneau populatii pe fuga.
Desigur ca adevarata provocare
a fost una din factiunile barbare.
Hunii au fost primii pe lista, cu
vestita lor cavalerie, cu hoardele
care lasau prapad in urma. Mi s-a
indeplinit si o dorinta de pe vremea
originalului, sa pot juca cu sarmatii.

in total sunt 10 factiuni noi, opt
barbare si doua reprezentate de
imperiile romane, de Apus si de
Rasarit. Aspectul hartii a fost
modificat in ceea ce priveste
granitele, sunt mai putine provincii
si orase, la fel si armatele au o
componenta diferita. Migratorii se
bazeaza in special pe cavalerie; in
partea vesticd, infanteria este la
putere; doar trupele romane sunt
relativ echilibrate, dar dezvoltarea
este puternic franata de revoltele
din interiorul imperiilor si de lipsa
banilor. Trupele barbarilor sunt
diferite intre ele, au caracteristici
speciale, cum ar fi celebrul
Cantabrian Cercle, dar la un moment
parca toate natiile migratorilor cam
sunt la fel, in ciuda eforturilor de a
le diferentia. Oricum, barbarii au
armate uriase de la inceput si
trebuie sa ocupe o provincie unde sa
se stabileasca. Odata ocupat un
oras, armata se risipeste, altfel ar fi
fost o nebunie ca de la inceputul
jocului sa roiasca pe harta armate
de 1000 de oameni.

Noutatea cea mai importanta
este reprezentata de bataliile

TNT GAMES -

nocturne. Aceste batalii sunt posibile
in primul rand daca generalul poseda
aceasta abilitate. Daca nu o are si
totusi va fi nevoit sa lupte noaptea,
veti remarca un dezavantaj
semnificativ. Bataliile nocturne sunt
un spectacol mai ales la nivel vizual,
cu sageti si proiectile aprinse ce
zboara inspre inamici cu un efect
extraordinar. Pe de alta parte insa,
chiar daca este intuneric, raza
vizuala nu este impiedicata deloc,
ceea ce mi se pare un pic fortat. O
altad noutate sunt trupele care pot
inota. Infanteria usoara si o parte
din cavalerie pot trece apele inot,
desigur cu pretul unei scaderi a
moralului si a cresterii oboselii. Un
pret bun de platit daca intentionati
un atac din flanc, dar mult prea
scump daca inamicul stie ca veniti si
s-a pregatit.

Alte componenta accentuata
este religia. Un guvernator pagan nu
va fi pe placul unui oras crestin, de
unde si probabilitatea mai mare a
unei revolte. Si, in plus, daca acelasi
guvernator nu are loialitate, va
puteti trezi cu o ditamai armata
rebela. Exista cladiri care maresc

WWW. TOTALWAR.COM/COMMUNITY/RTWBI.HTM

gradul de convertire a populatiei,
numai bani sa fie. Pentru ca si
financiar, dar si in ansamblu, gradul
de dificultate al campaniei single
player este destul de ridicat pana la
a deveni nebunie cu Imperiul Roman
de Apus.

Partea de multiplayer a ramas la
fel, doar ca au fost realizate numai
douad batalii istorice, cele prezentate
si in demo. Cam putin, dar
explicabil, pentru ca izvoarele epocii
respective sunt putine si nesigure.
Grafic si sonor, calitatea este la fel
de ridicata ca si in jocul original,
ceea ce nu face decat sa confirme
valoarea acestui add-on pe care il
consider de nelipsit din arsenalul
oricdrui strateg care apreciaza ceea
ce reprezinta seria Total War in
peisajul jocurilor actuale.

Anda Dragnutd
VERDICT

Am distrus, am
ars, am furat, am
vandalizat
intreaga Europa.
Si nu m-am plictisit
nici o secunda.
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jocuri

BiA: Earned in Blood

/

; /0 poveste noua din mult exp\oatatul
al doilea razboi mondial. NS

29.9€ »

GEARBOX

BiA:

UBISOFT «

EARN

In primul rand, conteaza echipa.

M-AM SATURAT DE FPS-URILE
de razboi care presupun ca un singur
soldat trimite pe lumea cealalta
intreaga armata germana, cu ale ei
Armeekorps, Kriegsmarine si
Luftwaffe. $i, in mare parte, pentru
schimbarea abordarii de joc am
apreciat originalul Brothers in Arms;
accentul era pus pe tactica de
echipa si pe manevre care
n-aveau nimic in comun cu
repezitul la atac ca un
taur caruia i s-a fluturat
capa in fata ochilor.
Earned in Blood
pastreaza reteta
tacticii de grup, doar ca
protagonistul este acum altul:
sergentul Joe "Red" Hartsock,
tot din divizia 101
Aeropurtate.

Locatiile sunt cam
aceleasi, iar desfasurarea
povestii face legatura cu
cateva din momentele jocului
original, ceea ce este chiar
interesant. Aspectul vizual a
fost usor imbunatatit, dar, daca
nu aveti un computer puternic,
diferentele nu se vor

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Il 1.0GHz, 256MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-4 (LAN, ONLINE)
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evidentia foarte clar. Coloana sonora
a ramas la fel de puternica si
puncteaza actiunea, vocile sunt si
ele in tandem cu incercarea jocului
de a oferi o alta viziune asupra
razboiului, gloantele suiera realist,
iar armele latra destul de
asemanator cu surorile lor reale.
Actiunea este la fel de intensa,
manevrele inamicului sunt si ele
acum cat de cat demne de numele
de inteligenta, fie ea si
artificiala. Inamicii sunt si
ei capabili sa-si schimbe
pozitiile, ba chiar incearca
atacuri din flanc; pana la
urma insa, tot butoaiele
si lazile raspandite
ingrozitor de convenabil
sunt cele mai propice
locuri pentru a elimina
dusmanii. Terminarea
anumitor misiuni pe
nivelurile de dificultate
ridicate deblocheaza un
continut bonus destul de
bogat, care ilustreaza
personajele din joc, in mare parte
oameni care au existat in realitate
si au avut cariere stralucite.

O baterie inamica eliminata cu

succes.

UBISOFT «

Alte probleme ale primului joc
au ramas nerezolvate. Sa arunci o
grenada este in continuare un joc
de-a "Da, Doamne, sa aterizeze peste
vreun Fritz!". N-am remarcat
existenta optiunii de a inainta taras,
ci doar pe vine, iar inamicii parca au
pe ei kevlar si geamuri antiglont,
atat sunt de greu de doborat (mai
ales de la o distanta ceva mai
marisoard). Si pentru a strica in
continuare sentimentul acela mult
mai realist decat il dadeau alte
shootere, camarazii sunt inviati la
inceputul fiecarui nivel si se duc de
rapa toata autenticitatea si
credibilitatea pe care jocul bate
atata moneda.

Partea buna sunt insa modurile
alternative de joc, pe langa povestea
propriu-zisa. Zece harti de skirmish
pot fi impartite in doua
minicampanii (germana si
americand) sau jucate individual;
cursa nebuneasca impotriva ceasului
numita Timed Assault se ia la
intrecere cu un mod defensiv, in care
scopul este sa rezisti la valuri
interminabile de inamici. Plus modul
Tour of Duty, o serie de cinci misiuni

J

Paddock: Well I ain't yelling Flash.
S0 what are we doing guys?

WWW.UBI.COM/US/GAMES/INFO.ASPX?PID=3819

ED IN BLOOD

ce trebuie terminate fara sa muriti,
o adevarata provocare pentru fanii
inraditi. $i, ca cireasa de pe tort,
mentionatele harti skirmish pot fi
jucate si online, cooperativ sau
competitiv, in functie de preferinte.

Una peste alta, Earned in Blood
trebuie recomandat celor care au
apreciat reteta promovata de jocul
original. Bataliile tactice sunt o
variatie binevenitda, modurile pentru
multiplayer asigura o durata de viata
crescuta, Al-ul a fost imbunatatit.
Alte probleme au ramas insa pe loc,
dar pana la urma suntem in razboi,
inamicul s-a ascuns dupa lazile din
fundul curtii, asa ca nu-mi mai
ramane decat sa ordon foc de
acoperire si sa incerc sa-l scap de o
viata mizerabila.

Anda Dragnutd

VERDICT

Aceeasi Marie cu
alta palarie, adica
doar protagonistul
este altul, in rest
nimic foarte nou
pe frontul BiA.
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Warhammer - Winter Assault

s
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Ciar si la nivelul
solului, aspectul

vizual este
excelent.

4., Un add-on care acopera
% din lipsurile originalului,

%,

THQ »

BEST DISTRIBUTION e

dar vine si cH noutati.

WWW.DAWNOFWARGAME.COM

WINTER ASSAULT

Batalii incrancenate pe o planeta inghetata

DAWN OF WAR S-A NUMARAT PRINTRE
strategiile de top ale anului trecut,
alaturi de Rome: Total War sau
Ground Control Il, oferind un titlu
demn de universul intunecat din
Warhammer 40.000, creat la origini
de Games Workshop sub forma de joc
table top. Un add-on era in concluzie
doar o problema de timp, iar
Warhammer 40.000: Dawn of War -
Winter Assault vine cu cateva noutati
a cdror lipsa a fost resimtita in jocul
original, dar si cu o factiune noua.
Rasa nou introdusa este Imperial
Guard, soldatii misteriosului imparat
din Warhammer, o factiune care a
aparut alaturi de Space Marines in
jocul original. La fel ca si acolo, sunt
o rasa destul de dificil de jucat cu
ea, avantajul lor fiind numarul destul
de mare. Pe de alta parte, au un
sistem de moral care ii face destul
de vulnerabili si pot fugi rapid de pe
campul de batalie. Pentru a preveni
acest lucru, la detasamentele de
razboinici poate fi adaugat un
comisar (de la mama Rusia citire),
care eventual mai executa un soldat
pentru a ridica moralul celorlalti.
Pentru aceia dintre voi care se

arunca direct in luptd, Imperial
Guard s-ar putea sa nu para atat de
interesanti, dar noua rasa adauga o
componenta ceva mai inclinata spre
defensiva, cu buncare unde se pot
adaposti soldatii, tunele, vehicule
defensive si artilerie puternica.

in rest, rasele sunt aceleasi, avem
orcii, Space Marines, Chaos Marines
si The Eldar, inclestati acum intr-o
confruntare pe planeta inghetata
Lorn V, pentru a pune stapanire pe o
arma fabuloasa, Titan Dominatus.
Campania single player are doar 10
misiuni, cate cinci pentru cele doua
parti ale conflictului, ordinea (Imperial
Guards si Space Marines) si dezordinea
(Chaos si Eldar). Interesant este ca
puteti pendula intre cele doua
campanii, de fapt misiunile implica
toate rasele, lucru bun pentru
varietate si abordari diferite ale
strategiei de joc. Pe de alta parte,
aceasta trecere de la o rasa la alta
poate fi un pic dezorientanta; la
sfarsit, puteti alege cu ce rasa sa
jucati ultima misiune, iarasi un lucru
bun, care mareste durata de viata a
jocului. Fiecare rasa a mai primit in
Winter Assault cate o trupa noua de

ultim nivel, care in mare acopera
cateva din lipsurile jocului original, iar
costurile de constructie si de upgrade
au fost scazute semnificativ. Astfel,
mai ales in multiplayer, nu va mai fi
asa usor sa dai asaltul bazei inamice
rapid, cu cateva unitati de nivel mic
si aproape fara nici un upgrade.
Posibilitatea de a ajunge destul de
rapid la unitati de ultimul nivel s-ar
putea sa-i surprinda in mod neplacut
pe cei care se reped la atac mai ceva
ca un kamikaze. Tot aici au mai fost
addugate harti, dar unele dintre ele
sunt comune si cu campania single
player. $i cum tot era vorba de atac,
bataliile sunt la fel de intense si de
sangeroase si ofera un spectacol vizual
deosebit, chiar daca grupurile mari de
armate vor intampina in unele zone
ale hartilor serioase probleme de
pathfinding. Si Al-ul se arata destul de
problematic, uitand parca sa se miste
in cazurile in care baza ii este atacata;
soldatii inamici stau si pazesc puncte
strategice fara sa miste un pixel.

Din punct de vedere grafic,
Winter Assault nu se lasa mai prejos
decat originalul, aspectul vizual este
impresionant chiar si la nivel maxim

de zoom, iar coloana sonora se
potriveste de minune cu tematica
viitorului intunecat a anului 40.000.
Unele voci sunt cam ridicole, si aici
ma gandesc la generalul Sturnn,
comandantul trupelor imperiale. Dar,
in rest, totul sund bine, iar replicile
si felul in care sunt scrise dialogurile
orcilor raman la fel de amuzante.
Adunand toate plusurile si

minusurile, Winter Assault se
dovedeste a fi un add-on la inaltimea
originalului. O rasa noua, trupe noi,
harti pentru multiplayer, toate
acestea este normal sa faca parte
dintr-un expansion pack. lar cand
elementele mentionate sunt
integrate firesc in universul de joc,
experienta strategica nu poate fi
decat ridicata din punct de vedere
calitativ.

Anda Dragnutd

VERDICT

Intens, distractiv,
dar si cu
probleme de Al si
de pathfinding.
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Prezentari

Total Overdose

DEADLINE GAMES

EIDOS -
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O sa trag in tancul ala cu benzina...
foc de artificii garantat.

-

ALOVERDOSE.COM

TOTAL OVERDOSE

O razbunare in stilul lui Antonio Banderas

SIGUR ATl VAZUT DESPERADO.

Filmul ala cu Antonio Banderas si
Salma Hayek, cu poveste latino-
americana fierbinte, droguri,
carteluri si razbunari. Daca nu l-ati
vazut, luati jocul aici de fata, pentru
ca nu se deosebeste prea mult de
cele de mai sus. Doar ca puteti
controla direct evenimentele, prin
intermediul lui Ramiro Cruz, baiat
rdu si antisocial, care isi inlocuieste
fratele intr-o operatiune sub
acoperire in Mexic, cu scopul de a
distruge o retea condusa de un lider
temut (Papa Muerte) si ajutata de un
agent DEA corupt. Mai addugati si un
tatda mort de o "supradoza”, dar de
fapt asasinat si necesitatea de a gasi
criminalul si, gata, avem povestea cu
mexicanii traficanti de droguri,
chilli, tequila, sombreros si
muchachas incluse.

Ei, n-am dat chiar in boala
telenovelelor, dar actiunea se
petrece in zone fictionale din Mexic
de-a lungul a 18 niveluri. lar aici se
combina un pic de GTA cu ceva
Prince of Persia, o idee de

TrackMania, o gramada de sange si
un ritm nebunesc in care apar
inamicii, totul pe un fond muzical
inspirat (oare de unde fac rost si eu
de coloana sonora?) alcatuit din
ritmuri rock, dar majoritatea in
spaniola, pentru a adauga la
atmosfera. Dar revenind... de ce GTA?
in stilul jocurilor cu open game-play,
protagonistul poate sari in orice
masina sa plece in cautarea
misiunilor sau pur si simplu sa se
plimbe, sa calce pietonii sau sa
execute acrobatii care aduc bonusuri
si puncte in plus. lar, fata de GTA,
masinile pot fi folosite si ca arma,
existand posibilitatea de a le
conduce direct intr-o structura cu
potential exploziv, gen depozit de
combustibil. De ce Prince of Persia?
Pentru ca exista o componenta
"rewind" care intoarce timpul in caz
ca ati murit sau vreti sa reluati o
faza pentru a obtine un scor mai bun.
Pentru ca in Total Overdose nu
conteaza neaparat cati inamici
omorati, ci mai ales cum. Exista o
gramada de combo-uri, care mai de

care mai spectaculoase, si miscari
speciale (loco moves), personal fiind
foarte atasata de cea care face
trimitere directa la Desperado, cu
cele doua cutii de chitara cu
mitraliere in ele. in plus, personajul
capata experienta pe parcurs si
poate invata sa utilizeze doua arme
simultan (pistoale, mitraliere sau
chiar shotgun-uri cu teava scurtd).
Evident, existda o componenta
accentuata de arcade in tot ce am
zis pana acum, iar jocul este usor si
scurt (cu tot cu cele 34 de misiuni
separate de poveste), ducand la
maximum 10 ore.

Pe de alta parte, punctele negre
apar la grafica. Rezolutia se poate
schimba, nici o problema, dar
distanta la care sunt randate
obiectele este foarte mica (si asta
duce la aparitii ca din neant ale
inamicilor exact unde nu trebuie),
secventele cinematice sunt neclare si
nu lipsesc bug-urile de genul blocarii
unei masini in perete sau a unui
inamic in spatele unei lazi. Vocile
personajelor sunt bine realizate,

accentul spaniol e autentic si nu
lipseste nici simtul umorului, desi
replicile sunt intr-un numar destul de
limitat.

Desigur, nu poate fi vorba de
complexitatea din GTA. Mediul este
mare, dar nu chiar atat de
desfasurat, misiunile individuale nu
sunt chiar atat de antrenante,
n-avem nici cafea fierbinte (doar
supradoze de cocaind), dar sunt
introduse miscari inedite. Pana la
urma, o experienta interesanta,
chiar daca nu straluceste prin
originalitate in elementele-cheie de
gameplay. lar eu ma intreb in
continuare de unde imi fac rost de
coloana sonora. Stie cineva?

Anda Dragnutd

| VERDICT

Z
Un fel de GTA fara
negri si furturi de
masini, dar cu
aroma de chilli si
tequila.

"
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Un final demn de o serie
legendara,/dar nu lipsit de unele
probleme ce'il tragi «
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Calatoriile Myst-ice ajung la un sfarsit cu doua taisuri.

N-AM CREZUT CA O SA ZIC VREODATA
ca sunt dezamagita de un titlu din
seria Myst. Nu dezamagita in sensul
ca ar fi povestea slaba ori finalul
neconvingator sau problemele
tehnice ar strica experienta de joc.
Ci dezamagita pentru ca ansamblul
per total, comparat un pic si cu
versiunea pe care am analizat-o in
avanpremiera din numarul trecut, pur
si simplu nu se ridica la inaltimea
necesara pentru a reprezenta un final
cu adevarat maret pentru o serie
care si-a tinut fanii cu sufletul la gura
timp de 12 ani.

End of Ages se vrea a fi ultimul
joc al seriei, care sa lamureasca
toate misterele civilizatiei D'ni si ale
artei de a crea lumi inchise in carti.
Din nou, prietenul misterios al lui
Atrus si al familiei sale trebuie sa
dezlege puzzle-uri dupa puzzle-uri
pentru a readuce la maretia sa
anterioara civilizatia D'ni sau, de ce
nu, sa o distrugd, pentru ca aveti la
final patru alternative. Tot in numar
de patru sunt si epocile pe care le
veti vizita: inghetata Taghira,
tropicala Noloben (unde se afla si

insula Myst), Todelmer, cu planetele
si telescoapele ei, si Laki'ahn, care
seamana destul de mult ca aspect cu
Noloben, cu scopul de a recupera
patru tablete care sa deblocheze o a
cincea, de care depinde soarta D'ni.
Exista si doua zone intermediare,
K'Veer (fortareata anticei civilizatii
D'ni) si Direbo, care serveste drept
zona pentru "linking" cu celelalte
epoci.

Sunt si cateva lucruri absolut noi
pentru seria Myst. In primul rand, a
fost introdus un nou element de
gameplay, Slates, tablete de piatra
pe care pot fi inscriptionate diverse
simboluri. Aceste simboluri il ajuta pe
jucator sa controleze creaturile Bahro
(care au aparut la inceputul seriei),
iar acestea, la randul lor, indeplinesc
anumite comenzi in functie de
semnul desenat pe Slate. Ploaia,
vantul si alte efecte pot fi provocate
cu ajutorul acestor simboluri, iar
placa de piatra serveste in acelasi
timp si ca element de legatura intre
zonele aceleiasi epoci. Un alt
element nou este introducerea a trei
tipuri de control: unul clasic,

interfata tipica point-and-click, un
altul care permite rotirea camerei cu
mouse-ul, iar cel de-al treilea, in cel
mai tipic stil FPS, preferatul meu,
pentru ca iti da voie sa te plimbi
liber prin toate colturile. Exista
desigur riscul sa ratati unele indicii,
pe alocuri ele fiind parca "ascunse” in
grafica, desi 3D, care pare mult mai
slaba fata de cea din Myst IV:
Revelation. Nici muzica nu se ridica
la inaltimea coloanei sonore din
Revelation, dar este totusi
atmosferica.

Puzzle-urile sunt tipice seriei
Myst. Unele sunt atat de simple incat
te intrebi de ce nu ti-a venit ideea
din primul moment. Altele cer multa
atentie si sunt in mare parte
dependente de o actiune realizata
prin intermediul unei Slate. lar altele
sunt pur si simplu chestiune de noroc,
trial and error pana ceva se intampla
si povestea merge mai departe. Cum
aducerea tabletelor in K'Veer depinde
de gasirea si inscrierea simbolurilor
Bahro, aici este momentul sa spun ca
jocul poate fi terminat in maximum
doua ore. Cum? Nu stiu daca a fost o

jocuri

Myst V: End of Ages

O lume spatiala, extraterestra, cu
un puzzle pe masura.

WWW. MYSTVGAME.COM

MYST V: END OF AGES

alegere de design (neinspirata) sau
pur si simplu un bug imens, dar totusi
ramas nedepistat, insa cu ajutorul
unui ghid detaliat este posibil sa
sariti peste majoritatea puzzle-urilor
pentru a ajunge direct la final.
Desigur, un ghid este o metoda de a
trisa si poate ca fanii nici nu se vor
gandi sa apeleze la asa ceva, insa
adevdrata problema este ca se pot
anula pur si simplu trei sferturi din
joc din doar cateva click-uri de
mouse. End of Ages poate ca a fost
pana la urma afectat si de situatia
incerta a studioului producétor (Cyan
a fost desfiintat, apoi readus la
viata), dar asta nu scuza unele
probleme care strica ceea ce ar fi
trebuit sa fie o incheiere mareata,
demna de renumele seriei.

Anda Dragnutd

Pune creierul in
miscare, dar se
bazeaza prea
mult pe intuitie si
mai putin pe
logica.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Ill 800MHz, 256MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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jocuri

Dragonshard

Prezentari

Cei patru eroi trimisi sa
recupereze cristalul.

‘ O combinatie inedita
L intre RTS si elemente
'D&D. Totusi, echilibrul
s-ar putea dovedi
foarte fragll lntre cele

LIQUID ENTERTAINMENT e N/A o WWW.ATARI.COM/DRAGONSHARD

DRAGONSHARD

In cautarea inimii de dragon pierdute

N MOMENTUL iN CARE AM FACUT PRIMA
impresie pentru Dragonshard, dar si dupa
aceea, citind diverse materiale despre
dezvoltarea lui, m-am intalnit des cu o
expresie care face evident parte din arsenalul
de marketing destinat sa creasca vanzarile
jocului: "prima experienta D&D RTS". Nu ca
n-ar fi adevarat, dar mi se pare ca validitatea
ei depinde de felul in care un jucator
defineste conceptul D&D. Pentru mine, de
exemplu, conteaza mai mult mecanica
propriu-zisa, aruncarea zarurilor si mai putin
continutul, dragonii, cavalerii, elfii si restul
creaturilor fantastice ce populeaza universurile
D&D. lar din acest punct de vedere Dragonshard
este mai curand imaginea continutului D&D
decat a regulilor de baza, luptele
desfasurandu-se in cel mai tipic stil RTS.

De fapt, in combinatia din Dragonshard
sunt implicate conceptele de baza D&D (cu
clasele de personaje, cresterea in nivel,
acumularea de experienta si preumblarea prin
subterane pentru a gasi aur si artefacte
antice) cu formatul traditional al strategiei in
timp real. La suprafata, jucatorul isi face baza
si armata si isi distruge inamicul, dar in
subteran se transforma intr-un aventurier,
rezolva quest-uri si omoara monstri scosi
direct din cartile de povesti pe care mi le
citea bunica pe la varsta de 5 ani.

Ca locatie, Dragonshard este plasat in Eberron,
un univers nou in lumea D&D, creat din
trupurile a trei dragoni, doi devenind
continentul in sine, iar al treilea o centura de
cristale (shards), care cad periodic si sunt
dotate cu puteri magice. Cel mai puternic
dintre aceste cristale, The Heart of Siberys,
este motivul conflictului celor trei factiuni din
joc: The Order of the Silver Flame (alianta
relativ banala de acum dintre oameni, pitici,
elfi), Lizarfolk (o rasa de soparle, daca vreti,
judecand dupa aspect, care are de partea

ei si dragoni) si Umbragen (un fel de elfi
decazuti, ramasite ale unei rase ale carei
urme se vad in orasul scufundat in subterane).
Ultima rasa este accesibila doar in skirmish
sau multiplayer, pentru ca din punctul de
vedere al lungimii Dragonshard ia o bila
neagra. Cele doud campanii (a sapte scenarii
fiecare) sunt relativ scurte; chiar daca initial
fusese vorba sa existe patru rase, fiecare cu
povestea ei, pana la urma au ramas doar trei
si doar doua campanii, ceea ce mi se pare un
pic de apasare a acceleratiei pentru a lansa
jocul mai repede.

La inceput, tot cam pe vremea cand
scriam prima impresie, eram curioasa cum vor
fi legate elementele RTS si D&D pentru a nu fi
o conexiune fortata. Si trebuie sa recunosc ca
legaturile au fost bine facute. Exista doua

INGREDIENTUL MINUNE: EROI,
RISCURI $1 RECOMPENSE

Fiecare dintre cei patru eroi este dotat cu puteri
magice, care pot face diferenta intr-o batalie cu un
beholder, o hidra cu trei capete, un centaur sau un
vampir insetat de sange din subteran. Cum la
suprafata bataliile sunt decise cel mai des de
superioritatea numericd, importanta unei magii bine
date se vede mai bine in momentele din subteran,
unde marimea unei trupe de aventurieri este destul
de redusa, iar creaturile rezistente. in functie de
clasa eroului, fiecare are o abilitate pasiva (de tipul
maririi punctelor de viata, de exemplu), o putere
care se incarca rapid (preferintele mele mergand
spre Freeze-ul lui Amathor sau, din punct de vedere
ofensiv, spre Lightning-ul uriasului Redfang) si o a
treia, care se incarca mai lent, in functie de
numarul de inamici omorati si este de obicei o magie
generala (de tip Mass Healing sau imunitate la vraji).

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.3GHz, 512MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-8 (LAN, ONLINE)
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resurse in joc, cristalele (la suprafata) si aurul,
plasat strategic in subteran, alaturi de artefacte
si monstri care ajuta eroii sa acumuleze
experienta. Experienta, chiar daca provine din
partea de RPG, nu este folosita pentru a creste
in nivel eroii, ci cladirile din baza. De fapt,
intreg conceptul bazei este o noutate. Spatiul in
interiorul ei este limitat, astfel ca trebuie sa
alegeti cu grija ce trupe vreti sa dezvoltati.
Cresterea in nivel se realizeaza prin construirea
mai multor cladiri de acelasi tip unele langa
altele. Adica o cladire pentru arcasi, de
exemplu, inseamna nivelul doi. Pentru nivelul
trei, mai este nevoie de inca o cladire si tot asa
pana la maximum nivelul cinci. in plus, mai
existda si monumentele, constructii ce acorda
diferite bonusuri cladirilor langa care sunt
plasate. Astfel ca managementul bazei este o
problema de alegere foarte atenta, dar abia de
la jumatatea campaniei, pentru ca trupele sunt
deblocate treptat, pe parcursul scenariilor.

In afara de trupele ce pot fi create in bazi,
fiecare rasa are patru eroi, dar doar finalul este
jucat cu toti. In rest, trebuie si alegeti clasa
care va convine mai mult, astfel ca nu prea
exista placerea aceea de a creste in nivel un
personaj, de a-l vedea capatand abilitati si
puteri din ce in ce mai mari. Lipseste deci acel
protagonist in jurul caruia sa se invarta
povestea, iar aceasta lipsa este in mare parte
cauzata de grefarea componentei "erou de tip

Omul zapezilor in varianta
fantasy.

RPG" intr-o strategie, cei patru eroi fiind doar
simple unelte ale rasei lor pentru a indeplini un
scop si nu cauza si efectul evenimentelor din
joc. Aceasta problema este oarecum compensata
de posibilitatea de a cumpara obiecte si abilitati
pentru eroi intre misiuni, de la un "reward shop"
care contabilizeaza punctele acumulate dupa
rezolvarea obiectivelor principale
si/sau secundare.

Cat despre partea aia cea
mai placutd, care implica
luptele, ele se desfasoara
tipic pentru un RTS, in partea
de single player de obicei fiind
necesara distrugerea bazei
inamice. Al-ul este deosebit
de agresiv, mai ales in modul
skirmish, si pe alocuri prea lent in
campanii, dar aici macar
incetinirea sa este justificata, pentru
cd i-ar fi fost destul de greu jucatorului sa
controleze doua lupte simultane, una la
suprafatd si alta in subteran. Astfel de
situatii sunt rare, lucru propice pentru
explorarea detaliata a ruinelor
subterane din Qalatesh, nu numai
pentru a acumula aurul necesar
constructiilor, ci si pentru
cealalta parte placutd, cu
quest-urile. Misiunile sunt
interesante, iar la feeling-ul de

jocuri

Dragonshard
Q

experienta RPG contribuie si aspectul vizual,
intunecat, plin de coloane sfaramate si portaluri
ruinate, vestigii ale unei antice civilizatii
distruse. in contrast cu subteranul intunecat,
mediul de suprafatd este viu colorat, in general
aspectul aduce aminte de Warcraft, dar
mediul este mult mai detaliat, iar
animatiile personajelor mai bogate.
Muzica este decenta, dar nu se remarca in
mod deosebit, in schimb vocile
personajelor chiar m-au célcat pe

nervi.

Sunt multe lucruri
. interesante la Dragonshard, mai ales ca
% in mare parte producatorii si-au tinut
promisiunile. Elementele RPG sunt
bine integrate si combinate in
strategie, nu par fortate, dar ar fi fost
si mai bine daca se punea mai mult
accent pe cresterea in nivel a eroilor
(jucatorul sa poata alege anumite abilitati,
nu sa se uite la ele cum apar, predefinite)
si chiar pe mecanica propriu-zisa a
bataliilor, in care hazardul zarurilor
decide. Activitatea in cele doua niveluri
este bine balansata, iar construirea bazei
si a armatei este la fel de antrenanta ca
si coborarea in subteran dupa aur si
obiecte valoroase.

Anda Drdgnutd

PRO |

CONTRA

« doud linii de joc diferite, dar
predomina strategia

« clasele eroilor sunt bine
balansate

« unitati speciale ale caror
abilitati fac diferenta in lupta

« sistemul D&D este destul de
limitat
o Al mult prea agresiv

« lipsa unui personaj persistent

JOCURI ALTERNATIVE

VERDICT

Dragonshard

Warcraft Ill: Frozen Throne
[ [ [

Warhammer 40.000: Dawn of War

Ca orice concept
nou, are si lipsuri.
Dar este multumitor
si pentru strategi, si
pentru fanii
RPG-ului.
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jocuri

Burnout Revenge

Prezentéri
()

e e
pa— =

~ 0 continuare venita foarte rapid
pentru unul dintre jocurile
noastre preferate de anul trecut.

41.9€ CRITERION « ELECTRONIC ARTS « BEST DISTRIBUTION e WWW.BURNOUTREVENGE.EA.COM

i== BURNOUT REVENGE

Nebunie pe autostrada, din nou

FAPTUL CA BURNOUT REVENGE

nu vine cu un numar atasat este nu
numai un semn ca publisherii care
cer continuare dupa continuare sunt
si ei rusinati de cat de departe au
ajuns si incearca sa isi mascheze
nebunia, dar poate, mai relevant,
este un semn ca producatorii nu se
simt in stare sa ne minta ca avem
de-a face cu un joc cu totul si cu
totul nou si incearca sa ne lase in
ceata, sugerand ca poate este vorba
despre Burnout 4 sau poate este un
fel de Burnout 3.5 si doar la anul vom
vedea adevarata continuare a seriei.
Mascarea numerotatiei reale pare sa
fie noua isterie din
domeniul IT dupa
"virusul” Y2k si nici
macar nu este
Electronic Arts
singurul vinovat: sa
nu uitam ca Age of
Empire IV se nhumeste
Age of Empires Ill,
Final Fantasy XIl s-a
numit Final Fantasy X - 2,
iar Photoshop 8 s-a numit
Photoshop CS. Toata lumea o face.

Asa ca iata-ne aplecandu-ne
asupra lui Bournout Revenge la fel ca
asupra unui nou joc FIFA, cu o atentie
sporita de teama ca vom pierde una
dintre cele cateva noutati aparute. O
atitudine nu tocmai favorabila, care
ne-a facut poate sa pierdem
esentialul in primele ore de joc.
Esentialul fiind ca Burnout Revenge
este, la fel ca si Burnout 3, unul
dintre cele mai violente, rapide,
spectaculoase si palpitante jocuri de
curse pe care ati putea vreodata sa
puneti mana.

Totul este impresionant.
Vehiculele, de la cel mai slab la cel
mai puternic, sunt toate izvorate din
visul nebun al unui pasionat de
masini, atat de frumoase incat
banalizeaza frumosul si va vor face sa
priviti cu mult mai putin entuziasm
urmatorul Porsche sau BMW care va
va taia calea la semafor. Senzatia de
viteza este atat de acuta incat va
veti inclesta mainile pe controller cu
disperare, stiind ca o coliziune este
aproape inevitabila. Coliziunile in
sine sunt orgii de metal deformat, o
adevarata placere pentru privitori,

desi un factor de frustrare pentru
jucdator, mai ales dupa ce se
obisnuieste cu ele.

In mare parte, aceste lucruri pot
fi spuse si despre Burnout 3. Aici
intervine problema tuturor jocurilor
care beneficiaza de continuari atat
de dese. Nu este suficient de mult
timp pentru a crea ceva ce poate sa
ofere o experientd noud, asa ca
producatorilor nu le ramane decat sa
imbunatateasca toate amanuntele
care pot fi imbunatatite, in acelasi
timp incercand sa adauge una sau
doua idei noi care sa atraga atentia
imediat. In cazul lui Bournout
Revenge, noua idee se numeste
Traffic Checking. in loc s& trebuiasca
sa evite cu disperare toate masinile
de pe drum, jucétorul poate sa
foloseasca unele dintre ele (cele de
mici dimensiuni, care merg in aceeasi

directie) pe post de proiectile cu care

isi impiedica si accidenteaza
adversarii. Asta schimba intr-adevar
jocul destul de mult, dar nu mereu in
mai bine. Unele dintre masinile prea
grele pentru a fi distruse sunt dificil
de identificat, asa ca va veti trezi de

o multime de ori cu masina facuta
tandari de ceea ce parea initial o
tinta acceptabila.

De altfel, in general, Revenge
pare sa creeze prea multe accidente.
De multe ori am simtit ca situatia nu
mai este sub controlul meu, ceea ce
nu poate fi un lucru bun. Pentru a
compensa, adversarii au fost slabiti,
iar progresia in joc a fost usurata prin
introducerea unui sistem bazat pe un
rating care genereaza stele. Stelele
sunt atat de usor de strans incat nu
veti fi nevoiti niciodata sa repetati o
cursa, oricat de prost ati juca. Ceea
ce, din nou, nu este un lucru bun.
Cursele in sine sunt la fel de
incitante ca inainte, dar nu prea mai
au miza, iar tensiunea nu mai este
aceeasi.

Bogdan Bridinel

- VERDICT

Putin mai rapid si
mai spectaculos
decat Burnout 3,
dar si ceva mai
superficial.

SISTEM NECESAR: PlayStation 2 « NUMAR JUCATORI: 1-2 (ACEEASI CONSOLA); 1-6 (ONLINE)
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Odiseea aviara

ODISEEA AVIARA

Poveste horror cu pene

Trenul se oprise pentru a doua oara in camp,
undeva intre Nicaieri halta si Dracu-n Praznic gara.
Baraganul se intindea cat vedeai cu ochii. in vagon
era o caldura inabusitoare, partial pentru ca afara
era prea cald pentru luna octombrie, partial pentru
ca radiatoarele din tren functionau la capacitate
maxima si nu puteau fi oprite.

Stergandu-si broboanele de sudoare de pe
frunte, Aliosa Pescarus ofta din adancul alveolelor
pulmonare:

- 0.K., deci mai explica o data tarasenia, pentru
ca aseara mi s-a parut ca povesteai un film SF.

- Stiu ca asa pare, dar nu e nimic exagerat,
raspunse Mitica Plop, un individ pe atat de lung si
desirat pe cat era Aliosa de bondoc. Tamerlan Carja
este un baron local, cu pretentii de vita nobila,
partial pe buna dreptate. Familia Carja este de
sorginte boiereasca, istoria lor in Baragan
intinzandu-se pe sute de ani. Averea lor s-a dus de
mult pe apa sambetei insa, au mai ramas doar cu
ceva pamant. Tamerlan s-a descurcat cum a putut si
a pus pe picioare o crescatorie de gaini pe mosia
lui. Cum necum, a avut succes si a tot prosperat in
ultimii ani.

Dar, si aici incepe partea ciudata, Tamerlan s-a
nascut de mic cu o pasiune pentru mecanisme si
tehnologie de tot felul. La 9 ani isi construise un
vehicul cu pedale dintr-o roaba. La 11 ani si-a
construit un radio. Pe la 20 de ani deja stia sa
repare orice, de la frigidere si televizoare pana la
tractoare. Era digitala nu l-a prins nepregatit. A fost
fascinat de calculatoare si are o colectie de modele
ce incep din 1954 si ajung pana la cele actuale.
inchipuieti un muzeu dedicat calculatoarelor in
inima Baraganului, la Stepani. Din fascinatia lui s-a
nascut o dorinta apriga de a construi un calculator
mai puternic decat cele existente. Problema erau
fondurile, pentru ca ferma de gaini ii inghitea toti
banii. Tot incercand sa impace capra cu varza, ca sa
zic asa, pasiunea sa pentru calculatoare cu
aspectele practice ale vietii de zi cu zi, lui Tamerlan
i-a venit intr-o zi o idee cu adevarat bizara: de ce
nu ar transforma ferma de gaini intr-un calculator?
Un procesor gigantic, in care tranzistorii sa fie
inlocuiti de banalele galinacee, unde impulsurile sa
fie inlocuite de lovituri de cioc intr-o banda
circulanta, curentul sa fie inlocuit de graunte.

- Glumesti, dadu ochii peste cap Aliosa.

- Deloc, zise Mitica. Tu esti depanator de
calculatoare, ar trebui sa stii mai bine, dar
realitatea este ca Tamerlan este un geniu care a
reusit sa creeze primul calculator bazat pe gaini
din lume.

- Si de ce n-am citit in Libertatea de inventia
asta ma rog? chicoti sarcastic Aliosa.

- Pentru ca Tamerlan, ca orice geniu, nu era
interesat de publicitate. Vroia sa perfectioneze
ideea si sa reduca numarul de gaini astfel incat
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orice gospodarie sa isi permita un astfel de
calculator, care sa organizeze toate activitatile in
coordonare cu alte mecanisme: sa dea de mancare
la vaca, sa scoata apa de la fantana si sa ude
gradina. Dar problemele au inceput sa apara cand a
adunat bani pentru o antena de satelit si si-a
conectat calculatorul la Internet.

N-a trecut mult si a fost infectat cu un virus
destul de comun, Killer Fortran Combo, care a
dezvoltat o varianta bizara pe platforma organica a
lui Tamerlan. Pe scurt, gainile au luat-o razna, au
devenit agresive si au capatat un comportament de
grup. Disperat, Tamerlan m-a contactat pe mine,
care te-am contactat pe tine.

- 0.K., 0.K., deci inteleg ca vrea ca eu sa ii
depanez calculatorul lui bazat pe gaini, zise cu o
privire nauca Aliosa, ceea ce, daca stai drept si
gandesti stramb, este chiar de inteles. Dar ce rol ai
tu in chestia asta?

- Eu sunt antivirusul, ranji Mitica, tragandu-si
aproape husa lunguiata in care se ghicea forma
pustii de vanatoare.

Cu un vaiet contorsionat, trenul se urni de pe
loc si incepu incet incet sa prinda viteza.

*kk

n halta Stepani, din tren coborara trei
persoane. Mitica si Aliosa, un fel de abordare
moderna a cuplului Stan si Bran, si o bruneta in blugi,
cu un rucsac trendy si ochelari de soare Police.

in timp ce trenul se urnea de pe loc, se apropie
de cei doi si, pocnind un balon din guma de
mestecat, intreba plictisita:

- Mergeti spre mosia Carja?

- Da, aproba Mitica, de ce?

- Pentru ca si eu merg in directia respectiva si
ma gandeam sa impartim un taxi.

- Taxi? chicoti Aliosa. n capatul asta de lume?
Glumesti.

Ca pentru a-l contrazice, un uruit incepu sa se
faca auzit din departarea prafuita, devenind din ce
in ce mai acut. Pe masura ce se apropia, deveni un
taraboi aproape de nesuportat, cu ragete intrerupte
de pocnituri. Era un nor de praf in care se ghicea o
masina, care opri in dreptul lor cu o tuse seaca de
motor. Cand atmosfera deveni ceva mai clara,
putura vedea ca este vorba de un Wartburg negru
care probabil prinsese cel de-al doilea razboi
mondial, inscriptionat clar ca "Taxi”.

Individa ii arunca lui Aliosa o privire intepata
gen “Ti-am zis eu?” si se urca in fata. Vexati, Mitica
si Aliosa se inghesuira in spate.

- Ziua buna, zise soferul, ma numesc Vasile
Boastina si voi fi soferul dumneavoastra pentru
astazi. Unde doriti sa mergeti?

in ton cu numele, Vasile traznea a tuica de te
imbata de cum deschidea gura.

- La mosia Carja, spuse bruneta de pe locul din
fata, stramband din nas.

- Sa fiti voi sanatosi, spuse Vasile soferul, eu
acolo nu merg, Sau daca vreti va las la vreun
kilometru de mosie si restul drumului il faceti pe
jos.

- De ce? deveni brusc interesata individa. E
adevarat ca e vorba de gripa aviara? Ma scuzati ca
nu m-am prezentat, ma numesc Melania
Crantz-Canapescu, sunt reporter de investigatii la
ziarul “Baraganul”.

- Oh-oh, mormai Mitica. Am dat-o naibii.

- Gripa, turbare, nu stiu ce e, dar gainile alea
nu sunt sanatoase, zise Vasile Boastina. De vreo
saptamana oamenii se tin departe de ferma, dar
lumea zice ca au inceput sa umble noaptea prin sat
gainile. Cica a lu Mitroi, care sta in capul satului, a
gasit cainele ciugulit tot ieri dimineata si pe cotet
era scrijelit “END OF FILE”. Naiba mai stie ce-o
insemna si asta. O fi vreun semn ca vine sfarsitul
lumii.

Wartburg-ul porni la a doua cheie si incepu sa
navigheze pe ulite prafuite. Dupa vreun sfert de ora
de zguduituri si inhalat praf, masina se opri pe o
margine de sant langa un lan de porumb si Vasile i
indemna din priviri sa coboare.

- imi platiti cand va intoarceti in sat. Daca va
mai intoarceti.

Cei trei se extrasera cu chiu cu vai din masina si
coborara pe marginea drumului. Vasile intoarse
Wartburg-ul si demara in tromba. Cand praful se
imprastie pentru a doua oara, putura zari peste
lanul de porumb un conac inconjurat de cateva
acareturi.

-Nu v-am intrebat, voi cu ce treaba aici la
ferma? ii privi peste ochelari Melania.

- Noi suntem rezolvarea problemei, raspunse
Mitica. Aliosa nu zise nimic, doar ofta, stergandu-si
sudoarea de pe frunte.

- §i nu e vorba de gripa aviara, asa cum crezi,
este un alt fel de virus. Treaba este ceva mai
complexa, dar speram ca o combinatie
vanator+depanator de calculatoare sa rezolve
problema.

- Depanator de calculatoare? zise uimita Melania

Aliosa se pregati sa explice ca nici el nu prea
intelegea cam care era rolul lui in povestea asta
traznita, cand din lanul de porumb se impletici spre
ei o gaina. Dupa trei patru pasi se opri si ii privi
ambiguu, inclindnd capul cand pe o parte, cand pe
alta.

- lo-te-o gaina, zise Aliosa! Pui-pui-pui, hai la
tata, apropiindu-se cu mana intinsa.

Gaina se trase inapoi, dupa care scoase un
carait galgaitor urmat de un fel de sughit exploziv
ca de la teava de esapament a unei masini.

- Ha! v-am zis eu, se entuziasma complet
deplasat Melania. E gripa aviara.

(to be continued)
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