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A
devenit deja o mod\ s\

ad\ug\m litera “e” la un

cuvânt ce simbolizeaz\ o

activitate pentru a defini

desf\[urarea ei prin intermediul

Internetului sau al computerului.

A[a a ap\rut binecunoscutul

“e–mail” sau modelul de afaceri

“e–business”. Acest “e” a intrat

din ce `n ce mai mult `n via]a

noastr\ cotidian\, iar pentru cei

tineri modul lor de a tr\i se poate

numi deja, f\r\ teama de a gre[i,

“e–via]\”. Cu siguran]\ acest mod

de a implica computerul `n

rezolvarea problemelor sau `n

modul nostru de via]\ aduce

numeroase avantaje. 

Comunicarea rapid\ prin

Internet ne ofer\ posibilitatea de

a p\stra contactul cu foarte multe

persoane indiferent de locul unde

s–ar afla ele pe glob. 

Cu prilejul s\rb\torilor putem

rapid s\ trimitem prin intermediul

unui singur e–mail o felicitare la

to]i prietenii no[tri. Dar oare prin

aceast\ facilitate nu devenim mai

superficiali `n rela]iile noastre?

Din cauz\ c\ eforturile (atât din

punct de vedere al timpului, dar

[i din punct de vedere material)

sunt identice pentru a trimite o

felicitare la o persoan\ sau la

toat\ agenda electronic\ dispare

criteriul de selec]ie [i implicit

scade valoarea gestului. Cel care

prime[te o e–felicitare nu mai

simte aceea[i bucurie pe care ar

sim]i–o dac\ pe birou ar avea un

plic real cu o felicitare real\,

scris\ cu propria mân\ de cel care

a trimis–o. Chiar dac\ o felicitare

real\ nu este plin\ de anima]ii

sau sunete precum o e–felicitare,

valoarea sa sentimental\ este 

mai mare. 

Nici planul sentimental nu a

sc\pat de prefixul “e”, rela]iile

devenind rapid e–rela]ii. ~n ziua de

azi, c\utarea unui partener de

via]\ s–a redus la simpla accesare

a unui site de profil [i cu simple

opera]ii de “copy–paste” se pot

aborda numeroase persoane care

se potrivesc cu criteriile de

selec]ie. Sub acoperirea unui

pseudonim, cei care sunt `n

c\utarea unei “e–rela]ii” ignor\

lumea real\ [i sunt asimila]i de

cea virtual\. 

Peste pu]in timp toate

cump\r\turile le vom efectua prin

intermediul Internetului [i ne

putem gândi deja la un scenariu

`ndr\zne] `n care comenzile pentru

alimentele de baz\ le vor efectua

direct e–aparatele noastre

elecrocasnice.

Poate c\ `n viitorul apropiat

copiii vor `nv\]a de acas\ la

“e–[coal\” [i vor sus]ine

“e–examene” prin Internet. Cu

toate c\ sun\ promi]\tor [i o

parte dintre noi vor afirma c\

astfel se elimin\ timpul pierdut cu

drumul la [coal\, eu cred c\

generalizarea f\r\ limite a

studiului [i a comunic\rii prin

Internet nu poate avea pe termen

lung efecte benefice. 

Dispari]ia comunic\rii fizice ne

poate transforma `n “e–oameni”

singuratici [i mai ales neajutora]i

atunci când se `ntrerupe curentul

electric necesar func]ion\rii zeului

numit computer.

Liviu Marica

XtremPC 66
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~ntre orgoliu 
[i profit

Cristian Agatie

Când au de ales `ntre orgoliu [i considerentele

financiare, marilor companii le lipse[te coeren]a.

IT express

iunie 20056

Start

Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Interviu TehnotrendIT express

Este interesant de constatat c\ românii nu

sunt singurii c\rora le place s\ `nfiin]eze o

nou\ asocia]ie doar pentru c\ nu au reu[it s\

ocupe un post de conducere `n organiza]ia de

profil existent\. Aceast\ manevr\ este

aplicat\ destul de des de marii juc\tori ai

pie]ei IT, atunci când interesele financiare o

cer. Adoptarea unui standard existent este

costisitoare, implicând plata unor drepturi

companiilor care au ini]iat standardul

respectiv. Experien]a a ar\tat c\ este mai

ieftin s\ impui un standard nou pe pia]\

decât s\ aderi la unul deja existent. De–a

lungul timpului, experien]a a `nsemnat VHS

vs Betamax, MultiMedia CD vs SuperDisc,

multitudinea de standarde pentru cardurile

de memorie sau, recent, HD–DVD vs Blu–ray

Disc (BD). Cei care au avut de suferit nu au

fost numai utilizatorii finali, ci [i beligeran]ii

acestor r\zboaie ale orgoliilor. 

Este [tiut c\ reac]ia pie]ei la un produs

nou este mai degrab\ de ne`ncredere. Revin la

cazul VHS vs Betamax pentru a reaminti c\ la

sfâr[itul anilor ’70 milioane de utilizatori care

pariaser\ pe Betamax au fost nevoi]i s\–[i

schimbe video recorderele, VHS reu[ind s\ se

impun\ gra]ie suportului masiv al produc\torilor

de filme. Aceast\ lec]ie nu va fi u[or uitat\,

astfel c\ adoptarea pe scar\ larg\ a formatelor

DVD s–a produs abia `n ultimii ani, o dat\ cu

apari]ia unor unit\]i compatibile cu

majoritatea standardelor existente. Istoria

r\zboiului dintre Betamax [i VHS s–a repetat, o

dat\ cu decizia unui grup de companii de a nu

adera la formatele propuse de DVD Forum

(DVD–RAM, DVD–ROM, DVD–R, DVD–RW). Aceasta

a `nfiin]at DVD+RW Alliance [i, desigur, un nou

standard DVD (DVD+R/DVD+RW). Singura

schimbare este c\ de data aceasta utilizatorii

au fost mult mai rezerva]i, mul]umindu–se s\

urm\reasc\ lupta de pe margine. Pierderile au

fost semnificative, membrii ambelor asocia]ii

fiind afecta]i de vânz\rile reduse de unit\]i DVD.

Se pare c\ `n industria mediilor optice nu

se `nva]\ din gre[eli, astfel c\ istoria se

perpetueaz\ o dat\ cu apari]ia noilor

standarde care vor succeda DVD–ul. Lupta

dintre Toshiba [i Sony (desigur, fiecare fiind

sus]inut\ de grupuri de interese puternice)

pentru impunerea standardelor HD–DVD [i,

respectiv, Blu–ray Disc risc\ s\ le induc\

aceea[i apatie cump\r\torilor, care vor

a[tepta cumin]i s\ se lini[teasc\ apele.

Con[tient\ de acest pericol, Sony a avut o

ini]iativ\ pentru unificarea celor dou\

formate, menit\ s\ gr\beasc\ adoptarea pe

scar\ larg\ a discurilor de mare capacitate. 

Nu trebuie s\ ne gândim c\ Sony [i–a

c\lcat pe inim\ pentru negocierile cu

Toshiba. Viziunea Sony despre unificarea

celor dou\ formate presupune folosirea

tehnologiei Blu–ray de la Sony [i a sistemului

de fi[iere propus de Toshiba. Avantajele

Blu–ray `n acest caz ]in de capacitatea de

stocare mai mare a acestui format (25GB per

layer fa]\ de 15GB per layer pentru HD–DVD).

Totu[i, argumentele Toshiba sunt [i ele

pertinente: costurile de migrare la formatul

BD sunt mai mari decât `n cazul HD–DVD,

care se aseam\n\ destul de mult cu

standardul DVD actual.

Este de prisos s\ mai amintim c\

negocierile par momentan sortite e[ecului,

aflându–se `ntr–un impas evident. La scurt

timp dup\ ce Sony declara optimist\ c\ s–a

ajuns la un compromis favorabil ambelor

p\r]i, Toshiba a criticat lipsa de flexibilitate

a partenerilor de discu]ii. Singurul rezultat

vizibil al negocierilor a fost anun]ul  privind

realizarea de c\tre Toshiba a unui disc

HD–DVD cu capacitatea de 45GB. Acesta are

nu mai pu]in de trei layere, fiecare putând

memora 15GB. Se pare c\ orgoliile au fost [i

de data aceasta mai puternice, atât Toshiba,

cât [i Sony crezând cu t\rie `n superioritatea

formatelor pe care le promoveaz\.
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INTR| ~N CONTACT!

“S-a chinuit aproximativ
o lun\ s\ modeleze
aceast\ ma[in\ din
ni[te schi]e, lucrând
mult la aproape fiecare
detaliu. Radu Moinescu
nu a f\cut altceva decât
s\ trimit\ poza la
redac]ie, a t\iat
semn\tura cu numele
fratelui meu [i a pretins
c\ e f\cut\ de el.”

Pentru cine are cu adev\rat ceva de spus

PUNCTE DE VEDERE

A venit vara, cerul este albastru, p\s\relele cânt\ [i

a[a mai departe (cunoa[te]i textul), chiar [i scrisorile

de la cititori s–au molipsit de la aceast\ atmosfer\

pa[nic\ [i s–au mai rarefiat (ba chiar am spune c\ au

fost ceva mai scurte). Multe dintre ele au venit tot cu

reac]ii la schimbarea de design, a[a cum era de

a[teptat. ~ns\ cel mai fierbinte subiect al lunii este

rubrica Galerii Xtreme, asediat\ `n ultima perioad\

de imagini plagiate cu neru[inare. Despre asta [i alte

câteva subiecte, `n rândurile care urmeaz\.

SCHIMB|RI LA GALERII XTREME

iunie 20058

>>> Dacie Logan furat\ >>>
De la: Alexandru C\r\nic\

Pentru: www.xtrempc.ro/forum

De ce oare românul nu [tie s\ fac\ altceva

decât s\ fure? S\ v\ spun [i de ce... Am

cump\rat [i eu azi revista, toate bune [i frumoase,

nu am avut timp s\ o r\sfoiesc cum trebuie pentru

c\... m–am oprit s\ admir [i eu sec]iunea Galerii

Xtreme. {i ce v\d? Nimic altceva decât c\ un bun

cet\]ean român, pe numele lui Radu Moinescu, a

trimis o imagine cu o Dacie Logan verde tunat\.

Oare respectivul nu s–a gândit pu]in `nainte? Nu

s–a gândit c\ adev\ratul creator al imaginii poate

s\–[i vad\ crea]ia?

Ca s\ v\ l\muresc, respectiva ma[in\ este

modelat\ de fratele meu, Mihai C\r\nic\, `n 3DStudio

Max. S–a chinuit aproximativ o lun\ s\ modeleze

aceast\ ma[in\ din ni[te schi]e, lucrând mult la

aproape fiecare detaliu. Radu Moinescu nu a f\cut

altceva decât s\ trimit\ poza la redac]ie, a t\iat

semn\tura cu numele fratelui meu [i a pretins c\ e

f\cut\ de el.

Men]ionez c\ mai are de lucru la ea, urma s\ o

trimit\ la Galeriile Xtreme `n momentul termin\rii.

Interiorul nu este tocmai complet [i urmeaz\ o scen\

mai complex\. S\–l v\d eu pe "Radu" cum o s\ fac\

a[a ceva.

{tiu c\ redac]ia nu are nici o vin\.

XtremPC: Nu o s\ ne aliniem niciodat\ curentului

"toate relele se `ntâmpl\ `n România", dar trebuie

s\ observ\m c\ num\rul de lucr\ri furate de prin

diverse locuri [i trimise pe adresa noastr\ se afl\

`ntr–o continu\ cre[tere. Am `ncercat s\ le

elimin\m, dar, dup\ cum se vede, Internet–ul este

prea mare [i sunt prea multe locuri din care un

individ `ntreprinz\tor ar putea s\ ob]in\ f\r\ nici

un pic de munc\ o imagine 2D sau 3D foarte

ar\toas\. 

Dar evident c\ nu putem continua `n acest fel,

a[a c\, `ncepând cu acest num\r, am introdus un

num\r de cerin]e suplimentare pentru cei care

trimit imagini. Pute]i vedea `n `ntregime aceste

cerin]e `n cadrul rubricii Galerii Xtreme, dar pe

scurt este vorba despre obligativitatea trimiterii

unor imagini din timpul execu]iei proiectului,

imagini care s\ arate `ntreg mediul de lucru. Ne

pare r\u c\ trebuie s\ complic\m munca celor care

ne trimit operele lor spre publicare, dar suntem

obliga]i s\ facem asta dac\ vrem s\ p\str\m

rubrica. S\ o compunem pe jum\tate din imagini

ale c\ror autori reali nu au avut nici o inten]ie s\

ni le trimit\ este inacceptabil. Sper\m c\ noile

cerin]e vor complica suficient via]a plagiatorilor [i

`i vor convinge s\ `[i vad\ de activit\]ile lor

obi[nuite (furatul bomboanelor de la copii din parc,

ne imagin\m).

Este p\cat c\ se `ntâmpl\ a[a ceva, mai ales c\

nu putem sub nici o form\ `n]elege ce motiveaz\

ace[ti oameni. Atunci când vine vorba despre

concursuri exist\ m\car speran]a unui câ[tig

material, dar expunerea `n cadrul galeriilor noastre

offline nu aduce nici un astfel de beneficiu [i nu

`n]elegem ce fel de satisfac]ie poate avea cineva

care se laud\ cu munca altuia. Galerii Xtreme ar

trebui s\ fie un loc `n care pasiona]ii de grafic\ pot

s\ `[i expun\ lucr\rile [i s\ primeasc\, dac\ nu

foarte multe sfaturi, m\car `ncuraj\ri [i o

confirmare a abilit\]ilor lor. Imaginile furate nu-i

ajut\ cu nimic pe autorii lor, `ns\ fac probleme

altora, eliminând lucr\ri ale unor oameni care

chiar au muncit.

Dac\ tot am men]ionat concursul, dorim s\–i

rug\m pe cei care s–au apucat s\ ne trimit\ imagini

pescuite de pe Internet (Samuel Bute, {tefan Neagu

[i al]ii) s\ o lase balt\, nu suntem atât de naivi.

Chiar dac\, printr–o minune, o astfel de imagine ar

trece de selec]ia ini]ial\ [i ar mai ajunge [i s\ fie

premiat\, r\mâne faptul c\, pentru a–[i ridica

premiile, câ[tig\torii trebuie s\ se prezinte cu

dovezi de autenticitate.

>>> Serviciile online [i birocra]ia >>>
De la: Bogdan Dr\ghicescu

Pentru: redactia@xtrempc.ro

A[ vrea s\ v\ felicit pentru o revist\ bun\ `n

mai toate privin]ele. De ce mai toate? P\i unul

din motive este chiar num\rul 64, care, poate din

cauza schimb\rilor aduse revistei (majoritatea `n

bine), a avut un defect: o parte din pagini (cele

despre CEBIT) erau puse invers (cu susul `n jos). Nu

este o problem\, deoarece acestea mai ap\reau o

dat\, cu orientarea corect\.

Un alt mic inconvenient este tratarea rubricii

Hardmail (chiar, de ce a disp\rut Softmail? {i aceast\

rubric\ aducea contribu]ii importante) ca o rubric\

pentru marginea paginii. Astfel, pentru a o citi `n

totalitate trebuie s\ parcurgem o serie de pagini [i,

�

Puncte de vedere

Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Interviu TehnotrendIT express

�
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apoi, pentru a citi [i topurile cu

echipamente hardware, trebuie s\ ne

`ntoarcem un num\r de pagini. {i, dac\ tot

face]i schimb\ri `n revist\, de ce nu

interveni]i [i pe CD/DVD? Cel mai bun lucru

pe care l–a]i putea face este s\ pune]i

Blackview–ul [i pe CD. 

C\ tot vorbim de Blackview, acesta

este grozav! Doar pentru el (de[i nu e

cazul) a[ cump\ra toat\ revista. A]i putea

face un num\r special (pre]ul nu ar conta,

con]inutul ar fi esen]ial) `n care s\

cuprinde]i toate Blackview–urile scrise

pân\ acum. Eventual, dac\ nu este posibil\

crearea unei bro[uri, m\car `ncerca]i

includerea pe CD/DVD a unei arhive cu

toate Blackview–urile. Ar fi o mare

pierdere pentru revist\ dac\ a]i elimina

aceast\ rubric\!

~n leg\tur\ cu serviciile online, ce s\

spun, este o problem\ stufoas\. Dau un

exemplu mai simplu, care ar trebui s\

explice pu]in acest lucru: un elev, pentru

a–[i ridica aloca]ia, trebuie s\ completeze

carnetul de CEC [i, dup\ aceasta, datele

sale sunt introduse `n calculator (care nu

merge tot timpul, asta–i altceva) [i, dup\

vreo 10 minute, dac\ ai noroc [i "azi

merge", po]i primi cei 200.000 ROL/20

RON. S\ nu mai vorbim de faptul c\ la

po[t\ sunt termopane, calculatoare noi,

numai func]ionare care s\ fac\ treaba mai

repede nu sunt. |sta este un exemplu

fericit. Vi s–a `ntâmplat vreodat\ s\ sta]i la

o coad\ [i s\ vi se spun\ "te bag\ pe

calculator!" (desigur, aceste lucruri ]i le

spune o persoan\ `n vârst\ care este

"veteran\" la acea coad\)? Ca [i cum

calculatorul ar fi ceva magic, greu de

`n]eles. De ce? Poate c\ persoanele `n

vârst\ sunt de `n]eles, dar s\ ne explice

nou\ directoarea de la [coal\ c\ pentru

capacitate, `n una din seri, este l\sat

calculatorul peste noapte s\ sorteze elevii

pentru licee este ceva exagerat. Men]ionez

c\ directoarea mea are pân\ `n 40 de ani.

Oare calculatorul este ceva magic? Dac\

da, atunci este bine: majoritatea tinerilor

sunt vr\jitori/vr\jitoare!

S–au introdus [i servicii online care

func]ioneaz\: formulare online. |sta este

un exemplu perfect de idee pentru

conceptul de online. ~n leg\tur\ cu

cump\ratul online, i s–a `ntâmplat unui

prieten s\ comande ceva [i s\ nu mai

vin\...

Serviciile online sunt departe de a fi

acceptate `n România pentru c\ `nc\ nu

exist\ resursele de logistic\ pentru a[a

ceva. Dac\ ar exista logistic\, nici nu

ne–am mai pune problema mersului la

coad\ ca s\ ob]inem un formular oarecare,

deoarece am g\si destule func]ionare bine

pl\tite (s\ nu mai avem nevoie de [pag\),

deci destule ghi[ee, eventual mai multe

sedii `n acela[i sector de unde s\ po]i

ob]ine aceea[i hârtie. Din logistic\ ar

rezulta [i o gestionare mai bun\ a

resurselor umane, astfel `ncât s\ nu mai fie

o problem\ ob]inerea unui act de pe

Internet.

XtremPC: Paginile inversate din revista

ta au ap\rut probabil `n urma unei erori

umane de la tipografie. Se `ntâmpl\

foarte rar, dar se `ntâmpl\ uneori. Nu

putem decât s\ le oferim celor care s–au

trezit cu exemplare "bolnave" unele

normale `n schimb.

Rubrica Softmail a disp\rut acum

foarte mult timp, din cauz\ c\ primea

mai pu]ine scrisori [i multe dintre ele

erau legate `ntr–un fel sau altul tot de

hardware. Hardmail, la rândul s\u, a fost

pus `n discu]ie pentru c\ foarte pu]ine

scrisori pun probleme de larg interes [i

pentru c\ r\spunsurile noastre, `n mod

inevitabil, ajung la cititorul respectiv cu

o `ntârziere care face din Hardmail o

solu]ie nu tocmai practic\. Dar, dat\ fiind

popularitatea sa, ne–am decis s\ p\str\m

rubrica, fie [i `n aceast\ form\

condensat\.

La o bro[ur\ cu toate Blackview–urile

de pân\ acum, eventual câteva

suplimentare, ne–am gândit [i noi, dar nu

putem promite c\ asta se va `ntâmpla

curând, pentru c\ suntem foarte constrân[i

de timp [i nu am vrea ca textele bonus s\

le fie inferioare celorlalte.

Despre eficien]a sau lipsa eficien]ei

serviciilor online oferite `n România

(subiect abordat de editorialul din

XtremPC 64) sunt multe de spus [i nu

toate rele. Exist\ lucruri care

func]ioneaz\, de exemplu noi putem

spune c\ suntem mul]umi]i de serviciile

celor câteva magazine online pe care

le–am `ncercat, nu ne–au trecut prin

foarte multe filtre birocratice, nu au

cerut bani `n avans [i au dovedit mai

pu]ine probleme cu stocurile decât

magazinele fizice. Problema noastr\ este

c\ unele companii au lansat servicii

online f\r\ a fi preg\tite pentru asta. Nu

simplific\ lucrurile cu nimic, dimpotriv\,

le complic\ [i ne deruteaz\, dându–ne

senza]ia c\ aceasta ar fi calea cea mai

eficient\.

Sigur, ar fi o idee [i ca mai multe din

institu]iile statului s\ ofere posibilitatea

de a rezolva online tot ce se poate

rezolva `n acest mod, pentru a simplifica

birocra]ia. Fie din iner]ie, fie din lips\ de

resurse, acest lucru nu se prea `ntâmpl\

sau se desf\[oar\ cu o vitez\ exagerat de

lent\. Nu putem nega nici c\ prezen]a `n

aceste institu]ii a unor reprezentan]i ai

altor epoci, f\r\ cuno[tin]e `n domeniul

tehnologiei, este o frân\ semnificativ\.

Ca [i multe alte probleme, aceasta va fi

rezolvat\, sper\m, de timp.

CU OCHII PE FORUM!

GabYo

~n ceea ce prive[te rescumpirea camerelor digitale, ce pot

s\ spun, parc\ toate ni se `ntâmpl\ numai nou\. Dar a]i reu[it

s\–mi alunga]i triste]ea cu "s\ tr\im bine". Despre robotul

umanoid nu am fost atât de surprins de ceea ce poate s\ fac\

cât am fost de produc\torul lui. Articolul despre Cerf 2005 mi

se pare mic [i mai mult povestire decât prezentare. Testul AGP

nu prezint\ interes pentru mine, dar nu trebuie ignorat\ `nc\

aceast\ platform\. Topurile au r\mas `n acela[i format? Mi se

pare o irosire de spa]iu, spa]iu care ar putea fi folosit la

reabilitarea Hardmail–ului sau la m\rirea spa]iului unei anumite

rubrici. ~mi place noua rubric\ "Cum s\...". N–am putut s\ nu

observ, la Galerii Xtreme, Dacia despre care s–a mai vorbit pe

forum. Cu notele la jocuri sunt `mp\cat `n totalitate, n–am nici

o obiec]ie. Blackview reu[it [i `n acest num\r.

XtremPC

~mpreun\, topurile [i Hardmail–ul ocup\ la fel de mult spa]iu

ca [i pân\ acum. Este adev\rat c\ rubrica Hardmail a pierdut

ceva teren, totu[i. Noul format ne ajut\ s\ integr\m

reclamele de dimensiuni mici, mai numeroase acum decât `n

trecut.

alyn3d

Articole interesante: "Gmail vs Yahoo!", "Func]ii de nota 10",

"Poser 6". M\ bucur c\ a]i f\cut [i dou\ articole "How to..." [i

sper ca aceast\ rubric\ s\ fie permanent\. Mi–a pl\cut articolul

despre Silent Hunter III ºi cel despre SWAT 4. Blackview–ul e

reuºit. Con]inutul DVD–ului devine din ce `n ce mai bun. Totu[i,

fraza de pe DVD (aia cu "Pentru a utiliza discul inclus este

necesarã o unitate DVD") `nc\ mai exist\ [i nu a fost `nlocuit\

cu una mai pu]in haioas\. Revista este `n mare parte reu[it\...

XtremPC

~n]elegem de ce ]i se pare ridicol\ fraza explicativ\ de pe

DVD – este ceva evident pentru aproape oricine –, `ns\ noi

trebuie s\ ne lu\m m\suri de precau]ie. Nu am dori ca cineva

s\ cumpere versiunea cu DVD [i apoi s\ se plâng\ c\ unitatea

CD–ROM pe care o are nu poate citi discul.

eiffel

Revista este `n nota obi[nuit\. Pe când [i un test pentru

notebook–uri sub 1000 de euro? C\ `n principiu astea se vând

mai bine pe la noi. Nu cele pentru gaming sau ultraportabile

(cite[te [i ultrascumpe).

Un comentariu suplimentar referitor la articolul despre

CERF. Dup\ p\rerea mea [i a altor participan]i, CERF–ul de anul

acesta a fost un e[ec. Orientarea c\tre End–User l–a transformat

mai mult `ntr–un bâlci cu clowni, femei, ma[ini [i motociclete

scoase `n fa]\ mai mult decât nout\]ile `n domeniu. Firmele care

se orienteaz\ `n special pe sectorul business n–au prea avut ce

face. De fapt, chiar dac\ `ntr–un mod voalat, directorul de la

INES a [i men]ionat asta. {i c\ num\rul expozan]ilor a crescut cu

vreo 10 fa]\ de anul trecut nu este a[a de important, atâta

vreme cât standurile de 2x2m au fost destul de numeroase. ~n

viitor cred c\ doar marile firme vor mai expune.

XtremPC

Ai dreptate din cel pu]in un punct de vedere, CERF–ul a fost

mai g\l\gios [i mai colorat anul acesta, poate [i mai

superficial pe alocuri. F\r\ a fi un lucru bun, acesta nu a fost

nici un lucru a[a de r\u. Nout\]ile tehnologice erau [i ele

acolo, poate nu atât de scoase `n eviden]\, dar prezente, iar

cei care voiau s\ afle mai multe despre ele aveau de la cine.

Sper\m ca num\rul expozan]ilor s\ creasc\ la anul [i

deocamdat\ suntem optimi[ti.

�
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Windows Mobile 5

NOI FACILIT|}I, UN NOU NUME
Concomitent cu s\rb\torirea a cinci ani de existen]\ a Pocket PC-urilor, s-a produs lansarea

unei noi versiuni a sistemului de operare mobil produs de Microsoft.

Principala problem\ a dispozitivelor portabile

actuale (notebook–urile fiind `n special afectate)

o constituie g\sirea echilibrului optim `ntre

dimensiuni (afectate direct de capacitatea

acumulatorului folosit), autonomie [i putere de

calcul. Consumul de energie este un capitol

delicat pentru toate componentele unui

notebook, iar harddisk–urile, care au `n

componen]\ un motor electric, sunt printre cele

mai mari consumatoare, al\turi de display–ul LCD.

Prin urmare, crearea unui harddisk foarte eficient

din punct de vedere energetic permite cre[terea

semnificativ\ a autonomiei unui notebook.

Microsoft a prezentat, `n cadrul conferin]ei

WinHEC (Windows Hardware Engineering

Conference) de la sfâr[itul lunii aprilie, prototipul

unui harddisk hibrid, realizat `n colaborare cu

Samsung. Acesta integreaz\ o memorie 

nonvolatil\ flash de tip OneNAND cu capacitatea

de 1Gbit, care preia toate opera]iile curente ale

subsistemului de stocare. ~n acest fel platanele

harddisk–ului se rotesc numai când sunt necesare

"golirea" memoriei flash [i scrierea informa]iei pe

harddisk. Aceasta se `ntâmpl\ `n medie o dat\ la

20–30 de minute, permi]ând realizarea unei

importante economii de energie (pân\ la 95%). O

dat\ cu rafinarea tehnologiei, va fi posibil ca

platanele s\ se roteasc\ timp de câteva secunde

la fiecare 45–60 de minute.

Microsoft [i Samsung lucreaz\ `nc\ din 2003 la

dezvoltarea harddisk–ului hibrid. De altfel,

viitorul sistem de operare Windows (cunoscut sub

numele de cod Longhorn) va fi [i primul care va

oferi suport pentru aceste harddisk–uri hibride.

Combina]ia harddisk–memorie flash va permite

reducerea timpului de bootare a viitorului sistem

de operare, prin `nc\rcarea aproape instantanee a

acestuia direct din memoria nonvolatil\.

Participarea Samsung la acest proiect nu este

`ntâmpl\toare, gigantul coreean fiind cel mai

important produc\tor de memorii flash. OneNAND

este o gam\ relativ nou\, care combin\

avantajele scrierii rapide proprii memoriilor NAND

cu viteza mare de citire oferit\ de memoriile de

tip NOR. Memoriile OneNAND folosite la

construc]ia prototipului prezentat la WinHEC

permit scrierea informa]iilor cu o vitez\ de

10Mbps [i citirea acestora cu peste 100Mbps,

performan]e apropiate de cele ale unui harddisk

conven]ional care func]ioneaz\ la 5400rpm.

Introducerea `n produc]ie a harddisk–urilor

hibride este a[teptat\ pentru 2006, la timp pentru

lansarea sistemului de operare Longhorn. Al\turi

de Samsung, Hitachi [i Seagate s–au ar\tat [i ele

interesate s\ patenteze tehnologia Microsoft.

Costurile de produc]ie vor fi sensibil mai mari

decât ale harddisk–urilor conven]ionale, dar

acestea vor fi compensate prin cre[terea fiabilit\]ii

[i a autonomiei notebook–urilor (estim\rile indic\ o

cre[tere de aproximativ 36 de minute).

Hybrid HDD

HARDDISK-URI CU MEMORIE FLASH
Prin ad\ugarea unei memorii nonvolatile de tip flash, platanele viitoarelor harddisk-uri se

vor roti mai pu]in de un minut la fiecare or\, reducând dramatic consumul de energie.

Windows Mobile 5

Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Interviu TehnotrendIT express

Sub numele de cod Magneto se ascunde noul sistem

de operare Windows Mobile 5 produs de Microsoft.

Cea de–a cincea versiune este disponibil\ pentru

Pocket PC, Smartphone [i pentru diferite m\rci de

telefoane mobile. Dezvoltarea acestuia a avut pe

primul plan cre[terea calit\]ii oferite utilizatorului.

Lansarea s–a produs la `nceputul lunii mai [i se

preconizeaz\ c\ va ap\rea `n aceast\ var\ integrat

`n dispozitivele ce `l suport\.

Pocket PC–urile sunt o categorie de PDA–uri ce

au ap\rut `n urm\ cu cinci ani, iar sistemele de

operare pentru acestea au fost oferite de Microsoft,

primul fiind Pocket PC 2000. Dezvoltarea ultimului

din aceast\ serie, Windows Mobile 5, s–a concentrat

pe accesarea mai rapid\ a informa]iei,

`mbun\t\]irea uneltelor de lucru [i, bine`n]eles, pe

segmentul multimedia. Evident, schimb\rile sunt [i

de ordin estetic, `n principal meniurile au suferit

modific\ri grafice. Meniul de contacte dispune

acum de posibilitatea ata[\rii unei imagini [i a unui

ton muzical, ce apar atunci când persoana

respectiv\ v\ sun\ sau v\ trimite un mesaj.

Programele ce vin preinstalate `n Windows

Mobile 5 sunt versiuni modificate ale precedentelor.

Astfel, Internet Explorer Mobile ofer\ acum

posibilitatea salv\rii imaginilor direct de pe site–ul

accesat. Aplica]iile Excel Mobile [i Word Mobile au

primit, pe lâng\ un nou nume, [i `mbun\t\]iri

asupra modului de import al fi[ierelor. Principalele

nout\]i software sunt prezen]a aplica]iei

PowerPoint Mobile, cu care se pot vizualiza fi[ierele

aferente, [i pachetul Pocket MSN, ce `i ofer\

utilizatorului posibilitatea acces\rii conturilor de pe

Hotmail [i folosirea mesageriei instant, MSN.

Versiunea pentru PDA–uri a noului sistem de

operare `ncearc\ s\ ofere o nou\ modalitate de

navigare bazat\ `n special pe butoanele

programabile. Se dore[te astfel utilizarea cât mai

redus\ a func]iei touch screen prezente la toate

dispozitivele de acest gen.
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Indiferent de tipul dispozitivului portabil pe

care `l folosi]i (telefon mobil, PDA, notebook

etc.), mai devreme sau mai târziu ve]i sim]i

nevoia s\ `l conecta]i cu alte aparate (PC, re]ea

sau alt dispozitiv portabil). De[i `ntotdeauna

exist\ posibilitatea folosirii unui cablu de date

(pentru unele telefoane mobile aceasta este,

de altfel, singura), o conexiune wireless este

solu]ia preferat\ `n astfel de situa]ii. Bluetooth

este o tehnologie radio care s–a impus `n ultima

vreme mai ales `n dispozitivele portabile

compacte datorit\ dimensiunilor reduse [i

consumului infim de energie (câ]iva miliwa]i).

~n plus, Bluetooth nu necesit\ configurare,

dispozitivele interac]ionând `n mod transparent

pentru utilizator. Principalul dezavantaj este

rata mic\ de transfer, care nu dep\[e[te 3Mbps.

Cu toate c\ puterea mic\ restrânge raza de

ac]iune a dispozitivelor Bluetooth la circa 10m,

acest lucru nu pare s\ fie un dezavantaj,

ajutând la limitarea interferen]elor.

O dat\ cu proliferarea con]inutului

multimedia `n telefoanele mobile [i PDA–urile

actuale (`n special clipurile video) l\]imea de

band\ oferit\ de tehnologia Bluetooth [i–a atins

limitele. ~n aceste condi]ii, anun]ul grupului

Bluetooth Special Interest Group (SIG) de

`ncepere a negocierilor cu promotorii

Ultra–Wideband (UWB) pentru unificarea celor

dou\ standarde wireless este v\zut ca o

`ncercare de cre[tere a ratelor de transfer

pentru dispozitivele portabile. Ca [i Bluetooth,

UWB permite interconectarea prin unde radio la

mic\ distan]\ (maximum 10m) a dispozitivelor

portabile, având `n plus avantajul unei l\]imi

mari de band\, de pân\ la 480Mbps. 

Standardul UWB permite conectarea

dispozitivelor `n aceea[i manier\ ca [i

conectarea prin USB 2.0, p\strând avantajul

vitezei mari de transfer. Pentru viitor, atât

WiMedia Alliance, cât [i UWB Forum (ambele

promovând variante diferite ale tehnologiei

UWB) apreciaz\ c\ rata de transfer a

dispozitivelor Ultra–Wideband va ajunge 

pân\ la 2Gbps.

~n ciuda acestor avantaje, guvernele

statelor europene nu au aprobat specifica]iile

UWB, astfel c\ r\spândirea acestui standard

este limitat\ la continentul american. ~nrudirea

celor dou\ standarde ar fi benefic\ pentru

ambele p\r]i, Bluetooth beneficiind de rata

mare de transfer oferit\ de UWB, iar acesta din

urm\ s–ar bucura de larga r\spândire a

dispozitivelor Bluetooth. ~n ultim\ instan]\,

utilizatorul final ar avea de câ[tigat, viitorul

standard combinând avantajele celor dou\

tehnologii `n condi]iile p\str\rii compatibilit\]ii

cu dispozitivele Bluetooth existente.

Bluetooth+UWB

UN NOU STANDARD WIRELESS?
Combinarea avantajelor oferite de standardele wireless Bluetooth [i Ultra-Wideband va

permite dispozitivelor portabile atingerea unor rate de transfer al datelor de pân\ la 2Gbps.

Proiectul Capanina

Cazul tipic este reprezentat de ora[ele mici,

zonele rurale [i alte zone unde re]elele terestre

(fie cele cablate, fie prin unde radio) nu sunt

accesibile. ~n aceste cazuri, singurele posibilit\]i

de conectare la Internet r\mân liniile telefonice

terestre sau mobile (dac\ acestea sunt

disponibile). Pe viitor `ns\, aceste zone

„defavorizate” vor beneficia de leg\turi de date

de sute de ori mai rapide decât cele conven]ionale

(ADSL), folosind platformele wireless stratosferice.

Mai multe experimente desf\[urate cu succes

`n Anglia, `n cadrul proiectului Capanina, au

ar\tat c\ re]elele wireless desf\[urate la mare

altitudine (tipic 20km) sunt cea mai convenabil\

solu]ie pentru conectarea zonelor rurale [i greu

accesibile. O astfel de platform\ este constituit\

dintr–un aparat de zbor (balon stratosferic,

dirijabil etc.) echipat cu un sistem wireless care

folose[te banda de 31/28GHz. O re]ea format\

din mai multe astfel de aparate, dispuse la

distan]e de 60km `ntre ele [i interconectate

folosind sisteme optice de comunica]ii, poate

acoperi `ntregul glob, putând transmite orice, de

la telefonie mobil\ pân\ la televiziune de `nalt\

defini]ie. ~n practic\, sistemul a permis atingerea

unei l\]imi de band\ de 270Mbps, apreciindu–se

c\ va permite `n viitor accesul ieftin la Internet

de band\ larg\ pentru locuitorii zonelor rurale [i

greu accesibile. Comparativ cu sateli]ii de

comunica]ii, un dispozitiv HAP (High Altitude

Platform) este de zece ori mai ieftin, deservind

de 1000 de ori mai mul]i utilizatori. Platformele

stratosferice constituie astfel o solu]ie

convenabil\, situându–se `ntre re]elele de cablu

sau fibr\ optic\ din zonele urbane aglomerate [i

comunica]iile prin satelit folosite `n zonele slab

populate. O alt\ utilizare a platformelor

stratosferice ar putea fi deservirea pasagerilor

afla]i `ntr–un tren de mare vitez\ care circul\ cu

300km/h. Aceast\ provocare presupune folosirea

unor sisteme complicate de direc]ionare a

antenelor, dar [i rezolvarea unor probleme ca

men]inerea fluxului de date `n cazul pierderii

vizibilit\]ii directe `ntre tren [i platforma aflat\

la mare altitudine (`n cazul `n care trenul

traverseaz\ un tunel, spre exemplu).

Astfel de sisteme de comunica]ii ar putea

intra `n realitatea cotidian\ `n aproximativ

trei–cinci ani pentru utilizatorii casnici, doi ani

mai târziu fiind a[teptate [i solu]iile destinate

utilizatorilor mobili. ~ntre timp, mai multe teste

vor fi organizate deasupra Suediei (`n luna

august), respectiv Japoniei (`n vara anului 2006)

folosind un aparat de zbor autonom f\r\ echipaj

uman, propulsat de energia solar\.

PLATFORME STRATOSFERICE
~ntr-un viitor nu prea `ndep\rtat, platformele wireless stratosferice vor face leg\tura `ntre

sateli]i [i sistemele de comunica]ii terestre, acolo unde re]elele conven]ionale nu ajung.

Proiectul Capanina
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Se pare c\ longevitatea de care a dat dovad\

platforma Socket A nu va mai fi egalat\ prea

curând. Politica AMD din ultima vreme a sem\nat

mai mult a lips\ de politic\, cu o multitudine de

platforme c\lcându–se pe picioare. Lucrurile

p\reau destul de clare la `nceput, Opteron

folosind Socket 940, Athlon64 folosind Socket 754,

iar procesoarele din partea de jos a gamei (Athlon

XP, Duron [i, ulterior, Sempron) f\când uz de

b\trânul Socket A. Ulterior, AMD a introdus

platforma 939 pentru noile Athlon64 [i, pentru a

complica [i mai mult lucrurile, a produs

procesoare entry–level Sempron pentru Socket 754

[i chiar 939 (deocamdat\ disponibile numai `n

sistemele HP dx5150).

~nc\ de la `nceputul anului, au ap\rut zvonuri

`n presa de specialitate despre un viitor Socket M2

care ar urma s\ aib\ 1207 pini. ~n mod

asem\n\tor bancurilor de la Radio Erevan, o dat\

cu clarific\rile oficiale am aflat c\ va exista un

Socket M2, dar va avea numai 940 de pini, dup\

cum vor exista [i procesoare cu 1207 pini, dar

acestea vor folosi viitorul Socket F. AMD `ncearc\

s\ fac\ pu]in\ ordine `n aceast\ lume de

miriapode, astfel c\ (cel pu]in la `nceput) 

Socket M2 va fi folosit de procesoarele Athlon64

(nume de cod Windsor pentru vârful de gam\ FX

[i Orleans pentru celelalte procesoare) [i 

Sempron  (nume de cod Manila), precum [i de

Opteron seria 100, `n timp ce Socket F va fi

rezervat gamei superioare de procesoare Opteron

pentru servere dual [i multiprocesor. Un nou

Socket, botezat S1, va fi folosit pentru

procesoarele mobile. Acesta va avea doar 638 de

pini [i va `nlocui actualul Socket 754. 

Mai mult ca sigur, viitorul Socket M2 nu va fi

compatibil cu actualul Socket 940, `n ciuda

num\rului egal de pini. Potrivit datelor furnizate

de AMD, pl\cile de baz\ cu Socket M2 `i vor

furniza procesorului un curent de 95A, fa]\ de

80A, cât suport\ actualele pl\ci de baz\ care

folosesc Socket 940. De asemenea, nu se [tie `nc\

nimic despre utilitatea celor 267 de pini `n plus ai

Socket F. Este speculat\ posibilitatea ca viitoarele

procesoare multicore pentru servere ale AMD s\

integreze mai multe controllere de memorie,

rezolvând astfel problema gâtuirii pe care o

provoac\ partajarea memoriei `ntre mai multe

core–uri ale aceluia[i procesor.

Migrarea produc]iei c\tre noile socket–uri va

`ncepe anul viitor, `n aceea[i perioad\ fiind

a[teptat\ [i adoptarea de c\tre AMD a memoriilor

DDR2 pentru procesoarele Athlon64 (single [i dual

core, precum [i FX) [i Opteron.

Socket S1, M2, F

AMD FACE ORDINE
De[i pare greu de crezut, nu numai Socket 754 se apropie de sfâr[itul carierei. AMD pl\nuie[te

deja schimbarea socket-urilor pentru toate liniile sale de procesoare, de la Turion la Opteron.

Strained Silicon On Insulator

Noua tehnologie este rodul colabor\rii dintre

Freescale Semiconductors (fosta divizie de

semiconductori a Motorola) [i SOITEC (principalul

produc\tor de waffere Silicon On Insulator

folosite la fabricarea microprocesoarelor actuale)

[i permite optimizarea performan]elor chip–urilor

CMOS produse folosind tehnologii care dep\[esc

limita de 65nm. Experimentele practice au fost

efectuate folosind primul chip CMOS realizat `n

tehnologia de 45nm pe un substrat de Strained

Silicon On Insulator (SSOI), performan]ele atinse

fiind surprinz\toare. 

Materialele de tip Silicon On Insulator

`ncorporeaz\ un strat de siliciu deasupra unui

strat izolator de dioxid de siliciu iar chip–urile

care sunt fabricate folosind acest material pot

func]iona la frecven]e mai mari `n condi]iile

reducerii pierderilor de energie (tipic

performan]ele cresc cu 20–30%, `n timp ce

consumul de putere scade de trei–patru ori).

Strained Silicon folose[te un substrat de

siliciu–germaniu peste care se aplic\ stratul

semiconductor de siliciu. Atomii de siliciu ai

stratului superior se aliniaz\ cu cei ai substratului,

care sunt mult mai rarefia]i. Aceast\ tehnic\, de

"`ntindere" a structurii atomice, permite electronilor

s\ circule mai u[or, `mbun\t\]ind caracteristicile

electrice ale materialului. Prin combinarea celor

dou\ tehnologii este posibil\ atingerea unor

performan]e mari, `n condi]iile unui consum redus

de curent. Experimentele efectuate de Freescale

[i SOITEC demonstreaz\ o cre[tere a mobilit\]ii

electronilor cu aproximativ 70% prin folosirea

tehnologiei Strained Silicon On Insulator. Un alt

avantaj al tehnologiei este compatibilitatea cu

procesele de fabrica]ie SOI existente.

TEHNOLOGIE REVOLU}IONAR|
Contrazicând discu]iile privind apropiata atingere a limitelor electronicii bazate pe silicon, o

tehnologie revolu]ionar\ permite cre[terea substan]ial\ a performan]elor `n chip-urile viitorului.

Socket S1, M2, F

IT express
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Cum evolu]ia industriei IT se afl\ `n permanen]\

pe o traiectorie ascendent\, iar liniile de produse

se re`nnoiesc din ce `n ce mai des, e inevitabil ca

sistemele de operare [i programele ce ruleaz\ pe

acestea s\ nu evolueze [i ele. Practic, cu fiecare

versiune nou-lansat\, [tacheta hardware–ului

necesar este ridicat\ [i ea. ~n consecin]\,

calculatoarele `nvechite nu mai pot ]ine pasul [i,

evident, suntem nevoi]i s\ apel\m la un upgrade.

Sau nu. Solu]ia salvatoare vine tocmai din partea

gigantului din Redmond, [i anume Microsoft, care

a anun]at recent demararea unui proiect

ambi]ios, de mare folos mai ales pentru unele

companii ce nu dispun de bugete prea mari

rezervate `nnoirii parcului IT.

Sub numele de cod EIGER, acesta este un

sistem de operare simplu, derivat din actualul

cod-surs\ al Windows XP, ce are integrat pachetul

de securitate Service Pack 2. Acesta este optimizat

s\ ruleze f\r\ probleme pe un calculator bazat pe

un procesor Pentium II cu 128MB RAM. Totu[i

configura]ia minim\ necesar\ poate fi format\

dintr–o paltform\ Pentium cu doar 64MB RAM.

PC–urile pe care va fi instalat viitorul EIGER vor fi

practic transformate `n calculatoare-client ce vor

rula majoritatea programelor de pe un server la

care sunt conectate. Nu s-a comunicat exact 

ce programe vor veni integrate `n EIGER, dar nu

vor lipsi cele clasice, precum Internet Explorer,

Windows Media Player [i un antivirus. De

asemenea, oficialii Microsoft au declarat c\ este

foarte posibil ca o serie de aplica]ii ce ruleaz\

f\r\ probleme pe Windows XP s\ nu ruleze pe

viitorul sistem de operare. Acestea includ chiar

software–ul produs de Microsoft, astfel c\ nu este

exclus ca rularea aplica]iilor Office s\ se fac\ tot

pe server, iar pe calculatorul local s\ existe doar

un utilitar de vizualizare. Astfel, Barry Goffe,

product manager `n cadrul diviziei responsabile de

clien]i din cadrul Microsoft, a declarat la o

conferin]\ recent\ c\ EIGER nu va fi foarte

competent, lipsindu–i multe dintre facilit\]ile

Windows–ului XP din care se trage.

~n cadrul aceleia[i conferin]e s–a precizat [i

publicul-]int\ c\ruia i se va adresa produsul, [i

anume acei utilizatori care fie nu doresc s\

investeasc\ `n upgrade, fie nu dispun de fondurile

necesare acestei opera]iuni [i utilizeaz\

calculatoare pe care Windows XP nu ruleaz\

acceptabil. Principalul motiv invocat de

produc\tor pentru necesitatea schimb\rii

sistemelor de operare cu EIGER ]ine de

securitate, care nu mai poate fi oferit\ pe

versiunile vechi de programe.

Multe informa]ii referitoare la proiect nu au

fost dezv\luite, se [tie doar c\ se afl\ `n primele

stadii de dezvoltare [i c\ vor fi oferite `n curând

versiuni demonstrative unei categorii restrânse de

clien]i. Nu se cunoa[te `ns\ momentul lans\rii

finale sau pre]ul estimativ.

iunie 200514

Creative X-Fi

Creative este un nume care se confund\ cu

sunetul de calitate pentru PC, de la primele

solu]ii SoundBlaster pân\ la revolu]ia 

multimedia din ziua de azi. Pl\cile de sunet

Creative au ridicat standardele calit\]ii sunetului

pentru PC, fiind renumite mai ales ca solu]ii

preferate pentru jocuri. De altfel, EAX s–a impus

ca solu]ie preferat\ pentru pozi]ionarea

sunetului `n jocuri. 

Creative X–Fi este fabricat folosind tehnologia

de 130nm, num\r\ mai mult de 51 de milioane de

tranzistoare [i este capabil s\ efectueze peste

10.000 MIPS (milioane de instruc]iuni pe

secund\). Frecven]a sa de func]ionare este de

400MHz [i, chiar dac\ nu pare impresionant\ fa]\

de frecven]ele procesoarelor actuale, trebuie

avut `n vedere c\ `ntreaga putere a X–Fi este

dedicat\ proces\rii sunetului. Pentru a face fa]\

diferitelor task–uri (jocuri, divertisment sau

procesare de sunet), X–Fi are o arhitectur\

modular\ cu cinci motoare de procesare (Tank

Engine sau Delay Line Processing Engine, Mixer

Engine, Filter Engine, SRC Engine [i DSP Engine),

interconectate printr–un bus special, The Audio

Ring, care permite fiec\rui element din lan]ul de

procesare s\ acceseze independent semnalul

audio, folosind 4096 de canale.

Tank Engine este responsabil de producerea

efectelor avansate, ca reverb, chorus sau

Inter–Aural Time Delay. Puterea sa de procesare

este echivalent\ cu 440MIPS, iar pentru 

eficien]\ maxim\ acesta nu mut\ datele din

memorie, ci recalculeaz\ adresele la care

acestea pot fi accesate. Mixer Engine este o

component\ de baz\, fiind responsabil\ cu

rutarea celor 4096 de canale audio. Pentru

aceasta folose[te o putere de calcul echivalent\

cu 1210MIPS. Filter Engine permite modelarea

semnalului audio [i pozi]ionarea sunetului

utilizând filtrele digitale, folosind pentru asta

200MIPS. Partea leului din puterea de procesare

a X–Fi (7310MIPS) o ia SRC (Sample Rate

Conversion) Engine, care permite schimbarea

ratei de e[antionare a semnalului audio. Dac\

procesoarele EMU10K nu au excelat la acest

capitol, X–Fi permite accesarea semnalului audio

cu orice rat\ de sampling [i convertirea acestuia

aproape f\r\ nici o pierdere de calitate. DSP

Engine a fost botezat Quartet, aparent datorit\

posibilit\]ii de prelucrare simultan\ a patru

thread–uri hardware. Acesta este un procesor de

tip SIMD (Single Instruction Multiple Data), având

dou\ c\i de execu]ie SIMD. Aceast\ combina]ie a

fost botezat\ de Creative TIMD (Thread

Interleaved Multiple Data–path) [i permite

prelucrarea eficient\ a semnalului stereo. Setul

de instruc]iuni al Quartet permite efectuarea de

calcule complexe `n virgul\ fix\ [i mobil\,

puterea sa de procesare fiind de 1200MFLOPs.

Noile procesoare audio vor ap\rea `n pl\cile

de sunet Creative `n a doua jum\tate a anului.

De asemenea, divizia profesional\ E–MU este

a[teptat\ s\ foloseasc\ X–Fi `n sistemele de

procesare a sunetului adresate profesioni[tilor.

DINCOLO DE AUDIGY
Dup\ aproape [apte ani de la introducerea procesoarelor audio din seria EMU10K care au stat

la baza pl\cilor audio Live! [i Audigy, Creative lanseaz\ un nou procesor audio, botezat X-Fi.

Proiectul EIGER

SECURITATEA PE PRIMUL PLAN
Problemele de securitate pe care le au calculatoarele cu configura]ii slabe, ap\rute pe fondul

`nvechirii sistemelor de operare, sunt pe cale s\ dispar\. Microsoft propune o ultim\ solu]ie.

Creative X-Fi

Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Interviu TehnotrendIT express
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Cele mai importante evenimente care se desf\[oar\ pe pia]a IT

REPORTAJ ~N ROMÂNIA

Davio Media Center apar]ine liniei de computere

Davio, comercializate `n exclusivitate `n re]elele

ALTEX, ALTEX Megastore [i Media Galaxy. Davio

Media Center va putea fi achizi]ionat `n acest

moment din cele cinci electrocomplexuri Media

Galaxy din Bucure[ti (Bucure[ti Mall, Plaza

România, Complex Orhideea), Ia[i (Iulius Mall)

[i Cluj (Magazinul Universal). Davio Media

Center reprezint\ cel mai nou produs multimedia

lansat pe pia]a româneasc\ [i `nglobeaz\ cele

mai performante facilit\]i oferite de tehnologia

digital\, puse la dispozi]ia utilizatorilor direct

pe ecranul televizorului de acas\ [i accesate

prin intermediul unei singure telecomenzi.

“Lansarea Davio Media Center va consolida

succesul brandului Davio pe pia]a de PC–uri din

România. ~n numai câteva luni de la lansarea sa

din septembrie anul trecut, prin re]elele ALTEX,

ALTEX Megastore [i Media Galaxy s–au

comercializat aproximativ 28.000 de unit\]i

Davio, dintre care 24.000 numai `n ultimul

trimestru al anului 2004. Acest lucru situeaz\

Davio ca fiind cel mai bine vândut brand `n Q4

2004. La o cre[tere estimat\ a pie]ei de PC–uri

`n 2005 de 25% fa]\ de 2004 (cu 415.000 de

unit\]i vândute) [i având `n vedere obiectivul

de produc]ie a peste 100.000 de unit\]i din

gama Davio, ne a[tept\m ca acest brand s\

de]in\ aproximativ 20% din pia]a de profil”,

spune Costin Soare, Sales&Marketing Manager

IT&C la ALTEX.

www.davio.ro

Lansarea primului Media Center Davio

IBM TotalStorage

K Tech – Ultra PRO anun]\

deschiderea pe 10 mai a unui

magazin `n ora[ul Bistri]a-N\s\ud.

Noul magazin Ultra PRO Computers

dispune de o suprafa]\ de 125mp,

fiind amenajat dup\ standardele

companiei. Adresa sa este

bulevardul Decebal nr. 40, iar

investi]ia total\ `n noul magazin

este de 120.000$. Grupul 

K Tech – Ultra PRO este una dintre

cele mai importante prezen]e de

pe pia]a româneasc\ de IT,

desf\[urând activit\]i atât `n

segmentul de retail (prin Ultra

PRO Computers), cât [i `n cel de

distribu]ie (prin K Tech Electronics).

~n 2004 grupul K Tech – Ultra PRO

a ob]inut o cifr\ de afaceri de

66.5 milioane de dolari, `n

cre[tere cu 42.09% comparativ cu

anul 2003, inaugurând 26 de noi

magazine cu o investi]ie total\ ce

a dep\[it 2 milioane de euro.

Astfel, la sfâr[itul anului 2004,

lan]ul de retail era alc\tuit din 

56 de magazine, dintre care 18 `n

Bucure[ti [i restul acoperind

ora[ele importante din ]ar\.

www.ultrapro.ro

IBM a anun]at pe data de 17 mai

extinderea familiei de produse de

stocare din clasa midrange prin

introducerea unui nou sistem de

stocare pe 4Gbps. Noul IBM

TotalStorage DS4800 are pre]uri

comparative cu CX700 de la EMC [i

EVA500 de la HP [i, `n plus, ofer\ o

performan]\ de dou\ ori mai mare,

ceea ce `l face unul dintre cele mai

rapide sisteme de stocare pe discuri

magnetice existente pe pia]\ `n

acest moment. “Noul DS4800 de la

IBM este ideal pentru clien]ii care

de]in calculatoare ultraperformante

[i care stocheaz\ [i utilizeaz\ mari

cantit\]i de date pentru programe

care necesit\ l\]ime de band\ mare

[i prelucrare de aplica]ii complexe,

cum sunt cele din segmentele

energie, divertisment [i cercetare

[tiin]ific\”, a declarat Rich

Lechner, vicepre[edinte al diviziei

de stocare de date a IBM. “Cu o

performan]\ superioar\

demonstrat\ de DS4800, 

consider\m c\ introducem o

alternativ\ nou\ irezistibil\ pentru

clien]ii no[tri, care nu poate fi

egalat\ de produsele EMC sau HP

din aceea[i clas\.”

www.ibm.com

Ultra PRO
Computers `n
Bistri]a-N\s\ud
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Foxconn anun]\ partenerii `n România
Foxconn Electronic, cel mai mare

producator privat din Taiwan, a anun]at

setarea canalului propriu de distribu]ie

`n România. La mai pu]in de un an de

la lansarea `n Europa, compania vine

`n România cu scopul de a deveni

furnizor de top. Portofoliul companiei

pentru canalul de distribu]ie include

pl\ci de baz\, monitoare [i carcase.

Foxconn Electronic, numarul 1 `n lume

`n produc]ia de pl\ci de baz\ `n anul

2004, cotat\ `n top 300 al celor mai

mari companii din lume, are `n

portofoliu nume importante din

industria IT: Dell, HP, Intel, Acer, IBM,

Lenovo. Cu o experien]\ de peste 30

de ani, Foxconn este [i cel mai mare

produc\tor de IT, telefonie mobila [i

produse electronice. Chris Day,

General Manager, Business

Development Foxconn, a declarat:

“Foxconn este unul dintre numele

puternice din industria IT chiar dac\ `n

evolu]ia noastr\ am avut o prezen]\

«low profile». Am pornit anul trecut

afacerea de distribu]ie `n Europa.

Acum este momentul pentru pia]a din

România, cea mai mare din aceast\

regiune”. “Am decis s\ pornim `n

canalul de distribu]ie al\turi de K–Tech

[i Brinel, iar pentru zona de integrare

de sisteme cu Omnitech [i Elsaco.

Obiectivul nostru principal pe termen

scurt este s\ devenim op]iunea

num\rul unu pentru integratori,

pornind de la calitatea `nalt\ a

produselor noastre [i ratele foarte

mici de defecte pe care le avem ca

produc\tor. Pe termen lung vedem

România ca o pia]\ dinamic\ [i cu un

poten]ial foarte ridicat”, a declarat

Paula SUNK FU, Territory Sales Manager

Foxconn.

www.foxconn.com

ACER, unul dintre primii cinci

produc\tori pe plan mondial al

PC–urilor de marc\, cu o

eficient\ strategie de

marketing, cu cele mai fiabile

solu]ii IT care vin `n

`ntâmpinarea nevoilor [i

idealurilor clien]ilor s\i, a

prezentat, `n cadrul unei

conferin]e de pres\,

obiectivele [i strategiile

pentru anul `n curs ce

urmeaz\ a fi aplicate `n

România [i pe plan

interna]ional. ~nfiin]at\ `n

1976, ACER Inc. are `n prezent

5.600 de angaja]i care sprijin\

dealerii din peste 100 de ]\ri

[i atingând `n 2004 o cifr\ a

veniturilor estimate de 6.8

miliarde de dolari. “ACER urc\

triumf\tor pe pia]a mondial\

a PC–urilor datorit\ Modelului

Noul Canal de Afaceri [i mai

presus datorit\ angajamentului

s\u de a dezvolta produse [i

servicii orientate c\tre

client”, a declarat J.T. WANG,

pre[edintele companiei ACER.

Pe pia]a notebook–urilor

EMEA, ACER se claseaz\ pe

primul loc cu o cot\ de pia]\

de 17.5% `n 2004. ~n România,

ACER se afl\ pe locul 7 la

sec]iunea notebook–uri cu o

cot\ de pia]\ de 5.4% `n 2004,

astfel `nregistrând o cre[tere

de 71.4% fa]\ de 2003. ~n

2005, ACER ]inte[te s\ ocupe

locul 2 `n segmentul

notebook–urilor cu o cot\ de

pia]\ de 20%, locul 5 `n

segmentul LCD [i s\ intre `ntre

primii 10 pe segmentul

PC–urilor. ACER a creeat o

re]ea  de servicii “e–caring”

bazat\ pe principiul

infrastructurii globale [i grijii

fa]\ de clien]i la nivel local,

pentru a se asigura c\ to]i

clien]ii s\i pot beneficia de

serviciile ACER 24 de ore din

24, 365 de zile pe an.

www.acer–euro.com

Prin inova]ie,
ACER le d\
putere oamenilor

Microsoft [i
impactul economic
al industriei IT

Microsoft România a anun]at

rezultatele primului studiu privind

impactul economic al industriei IT,

studiu realizat de International Data

Corp. referitor la [ase state din

regiune: Bulgaria, Croa]ia, Macedonia,

România, Slovenia, Serbia [i

Muntenegru. Potrivit acestui studiu

comandat de Microsoft, activit\]ile

din IT au generat, `n [ase state din

sud-estul Europei, aproximativ

124.000 de locuri de munc\ [i mai

mult de 778 de milioane de dolari

provenite din taxe `n 2004. Este de

a[teptat ca impactul economic al

industriei IT `n aceast\ zon\ s\

creasc\ `n continuare: `ntre 2003 [i

2009 vor exista o cre[tere de 35.000

de noi locuri de munc\ [i o cifr\

total\ de 1.4 miliarde USD provenite

din noi taxe `n urm\torii cinci ani. ~n

România, `n prezent, angaj\rile `n

industria software reprezint\ 52% din

num\rul total al locurilor de munc\ `n

IT, procent care va ajunge la 63 `n

anul 2009. Cheltuielile cu software

reprezint\ 15% din cheltuielile IT

totale. Num\rul total al persoanelor

din industria IT va cre[te de la 30.620

`n prezent la 37.850 `n 2009, ceea ce

`nseamn\ c\ peste 7.200 de noi locuri

de munc\ vor fi generate `n acest

sector `n urm\torii cinci ani.

www.microsoft.com
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XPC: Prin ce se diferen]iaz\ gama de pl\ci de

baz\ Royal de celelalte pl\ci de baz\ ale

Gigabyte? Inten]iona]i s\ oferi]i [i pl\ci video

sub acest nume?

B.W.: Gama Royal a fost introdus\ recent, o dat\

cu chipset–urile i955X de la Intel [i nForce 4 SLI

Intel Edition de la NVIDIA [i se adreseaz\

segmentului de pia]\ high end/deluxe. Produsele

acestei game integreaz\ modulul DSP, precum [i

func]ionalit\]i moderne, ca dual LAN, IEEE1394b,

SATA II (SATA 3Gbps), RAID 0, 1, 0+1. Sper\m c\

produsele gamei Royal vor satisface nevoile celor

mai preten]io[i utilizatori. ~n ceea ce prive[te

pl\cile video, gama Turbo Force este echivalentul

gamei Royal de pl\ci de baz\.

XPC: Pe lâng\ MIB, CIA [i DSP, ce alte inova]ii

preg\te[te Gigabyte pentru produsele sale?

B.W.: Ne concentr\m pe cre[terea

performan]elor produselor noastre. Spre exemplu,

frecven]a normal\ a memoriilor pentru chipset–ul

i955X este 667MHz, `n timp ce placa de baz\

Gigabyte GA–8I955X poate atinge 888MHz.

XPC: Cât de popular\ este linia de

notebook–uri a Gigabyte? Cum sunt v\zute

aceste produse `n România?

B.W.: Notebook–urile Gigabyte G–MAX reprezint\

o linie nou\ de produse, fa]\ de pl\cile de baz\

sau pl\cile video. G–MAX sunt destul de

cunoscute pe pia]a taiwanez\ [i inten]ion\m s\

extindem acest succes prin introducerea acestor

produse pe tot globul. Ca pia]\, România este

una dintre ]intele noastre principale [i de aceea

vom depune mai mult efort pe aceast\ pia]\.

XPC: Inten]iona]i s\ introduce]i solu]ii de

r\cire cu ap\ `n viitorul apropiat?

B.W.: Anul acesta am anun]at introducerea unui

sistem de r\cire cu ap\. Linia Gigabyte 3D Galaxy

a fost anun]at\ la CeBIT 2005, fiind nu numai un

sistem de r\cire extrem de eficient pentru

sistemele de mare putere [i supratactate, ci [i

una dintre cele mai silen]ioase solu]ii de r\cire

cu ap\ de pe pia]\. Ceea ce o deosebe[te de

produsele concuren]ei sunt sistemele de

siguran]\ [i back–up, cum ar fi oprirea automat\

a sistemului `n cazul sc\derii nivelului de lichid

de r\cire sau `n cazul apari]iei altor defec]iuni.

Pentru a da un exemplu de sistem pentru care au

fost proiectate produsele 3D Galaxy, Gigabyte a

anun]at linia de carcase 3D AURORA. Cu un

design rigid, menit s\ ofere un acces u[or, [i

caracteristici termice excelente, aceste carcase

se adreseaz\ entuzia[tilor care `[i actualizeaz\ 

`n permanen]\ sistemul cu cele mai noi

componente. Carcasele 3D AURORA sunt

compatibile cu toate sisteme de r\cire cu ap\

existente cu dou\ circuite, pomp\, rezervor [i

radiator. De–a lungul timpului am format o echip\

experimentat\ de cercetare [i proiectare pentru

solu]iile termice iar recentele carcase 3D

AURORA demonstreaz\ posibilit\]ile [i experien]a

noastr\ `n acest domeniu. Vom continua s\

aloc\m resurse importante acestui domeniu, a[a

c\ v\ pute]i a[tepta la mai mult\ inova]ie de la

viitoarele coolere [i carcase Gigabyte.

XPC: Care sunt domeniile `n care Gigabyte

inten]ioneaz\ s\ se extind\ `n viitor?

B.W.: Gigabyte a `nceput cu pl\cile de baz\,

extinzându–se treptat cu noi linii de produse.

Acum producem pl\ci de baz\ pentru desktop,

servere [i sta]ii de lucru, pl\ci video,

notebook–uri, sisteme desktop, mini PC,

display–uri, servere, produse wireless, periferice

(unit\]i optice, coolere, mouse etc.). Produsele

care u[ureaz\ [i `mbun\t\]esc via]a oamenilor ar

putea fi direc]ia `n care se va extinde 

Gigabye pe viitor.

XPC: Modulul DPS, care este prezent pe pl\cile

de baz\ high end, este o inova]ie unic\ `n

industria pl\cilor de baz\. La ce tehnologii noi

s\ ne a[tept\m de la Gigabyte?

B.W.: La Computex, Gigabyte va introduce mai

multe dispozitive revolu]ionare. Printre acestea

sunt i–RAM, i–Touch [i i–Lock. Specifica]iile nu pot

fi dezv\luite `nainte de Computex.

XPC: Placa video PCI Express cu dou\

procesoare grafice NVIDIA 6600 func]ioneaz\,

din p\cate, pe un singur tip de plac\ de baz\.

Este posibil\ lansarea unui produs similar care

s\ func]ioneze pe orice plac\ de baz\ cu PCI

Express?

B.W.: Teoretic, toate pl\cile de baz\ Gigabyte cu

SLI suport\ aceast\ plac\, dar nu pot func]iona

cu ea din cauza limit\rilor din BIOS.

XPC: Inten]ioneaz\ Gigabyte s\ deschid\ o

reprezentan]\ de service `n România?

B.W.: Ceea ce vindem noi nu este doar produsul

`n sine, ci un pachet complet, care include

tehnologia, designul [i setul de func]ii adaptate

utilizatorului, asisten]a tehnic\ etc. Service–ul

este foarte important pentru utilizatori, de

aceea Gigabyte inten]ioneaz\ s\ `nfiin]eze un

centru regional de service `n România pentru a

r\spunde rapid [i eficient solicit\rilor.

XPC: Estima]i c\ procesoarele dual core vor

avea succes pe pia]\?

B.W.: Da. Este de a[teptat ca noile procesoare

dual core s\ constituie prima alegere pentru cei

care se gândesc s\ cumpere un PC nou.

iunie 200518

Interviu Gigabyte

Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Interviu TehnotrendIT express

~n dialog cu Gigabyte despre produsele sale, planurile de viitor [i prezen]a `n România

Brian Wu

Account Manager 

Europe Channel Business

Gigabyte Technology Co., LTD.

“Ceea ce vindem noi nu este doar produsul
`n sine, ci un pachet complet, care include
tehnologia, designul [i asisten]a tehnic\.”

“Gama Royal a fost introdus\

recent, o dat\ cu chipset-urile

i955X de la Intel [i nForce4

SLI Intel Edition de la NVIDIA.”
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XPC: Care sunt planurile Gigabyte

pentru anul viitor?

B.W.: ~n afar\ de pl\ci de baz\ [i

video, Gigabyte va oferi pie]ei noi

linii de produse. ~n România vom

`nfiin]a un birou local [i un centru

de service pentru a putea oferi

servicii complete utilizatorilor.

XPC: Care crede]i c\ va fi

influen]a pe care o vor avea

procesoarele dual core asupra

industriei de pl\ci de baz\?

Crede]i c\ upgrade–urile cerute de

noile procesoare vor determina

cre[terea vânz\rilor?

B.W.: L\]imea de band\ nu va fi

niciodat\ suficient\. Spre exemplu,

la `nceput, conexiunile Internet

abia puteau transmite text simplu,

iar acum vedem programe TV

online. Acum 10 ani, nimeni nu–[i

imagina c\ vom avea nevoie de a[a

ceva. Revenind la problema dual

core, sunt convins c\ utilizatorii vor

g\si utiliz\ri pentru performan]ele

noilor procesoare, iar aceasta va

duce [i la cre[terea vânz\rilor.

XPC: Cum v\ compara]i cu al]i

produc\tori majori de pl\ci de

baz\ de pe pia]a româneasc\?

B.W.: Gigabyte este primul

produc\tor de pl\ci de baz\ care a

investit `n pia]a româneasc\, pentru

c\ am prev\zut dezvoltarea rapid\

a acesteia. ~n timp ce al]i

produc\tori `nc\ se concentreaz\ pe

pie]ele occidentale, Gigabyte

coopereaz\ deja cu distribuitorii

români pentru a satisface cererea

crescând\ a unei pie]e aproape

virgine. Ne vom concentra `n

continuare pe pia]a româneasc\

pentru a putea oferi produse

excelente la pre]uri rezonabile.

XPC: Prevede]i schimb\ri majore

ale pie]ei române[ti `n viitorul

apropiat?

B.W.: Din experien]a anterioar\,

anticip\m cre[terea cererii pie]ei

pentru produsele din gama

superioar\, sc\zând `n acela[i timp

interesul pentru produsele entry

level. Asta dovede[te c\ puterea de

cump\rare este `n cre[tere, iar

Gigabyte va oferi o gam\ complet\

de produse pentru a acoperi toate

nevoile cump\r\torilor.

XPC: Cât la sut\ din produc]ia de

pl\ci de baz\ Gigabyte este

destinat\ platformelor AMD [i cât

platformelor Intel? ~n ceea ce

prive[te pl\cile video, care este

raportul dintre NVIDIA [i ATI?

B.W.: ~n linii mari, pe pia]a

româneasc\, `n 2004, raportul

Intel/AMD a fost de 50%/50%, iar

NVIDIA/ATI a fost de 60%/40%.

XPC: Având `n vedere dezvoltarea

rapid\ a pie]ei [i pozi]ia Gigabyte,

inten]iona]i s\ `nfiin]a]i o filial\ `n

România?

B.W.: Avem deja o reprezentan]\ `n

România [i o vom dezvolta pas cu

pas, o dat\ cu cre[terea pie]ei

române[ti.
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Ce este sub form\ de cub cu

latura de 24mm [i cânt\?

Domni[oara din imagine s–ar putea s\

v\ induc\ `n eroare: nu este de

mâncare [i nici nu se folose[te

al\turi de un pahar plin cu cuburi de

ghea]\. R\spunsul este simplu:

DAH–1500, un player mp3 lansat de

MobiBlu `n Coreea. Chiar dac\ are

dimensiuni reduse, produc\torul a

reu[it s\–l doteze cu ecran OLED,

radio FM [i baterie care s\–l sus]in\

timp de 20 de ore. Din p\cate, nu

putem spune nimic despre cea mai

important\ caracteristic\ a unui

player mp3: calitatea audio.

MobiBlu DAH-1500

Cubul cu mp3-uri

GhostRadar

Cine nu a avut oare sentimentul c\ este

privit din `ntuneric? Sau câ]i dintre noi nu

am tres\rit `n timp ce jucam `n miezul nop]ii

DOOM 3 [i auzeam zgomote suspecte venite

din camera vecin\? SolidAlliance a `nv\]at s\

scoat\ bani din orice [i, profitând de

ignoran]a unor semeni de-ai no[tri, a lansat

detectorul de fantome pe USB. Conform

produc\torului, GhostRadar este dotat cu o

serie de senzori care detecteaz\ varia]iile

sau turbulen]ele magnetice [i avertizeaz\

utilizatorul de prezen]a fenomenelor

paranormale prin intermediul a 16 LED–uri [i

al unor semnale sonore. GhostRadar este

dotat [i cu memorie flash de 128MB, 256MB [i

512MB. A[a c\ GhostRadar poate fi folosit [i

pentru transportul datelor atunci când nu

sunt fantome prin preajm\. SolidAlliance `l

recomand\ celor care lucreaz\ singuri la

birou pân\ seara târziu [i celor care

navigheaz\ pe Internet `n miez de noapte.

Noi `l recomand\m celor care `nc\ mai cred

c\ fantomele exist\ [i pot fi detectate 

printr–un dispozitiv USB.

Detectorul de fantome

TEHNOTREND
vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

Geppetto Cyclop

Pentru a descrie mai bine

integrarea obiectului din imagine

`n via]a noastr\ s\ ne `nchipuim

urm\torul scenariu: e ora 2 noaptea

[i constat c\ am adormit `n timp ce

vizionam un film horror. Deoarece

filmul s–a terminat de ceva timp, m\

ridic somnoros din pat [i `ntind mâna

pe `ntuneric c\utând mouse–ul

pentru a–mi opri computerul. Pulsul

`ncepe s\–mi creasc\ brusc atunci

când mâna mi se opre[te pe o

ciud\]enie cu blan\ aflat\ pe biroul

meu. Este un [oricel care se uit\ la

mine cu un ochi ro[u. ~mi trebuie

cel pu]in dou\ minute pentru a m\

lini[ti. Este trackball–ul Cyclop. Un

mouse nerecomandat cardiacilor. De

fapt, nu–l recomand\m nim\nui.

Ideea acestui trackball cu blan\

apar]ine firmei de design 

Geppetto din Ungaria.

{oricelul cu 
un singur ochi

Tehnotrend

Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Interviu TehnotrendIT express
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Ionu] Popa

PC-urile din ziua de azi urmeaz\ calea

`nceput\ de servere `n deceniul trecut.

22

F\r\ `ndoial\, cele mai discutate tehnologii

ale momentului sunt SLI [i dual core. De[i

acestea nu au nimic `n comun, principiul este

identic: folosirea mai multor unit\]i de

procesare `n paralel pentru cre[terea

semnificativ\ a performan]elor. Pentru

ob]inerea unor rezultate pozitive cu o

arhitectur\ hardware cu prelucrare `n paralel

este nevoie `ns\ [i de suportul software

corespunz\tor. Pentru PC–uri aceasta este o

problem\ major\, toate aplica]iile scrise pân\

`n acest moment fiind destinate a fi executate

secven]ial. De asemenea, este nevoie de

acumularea experien]ei `n noul domeniu al

prelucr\rii paralele, abordat foarte pu]in de

programatorii de aplica]ii pentru PC. Acest

lucru se poate observa foarte bine `n cazul

SLI, unde fiecare nou\ versiune a driverelor

NVIDIA Forceware aduce suport pentru mai

multe jocuri [i optimiz\ri care se traduc `n

performan]e sensibil crescute. 

Chiar dac\ `n prezent arhitecturile paralele

dintr–un PC nu sunt folosite la maximum,

viitorul cu siguran]\ apar]ine procesoarelor

multicore [i pl\cilor video cu mai multe

GPU–uri, deoarece acesta este singurul mod

viabil de a cre[te performan]a chip–urilor

actuale: folosirea mai multor unit\]i identice

pentru a executa mai multe instruc]iuni

simultan fa]\ de vechea mentalitate, de

executare a unei instruc]iuni `n cel mai scurt

timp. Arhitecturile paralele nu sunt totu[i un

lucru nou, ele fiind principiul dup\ care sunt

realizate serverele `nc\ de la `nceputurile lor.

Folosirea acestei arhitecturi `mpreun\ cu

conceptul de modularitate, ad\ugarea de

componente (module) suplimentare `n func]ie

de necesitate, va fi pe viitor solu]ia cea mai

convenabil\ pentru cre[terea capacit\]ii de

procesare a calculatoarelor. Cel mai bun

exemplu de modularizare `l reprezint\ Cell,

procesorul dezvoltat de IBM `n colaborare cu

Sony [i Toshiba, a c\rui prim\ implementare o

vom vedea anul viitor `n consola PlayStation 3.

Dac\ este s\ ne lu\m dup\ specifica]iile Cell,

vom putea interconecta orice aparat din cas\

dotat cu acest chip (chiar [i televizoarele vor

putea fi dotate cu chip decodor HDTV Cell) [i

vom efectua calcule distribuite, spre exemplu.

~ns\ pentru ca acest lucru s\ devin\ realitate

este nevoie de programe adaptate structurii

Cell [i de o magistral\ de interconectare

foarte rapid\ pentru a nu se produce gâtuiri,

l\]imea de band\ `mp\r]indu–se la num\rul de

procesoare din re]ea. 

Pentru cei cu spirit de observa]ie devine

evident faptul c\ PC–urile urmeaz\ calea

`nceput\ de servere, toate tehnologiile

actuale fiind implement\ri adaptate

segmentului de pre] desktop. RAID [i NCQ

(Native Command Queuing) sunt dou\

tehnologii folosite din plin deceniul trecut,

ce `n sfâr[it au ajuns la un nivel accesibil al

pre]ului. Pl\cile grafice profesionale foloseau

mai mult de dou\ chip–uri grafice, fiecare cu

memorie dedicat\, `nc\ de acum 10 ani [i, `n

plus, puteau fi ad\ugate module suplimentare,

permi]ând realizarea simul\rilor grafice

complexe `n timp real. Motivul pentru care

vedem aducerea acestor tehnologii `n

segmentul desktop `l reprezint\ sc\derea

costurilor prin `mbun\t\]irea tehnologiilor de

fabrica]ie [i simplificarea arhitecturii server.

De[i costurile actuale sunt sensibil mai mari

decât cele ale unui desktop clasic, utilizatorii

sunt atra[i de posibilitatea rul\rii mai 

multor sarcini consumatoare de resurse `n

paralel f\r\ penaliz\ri semnificative de

performan]\. Nu cred c\ este cineva care nu

[i–ar dori s\ poat\ efectua o compresie video

`n timp ce joac\ FPS–ul preferat. Putem

astfel concluziona c\ PC–urile nu sunt

inovatoare din punct de vedere al

tehnologiilor pe care le aduc, ci datorit\

oferirii unor arhitecturi consacrate unui

num\r foarte mare de utilizatori.

hardware

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

Surse de tensiune

Nevoia de putere

Test comparativ 

memorii DDR2

DDR2 m\re[te pasul

Test comparativ

camere foto digitale

4x4

Noi aripi pentru Intel

Performan]\ pentru Pentium 4

Laborator

~n fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi produse

Topuri

Locul unde po]i alege un produs 

cu adev\rat de top

024

030

032

042

054

056

066

Pl\ci de baz\ Socket A / Socket 478 / LGA775 / Socket 939:

CPU - Athlon XP 3200+ / Pentium 4 3.2E / 

Pentium 4 3.6E LGA775 / Athlon64 3500+

Memorie - 2x256MB Corsair 3200C2PT

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - Leadtek A400 GT TDH / Leadtek PX6800 GT TDH

Surs\ - Antec SmartPower 400W

Pl\ci video AGP / PCI Express:

CPU - Pentium 4 3.2E / Pentium 4 3.6E LGA775

Plac\ de baz\ - ABIT IC7-G / MSI 915P COMBO

Memorie - 2x512MB Geil DDR400 2.5-4-4-8

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 40GB

Surs\ - Antec SmartPower 400W

PLATFORMA DE TEST

Start

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

Paralelism `n
via]a de zi cu zi

PRODUSUL LUNII

DAVIO MEDIA CENTER PLATINUM

Davio Media Center PLATINUM a reu[it s\ ne cucereasc\

prin facilit\]ile multimedia bine implementate. Dot\rile

[i performan]ele i-au adus distinc]ia "Produsul lunii".
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F\r\ SLI pentru Windows 2000

Utilizatorii sistemului de operare

Windows 2000 nu vor putea

beneficia de avantajele

configura]iei SLI. NVIDIA nu

inten]ioneaz\ s\ ofere suport SLI

pentru Windows 2000, aceast\

arhitectur\ fiind destinat\ exclusiv

utiliz\rii pe sistemele de operare

Windows XP.

www.nvidia.com

Sempron pe Socket 939

De[i site–ul AMD nu ofer\ oficial

nici o informa]ie despre existen]a

unui procesor Sempron pentru

Socket 939, oferta HP

men]ioneaz\ posibilitatea

echip\rii sistemelor HP dx5150 cu

procesoare Sempron 3000+ [i

3200+. Sistemele dx5150 ale HP

folosesc o plac\ de baz\ Socket

939 cu chipset Radeon Express

200, destinat\ procesoarelor

Athlon64 cu rating–ul maxim 

de 4000+.

www.hp.com

Xeon dual core

Intel a prezentat, la jum\tatea

lunii mai, mai multe servere

rulând procesoare dual core Xeon.

Acestea fac parte din familiile

Dempsey (destinate serverelor

dual procesor), respectiv Paxville

(pentru servere mutiprocesor).

Intrarea pe pia]\ a acestor

procesoare este a[teptat\ pentru

anul viitor, de[i Intel

inten]ioneaz\ s\ le ofere

integratorilor cantit\]i limitate

`nc\ de anul acesta.

www.intel.com

Turion64 ML-40 `n magazine

De[i nu au fost anun]ate oficial,

procesoarele AMD Turion64 ML–40

pot fi cump\rate din magazinele

de retail din Japonia. ML–40

ruleaz\ la 2.2GHz [i are 1MB de

cache L2.

www.amd.com

Procesor mobil VIA?

VIA inten]ioneaz\ s\ produc\ un

procesor compatibil cu pl\cile de

baz\ pe Socket 479, destinat

procesoarelor pentru mobile ale

Intel (Pentium M [i Celeron M). 

Mai mul]i produc\tori taiwanezi

preg\tesc pl\ci de baz\ cu suport

pentru procesorul VIA.

www.via.com.tw

PE SCURT

iunie 200524

SONY MDR-NC50

C\[ti cu atenuator
de zgomot

ATI ALL-IN-WONDER X800 XT

Respectând tradi]ia, ATI

lanseaz\, dup\ o lung\

perioad\ de a[teptare,

varianta multimedia a

pl\cilor sale video 

high end. Pe lâng\ un chip

grafic de ultim\ genera]ie

X800 XT, aceasta include [i

un tuner TV cu radio FM,

permi]ând recep]ionarea

canalelor TV [i radio [i

oferind posibilit\]i de

captur\ audio [i video. De

asemenea, telecomanda

radio Remote Wonder II

permite controlul

func]iilor tunerului din

orice pozi]ie, având o raz\

de ac]iune de 20m.

Butoanele telecomenzii

pot fi programate, iar

suportul pentru plug–in–uri

permite controlarea altor

programe (playere audio [i

video etc.). Un alt punct

forte al pl\cilor AIW 

X800 XT `l constituie

posibilit\]ile extinse de

conectare, prin folosirea

unor blocuri speciale care

permit, printre altele,

conectarea la un 

televizor HDTV.

www.ati.com

Continuarea
tradi]iei

Fratele mai mare al lui S1
CANON POWERSHOT S2 IS

Dup\ succesul `nregistrat cu modelul PowerShot

S1, Canon anun]\ un nou model `n gama sa de

camere foto digitale compacte. PowerShot S2 IS

este ceva mai mare [i mai greu decât predecesorul

s\u, beneficiind `n plus de un obiectiv cu zoom

optic de 12x [i sistem de stabilizare a imaginii,

precum [i un display mai mare, de 1.8". O alt\

`mbun\t\]ire o constituie cre[terea rezolu]iei

senzorului CCD de la 3.2 la 5 megapixeli. Punctul

forte al modelului S2 r\mâne `ns\ procesorul Digic

II, care permite cre[terea performan]elor camerei,

atât `n ceea ce prive[te calitatea imaginilor, cât [i

`n ceea ce prive[te modul de operare. Un alt

avantaj `l constituie posibilitatea folosirii

zoom–ului optic pentru filme, gra]ie sistemului

Canon USM (Ultra Sonic Motor).

www.canon.com

ULTIMA OR|
NOUT|}ILE CARE MERIT| TOAT| ATEN}IA

Ultima or\

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

Melomanilor care sunt `n c\utarea condi]iilor ideale 

pentru ascultarea muzicii Sony le ofer\ un set de c\[ti cu

sistem de anulare a zgomotului. Sony MDR–NC50 se adreseaz\

utilizatorilor de playere portabile preten]io[i, dar [i celor

care locuiesc `n zone industriale `n care poluarea sonor\

reprezint\ o problem\. Sistemul

de atenuare a zgomotului

folose[te un sistem cu

microfon integrat, care

analizeaz\ zgomotul

ambiental de frecven]\

joas\ (20–1500Hz) [i

genereaz\ un semnal

similar, dar opus ca

faz\. Sistemul permite

atenuarea zgomotelor

produse de ma[ini [i

utilaje, trenuri de

metrou sau

ventilatoare. Nivelul

atenu\rii poate

atinge 14dB pentru

sunetele cu

frecven]a de 300Hz

sau apropiat\.

www.sony.com
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SAMSUNG MM-A800

Pentru pia]a american\

Samsung lanseaz\ un nou

model de telefon CDMA

destinat s\ acapareze

toate nevoile utilizatorului.

Din mul]imea de func]ii ale

telefonului amintim

camera digital\ cu

rezolu]ia de 2 megapixeli

[i zoom digital,

posibilitatea de a filma

videoclipuri, suportul

PictBridge, func]iile

text–to–speech, voice

recognition sau speech

dictation. Nu trebuie s\

uit\m `ns\ de scanerul cu

OCR inclus, care permite

transformarea unei c\r]i de

vizit\ `ntr–o `nregistrare

din agenda telefonului, de

playerul multimedia sau de

capabilit\]ile 3D pentru o

experien]\ deosebit\ `n

jocuri. Din pachet lipsesc

`ns\ clientul de e–mail,

precum [i conectivitatea

Bluetooth sau prin

infraro[u. MM–A800 este

competitorul direct al

modelului Razr de la

Motorola, care s–a impus

pe pia]a american\

datorit\ designului

exclusivist. Modelul

coreean dispune `ns\ de o

func]ionalitate menit\ s\

umileasc\ Razr–ul.

www.samsung.com

Colec]ie
impresionant\
de gadget-uri

A doua genera]ie a consolei de

jocuri produse de Microsoft a

fost prezentat\ publicului pe 12

mai, `n cadrul unui show

televizat. A[teptat\ cu

ner\bdare de milioane de fani,

XBOX 360 are ambi]ia s\ rup\

suprema]ia Sony pe pia]a

consolelor. Pentru a–[i asigura

succesul, XBOX 360 vine cu un

design modern (care poate fi

personalizat prin folosirea unor

fe]e de schimb),

func]ionalitate extins\ [i un

pachet impresionant de jocuri

din care amintim numai Call of

Duty 2, Quake 4 sau NFS Most

Wanted. Inima consolei este un

procesor PowerPC cu trei

core–uri simetrice, rulând la

3.2GHz, `n timp ce accelerarea

grafic\ este asigurat\ de un chip

ATI din familia R520 care

lucreaz\ la 500MHz. Microsoft a

renun]at astfel la parteneriatul

cu NVIDIA, care a asigurat

acceleratorul grafic pentru

prima genera]ie Xbox. Sistemul

de stocare este format dintr–un

harddisk de 20GB [i dou\ carduri

de memorie Flash.

www.xbox.com

XBOX 360

Consola viitorului

APPLE IMAC G5

Upgrade necesar

Apple `[i actualizeaz\ linia

de computere iMAC G5,

aceasta beneficiind acum

de un procesor PowerPC G5

mai rapid (2.0GHz), de o

plac\ video mai performant\

(ATI Radeon 9600 cu 128MB

de memorie) [i de o

unitate SuperDrive (pentru

inscrip]ionarea DVD–urilor)

cu suport dual layer.

Desigur, noile iMAC sunt

livrate cu ultima versiune a

sistemului de operare Mac

OS X (10.4, mai cunoscut

sub numele de cod Tiger),

precum [i cu pachetul iLife

2005, care con]ine aplica]ii

multimedia [i de authoring

(iPhoto, iMovie, iDVD,

GarageBand and iTunes).

Alte puncte forte ale iMAC

G5 sunt existen]a

platformei wireless AirPort

Extreme, suportul

Bluetooth sau portul

Gigabit Ethernet.

www.apple.com

Ultima or\

hardware

A[tept\ri mari pentru DDR2

Produc\torii de memorii `[i pun

mari speran]e `n faptul c\ lansarea

noilor chipset–uri i945P/G [i i955X

de la Intel vor accelera adoptarea

memoriilor DDR2 ca mainstream.

Mai mul]i produc\tori de memorii,

printre care Samsung, Elpida,

Micron [i Nanya, au crescut

semnificativ produc]ia de memorii

DDR2, depunând `n acela[i timp

eforturi pentru perfec]ionarea

procesului de fabrica]ie.

www.digitimes.com

Carduri SD performante

Kingston anun]\ o nou\ linie de

carduri Secure Digital (SD), care

ofer\ performan]e deosebite.

Familia Ultimate de carduri SD

permite atingerea unor rate de

transfer de 23MB/s la citire [i de

20MB/s la scriere. Pentru `nceput,

cardurile Ultimate vor fi oferite cu

capacit\]i de 512MB, respectiv 1GB.

www.kingston.com

O nou\ genera]ie dual core

Intel preg\te[te a doua genera]ie

de procesoare dual core, format\

din Conroe (pentru segmentul

desktop), Merom (pentru

notebook–uri) [i Woodcrest

(destinat\ serverelor entry level

cu pân\ la dou\ procesoare).

Acestea vor fi succesoarele lui

Presler, Yonah [i Dempsey. Apari]ia

procesoarelor pentru desktop [i

notebook este a[teptat\ pentru a

doua jum\tate a anului 2006, `n

timp ce Woodcrest nu va fi

disponibil `nainte de 2007.

www.intel.com
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HD080HJ, HD120IJ, HD160JJ

Fa]\ de interfa]a paralel\, SATA permite atingerea unei rate de

transfer mai mari (150 sau 300MB/s) [i ofer\ posibilitatea de a

ad\uga un num\r nelimitat de unit\]i `n sistem (`n condi]iile `n

care sunt suficiente controllere). Recent, Samsung a lansat

o nou\ linie de harddisk-uri care folosesc interfa]a

SATA II, format\ din trei unit\]i, de 80GB

(HD080HJ), 120GB (HD120IJ), respectiv

160GB (HD160JJ). Acestea beneficiaz\ de rata

de transfer de 3Gbps oferit\ de noua

interfa]\, precum [i de tehnologia

NCQ (Native Command Queuing). Alte

caracteristici sunt viteza de rota]ie a

platanelor, de 7200rpm, buffer-ul de

8MB [i timpul de acces de 8.9

milisecunde. Pre]ul pentru modelul

de vârf este de 130$, mult mai mic decât al unui harddisk

SCSI cu performan]e similare.

www.samsung.com

SATA II de la Samsung

LG 60PY2DR, LG 50PY2DR

LG ofer\ `n premier\ un

display cu plasm\ care

integreaz\ un tuner HDTV [i

un video recorder digital de

`nalt\ defini]ie (HD–DVR) cu

harddisk integrat. Seria

PY2DR include modele de

50" (LG 50PY2DR) [i 60" 

(LG 60PY2DR), harddisk–ul

cu capacitatea de 160GB

permi]ându–i stocarea a

maximum 13 ore de

programe HDTV sau 63 de

ore de programe SDTV.

Câteva func]ii interesante

sunt time–shifting–ul

automat, care ofer\

posibilitatea derul\rii 

`nainte [i `napoi `n timpul

programului, [i prezen]a EPG

(Electronic Program Guide),

care permite programarea

`nregistr\rii programelor

favorite. Unitatea ofer\, de

asemenea, posibilitatea

vizualiz\rii fotografiilor

aflate pe carduri de

memorie gra]ie cititorului

de carduri universal.

www.lge.com

Display cu plasm\ [i video recorder

Cu noile notebook–uri VAIO din seria

T350, Sony le ofer\ utilizatorilor

posibilitatea de a r\mâne online

indiferent de zona `n care se g\sesc.

Independen]a fa]\ de prizele de re]ea

sau de hot–spot–uri este dat\ de

modulul Wireless WAN (Wide Area

Network), care permite conectarea la

Internet folosind re]eaua de telefonie

celular\. Aceasta este posibil\ gra]ie

tehnologiei EDGE (Enhanced Datarate

for GSM Evolution), care permite

atingerea unor rate de transfer de

pân\ la 200Kbps. Tehnologia

revolu]ionar\ SmartWi permite

comutarea automat\

`ntre conexiunile WLAN,

WWAN [i Bluetooth,

astfel c\ utilizatorul nu

trebuie s\–[i bat\

capul cu diversele

protocoale

wireless.

VAIO T350

folose[te un

procesor Pentium M ULV, are

512MB de memorie RAM, harddisk

de 60GB [i un display de 10.6". 

Pre]ul porne[te de la 2199$.

www.sony.com

SONY VAIO T-SERIES

Notebook cu WWAN integrat

Creative X–FI

La [apte ani de la introducerea

procesoarelor audio din seria

EMU10K folosite de pl\cile audio

Live! [i Audigy, Creative anun]\

producerea unei noi genera]ii de

procesoare. Acestea, botezate X–Fi

(Xtreme Fidelity), sunt de 24 de

ori mai puternice decât

predecesoarele lor, `nglobând nu

mai pu]in de 51 de milioane de

tranzistoare. O nou\ genera]ie

EAX (5.0) va fi introdus\ o dat\ cu

X–FI, permi]ând atingerea unor noi

niveluri de calitate a sunetului `n

jocuri.

www.creative.com

Un milion de sisteme SLI

~n ciuda previziunilor negative,

NVIDIA reu[ise s\ vând\ pân\ la

sfâr[itul primului trimestru al

anului acesta aproape un milion

de sisteme SLI. De[i aceast\ cifr\

nu `nseamn\ decât 1% din pia]a

sistemelor, vânzarea platformelor

SLI (pl\cile de baz\ `mpreun\ cu

pl\cile video aferente) i-a permis

gigantului american sa–[i dubleze

practic veniturile.

www.nvidia.com

Monitor Eizo pentru SOHO

Flexscan L551 este un nou model

de monitor LCD de 17" de la Eizo,

cunoscut mai ales pentru

monitoarele sale destinate

segmentului high end. L551 se

adreseaz\ utilizatorilor casnici [i

corporate preten]io[i,

`ncorporeaz\ un sistem de reglare

automat\ a luminozit\]ii [i va

costa `n jur de 400$. Pentru ace[ti

bani ofer\ un timp de r\spuns de

16ms, un raport al contrastului de

450:1 [i o luminozitate de

300cd/mp.

www.eizo.com

AMD quad core `n 2007

Hector Ruiz este `ncrez\tor c\

AMD va putea livra `n 2007 mostre

ale primelor procesoare 

quad core. Acestea vor face parte

din familia Opteron, dar nu se [tie

`nc\ dac\ vor mo[teni arhitectura

Athlon64 existent\ sau vor folosi

viitoarea arhitectur\ aflat\ `n

dezvoltare la AMD. Cel mai

probabil, viitoarele procesoare vor

fi fabricate la Fab 36 din Dresda,

folosind procesul de 65nm [i

wafere de 300mm.

www.amd.com

ATI nu renun]\ la AGP

ATI nu renun]\ la slotul AGP `n

cazul genera]iei urm\toare de

pl\ci video. Acestea, bazate pe

chip–uri R520, RV530 [i RV515, vor

fi oferite atât `n variant\ AGP 8x,

cât [i `n variant\ PCI Express.

www.ati.com
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ABIT, renumit\ pentru pl\cile de baz\ destinate

entuzia[tilor, dar [i pentru solu]iile de r\cire OTES

(Outside Thermal Exhaust System) f\r\ de care aceste

pl\ci de baz\ nu ar face fa]\ overclocking-ului, a pus la

punct un sistem de r\cire pasiv\ pentru northbridge-urile

pl\cilor de baz\. Silent OTES transfer\ c\ldura generat\,

prin intermediul unui heat-pipe, c\tre un radiator special

situat `n zona porturilor pl\cii de baz\, de unde este

evacuat\ ca urmare a fluxului de aer produs de

ventilatorul procesorului. Radiatorul montat pe

northbridge este din aluminiu cu miez de cupru,

asigurând un transfer optim de c\ldur\ `n condi]iile

p\str\rii unei greut\]i reduse a ansamblului. ~n acela[i

timp, radiatorul care asigur\ disiparea c\ldurii `n exterior

este integral din cupru [i are lamelele astfel pozi]ionate

`ncât s\ permit\ men]inerea unui flux constant de aer.

Primele pl\ci de baz\ care vor beneficia de noua

tehnologie vor fi cele care folosesc Socket LGA775.

www.abit.com.tw

SILENT OTES

Overclocking silen]ios

Fudo a ajuns la developeri

Dup\ cum arat\ specifica]iile

ultimului patch Far Cry, se pare c\

Fudo (faimosul R520 al ATI) a fost

folosit pentru optimizarea codului

jocului. Aceasta confirm\ faptul

c\ ATI dispune deja de pl\ci video

cu chipset Fudo, acestea fiind

deja trimise dezvoltatorilor de

jocuri. Surse ATI au l\sat s\ se

`n]eleag\ c\ Fudo nu va fi lansat

oficial `n mai, dup\ cum se

anun]ase, pl\cile existente cu

chipset X850 XT Platinum fiind

oricum cele mai performante ale

momentului.

www.ati.com

AMD câ[tig\, Intel pierde

AMD se afl\ pe un trend

ascendent, consolidându–[i pozi]ia

`n primul trimestru al acestui an.

Cota sa de pia]\ a crescut cu 1.9%

fa]\ de aceea[i perioad\ a anului

trecut, ajungând la 16.9% din

pia]a procesoarelor x86. ~n

aceea[i perioad\, cota de pia]\ a

Intel a sc\zut cu 0.5%, pân\ la

valoarea de 81.7%.

www.amd.com; www.intel.com

Adio Pentium M cu FSB400!

Intel a anun]at `ncetarea

produc]iei procesoarelor Pentium

M [i Celeron M cu FSB–ul la

400MHz. Aceast\ mi[care este

menit\ s\ accelereze adoptarea

noii platforme Centrino, care

folose[te procesoare cu FSB533.

Ie[irea din fabrica]ie a

procesoarelor mai vechi va `ncepe

`n luna octombrie a acestui an.

www.intel.com

PE SCURTNIKON D50

Pornind de la modelul D70,

Nikon `ncearc\ redefinirea

clasei consumer prin

introducerea lui D50, un

D–SLR compact [i u[or de

folosit, rival direct al

celebrului Digital Rebel XT

al Canon. F\când parte

dintr–o genera]ie mai

nou\, D50 este superior

din multe puncte de

vedere lui D70, p\strând `n

acela[i timp avantajul

pre]ului sc\zut (aparatul

cost\ sub 900$ când este

echipat cu un obiectiv AF–S

DX Zoom–Nikkor 18–55mm).

Dintre caracteristicile sale

amintim senzorul CCD de

6.1 megapixeli, timpul de

de pornire de 0.2s,

sistemul AF cu calibrare `n

cinci puncte [i func]ie de

predic]ie, display–ul LCD

de 2.0" sau posibilitatea

de fotografiere continu\

cu 2.5 frame–uri pe

secund\. O nou\ genera]ie

a programului de

optimizare a fotografiilor

(Digital Vari–Program)

ofer\ [apte moduri de

fotografiere pe care

utilizatorii mai pu]in

experimenta]i le vor

aprecia cu siguran]\.

www.nikon.com

D-SLR pentru
consumer

Nokia a lansat `n aceast\

prim\var\ o nou\ linie de

telefoane pentru lifestyle.

Aceasta include modelele N70

(un smart phone compact

compatibil 3G), N90 (care

integreaz\ o camer\ foto cu

lentile Carl–Zeiss) [i, respectiv,

N91 (care exceleaz\ prin playerul

audio integrat). Fiecare dintre

aceste telefoane se adreseaz\ unei

categorii aparte de utilizatori, chiar dac\ setul de

func]ii oferite utilizatorilor pot p\rea identice. N70

este astfel optimizat pentru sectorul business, având

func]ii de PIM (manager de informa]ii personale),

client e–mail [i un pachet software orientat c\tre

segmentul office. Modelul N90 se distinge prin

func]iile avansate de prelucrare a fotografiilor,

compatibilitatea PictBridge [i display–ul dublu de mare

rezolu]ie care fac deliciul oric\rui fotograf amator. La

rândul s\u, N91 este un excelent player mp3, având

integrat un harddisk de 4GB.

www.nokia.com

NOKIA N70, N90, N91

Colec]ia de
prim\var\

Ultima or\
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Rezultatele concursului “Umfl\ Potul!” XtremPC 64

Premiile concursurilor

“Umfl\ Potul!” din

XtremPC 64 au constat

din dou\ studiouri

muzicale portabile

profesionale HERCULES

16/12FM oferite de

Ubisoft România [i din

trei monitoare LCD LG

FLATRON 1730S 

oferite de Ultra PRO

Computers. Cei care au

r\spuns corect la

`ntreb\ri [i au trimis

taloanele de participare

pân\ la data de 9 mai

2005 (data po[tei) au

participat la tragerea la

sor]i efectuat\ la sediul

XtremPC. Câ[tig\torii

concursului “Umfl\

Potul!” Ubisoft România

sunt Iov\nu] Ciprian din

Arad [i Cracea Cristian

din Bucure[ti. Câ[tig\torii

concursului “Umfl\

Potul!” Ultra PRO

Computers sunt Zara

{tefan din Bucure[ti,

Bianu Adrian din

Timi[oara [i Rusu Mircea

din Blaj, jud. Alba.

Filmul tragerii la sor]i 

`l pute]i viziona pe

DVD–ul XtremPC. 

V\ ur\m mult succes la

urm\toarele concursuri

“Umfl\ Potul!”.

“Poturile” 64 - UBISOFT ROMÂNIA [i
ULTRA PRO COMPUTERS - au fost umflate!

SANDISK SANSA E100

Sandisk ofer\ audiofililor

plimb\re]i o nou\ serie de

playere mp3 cu memorie

flash. Aceasta include

modelele Sansa e130, cu

capacitatea memoriei

interne de 512MB [i,

respectiv, Sansa e140, cu

capacitatea de 1GB.

Folosind slotul SD inclus,

capacitatea memoriei poate

fi extins\ cu pân\ la 2GB.

Modelele seriei e100 mai

ofer\ un tuner FM cu

posibilitatea memor\rii a 20

de posturi, iar sunetul de

`nalt\ fidelitate poate fi

`mbun\t\]it folosind efectul

SRS WOW. Playerele Sansa

permit sortarea melodiilor

dup\ mai multe criterii

(artist, titlu, album, gen

muzical etc.), utilizatorul

având astfel posibilitatea de

organizare a melodiilor

`nc\rcate `n memoria

playerului. Conectarea la

computer se face prin USB

2.0, playerul putând fi

folosit [i ca dispozitiv de

stocare extern. Autonomia

este de 17 ore folosind o

singur\ baterie format AAA.

www.sandisk.com

Player mp3 de calitate

Placa de baz\ P5LD2 DeLuxe

de la ASUS este probabil

printre primele cu chipset

Intel care permit adoptarea

unei configura]ii dual–GPU.

De[i s–a crezut c\ numai

chipset–ul i955X permite

`mp\r]irea lane–urilor bus–ului

PCI Express pentru a permite

montarea a dou\ pl\ci video,

ASUS demonstreaz\ aceea[i

facilitate pe o plac\ de baz\

care folose[te chipset-ul i945P.

P5LD2 suport\ procesoarele

Intel pe Socket LGA775 cu

FSB maxim de 800MHz, pân\

la 4GB de memorie RAM DDR2

667 [i ofer\ dou\ sloturi

PCI–Express x16, un slot

PCI–Express x1 [i trei sloturi

PCI. Solu]ia oferit\ de ASUS

nu permite folosirea

configura]iei SLI, ci doar

afi[area imaginii pe patru

monitoare.

www.asus.com.tw

ASUS P5LD2 DELUXE

Dual GPU pe chipset Intel100GB `n 2.5" de la Fujitsu

Fujitsu, primul produc\tor de

harddisk–uri SATA de 2.5 inch, a

m\rit la 100GB capacitatea acestor

unit\]i pentru notebook–uri.

Principalele caracteristici sunt

interfa]a SATA II cu NCQ (Native

Command Queuing), viteza de

rota]ie de 5400rpm, consumul mic

de curent (tipic sub 2W) [i

rezisten]a la [ocuri (maximum

300G timp de 2ms).

www.fujitsu.com

G70 la COMPUTEX

NVIDIA va lansa la COMPUTEX

Taipei 2005 (31 mai–4 iunie) o

nou\ genera]ie de pl\ci video,

bazate pe chip–ul G70. Acestea

vor `nlocui actualele GeForce

6800, fiind de dou\ ori mai rapide

decât acestea. Chip–urile vor fi

fabricate de TSMC `n procesul de

110nm, spre deosebire de R520 al

rivalei ATI, care face apel la

tehnologia de 90nm. Pre]ul de

vânzare al unei pl\ci video G70 va

fi `n jur de 550$.

www.nvidia.com

AIW cu R520 nu va `ntârzia

Departamentul multimedia al ATI

este `ncrez\tor c\ varianta 

All-In-Wonder (care integreaz\ o

plac\ de captur\ TV) bazat\ pe

viitoarele chip–uri R520 (Fudo) va

ap\rea la doar dou\ sau trei luni

dup\ lansarea pl\cilor video

stand–alone.

www.ati.com

Francezii renun]\ la copyright

Curtea de Apel din Paris a dat o

hot\râre care interzice folosirea

protec]iei la copiere pentru

DVD–urile cu filme. ~ntr–un caz

recent, aceasta a hot\rât c\

posesorul unui DVD are dreptul s\

fac\ copii pentru uz personal,

acordând companiilor

distribuitoare de titluri pe DVD din

Fran]a un termen de o lun\ pentru

a elimina protec]ia la copiere.

www.quechoisir.org

Chipset NVIDIA cu grafic\ integrat\

NVIDIA a confirmat producerea [i

livrarea primelor mostre ale

viitorului chipset C51 cu grafic\

integrat\. Anterior, la CeBIT,

produc\torul de pl\ci de baz\ FIC

prezentase o plac\ de baz\ cu

chipset C51. Aceasta este o solu]ie

value format\ din dou\ chip–uri,

destinat\ platformei AMD64. Pe

lâng\ grafica integrat\ (cel mai

probabil GeForce 6200 cu

controller de memorie modificat),

acest chipset mai ofer\, printre

altele, un slot PCI–Express x16,

controller SATA II, Gigabit

Ethernet, Firewire sau USB 2.0.

www.nvidia.com

PE SCURT

Ultima or\

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

022-031_stiri, feature.qxd  5/26/2005  3:48 PM  Page 28



022-031_stiri, feature.qxd  5/26/2005  3:48 PM  Page 29



LA ALEGEREA COMPONENTELOR CARE VOR DA

na[tere viitorului calculator, cel mai adesea sursa

de tensiune este trecut\ cu vederea, fiind

considerat\, practic, un accesoriu al carcasei [i

nimic mai mult. Iar carcasa, se [tie, este aleas\

dup\ aspect [i, destul de des, dup\ criteriul “cu

cât mai ieftin, cu atât mai bine”. Aceast\

mentalitate este total gre[it\, de calitatea sursei

depinzând buna func]ionare a tuturor

componentelor unui computer. Acesta este [i

motivul pentru care o carcas\ de calitate este

livrat\ de obicei f\r\ surs\, pentru ca utilizatorul

sa–[i poat\ alege modelul potrivit `n func]ie de

configura]ia computerului. Reversul medaliei este

c\ cele mai multe carcase “de 20 de dolari” vin

echipate cu surse de proast\ calitate ale c\ror

specifica]ii date de produc\tor dep\[esc cu mult

valorile reale.

NO}IUNI DE BAZ|

Func]ia principal\ a sursei de tensiune dintr–un

calculator este convertirea curentului alternativ

de 220V, pe care ni–l ofer\ re]eaua electric\, `n

curent continuu, având cele trei tensiuni de baz\

necesare  diferitelor componente ale sistemului

(3.3V, 5V [i, respectiv, 12V). Pentru aceasta, 

sursa trebuie s\ asigure atât coborârea tensiunii

la valorile cerute, cât [i transformarea acesteia

`n curent continuu, respectiv filtrarea curentului

pe care `l furnizeaz\. Filtrarea este necesar\ din

cauza sensibilit\]ii deosebite a componentelor

computerului la fluctua]iile de tensiune. Practic,

abaterile tolerate pentru sursele moderne nu

dep\[esc 50mV.

Dintre solu]iile g\site pentru `ndeplinirea

func]iilor descrise mai sus, pentru alimentarea

calculatoarelor au fost folosite dou\ tipuri:

sursele liniare [i cele `n comuta]ie. Sursele liniare

presupun folosirea unui transformator pentru

ob]inerea celor trei tensiuni, acestea fiind

ulterior redresate (transformate `n curent

continuu), stabilizate [i filtrate. Dezavantajele

majore ]in de dimensiunile mari ale

transformatorului [i ale condensatoarelor folosite

pentru filtrarea tensiunii, dar [i de eficien]a

sc\zut\ a acestor tipuri de surse. Practic, sursele

liniare pierd pe cale termic\ o mare parte din

energia consumat\ de la priz\. De[i au o

structur\ complex\ (proiectarea unei astfel de

surse nu este la `ndemâna oricui), sursele `n

comuta]ie sunt mult mai compacte [i mai u[oare,

având totodat\ avantajul unei eficien]e

energetice mari. Pentru ob]inerea tensiunilor

finale, o surs\ `n comuta]ie redreseaz\ curentul

alternativ cu frecven]a de 50Hz al re]elei, iar

curentul continuu rezultat este transformat `n

curent alternativ de `nalt\ frecven]\ prin

intermediul unui invertor. Acesta folose[te

tranzistoare MOSFET pentru a comuta (blocând,

respectiv permi]ând trecerea curentului)

tensiunea continu\ cu frecven]a dorit\ (de regul\,

zeci sau sute de KHz). Curentul alternativ astfel

ob]inut este adus la tensiunea dorit\ folosind

transformatoare de `nalt\ frecven]\. Dimensiunile

acestora pot fi cu atât mai mici cu cât frecven]a

curentului este mai mare, astfel `ncât sursele `n

comuta]ie p\streaz\ avantajul dimensiunilor

compacte. Ultima etap\ presupune stabilizarea

tensiunilor oferite la ie[irea sursei, astfel `ncât

acestea s\ nu fluctueze ca urmare a varia]iilor de

tensiune ale re]elei sau ca urmare a modific\rii

consumului. Stabilizarea presupune m\surarea

tensiunilor furnizate la ie[irea din surs\ [i

modificarea duratei `n care tranzistorii MOSFET

sunt `n starea ON (permit trecerea curentului).

Dac\ performan]ele unui autoturism sunt judecate dup\ num\rul cailor-putere, performan]ele 

unei surse pentru calculator sunt de cele mai multe ori apreciate dup\ puterea (`n Wa]i) oferit\.

SURSE DE TENSIUNE
NEVOIA DE PUTERE

iunie 200530

Surse de tensiune
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Dezavantajul major al surselor `n comuta]ie

este producerea unor interferen]e

electromagnetice mai mari ca urmare a gener\rii

curentului alternativ de `nalt\ frecven]\ `n

invertor. Un alt impediment `l constituie

`nc\rcarea deazvantajoas\ a re]elei de curent din

cauza factorului de putere subunitar. ~n unele ]\ri

exist\ regulamente care impun corectarea

factorului de putere, astfel c\ sursele moderne

beneficiaz\ de un corector al factorului de putere

(misteriosul PFC). Acesta face ca sursa `n

comuta]ie s\ se comporte ca un consumator

rezistiv (similar surselor liniare).

EVOLU}IA STANDARDELOR

De–a lungul timpului, cel pu]in [ase standarde

diferite de surse de tensiune au fost folosite

pentru alimentarea calculatoarelor. De la sursele

liniare, ale c\ror condensatoare puteau fi u[or

confundate cu cutiile de Coca Cola, s–a trecut la

sursele `n comuta]ie, standardul AT bucurându–se

de o popularitate mare (datorat\ [i r\spândirii

explozive a PC–urilor `n anii '90). Calculatoarele

cu surse AT mai sunt `nc\ `n func]iune `n multe

case sau chiar birouri, astfel c\ mult\ lume e

familiarizat\ cu butonul de pornire a acestora,

dar [i cu celebrul mesaj "It's safe now to turn off

your computer".  Standardul ATX este o evolu]ie a

standardului AT, principala `mbun\t\]ire fiind

adus\ de suportul APM (Advanced Power

Management) care, `n esen]\, permite sistemului

s\ controleze func]ionarea sursei de tensiune.

Astfel, sursele ATX pornesc la atingerea unui

buton soft sau chiar de la distan]\, folosind un

modem sau un card de re]ea. Mai mult,

standardul ATX permite economisirea energiei

prin oprirea aliment\rii anumitor consumatori `n

cazul `n care computerul intr\ `n stand by. 

Ca urmare a nevoilor tot mai mari de putere

ale computerelor moderne, precum [i a introducerii

unei noi genera]ii de componente (bus–ul PCI

Express, memoriile DDR2, unit\]ile Serial ATA

etc.) specifica]iile standarului ATX s–au schimbat.

Apari]ia noului standard ATX12V marcheaz\

modific\ri importante, componentele mari

consumatoare de curent (procesorul, `n primul

rând) alimentându–se acum din linia de 12V [i nu

din cea de 5V. Aceast\ schimbare face ca ultimele

pl\ci de baz\ s\ nu mai poat\ fi alimentate

corespunz\tor de o surs\ ATX, care ofer\ curent

mai mare pe linia de 5V. ~n afar\ de capabilit\]ile

mai mari de curent ale liniei de 12V (sau liniilor,

`n cazul reviziei 2.0 a ATX12V, care prevede dou\

linii separate pentru tensiunea de 12V `n cazul `n

care consumul de curent dep\[e[te 18A), sursele

ATX12V au un conector pentru placa de baz\ cu

24 de pini, cei patru pini suplimentari furnizând

+12V, +5V [i +3.3V, al patrulea pin fiind pentru

mas\. O alt\ modificare important\ este prezen]a

conectorilor speciali pentru discurile SATA,

adaptoarele fiind acum de domeniul trecutului. ~n

planul eficien]ei energetice, standardul ATX12V

2.0 recomand\ un randament al sursei de cel

pu]in 70% `n full load [i de minimum 60% pentru

`nc\rcare medie. Eficien]a unei surse de calitate

actuale se apropie de 80%.

PUTEREA NU E TOTUL

Dup\ cum spuneam `n introducere, puterea unei

surse este important\, dar nu `ntotdeauna

puterea declarat\ de produc\tor este relevant\.

Dou\ surse de 450W care provin de la produc\tori

diferi]i pot avea caracteristici electrice diferite.

Aceasta se `ntâmpl\ deoarece puterea furnizat\

pe fiecare linie a sursei este diferit\, iar

parametrul de care trebuie s\ ]in\ seama

utilizatorul este puterea combinat\ pe liniile de

+3.3V, +5V [i +12V. De asemenea, curentul

furnizat pe linia de 12V este important `n cazul

folosirii unei pl\ci de baz\ noi, compatibile

ATX12V, o surs\ de 400–450W trebuind s\ ofere un

minimum de 18A pe aceasta. Pentru pl\cile de

baz\ mai vechi, un parametru important este

puterea combinat\ pe liniile de +3.3V [i +5V.

~n afar\ de putere, calitatea unei surse este

dat\ de calitatea curentului furnizat.

Componentele calculatorului, `n special

procesorul, sunt foarte sensibile la fluctua]iile de

tensiune, precum [i la curentul alternativ parazit

care se suprapune peste curentul continuu. O

surs\ de calitate trebuie s\ permit\ fluctua]ii cât

mai mici ale tensiunilor furnizate, iar curentul

alternativ parazit nu trebuie s\ aib\ o amplitudine

mai mare de 1% din valoarea tensiunii continue.

~n practic\, valori de 25–35mV pot fi atinse

pentru curentul parazit de `nalt\ frecven]\.

CONCLUZIE

La stabilirea configura]iei viitorului computer

primul pas ar trebui s\ fie alegerea sursei. Este

cunoscut faptul c\ cei mai mul]i entuzia[ti ar da

bucuro[i câteva sute de euro `n plus pentru

alegerea unui procesor mai puternic, a c\rui

cre[tere de performan]\ e de cele mai multe ori

insesizabil\ `n practic\ [i a c\rui valoare se va

deprecia rapid. ~n acela[i timp, pu]ini sunt cei

care ar da o sum\ mult mai mic\ pentru

achizi]ionarea unei surse de calitate care s\

asigure stabilitatea sistemului, de[i aceasta va

putea fi folosit\ timp de mul]i ani.

Cristian Agatie

DIC}IONAR

APM (ADVANCED POWER MANAGEMENT) - 

API dezvoltat de Microsoft `mpreun\ cu Intel,

care permite controlul consumului de putere al

diferitelor componente ale computerului. Exist\

cinci niveluri ale APM, care permit alimentarea

selectiv\ a anumitor componente.

ATX - Form factor propriu pl\cilor de baz\, care

standardizeaz\ forma acestora [i caracteristicile

electrice. Prin extindere, ATX desemneaz\

sursele de tensiune care permit alimentarea

pl\cilor de baz\ ATX.

ATX12V - Noul standard pentru surse, care

prevede, printre altele, furnizarea unor curen]i

mai mari pe linia de 12V [i reducerea

corespunz\toare a `nc\rc\rii liniei de 5V,

existen]a conectorilor speciali pentru SATA sau

schimbarea conectorului de 20 de pini cu cel de

24 de pini.

FACTOR DE PUTERE - Raport dintre puterea

reactiv\ [i puterea rezistiv\, de multe ori

confundat cu diferen]a de faz\ dintre tensiune [i

curent - cos(f). Valoarea ideal\ este 1, caz `n

care sursa se comport\ ca un consumator rezistiv.

PFC (POWER FACTOR CORRECTION) - Procedeu

de corectare a factorului de putere, prin care se

compenseaz\ componentele capacitive sau

inductive ale sursei, f\când-o s\ se comporte ca

un consumator rezistiv.

REDRESARE - Opera]ia de convertire a curentului

alternativ `n curent continuu.

Surse de tensiune

hardware
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La un an de la lansarea primelor chipset-uri Intel cu suport DDR2, acest tip de memorie

devine o alternativ\ viabil\ prin cre[terea frecven]elor de func]ionare.

DDR2 M|RE{TE PASUL
FRECVEN}A FACE DIFEREN}A

iunie 200532

DDR2 m\re[te pasul

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

UNA DINTRE CONSECIN}ELE ADOPT|RII DE INTEL

a unei arhitecturi cu conducte de execu]ie lungi

pentru procesoarele sale st\ `n necesitatea

atingerii unei frecven]e de func]ionare mari

pentru a putea ob]ine un nivel ridicat al

performan]elor. Astfel, este bine [tiut faptul c\

procesoarele Pentium 4 sunt sensibile pe l\]imea

de band\ ob]inut\ prin folosirea unor memorii

mai rapide decât la timing–urile sc\zute. Cele

mai rapide memorii DDR conform standardului

JEDEC sunt cele DDR400, mult prea `ncete pentru

a putea lucra cu procesoarele sale cu FSB la

1066MHz. Din acest motiv Intel a promovat `nc\

de anul trecut memoriile DDR2. Ini]ial oferite la

frecven]e de 533MHz, memoriile DDR2 nu ofereau

nici un avantaj fa]\ de deja consacratele DDR,

din cauza timing–urilor mult mai mari (DDR tipic

CAS2.5–3–3–6 fa]\ de DDR2 tipic CAS4–4–4–12),

toate acestea la un pre] mult mai ridicat. 

~n prezent aceste probleme tind s\ se rezolve

prin atingerea unor frecven]e mai mari de

func]ionare `n paralel cu sc\derea timing–urilor.

~n acela[i timp, [i problema disponibilit\]ii pe

pia]\ `ncepe s\ dispar\. ~n momentul adopt\rii

DDR2 [i de c\tre principalul concurent Intel, AMD,

soarta DDR va fi cu siguran]\ pecetluit\.

SISTEMUL DE TEST

Pentru testarea concuren]ilor am utilizat o plac\

de baz\ MSI 925XE Neo-54G cu chipset I925XE, un

procesor Intel Pentium 4 3.6GHz LGA755, harddisk

Seagate Barracuda 7200.7 ATA100 80GB, plac\

video Leadtek PX6800 GT TDH [i surs\ de

alimentare Antec SmartPower 400W. Sistemul de

operare folosit a fost Windows XP cu SP2 instalat.

Concuren]ii din test au fost `mp\r]i]i `n dou\

categorii: kituri dual channel 2x256MB [i 

dual channel 2x512MB. La verdictul final au

contribuit urm\toarele categorii: aplica]ii, jocuri

[i overclocking. Aplica]iile au contribuit cu 30% la

verdict, iar jocurile au punctat cu 50%. Cele 20

de procente r\mase au fost atribuite

poten]ialului de overclocking, un lucru neglijat

doar de foarte pu]ini utilizatori. Pentru testarea

modulelor de memorie DDR2 cu frecven]\

standard mai mare decât 533MHz am coborât

multiplicatorul procesorului la 14X [i am crescut

FSB–ul pân\ când frecven]a memoriei a ajuns la

cea specificat\ de produc\tor. Exemplificând,

pentru memoriile DDR2–667MHz procesorul a

func]ionat la 3.5GHz (14X250MHz FSB). Sporul de

performan]\ `n acest caz se datoreaz\ cre[terii

FSB–ului procesorului ce rezult\ `ntr–o l\]ime de

band\ mai mare. Pentru a vedea cum se

comport\ o memorie DDR2–667 f\r\ a cre[te

FSB–ului procesorului am efectuat teste [i pe o

plac\ de baz\ Gigabyte GA–8I955X Royal cu

chipset I955X cu suport nativ DDR2–667. Conform

a[tept\rilor, performan]ele ob]inute sunt mai

mari decât cele ob]inute de memoriile DDR2–533

[i la aproximativ acela[i nivel cu cele ob]inute

prin folosirea lui  MSI 925XE Neo–54G cu

procesorul Pentium 4 la 3.5GHz (14X250MHz FSB).

Astfel, devine evident faptul c\ memoriile DDR2

cu frecven]\ de fun]ionare mai mare de 533MHz

se justific\ dac\ se dore[te overclocking–ul

procesorului prin cre[terea FSB–ului, caz `n care

performan]ele cresc corespunz\tor.

CONCLUZIE

Dac\ `n acest moment memoriile DDR2 sunt

potrivite doar platformelor Intel, anul viitor acest

lucru se va schimba datorit\ introducerii de c\tre

AMD a procesoarelor sale Athlon64 cu controller

de memorie DDR2 integrat pentru Socket M2. De

asemenea, un al punct negativ al memoriilor

DDR2, performan]a mai sc\zut\ comparativ cu

DDR, nu mai este o problem\ o dat\ cu cre[terea

frecven]elor de func]ionare [i apari]ia

chipset–urilor I955X [i nForce4 SLI Intel Edition,

ce aduc suport oficial pentru DDR2–667MHz. Unii

produc\tori `mping frecven]a maxim\ de

func]ionare [i mai sus, recent OCZ [i Corsair

reu[ind s\ dep\[easc\ 1000MHz pe o plac\ de

baz\ ASUS cu chipset I955X. Chiar dac\ nu vom

vedea prea curând astfel de memorii `n variante

retail, cu siguran]\ anul acesta vom putea

cump\ra kituri de memorie DDR2–800MHz

destinate `n principal utilizatorilor entuzia[ti.

Ionu] Popa
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21970Corsair Twin2X CM2x512A 5400UL

Corsair Twin2X CM2x512A 6400

Geil DDR2-533 Ultra 2x512MB

OCZ PC2 4200 EB Platinum Edition Rev 2

OCZ PC2 4200 EL Gold Edition

Kingmax DDR2-533 2x512MB

SuperTalent DDR2-667 2x512MB

takeMS DDR2-533 2x512MB

Sycron DDR2-533 2x512MB

Geil DDR2-533 Dual channel 2x512MB

TwinMOS DDR2-533 2x512MB

V-Data DDR2-533 2x512MB

PQI DDR2-533 2x512MB

Geil DDR2-667 Dual channel 2x256MB

Twister TwinMOS DDR2-533 2x256MB

Elixir DDR2-533 2x256MB

Geil DDR2-533 Dual channel 2x256MB

Kingmax DDR2-533 2x256MB

PQI DDR2-533 2x256MB

Infineon DDR2-533 2x256MB

21711

21497

foarte bun

21283

21163

21007 

20876

20760 

20755

20662

20600

20588

20019

21339

20979

20755

20752 

20634

20623

20585 

100005000 15000 20000 250000

valorile mai mari sunt mai bune

LOCUL I

LOCUL I

3DMark2001

bun satisf\c\tor slab foarte slab

Rezultate teste memorii DDR2

196.44Corsair Twin2X CM2x512A 5400UL

Corsair Twin2X CM2x512A 6400

OCZ PC2 4200 EB Platinum Edition Rev 2

Geil DDR2-533 Ultra 2x512MB

OCZ PC2 4200 EL Gold Edition

Kingmax DDR2-533 2x512MB

SuperTalent DDR2-667 2x512MB

V-Data DDR2-533 2x512MB

TwinMOS DDR2-533 2x512MB

Sycron DDR2-533 2x512MB

PQI DDR2-533 2x512MB

takeMS DDR2-533 2x512MB

Geil DDR2-533 Dual channel 2x512MB

Geil DDR2-667 Dual channel 2x256MB

Twister TwinMOS DDR2-533 2x256MB

Geil DDR2-533 Dual channel 2x256MB

PQI DDR2-533 2x256MB

Elixir DDR2-533 2x256MB

Kingmax DDR2-533 2x256MB

Infineon DDR2-533 2x256MB

192.99

187.33

foarte bun

186.91

183.89

181.29 

180.15

177.94 

177.69

177.65

177.48

177.32

176.99

187.94

181.36

177.74

177.52 

177.19

177.08

176.97 

755025 100 125 150 175 2000

valorile mai mari sunt mai bune

LOCUL I

LOCUL I

FarCry 640x480

bun satisf\c\tor slab foarte slab

DDR2 m\re[te pasul

hardware

BGA (BALL GRID ARRAY)

Tehnologie de fabrica]ie a memoriilor; aceasta

folose[te chip–uri mai mici decât cele TSOP, care se

ata[eaz\ PCB–ului prin intermediul unor puncte de

contact sferice; dimensiunea redus\ permite

ob]inerea unor densit\]i mari [i `mbun\t\]e[te

disiparea c\ldurii.

CAS LATENCY TIME

Perioada de timp dintre declararea semnalului CAS

[i momentul `n care datele de la loca]ia de

memorie respectiv\ devin disponibile. Apare [i sub

denumirea de CL (Cycle Length). Pentru memoria

SDRAM poate lua valorile 2 [i 3, iar pentru 

memoria DDRAM poate lua valorile 2, 2.5 [i 3,

deoarece acest tip de memorie folose[te ambele

fronturi (cresc\tor [i descresc\tor) ale ciclului 

de ceas.

DDR (DOUBLE DATA RATE) SDRAM

Tip de memorie care folose[te ambele fronturi

(cresc\tor [i descresc\tor) ale ciclului de ceas,

ob]inându–se o rat\ de transfer a datelor de dou\

ori mai mare decât `n cazul memoriei SDRAM.

DUAL CHANNEL

Tehnologie care permite dublarea l\]imii de 

band\ `n cazul folosirii a dou\ module de memorie

identice. Acest lucru este posibil deoarece 

fiecare modul este legat de un controller de

memorie separat.

ECC

Circuit de detectare [i corec]ie a erorilor. Este

folosit cu prec\dere la servere.

EEPROM (ELECTRICALLY ERASABLE AND

PROGRAMMABLE READ ONLY MEMORY)

Chip programabil prin intermediul impulsurilor

electrice. Con]inutul acestuia se p\streaz\ chiar [i

atunci când calculatorul este `nchis.

FSB

Magistrala prin care se realizeaz\ comunicarea

dintre procesor [i northbridge.

OVERCLOCKING

Modificarea parametrilor de func]ionare peste

valorile specificate de produc\tor `n scopul

cre[terii performan]ei.

RAM (RANDOM ACCESS MEMORY)

Reprezint\ memoria folosit\ de sistem pentru

stocarea informa]iilor referitoare la procesele

aflate `n execu]ie. Con]inutul memoriei RAM se

pierde `n momentul opririi calculatorului.

SINGLE  SIDED/ DOUBLE SIDED

Se refer\ la pozi]ionarea chip–urilor de memorie pe

o singur\ parte sau pe ambele p\r]i ale modulului

de memorie. Unele pl\ci de baz\ mai vechi au

probleme cu recunoa[terea modulelor DOUBLE

SIDED sau cu toate DIMM-urile ocupate cu astfel de

memorii.

SPD (SERIAL PRESENCE DETECT)

Reprezint\ un chip EEPROM ce con]ine parametrii

de func]ionare ai modulului. Spre deosebire de

memoria RAM, con]inutul acestuia se p\streaz\

chiar [i `n condi]iile `n care calculatorul este oprit.

TSOP (THIN SMALL OUTLINE PACKAGE)

Tehnologia clasic\ de fabricare a modulelor de

memorie DRAM, care const\ `n folosirea unor

chip–uri de densitate variabil\, care se ata[eaz\

PCB–ului prin intermediul unor pini plasa]i pe

p\r]ile laterale. 

TRP (RAS PRECHARGE TIME)

~ntârzierea care apare de la dezactivarea unui rând

pân\ la activarea celui imediat urm\tor. Poate lua

valorile 2, 3 sau 4.

TRCD (RAS TO CAS DELAY)

Perioada de timp dintre determinarea [i activarea

adresei unui rând [i executarea instruc]iunii de

citire a datelor de pe rândul respectiv. Poate lua

valorile 2, 3 sau 4.

TRAS (ACTIVE TO PRECHARGE DELAY)

Perioada de timp dintre activare [i repornirea

ciclului de acces. Influen]eaz\ timpul de activare a

rândului care conteaz\ `n momentul atingerii

ultimei pozi]ii de pe un anumit rând. Poate lua

valorile 4, 5, 6, 7 sau 8.

WLSCP (WAFER LEVEL CHIP SCALE PACKAGING)

Cea mai recent\ tehnologie care folose[te waffere

de 8". Are ca avantaje scurtarea [i `ngro[area

traseelor dintre chip–uri  pentru a asigura

stabilitate, dimensiunea redus\ a chip–urilor,

`mbun\t\]irea procesului de disipare a c\ldurii [i

posibilitatea atingerii unor frecven]e mari de

func]ionare. Aceste caracteristici o transform\

`ntr–o solu]ie viabil\ pentru sistemele mobile.

Deoarece aceast\ tehnologie s–a dovedit a fi

instabil\, se preg\te[te trecerea de la waffer–e de

8" `n proces de fabrica]ie de 0.18 micrometri la

wafere de 12" `n proces de fabrica]ie de 0.13

micrometri. Din punct de vedere al costului

câ[tigul este minim, `ns\ cre[te l\]imea de band\ 

[i se ob]ine un grad de stabilitate ridicat. Un rol

foarte important `n stabilirea costurilor `l au

companiile OEM produc\toare de chip–uri, precum

[i site–ul www.dramexchange.com, care

preconizeaz\, pe baza statisticilor, rata de cre[tere

sau de sc\dere a pre]ului memoriilor.
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Geil DDR2-533 Ultra 2x512MB

174.9# 99 luni Best Computers

174.9# 99 luni Skin Media Tip memorie: DDR2-533 · Capacitate: 2x512MB · Aranjare chip-uri memorie: Single sided

Timing-uri SPD: CAS3-3-3-8 · Radiator: Da 4.79

Geil DDR2–533 Ultra se

distinge vizual prin radiatorul

vopsit `n portocaliu. Sub

acesta se ascund module de

memorie single sided. Pentru

compatibilitatea cu pl\cile

de baz\ Geil a programat

dou\ configura]ii SPD la

frecven]a de 533MHz:

CAS4–3–3–8 [i CAS3–3–3–8.

PERFORMAN}E

Frecven]a maxim\ atins\ prin

overclocking de Geil DDR2–533

Ultra a fost de 48MHz la

timing–uri CAS4–4–4–12.

Procesorul a func]ionat la

3834MHz. Am reu[it acest

lucru prin ridicare tensiunii de

alimentare la 2.0V. ~n aceste

condi]ii am ob]inut 64060 de

puncte `n AquaMark3 [i 21992

`n 3DMark2001.

CONCLUZIE

Prin folosirea unor timing–uri

sc\zute la 533MHz, Geil

DDR2–533 ofer\ performan]e

superioare memoriilor

DDR2–533 cu timing–uri

CAS4–4–4–12.

OCZ PC2 4200 EB Dual channel Platinum Edition Rev 2

294.25$ Lifetime Depozitul de Calculatoare

Tip memorie: DDR2-533 · Capacitate: 2x512MB · Aranjare chip-uri memorie: Single sided

Timing-uri SPD: CAS3-2-2-8 · Radiator: Da 5.15

~n scopul elimin\rii

problemelor de compatibiliate,

OCZ PC2 4200 EB Dual channel

Platinum Edition Rev 2 sunt

programate [i timing–uri mai

relaxate, CAS3–3–3–8 la

533MHz. Radiatoarele de cupru

contribuie la garantarea

func]ion\rii la tensiunea de

alimentare de 2.2V.

PERFORMAN}E

Laten]ele sc\zute au un

impact destul de mic, dar

prezent `n toate testele

rulate. Frecven]a maxim\

atins\ prin overclocking a

fost 706MHz cu timing–uri

CAS4–4–4–12, corespunz\toare

unui FSB de 265MHz [i unei

frecven]e a procesorului de

3.71GHz. Scorul ob]inut `n

3DMark2001 a fost de 22122

de puncte.

CONCLUZIE

OCZ PC2 4200 EB Dual channel

Platinum Edition Rev 2 se

comport\ excelent, indiferent

dac\ dori]i frecven]e mari sau

timing–uri reduse.

Kingmax DDR2-533 2x512MB

110$ 60 luni Tornado Sistems

106$ Lifetime Ultra PRO Computers Tip memorie: DDR2-533 · Capacitate: 2x512MB · Aranjare chip-uri memorie: Single sided

Timing-uri SPD: CAS4-4-4-12 · Radiator: Nu 3.98

Pentru a men]ine pre]ul la o

valoare accesibil\ Kingmax

DDR2–533 nu folose[te

radiatoare pentru r\cirea

chip–urilor de memorie [i

utilizeaz\ laten]ele

CAS4–4–4–12. Acest lucru nu

este necesar datorit\

voltajului de 1.8V la care

modulele func]ioneaz\ stabil.

PERFORMAN}E

Folosirea unor laten]e destul

de mari se vede `n principal

`n aplica]ii, unde diferen]a

este destul de mare fa]\ de

memoriile DDR2–533 cu

laten]e sc\zute. Prin m\rirea

tensiunii de alimentare la 2V

am reu[it s\ atingem

frecven]a de 568MHz

p\strând timing–urile SPD,

condi]ii `n care am dep\[it cu

29 de puncte bariera de

22000 din 3DMark01.

CONCLUZIE

Kingmax DDR2–533 ofer\

performan]e bune la frecven]a

default [i las\ loc [i de

experimente `n overclocking.

Geil DDR2-533 Dual channel 2x512MB

109.5# 99 luni Best Computers

109.5# 99 luni Skin Media Tip memorie: DDR2-533 · Capacitate: 2x512MB · Aranjare chip-uri memorie: Single sided

Timing-uri SPD: CAS4-4-4-12 · Radiator: Da 4.03

De[i face parte din segmentul

entry–level, Geil DDR2–533 Dual

channel este dotat cu

radiatoare pe memorii ce ajut\

la men]inerea unei temperaturi

sc\zute de func]ionare.

PERFORMAN}E

Prezen]a radiatoarelor pe

chip–urile de memorie a

permis ridicarea frecven]ei de

func]ionare a lui Geil

DDR2–533 Dual channel la

590MHz. Am fost nevoi]i totu[i

s\ cre[tem tensiunea de

alimentare la 2V pentru a

men]ine stabilitatea [i

timing–urile ini]iale

CAS4–4–4–12. Procesorul a

func]ionat la 3.92GHz, condi]ii

`n care am ob]inut 21094 de

puncte `n 3DMark2001 [i 63523

de puncte `n AquaMark3.

CONCLUZIE

Dac\ dori]i s\ explora]i

limitele sistemului, dar nu

sunte]i dispu[i s\ pl\ti]i o

avere, Geil DDR2–533 Dual

channel este o alegere bun\.

DDR2 m\re[te pasul

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri
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V-Data DDR2-533 2x512MB

104# 36 luni Tape Computer

104# 36 luni Ultra PRO Computers Tip memorie: DDR2-533 · Capacitate: 2x512MB · Aranjare chip-uri memorie: Single sided

Timing-uri SPD: CAS4-4-4-11 · Radiator: Nu 4.44

Pentru a se diferen]ia de

memoriile DDR2 entry level

V–Data DDR2–533 are

timing–uri implicite

CAS4–4–4–11, pu]in mai bune

decât obi[nuitul CAS4–4–4–12.

PERFORMAN}E

Mica sc\dere a timing–urilor

are un impact foarte mic

asupra performan]ei,

rezultatele din teste fiind la

acela[i nivel cu cel am

memoriilor DDR2 cu timing–uri

CAS4–4–4–12. Prin overclocking

am reu[it s\ atingem frecven]a

de 3804MHz pentru procesor,

corespunz\toare unei

frecven]e a memoriei de

634MHz la timing–uri

CAS4–4–4–11. Astfel, am ob]inut

22102 puncte `n 3DMark01.

CONCLUZIE

V–Data DDR2–533 de]ine un

poten]ial de oveclocking

foarte mare pentru categoria

din care face parte, fiind

recomandat\ utilizatorilor

pasiona]i cu buget redus.

Sycron DDR2-533 2x512MB

110$ 60 luni RHS Company

Tip memorie: DDR2-533 · Capacitate: 2x512MB · Aranjare chip-uri memorie: Single sided

Timing-uri SPD: CAS4-4-4-12 · Radiator: Nu 4.18

Programarea timing–urilor

SPD ale lui Sycron DDR2–533

cu valorile CAS5–4–4–12 [i

CAS4–4–4–12 are drept scop

`nl\turarea problemelor de

compatibilitate cu pl\cile de

baz\ ce nu pot citi foarte

corect aceste valori la

ini]ializarea sistemului.

PERFORMAN}E

De[i nu se remarc\ prin

performan]e deosebite,

poten]ialul de overclocking

este destul de bun, `n test

Sycron DDR2–533 rulând stabil

la frecven]a de 602MHz cu

timing–urile default. Scorurile

3DMark01 [i AquaMark3 au

crescut corespunz\tor la

22088 de puncte, respectiv

64086 de puncte, la fel [i

tensiunea de alimentare la 2V. 

CONCLUZIE

Sycron DDR2–533 este o

alegere bun\ pentru cei cu

buget redus [i ofer\ surprize

pl\cute la capitolul

overclocking.

OCZ PC2 4200 EL Dual channel Gold Edition

184.25$ Lifetime Depozitul de Calculatoare

Tip memorie: DDR3-533 · Capacitate: 2x512MB · Aranjare chip-uri memorie: Single sided

Timing-uri SPD: CAS3-3-3-8 · Radiator: Da 4.97

Dup\ cum rezult\ [i din

nume, OCZ PC2 4200 EL

Dual channel Gold Edition

este dotat cu radiator de

cupru aurit, ce permite

men]inerea garan]iei [i `n

cazul utiliz\rii unei tensiuni

de alimentare de 2.2V, mult

mai mare decât standardul

DDR2 la 1.8V.

PERFORMAN}E

Laten]ele foarte sc\zute

CAS3–3–3–8 au ca rezulat

ob]inerea unor rezultate

foarte bune indiferent de

testele rulate. Frecven]a

maxim\ atins\ `n oveclocking

a fost impresionant\ 690MHz

la timing–uri CAS4–4–4–12.

Rezultatele ob]inute `n

AquaMark3 [i 3DMark01 sunt

considerabil mai mari: 63950

de puncte, respectiv 21773.

CONCLUZIE

OCZ PC2 4200 EL Dual channel

Gold Edition are drept scop

declarat `mpingerea la limit\

a sistemelor utilizatorilor

entuzia[ti.

TwinMOS DDR2-533 2x512MB

63.2# Lifetime Depozitul de Calculatoare

Tip memorie: DDR2-533 · Capacitate: 2x512MB · Aranjare chip-uri memorie: Single sided

Timing-uri SPD: CAS4-4-4-12 · Radiator: Nu 4.48

TwinMOS DDR2–533 fac parte

din gama entry–level de

memorii DDR2 la 533MHz, nu

ofer\ timing–uri sc\zute [i nu

sunt dotate cu radiator.

PERFORMAN}E

De[i nu impresioneaz\ `n

teste, la overclocking TwinMOS

DDR2–533 se comport\ foarte

bine, rulând stabil la

frecven]a de 640MHz la

timing–uri standard [i tensiune

de alimentare crescut\ la 2V.

Rezultatele ob]inute `n teste

`n aceste condi]ii au fost

foarte bune: 23237 de puncte

`n 3DMark01 [i 64558 `n

AquaMark3. Chip–urile de

memorie s–au `nc\lzit foarte

pu]in pe durata testelor, chiar

[i la overclocking.

CONCLUZIE

Chiar dat\ la frecven]e

standard nu are o comportare

prea bun\ din cauza

timing–urilor relaxate, TwinMOS

DDR2–533 compenseaz\ prin

capacitatea de overclocking.
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Corsair Twin2X CM2x512A 5400UL

278$ Lifetime IT Direct

Tip memorie: DDR2-675 · Capacitate: 2x512MB · Aranjare chip-uri memorie: Single sided

Timing-uri SPD: CAS3-2-2-8 · Radiator: Da 5.70

Uitându–ne peste specifica]iile

lui Corsair Twin2X CM2x512A

5400UL nu putem s\ nu fim

impresiona]i de timing–urile

CAS3–2–2–8 la frecven]a de

675MHz. Nu uita]i c\ ave]i

nevoie de 2.1V pentru a

atinge aceste cifre. C\ldura

nu este o problem\, ea fiind

disipat\ de radiatoare.

PERFORMAN}E

Rezultatele ob]inute de

Corsair Twin2X CM2x512A

5400UL sunt efectul

timing–urilor sc\zute [i

frecven]ei ridicate de

func]ionare. Astfel, `n DOOM

3 am reu[it s\ dep\[im

bariera celor 100FPS [i `n

AquaMark3 64000 de puncte.

Frecven]a maxim\ de

overclocking, 850MHz la

CAS4–3–3–12, a permis

dep\[irea a 200FPS `n FarCry.

CONCLUZIE

Corsair Twin2X CM2x512A

5400UL impresioneaz\ prin

frecven]ele atinse la

timing–uri sc\zute.

SuperTalent DDR2-667 2x512MB

116.6# 24 luni Depozitul de Calculatoare

Tip memorie: DDR2-667 · Capacitate: 2x512MB · Aranjare chip-uri memorie: Single sided

Timing-uri SPD: CAS5-5-5-15 · Radiator: Nu 4.68

Un nume relativ necunoscut

`n ]ara noastr\, SuperTalent

ne propune un kit de memorii

DDR2 667 la timing–uri extrem

de relaxate: CAS5–5–5–15.

PERFORMAN}E

Timing–urile foarte mari fac

ca nivelul performan]ei lui

SuperTalent DDR2–667 s\ fie

mai mic de multe ori decât

cel ob]inut de concuren]ii

DDR2–533 cu timing–uri

sc\zute, `ns\ dep\[e[c

constant memoriile DDR2–533

cu timing–uri CAS4–4–4–12.

Trebuie ]inut cont [i de

faptul c\ procesorul a rulat

la 3.5GHz (multiplicator 14x

[i FSB 250MHz). Frecven]a

maxim\ de func]ionare a fost

de 698MHz la 2V.

CONCLUZIE

De[i ofer\ o frecven]\ de

func]ionare de 667MHz,

SuperTalent DDR2–667 are

performan]e doar cu pu]in mai

mari decât memoriile DDR2–533

din cauza timing–urilor mari.

takeMS DDR2-533 2x512MB

99# 120 luni Lasting System

Tip memorie: 533 · Capacitate: 2x512MB · Aranjare chip-uri memorie: Single sided

Timing-uri SPD: CAS4-4-4-12 · Radiator: Nu 4.48

Urmând modelul altor

produc\tori, takeMS

programeaz\ dou\ timing–uri

pentru frecven]a DDR2–533MHz:

CAS5–4–4–12 [i CAS4–4–4–12 `n

vederea `nl\tur\rii problemelor

legate de compatibilitatea cu

pl\cile de baz\. Chip–urile de

memorie nu sunt protejate de

radiatoare.

PERFORMAN}E

Din cauza timing–urilor mari

performan]ele la frecven]a

standard nu sunt

extraordinare, `ns\ surpriza

vine la overclocking, unde

takeMS DDR2–533 reu[e[te s\

ating\ stabil frecven]a de

640MHz prin cre[terea

tensiunii de alimentare la 2V.

~n teste am ob]inut 22209

puncte `n 3DMark2001 [i  `n

AquaMark3.

CONCLUZIE

takeMS DDR2–533 ofer\ un

raport bun pre]/performan]\,

dac\ ]inem cont [i de

comportarea `n regim de

overclocking.

PQI DDR2-533 2x512MB

136$ 36 luni Omnitech Trading

Tip memorie: DDR2-533 · Capacitate: 2x512MB · Aranjare chip-uri memorie: Single sided

Timing-uri SPD: CAS4-4-4-12 · Radiator: Nu 3.64

Specifica]iile lui PQI

DDR2–533 sunt standard

pentru o memorie DDR2

entry–level, nu `ns\ [i

comportarea lor, fiind nevoie

de 1.85V [i relaxarea

timing–urilor la valorile

CAS5–5–5–15 pentru a putea

rula stabil toate testele la

frecven]ele standard.

PERFORMAN}E

Setarea timing–urilor la

CAS5–5–5–15 are un impact

decisiv asupra nivelului

performan]ei lui PQI

DDR2–533, valorile ob]inute

`n teste fiind sensibil mai

mici decât ale concuren]ilor

cu acelea[i specifica]ii. Lipsa

radiatoarelor de pe chip–urile

de memorie nu are `ns\ un

efect negativ, `nc\lzirea lor

excesiv\ neavând loc `n

timpul func]ion\rii.

CONCLUZIE

PQI DDR2–533 nu va satisface

cerin]ele utilizatorilor

entuzia[ti, dar are ca atu

pre]ul de achizi]ie.
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Twister TwinMOS DDR2-533 2x256MB

64$ 60 luni Tornado Sistems

Tip memorie: DDR2-533 · Capacitate: 2x256MB · Aranjare chip-uri memorie: Single sided

Timing-uri SPD: CAS4-4-4-12 · Radiator: Da 3.94

Twister TwinMOS DDR2–533

ofer\ frecven]e [i timing–uri

tipice memoriilor DDR2 

entry level, `ns\ folose[te

radiatoare negre pentru

r\cirea chip–urilor de memorie.

PERFORMAN}E

Laten]ele mari `[i spun

cuvântul `n privin]a nivelului

performan]elor. Rezultatele

ob]inute `n jocuri `ns\ nu sunt

cu mult mai mici, l\]imea de

band\ fiind cea care conteaz\

cel mai mult `n cazul

procesoarelor Intel Pentium 4

Prescott. Pentru cei interesa]i

de overclocking Twister

TwinMOS DDR2–533 nu

constituie cea mai bun\

alegere, frecven]a maxim\

atins\ `n teste fiind de 562MHz

prin ridicarea voltajului la 2V.

CONCLUZIE

Twister TwinMOS DDR2–533 

nu este o alegere pentru

`mp\timi]i, dar poate

satisface nevoile 

utilizatorilor obi[nui]i. 

Infineon DDR2-533 2x256MB

49# 120 luni Lasting System

Tip memorie: DDR2-533 · Capacitate: 2x256MB · Aranjare chip-uri memorie: Single sided

Timing-uri SPD: CAS4-4-4-12 · Radiator: Nu 4.39

~nc\ de la `nceput observ\m

simplitatea construc]iei

PCB–ului [i prezen]a a doar

patru chip–uri de memorie pe

fiecare modul. ~n ciuda lipsei

radiatoarelor pe memorii,

acestea nu se `nc\lzesc

aproape deloc, chiar [i la

overclocking, când am aplicat

o tensiune de 2V.

PERFORMAN}E

Având timing–uri de

func]ionare normale pentru

categoria din care face

parte, Infineon DDR2–533 nu

produce surprize `n ceea ce

prive[te performan]ele la

frecven]ele standard, dar

produce o surpriz\ pl\cut\ `n

overclocking, unde a

func]ionat stabil la 628MHz,

dep\[ind astfel cu 27 de

puncte bariera de 22000 din

3DMark2001.

CONCLUZIE

Infineon DDR2–533 devine o

alternativ\ demn\ de luat `n

seam\ dac\ sunte]i amatori

de overclocking.

PQI DDR2-533 2x256MB

68$ 36 luni Omnitech Trading

Tip memorie: DDR2-533 · Capacitate: 2x256MB · Aranjare chip-uri memorie: Single sided

Timing-uri SPD: CAS4-4-4-12 · Radiator: Nu 4.78

Programarea SPD la 533MHz

cu dou\ valori CAS4–4–4–12 [i

CAS5–4–4–12 are ca efect

`nl\turarea oric\rei probleme

de detectare de c\tra placa

de baz\.

PERFORMAN}E

PQI DDR2–533 este dovada c\

nu avem nevoie de radiatoare

pe chip–urile de memorie

pentru a atinge frecven]e

mari de func]ionare, valoarea

maxim\ atins\ `n teste fiind

de 680MHz, situa]ie `n care

am ob]inut 22360 de puncte

`n 3DMark2001 [i 64871 de

puncte `n AquaMark3. Pentru

atingerea acestei frecven]e a

fost nevoie doar de o

tensiune de alimentare de

2V, timing–urile p\strându–se

la CAS4–4–4–12.

CONCLUZIE

PQI DDR2–533 ofer\ o surpriz\

foarte pl\cut\ prin dep\[irea

frecven]ei de func]ionare de

667MHz, fiind certificat doar

pentru 533MHz.

Corsair Twin2X CM2x512A 6400

253$ Lifetime IT Direct

Tip memorie: DDR2-800 · Capacitate: 2x512MB · Aranjare chip-uri memorie: Single sided

Timing-uri SPD: CAS5-5-5-12 · Radiator: Da 5.58

Chiar dac\ standardul JEDEC

pentru DDR2–800 nu este `nc\

adoptat, Corsair ofer\ prin

Twin2X CM2x512A 6400 un kit

de memorie capabil s\

func]ioneze la 800MHz la

timing–urile implicite

CAS5–5–5–12. Protec]ia

chip–urilor de memorie se

face cu radiatoare negre. 

PERFORMAN}E

Timing–urile relaxate

CAS5–5–5–12 sunt cele care

`mpiedic\ pe Corsair Twin2X

CM2x512A 6400 s\ ocupe

primul loc `n test. Uluitoare

este frecven]a maxim\

atins\: 866MHz la 2.1V

tensiune de alimentare.

Radiatoarele `[i fac foarte

bine datoria de a p\stra

chip–urile de memorie la

temperaturi rezonabile `n

aceste condi]ii.

CONCLUZIE

Corsair Twin2X CM2x512A

6400 este destinat\ celor

care vor s\ `mping\ la limit\

FSB–ul procesorului.
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Geil DDR2-667 Dual channel 2x256MB

97.9# 99 luni Best Computers

97.9# 99 luni Skin Media Tip memorie: DDR2-667 · Capacitate: 2x256MB · Aranjare chip-uri memorie: Single sided

Timing-uri SPD: CAS4-4-4-12 · Radiator: Da 5.30

Pentru compatibilitea cu cât

mai multe pl\ci de baz\

timing–urile SPD pentru

667MHz sunt CAS5–4–4–12 [i

CAS4–4–4–12.

PERFORMAN}E

Pentru atingerea frecven]ei

de 667MHz am fost nevoi]i s\

set\m multiplicatorul

procesorului la 14X [i FSB–ul

la 250MHz. Astfel procesorul

a func]ionat la 3.5GHz.

Memoria a fost alimentat\ la

1.95V. R\cirea eficient\ a

modulelor Geil DDR2–667

Dual channel este asigurat\

de radiatoare argintii din

aluminiu. Frecven]a maxim\

atins\ a fost de 698MHz,

corespunz\toare unui FSB al

procesorului de 262MHz.

CONCLUZIE

L\]imea de band\

suplimentar\ oferit\ de

cre[terea frecven]ei la

667MHz se observ\ `n

rezultatele ob]inute de Geil

DDR2–667 Dual channel.

Elixir DDR2-533 2x256MB

62$ 36 luni RHS Company

Tip memorie: DDR2-533 · Capacitate: 2x256MB · Aranjare chip-uri memorie: Single sided

Timing-uri SPD: CAS4-4-4-12 · Radiator: Nu 4.48

De la prima privire ve]i

remarca simplitatea

construc]iei modulelor Elixir

DDR2–533 2x256MB ce folosesc

doar patru chip–uri per PCB.

PERFORMAN}E

Rezultatele ob]inute se

situeaz\ la nivelul

concuren]ilor cu acelea[i

specifica]ii tehnice. 

La overclocking, Elixir

DDR2–533 2x256MB nu

dezam\ge[te, frecven]a

maxim\ atins\ la timing–urile

CAS4–4–4–12 cu tensiune de

alimentare 2V fiind de

640MHz. ~n aceste condi]ii

am ob]inut 22163 de puncte

`n 3DMark2001 [i 64607 de

puncte `n AquaMark3. Lipsa

radiatoarelor pe chip–urile de

memorie nu a cauzat

probleme pe durata testelor.

CONCLUZIE

Elixir DDR2–533 2x256MB

ofer\ performan]e decente la

frecven]a standard [i permite

experimente `n overclocking.

Geil DDR2-533 Dual channel 2x256MB

58.3# 99 luni Best Computers

58.3# 99 luni Skin Media Tip memorie: DDR2-533 · Capacitate: 2x256MB · Aranjare chip-uri memorie: Single sided

Timing-uri SPD: CAS4-4-4-12 · Radiator: Da 4.44

~n ton cu toat\ gama de

memorii Geil [i DDR2–533

Dual channel 2x256MB este

dotat cu radiator pe memorii

ce are rol de r\cire eficient\

a modulelor de memorie [i ca

efect direct cre[te

poten]ialul de overclocking

prin posibilitatea cre[terii

tensiunii de alimentare.

PERFORMAN}E

~n practic\ frecven]a maxim\

atins\ prin overclocking a

fost 634MHz la timing-uri

CAS4-4-4-12. Pentru a

men]ine stabilitatea am

crescut tensiunea de

alimentare la 2V. Rezultatele

`n teste se `mbun\t\]esc

sim]itor: 64470 de puncte `n

AquaMark3, respectiv 22234

de puncte `n 3DMark2001.

CONCLUZIE

Geil DDR2–533 Dual channel

2x256MB este o alternativ\

foarte bun\ ce ofer\ bune

posibilit\]i de overclocking la

un pre] accesibil.

Kingmax DDR2-533 2x256MB

66$ 60 luni Tornado Sistems

Tip memorie: DDR2-533 · Capacitate: 2x256MB · Aranjare chip-uri memorie: Single sided

Timing-uri SPD: CAS4-4-4-12 · Radiator: Nu 4.40

~n tradi]ia Kingmax nici

modulele DDR2–533 2x256MB

nu sunt dotate cu radiatoare

pe memorii, tensiunea mic\

de alimentare standard de

1.8V f\când ca chip–urile de

memorie s\ fie reci chiar [i

dup\ o perioad\ `ndelungat\

de func]ionare.

PERFORMAN}E

Cum era [i de a[teptat,

performan]ele la frecven]a

default nu difer\ mult de

cele ale concuren]ilor cu

specifica]ii similare. La

overclocking `ns\ situa]ia se

schimb\, frecven]a maxim\

atins\ `n teste fiind de

628MHz la timing–urile

CAS4–4–4–12. Astfel, am

ob]inut 21888 de puncte `n

3DMark2001.

CONCLUZIE

Kingmax DDR2–533 2x256MB

ofer\ un raport pre]/

performan]\ bun, mai ales

dac\ ]inem cont de

posibilit\]ile de overclocking.
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UN APARAT FOTO F|R| ZOOM OPTIC POATE FI O

solu]ie pentru a realiza fotografii de interior.

Când vine vorba de peisaje sau fotografii `n

spa]iu deschis (fie c\ suntem la munte, fie la

mare) trebuie s\ fim dota]i cu un aparat foto

zoom cât mai mare. Chiar dac\ accizele la

aparatele foto digitale s–au `ntors mai mari decât

pân\ acum, iar pre]urile lor au crescut `n mod

corespunz\tor, trebuie s\ trecem peste acest [oc

[i s\ analiz\m care sunt cele mai bune solu]ii

disponibile pe pia]a din România.  

CUM ALEGEM UN APARAT FOTO

Num\rul de megapixeli nu mai este de mult un

criteriu important de departajare. Dac\ aparatul

foto analizat are cel pu]in patru megapixeli,

atunci a trecut cu bine de prima etap\ deoarece

este pu]in probabil s\ ave]i nevoie s\ printa]i

postere. {i chiar dac\ vre]i s\ printa]i postere la

nivel profesionist, ave]i nevoie de un DSLR 

[i nu de o camer\ compact\ cu senzor de peste

[ase megapixeli. Dac\ dori]i un aparat foto

capabil s\ realizeze fotografii luminoase, clare [i

f\r\ abera]ii cromatice deranjante, trebuie 

s\ v\ interesa]i cu aten]ie despre calitatea

lentilor [i dimensiunile diafragmei. Un zoom

optic 4X este suficient pentru majoritatea

cazurilor, iar dac\ dori]i fotografii macro trebuie

s\ citi]i cu aten]ie specifica]iile tehnice

referitoare la distan]a minim\ de fotografiere.

La prima vedere tipul de acumulatori folosi]i nu

pare important. De aceea este bine s\ lua]i `n

calcul faptul c\ acumulatorii `[i pierd `n timp

propriet\]ile [i dac\ sunt `n format proprietar

ve]i g\si mai greu `nlocuitori.

SISTEMUL DE TEST

~n precedentul test de aparate foto digitale

condi]ia de baz\ pentru a participa a fost

zoom–ul optic de minimum 3X. Pentru acest test

comparativ ne–am gândit s\ fim pu]in mai

preten]io[i [i s\ accept\m la test doar aparatele

foto digitale cu zoom optic de minimum 4X,

senzor de patru megapixeli, iar pre]ul maxim de

999# (f\r\ TVA). ~n acest fel am evitat s\ test\m

multe aparate foto digitale pe care le–am testat

`n precedentul test deoarece nu s–au schimbat

foarte multe lucruri `n ultimul an `n aceast\

clas\. Cu fiecare aparat foto digital prezent la

test au fost efectuate fotografii `n patru condi]ii

de iluminare: natural\, semi`ntuneric, camer\

iluminat\ artificial [i studio foto. Cel mai

important criteriu de departajare a fost calitatea

fotografiilor realizate `n toate cele patru condi]ii

de iluminare. Viteza real\ [i precizia de

focalizare, detaliile capturate [i balansul

culorilor au avut un rol important `n aceast\

categorie. A[a cum este normal, [i dot\rile au

cânt\rit la nota final\. Pentru calculul notei la

capitolul dot\ri am ]inut cont de m\rimea

zoom–ului, num\rul de megapixeli efectivi,

posibilitatea de ata[are a unui blitz extern,

carduri de memorie sau memorie intern\, reglaje

manuale, func]ii software, calitate LCD, LCD

secundar, capacitatea de salvare a fotografiilor

`ntr–un format necomprimat (RAW sau TIFF). 

~n urma cererii unor cititori v\ oferim pe DVD

fotografiile realizate cu aparatele foto digitale

testate. Am ales s\ vi le oferim pe cele 

realizate `n condi]ii de studio foto. Aceste

fotografii au fost f\cute pe setarea auto, 

f\r\ blitz. Primul set de fotografii a fost realizat

cu balansul de alb automat, iar pentru cel de–al

doilea set am ales op]iunea “tungsten”. Astfel

ave]i ocazia s\ compara]i singuri [i s\ alege]i ce

aparat foto din test corespunde cel mai bine

cerin]elor voastre de calitate. A[tept\m opiniile

voastre dac\ considera]i util\ sau nu oferirea

fotografiilor pe DVD [i eventual dac\ la 

urm\torul test dori]i s\ le vede]i [i pe cele

realizate `n condi]ii de iluminare natural\ [i

semi`ntuneric.

CONCLUZIE

Dac\ prefera]i unul dintre aparatele foto digitale

prezentate `n acest test, cu siguran]\ ve]i face o

alegere bun\. A[a cum pute]i vedea [i `n

fotografiile de pe DVD, diferen]ele nu sunt mari

`ntre fotografiile realizate `n condi]ii de studio.

Liviu Marica

Dup\ o prim\var\ capricioas\, a venit `n sfâr[it vara! Concediile sunt aproape, astfel `ncât

trebuie s\ ne preg\tim cu un aparat foto digital cât se poate de performant.

4X4
APARATE FOTO DE TEREN
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iunie 200544

4X4

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

APARATUL FOTO DIGITAL - PRODUS DE LUX SAU NU,

ieftinit sau scumpit, cert este c\ din ce `n ce mai

mul]i români `l folosesc sau `l au `n vedere pentru

viitorul apropiat. 

Fotografia, care pân\ acum câ]iva ani

reprezenta pentru cei care o practicau serios un

proces destul de complicat [i cu costuri relativ

ridicate, a devenit mult mai accesibil\ prin

apari]ia alternativei digitale. Costurile `n cazul

opt\rii pentru un aparat digital se reduc, `n cazul

utilizatorului obi[nuit, doar la achizi]ionarea

acestuia, nemaifiind nevoie de resurse

suplimentare pentru filme, developare etc.

Datorit\ concuren]ei puternice, tot mai

multe op]iuni disponibile pân\ acum doar la

aparate foto semiprofesionale [i profesionale `[i

fac apari]ia [i pe aparate destinate utilizatorilor

obi[nui]i, ceea ce f\r\ `ndoial\ este un lucru

bun. ~ns\, o dat\ cu cre[terea complexit\]ii

aparatelor, devine din ce `n ce mai necesar s\

cunoa[tem câteva no]iuni de baz\ `n fotografie,

no]iuni care, de altfel, au aceea[i importan]\ [i

acela[i `n]eles `n fotografia clasic\ [i `n cea

digital\.

Una dintre cele mai importante no]iuni care

trebuie `n]elese pentru a v\ bucura din plin de

aparatul vostru este expunerea. Vom prezenta pe

scurt factorii ce determin\ expunerea, `ncercând

s\ ar\t\m cu minimum de termeni tehnici nu

numai ce `nseamn\, ci mai ales cum influen]eaz\

diversele valori ale acestora rezultatul final. 

EXPUNEREA

Expunerea reprezint\ cantitatea de lumin\

p\truns\ prin obiectiv [i receptat\ de senzorul

aparatului de fotografiat [i este determinat\ de

trei elemente: deschiderea diafragmei

(aperture), timpul de expunere (shutter speed) [i

sensibilitatea senzorului (ISO). Ace[ti trei factori

sunt `n rela]ie de interdependen]\, iar setarea

lor la anumi]i parametri determin\ o anumit\

valoare a expunerii (EV). 

Dac\ aceast\ valoare este mai mare sau mai

mic\ decât cea corect\ `n condi]iile de lumin\

date, pot rezulta imagini subexpuse sau

supraexpuse. Aceea[i valoare a expunerii poate fi

generat\ prin mai multe combina]ii ale valorilor

acestor trei factori. Pentru a p\stra expunerea

constant\, dac\ m\rim deschiderea diafragmei

trebuie s\ mic[or\m timpul de expunere [i

invers. Dar s\ o lu\m `n ordine.

DIAFRAGMA

Localizat\ `n obiectiv, diafragma este un orificiu

cu diametru variabil format dintr–un ansamblu de

lamele ce ac]ioneaz\ `nchizându–se pentru a

mic[ora cantitatea de lumin\ p\truns\ spre

senzor [i deschizându–se pentru a o m\ri.

Deschiderea diafragmei este exprimat\ prin

indici (1; 1.4; 2; 2.8; 4; 5.6; 8; 11; 16 etc.). 

~n func]ie de aparatul de fotografiat sau

obiectiv, indicele 16 al diafragmei, spre exemplu,

poate fi exprimat ca 1:16, F16, F/16. Fiecare

indice este rezultat din `nmul]irea celui

precedent cu factorul 1.4. Coborând o treapt\ pe

aceast\ scar\, dubl\m cantitatea de lumin\, iar

urcând o treapt\, o `njum\t\]im. Altfel spus,

diametrul diafragmei [i, implicit, cantitatea de

lumin\ vor fi cu atât mai mari cu cât indicele

este mai mic. 

Diafragma este foarte important\ [i pentru

c\ valoarea ei determin\ profunzimea câmpului

(depth of field sau DOF). Profunzimea câmpului

este intervalul de distan]\ fa]\ de planul `n care

se focalizeaz\, `n care obiectele apar clare `n

fotografie.

La o profunzime de câmp mic\, `n imagine vor

ap\rea clar numai obiectele aflate `n planul `n

care se focalizeaz\. Celelalte obiecte vor fi cu

atât mai neclare cu cât sunt situate la o distan]\

mai mare fa]\ de planul `n care focalizeaz\. 

La o profunzime de câmp mare, obiectele aflate

pe un interval mai mare de distan]\ fa]\ de planul

de focalizare vor ap\rea clare `n fotografie.

De exemplu, dac\ fotografia]i un subiect pe

care dori]i s\ `l scoate]i `n eviden]\ fa]\ de

fundal (subiect clar, fundal neclar), trebuie s\

folosi]i o deschidere mare a diafragmei, adic\ un

indice mic.

Dac\ dori]i ca atât subiectul, cât [i fundalul

s\ apar\ clar `n imagine, ve]i folosi o deschidere

mic\ a diafragmei, adic\ un indice mare.

~n concluzie, profunzimea de câmp cre[te o

dat\ cu `nchiderea diafragmei [i scade o dat\ cu

deschiderea ei.

Dac\ vre]i s\ scoate]i `n eviden]\ un subiect

fa]\ de fundal, chiar dac\ atunci când a]i f\cut

fotografia nu a]i folosit o deschidere mare a

diafragmei, pute]i face acest lucru `n Photoshop

selectând subiectul, inversând selec]ia [i

aplicând un filtru lens blur.

SENZORII SCO{I LA LUMIN|

� Imagine subexpus\ / expus\ corect / supraexpus\

� Diafragma f2.8 - numai obiectul pe care am

focalizat apare clar `n imagine

� Diafragma f8 - atât obiectul pe care am

focalizat, cât [i cele din plan `ndep\rtat apar

clare `n imagine

� Diafragma f8 - subiectul [i fundalul sunt clare

� Diafragma f8 - aplicarea filtrului lens blur

asupra fundalului simuleaz\ folosirea unei

diafragme mai deschise
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TIMPUL DE EXPUNERE

Timpul `n care senzorul este expus luminii

p\trunse prin obiectiv este numit timp de

expunere [i se m\soar\ `n frac]iuni de secund\.

De exemplu, dac\ o fotografie a fost f\cut\ cu

un timp de expunere de 1/15, `nseamn\ c\

senzorul a fost expus luminii p\trunse prin

obiectiv a cincisprezecea parte dintr–o secund\.

Cu cât numitorul acestei frac]ii este mai mare,

cu atât timpul de expunere este mai scurt.

Timpii de expunere de o secund\ sau mai lungi se

exprim\ `n secunde (1, 2, 4 etc.).

Timpii de expunere scur]i sunt folosi]i `n

condi]ii de lumin\ puternic\, limitând cantitatea

de lumin\ care ajunge la senzor [i având efectul

de a “fixa“ `n imagine obiectele `n mi[care.

Se folosesc timpi de expunere lungi atunci

când lumina este slab\ sau când vrem s\

surprindem `n fotografie mi[carea unui anumit

subiect. Un exemplu ar fi fotografiile de noapte,

unde farurile ma[inilor `n mi[care apar ca ni[te

benzi de lumin\.

Fotografii cu timp mare de expunere pot fi

f\cute [i ziua, `ns\ `n acest caz trebuie setate o

deschidere mic\ a diafragmei [i o sensibilitate

ISO sc\zut\ pentru a nu supraexpune fotografia.

Dac\ face]i fotografii cu timpi de expunere

mari, va trebui s\ utiliza]i un trepied pentru c\

tremurul imperceptibil al mâinii poate crea

efecte foarte vizibile, rezultând imagini

“mi[cate”.

La timpi de expunere lungi, chiar [i utilizând

un trepied, `n momentul `n care ap\sa]i

declan[atorul aparatul se mi[c\, rezultând imagini

neclare. Solu]ia acestei probleme este utilizarea

unei telecomenzi, `ns\ dac\ nu dispune]i de a[a

ceva pute]i rezolva problema setând aparatul pe

timer. ~n acest fel, `n momentul `n care se face

declan[area efectiv\ aparatul nu este mi[cat.

SENSIBILITATEA ISO

La filmele foto valoarea ISO arat\ cât de rapid

r\spunde emulsia filmului la lumina cu care intr\

`n contact, aceast\ valoare crescând propor]ional

cu granula]ia peliculei. 

~n cazul aparatelor digitale valoarea acesteia

`nseamn\ cât de amplificat va fi semnalul

recep]ionat de la senzor. Cu cât gradul de

amplificare este mai mare cu atât va fi necesar\

mai pu]in\ lumin\ pentru a realiza o expunere

corect\. Deranjant este c\ o dat\ cu cre[terea

sensibilit\]ii senzorului cre[te [i “zgomotul” `n

imagine, similar granula]iei filmului.

Cu cât valoarea ISO este mai mic\ [i

sensibilitatea senzorului scade, calitatea

fotografiilor va cre[te datorit\ sc\derii nivelului

de zgomot, `ns\ va fi nevoie de mai mult\ lumin\

pentru o expunere corect\, ceea ce `nseamn\ fie

un timp de expunere mai lung, fie o diafragm\

mai deschis\. 

Atunci când vre]i s\ fotografia]i `n lumin\

insuficient\ f\r\ flash [i nu ave]i la `ndemân\ un

trepied, cre[terea sensibilit\]ii poate fi o solu]ie,

`ns\ ar trebui ca `n prealabil s\ face]i ni[te teste

cu camera voastr\ pentru a vedea pân\ la ce

valoare ISO cantitatea de zgomot este tolerabil\. 

Sensibilitatea normal\ [i setarea standard pe

multe aparate digitale au valoarea 100, `ns\ `n

func]ie de aparat [i mai ales de pre]ul acestuia

variaz\ `ntre valorile 50 [i 3200.

Chiar dac\ a]i f\cut ni[te fotografii `n care

nivelul de zgomot este deranjant, nu este totul

pierdut. Cu un program ca Neat Image, care este

practic un filtru de zgomot, pute]i `mbun\t\]i

radical aceste imagini. O variant\ demo poate fi

desc\rcat\ de pe www.neatimage.com.

Pentru testele [i `ncerc\rile necesare `nv\]\rii

ve]i face sute sau mii de fotografii, ceea ce, `n

cazul fotografiei clasice, ar crea o adevarat\

problem\ de buget. 

Marele avantaj al unui fotograf ce lucreaz\

cu un aparat digital este c\ nu cheltuie[te bani

la fiecare declan[are, singurele limit\ri fiind

impuse de capacitatea cardului [i de timpul s\u.

Trebuie s\ profita]i de acest avantaj esen]ial

[i s\ face]i cât mai multe fotografii

experimentând toate op]iunile pe care vi le ofer\

aparatul vostru `ntrucât v\ asigur c\ a]i pl\tit

pentru fiecare dintre ele atunci când l-a]i

cump\rat.

Radu Iordache

� Timp de expunere 1/250 - subiectul `n mi[care

apare fix `n fotografie

� Timp de expunere 1/4 - este surprins\ `n

imagine mi[carea subiectului

� ISO 800 - fotografie original\ (crop)

� ISO 800 - fotografie prelucrat\ cu Neat Image (crop)

Din ce `n ce mai multe aparate foto digitale ofer\

posibilitatea alegerii de c\tre utilizator a modului

`n care se calculeaz\ expunerea. 

AUTOMAT / PROGRAM (P)

~n acest mod aparatul va calcula singur cuplul

optim de diafragm\ [i timp de expunere pe baza

luminii m\surate de senzorul s\u [i a valorii ISO

setate. Totu[i, unele modele de aparate ofer\ `n

modul P o func]ie numit\ Program Shift, care `i

permite utilizatorului s\ aleag\ un anumit cuplu

din mai multe disponibile.

PRIORITATE DE DIAFRAGM| / APERTURE 

PRIORITY (A SAU AV)

Dac\ opta]i pentru acest mod, va trebui s\ alege]i

indicele de diafragm\ pe care `l considera]i potrivit,

r\mânând `n sarcina aparatului calculul timpului de

expunere, astfel `ncât expunerea s\ fie corect\.

PRIORITATE DE TIMP / SHUTTER PRIORITY

(S SAU TV)

Este modul invers fa]\ de cel precedent `n sensul

c\ utilizatorul alege timpul de expunere, iar

aparatul calculeaz\ deschiderea diafragmei pentru

a asigura expunerea corect\.

MANUAL (M)

~n acest mod fotograful are control total asupra

expunerii, alegând atât indicele de diafragm\, cât

[i timpul de expunere. F\r\ sens s\ mai spunem

c\ acest mod de lucru este de obicei folosit de

utilizatorii avansa]i, `ns\ chiar dac\ sunte]i

`ncep\tori, iar aparatul vostru dispune de acest

mod de lucru nu stric\ s\ face]i ni[te `ncerc\ri.

Ca un ajutor, majoritatea aparatelor cu func]ii

manuale afi[eaz\ pe display un indice ce arat\ cât

de aproape sau cât de departe sunte]i de valoarea

expunerii calculat\ de senzori. 

Pentru fotografii de vacan]\ pute]i folosi cu

rezultate foarte bune modul automat, aparatele

mai noi determinând corect expunerea `n marea

majoritate a cazurilor. Dac\ vre]i `ns\ s\ adauga]i

creativitate fotografiilor voastre, este indicat s\

folosi]i unul dintre modurile Prioritate de

diafragma [i Prioritate de timp.

Moduri de expunere
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Canon

PowerShot A520

Pixeli efectivi: 4 megapixeli · Diafragm\: F2.6 - F5.5

Tip senzor: CCD 1/2.5" · Zoom optic: 4X · Tip memorie

extern\: SD/MMC · Rezolu]ie maxim\: 2272x1704
7.5

PowerShot A520 are zoom optic 4X [i CCD 1/2.5"

de patru megapixeli. Carcasa este realizt\ dintr–un

material hibrid ce con]ine metal [i policarbonat.

CALITATE FOTO

Pozele de tip macro realizate f\r\ blitz au fost

clare chiar [i `n condi]ii de iluminare slab\. La o

valoare mare a ISO am observat o cre[tere a

zgomotului `n imagine. Surprinz\tor pentru clasa

din care fac parte, PowerShot A520 dispune de

foarte multe set\ri manuale. Se pot monta [i

lentile adi]ionale, filtre. Pozele de interior

realizate cu blitz au avut un echilibru bun al

culorilor. Abera]iile cromatice sunt rare [i apar

doar `n zonele ce au un contrast puternic.

DOT|RI

Este dotat cu un ecran LCD de 1.8". Nu are muf\

pentru blitz extern. Totu[i, pentru aceste modele

este disponibil un blitz extern special (HF–DC1)

care se monteaz\ cu ajutorul unui adaptor.

Comutarea `ntre principalele func]ii ale aparatului

se realizeaz\ rapid gra]ie roti]ei cu 13 pozi]ii.

CONCLUZIE

PowerShot A520 este o alegere foarte bun\ pentru

cei care `[i doresc un aparat foto Canon accesibil

din punct de vedere al pre]ului.

310# 12 luni Tornado Sistems

Casio

Exilim Pro EX-P505

Pixeli efectivi: 4.91 megapixeli · Diafragm\: F3.3 - F3.6

Tip senzor: CCD 1/2.5" · Zoom optic: 5X · Tip memorie

extern\: SD · Rezolu]ie maxim\: 2560x1920
7.5

Casio Exilim Pro EX–P505 este un aparat foto cu

design de tip SLR–like, `ns\ are dimensiuni foarte

mici. Are zoom optic 5X [i senzor CCD 1/2.5" de

5.2 megapixeli (4.91 megapixeli efectivi).

Comparativ cu alte aparate foto digitale,  are

func]ii avansate de filmare. Poate realiza captur\

video la rezolu]ia de 640x480 (30fps) `n format

XviD, iar microfonul este stereo. Mai mult, zoom–ul

poate fi folosit chiar [i atunci când se filmeaz\.

CALITATE FOTO

Pozele de exterior pe timp de zi au o calitate

bun\, iar balansul culorilor este foarte bine

calibrat. La o valoare ISO mai mare de 200

zgomotul `n imagine devine deranjant.

DOT|RI

Ecranul LCD se poate roti atât `n plan vertical, cât

[i `n plan orizontal, func]ie util\ [i pentru a–l

proteja `n timpul transportului sau atunci când nu–l

folosim. Ac]ionarea zoom–ului se realizeaz\ foarte

u[or prin intermediul unei roti]e situate `n partea

dreapt\. Ne–a pl\cut `n mod special software–ul

foarte bine realizat.

CONCLUZIE

Reprezint\ o solu]ie bun\ pentru cei care

consider\ util s\ filmezi cu un aparat foto digital.

835# 12 luni m.t.il digital imaging 

FujiFilm

FinePix S5500

Pixeli efectivi: 4.2 megapixeli · Diafragm\: F2.8 - F3.1

Tip senzor: 1/2.7" · Zoom optic: 10X · Tip memorie

extern\: xD · Rezolu]ie maxim\: 2272x1704
7.9

Are zoom optic 10X, iar carcasa are un design de

tip SLR–like. Spre deosebire de versiunea

precedent\ (FinePix S5000), acesta nu este dotat

cu senzor Super CCD, având un senzor normal CCD

1/2.7" de 4.2 megapixeli (4 megapixeli efectivi).

CALITATE FOTO

Abera]iile cromatice sunt vizibile uneori la

grani]ele `ntre dou\ zone ce au diferen]e maxime

de contrast, `n special când se folose[te zoom

maxim. Culorile sunt redate natural, iar balansul

de alb este bine implementat. Fotografiile macro

se pot realiza de la o distan]\ minim\ de 100mm.

DOT|RI

Ne–a pl\cut `n mod special construc]ia carcasei

ce permite o manipulare f\r\ probleme. ~n

dreapta vizorului este ampasat un buton pentru

comutarea `ntre modurile de focalizare manual\

[i automat\. Cele dou\ butoane care ac]ioneaz\

func]ia de zoom sunt situate `n stânga sus, fiind

destul de incomod de ac]ionat atunci când privi]i

`n acela[i timp [i prin vizor.

CONCLUZIE

FujiFilm FinePix S5500 reprezint\ o alegere foarte

bun\ pentru cei care doresc un aparat de tip

SLR–like cu dimensiuni mici [i zoom foarte mare.

235# 12 luni Carrefour, Cora

Metro, Selgros
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Nikon

Coolpix 4800

Pixeli efectivi: 3.92 megapixeli · Diafragm\: F2.7 - F4.4

Tip senzor: CCD 1/2.5" · Zoom optic: 8.3X · Tip memorie

extern\: SD · Rezolu]ie maxim\: 2288x1716
8.0

Nikon Coolpix 4800 dispune de senzor CDD 1/2.5"

de 4.2 megapixeli (3.92 megapixeli efectivi) [i

lentile Nikkor ED cu zoom optic de 8.3X.

CALITATE FOTO

Imaginile au fost foarte clare `n toate testele

noastre. Focalizarea este suficient de rapid\

pentru clasa din care face parte. Are un num\r

foarte mare de programe predefinite: 15. Astfel,

putem alege imediat set\rile potrivite pentru

diverse situa]ii [i locuri cum ar fi: focuri de

arificii, muzeu, petrecere, plaj\ etc. Fotografiile

realizate cu acest aparat beneficiaz\ de un

contrast bun, iar culorile sunt pl\cute.

DOT|RI

Mi–a placut pozi]ionarea lateral\ a slotului pentru

memoria flash SD, bateria având u[i]\ separat\.

Astfel, dac\ aparatul este montat pe un trepied nu

trebuie s\–l demont\m pentru a schimba cardul de

memorie.

CONCLUZIE

Cei care `[i doresc un aparat foto digital compact

Nikon pot lua `n considerare [i varianta Coolpix

4800. Avantajele acestei alegeri: zoom mare [i

calitate foarte bun\ a fotografiilor realizate la

rezolu]ie maxim\.

699# 12 luni m.t.il digital imaging 

Panasonic

DMC-FZ20-S

Pixeli efectivi: 4.91 megapixeli · Diafragm\: F2.8 - F8.0

Tip senzor: CCD 1/2.5" · Zoom optic: 12X · Tip memorie

extern\: SD/MMC · Rezolu]ie maxim\: 2560x1920
9.8

Panasonic DMC-FZ20-S are zoom optic 12X [i senzor

CCD 1/2.5" de 5.3 megapixeli (4.91 megapixeli

efectivi). Din punct de vedere al designului este un

aparat foto de tip SLR-like. Este disponibil\ `n

dou\ variante coloristice: argintiu [i negru. A[a

cum se poate observa [i din imagini, pentru acest

test noi am primit varianta argintie.

CALITATE FOTO

Fotografiile realizate `n condi]ii de iluminare

natural\ sunt impresionatnt de clare [i luminoase.

Singura problem\ sunt fotografiile macro, unde

distan]a minim\ este de 50mm.

DOT|RI

Poate realiza fotografii la rezolu]iile de 2048x1536,

1920x1080, 1600x1200, 1280x960 [i 640x480 la

dou\ niveluri de calitate jpeg sau `n format tiff. Se

pot realiza [i clipuri video la rezolu]ia de 320x240

(10 sau 30fps).

CONCLUZIE

Este un aparat foto digital care impresioneaz\ prin

luminozitatea obiectivului, zoom-ul mare [i

set\rile manuale. Deoarece este un aparat foto cu

o greutate de peste o jum\tate de kg [i are

dimensiuni mari, nu este recomandat utilizatorilor

care doresc un aparat compact “de buzunar”.

815# 24 luni Elbit shop@Panasonic

Olympus Camedia

C-55 Zoom

Pixeli efectivi: 5.03 megapixeli · Diafragm\: F2.8 - F4.8

/ F8.0 · Tip senzor: CCD 1/1.8" · Zoom optic: 5X · Tip

memorie extern\: xD · Rezolu]ie maxim\: 2592x1944
8.1

Olympus Camedia C–55 Zoom are zoom optic 5X

[i senzor CCD 1/1.8" de 5.2 megapixeli 

(5.03 megapixeli efectivi). Intervalul de la

pornirea aparatului pân\ la efectuarea primei

fotografii este de sub trei secunde.

CALITATE FOTO

Nu are probleme atunci când trebuie s\

focalizeze `n lumin\ slab\, gra]ie senzorului

luminos de autofocalizare. Fotografiile realizate

`n lumin\ natural\ au fost foarte reu[ite, iar cele

f\cute `n condi]ii de `ntuneric au manifestat un

zgomot moderat `n imagine. Cele mai reu[ite au

fost fotografiile macro, unde aparatul realizeaz\

chiar [i o reglare automat\ a blitzului pentru a

evita supraexpunerea obiectului.

DOT|RI

Cine a mai utilizat un aparat foto digital Olympus

nu va avea nici o problem\ `n parcurgerea

meniurilor [i realizarea set\rilor. Poate realiza

clipuri video la o rezolu]ie de 320x240, 30fps,

`ns\ calitatea acestora nu este foarte bun\.

CONCLUZIE

Dac\ dori]i s\ realiza]i fotografii de tip macro,

atunci Camedia C–55 Zoom este aparatul foto 

de care ave]i nevoie. 

533# 24 luni MGT Educational
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FujiFilm

FinePix S3500

Pixeli efectivi: 3.87 megapixeli · Diafragm\: F2.8 - F3.1

Tip senzor: 1/2.7" · Zoom optic: 6X · Tip memorie

extern\: xD · Rezolu]ie maxim\: 2272x1704
6.8

FujiFilm FinePix S3500 are zoom optic 6X, iar

carcasa are un design de tip SLR–like. Este dotat cu

senzor CCD 1/2.7" de 4 megapixeli (3.87

megapixeli efectivi).

CALITATE FOTO

Fotografiile de exterior ne–au mul]umit, `ns\

pentru a ob]ine rezultate mai bune am preferat s\

facem mici set\ri de claritate pe modul manual.

Are probleme atunci când trebuie s\ focalizeze `n

lumin\ slab\ deoarece nu dispune de un senzor

luminos de autofocalizare.

DOT|RI

Spre deosebire de versiunea FinePix S5500, acest

model nu este dotat cu reglaje manuale, fiind  mai

mult o camer\ de tip “point and shoot”. ~n modul

manual utilizatorul are posibilitatea de a seta

apertura (F2.8, F5, F8), claritatea [i programele

pentru balansul de alb. Ecranul LCD este mic

pentru cerin]ele actuale (1.5"), iar rezolu]ia lui de

62.000 pixeli este mai mic\ decât la varianta

FinePix S5500 (115.000 pixeli).

CONCLUZIE

FujiFilm FinePix S3500 este destinat celor care `[i

doresc un aparat foto digital de tip “point and

shoot” dar dotat cu zoom optic mare. 

235# 12 luni Carrefour, Cora

Metro, Selgros

Konica Minolta

DiMAGE A200

Pixeli efectivi: 7.99 megapixeli · Diafragm\: F2.8 - F3.5

/ F11 · Tip senzor: CCD 2/3" · Zoom optic: 7X · Tip

memorie extern\: CF · Rezolu]ie maxim\: 3264x2448
9.7

Konica Minolta DiMAGE A200 este `n esen]\ o

versiune `mbun\t\]it\ a modelului DiMAGE A2 din

care p\streaz\ obiectivul cu zoom 7X [i senzorul

CCD de 8.3 megapixeli (7.99 megapixeli efectivi).

CALITATE FOTO

Fotografiile de exterior au fost foarte clare [i

lipsite de abera]ii cromatice. {i `n testele de

interior s–a descurcat foarte bine, pozele fiind

lipsite de zgomot `n imagine. A200 dispune de

func]ia Anti–Shake prin intermediul c\reia senzorul

CCD este deplasat `n direc]ie opus\ mi[c\rii

aparatului. Scopul acestei func]ii este ob]inerea

unor imagini clare chiar [i atunci când corpul

aparatului foto este `n mi[care.

DOT|RI

Ecranul LCD de 1.8" se poate roti 180 de grade `n

plan orizontal [i 270 de grade `n plan vertical.

Ne–a pl\cut faptul c\ ecranul poate fi `ntors cu

fa]a la aparat pentru a–l proteja `n timpul când

nu–l folosim. Zoom–ul este foarte precis gra]ie

inelului cu care este ac]ionat.

CONCLUZIE

Este recomandat\ fotografilor experimenta]i sau

amatorilor care doresc s\ realizeze fotografii

apropiate de un nivel profesionist.

645# 12 luni DOLEX PRO GROUP

Olympus Camedia

C-770 UltraZoom

Pixeli efectivi: 3.91 megapixeli · Diafragm\: F2.8 - F3.7

Tip senzor: CCD 1/2.5" · Zoom optic: 10X · Tip memorie

extern\: xD · Rezolu]ie maxim\: 2288x1712
8.6

Olympus Camedia C–770 UltraZoom dispune de

senzor CDD 1/2.5" de 4.1 megapixeli (3.91

megapixeli efectivi) [i lentile cu zoom optic de

10X. Olympus a dotat acest aparat cu noul

procesor de imagine TruePic TURBO.

CALITATE FOTO

Fotografiile de interior sunt bine expuse gra]ie

blitzului foarte puternic. Dac\ blitzul `ncorporat nu

v\ mul]ume[te, atunci pute]i monta f\r\ probleme

unul extern, modelul Camedia C–770 UltraZoom

fiind dotat cu interfa]\ hot–shoe.

DOT|RI

Poate realiza clipuri video la rezolu]iile de 640x480

[i 320x240 (30fps) `n format MPEG–4. Accept\

montarea lentilelor adi]ionale care pot m\ri

zoom–ul optic sau capacitatea de a realiza poze

macro. Pentru testul noastru, Camedia C–770

UltraZoom a venit `nso]it\ de un convertor

TCON–17 (1.7X), care ridic\ zoom–ul optic la

impresionanta valoare de 17X.

CONCLUZIE

O camer\ care impresioneaz\ prin calitatea

fotografiilor atât de interior, cât [i de exterior.

Zoom–ul optic de 10X (17X cu ajutorul

convertorului) este visul oric\rui fotograf amator.

497.7# 24 luni MGT Educational
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Kodak

EasyShare 740

Pixeli efectivi: 4.97 megapixeli · Diafragm\: F2.8 - F8

Tip senzor: CCD 1/2.5" · Zoom optic: 10X · Tip memorie

extern\: SD · Rezolu]ie maxim\: 2576x1932
8.0

Kodak EasyShare 740 are zoom optic 10X [i senzor

CCD 1/2.5" de 5.4 megapixeli (4.97 megapixeli

efectivi).

CALITATE FOTO

Fotografiile realizate `n lumin\ natural\ cu

aparatele Kodak au o serie de particularit\]i

oferite de procesorul de imagine. Astfel imaginile

au pu]in mai mult ro[u decât ar trebui, dar acest

lucru este apreciat de acei utilizatori care doresc

s\ ob]in\ fotografii cu un contrast mai puternic [i

culori vii. Pe modul auto ISO valoarea este `ntre 80

[i 160, astfel `ncât pentru fotografiile de interior

sau realizate `n condi]ii de iluminare slab\ v\

recomand\m s\ folosi]i set\ri manuale pentru

valoarea ISO (100, 200, 400, 800).

DOT|RI

Ne–a pl\cut `n mod deosebit joystick–ul 4–way

folosit pentru navigarea `n meniurile aparatului

(devenit un standard pentru majoritatea

aparatelor Kodak). Fotografiile realizate `n mod

portret sunt rotite automat pe ecranul LCD (dac\

aceast\ func]ie este activat\).

CONCLUZIE

~l recomand\m `n special celor care doresc

ob]inerea unor fotografii viu colorate.

585# 12 luni m.t.il digital imaging 

Konica Minolta

DiMAGE Z20

Pixeli efectivi: 4.91 megapixeli · Diafragm\: F3.2 – F3.4

Tip senzor: CCD 1/2.5" · Zoom optic: 8X · Tip memorie

extern\: SD · Rezolu]ie maxim\: 2560x1920
7.3

Konica Minolta DiMAGE Z20 are senzor CCD 1/2.5"

de 5.2 megapixeli (4.91 megapixeli efectivi) [i

zoom optic de 10X.

CALITATE FOTO

Zgomotul `n imagine apare doar atunci când se

folose[te o valoare mare ISO. Abera]iile cromatice

aproape au lipsit din fotografiile realizate `n

timpul testelor. Nou\ ne–au pl\cut `n special

fotografiile realizate la zoom maxim.

DOT|RI

Dispune de zoom optic 8X, iar pentru protec]ie

obiectivul poate fi acoperit cu un capac de plastic.

Spre deosebire de DiMAGE Z5, acest model nu are

integrat\ tehnologia CCD–shift Anti–Shake. Ecranul

LCD este de 1.5", o diagonal\ destul de mic\

pentru cerin]ele anului 2005. Viewfinder-ul este

electronic. Nu este livrat cu card SD, `ns\ dispune

de o memorie intern\ de aproximativ 14.5MB. ~n

pachet se afl\ doar patru baterii, prin urmare

trebuie s\ mai ad\uga]i pe lista de cump\r\turi

patru acumulatori [i un `nc\rc\tor.

CONCLUZIE

DiMAGE Z20 este o alegere foarte bun\ pentru cei

care doresc un aparat cu zoom optic mare [i

accesibil din punct de vedere al pre]ului.

257# 12 luni DOLEX PRO GROUP

Canon

PowerShot G6

Pixeli efectivi: 7.01 megapixeli · Diafragm\: F2.0 - F3.0

/ F8 · Tip senzor: CCD 1.8" · Zoom optic: 4X · Tip

memorie extern\: CF · Rezolu]ie maxim\: 3072x2304
9.2

Este versiunea cu senzor CCD 1/1.8" de 7.1

megapixeli a modelelor G5 [i G3. Comparativ 

cu G5, se poate observa o sc\dere a timpului de

focalizare [i de ini]ializare.

CALITATE FOTO

~n pozele-portret am observat apari]ia destul de

frecvent\ a “ochilor ro[ii”. ~n schimb, fotografiile

de exterior, realizate `n condi]ii de iluminare

natural\, au avut o claritate deosebit\. Senzorul

CCD de dimensiuni mai mari decât cele de 1/2.5"

are o contribu]ie important\ la reducerea

zgomotului `n imagine astfel `ncât acesta s\ nu

reprezinte o problem\ nici m\car la fotografiile

realizate cu ISO 400.

DOT|RI

Ecranul LCD de 2" ofer\ o vizibilitate bun\ atât `n

interior, cât [i `n exterior. Rezolu]ia imaginilor

poate fi selectat\. Accept\ o gam\ larg\ de lentile

adi]ionale care pot m\ri zoom–ul optic sau

capacitatea de a realiza poze macro. Dispune de

telecomand\ IrDA.

CONCLUZIE

Este un aparat recomandat utilizatorilor care `[i

doresc calitate marca Canon [i doresc s\

experimenteze cât mai multe tehnici fotografice.

729# 12 luni Tornado Sistems
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Sony

DSC-V3

Pixeli efectivi: 7.07 megapixeli · Diafragm\: F2.8 - F4.0 / F8.0

Tip senzor: CCD 1/1.8" · Zoom optic: 4X · Tip memorie

extern\: CF, MS, MS Pro · Rezolu]ie maxim\: 3072x2304
9.6

Sony DSC-V3 are zoom optic 4X [i CCD 1/2.5" de

7.2 megapixeli (7.07 megapixeli efectivi). Este un

aparat din categoria prosumer, iar carcasa are un

design de tip SLR-like.

CALITATE FOTO

Lentilele Carl Zeiss Vario-Sonnar `[i fac sim]it\

prezen]a prin claritatea deosebit\ a fotografiilor.

Abera]iile cromatice lipsesc, iar zgomotul `n

imagine este moderat chiar [i la valori ISO de 400

[i 800. Este un aparat foto rapid atât din punct de

vedere al focaliz\rii [i timpului de scriere, cât [i al

duratei dintre dou\ fotografii.

DOT|RI

Este de apreciat faptul c\ `n pachet se afl\ un

manual de utilizare complex `n limba român\ de

160 de pagini, foarte folositor celor care vin

pentru prima dat\ `n contact cu un aparat foto

digital. Sony DSC-V3 este dotat cu un ecran LCD

uria[ de 2.5". Este de remarcat compatibilitatea cu

cardurile de memorie CF, un fapt neobi[nuit pentru

un aparat foto Sony.

CONCLUZIE

Sony DSC-V3 este recomandat cu c\ldur\ celor

care doresc un aparat foto digital rapid [i apreciaz\

calitatea lentilelor Carl Zeiss Vario-Sonnar.

798# 12 luni SONY OVERSEAS

Ricoh

Caplio R1v

Pixeli efectivi: 4.91 megapixeli · Diafragm\: F3.3 - F4.8

Tip senzor: CCD 1/2.5" · Zoom optic: 4.8X · Tip memorie

extern\: SD · Rezolu]ie maxim\: 2560x1920
7.1

Ricoh Caplio R1v are zoom optic 4.8X [i CCD 1/2.5"

de 5.2 megapixeli (4.91 megapixeli efectivi).

CALITATE FOTO

Calitatea fotografiilor de interior [i a celor

realizate `n condi]ii de iluminare slab\ este

influen]at\ foarte mult de lipsa unui control

automat al blitzului. Astfel, dac\ subiectul este

mai aproape de un metru, fotografia este

supraexpus\, iar dac\ subiectul este amplasat la

peste 2.5 metri fotografia este subexpus\. Am

remarcat apari]ia abera]iilor cromatice [i rar a

unor artefacte.

DOT|RI

Ecranul LCD de 1.8" nu are tratament antireflex,

astfel c\ utilizarea lui `n lumina soarelui pune

probleme. Nu dispune de senzor luminos de

autofocalizare, prin urmare nu sunt rare situa]iile `n

care focalizarea este lent\ `n condi]ii de iluminare

slab\. La oprirea aparatului obiectivul se retrage `n

interiorul carcasei, lentilele fiind acoperite automat

de o component\ metalic\ circular\.

CONCLUZIE

Ricoh Caplio R1v reprezint\ o alegere foarte bun\

pentru acei utilizatori care `[i doresc un aparat

foto compact, rezistent [i cu zoom optic de 4.8X.

260# 12 luni ROEL Group

Olympus Camedia

C-70 UltraZoom

Pixeli efectivi: 7.07 megapixeli · Diafragm\: F2.8 - F4.8

Tip senzor: CCD 1/1.8" · Zoom optic: 5X · Tip memorie

extern\: xD · Rezolu]ie maxim\: 3072x2304
9.1

762.16# 24 luni MGT Educational

Dispune de senzor CDD 1/1.8" de 7.4 megapixeli

(7.07 megapixeli efectivi) [i lentile cu zoom optic

de 5X. Acest model fost anun]at `n luna septembrie

anul trecut, cu o s\pt\mân\ `nainte de Photokina.

Din punct de vedere al dot\rilor se pozi]ioneaz\

`ntre modelele Camedia C–8080 Zoom [i C–60.

CALITATE FOTO

Viteza de focalizare este foarte bun\, dar [i cea de

pornire (aproximativ 2.5 secunde pân\ la prima

fotografie). Atât fotografiile de exterior, cât [i cele

de interior au fost deosebit de clare [i lipsite de

abera]ii cromatice. Zgomotul `n imagine aproape a

fost insesizabil la ISO 200, iar la valori ISO mai

mari nu a fost deranjant.

DOT|RI

La oprirea aparatului obiectivul se retrage `n

interiorul carcasei, lentilele fiind acoperite

automat de un sistem format din patru

componente din material plastic. Set\rile manuale

sunt numeroase [i las\ utilizatorului un control

deplin asupra parametrilor.

CONCLUZIE

Chiar dac\ designul nu inspir\ nimic deosebit,

Olympus Camedia C–70 UltraZoom este un aparat

puternic [i performant care `[i merit\ pre]ul.
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Panasonic

DMC-FZ20-S

Konica Minolta

DiMAGE A200

Sony

DSC-V3

Canon

PowerShot G6

Olympus Camedia

C-70 UltraZoom

Olympus Camedia

C-770 Zoom

Olympus Camedia

C-55 Zoom

Nikon

Coolpix 4800

Pre] 815# 645# 798# 729# 762.16# 497.7# 533# 699#

Detalii tehnice

Megapixeli efectivi 4.91 7.99 7.07 7.07 7.07 3.91 5.03 3.92

Zoom optic 12X 7X 4X 4X 5X 10X 5X 8.3X

Blitz `ncorporat Da Da Da Da Da Da Da Da

Blitz extern Da Da Da Da Nu Da Nu Nu

ISO Auto, 80, 100, Auto, 50, 100,  Auto, 100, 200, 50, 100, 200, 400 Auto, 80, 100, Auto, 50, 100, Auto, 80, 100, Auto, 50, 100, 

200, 400 200, 400, 800 400, 800 200, 400 200, 400 200, 400 200, 400

Memorie intern\ Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu 13.5MB

Tip memorie extern\ SD CF, IBM microdrive CF, MS, MS Pro CF xD xD xD SD

Card memorie inclus 16MB Nu Nu 32MB 32MB 32MB 16MB Nu

LCD 2.0” 1.8" 2.5” 2" 2” 1.8 " 2” 1.8 "

LCD secundar Nu Nu Nu Da Nu Nu Nu Nu

Video out Da Da Da Da Da Da Da Da

Diafragm\ F2.8 - F8.0 F2.8 - F3.5 / F11 F2.8 - F4.0 / F8.0 F2.0 - F3.0 / F8 F2.8 - F4.8 F2.8 - F3.7 F2.8 - F4.8 / F8.0 F2.7 - F4.4

Format imagine JPEG, TIFF JPEG, RAW JPEG, RAW, TIFF JPG, RAW, DPOF JPEG, RAW, TIFF JPEG, TIFF JPEG, RAW, TIFF JPEG

Viewfinder Electronic Electronic Optic Optic Optic Electronic Optic Electronic

Niveluri calitate 2 3 2 3 3 3 4 2

Alimentare Lithium-Ion Lithium-Ion Lithium-Ion Lithium-ion Lithium-Ion Lithium-Ion 4 baterii AA Lithium-Ion

Dimensiuni 128x106x87mm 115x114x80mm 120x72x63mm 104.9x73.1x72.8mm 102x59x42.5mm 105x69x60mm 110x67x47mm 106x66x54mm

Greutate 556g 505g 390g 380g 280g 310g 340g 295 g

Note

Calitate foto 10 10 10 10 10 9 9.5 9.5

Dot\ri 9.54 9.35 9.11 8.44 8.10 8.24 6.75 6.57

Verdict 9.8 9.7 9.6 9.2 9.1 8.6 8.1 8.0

Kodak

EasyShare 740

FujiFilm

FinePix S5500

Casio Exilim 

Pro EX-P505

Canon

PowerShot A520

Konica Minolta

DiMAGE Z20

Ricoh 

Caplio R1v

FujiFilm

FinePix S3500

Pre] 585# 335# 835# 310# 257# 260# 235#

Detalii tehnice

Megapixeli efectivi 4.97 3.87 4.91 4 4.91 4.91 3.87

Zoom optic 10X 10X 5X 4X 8X 4.8X 6X

Blitz `ncorporat Da Da Da Da Da Da Da

Blitz extern Nu Nu Nu HF-DC1 (op]ional) Nu Nu Nu

ISO Auto, 80, 100, 200, Auto, 64, 100, Auto, 50, 100, Auto, 50, 100, Auto, 50, 100, Auto, 64, 100, Auto

400, 800 200, 400 200, 400 200, 400 200, 320 200, 400, 800

Memorie intern\ 32MB Nu 7.5MB Nu 14.5MB 12MB Nu

Tip memorie extern\ SD/MMC xD SD/MMC SD SD SD/MMC xD

Card memorie inclus Nu 16MB Nu 16MB Nu Nu 16MB

LCD 1.8" 1.5” 2” 1.8” 1.5” 1.8" 1.5”

LCD secundar Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Video out Da Da Da Da Da Da Da

Diafragm\ F2.8 - F8 / F3.7 - F8 F2.8 - F3.1 F3.3 - F3.6 F2.6 - F5.5 F3.2 – F3.4 F3.3 - F4.8 F2.8 - F3.0 / F8.2

Format imagine JPEG JPEG, RAW JPEG JPEG JPEG JPEG, TIFF JPEG

Viewfinder Electronic Electronic Nu Optic Electronic Optic Electronic

Niveluri calitate 3 2 3 3 3 3 1

Alimentare Lithium-Ion 4 baterii AA Lithium-Ion 2 baterii AA 4 baterii AA Lithium-Ion 4 baterii AA

Dimensiuni 98x76x72mm 113x81x79mm 99x56x74mm 91x64x38mm 109x94x82mm 100x55x25mm 100x77x69mm

Greutate 330g 387g 275g 230g 300g 195g 385g

Note

Calitate foto 8.5 9 8 8.5 8 8 8

Dot\ri 7.54 6.82 7 6.42 6.56 6.27 5.51

Verdict 8.0 7.9 7.5 7.5 7.3 7.1 6.8
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DE{I MULT| LUME A FOST SCEPTIC| ~N MOMENTUL

lans\rii SLI de c\tre NVIDIA, mul]i anticipând un

deznod\mânt asem\n\tor cu cel al 3dfx, la

aproape un an de la lansare tehnologia se bucur\

de un succes enorm, chipset–ul nForce4 SLI ce o

implementeaz\ fiind extrem de bine vândut.

Aceast\ situa]ie a ajutat foarte mult vânz\rile

procesoarelor AMD Athlon64, singurele suportate

de chipset–ul nForce4 SLI. Aceast\ situa]ie `ns\

nu avea s\ dureze la nesfâr[it, NVIDIA proiectând

[i versiunea pentru procesoarele Intel. Aceasta a

fost anun]at\ oficial cu prilejul CeBIT 2005 [i

poart\ numele de nForce4 SLI Intel Edition. 

CONCUREN}II

Prima plac\ de baz\ cu chipset nForce4 SLI Intel

Edition testat\ de laboratorul hardware XtremPC

este P4N Diamond, ce face parte din elita

pl\cilor de baz\ MSI, oferind posesorului un card

de membru al unui club exclusivist ce

beneficiaz\ de suport tehnic superior [i acces la

cele mai noi utilitare [i versiuni de BIOS `n cel

mai scurt timp. Spre deosebire de chipset–ul

nForce4 SLI pentru procesoarele Athlon64 [i FX,

versiunea Intel Edition este format\ din

northbridge [i southbridge–ul MCP04.

Northbridge–ul are suport pentru dou\ canale PCI

Express x8 (mod SLI) sau un canal PCI Express

x16 [i unul x1 `n mod normal. De asemenea,

memoria suportat\ este de tip DDR2–533MHz sau

DDR2–667MHz. Southbridge–ul MCP04 aduce

suport pentru interfa]a Serial ATA II [i integreaz\

un controller Gigabit LAN. MSI folose[te un chip

Silicon Image pentru a cre[te la [ase num\rul de

conectori Serial ATA II. Nici pentru controller–ul

audio nu sunt f\cute compromisuri, MSI optând

pentru Creative Sound Blaster Live 24 bit

modificat pentru a oferi suport de sunet pe 7.1

canale [i decodare Dolby Digital. Un al doilea

controller Gigabit LAN produs de Marvel [i

chip–ul Firewire VIA 6306 completeaz\ dot\rile

excelente ale MSI P4N Diamond. Unul dintre

punctele forte ale lui MSI P4N Diamond este lipsa

switch–ului mecanic SLI, trecerea din mod SLI `n

mod normal f\cându–se automat. 

Pentru AMD am folosit una dintre primele

pl\ci de baz\ SLI: ASUS A8N–SLI Deluxe [i

varianta K8N Diamond de la MSI. Principala

diferen]\ `ntre aceste pl\ci este lipsa celor doi

conectori PCI Express x1 pe K8N Diamond, MSI

considerând c\ ace[tia nu sunt necesari, decizie

cu care putem fi de acord ]inând cont de nivelul

ridicat al dot\rilor, asem\n\tor cu cel oferit de

P4N Diamond. Num\rul total de conectori Serial

ATA II este [i el impresionant: nici mai mult, nici

mai pu]in de opt dispozitive de stocare fiind

suportate. Ambele pl\ci de baz\ pentru Athlon64

au chipset–ul r\cit activ cu ventilator de

dimensiuni mici [i tura]ie ridicat\ de func]ionare

ce produce un nivel ridicat de zgomot. R\cirea

activ\ este necesar\ deoarece nForce4 SLI pentru

Athlon64 este o solu]ie single chip ce se

`nc\lze[te puternic. 

Una dintre cele mai cunoscute pl\ci de baz\

cu chipset nForce4 SLI, DFI LanParty nf4 SLI–DR

ofer\ dot\ri inedite precum un rucsac de

transport al PC–ului, un kit pentru sleeving–ul

cablurilor de la sursa de alimentare, un front

pannel cu conectori Firewire, S/PDIF [i Serial

ATA. Inedi]i sunt [i placa de sunet deta[abil\

Karajan, [i conectorii sensibili la lumin\

ultraviolet\. Metoda de trecere din modul de

lucru SLI la cel normal este complicat\ [i

presupune schimbarea unui set de [ase jumperi.

Pentru aceasta DFI ofer\ o unealt\ special\. Una

Una dintre cele mai mediatizate tehnologii ale momentului, NVIDIA SLI este `n sfâr[it oferit\

[i pe platformele Intel, primele modele comerciale f\cându-[i `ncet apari]ia pe pia]\.

NOI ARIPI PENTRU INTEL
PERFORMAN}| PENTRU PENTIUM 4

iunie 200554

Noi aripi pentru Intel

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

� Arhitectura chipset-ului nForce4 SLI Intel Edition

difer\ de versiunea pentru procesoarele AMD
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dintre problemele cu care ne–am confruntat `n

momentul activ\rii SLI a fost transmiterea

semnalului video c\tre a doua plac\ video `n

clipa `nc\rc\rii sistemului de operare. Dup\

activarea SLI din driverele nForce acest lucru s–a

remediat, `ns\ pentru posesorii unui singur

monitor dispari]ia semnalului video `n momentul

`nc\rc\rii sistemului de operare cu siguran]\ este

un motiv de sup\rare, rezolvarea fiind fixarea

cablului de semnal VGA la conectorul celui de–al

doilea adaptor grafic. 

SISTEMUL DE TEST

Datorit\ diferen]elor arhitecturale ale platformei

AMD [i Intel o parte din componentele de baz\

sunt diferite. Astfel platforma AMD a fost

compus\ dintr–un procesor Athlon64 3500+, 1GB

DDR400 Geil Value cu timing–urile CL2.5–4–4–8,

iar sistemul Intel dintr–un procesor Pentium 4

Prescott 3.6GHz LGA775, 1GB DDR2–533 Geil

Ultra cu timing–uri CL3–3–3–8. Componentele

comune au fost harddisk–ul Seagate Barracuda

7200.7 ATA100 80GB, sursa de alimentare Antec

Smartpower 400W [i cele dou\ pl\ci video

Leadtek WinFast PX6600 GT Extreme cu

frecven]e de func]ionare de 550MHz pentru GPU

[i 1120MHz memorie. Sistemul de operare folosit

a fost Windows XP Professional cu Service Pack 2

instalat. Variantele de drivere folosite au fost

Forceware 71.89 pentru pl\cile video NVIDIA [i

nForce 5.10 pentru pl\cile de baz\. Pentru a

evalua performan]a SLI pe cele dou\ platforme

am calculat `n procente diferen]a dintre

rezultatele ob]inute `n fiecare test `n mod SLI [i

`n mod normal, apoi am f\cut o medie

aritmetic\. 

CONCLUZIE

Ap\rut de aproape un an, chipset–ul nForce4 SLI a

fost singura alegere pentru utilizatorii entuzia[ti

datorit\ sporului de performan]\ oferit `n jocuri.

Fiind disponibil la `nceput doar pentru

procesoarele AMD, fanii Intel au `n sfâr[it de ce

s\ se bucure, NVIDIA oferind acum [i versiunea

pentru procesoarele Pentium 4 LGA775. Dup\ cum

se poate observa din rezultatele testului nostru,

sporul de performan]\ `n momentul activ\rii SLI

pe o platform\ Intel este cu foarte pu]in mai mic

decât cel ob]inut pe o platform\ AMD.

Acest lucru poate fi pus [i pe seama

driverelor, `n cazul AMD o nou\ variant\

Forceware aducând un spor semnificativ de

performan]\. Cu siguran]\ [i `n cazul nForce4 SLI

Intel Edition ne puteam a[tepta la cre[teri

semnificative de performan]\ `n viitoarele

genera]ii de drivere. De asemenea, fanii ATI nu

mai au foarte mult de a[teptat, lunile urm\toare

urmând a fi prezentat\ tehnologia concurent\

SLI, numit\ Multi VPU.

Ionu] Popa
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Noi aripi pentru Intel

hardware

MSI P4N Diamond

SLI Normal Diferen]\

102.90

82.77

91.06

63.66

84.21

84.02

84.05

83.51

84.9

72

72.1

48.9

81.27

71.59

76.41

39.47

71055

20331

15200

6623

74.54

52.78

60.92

40.15

88.29

84.80

87.72

76.44

62.9

45.8

46.7

29.4

51.35

41.92

49.87

30.37

58526

19640

9115

3949

37.6%

56.8%

49.4%

58.5%

-4.8%

-0.9%

-4.3%

9.2%

34.9%

57.2%

54.3%

66.3%

59.2%

70.7%

53.2%

29.9%

21.4%

3.5%

66.7%

67.7%

39.32%

Far Cry 1280

Far Cry 1600

Far Cry 1024 4X/8X

Far Cry 1280 4X/8X

UT2004 1280

UT2004 1600

UT2004 1024 4X/8X

UT2004 1280 4X/8X

DOOM 3 1280

DOOM 3 1600

DOOM 3 1024 4X/8X

DOOM 3 1280 4X/8X

Half Life 2 1280

Half Life 2 1600

Half Life 2 1024 4X/8X

Half Life 2 1280 4X/8X

AquaMark3 Default

3DMark01 Default

3DMark03 Default

3DMark05 Default

Cre[tere medie

ASUS A8N-SLI Deluxe

SLI Normal Diferen]\

106.76

82.93

91.52

63.58

91.68

90.88

91.51

90.74

85.7

73.1

72.5

48.4

82.45

72.10

77.05

39.50

68176

19866

14906

6781

73.92

52.92

62.20

40.75

94.97

89.53

94.25

78.32

62.6

46.4

46.4

29.3

51.05

41.86

50.29

30.70

58128

19501

8952

3905

44.4%

56.7%

47.1%

56.0%

-3.5%

1.5%

-2.9%

15.8%

36.9%

57.5%

56.2%

65.1%

61.5%

72.2%

53.2%

28.6%

17.2%

1.8%

66.5%

73.5%

40.26%

DFI LanParty nf4 SLI-DR

SLI Normal Diferen]\

107.12

83.18

91.53

63.39

92.64

91.96

92.96

91.98

86.6

73.1

72.6

48.6

83.10

72.16

77.50

39.27

69745

20480

14910

6759

73.88

52.68

62.21

40.85

97.58

98.95

96.85

76.35

62.9

46.4

46.3

29.3

51.19

41.90

50.80

30.81

59181

20396

9010

3932

45.1%

57.8%

47.1%

55.1%

-5.3%

-7.6%

-4.1%

20.4%

37.6%

57.5%

56.8%

65.8%

62.3%

72.2%

52.5%

27.4%

17.8%

0.4%

65.4%

71.8%

39.80%

MSI K8N Diamond

SLI Normal Diferen]\

106.73

82.93

92.10

63.56

93.31

92.78

92.69

92.11

86.0

72.5

71.6

48.6

82.77

72.59

77.39

39.30

69354

20305

14944

6774

74.13

52.81

60.92

40.01

95.12

89.67

94.40

77.86

62.7

45.7

46.4

29.3

50.92

42.04

49.98

30.45

57615

19482

8891

3854

43.9%

57.0%

51.1%

58.8%

-1.9%

3.4%

-1.8%

18.3%

37.1%

58.6%

54.3%

65.8%

62.5%

72.6%

58.3%

29.2%

20.3%

4.2%

68.0%

75.7%

41.77%

MSI

P4N Diamond

ASUS

A8N-SLI Deluxe

DFI

LanParty nf4 SLI-DR

MSI

K8N Diamond

Distribuitor Best Computers / Skin Media Depozitul de Calculatoare / Tornado Sistems pc-coolers.ro Best Computers / Skin Media

Pre] / Garan]ie 222#/222# / 36 luni/36 luni 190.77$/195$ / 36 luni/36 luni 187# / 24 luni 208.5#/208.5# / 36 luni/36 luni

Detalii tehnice

Socket/Chipset/FSB Socket LGA775 / nForce4 SLI IE / 1066MHz Socket 939 / nForce4 SLI / 1000MHz Socket 939 / nForce4 SLI / 1000MHz Socket 939 / nForce4 SLI / 1000MHz

Sloturi 2PCI-Ex x16, 1xPCI-Ex x1/ 2 PCI 2xPCI-Ex x8 / 2 PCI-Ex x1 / 3 PCI 2xPCI-Ex x8 / 1 PCI-Ex x1 / 1xPCI-Ex x4 / 2 PCI 2xPCI-Ex x8/ 3 PCI

Memorie / Capacitate DDR2 667 / 16GB DDR400 / 4GB DDR400 / 4GB DDR400 / 4GB

Conectori 6 USB 2.0, 3 Firewire, dual Gigabit LAN, S/PDIF 8 USB 2.0, 2 Firewire, dual Gigabit LAN, S/PDIF 6 USB 2.0, 2 Firewire, dual Gigabit LAN, S/PDIF 6 USB 2.0, 3 Firewire, Dual Gigabit LAN, S/PDIF

ATA/RAID -/2xATA133, 6xSerial ATA II - /2xATA133, 8xSerial ATA II - /2xATA133, 8xSerial ATA II - /2xATA133, 8xSerial ATA II

Extra Creative Sound Blaster Live, Bundle software, conectori Serial ATA externi Geant\ transport PC, cabluri IDE rotunjite, Cabluri IDE rotunjite, 

cabluri IDE rotunjite sleeving surs\ alimentare, Front Panel Bluetooth, WiFi 802.11g

Overclocking

FSB/Multiplicator 100-350MHz/Da  200-400MHz / 4x-11x 200-456MHz / 4x-11x 200-400MHz / 4x-11x 

V Core / DIMM / PCI-E / Chipset Da / Da / Nu / Da Da / Da / Nu / Nu Da / Da / Nu / Da Da / Da / Nu / Da

Rezultate teste SLI AMD vs Intel
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Davio Media Center PLATINUM este

primul produs multimedia de tip Media

Center lansat pe pia]a româneasc\.

Integreaz\ o parte dintre cele mai

performante facilit\]i oferite de

tehnologia IT. Aproape toate func]iile

multimedia hardware [i software sunt

accesibile prin intermediul MultiMedia

Center Wellton Way, o interfa]\

realizat\ integral `n limba român\.

Aceast\ interfa]\ poate fi configurat\

de utilizator. Astfel, se pot ad\uga sau

elimina butoane [i personaliza ac]iuni.

Cu ajutorul sistemului Davio Media

Center PLATINUM se pot viziona [i

`nregistra emisiuni TV [i se poate

programa `nregistrarea emisiunilor

preferate `ntr–un mod foarte simplu [i

intuitiv. Se pot viziona [i `nregistra

filme `n orice format [i de pe aproape

orice mediu de stocare (CD, DVD,

carduri de memorie, memorii flash pe

USB). Chiar [i atunci când sunte]i

a[ezat comod `n fa]a aparatului TV

pute]i naviga pe Internet cu ajutorul

telecomenzii sau folosind tastatura [i

mouse–ul wireless. Davio Media Center

PLATINUM se `nscrie cu succes `n

conceptul de cas\ digital\ lansat de

Intel `n care computerul evolueaz\

`ntr–un dispozitiv all–in–one care s\

includ\ [i func]iile de TV, audio [i

video. 

MEDIA CENTER

Interfa]a software-ului MultiMedia

Center Wellton Way este `n limba

român\ [i este destinat\ celor care nu

[tiu s\ foloseasc\ foarte bine un

computer sau utilizatorilor care

doresc s\ acceseze mai u[or [i mai

comod func]iile multimedia. 

Dup\ ce sistemul de operare

Windows XP s-a ini]ializat, pe ecran

apare meniul principal al MultiMedia

Center Wellton Way. Fiecare fereastr\

de meniu are 12 butoane vizibile, dar

[i `ntre unul [i patru butoane ascunse

care devin vizibile pe rând `n

momentul `n care cursorul este

pozi]ionat `ntr-un anumit perimetru. 

Primul buton din meniul principal

acceseaz\ playerul TV.LinkX. Spre

deosebire de playerele TV obi[nuite,

cel inclus `n acest MultiMedia Center

ofer\ avantaje foarte interesante. Cel

mai util este ghidul TV EPG (Ghidul

Electronic al Programelor) care se

actualizeaz\ automat prin Internet

pentru 42 de posturi TV o dat\ pe

s\pt\mân\. Astfel, `n timp ce

vizion\m orice post TV, dac\ 

acces\m func]ia EPG atunci pe ecran

sunt afi[ate sub form\ de tabel

programele TV de pe toate canalele.

Mai mult decât atât, se poate naviga

prin acest tabel [i `n momentul `n

care se alege o anumit\ emisiune se

deschide un nou meniu `n care putem

specifica dac\ dorim s\ program\m

`nregistrarea ei. Aici se pot specifica

frecven]a `nregistr\rilor (o singur\

dat\, zilnic, toate episoadele din

intervalul orar ales), calitatea

(ridicat\, medie, sc\zut\ sau

personalizat\) [i intervalele de

siguran]\ `nainte [i dup\ ora de

emisie stabilit\. 

~n intervalul `n care este

programat\ o `nregistrare nu se poate

accesa playerul TV TV.LinkX. Dac\

dori]i s\ viziona]i o emisiune `n timp

ce aceasta este `nregistrat\ trebuie s\

accesa]i func]ia "Ghid TV" [i apoi

"Biblioteca video". Aici ve]i g\si

`nregistr\rile TV, iar prima este chiar

cea care se realizeaz\ `n acel timp.

Dac\ selecta]i acel fi[ier, pute]i

viziona tot ce s-a `nregistrat din

emisiune pân\  la respectivul

moment. Fi[ierele sunt denumite

automat `n func]ie de numele

programului respectiv, dat\ [i or\,

fiind foarte u[or de identificat: 

"nume program_num\r_dat\_or\

`ncepere or\ terminare". 

Este de men]ionat c\ `n detaliile

tehnice este specificat faptul c\

MultiMedia Center Wellton Way

suport\ tunerele duale. Din p\cate,

nu am avut cum s\ test\m acest lucru. 

Tot din meniul principal se poate

accesa func]ia vizionare DVD, playerul

DVD fiind PowerDVD5. Dac\ se

acceseaz\ butonul "Foto" se pot

vizualiza imaginile de pe harddisk sau

din re]ea. Sub butonul "Divertisment"

se afl\ o fereastr\ care con]ine

diverse link-uri c\tre site-uri de

internet (muzic\, vreme, [tiri).

Fi[ierele audio sunt redate prin

intermediul unui player integrat `n

timp ce la accesarea din interfa]a

MultiMedia Center Wellton Way a unui

fi[ier video porne[te aplica]ia Media

Player. Toate formatele video

`ncercate de noi au rulat

corespunz\tor, `ns\ subtitrarea

fi[ierelor DivX nu se poate reda cu

Media Player (acest lucru se poate

realiza de utilizator prin instalarea

unor programe adi]ionale). 

Locurile unde sunt salvate

fi[ierele video, capturile etc. sunt

configurabile din meniul "Set\ri MMC"

din "Set\ri avansate".

TELECOMANDA

~n partea superioar\ sunt amplasate

opt butoane de sistem. Primul buton

este codat cu un semn de `ntrebare [i

ac]ioneaz\ deschiderea unui meniu de

ajutor. De obicei acest meniu este `n

limba român\, dar am `ntâlnit [i

situa]ii `n care ajutorul ne–a fost

oferit `ntr–o limb\ str\in\. Al doilea

iunie 200556

Davio Media Center PLATINUM

Produse diverse

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri
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Red Devil

6000# 12 luni IT Direct

Detalii tehnice

CPU: Athlon FX-55 2.6GHz · Plac\ de baz\: DFI LanParty UT nForce4 SLI-D · Memorie: 4x512MB

Corsair CMXP512-3200XL · Plac\ video: 2xGainward GeForce 6800 Ultra · Stocare: 4xMaxtor

DiamondMax 10 Plus 250GB · Unitate optic\: CD-Writer ASUS QuieTrack 52x32x52x 

Plac\ de sunet: OnBoard · Carcas\: Lian-Li PC-V2000 · Surs\: Antec NeoPower 480W

Far Cry 1280

Far Cry 1600

Far Cry 1024 4X/8X

Far Cry 1280 4X/8X

UT2004 1280

UT2004 1600

UT2004 1024 4X/8X

UT2004 1280 4X/8X

AquaMark3 Default

3DMark01 Default

3DMark03 Default

3DMark05 Default

Comanche4 640x480

137.78

131.28

136.46

112.05

115.46

115.37

116.22

113.28

83416

28821

22116

10429

79.74

DOOM 3 1280

DOOM 3 1600

DOOM 3 1024 4X/8X

DOOM 3 1280 4X/8X

Half Life 2 1280

Half Life 2 1600

Half Life 2 1024 4X/8X

Half Life 2 1280 4X/8X

Conversie WAV-MP3

Arhivare WinACE

PCMark2004 DivX Conversion

Sandra 2005 Mem. Int. MB/s

PCMark2004HDD

118.7

109.6

116.1

98.3

101.69

95.51

102.93

90.90

23"

5'15"

70.828

5816

7020

Teste

Performan]e

Pre] Garan]ie Contact

Teste: 10 Dot\ri: 9.5 9.75

Produse diverse

hardware

1428$ 24 luni Media Galaxy

Detalii tehnice

CPU: Intel Pentium 4 530 (3GHz) · Plac\ de baz\: ASUS P5GD1-VM · Memorie: 1GB DDR400 

Plac\ video: GeForce 6600 · Stocare: 200GB · Unitate optic\: DVD Writer LG GSA-4163B · Plac\ de

sunet: OnBoard · Carcas\: Davio · Tuner TV: Hauppauge WinTV-PVR 250 · Firewire: 3 · USB 2.0: 4

3DMark2001

PCMark2004 

PCMark2004 CPU

File compresion

File encryption 

Randare pagin\ web

12445

4502

4573

4.438

56.052

5.385 de pagini /secund\

Conversie WMV

Conversie DivX

Sisoft Sandra CPU Dhry

Sisoft Sandra  CPU Whet

Sisoft Sandra Mem. Int 

Sisoft Sandra Mem. Float 

50.894 fps

65.578 fps

8844 mips

6188 mflops

4462 MB/s

4459 MB/s

Teste

Performan]e

Pre] Garan]ie Contact

Performan]\: 9.5 Dot\ri: 9.5 9.50

De[i numele nu le inspir\ `ncredere

utilizatorilor “cumin]i”, Red Devil are

o alur\ impun\toare, impresie ce se

p\streaz\ [i `n privin]a interiorului.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Cele mai puternice componente ale

momentului au fost asamblate

pentru a oferi maximum de

performan]\. R\cirea cu ap\ asigur\

func]ionarea `n siguran]\ a

procesorului Athlon FX–55 [i a celor

dou\ pl\ci video GeForce 6800

Ultra. Mai multe neoane colorate

u[ureaz\ observarea componentelor

la lucru prin geamul lateral decupat

manual. Un display LCD livrat

`mpreun\ cu sistemul de r\cire

afi[eaz\ diferi]i parametri ai

sistemului, setabili de utilizator.

PERFORMAN}E

Frecven]ele maxime stabile atinse

au fost de 2805MHz pentru procesor,

la un FSB de 255MHz ce corespunde

unei frecven]e a memoriei DDR510,

iar pl\cile video au fost

supratactate la 468MHz GPU [i

1180MHz memorie. Astfel, am

ob]inut 91101 de puncte `n

AquaMark3, 31550 `n 3DMark01,

24491 `n 3DMark03 [i 11302 puncte

`n 3DMark05.

CONCLUZIE

Punctele negative ale lui Red Devil

constau `n zgomotul produs de

sistemul de r\cire la tura]ie maxim\

[i pre]ul de achizi]ie exorbitant.

Acestea nu ne `mpiedic\ `ns\ s\ ne

dorim acest sistem.

buton acceseaz\ meniul principal, dar

f\r\ a opri func]ia pe care o rula]i,

spre deosebire de butonul marcat cu

un "X", ce `nchide fereastra [i

aplica]ia curent\, revenind la meniul

principal. Cu litera "Z" este codat

butonul de zoom, util `n special

atunci când naviga]i pe Internet [i

sunte]i pozi]ionat la o distan]\ prea

mare pentru a citi de pe ecran.

Butonul "power" `nchide sistemul, iar

cel marcat cu un glob p\mântesc

porne[te func]ia de ghid WebTV. 

Urmeaz\ trei butoane care

emuleaz\ func]ia de mouse (aceast\

func]ie poate fi folosit\ `nc\ de la

ecranul de logare din Windows XP). 

~n continuare sunt grupate 12

butoane media. Primele [ase sunt

destinate navig\rii `n timpul rul\rii

unui material media (anterior, pornit,

urm\torul, `napoi, stop, `nainte),

urmeaz\ unul pentru reglajul

volumului audio, cel de oprire a

sonorului [i unul pentru schimbarea

canalelor TV (sus, jos). Ultimele

butoane din acest grup sunt cele

pentru `nregistrare, pauz\ [i

deschiderea unit\]ii DVD (sau a unui

fi[ier de pe harddisk). 

~n partea de jos sunt 12 butoane

numerice. Este interesant conceptul

prin care orice func]ie afi[at\ `n

interfa]a software–ului Media Center

poate fi ac]ionat\ rapid prin ajutorul

acestor butoane numerice (fiecare

func]ie afi[at\ `n meniul curent are `n

col]ul din stânga sus alocat\ o cifr\

corespunz\toare cu cea de pe

telecomand\).

PERFORMAN}A HARDWARE

Davio Media Center PLATINUM este `n

esen]\ un computer dotat cu plac\ de

baz\ ASUS P5GD1–VM, 1GB memorie

DDR400 (2.5–4–4), plac\ video

GeForce 6600, harddisk SATA de

200GB, plac\ audio integrat\, surs\

SFX 250W PFC. ~n partea frontal\ sunt

amplasate dou\ porturi USB 2.0 [i doi

conectori audio.

Unitatea de optic\ a fost foarte

bine aleas\ pentru un media center,

fiind un DVD Writer LG GSA–4163B.

Acesta este compatibil cu mediile

dual layer, cât [i cu urm\toarele

formate: DVD+R, DVD+R DL, DVD+RW,

DVD–R, DVD–RW, DVD–RAM, CD–R,

CD–RW. Poate scrie DVD+R /DVD–R cu

viteza de 16X [i DVD+RW cu 8X. 

Tunerul TV ales de integrator este

Hauppage WinTV 250 cu chipset

Conexant MPEG II A/V CX23416–12.

Calitatea imaginii oferite de

Hauppage WinTV 250 este bun\ pe

majoritatea canalelor TV [i este de

men]ionat c\ poate realiza codare

video hardware MPEG-2. Pe calitate

ridicat\ o secund\ de `nregistrare

video ocup\ 0.65MB, prin urmare 10

minute vor ocupa aproximativ 390MB. 

Cu toate c\ tunerul TV este dotat

[i cu modul radio FM, Media Center–ul

realizeaz\ conectarea la posturile de

radio prin intermediul Internetului. 

Fiind un computer, orice upgrade

este posibil [i foarte u[or de realizat.

Sistemul este sigilat astfel `ncât

opera]iile de upgrade pot fi realizate

doar de distribuitor. 

Din punct de vedere al

performan]elor, placa video [i

procesorul permit rularea f\r\

probleme a jocurilor, iar opera]iile

de editare video nu vor pune `n

dificultate sistemul. 

Davio Media Center este disponibil

[i `n varianta GOLD (procesor Intel

Pentium 2.8GHz, 512MB).

CONCLUZIE

Davio Media Center PLATINUM este

primul media center comercializat

`n România [i testat de noi. Credem

c\ integratorul [i–a atins scopul de a

oferi un sistem multimedia puternic,

bine dotat, dar mai ales u[or de

folosit chiar [i de cei care nu [tiu s\

utilizeze un computer. Este

important de men]ionat c\

instalarea calculatorului [i

configurarea softului Media Center

se face gratuit de c\tre o echip\ din

cadrul Complet Electro Serv, pentru

orice client care a achizi]ionat Davio

Media Center PLATINUM sau GOLD.
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Arctic Cooling 

Silenium T1

110$ 24 luni Top Quality Computers

Detalii tehnice

Dimensiuni (Lxlxh): 450x435x180mm · Greutate: 11.5kg · Putere surs\: 350W · Curent 12V: 17A

Ventilatoare/l\ca[uri: 4/4 · 5.25" externe: 2 · 3.5" externe: 2 · 3.5" interne: 2 · {ine de montare: Da

HDD deta[abil: Da · Geam lateral: Nu · Material construc]ie: O]el

Performan]e

Pre] Garan]ie Contact

Construc]ie: 9.25 Dot\ri: 8 8.75

Pentru atingerea scopului declarat

de operare la un nivel sonor foarte

coborât Arctic Cooling Silenium T1

folose[te o construc]ie foarte

neobi[nuit\.

DOT|RI

Pentru a introduce aer rece 

Silenium T1 folose[te o gril\

perforat\ `n partea de jos a carcasei,

ce este supra`n\l]at\ prin montarea

pe un cadru de plastic cu fante

laterale. Aerul `nc\lzit de

componente este apoi evacuat de

cele dou\ ventilatoare montate `n

locul tradi]ional al sursei de

alimentare. Sursa Seasonic de 350W

este montat\ `n partea de jos din

fa]a carcasei [i este dotat\ la rândul

ei cu dou\ ventilatoare ce

evacueaz\ aerul din carcas\. Unul

dintre cele dou\ l\ca[uri de 3.5"

este montat cu cabluri elastice [i

folose[te o incint\ de aluminiu

pentru r\cirea eficient\ a

harddisk–ului. ~n partea lateral\ a

m\[tii frontale g\sim dou\ porturi

USB [i conectori audio. Utilizarea

aluminiului de 0.8mm nu cre[te

foarte mult greutatea carcasei. Se

remarc\ ventilatoarele Arctic Cooling

f\r\ cadru [i cu design rotunjit al

palelor ce au rolul de a `nl\tura

zgomotul produs de turbulen]e, `ns\

au ca efect negativ nedirijarea

exact\ a curentului de aer.

PERFORMAN}E

Prin folosirea unui cooler silen]ios

pentru procesor nivelul sonor emis

`n IDLE de c\tre Arctic Cooling

Silenium T1 este foarte sc\zut,

acesta crescând treptat `n LOAD,

depinzând [i de temperatura

camerei `n care este amplasat

sistemul. Procedeul de montare a

harddisk–ului se dovede[te foarte

eficient pentru atenuarea vibra]iilor

in SEEK.

CONCLUZIE

Cei care au nevoie de un calculator

silen]ios vor g\si `n Arctic Cooling

Silenium T1 un foarte bun punct de

plecare. Nu trebuie neglijat\ nici

alegerea componentelor cu consum

redus de curent ce necesit\ o r\cire

modest\.

Foxconn

E-bot

285$ 24 luni Omnitech Trading

Detalii tehnice

Dimensiuni (Lxlxh): 299x178x273mm · Greutate: 4.87kg · Putere surs\: 200W · Curent maxim 12V: N/A

Ventilatoare/l\ca[uri: 1/1 · 5.25" externe: 0 · 3.5" externe: 0 · 3.5" interne: 1 · {ine de montare: Nu

HDD deta[abil: Nu · Geam lateral: Nu · Material construc]ie: O]el · Extra: Card Reader 8-in-1, COMBO drive

Performan]e

Pre] Garan]ie Contact

Construc]ie: 8 Dot\ri: 9.5 9.25

E–bot este primul model mini PC

produs de Foxconn [i folose[te

consacrata platform\ Socket 478.

DOT|RI {I CONSTRUC}IE

Cu un design ce aduce aminte de un

pr\jitor de pâine, Foxconn E–bot

include func]ionalit\]i avansate

`ntr–un spa]iu foarte redus. Pe lâng\

conectorii frontali afla]i sub o u[i]\

rabatabil\, E–bot dispune `n partea de

sus de un Card Reader 8–in–1 ce iese

la iveal\ printr–o scurt\ ap\sare,

aceea[i procedur\ fiind folosit\

pentru ascunderea lui. Un display LCD

afi[eaz\ parametri precum starea

sistemului, data [i ora. Când sistemul

de operare nu este ini]ializat

utilizatorul poate asculta melodii `n

format CD–Audio, butoanele de

control fiind dispuse circular pe

masca frontal\, pe ecranul LCD fiind

afi[ate num\rul melodiei curente [i

durata. E–bot este dotat de Foxconn

cu o unitate COMBO slim cu panou

frontal ce se `ncadreaz\ perfect `n

stilul m\[tii frontale. Sub aceasta

printr–un mecanism destul de

complicat se monteaz\ harddisk–ul

sistemului. Sistemul de r\cire al

procesorului folose[te heatpipe–uri [i

este dotat cu un ventilator cu

diametrul de 80mm, ce are [i rol de

evacuare a aerului cald din carcas\.

Pentru transportul u[or partea

superioar\ a lui E–bot integreaz\ un

mâner. Un lucru inedit este sursa de

alimentare extern\ cu o putere

maxim\ de 200W. Placa de baz\

661FXSA folose[te un conector Molex

obi[nuit pentru alimentare.

Chipset–ul SiS 661FX suport\

procesoarele Intel Pentium 4 Socket

478 [i este dotat cu chip grafic

integrat, northbridge–ul necesitând

r\cire activ\ cu un ventilator de

40mm g\l\gios. Pentru asigurarea

unei ventila]ii corespunz\toare,

Foxconn folose[te pentru E–bot

panouri laterale perforate cu orificii

de aerisire. Coloritul negru cu

portocaliu al acestora este singurul

lucru care poate stârni nemul]umiri

din punct de vedere al aspectului.

CONCLUZIE

Iubitorii mini PC–urilor vor fi pl\cut

impresiona]i de Foxconn E–bot.

Produse diverse

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri
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Produse diverse

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

Acer

TravelMate C302XMi

Dell

Latitude X300

1520# 36 luni Diverta

Detalii tehnice

Procesor: Intel Pentium M 738 1.4GHz · Memorie RAM: 640MB · Display: 12.1" XGA 1024x768 

HDD: 60GB · USB 2.0 / Firewire: 4/2 · Dimensiuni: 274x234x23mm · Greutate: 1.3kg

Aplica]ii 3D

Aplica]ii audio

Test Mobile PC

SiSoft Sandra 2004 CPU Dhrystone

SiSoft Sandra 2004 CPU Whetstone

1h [i 10’

1h [i 59’

2h [i 13’

6019

1942

SiSoft Sandra 2004 Memory Inc

SiSoft Sandra 2004 Memory float

SiSoft Sandra 2004 HDD

PCMark04

3DMark2001 SE1024x768

1700

1702

22MB/s

2326

1939

Teste

Performan]e

Pre] Garan]ie Contact

Autonomie: 7 Dot\ri: 9.4 Performan]\: 8.5 8.3

1700# 12 luni Tornado Sistems

Detalii tehnice

Procesor: Intel Pentium M725 1.6GHz · Memorie RAM: 512MB (2x256) · Display: 14.1" XGA 1024x768

HDD: 60GB · USB 2.0 / Firewire: 2/1 · Dimensiuni: 326x272x36mm · Greutate: 2.74kg

Aplica]ii 3D

Aplica]ii audio

Test Mobile PC

SiSoft Sandra 2004 CPU Dhrystone

SiSoft Sandra 2004 CPU Whetstone

1h [i 58’

3h [i 49’

3h [i 47’

6875

2215

SiSoft Sandra 2004 Memory Inc

SiSoft Sandra 2004 Memory float

SiSoft Sandra 2004 HDD

PCMark04

3DMark2001 SE1024x768

2196

2198

20MB/s

2744

2450

Teste

Performan]e

Pre] Garan]ie Contact

Autonomie: 9 Dot\ri: 8.8 Performan]\: 9 9.0

Seria TravelMate C300 de la Acer

face parte din categoria de

portabile Tablet PC, ce au ca

principal avantaj posibilitatea 

rotirii ecranului cu 180 de grade [i

func]ia de Touch Screen.

PRIMA IMPRESIE

La prima vedere sistemul ne–a atras

aten]ia prin dimensiuni, prea mari

pentru un Tablet PC. Are col]urile

rotunjite, iar carcasa `ntregului

sistem este confec]ionat\ din plastic.

PERFORMAN}E

Impresionant este timpul ob]inut la

rularea testului Mobile PC, de peste

trei ore [i jum\tate. Cu toate c\

rezultatul testului de anduran]\ `n

aplica]ii 3D se apropie de dou\ ore,

punctajul ob]inut in 3DMark2001

reprezint\ punctul slab al acestuia.

PORTABILITATE 

Dimensiunile mari ale carcasei nu `l

recomand\ utilizatorilor ce doresc

un Tablet PC. ~n schimb, privit ca

notebook, greutatea nu reprezint\

un dezavantaj la transportarea

acestuia.

DOT|RI

Sistemul ne–a impresionat prin

dotarea cu unitate optic\ DVD+RW

ce poate inscrip]iona [i discurile

dual layer. ~n partea din spate

dispune de dou\ porturi USB 2.0, o

mufa Firewire cu patru pini, port

S–Video [i posibilitatea ata[\rii la un

Docking Station. Se poate conecta la

o re]ea de calculatoare, cu sau f\r\

fir, sau la o linie telefonic\. Ecranul

de 14.1" are imaginea clar\ chiar [i

la nivelul minim al luminozit\]ii.

Card Reader–ul, conectabil pe

PCMCIA, poate citi memorii SD,

MMC, MS (Pro), SM.

CONCLUZIE

Recomandat pentru folosirea ca

Tablet PC doar `n cazul când

m\rimea nu este important\.

Superportabilele fac parte din

categoria de notebook–uri dedicate

`n special persoanelor ce c\l\toresc

mult, iar greutatea reprezint\ un

factor esen]ial `n deplas\rile acestora.

PRIMA IMPRESIE

Am apreciat aspectul simplu pe

nuan]e de gri al lui X300 [i u[urin]a

`n manevrarea acestuia.

PERFORMAN}E

Cum era [i normal, `n aplica]ii 3D

notebook–ul nu exceleaz\ din cauza

chip–ului grafic 855GM integrat. Nici

la capitolul autonomie nu st\ prea

bine, acumulatorul de doar 1900mAh

fiind vinovatul `n acest caz.

PORTABILITATE 

Cu o greutate de doar 1.3kg,

incluzând aici bateria, [i cu

dimensiunile specifice

notebook–urilor de 12", Latitude

X300 este foarte u[or de transportat

aproape `n orice geant\.

DOT|RI

M\rimea redus\ nu influen]eaz\

negativ capitolul dot\ri, pe lateralele

carcasei fiind dou\ porturi USB 2.0, o

muf\ Firewire [i un receptor

infraro[u. Conectivitatea wireless

este reprezentat\ de re]eaua 802.11g

[i tehnologia Bluetooth. Lâng\

conectorul de alimentare de la priz\

sunt dispuse mufele de conectare la

re]ea sau la o linie telefonic\

digital\, dar [i un cititor de carduri

de memorie SD. Din p\cate, unitatea

CDRW/DVD este instalat\ doar `n

Docking Station, ce vine livrat

standard `n pachet al\turi de o

geant\, un mouse [i un pad cu sigla

Dell. Pe Docking mai g\sim o muf\

PS2, una Firewire, dou\ USB 2.0, un

conector paralel [i unul serial.

CONCLUZIE

Recomandat persoanelor ce

c\l\toresc des, dar nu pe distan]e

lungi f\r\ achizi]ionarea unei baterii

de rezerv\.
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NEC

ND-3540

605$ 12 luni Tornado Sistems

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Vitez\ printare: 8 Dot\ri: 9 8.5

Memorie instalat\: 64MB · Format pagin\: C5, DL, C6, B5, A4, A5 · Vitez\ tip\rire monocrom: 21

Vitez\ tip\rire color: 5 · Conectare: USB 2.0, paralel\, re]ea · Metod\ printare: Laser color · Limbaje de

printare: PCL 3 · Rezolu]ie color: 1200dpi · Rezolu]ie monocrom: 600dpi · Dimensiuni: 510x405x470mm

Greutate: 32kg · Nivel zgomot printare: 48dB · Pagini pe lun\ (volum maxim recomandat): 35.000 de pagini

Capacitate total\ t\vi: 250 (750 de pagini cu o t\vi]\ adi]ional\) · Tip\rire duplex: Da

Printeaz\ cu o vitez\ de pân\ la 21

de pagini monocrom pe secund\. ~n

documentele color viteza scade pân\

la cinci pagini pe secund\. Este o

imprimant\ de re]ea destinat\

birourilor cu pân\ la 20 de sta]ii de

lucru. Are un volum maxim

recomandat de pân\ la 35.000 de

pagini pe lun\.

PRIMA IMPRESIE

Este o imprimant\ de dimensiuni

mari (510x405x470mm) [i are o

greutate de 32kg. Nu este o

imprimant\ zgomotoas\ (48dB), `ns\

recomand\m amplasarea ei la cel

pu]in un metru de birou din cauza

apari]iei unor zgomote `n timpul

print\rii. Instalarea consumabilelor

reprezint\ o opera]ie mai dificil\

decât `n cazul altor imprimante

laser color. ~ns\ dac\ citi]i [i mai

ales respecta]i instruc]iunile din

ghidul de instalare nu ve]i `ntâmpina

nici o problem\ `n aceast\ etap\.

Sunt disponibile dou\ tipuri de

consumabile: standard (cel negru de

3000 de pagini, cel color de 2000 de

pagini) [i de capacitate mare (cel

negru de 7000 de pagini, cel color

de 5000 de pagini).

TEHNOLOGII

~n orice moment imprimanta poate

furniza detalii [i statistici referitoare

la consumabile. Este de remarcat c\

func]ia duplex este prezent\ `n

varianta standard (de obicei func]ia

duplex este disponibil\ doar prin

achizi]ionarea unui modul op]ional).

Prima pagin\ monocrom este tip\rit\

`n aproximativ 15 secunde, iar cea

color `n 25 de secunde. Deoarece

este o imprimant\ GDI s–ar putea s\

apar\ anumite probleme la tip\rirea

unor documente PostScript (cum ar fi

Adobe Acrobat). Este compatibil\ cu

sistemele de operare Windows, Linux

[i Mac OS 9.x.

CONCLUZIE

PHASER 6100DN este u[or de

`ntre]inut [i reprezint\ o solu]ie

bun\ pentru cei care doresc o

imprimant\ capabil\ s\ tip\reasc\

rapid documente monocrom.

Xerox

PHASER 6100DN

Produse diverse

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

50# 24 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Tip unitate/Interfa]\: Intern\/ATA33 · Buffer: 2MB · Dimensiuni (Lxlxh): 190x148x42mm 

Greutate: 0.9kg · Firmware: 1.01 · Vitez\ CD: 48X32X48X · Vitez\ citire DVD: 16X · Vitez\ scriere

DVD-R/RW: 16X6X · Vitez\ scriere DVD+R/RW: 16X8X · Vitez\ scriere DVD+R DL/DVD-R DL: 8X/4X

Vitez\ scriere DVD-RAM: N/A

Rat\ medie de transfer CD

Timp c\utare aleatorie CD

Vitez\ DAE

Citire CD-RW

Scriere CD-R (48X)

Scriere CD-RW (24X)

Scriere DVD-R Memorex (8X)

34.23X

131ms

29.1X

19.8X

2'31"

4'36"

9'30"

Rat\ medie de transfer DVD

Timp c\utare aleatorie DVD

Scriere DVD-R  eProformance (8X)

Scriere DVD+R Memorex (8X)

Scriere DVD+R eProformance (8X)

Scriere DVD+RW (4X)

11.73X

146ms

12'53"

9'46"

9'43"

13'40"

Teste

Performan]e

Pre] Garan]ie Contact

Not\ CD: 2.31 Not\ DVD: 2.45 Dot\ri: 2.90 2.49

O dat\ cu atingerea unui plafon de

16X de inscrip]ionare a discurilor

DVD+R [i DVD–R produc\torii se

concentreaz\ asupra cre[terii

vitezelor de rescriere.

DOT|RI

Fiind livrat `n format bulk, NEC

ND–3540 nu vine cu dot\ri

suplimentare, acest lucru având ca

avantaj pre]ul sc\zut de achizi]ie.

Citind specifica]iile lui ND–3540

remarc\m vitezele de scriere pentru

discurile DVD+R DL [i DVD–R DL de

8X, respectiv 4X. Pe anumite tipuri

de blank-uri NEC ND–3540 este capabil

s\ inscrip]ioneze la valori mai mari

decât cele specificate de produc\tor.

PERFORMAN}E

Rata medie de transfer `n cazul

CD–ului a `nregistrat o valoare

foarte bun\ de 34.32X, citirea

discului de test f\cându–se f\r\

`ncetiniri. Din p\cate, timpul de

acces pentru CD este destul de

mare, de 131ms. Rata medie de

citire DVD–ROM a avut o valoare

foarte mare, de 11.73X. Timpii de

scriere a discurilor DVD–R

eProformance [i Memorex sunt

nejustificat de mari. Acela[i lucru

s–a `ntâmplat [i `n cazul discurilor

DVD+R, `ns\ timpii au fost u[or mai

sc\zu]i. Zgomotul produs de unitate

`n timpul func]ion\rii cre[te `n

intensitate doar la `ncepului

opera]iilor de citire când viteza de

rota]ie spre interiorul discului este

mai mare.

CONCLUZIE

Cei care doresc o unitate cu viteze

mari de rescriere [i scriere a

discurilor dual layer se pot orienta

c\tre NEC ND–3540.

054-065_vs-lab.qxd  5/26/2005  4:00 PM  Page 62



054-065_vs-lab.qxd  5/26/2005  4:00 PM  Page 63



iunie 200564

Genius

MaxFire G-12X

13.9$ 12 luni Depozitul de Calculatoare

24# 12 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Num\r butoane: 12 · D-pad: 8 direc]ii · Force Feedback: Nu ·

Sisteme operare suportate: Win XP/Me/2000/98 · Alimentare: 2

baterii AAA · Conectare: USB · Frecven]\ transmisie: 27MHz

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

8.5Construc]ie: 8 Performan]\: 8.75

Genius

DigiPlayer GV-L601

88# 12 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

7.5Dot\ri: 8 Performan]\: 7

Logitech Momo Racing

Force Feedback Wheel

www.logitech.com Logitech

Detalii tehnice

Force Feedback: Da · Num\r butoane programabile: 6  

Schimb\tor de viteze: Da · Unghi rota]ie volan: 240° 

Conectare: USB · Platform\: PC

Web Contact

Performan]e

Amatorilor de simulatoare auto realiste Logitech le

ofer\ Logitech Momo Racing Force Feedback Wheel,

ce poate fi dotat cu un scaun ergonomic cu sisteme

de prindere pentru pedale [i volan.

DOT|RI

Pe volanul cu suprafa]\ cauciucat\, ce spore[te

aderen]a, g\sim [ase butoane programabile [i dou\

clapete de schimbare a vitezelor. Un al doilea

schimb\tor de viteze se g\se[te `n partea dreapt\

a volanului. Cele dou\ pedale de accelera]ie [i

frân\ au o curs\ suficient de lung\ [i nu opun prea

mult\ rezisten]\ la ap\sare. Aplica]ia livrat\ de

Logitech permite calibrarea [i crearea de profile.

PERFORMAN}E

Odat\ a[ezat `n scaunul ergonomic, te sim]i ca

un pilot de raliu, scurgerea ultimelor secunde

ale num\r\torii inverse creând o stare de

nedescris. Pentru cei care folosesc pentru prima

oar\ un volan cu pedale `ntr–un simulator auto

este necesar\ o perioad\ de acomodare,

numeroasele ie[iri `n decor devenind destul de

deranjante. Cunosc\torii vor aprecia precizia

oferit\ de Logitech Momo Racing Force Feedback

Wheel. Efectele Force Feedback nu sunt `ns\

prea puternice [i nu se manifest\ constant.

CONCLUZIE 

Logitech Momo Racing Force Feedback Wheel nu

trebuie s\ lipseasc\ din arsenalul utilizatorilor

pasiona]i de simulatoarele auto.

9.5Construc]ie: 9.5 Performan]\: 9.5

MaxFire G–12X folose[te tehnologia wireless

pentru a despov\ra utilizatorul de fire, `n scopul

de a oferi un confort sporit `n utilizare.

DOT|RI

Num\rul de butoane ale lui MaxFire G–12X este

12: patru plasate `n mijloc, patru `n dreapta [i

alte patru la nivelul degetelor ar\t\tor [i

mijlociu. ~n stânga g\sim un D–pad cu opt

direc]ii. Ne–ar fi pl\cut ca acesta s\ fi fost

`nlocuit cu o mic joystick pentru a cre[te

precizia. Un LED verde indic\ ap\sarea oric\ruia

dintre butoane. Suprafa]a de contact cu palma

utilizatorului nu este dotat\ cu nici un fel de

suprafa]\ cu rol de cre[tere a aderen]ei, MaxFire

G–12X alunecând din mân\ dup\ lungi perioade

de utilizare. Genius nu livreaz\ nici un program

de setare a butoanelor, toate configur\rile

f\cându–se direct din jocuri.

PERFORMAN}E

Butoanele se apas\ u[or, `ns\ au o curs\ destul

de lung\, nepotrivit\ pentru jocurile cu ac]iune

intens\. Tehnologia radio `[i face foarte bine

datoria, neexistând probleme de transmisie a

codurilor tastelor ap\sate. Receptorul este un

dongle ce se conecteaz\ la PC pe interfa]a USB.

CONCLUZIE

Genius MaxFire G–12X este un accesoriu foarte

util pasiona]ilor de jocuri.

Interfa]\: USB 2.0 · Sistem: PAL, NTSC · Redare imagini: JPEG

(maximum 5120x3840) · Redare audio: mp3 · Redare video:

MPEG, MPEG–2 · Telecomand\: Da · Dimensiuni: 114x87x28mm

Compatibilitate carduri memorie: CompactFlash, SmartMedia,

MicroDrive, Secure Digital, MultiMedia Card, Memory Stick

Produse diverse

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

Genius DigiPlayer GV–L601 este un dispozitiv ce

poate citi imagini, fi[iere video [i audio.

Imaginile [i clipurile video pot fi redate pe un

aparat TV sau chiar pe un monitor. Conectarea la

aparatul TV se poate realiza fie prin mufa

S–Video, fie printr–un cablu RCA.

DOT|RI

Este dotat cu o telecomand\ plat\ cu 24 de

butoane. Unitatea principal\ este [i ea dotat\ cu

opt butoane (pornit/oprit, mod, meniu, play,

sus, jos, stânga, dreapta). ~n cutie se afl\ un

suport `n care DigiPlayer GV–L601 poate fi

montat `n pozi]ie vertical\. ~n partea frontal\ a

unit\]ii sunt sloturile pentru cardurile de

memorie flash, senzorul IrDA [i un LED ce indic\

starea dispozitivului (oprit/pornit). ~n spate sunt

amplasa]i conectorii: VGA, S–Video, video RCA,

audio jack [i cel de alimentare. Alimentarea se

realizeaz\ prin intermediul unui transformator

extern. Pentru conectarea video la aparatul TV

sunt disponibile dou\ cabluri: RCA [i S–Video.

Dac\ dori]i conectarea audio pentru redarea

fi[ierelor mp3 ave]i la dispozi]ie doar un cablu

convertor de la jack la RCA stereo. Astfel, dac\

sistemul vostru are doar intrare jack, va trebui

s\ achizi]iona]i separat un astfel de cablu.

CONCLUZIE

Recomandat celor care doresc vizionarea

fotografiilor f\r\ a folosi computerul.
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Hercules

Smart TV 2 Stereo

39# 24 luni Ubisoft România

Detalii tehnice

Conectare: PCI · Modul radio: Nu · Rezolu]ie maxim\: 720x576 (PAL)

Format captur\: DVD, VCD, MPEG-2, MPEG-1 · Time-shifting: Da

Teletext: Nu · Canale: 125 · Preview: 16 canale · Telecomand\:

Da · Conectori: S-Video in, audio out, RCA video in, audio in,

telecomand\ · TV stereo: Da

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

8.3Dot\ri: 8 Calitate imagine: 8.6

Siemens

SF65

315$ (cu ab. GSM)/346$ (f\r\ conectare) 12 luni Distribuitorii Connex

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Este un telefon elegant de tip clamshell. Culoarea

modelului care ne–a sosit la test este alb sidefiu

(denumit de produc\tor “polar white”). Este

dotat cu o camer\ foto de 1.3 megapixeli, iar

pentru momentele `n care nu dispunem de o

iluminare corespunz\toare pentru a face

fotografii avem la dispozi]ie o lamp\ de flash.

CONSTRUC}IE

Dup\ ce se deschide clapeta, ecranul se poate

r\suci cu 180 de grade. Dac\ `n acest moment

clapeta se `nchide, Siemens SF65 se transform\

`ntr–un aparat foto compact. Astfel, pe ecranul

telefonului se pot urm\ri imaginile ce urmeaz\ a

fi fotografiate. Rezolu]ia ecranului este de

128×160 pixeli [i poate afi[a 65.000 de culori.

DOT|RI

~n memoria aparatului se pot stoca pân\ la 900

de fotografii la rezolu]ie redus\, 300 la

rezolu]ie VGA [i 55 la rezolu]ie SXGA. Din

p\cate, nu se pot `nregistra clipuri video [i nici

nu este compatibil cu fi[ierele mp3. Un alt

dezavantaj este lipsa protocolului Bluetooth.

Bateria de 660 mAh poate sus]ine telefonul `n

stand by pân\ la 400 de ore, iar timpul de

convorbire este de pân\ la patru ore.

CONCLUZIE

Este un telefon mobil cu design atractiv, ce

poate realiza fotografii de o calitate bun\.

9.0Ergonomie: 10 Dot\ri: 8

fUnc

Surface 1030

23.66# 12 luni Best Computers

25# 12 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Suprafe]e de lucru: 2 · Dimensiuni (Lxh): 254x216mm 

~n\l]ime baz\: 3mm · Compatibilitate: Senzor optic [i cu bil\

Extra: Baz\ aderent\ pentru birou, clem\ pentru firul mouse-ului

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Pentru juc\torii `mp\timi]i nici o investi]ie nu

este nejustificat\, achizi]ionarea unui pad mai

scump decât un mouse obi[nuit fiind un foarte

bun exemplu.

DOT|RI {I CONSTRUC}IE

fUnc Surface 1030 se compune practic din trei

piese: un strat de cauciuc, ce ader\ la aproape

orice material, suprafa]\ de lucru, care se 

a[az\ pe primul strat si e confec]ionat\ din

material plastic [i dispune de granula]ie diferit\,

o fa]\ mai fin\, alta mai rugoas\ [i o clem\

pentru re]inerea firului. Toate acestea vin `ntr–o

cutie de metal pentru transportul `n siguran]\.

PERFORMAN}E

Cele dou\ suprafe]e se comport\ exemplar, cea

fin\ ofer\ o mi[care foarte lin\ a mouse–ului

recomandat\ `n special pentru jocuri, totu[i

destul de deranjant\ `n lucrul normal cu aplica]ii

office, unde e indicat s\ se utilizeze fa]a rugoas\.

Nu au existat probleme de compatibilitate cu

senzorii optici ai mouse-urilor cu care s–a f\cut

testarea. Partea negativ\ a lui fUnc Surface 1030

o reprezint\ m\rimea prea mic\ a suprafe]ei de

contact, `n compara]ie cu alte produse similare,

`n jocurile dinamice cu mi[c\ri bru[te fiind pu[i `n

situa]ia de a ie[i `n exterior cu mouse–ul.

CONCLUZIE 

fUnc Surface 1030 se adreseaz\ `n special juc\torilor

`nr\i]i ce doresc maximum de performan]\.

9.5Construc]ie: 9 Performan]\: 10

Bluetooth: Nu · IrDA: Da · Frecven]e: GSM 900 / GSM 1800  

Ecran interior: 128x160 pixeli · Ecran exterior: Nu · Mesaje: 

SMS, EMS, MMS, e-mail · Rezolu]ie camer\ foto: 1280x960 pixeli

Senzor camer\ foto 1.3 megapixeli · Flash: Da · Dimensiuni:

91x44x23mm · Greutate: 97g

Hercules Smart TV 2 Stereo este un TV Tuner

stereo ce are la baz\ chipset-ul Conexant BT878.

CALITATEA IMAGINII

A reu[it s\ recep]ioneze majoritatea canalelor

transmise de operatorul de cablu. Calitatea a fost

bun\, iar culorile au fost vii [i au avut un balans

corespunz\tor. Comutarea de pe un post TV pe

altul s–a realizat u[or, f\r\ `ntârzieri sau zgomote

deranjante. ~nregistrarea video se poate realiza `n

format DVD, DV, MPEG–1 sau MPEG–2. Pentru

fiecare format se pot seta anumi]i parametri de

calitate. Din p\cate, nu se pot alege alte codec-uri

instalate `n sistem, cum ar fi DivX. 

DOT|RI

Playerul TV din pachetul software este PowerVCR

II versiunea 3.0. Acest player are cinci module:

pentru vizionarea programelor TV, pentru

vizionarea programelor TV cu posibilitatea de

reluare (time shifting), player pentru fi[iere video,

programarea `nregistr\rilor [i pentru editarea

fi[ierelor video `nregistrate. Conectorii tunerului

TV sunt: intrare S–Video, ie[ire/intrare audio,

intrare video RCA [i pentru senzorul de

telecomand\. Nu dispune de teletext.

CONCLUZIE

Hercules Smart TV 2 Stereo este o solu]ie bun\

pentru cei care doresc s\ realizeze o captur\ video

`n format MPEG-1&2, dar nu au nevoie de radio FM.

Produse diverse

hardware
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PL|CI VIDEO PCI EXPRESS (HIGH END)

Sapphire Radeon X850 XT Platinum Edition

Radeon X850 XT PE (R480) (540MHz), 256MB (256 bi]i, 1174.5MHz), 2xDVI, VIVO

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 0.80 / 6.46 / 0.14 • Testat `n XPC 63 • Pre]: 625$

Leadtek WinFast PX6800 Ultra TDH

GeForce 6800 Ultra (425MHz), 256MB (256 bi]i, 1100MHz), 2xDVI, TV-Out

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 0.77 / 6.27 / 0.13 • Testat `n XPC 63 • Pre]: 499#

3

ASUS Extreme AX800XT Platinum

Radeon X800 XT PE (R423) (519.75MHz), 256MB (256 bi]i, 1120.50MHz), 2xDVI, VIVO

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 0.79 / 6.33 / 0.15 • Testat `n XPC 63 • Pre]: 778.18$

1

>>> PROBLEME CU
PROCESORUL >>>
Autor: dantugui@

Am asamblat recent un sistem cu urm\toarea

configura]ie: AMD Sempron 2500+, ASUS

A7V600–X, nVidia GeForce FX5200, 256 RAM

400 etc. La prima pornire a calculatorului am

setat din BIOS frecven]a procesorului la

1750MHz (din cele trei op]iuni: 1600, 1750 [i

2100MHz), FSB 166 [i 10.5 multiplicator. Pe

la jum\tatea procesului de instalare a

Windows XP s–a oprit (`ntotdeauna la 63%),

indicându–mi o eroare. Dup\ mai multe

`ncerc\ri nereu[ite, am instalat Windows 98

f\r\ probleme, dar `n full load sistemul se

blocheaz\ [i semnalul video c\tre monitor

dispare, fiind nevoit s\–l restartez. I–am

m\rit treptat multiplicatorul [i voltajul, dar

degeaba. Dup\ câteva peripluri f\r\ rezultat

prin service–uri, am schimbat frecven]a pe

2100MHz (cu FSB 200 [i multiplicator 10.5) [i

a mers f\r\ probleme. Am instalat apoi [i

Windows XP. Din câte [tiu eu, acest tip de

procesor are FSB–ul blocat la 166 [i frecven]a

lui normal\ este de 1750MHz. De ce

func]ioneaz\ stabil numai `n overclocking?

XtremPC: ~ntr–adev\r procesorul indicat

de tine are FSB–ul de 166MHz [i nu e normal

s\ nu func]ioneze la aceast\ frecven]\, cu

toate c\ folosindu–l overclockat ai mai mult

de câ[tigat. ~ncearc\ s\ faci urm\torul test:

seteaz\ FSB–ul standard la 166MHz [i scade

tensiunea de alimentare cu 0.2V, dac\

permite placa de baz\, pân\ la valoarea de

1.4V [i `ncearc\ instalarea Windows–ului

XP. ~]i recomand s\ rescrii BIOS–ul cu

ultima versiune de pe site–ul

produc\torului.

>>> CALCULATORUL MEU SE
TOT RESETEAZ| >>>
Autor: Dan Dumitrescu

Am o problem\ destul de enervant\ cu

calculatorul meu. De fiecare dat\ când `l

deschid [i umblu la el vreo 5–45 de minute

mi se tot reseteaz\. Am scanat cu mai mul]i

antiviru[i (Kaspersky, Norton 2005) [i au g\sit

doi viru[i. S\ fie asta problema? Am

reinstalat Windows–ul de vreo dou\ ori [i tot

mi se reseteaz\. Men]ionez c\ am plac\

video un GForce FX 5200 de 128MB [i un

procesor AMD Athlon XP 2600+. Ce trebuie s\

fac s\ nu mi se mai reseteze?

2

Leadtek WinFast PX6800 GT TDH

GeForce 6800 GT (350MHz), 256MB (256 bi]i, 1000MHz), 2xDVI, TV-Out

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 0.66 / 5.82 / 0.13 • Testat `n XPC 63 • Pre]: 372.9#

5

GeCube Radeon X800 XL

Radeon X800 XL (R430) (398.25MHz), 256MB (256 bi]i, 999MHz), DVI, D-Sub, TV-Out

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 0.70 / 5.98 / 0.11 • Testat `n XPC 65 • Pre]: 313.5#

4

PL|CI VIDEO PCI EXPRESS (MAINSTREAM)

Leadtek WinFast PX6600 GT TDH Extreme

GeForce 6600 GT (550MHz), 128MB (128 bi]i, 1120MHz), DVI, VGA, TV-Out

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 0.58 / 4.39 / 0.12 • Testat `n XPC 63 • Pre]: 175.5#

Gigabyte GV-NX66T128D

GeForce 6600 GT (500MHz), 128MB (128 bi]i, 1000MHz), DVI, VGA, TV-Out

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 0.53 / 4.08 / 0.12 • Testat `n XPC 63 • Pre]: 210$

3

PixelView GeForce 6600 GT

GeForce 6600 GT (500MHz), 128MB (128 bi]i, 1000MHz), DVI, VGA, TV-Out

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 0.53 / 4.16 / 0.12 • Testat `n XPC 63 • Pre]: 218$

1

2

Gigabyte GV-RX70P128D

Radeon X700 Pro (RV410) (425.25MHz), 128MB (128 bi]i, 864MHz), DVI, VGA, TV-Out

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 0.49 / 2.81 / 0.12 • Testat `n XPC 63 • Pre]: 204.8$

5

GeCube Game Buster Radeon X700 Pro Heat-Pipe

Radeon X700 Pro (RV410) (425.25MHz), 128MB (128 bi]i, 864MHz), DVI, VGA, TV-Out

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 0.49 / 2.84 / 0.11 • Testat `n XPC 63 • Pre]: 170.5#

4

PL|CI VIDEO PCI EXPRESS (ENTRY-LEVEL)

Leadtek WinFast PX6200 TD

GeForce 6200 (300MHz), 128MB (128 bi]i, 550MHz), DVI, VGA, TV-Out

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 0.25 / 1.58 / 0.11 • Testat `n XPC 63 • Pre]: 97.9#

Sparkle GeForce 6200

GeForce 6200 (300MHz), 128MB (128 bi]i, 500MHz), DVI, VGA, TV-Out

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 0.24 / 1.57 / 0.11 • Testat `n XPC 63 • Pre]: 119$

3

Club3D GeForce 6200

GeForce 6200 (300MHz), 128MB (128 bi]i, 500MHz), DVI, VGA, TV-Out

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 0.24 / 1.57 / 0.12 • Testat `n XPC 63 • Pre]: 123.31$

1

2

Gigabyte GV-RX30S128D

Radeon X300 SE (RV370) (324MHz), 128MB (64 bi]i, 391MHz), DVI, TV-Out

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 0.16 / 0.86 / 0.10 • Testat `n XPC 63 • Pre]: 88$

5

GeCube Radeon X300

Radeon X300 (RV370) (324MHz), 128MB (128 bi]i, 391MHz), DVI, VGA, TV-Out

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 0.20 / 1.17 / 0.08 • Testat `n XPC 63 • Pre]: 75.3#

4

PixelView GeForce 6600 Golden Limited

GeForce 6600 GT (299MHz), 256MB (128 bi]i, 599MHz), DVI, VGA, TV-Out

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 0.35 / 2.73 / 0.12 • Testat `n XPC 63 • Pre]: 165$

6

HARD
M A I L

Topuri

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

Verdict:

7.17

Verdict:

7.27

Verdict:

7.40

Verdict:

6.79

Verdict:

6.61

PowerColor X800 XL

Radeon X800 XL (R430) (398.25Mhz), 256MB (256 bi]i, 985.50MHz), 2xDVI, VIVO

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 0.69 / 5.54 / 0.13 • Testat `n XPC 63 • Pre]: 419$

6
Verdict:

6.36

Verdict:

5.09

Verdict:

4.81

Verdict:

4.63

Verdict:

3.44

Verdict:

3.42

Verdict:

3.20

Verdict:

1.94

Verdict:

1.93

Verdict:

1.92

Verdict:

1.45

Verdict:

1.12
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XtremPC: Este pu]in probabil ca dup\

dezinfectare problema s\ fie cauzat\ `n

continuare de viru[i. Restartarea spontan\

a calculatorului este cauzat\, `n general,

de probleme hardware. Prima vizat\ ar

trebui s\ fie memoria [i `n acest sens `]i

recomand testarea acesteia cu programul

Memtest86. Dac\ nu sunt raportate erori

de func]ionare, este posibil ca sursa de

alimentare s\ nu fie suficient de puternic\

sau poate s–a defectat.

>>> UPGRADE PLAC| VIDEO >>>
Autor: Badican Ovidiu

Am urm\toarea configura]ie: AMD Athlon XP

2400+, 512MB DDR400 PQI, Sapphire ATI

Radeon 9550 128MB [i plac\ baz\ ASUS

A7V600–X KT600. ~ntrebarea mea este: dac\

`mi voi face upgrade la placa video (m\

gândeam la un X800 [i eventual 512 RAM),

va face fa]\ procesorul [i `n ce aplica]ii `[i

va face ea cel mai mult sim]it\ prezen]a?

XtremPC: Neap\rat placa video trebuie

s\ fie modelul AGP pentru a fi compatibil\

cu placa de baz\ [i e recomadat ca cei

512 pe care vrei s\ `i adaugi la calculator

s\ fie identici cu aceia deja instala]i.

Folosirea unei pl\ci video high end `]i

aduce spor de performan]\ remarcabil

doar `n jocuri [i `n aplica]iile ce folosesc

intens func]ii de randare 3D. Procesorul

va reduce performan]ele 3D ale

sistemului, dar va face fa]\ jocurilor de

ultim\ genera]ie.

>>> TEMPERATUR| {I
OVERCLOCKING >>>
Autor: Adrian Panescu

De]in urm\toarea configura]ie: Athlon XP

2500+, cooler Thermaltake Extreme Volcano

12, plac\ de baz\ Abit AN7, plac\ video

Club3D ATI Radeon 9600PRO, memorie 2x256

PC3500 Kingmax, carcas\ Chenbry Gaming

Bomb 350W cu un ventilator `n spate de

120mm [i unul de 80mm `n fa]\. Temperatura

procesorului este de 47–48 de grade `n Idle [i

52–53 de grade `n full load. Sincer mi se pare

cam mult. A[ vrea s\ overclockez procesorul

din 2500+ `n 3200+. Din discu]iile pe care

le–am v\zut pe forumul site–ului

dumneavoastr\, am v\zut c\ trebuie

modificate FSB–ul de la 166 la 200 [i voltajul

procesorului de la 1.65V la 1.75V. Sunt de

ajuns aceste set\ri sau trebuie umblat [i la

voltajul memoriilor, al pl\cii video etc.?

XtremPC: Temperatura este `ntr–adev\r

pu]in cam mare `n Idle. Pentru a fi foarte

eficient sistemul de r\cire trebuie ca

fluxul de aer creat de ventilatoare `n

interiorul carcasei s\ nu fie obstruc]ionat

de cablurile IDE [i firele de alimentare. Ai

`n]eles corect cum se transform\ un

2500+ in 3200+, iar set\rile descrise de

tine sunt suficiente.

SOCKET 754 (ATHLON64 / SEMPRON)

K8N Neo-FSR este o plac\ care nu are dot\ri de top dar a dovedit performan]e foarte bune `n

testele de memorie [i mai ales `n cele 3D. A ob]inut cele mai bune rezultate `n teste [i chiar

dac\ nu a beneficiat de avantajul unor dot\ri de top a reu[it s\ ocupe locul 1. O solu]ie foarte

bun\ pentru cei care caut\ o plac\ de baz\ cu performan]e foarte bune.

MSI K8N Neo FSR

nForce3 250GB, 6 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit Lan

Performan]e / Dot\ri: 7.58 / 0.60 • Testat `n XPC 64 • Pre]: 59.4#

EPoX 8KDA3J

nForce3 250GB, 4 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit Lan

Performan]e / Dot\ri: 7.49 / 0.58 • Testat `n XPC 64 • Pre]: 91.04$

3

Gigabyte GA-K8NSNXP

nForce3 250, 8 USB 2.0, 2 FireWire, S/PDIF, Dual Gigabit Lan

Performan]e / Dot\ri: 7.49 / 0.68 • Testat `n XPC 64 • Pre]: 138$

1

2

Chaintech ZΣnith ZNF3-250

nForce3 250, 6 USB 2.0, 3 FireWire, S/PDIF, Gigabit Lan

Performan]e / Dot\ri: 7.32 / 0.70 • Testat `n XPC 64 • Pre]: 68.5$

5

ASUS K8N-E Deluxe

nForce3 250GB, 6 USB 2.0, 2 FireWire, S/PDIF, Gigabit Lan

Performan]e / Dot\ri: 7.41 / 0.62 • Testat `n XPC 64 • Pre]: 87#

4

Gigabyte GA-K8NS Pro

nForce3 250, 6 USB 2.0, 2 FireWire, S/PDIF, Gigabit Lan

Performan]e / Dot\ri: 7.25 / 0.67 • Testat `n XPC 64 • Pre]: 103.5$

7

MSI K8N Neo3 F

nForce4-4x, 6 USB 2.0, Gigabit Lan, PCI Express 16X

Performan]e / Dot\ri: 7.30 / 0.71 • Testat `n XPC 64 • Pre]: 75.9#

6

SOCKET LGA775 (INTEL PENTIUM 4 / CELERON D)

ASUS P5AD2-E Premium Wireless Edition se remarc\ prin dot\rile impresionante [i layout-ul bine

organizat al PCB-ului, `n ciuda abunden]ei chip-urilor. ~n teste, ASUS P5AD2-E Premium Wireless

Edition s-a distins prin stabilitatea `n orice condi]ii [i capacitatea de overclocking, unde am

dep\[it bariera de 4GHz folosind cooler-ul BOX livrat de Intel. 

ASUS P5AD2-E Premium Wireless Edition

I925XE+ICH6R, 1066MHz, DDR2 533 / 4GB, 6 USB 2.0, 3 Firewire, 

Dual Gigabit LAN, Wi-Fi, S/PDIF

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 4.12 / 4.17 / 0.98 • Testat `n XPC 60 • Pre]: 283.2$

MSI 915P Neo2 Platinum

I915P +ICH6R, 800MHz, DDR2 533MHz / 4GB, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, S/PDIF

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 4.10 / 4.14 / 0.79 • Testat `n XPC 60 • Pre]: 115.5#

3

Gigabyte GA-8ANXP-D

I925X+ICH6R, 800MHz, DDR2 533 / 4GB, 9 USB 2.0, 2 Firewire, Dual Gigabit LAN, S/PDIF

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 4.16 / 4.14 / 0.90 • Testat `n XPC 60 • Pre]: 263$

1

2

Gigabyte GA-8I925X-G

I925X+ICH6R, 800MHz, DDR2 533 / 4GB, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, S/PDIF

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 4.14 / 4.16 / 0.66 • Testat `n XPC 60 • Pre]: 186.5$

5

ABIT AA8-3RD Eye DuraMax

I925X+ICH6R, 800MHz, DDR3 533MHz / 4GB, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Gigabit LAN, S/PDIF

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 4.11 / 4.12 / 0.74 • Testat `n XPC 60 • Pre]: 190.4$

4

MSI 915G Combo

I915G+ICH6, 800MHz, DDR400, DDR2 533 / 4GB, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, S/PDIF

Sintetice / Jocuri / Dot\ri: 4.08 / 4.09 / 0.73 • Testat `n XPC 60 • Pre]: 99.6#

6

Chaintech SK8T800

VIA K8T800, 2 USB 2.0

Performan]e / Dot\ri: 7.34 / 0.49 • Testat `n XPC 64 • Pre]: 67$

9

ASUS K8V SE Deluxe

VIA K8T800, 8 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit Lan

Performan]e / Dot\ri: 7.18 / 0.69 • Testat `n XPC 64 • Pre]: 77#

8

Gigabyte GA-K8VT800 Pro

VIA K8T800, 6 USB 2.0, 2 FireWire, S/PDIF, Gigabit Lan

Performan]e / Dot\ri: 7.20 / 0.63 • Testat `n XPC 64 • Pre]: 84#

10

Topuri

Ultima or\ Feature Teste comparative Versushardware Laborator Topuri

Verdict:

8.18

Verdict:

8.17

Verdict:

8.07

Verdict:

8.03

Verdict:

8.02

Verdict:

8.01

Verdict:

7.92

Verdict:

7.87

Verdict:

7.83

Verdict:

7.83

Verdict:

9.27

Verdict:

9.20

Verdict:

9.03

Verdict:

8.97

Verdict:

8.96

Verdict:

8.90
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TUNERE TV (INTERNE)

Leadtek WinFast PVR2000

Conectare PCI • Conexant CX23882-19 • Testat `n XPC 57 • Pre]: 85.8#

Imagine: 96 / Captur\: 98 / Dot\ri: 93 / Software: 93

/ Accesorii: 90 / Documenta]ie: 80

V-Stream DV/AV Expert TV Stereo

Conectare PCI • Conexant CX23881-19 • Testat `n XPC 53 • Pre]: 83#

Imagine: 96 / Captur\: 95 / Dot\ri: 90 / Software: 93 / Accesorii: 90 / Documenta]ie: 80

3

Leadtek WinFast DV2000

Conectare PCI • Conexant CX23881-19 • Testat `n XPC 53 • Pre]: 63.8#

Imagine: 96 / Captur\: 95 / Dot\ri: 98 / Software: 92 / Accesorii: 90 / Documenta]ie: 80

1

2

ASUS TV FM Card

Conectare PCI • Philips SAA 7135HL/101 • Testat `n XPC 59 • Pre]: 34#

Imagine: 95 / Captur\: 95 / Dot\ri: 91 / Software: 92 / Accesorii: 90 / Documenta]ie: 80

5

Leadtek WinFast TV2000 XP Expert

Conectare PCI • Conexant CX23881-19 • Testat `n XPC 53 • Pre]: 52.3#

Imagine: 96 / Captur\: 95 / Dot\ri: 90 / Software: 92 / Accesorii: 90 / Documenta]ie: 80

4

Compro VideoMate TV Gold Plus

Conectare PCI • Philips SAA 7133 • Testat `n XPC 55 • Pre]: 59$

Imagine: 96 / Captur\: 90 / Dot\ri: 98 / Software: 89 / Accesorii: 91 / Documenta]ie: 80

6

TUNERE TV (EXTERNE)

Leadtek WinFast TV USB II Deluxe

Conectare USB 2.0 • Testat `n XPC 55 • Pre]: 82.5#

Imagine: 82 / Captur\: 80 / Dot\ri: 90 / Software: 87

/ Accesorii: 85 / Documenta]ie: 80

Items MuchTVUSB2.0

Conectare USB 2.0 • Testat `n XPC 53 • Pre]: 75.9$

Imagine: 81 / Captur\: 80 / Dot\ri: 90 / Software: 85 / Accesorii: 90 / Documenta]ie: 80

3

Hercules Smart TV USB2

Conectare USB 2.0 • Testat `n XPC 61 • Pre]: 59#

Imagine: 82 / Captur\: 82 / Dot\ri: 90 / Software: 85 / Accesorii: 90 / Documenta]ie: 80

1

2

V-Stream Xpert TV PVR USB 2.0

Conectare USB 2.0 • Testat `n XPC 53 • Pre]: 64.9$

Imagine: 76 / Captur\: 72 / Dot\ri: 68 / Software: 93 / Accesorii: 80 / Documenta]ie: 80

5

PixelView PlayTV 400 USB 

Conectare USB 2.0 • Testat `n XPC 65 • Pre]: 63.2$

Imagine: 80 / Captur\: 80 / Dot\ri: 80 / Software: 80 / Accesorii: 80 / Documenta]ie: 80

4

HARDDISK-URI (SERIAL ATA)

Maxtor DiamondMax 10 300GB

300GB / 7200rpm / cache 16MB • Testat `n XPC 62 • Pre]: 192#

Rat\ citire: 51.49 / Rat\ scriere: 51.71

/ Timp acces scriere: 14.24 / Timp acces citire: 5.64

Western Digital Caviar 200GB

200GB / 7200rpm / cache 8MB • Testat `n XPC 62 • Pre]: 103#

Rat\ citire: 50.44 / Rat\ scriere: 50.41 / Timp acces scriere: 13.41 / Timp acces citire: 8.86

3

Maxtor DiamondMax 10 200GB

200GB / 7200rpm / cache 8MB • Testat `n XPC 62 • Pre]: 101#

Rat\ citire: 51.17 / Rat\ scriere: 51.5 / Timp acces scriere: 15.04 / Timp acces citire: 6.89

1

2

Samsung SpinPoint 160GB

160GB / 7200rpm / cache 8MB • Testat `n XPC 62 • Pre]: 101.2$

Rat\ citire: 48.71 / Rat\ scriere: 47.27 / Timp acces scriere: 17.04 / Timp acces citire: 10.24

5

Hitachi Deskstar 400GB

400GB / 7200rpm / cache 8MB • Testat `n XPC 62 • Pre]: 388#

Rat\ citire: 45.4 / Rat\ scriere: 46.42 / Timp acces scriere: 12.55 / Timp acces citire: 5.79

4

AverMedia AverTV Box3

Conectare VGA, stand alone • Testat `n XPC 53 • Pre]: 72.51#

Imagine: 99 / Captur\: N/A / Dot\ri: 89 / Software: N/A / Accesorii: 91 / Documenta]ie: 80

6

Verdict:
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Verdict:
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Verdict:
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Verdict:

9.24

Verdict:
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Verdict:
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8.51

Verdict:

8.50
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Verdict:

8.00
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CU OCHII PE FORUM!

FORUM: HDD
Temperatura maxim\ pentru harddisk

Hdd-ul este Seagate cu 8MB buffer 160GB [i

momentan st\ pe la 43-45 de grade. Este o

temperatur\ prea mare? Este cazul s\ am emo]ii?

Anggell

Temperaturile ar putea fi ceva mai mici, `ns\

nu sunt alarmante. Dac\ ]ii la silen]iozitatea

sistemului las\-l a[a, dac\ nu, monteaz\ un fan

pentru hdd. G\se[ti `n magazine la pre]uri

destul de mici.   2hacku

Pân\ `n 45 de grade este acceptabil\ [i nu ridic\

nici un risc, dar dac\ ]ii la fiabilitate sau dac\ te

mai [i joci mult la computer este indicat s\ `]i

montezi un cooler de hdd [i apoi o s\ `]i stea pe

la 34-35 de grade.   X5

FORUM: Procesoare/Memorii
Procesoarele AMD64 nu mai folosesc

past\ termoconductoare?

Tocmai ce mi-am luat un procesor AMD64 2800+ [i

am g\sit `n cutie [i cooler-ul aferent, dar nu am

g\sit pasta termoconductoare. Mi-e fric\ s\ montez

cooler-ul pe procesor f\r\ past\.   adrian stroe

Dac\ cooler-ul este BOX, ar trebui s\ aib\ petic

termic ce se `nmoaie când `l pui pe procesor.

S\ nu pui cooler-ul f\r\ past\

termoconductoare. Corbu'

D\-o jos [i pune ceva mai decent, un Arctic Silver

dac\ se poate.   Sir Ice

Pasta "stock" de la Athlon64 este produs\ de

Shin Etsu [i este chiar bunicic\. Din ce zic 

mai-marii, ar cam fi a doua dup\ Arctic Silver 5.

~nca un lucru trebuie precizat: este singura

acceptat\ [i recomandat\ de AMD, orice

procesor Athlon64 OEM (non BOX) c\ruia i se

aplic\ alt\ past\ `n afar\ de Shin Etsu `[i pierde

teoretic garan]ia. Corbu'

FORUM: Plac\ video
Probleme grave cu gf3 ti500

Am o plac\ video Hercules GeForce3 TI500 64MB

[i acum vreo dou\ zile mi-a cr\pat `ntr-un joc.

Toate bune. Dau reset la calculator [i surpriz\:

m-am trezit cu semne de `ntrebare pe tot ecranul

[i cu litere stâlcite (asta `n dos, chiar [i `n BIOS).

Am `ncercat s\ intru `n Windows. Placa nu mai

afi[a nimic, decât ni[te culori suprapuse.   bye

Placa aia din p\cate este istorie. Ai avut vreun

overclocking f\cut la ea? Ai putea s\ verifici

dac\ nu ai vreun condensator umflat pe plac\.

~n acest caz, o rezolvare este reprezentat\ de

`nlocuirea acelui condensator. Dar problemele

pot fi [i de la `nc\lzirea pl\cii. ice01

Am pus-o `n alt calculator [i face exact aceea[i

chestie. Placa o am de dou\ s\pt\mâni. Nu [tiu

dac\ a fost oveclockat\. Condensatorii par a fi `n

regul\.   bye

Pute]i citi aici cele mai interesante `ntreb\ri 

[i r\spunsuri ap\rute pe forumul site-ului

www.xtrempc.ro. V\ a[tept\m ca de obicei 

s\ participa]i al\turi de noi la discu]ii despre

domeniul hardware.

MONITOARE LCD (17”)

Eizo FlexScan L578 are ca ]int\ declarat\ domeniul CAM/CAD, al edit\rii video [i al jocurilor, adic\

cele mai preten]ioase cerin]e posibile pentru un monitor LCD. Valorile contrastului maxim [i optim

sunt uluitoare: 1230:1, respectiv 747:1. ~n aceste condi]ii imaginea redat\ este excelent\, culorile

sunt vii, iar nuan]ele `nchise sunt afi[ate clar.

Eizo FlexScan L578

Contrast: 1000:1, Luminozitate: 250cd/m², Timp de r\spuns: 16ms,

Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 50W, Boxe stereo 2x2W,

Hub USB, Muf\ c\[ti • Testat `n XPC 64 • Pre]: 597#

LG Flatron L1780U

Contrast: 500:1, Luminozitate: 250cd/m², Timp de r\spuns: 12ms, Conectare: DVI, D-Sub,

Consum maxim: 40W, Pivot • Testat `n XPC 64 • Pre]: 356#

3

Samsung SyncMaster 173P

Contrast: 700:1, Luminozitate: 270cd/m², Timp de r\spuns: 25ms, Conectare: DVI, D-Sub,

Consum maxim: 40W, Pivot • Testat `n XPC 64 • Pre]: 386#

1

2

AG Neovo M-17

Contrast: 400:1, Luminozitate: 300cd/m², Timp de r\spuns: 16ms, Conectare: DVI, D-Sub,

Consum maxim: 50W, Boxe stereo 2x2W, Muf\ c\[ti, Hub USB • Testat `n XPC 64 • Pre]: 269.5#

5

BenQ FP71E+

Contrast: 500:1, Luminozitate: 300cd/m², Timp de r\spuns: 8ms, Conectare: DVI, D-Sub,

Consum maxim: 50W, Boxe stereo 2x2W, Muf\ c\[ti • Testat `n XPC 64 • Pre]: 405$

4

Samsung SyncMaster 730MP

Contrast: 450:1, Luminozitate: 200cd/m², Timp de r\spuns: 16ms, Conectare: DVI, D-Sub, 

Hub USB, Card reader, Tuner TV, Boxe 2x5W, Telecomand\ • Testat `n XPC 64 • Pre]: 676#

7

Samsung SyncMaster 172X

Contrast: 500:1, Luminozitate: 270cd/m², Timp de r\spuns: 12ms, Conectare: DVI, D-Sub,

Consum maxim: 40W • Testat `n XPC 64 • Pre]: 315.1#

6

DVD WRITERE

Rezultatele `n teste ob]inute de Plextor PX-716A sunt foarte bune [i totodat\ consistente. Singurul

caz `n care nu am ob]inut rezultate foarte bune este cel al citirii DVD-ului de test, unitatea

`ncetinind considerabil spre finalul discului. Zgomotul produs `n timpul func]ion\rii se p\streaz\ la

un nivel comparabil cu unit\]ile interne.

Plextor PX-716UF

DVD: 16X. DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X8X, DVD DL: 4X, 

USB 2.0, Firewire, 8MB

Not\ CD / Not\ DVD / Dot\ri: 2.30 / 2.50 / 3.35 • Testat `n XPC 65 • Pre]: 235#

NEC ND-3540

DVD: 16X. DVD-R/RW: 16X6X, DVD+R/RW: 16X8X, DVD DL: 6X, IDE, 2MB

Not\ CD / Not\ DVD / Dot\ri: 2.31 / 2.45 / 2.90 • Testat `n XPC 66 • Pre]: 50#

3

Plextor PX-716A

DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X8X, DVD DL: 4X, IDE, 8MB

Not\ CD / Not\ DVD / Dot\ri: 2.23 / 2.53 / 3.25 • Testat `n XPC 61 • Pre]: 123.71#

1

2

Plextor PX-712A

DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 12X4X, IDE, 8MB

Not\ CD / Not\ DVD / Dot\ri: 2.42 / 2.53 / 2.10 • Testat `n XPC 59 • Pre]: 96.86#

5

ASUS DRW-1604P

DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB

Not\ CD / Not\ DVD / Dot\ri: 2.29 / 2.45 / 2.60 • Testat `n XPC 59 • Pre]: 102$

4

LiteOn SOHW-1633S

DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB

Not\ CD / Not\ DVD / Dot\ri: 2.42 / 2.51 / 2.12 • Testat `n XPC 59 • Pre]: 79#

6

LG Flatron L1740B

Contrast: 550:1, Luminozitate: 240cd/m², Timp de r\spuns: 12ms, Conectare: D-Sub, 

Consum maxim: 40W • Testat `n XPC 64 • Pre]: 331#

9

LG Flatron L1730B

Contrast: 550:1, Luminozitate: 240cd/m², Timp de r\spuns: 12ms, Conectare: DVI, D-Sub,

Consum maxim: 40W, Pivot • Testat `n XPC 64 • Pre]: 303.15#

8

Philips Brillance 170P5ES

Contrast: 450:1, Luminozitate: 240cd/m², Timp de r\spuns: 16ms, Conectare: DVI, D-Sub,

Consum maxim: 33W, Boxe stereo 2x2W, Muf\ c\[ti, Pivot • Testat `n XPC 64 • Pre]: 322.6#

10

�
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Comunica]ii

Integrarea propriului browser `n sistemul de

operare a fost mutarea prin care Microsoft a

anihilat Netscape, principalul rival al lui

Internet Explorer din urm\ cu câ]iva ani. De

atunci browser–ul celor de la Microsoft a

dominat lini[tit pia]a browserelor web.

Sistemele de operare Windows i–au garantat

practic acestuia pozi]ia dominant\, `n timp ce

Netscape s–a pr\bu[it treptat. De[i au existat

mereu alternative, cota de pia]\ de]inut\ de

Internet Explorer a crescut `ncetul cu `ncetul,

dep\[ind chiar 90%. Trebuie spus c\ acest calcul

este ob]inut prin contorizarea motorului

folosit pentru vizualizarea site–urilor. Este

cunoscut faptul c\ Internet Explorer are mai

multe a[a–numite clone, gen SlimBrowser,

CrazyBrowser, Maxthon etc., care aduc un

plus semnificativ de func]ionalitate. Utilizând

motorul lui Internet Explorer, browserele

sus–men]ionate au contribuit probabil `n mare

m\sur\ la atingerea impresionantei cote de

care acesta se bucura la un moment dat.

Pe acest fundal, acum mai pu]in de un an,

[i–a f\cut apari]ia prima versiune final\ a lui

Firefox. Acesta includea mai multe facilit\]i

pe care majoritatea utilizatorilor le a[teptau

[i care nu erau ([i nu sunt nici `n prezent)

incluse `n Internet Explorer, precum Tabbed

Browsing. ~ns\ cel mai important merit al

Firefox este c\ `i ofer\ utilizatorului libertatea

de a `[i instala facilit\]ile de care are nevoie

prin intermediul extensiilor. Apari]ia Firefox 

a generat un entuziasm aproape general.

Mozilla anun]a cu entuziasm cum, la fiecare

câteva zile, browser–ul minune pe care l–a

creat doboar\ noi [i noi recorduri `n ceea ce

prive[te download–urile, iar cota de pia]\

de]inut\ de Internet Explorer sc\dea procent

cu procent, coborând sub 90%.

L\udat poate chiar peste m\sur\ de multe

ori, Firefox i–a readus totu[i cu picioarele pe

p\mânt pe cei de la Microsoft, care au anun]at

c\ pl\nuiesc dezvoltarea unei noi versiuni de

Internet Explorer. De[i era programat ini]ial s\

fie lansat o dat\ cu Longhorn, Internet

Explorer 7 va ie[i pe pia]\ `naintea acestuia,

iar o versiune de test va fi disponibil\ chiar `n

aceast\ var\. Deocamdat\, am\nuntele despre

facilit\]ile noi pe care browser–ul de la

Microsoft le va include lipsesc. Singurul lucru

sigur este c\ Tabbed Browsing–ul va fi

implementat (mai multe am\nunte despre

func]iile pe care viitoarea versiune de Internet

Explorer le va include vor fi publicate `n

weblog–ul oficial al echipei de programatori

care se ocup\ de aceasta, la adresa

http://blogs.msdn.com/ie/default.aspx). 

~n aceste condi]ii, se fac auzite din ce `n

ce mai multe voci care sus]in c\ vom fi, pe

viitor, martorii unui nou r\zboi al browserelor

`n care locul lui Netscape va fi luat de

Firefox. Pe lâng\ meritele indubitabile pe

care le are, Firefox a beneficiat [i

beneficiaz\ `n continuare de o o simpatie, de

multe ori exagerat\, din partea utilizatorilor

care au o problem\ de principiu cu

programele dezvoltate de Microsoft [i care

consider\ c\ gigantul din Redmond este

responsabil pentru toate erorile de care se

lovesc. Personal m\ `ndoiesc c\ browser–ul

celor de la Mozilla, indiferent de

func]ionalitatea pe care o ofer\, va reu[i s\

ocupe un procent cu adev\rat important de

pia]\ `n condi]iile `n care Windows este

sistemul de operare care se afl\ instalat pe

majoritatea calculatoarelor utilizatorilor

obi[nui]i, [i nu numai, iar Internet Explorer

este un browser la `ndemân\. R\mâne `ns\ de

v\zut cum va evolua Firefox `n ceea ce

prive[te preferin]ele utilizatorilor (mai ales

c\ `n ultima vreme se `nmul]esc [tirile despre

g\urile de securitate ale acestuia – unul

dintre cele mai importante atuuri `n lupta cu

Internet Explorer) [i ce surprize ne va

rezerva viitoarea versiune a browser–ului de

la Microsoft.

Al doilea r\zboi 
al browserelor?

Liviu Mihai

Mul]i utilizatori sper\ ca Firefox s\ `ntrerup\

domina]ia lui Internet Explorer.

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

Antiviru[ii

Securitate par]ial\

{tiri pe desktop

Clien]i RSS

Laborator

~n fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi programe

Cum s\...

converte[ti MPEG-1 [i 2 `n MPEG-4

Galerii Xtreme

O fereastr\ c\tre lumea 

creativit\]ii 3D

Comunica]ii

Interviu Siemens
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YAHOO! INTR| ~N JOC

Music Unlimited

ACCELERAREA NAVIG|RII PE WEB

Disponibilitate limitat\
Aplica]ia nou–lansat\ Google Web Accelerator

faciliteaz\ scurtarea timpilor de `nc\rcare la

navigarea pe web. Aceasta suport\ browserele

Internet Explorer [i Mozilla Firefox, pentru

altele fiind necesar\ configurarea manual\ a

set\rilor proxy. Se folosesc o serie de

modalit\]i pentru accelerarea navig\rii, cum

ar fi comprimarea datelor cerute de utilizator.

Aplica]ia ce se integreaz\ `n toolbar–ul

browserului p\streaz\, salvate pe harddisk,

paginile cel mai des folosite, iar la o accesare

ulterioar\ se descarc\ de pe server doar

informa]iile modificate, restul site–ului fiind

stocat local.

Surpriza din partea oficialilor Google

survine la câteva zile de la lansare, când decid

s\ opreasc\ accesul la link–ul de download.

Motivul infirmat de ace[tia [i prezentat [i pe

pagina oficial\ ar fi atingerea num\rului

maxim de utilizatori suportat de serverele de

cache ce au fost dedicate serviciului Web

Accelerator. Pe Internet circul\ zvonuri c\ ar

exista g\uri de securitate la nivelul aplica]iei

[i c\ acesta ar fi principalul motiv al sist\rii

download–ului, zvonuri infirmate de

reprezentan]ii Google. Serviciul func]ioneaz\

`n continuare pentru cei care au instalat deja

programul sau de]in `nc\ fi[ierul de instalare.

ALTERNATIVA MICROSOFT LA FORMATUL PDF

Securitate cu
Windows OneCare

Viitorul sistem de operare Longhorn

va include un nou format de

document sub denumirea Metro, ce

ofer\ facilit\]i asem\n\toare

formatului PDF. Oficialii Microsoft au

declarat c\ Metro nu ]inte[te direct

atacarea formatului PDF, fiind

con[tien]i de complexitatea

acestuia, ci urm\re[te crearea de

fi[iere ce pot fi vizualizate [i

imprimate f\r\ a necesita programul

cu care au fost produse. De

asemenea, se dore[te ca viitorul

format s\ utilizeze aceea[i metod\

de a trimite datele atât spre

monitor, cât [i spre imprimant\ [i se

are `n vedere mic[orarea pe cât

posibil a dimensiunii fi[ierelor 

Metro prin utilizarea unor artificii

tehnice, cum ar fi c\utarea

informa]iei ce se repet\ [i

includerea unei singure copii `n

codul fi[ierului final. Microsoft se

bazeaz\ pe dezvoltatorii de software

ca formatul s\ fie portat de ace[tia

[i pe platforme ce nu dispun de

sistem de operare Windows.

Produc\torii de imprimante vor fi

nevoi]i s\ lanseze drivere care s\

suporte formatul Metro. ~ntrebat

fiind ce p\rere are de viitorul

concurent Metro, departamentul de

marketing al companiei Adobe a

catalogat produsul Microsoft drept o

metod\ ascuns\ de a schimba

arhitectura de imprimare deja

`nvechit\ a sistemului de operare

Windows. Formatul PDF are de

partea sa alia]i de marc\, cunoscut

fiind faptul c\ acesta are suport din

partea Apple, cu celebrul MacOS,

comunitatea Linux, produc\torii de

PDA–uri [i lista poate continua.

Cum era de a[teptat, dup\

achizi]ionarea antivirusului RAV, un

pachet de securitate complet a fost

anun]at a fi lansat `n decursul

acestui an, pentru `nceput doar `n

stadiul beta. Noua aplica]ie se va

`nc\rca automat la pornirea

calculatorului [i va proteja

utilizatorul de atacurile online, de

programe de tip spyware sau de

viru[i. Pe lâng\ facilit\]ile de

securitate, aplica]ia va include [i

facilit\]i de `ntre]inere a

sistemului cum ar fi

defragmentarea harddisk–ului.

De la mijlocul lunii mai, compania

Yahoo! a intrat `n sfera ofertan]ilor

de muzic\ online, oferit\ pentru

download `n schimbul unei sume de

doar 6.99$ pe lun\, spre deosebire

de concuren]i ce ofer\ acelea[i

servicii la costuri aproape duble.

Aceasta [i datorit\ faptului c\

Yahoo! Music Unlimited a fost lansat

`n stadiul beta. {i a[a baza de date

`nsumeaz\ peste un milion de

melodii din care clien]ii pot

downloada direct pe playerul mp3.

Anali[tii cred c\, spre deosebire

de al]i gigan]i ale c\ror servicii

asem\n\toare nu s–au impus, acesta

va avea un impact marcant asupra

comer]ului online cu muzic\, care

momentan este dominat de Apple

prin iTunes, ce de]ine aproximativ

70% din pia]\. Momentan de

serviciile Yahoo! se folosesc peste

300 de milioane de utilizatori, ce

sunt poten]iali clien]i ai noului

serviciu. Probabil c\ pe ace[tia se

bazeaz\ conducerea companiei ca

Music Unlimited s\ aib\ succes.

Aceast\ mutare a fost

precedat\ de dou\ ac]iuni ale

Yahoo, prima desf\[urându–se la

sfâr[itul anului 2003, când a fost

cump\rat\ Mediacode, o firm\

produc\toare de muzic\, iar a doua

a fost reprezentat\ de

achizi]ionarea cunoscutului program

Musicmatch.
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Cu o oarecare `ntârziere,

tranzac]iile online `ncep, `n sfâr[it,

s\ reprezinte o alternativ\ la

comer]ul clasic [i `n România.

Dezvoltarea comer]ului online

reflect\ cre[terea `ncrederii

popula]iei `n acest gen de

cump\r\turi. Majoritatea

site–urilor de prezentare a

produselor au [i aceast\

modalitate de vânzare. Folosirea

magazinelor electronice este

destul de u[oar\ [i se face pe baza

unui cont creat `n prealabil, unde

sunt `nregistrate datele personale

[i modalitatea de contact. Cum `n

timpul s\pt\mânii majoritatea

dintre noi suntem ocupa]i, iar

magazinele se `nchid destul de

devreme, folosirea cump\r\turilor

online reprezint\ o modalitate de

a economisi timp. ~n medie,

produsele ajung la destina]ie `n

24–48 de ore, iar taxele de

transport sunt relativ mici.

www.dol.ro 

Varianta electronic\ a magazinului

Diverta ofer\ spre vânzare acelea[i

produse ca pe rafturile acestuia:

c\r]i, muzic\, filme, jocuri,

produse de papet\rie [i birotic\.

Site–ul este u[or de navigat,

categoriile sunt bine definite [i

intuitiv aranjate, iar produsele sunt

prezentate cu informa]ii detaliate

ce indic\ dup\ caz autorul, actorii,

caracteristici tehnice sau o scurt\

descriere a ac]iunii,

disponibilitatea pe stoc etc.

Modalitatea de livrare cea mai

convenabil\ pare a fi cea la

domiciliu, cu plata la livrare,

evitând astfel deplasarea la oficiile

po[tale. Se poate opta [i pentru

simpla rezervare a produselor,

ridicarea acestora f\cându-se de la

un anumit magazin.

www.emag.ro 

Este probabil cel mai dezvoltat site

de comer] electronic cu produse

IT&C, dar nu numai. Gama de

produse este compus\ din

calculatoare gata configurate,

componente, periferice, elemente

de re]elistic\, telecomunica]ii,

copiatoare [i, nu `n ultimul rând,

produse electronice [i

electrocasnice. Printre modalit\]ile

de plat\ `ntâlnim modelul

electronic, cu ajutorul cardului

personal. Produsele ajung, `n mod

normal, la sediul clientului `n 48 de

ore pentru Bucure[ti sau maximum

cinci zile `n restul ]\rii.

www.cadoultau.ro

Nu puteam omite tocmai subiectul

cadourilor, deliciul tuturor `n materie

de cump\r\turi. Fie c\ sunte]i `n

criz\ de timp sau v–a]i amintit `n

ultimul moment de o aniversare,

aceast\ pagin\ v\ este de folos,

punându–v\ la dispozi]ie o `ntreag\

gam\ de produse [i idei. Ave]i de

ales de la plante [i ornamente

florale pân\ la bijuterii [i parfumuri.

De exemplu, pute]i trimite flori sau

chiar un tort direct persoanei dragi,

`nso]ite de o felicitare personalizat\.

XPLORER XTREM
Ghidul t\u offline pentru optimizarea navig\rii online
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www.bit-tech.net/archive/modding

S
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www.audiocoding.com
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www.customizegoogle.com

J
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http://evilavatar.com

www.senzatie.ro

Navigare la `ntâmplare

Grafica digital\ a `nceput s\ fie

considerat\ o art\ nu doar de c\tre

pasiona]ii calculatoarelor. De ce s\

nu recunoa[tem c\ unele crea]ii

merit\ toat\ aten]ia, iar

www.senzatie.ro nu face excep]ie.

Acesta este creat integral `n Flash

[i, judecând dup\ rezultatul final,

putem spune c\ a necesitat zile

`ntregi de munc\ [i crea]ie. Din

punct de vedere grafic se folosesc

elemente din lumea calculatoarelor

`ncadrate `ntr–un peisaj futuristic.

Dezvoltatorii au pus la dispozi]ia

vizitatorilor o fereastr\ `n care pot

comunica liber unii cu ceilal]i.

Originalitatea site–ului [i 

m\rimea acestuia pot capta 

aten]ia oric\rui pasionat al graficii

digitale ore `n [ir.

Personalizarea carcaselor este un curent r\spândit `n alte ]\ri ce `ncepe s\ atrag\

[i utilizatorii din România. Dac\ de]ine]i o carcas\ veche sau vi se pare c\ aceasta

este prea comun\, cu pu]in\ `ndemânare [i citind articolele din aceast\ pagin\,

pute]i s\ o transforma]i `ntr–o adev\rat\ bijuterie, f\r\ prea mult efort. Site–ul

prezint\ mai multe proiecte de unde v\ pute]i inspira, bine documentate, cu

`ndrum\ri [i poze ale opera]iilor ce trebuie efectuate.

Cei care folosesc ca browser aplica]ia Firefox au posibilitatea cre\rii unui script

personalizat pentru motorul de c\utare Google. Este necesar\ instalarea extensiei

Greasemonkey, ce permite rularea scripturilor DHTML. ~n pagina principal\

Google, `naintea ap\s\rii butonului de c\utare, apar num\rul link–urilor valide [i

sugestii de autocompletare. La crearea scriptului se poate alege ad\ugarea de

link–uri c\tre alte motoare de c\utare [i se pot elimina reclamele.

Dup\ cum arat\ [i sus]ine [i deviza acestui site, [tirile zilnice despre jocuri pot

avea [i atitudine, pot fi rele sau bune, dar oricum nu mu[c\ prin monitor. Pe lâng\

doza de [tiri, o parte important\ o reprezint\ forumurile, pe numeroase tematici [i

cu mul]i utilizatori care `[i exprim\ opiniile; exist\ [i posibilitatea de a edita [tiri,

cu condi]ia s\ ave]i cont [i ceva permisiune de la administratorul site–ului, plus un

client RSS pentru cei mereu gr\bi]i [i f\r\ timp s\ verifice direct nout\]ile.

Site–ul ce are ca subiect central comprimarea audio ofer\ spre download gratuit

codec–uri audio MPEG–4 atât pentru Windows, cât [i pentru Linux. Utilizatorii

avansa]i au la dispozi]ie [i sursele acestora, dar [i editoare pentru fi[iere audio.

Utile pot fi [i link–urile oferite c\tre alte site–uri de profil. Rezolvarea

nel\muririlor din sfera fi[ierelor audio se poate face prin apelarea forumului de

care dispune site–ul.

COMER} ONLINE

Ultima or\
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Basic Input–Output System, pe numele scurt

BIOS, reprezint\ interfa]a dintre programe [i

componentele fizice ale calculatorului care, nu

de pu]ine ori, ne–a dat b\t\i de cap din cauza

unor mici set\ri gre[ite.

Cartea este structurat\ pe patru capitole.

Primul ne `nva]\ ce este BIOS–ul, cum

func]ioneaz\ el [i ne prezint\ pe scurt opera]ia

de rescriere a sa. Op]iunile avansate de

rescriere [i modalit\]i de recuperare a BIOS–ului

sunt tratate pe larg `n cel de–al doilea capitol.

Partea cea mai important\ a c\r]ii este

concentrat\ `n ultimele dou\ capitole. Astfel,

cel de–al treilea se prezint\ sub forma unui

ghid al op]iunilor din BIOS cu mici `ndrum\ri de

optimizare, iar `n ultimul se revine asupra

fiec\rei op]iuni cu explica]ii detaliate.

Exist\ pe pia]\ pl\ci de baz\ al c\ror BIOS este explicat `n totalitate de

aceast\ carte. Totu[i, op]iuni precum setarea frecven]ei Hyper–Transport, prezente

`n BIOS–ul pl\cilor de baz\ pentru Athlon64, nu au fost explicate iar la ora actual\

sunt esen]iale `n buna func]ionare a acestei platforme.

Cartea poate fi considerat\ un abecedar al BIOS–ului, util\ `n mare parte

doar `ncep\torilor. De asemenea, utilizatorii avansa]i o pot folosi pentru a–[i

revizui o parte din cuno[tin]ele despre optimizarea BIOS–ului. Sper\m ca o revizie

mai nou\ a c\r]ii s\ fie publicat\ [i s\ completeze micile lipsuri ale acesteia.
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PowerPoint este componenta Microsoft Office cu

care se pot crea prezent\ri sub form\ de anima]ii.

Cartea poate folosit\ [i pentru `nv\]area

bazelor unei versiuni mai vechi a aplica]iei. Are

[ase p\r]i diferite, fiecare cu tematica sa,

structurate `n 21 de capitole. Partea `ntâi este

esen]ial\ pentru `ncep\tori [i prezint\ bazele

aplica]iei. Restul capitolelor vor fi folositoare `n

func]ie de necesit\]i. La `nceputul fiec\rui capitol

sunt afi[ate pe scurt opera]iile ce vor fi acoperite

pe parcurs, iar `n `ncheiere sunt revizuite

subiectele `nv\]ate, ce sunt alc\tuite sub form\ de

`ndrum\ri, `n mici pa[i ce trebuie urm\ri]i, [i sunt `nso]ite de nelipsitele

imagini explicative prezente aproape pe fiecare pagin\. Astfel se explic\ [i

num\rul mare de pagini. S\ nu v\ sperie grosimea c\r]ii, ea este foarte

u[or de `n]eles [i, `n func]ie de aten]ia acordat\, chiar rapid de parcurs.

Am fost pl\cut impresiona]i de capitolele `n care cartea se

`ndep\rteaz\ de simpla explicare a programului [i ne `nva]\ cum s\

prezent\m `n fa]a unui public proiectul creat `n PowerPoint. De exemplu,

ne sunt indica]i pa[ii pentru preg\tirea echipamentelor, cum ar trebui s\

fie iluminat\ sala sau s\ fie a[ezate scaunele. Se pune accent [i pe

mi[c\rile corpului, pe gesticula]iile celui care prezint\ proiectul. Am

putea califica aceast\ carte ca o scurt\ solu]ie de realizare a unei

prezent\ri PowerPoint de succes.

ADRIAN WONG

SECRETELE BIOS-ULUI. GHID COMPLET DE

OPTIMIZARE A SISTEMULUI BIOS PENTRU PC-URI

Cele mai recente apari]ii editoriale [i alte recomand\ri din literatura IT

Editura Corint • Publicat\ ini]ial la Pearson Education

Traduc\tori: Cristian Mocanu, Florin Moraru • Num\r de pagini: 380

Pre]: 399.000 lei (39,90 lei noi) • ISBN: 973-653-737-4-2

READ GILGEN

MICROSOFT OFFICE POWERPOINT 2003

PENTRU ~NCEP|TORI

Editura B.I.C. ALL • Publicat\ ini]ial la Pearson Education

Traduc\tor: Ovidiu Slavu • Num\r de pagini: 416 

Pre]: 349.000 lei (34,90 lei noi) • ISBN: 973-571-519-8

Recenzie

Recenzie

Programarea asistat\ de calculator a luat locul

proiect\rii obi[nuite cu instrumente de desen

tehnic, ceea ce u[ureaz\ procesul de proiectare.

Cartea este structurat\ pe trei par]i de

dificultate, fiecare destinat\ unei categorii diferite

de utilizatori. Metoda de `nv\]are se bazeaz\ pe

combina]ia dintre explica]ii [i exemple printate din

program. De remarcat este descrierea interfe]ei

grafice din introducerea c\r]ii. Este de apreciat

folosirea numelor func]iilor a[a cum se g\sesc `n

program, `n limba englez\. O traducere este totu[i

disponibil\ `n josul paginilor. Ve]i fi trecu]i prin

toate facilit\]ile programului: structurarea desenelor, cotarea [i ha[urarea

lor, proiectarea [i modelarea tridimensional\ sau proiectarea de aplica]ii.

Le recomand\m cartea celor ce doresc s\ `nve]e singuri [i rapid unul

dintre cele mai puternice programe de proiectare asistat\ de calculator. ~n

cazul `n care urma]i un curs de specializare, o pute]i folosi `n paralel cu

lec]iile pentru `n]elegerea mai eficient\ a func]iilor.

MIRCEA B|DU}

AUTOCAD-UL ~N TREI TIMPI

GHIDUL PROIECT|RII PROFESIONALE

Editura Polirom • Num\r de pagini: 240 • Pre]: 185.000 lei 

(18,50 lei noi) • ISBN: 973-681-683-4

Recomandare

Pachetul este format dintr–o carte [i un CD pe care se

g\sesc aplica]iile Flash MX 2004 [i Flash MX

Professional 2004, disponibile gratuit pentru 30 de zile.

Autorul c\r]ii a colaborat la realizarea ei cu

compania produc\toare, Macromedia, de la care a

primit consultan]\ `n vederea realiz\rii unei lucr\ri

avansate, pentru ca aplica]ia s\ fie `nv\]at\ la un nivel

profesional. Cartea trateaz\ atât versiunea simpl\,

Flash MX 2004, cât [i varianta Professional a

programului, dar mai pu]in detaliat. Func]ii avansate

precum Data Components sunt explicate sumar cu

ajutorul exerci]iilor.

Procesul de `nv\]are se desf\[oar\ `n mod activ. Indica]iile din carte se

aplic\ practic pe fi[ierele de exerci]ii prezente pe CD. Pentru compararea

rezultatului sunt puse la dispozi]ia cititorului versiunile finale ale proiectelor.

Folosind cartea ve]i `nv\]a cum s\ anima]i prezent\rile prin importarea de

imagini, clipuri audio [i video sau aplicând diferite efecte asupra textelor. 

De asemenea, sunt prezentate [i modalit\]ile de export ale proiectelor.

JEN DEHAAN

MACROMEDIA FLASH MX 2004

Editura Teora • Num\r de pagini: 416 • Pre]: 447.615 lei (44,76 lei noi)

ISBN: 1-59496-018-6

Recomandare

LECTURI OFFLINE

Ultima or\

hobby
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PENTRU CALCULATOARELE CONECTATE LA

Internet antivirusul constituie, al\turi de firewall,

programul ale c\rui instalare [i utilizare sunt

obligatorii. Un calculator conectat la Internet pe

care nu este instalat nici un produs antivirus este

ca un soldat trimis `n lupt\ f\r\ arme, o victim\

sigur\.

Antiviru[ii moderni dispun de numeroase

facilit\]i care au rolul de a cre[te securitatea

calculatoarelor. Pe vremea `n care principalele

surse de infectare erau dischetele, respectiv

CD–urile de pe care se copiau diverse fi[iere,

modulul de scanare la cerere (on demand scan) era

suficient. O scanare a dischetei ori CD–ului cu

pricina `ndep\rta orice suspiciuni. ~n prezent ar fi

de neconceput un antivirus care s\ nu dispun\ de

un modul de scanare `n timp real (on access scan) a

fi[ierelor accesate. Utilizatorul are libertatea de a

alege ce tipuri de fi[iere s\ fie scanate sau poate

opta `ntre scanarea executabilelor [i scanarea

tuturor fi[ierelor.

Fi[ierele executabile sunt primele b\nuite de a

fi infectate. De aceea optarea pentru scanarea `n

exclusivitate a acestora se poate impune, mai ales

`n cazul `n care calculatorul respectiv nu dispune

de resurse suficiente, deoarece scanarea `n timp

real a tuturor tipurilor de fi[iere `[i pune vizibil

amprenta pe viteza de rulare a sistemului.

Scanarea `n cadrul arhivelor este o alt\ facilitate

pe care produsele antivirus moderne o includ.

Viteza de apari]ie a viru[ilor noi este `n continu\

cre[tere, ca [i rata de infectare a calculatoarelor.

De aceea este esen]ial ca [i viteza de reac]ie a

companiilor care ofer\ produse antivirus s\ fie una

ridicat\. Acesteia i se adaug\ actualizarea

automat\, la anumite intervale de timp, a bazei de

semn\turi a viru[ilor recunoscu]i. G\sirea rapid\ a

antidotului pentru un virus recent [i actualizarea

rapid\ a bazei de semn\turi pot reduce `ntr–o mare

m\sur\ gradul de r\spândire a viru[ilor.

VIRU{I {I ANTIVIRU{I

Este evident faptul c\ produsele antivirus

evolueaz\ `n func]ie de provoc\rile ridicate de

viru[i. De la Brain, primul virus pentru PC creat `n

1986 `n Pakistan, la cei mai periculo[i [i `n acela[i

timp sofistica]i viru[i ai anului trecut (Beagle,

NetSky, Sasser sau Mydoom), codurile mali]ioase au

evoluat, determinând `n acela[i timp o

`mbun\t\]ire permanent\ a produselor antivirus.

Dac\ la `nceput creatorii de viru[i aveau ca

motiva]ie ob]inerea unei anumite notoriet\]i sau

pur [i simplu dorin]a de a face r\u, cu timpul a

devenit din ce `n ce mai evident faptul c\ viru[ii

sunt crea]i `n scopul ob]inerii unor avantaje

materiale. Este deja de notorietate r\zboiul dintre

creatorii viru[ilor Beagle [i NetSky din cursul anului

precedent. Spre deosebire de NetSky, care nu a

fost dezvoltat `n scopul ob]inerii vreunui profit,

Beagle a fost creat pentru dezvoltarea unei re]ele

de expediere a mesajelor de tip spam. Când NetSky

l–a dep\[it pe Beagle ca raz\ de r\spândire,

creatorul celui din urm\ a introdus `n codul

virusului un mesaj pentru creatorul lui NetSky prin

care `ncerca s\–l determine pe acesta s\ renun]e la

dezvoltarea virusului. Schimbul de replici dintre cei

doi a continuat prin intermediul a numeroase

varia]ii ale viru[ilor originali.

DE LA TEORIE LA PRACTIC|

Companiile produc\toare de antiviru[i sus]in,

bine`n]eles, c\ produsul pe care `l dezvolt\ este cel

mai bun [i ofer\ cel mai `nalt nivel de securitate.

Norton AntiVirus, McAfee, Kaspersky, AVG, Trend

Micro, Panda sunt doar câteva dintre produsele

antivirus din care utilizatorii pot alege. Acestora li

se adaug\, nu doar din na]ionalismul nostru,

antivirusul românesc BitDefender.

Programele responsabile de securitatea calculatoarelor, antiviru[ii, se dovedesc a fi ele `nsele

vulnerabile la eventualele atacuri la care calculatoarele respective ar putea fi supuse.

iunie 200576

ANTIVIRU{II
SECURITATE PAR}IAL|

Antiviru[ii
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Antiviru[ii sunt supu[i unor teste speciale de c\tre

companii acreditate `n acest sens, precum Virus Bulletin,

ICSA Labs sau West Coast Labs. ~n urma testelor, antiviru[ii

pot primi o certificare prin care se confirm\ faptul c\ au

fost detectate toate codurile mali]ioase scanate. ~ns\

aceste teste au `n vedere doar detectarea [i dezinfectarea

fi[ierelor compromise, nu [i eventualele g\uri de securitate

pe care programul `n sine le poate con]ine.

Sunt cunoscute mai multe cazuri `n care produsul

antivirus, tocmai cel care ar fi trebuit s\ garanteze

securitatea datelor, era vulnerabil la eventualele atacuri

venite de pe Internet. Norton AntiVirus [i McAfee sunt cele

mai recente exemple `n acest sens. Problema acestora nu

era nedetectarea viru[ilor, ci faptul c\ `n anumite

momente ale func]ion\rii (scanare, update etc.) atacatorii

puteau intra `n posesia anumitor informa]ii de pe

calculatorul respectiv.

SPYWARE. SECURITATE SAU MARKETING?

~n ultimii ani, pe lâng\ a[a–zi[ii viru[i obi[nui]i s–a

mediatizat o alt\ amenin]are la adresa utilizatorilor:

programele de tip spyware. Acestea se pot defini pe scurt

ca fiind aplica]ii care au rolul de a spiona ac]iunile

utilizatorului. Problema este c\ spyware–urile exist\ de

mult timp, chiar dac\ nu au fost cunoscute sub aceast\

denumire. ~ns\ la ad\postul acestui nou termen [i–a f\cut

apari]ia pe pia]a produselor de securitate o nou\ categorie

de programe dedicate tocmai elimin\rii spyware–urilor. Ba

chiar [i companiile cu experien]\ `ndelungat\ `n ceea ce

prive[te antiviru[ii au lansat produse separate pentru

eliminarea spyware–urilor. Crearea artificial\ a acestei noi

categorii ne–a f\cut s\ ne `ntreb\m dac\ aplica]iile

AntiSpyware nu sunt doar o inven]ie a departamentelor de

marketing ale companiilor respective, prin care se

urm\re[te ob]inerea unui profit suplimentar.

Legat de aceast\ problem\, dar nu numai, am putut

discutat cu ocazia edi]iei din acest an a CERF, cu Sergey

Babushkin, Regional Sales Manager al companiei

Kaspersky Labs, una dintre cele mai apreciate companii

de securitate.

XPC: Num\rul viru[ilor [i cel al calculatoarelor infectate

cresc `n fiecare an. Este acesta un semn al ineficien]ei

antiviru[ilor?

S.B.: Bine`n]eles c\ nu. Putem vorbi despre ineficien]a

unui produs antivirus `n momentul `n care acesta este

incapabil s\ detecteze ori s\ `nl\ture un anumit cod

mali]ios. ~n cazul `n care majoritatea produselor antivirus

s–ar dovedi ineficiente, s–ar putea spune chiar c\ industria

antiviru[ilor este falimentar\. ~ns\ pân\ `n prezent nu a

existat virus pentru care s\ nu se g\seasc\ o metod\ de

detectare sau dezinfectare. Viru[ii sunt crea]i de oameni,

iar faptul c\ amenin]area viru[ilor cre[te cu timpul este

rezultatul unui num\r din ce `n ce mai mare de persoane

care, din diverse motive, scriu coduri mali]ioase. Trebuie

s\ ]inem cont c\ majoritatea viru[ilor moderni sunt scri[i

cu scopul ob]inerii unui avantaj financiar, spre deosebire

de cei clasici, care urm\reau o vendet\ personal\.

XPC: Ce ne pute]i spune despre amenin]area crescând\ a

programelor de tip spyware? Nu sunt tot antiviru[ii cei

care ar fi trebuit s\ ofere protec]ie `mpotriva acestora?

Crede]i c\ este normal s\ existe dou\ tipuri diferite de

produse (AntiVirus [i AntiSpyware) `n loc de unul singur

care s\ rezolve aceste amenin]\ri similare din unele

puncte de vedere?

S.B.: Nu exist\ Spyware. Spyware este un termen nou `n

domeniul securit\]ii folosit `n toat\ lumea. ~ns\ toate

programele avute `n vedere de acest termen exist\ de

foarte mult timp, poate chiar de peste 10 ani. ~n general,

acest termen desemneaz\ programe care spioneaz\

activitatea utilizatorului, creând un raport pe care `l trimit

la o anumit\ adres\. ~ns\ exist\ foarte mul]i troieni care

fur\ informa]ii esen]iale, precum numele de utilizator [i

parole pentru anumite conturi ori datele de pe carduri.

Acestora li se adaug\ programele care `nregistreaz\

activitatea utilizatorului, aici incluzând tastele folosite,

capturi de ecran, aplica]ii deschise etc. Tehnic vorbind,

Spyware–ul nu exist\ ca o amenin]are de sine st\t\toare.

Programele etichetate ca fiind Spyware sunt doar o serie

de troieni sau coduri scrise cu scopul de a face reclam\ 

ori pentru a promova anumite site–uri [i alte tipuri de

resurse. ~n principiu, Spyware este o inven]ie a

departamentelor de marketing prin care se realizeaz\ o

separare a programelor ap\rute recent – "imita]ii ieftine" –

de produsele antivirus clasice [i prin care se urm\re[te

integrarea acestor programe f\r\ valoare pe pia]a

securit\]ii calculatoarelor.

XPC: Care sunt modalit\]ile prin care Kaspersky ofer\

protec]ie `mpotriva spam–ului?

S.B.: ~n prezent, Kaspersky Labs dispune de o gam\

complet\ de produse anti-spam pentru utilizatorii obi[nui]i,

corpora]ii [i chiar ISP–uri. Toate aceste produse au la baz\

tehnologia Kaspersky Anti–Spam. Aceasta realizeaz\ o

barier\ eficient\ `mpotriva mesajelor de tip spam

structurat\ pe un sistem alc\tuit din mai multe straturi de

filtrare a e–mail–urilor. Kernel–ul lingvistic unic analizeaz\

independent corpul mesajelor, realizând o evaluare pe baza

c\reia se produce separarea mesajelor reale de cele de tip

spam. Baza de semn\turi este actualizat\ la fiecare dou\

ore pentru a r\spunde celor mai recente a[a–numite

campanii mass–mailing. Pe baza tehnologiei Kaspersky

Anti–Spam pot fi detectate mesajele nedorite chiar [i `n

cazul `n care spamerii apeleaz\ la diverse [iretlicuri

precum spam–ul grafic (mesaje alc\tuite dintr–o singur\

imagine), rutarea pe mai multe niveluri, manipularea

mesajelor `n format HTML ori ata[area fi[ierelor criptate.

XPC: Ce ne pute]i spune despre viru[ii pentru telefoanele

mobile? Se vor dovedi ace[tia o amenin]are real\ pe viitor?

S.B.: La ora actual\ sunt detectate, la anumite intervale

de timp, diverse coduri mali]ioase care vizeaz\

smartphone–urile. Este deja evident faptul c\ r\spândirea

acestor viru[i va cre[te `n mod direct propor]ional cu

num\rul telefoanelor utilizate.

Liviu Mihai
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Cu ajutorul acestor programe [i al fluxurilor RSS utilizatorii care dispun de o conexiune la

Internet, fie ea [i prin dial-up, pot fi la curent cu cele mai noi [tiri din orice domeniu.

DE{I NU CONSTITUIE O NOUTATE ABSOLUT|,

fiind introdus\ pentru prima oar\ de compania

Netscape `n cadrul propriului portal `n anul 1999,

tehnologia RSS nu a fost `nc\ adoptat\ de un

num\r foarte mare de utilizatori a[a cum se spera,

`n pofida avantajelor pe care aceasta le ofer\.

A[a cum subliniam [i `n cadrul articolului

dedicat fluxurilor RSS din XtremPC 64, aceast\

tehnologie nu beneficiaz\ de o no]iune general

valabil\ [i acceptat\, ba, chiar mai mult, [i

numele variaz\ `n func]ie de versiune. Fie c\ este

vorba de Really Simple Syndication, Rich Site

Summary sau RDF Site Summary, ini]ialele sunt

acelea[i: RSS. Din multe puncte de vedere,

tehnologia RSS poate fi comparat\ cu protocolul

POP3. Ambele facilit\]i permit desc\rcarea pe

propriul calculator a informa]iilor. A[a cum

protocolul POP3 faciliteaz\ desc\rcarea mesajelor

electronice de pe server pe calculator, clien]ii RSS

grupeaz\ informa]iile colectate de pe diverse

site–uri. ~n general, informa]iile la care ne referim

sunt [tiri sau modific\ri aduse unui anumit site,

`ns\ pot fi furnizate [i alte tipuri de informa]ii.

Continuând compara]ia cu protocolul POP3,

trebuie spus c\ interfa]a programelor avute `n

vedere de acest test se aseam\n\ foarte mult cu

cea a clien]ilor de e–mail, iar gestionarea [tirilor

recep]ionate nu difer\ mult de cea a e–mail–urilor.

Tehnologia RSS s–a dovedit a fi deosebit de

flexibil\, fiind implementat\ sub diverse forme

de la clien]i RSS dedica]i, precum cei testa]i de

noi, la plug–in–uri pentru clien]ii de e–mail (care

ofer\ avantajul recep]ion\rii [tirilor [i mesajelor

`n cadrul aceluia[i program) ori la portaluri care

ofer\ suport RSS pentru utilizatorii `nregistra]i

(precum Yahoo!).

CUM AM TESTAT

Acest test s–a desf\[urat pe un sistem care a dispus

de un procesor Celeron la 2GHz, cu o memorie RAM

de 512MB DDR–400. Nota final\ a avut `n vedere

func]ionalitatea programelor `n propor]ie de 60%,

ergononomia, care a contat `n propor]ie de 25%,

resursele [i compatibilitatea – 15%.

~n ceea ce prive[te func]ionalitatea, am avut

`n vedere mai multe aspecte de care depinde `n

mod direct utilitatea clien]ilor RSS. Unul dintre

acestea este reprezentat de filtrele

preconfigurate. Este important pentru un

utilizator care nu a mai lucrat cu astfel de

aplica]ii s\ aib\ ca exemplu o serie de filtre

preconfigurate pentru a `n]elege mai u[or ce sunt

[i cum pot fi configurate filtrele RSS. ~n plus,

acestea au [i o utilitate practic\, `n cazul `n care

filtrele respective furnizeaz\ informa]ii de

interes pentru utilizator. Din fericire, toate

programele testate dispun de filtre

preconfigurate. Un alt aspect important pe care `l

bifeaz\ toate programele testate este

reprezentat de existen]a unui browser integrat

care s\ scuteasc\ utilizatorul de deschiderea

browser–ului implicit pentru citirea [tirilor

primite. Programele ale c\ror browsere integrate

dispun de facilitatea Tabbed Browsing au primit

puncte suplimentare.

~n cadrul procesului de ad\ugare [i

configurare a fluxurilor noi, una dintre cele mai

importante func]ii este autodetectarea acestora.

Pe de o parte, aceasta ajut\ utilizatorii `ncep\tori

s\ configureze fluxurile site–urilor preferate f\r\

s\ cunoasc\ adresa exact\ prin care [tirile sunt

furnizate, iar pe de alta [i utilizatorii avansa]i,

cu ajutorul acestei func]ii, vor realiza mai rapid

ad\ugarea fluxurilor noi. Fiind vorba de cele mai

recente [tiri, notific\rile `n timp real sunt de

asemenea importante. ~n afar\ de existen]a

efectiv\ a notific\rilor vizuale [i/sau auditive, am

am avut `n vedere [i modul `n care acestea

anun]\ utilizatorul de existen]a [tirilor noi [i nu

am apreciat notific\rile insistente care `ntrerup

utilizatorul din celelalte activit\]i sau ocup\ prea

mult spa]iu pe ecran.

De[i func]iile de baz\ sunt comune,

majoritatea aplica]iilor testate dispun de cel

pu]in o facilitate care nu se reg\se[te la celelalte

programe testate. ~n func]ie de utilitatea

facilit\]ilor suplimentare, programele respective

au primit puncte `n plus la capitolul

func]ionalitate.

Liviu Mihai

iunie 200578

{TIRI PE DESKTOP
CLIEN}I RSS

{tiri pe desktop

Ultima or\ Feature Test comparativ Laborator Cum s\? Galerii Xtremehobby Comunica]ii
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Active Refresh 2.5.3

iunie 2005 79

F\r\ a excela la nici un capitol,

Active Refresh dispune de

suficiente facilit\]i pentru a

satisface [i utilizatorii mai

preten]io[i. Punctul slab al acestui

program `l constituie consumul

destul de ridicat de resurse pentru

un program care ruleaz\ `n tray.

GESTIONAREA FLUXURILOR

Teoretic, cea mai simpl\ metod\

de ad\ugare a fluxurilor ar trebui

s\ fie autodetectarea acestora `n

urma navig\rii prin intermediul

browser–ului integrat. Practic `ns\,

detectarea acestora nu se

realizeaz\ `ntotdeauna, `n timp ce

unele fluxuri create prin acest

procedeu con]in erori care fac

imposibil\ detectarea informa]iilor

transmise de acestea.

FACILIT|}I SUPLIMENTARE

Active Refresh este singurul

program din cadrul acestui test

care, `n afar\ de filtrul pentru

afi[area selectiv\ a anumitor

fluxuri, dispune [i de un alt tip de

filtru, pentru acceptarea ori

blocarea anumitor informa]ii `n

momentul recep]ion\rii acestora

prin intermediul fluxurilor RSS.

Spre deosebire de filtrele de

afi[are care sunt stabilite pentru

toate fluxurile, cele de

recep]ionare a acestora pot fi

fixate individual, astfel `ncât

utilizatorul s\ poat\ hot\r` ce

informa]ii recep]ioneaz\.Verdict

FeedDemon 1.5

Produc\tor: SisyphSoft

Web: www.activerefresh.com

Tip licen]\: Shareware

86.10

Produc\tor: BradBury Software

Web: www.feeddemon.com

Tip licen]\: Shareware

Verdict 87.40

Feadreader 2.9

Locul ocupat `n test ar putea sugera

un program a c\rui utilizare nu

reprezint\ decât o pierdere de timp.

~n realitate, Feadreader, chiar dac\

este lipsit de multe facilit\]i,

prezint\ un atu important: u[urin]a

folosirii [i rapiditatea cu care pot fi

configurate [i recep]ionate fluxurile.

GESTIONAREA FLUXURILOR

Feadreader dispune de un num\r

rezonabil de fluxuri preconfigurate

din mai multe domenii, precum

tehnologie, afaceri, umor, c\l\torii

etc. ~n ceea ce prive[te

configurarea fluxurilor noi, singura

facilitate c\reia i–am sim]it lipsa

este cea de autodetectare a

acestora. Pe de alt\ parte,

ad\ugarea manual\ a fluxurilor se

realizeaz\ `n doar dou\ etape:

introducerea adresei exacte c\tre

fluxul RSS [i atribuirea unui titlu

sau acceptarea celui implicit pe

care acest program `l import\

automat.

FACILIT|}I SUPLIMENTARE

O facilitate original\, pe care nu

am remarcat–o la nici una dintre

celelalte aplica]ii, este

posibilitatea `ntreruperii

recep]ion\rii fluxurilor `n orice

moment. Utilizatorii care se

conecteaz\ la Internet prin dial–up

vor aprecia cu siguran]\

posibilitatea salv\rii automate `n

cache a [tirilor recep]ionate 

pentru a putea fi consultate

offline.Verdict

Newz Crawler 1.7

Clasat pe locul trei, Newz Crawler

ar fi reu[it s\ ocupe chiar o pozi]ie

superioar\ dac\ nu i–ar fi lipsit o

serie de facilit\]i importante [i

dac\ interfa]a nu ar fi fost atât de

s\r\c\cioas\. Pe de alt\ parte,

include o serie de facilit\]i

interesante de care celelalte

programe nu dispun.

GESTIONAREA FLUXURILOR

Newz Crawler beneficiaz\ de

modulul Favorites, care le permite

utilizatorilor s\ adauge anumite

[tiri `n acela[i mod `n care adaug\

site–urile preferate `n Internet

Explorer. Crearea fluxurilor noi se

realizeaz\ prin intermediul

Wizard–ului inclus, care ofer\ [i

alte modalit\]i de ad\ugare a

acestora, precum importarea

dintr–un fi[ier de tip OCS sau OPML.

FACILIT|}I SUPLIMENTARE

Am apreciat `n mod special la

acest program posibilitatea

configur\rii num\rului de

conexiuni ce pot fi realizate

pentru recep]ionarea [tirilor.

Astfel, este posibil\ realizarea a

maximum 50 de conexiuni

simultane. ~n func]ie de tipul

conexiunii, aceast\ facilitate

poate duce la recep]ionarea mult

mai rapid\ decât `n mod normal a

[tirilor. La polul opus se afl\

notifier–ul, care insist\ s\ ne

anun]e obsesiv c\ am primit [tiri

noi, chiar dac\ `l `nchidem.

Produc\tor: Feadreader

Web: www.feedreader.com

Tip licen]\: Freeware

75.85

Produc\tor: ADC Software

Web: www.newzcrawler.com

Tip licen]\: Shareware

Verdict 86.30

{tiri pe desktop

hobby

FeedDemon s–a dovedit a fi

programul cel mai dotat din cadrul

testului, atât numeric, cât [i

calitativ, facilit\]ile sale fiind

superioare celorlalte aplica]ii

testate. Cu o interfa]\ care aduce

`ntr-o oarecare m\sur\ cu cea a

Microsoft Outlook 2003,

FeedDemon se va dovedi u[or de

folosit de c\tre toate tipurile de

utilizatori, chiar [i de cei care se

afl\ la primul contact cu

tehnologia RSS.

GESTIONAREA FLUXURILOR

Autodetectarea fluxurilor

func]ioneaz\, `n acest caz, `n dou\

sensuri. Este vorba, pe de o parte,

de recunoa[terea automat\ a

fluxurilor la introducerea adresei

site–ului respectiv `n cadrul

meniului de ad\ugarea a unui flux

nou, iar pe de alt\ parte sunt

detectate automat fluxurile

site–urilor deschise cu ajutorul

browser–ului integrat. O dat\ cu

interfa]a tip Outlook 2003 a fost

adoptat [i modul de grupare a

fluxurilor `n func]ie de data

recep]ion\rii, fapt care face foarte

u[oar\ localizarea [tirilor dintr–o

anumit\ zi.

FACILIT|}I SUPLIMENTARE

{tirile recep]ionate pot fi foarte

u[or publicate `n cadrul unui web

log a c\rui alegere este la dispozi]ia

utilizatorului. {tirile vechi nu pot fi

arhivate, `n schimb pot fi foarte

u[or [terse cu ajutorul unui Wizard.
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RSS Bandit 1.3

De[i face parte din categoria

programelor cu o func]ionalitate

medie, RSS Bandit prezint\

avantajul de a fi gratuit [i,

implicit, de a putea fi folosit f\r\

nici o limitare.

GESTIONAREA FLUXURILOR

Includerea func]iei de

autodetectare `n meniul de

ad\ugare a fluxurilor ar fi dus la

acordarea unei note mai mari

pentru func]ionalitate [i, ]inând

cont de echilibrul dintre primele

cinci programe din test, RSS Bandit

ar fi putut ocupa una din primele

trei pozi]ii. ~ns\ aceast\ facilitate

este disponibil\ doar `n cazul

site–urilor deschise `n cadrul

browser–ului intern. Acest program

creeaz\ automat un grup cu toate

[tirile necitite.

FACILIT|}I SUPLIMENTARE

Am apreciat posibilitatea

configur\rii pentru fiecare flux `n

parte a timpilor pentru update [i

pentru [tergerea [tirilor.

Browser–ul integrat suport\ 

tab–uri multiple, iar utilizarea sau

nu a acestora poate fi decis\ de

utilizator. De asemenea, 

func]ia de c\utare `n cadrul

fluxurilor configurate se 

dovede[te eficient\, oferind un

num\r mare de criterii pentru

reg\sirea anumitor [tiri, precum

status, data recep]ion\rii,

fluxurile-surs\ etc.Verdict

RSSOwl 1.1

Produc\tor: RSS Bandit

Web: www.rssbandit.org

Tip licen]\: Freeware

84.40

Produc\tor: RSSOwl

Web: www.rssowl.org

Tip licen]\: Freeware

Verdict 87.30

RSS Reader 1.0

RSS Reader este unul dintre cele

mai slabe programe din test. Modest

`n ceea ce prive[te func]ionalitatea,

acest program nu exceleaz\ nici la

capitolul ergonomie. Interfa]a las\

impresia c\ a fost creat\ `n grab\,

f\r\ s\ fie verificate toate aspectele

[i elementele componente `nainte

de a fi integrate.

GESTIONAREA FLUXURILOR

Unul dintre pu]inele puncte forte

ale acestui program `l constituie

posibilitatea realiz\rii anumitor

set\ri individuale. Astfel, aspecte

precum atribuirea automat\ a

titlului, intervalul de update,

modalitatea de notificare etc. pot

fi configurate pentru fiecare flux `n

parte, `n func]ie de importan]a sau

preferin]ele utilizatorului.

Organizarea fluxurilor, din p\cate,

are `n vedere crearea unui singur

nivel de directoare, nefiind posibil\

crearea subcategoriilor aferente

anumitor domenii.

FACILIT|}I SUPLIMENTARE

RSS Reader dispune de

a[a–numitele filtre custom, care

faciliteaz\ afi[area doar a

fluxurilor ce con]in anumite

cuvinte, au fost emise `ntr–un

anumit interval orar sau nu au fost

citite. Pe de alt\ parte, lipsesc

numeroase func]ii utile, precum

c\utarea anumitor [tiri `n cadrul

fluxurilor, arhivarea [tirilor vechi

ori un browser cu suport pentru

tab–uri multiple.Verdict

SharpReader 0.9

Ocupantul ultimului loc,

SharpReader, nu a reu[it s\-l

dep\[easc\ pe nici unul din cei

[apte contracandida]i la nici unul

din cele trei criterii de notare. {i

mai curios este faptul c\, de[i

s\r\c\cios din toate punctele de

vedere, consum\ exagerat de

multe resurse pentru un astfel de

program. Consumul de resurse

scade drastic, din fericire, `n

momentul când este minimizat `n

SystemTray.

GESTIONAREA FLUXURILOR

Pentru a ad\uga un flux nou,

utilizatorul este nevoit s\ introduc\

adresa exact\ prin care acesta este

furnizat, lipsind orice posibilitate

de recunoa[tere automat\ a

fluxurilor RSS. Programul nu ofer\

posibilitatea c\ut\rii anumitor [tiri

furnizate prin intermediul fluxurilor

configurate. ~n schimb, cei pasiona]i

de jurnalele online pot c\uta `n

cadrul `nsemn\rilor g\zduite de

anumite servicii de web logs.

FACILIT|}I SUPLIMENTARE

Utilizând SharpReader este

imposibil\ configurarea 

fluxurilor a c\ror recep]ionare

presupune crearea unui cont,

deoarece acest program nu

dispune de o op]iune care s\ fac\

posibil\ introducerea [i eventual

salvarea numelui de utilizator [i a

parolei. Este posibil\ totu[i

desc\rcarea [tirilor cu ajutorul a

pân\ la 20 de conexiuni simultane

la acela[i server.

Produc\tor: Ykoon B.V.

Web: www.rssreader.com

Tip licen]\: Freeware

79.75

Produc\tor: Luke Hutteman

Web: www.sharpreader.net

Tip licen]\: Freeware

Verdict 73.20

{tiri pe desktop

Ultima or\ Feature Test comparativ Laborator Cum s\? Galerii Xtremehobby Comunica]ii

Locul doi ocupat la finalul testului

de RSSOwl s–ar fi putut foarte u[or

transforma `n primul loc, diferen]a

de func]ionalitate dintre acesta [i

FeedDemon fiind infim\. Interfa]a

elegant\ [i o serie de facilit\]i

unice sunt doar dou\ dintre

atuurile acestui program.

GESTIONAREA FLUXURILOR

Majoritatea aplica]iilor testate vin

cu o serie de fluxuri preconfigurate,

`ns\ RSSOwl dispune de cel mai

mare num\r de astfel de fluxuri, `n

majoritatea cazurilor chiar cele mai

importante din domeniile avute `n

vedere. O facilitate original\, dar

cu o utilitate redus\, este cea de

atribuire a unui rating diverselor

[tiri, pe o scar\ de la unu la cinci.

Totodat\, [tirile primite pot fi

sortate dup\ data public\rii, titlu,

autor, flux, categorie etc. Unul din

punctele slabe ale acestui program

`l constituie func]ia de filtrare a

[tirilor, care nu poate fi realizat\

]inând cont de anumite

cuvinte–cheie.

FACILIT|}I SUPLIMENTARE

RSSOwl, `n afar\ de op]iunea

obi[nuit\ de exportare a anumitor

[tiri, permite [i salvarea acestora

`n formatele RTF, HTML [i chiar

PDF. Gradul de configurare a

programului este unul ridicat,

putând fi personalizate 

majoritatea elementelor

componente ale interfe]ei.
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Newz Crawler 1.7FeedDemon 1.5 RSSOwl 1.1 RSS 

Reader 1.0

RSS 

Bandit 1.3

Active Refresh

2.5.3

Feadreader 2.9 SharpReader 0.9

Produc\tor BradBury Software RSSOwl ADC Software SisyphSoft RSS Bandit Ykoon B.V. Feadreader Luke Hutteman

Web www.feeddemon.com www.rssowl.org www.newzcrawler.com www.activerefresh.com www.rssbandit.org www.rssreader.com www.feedreader.com www.sharpreader.net

Tip licen]\ Shareware Freeware Shareware Shareware Freeware Freeware Freeware Freeware

Op]iuni

Fluxuri preconfigurate Da Da Da Da Da Da Da Da

Filtrarea [tirilor Da Da Da Da Nu Da Da Da

Browser integrat Da Da Da Da Da Da Da Da

Tabbed browsing Da Da Nu Da Da Nu Nu Nu

Autodetectare fluxuri Da Da Da Nu Da Nu Nu Nu

Import/export fluxuri Da Da Da Da Da Da Da Da

Notificare Da Da Da Da Da Da Da Da

Setare timpi update/[tergere Da Da Da Da Da Da Da Da

News Ticker Nu Nu Da Nu Nu Nu Nu Nu

C\utare `n cadrul feed-urilor Da Da Da Da Da Nu Da Nu

Web search Nu Nu Nu Nu Da Nu Nu Nu

Autentificare (nume, parol\) Nu Da Da Da Da Da Da Nu

Importarea titlului Da Da Da Da Da Da Da Da

Organizare pe categorii Da Da Da Da Da Da Da Da

Generare newsletter Da Nu Da Da Nu Nu Nu Nu

Expediere prin e-mail Da Da Da Da Nu Da Da Nu

Monitorizare cuvinte-cheie Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Arhivarea [tirilor vechi Nu Nu Nu Da Nu Nu Da Nu

Note

Func]ionalitate 89 87 88 89 85 79 74 71

Resurse [i compatibilitate 82 84 80 78 81 79 78 74

Ergonomie 85 90 86 84 85 82 79 78

Verdict 87.40 87.30 86.30 86.10 84.40 79.75 75.85 73.20

A[a cum am precizat [i `n introducere,

clien]ii RSS ca programe autonome nu

reprezint\ singura modalitate de

recep]ionare a informa]iilor prin

intermediul fluxurilor RSS. Alte c\i prin

care pot fi recep]ionate aceste fluxuri

constau `n plug–in–urile pentru clien]ii

de e–mail sau browsere (`n general este

vorba de cele produse de Microsoft),

portaluri web etc. ~n func]ie de stilul

de navigare, unii utilizatori ar putea

prefera aceste alternative `n

defavoarea clien]ilor RSS. ~n ultim\

instan]\, pe lâng\ utilitatea efectiv\ pe

care programul o ofer\, conteaz\

foarte mult [i subiectivismul

utilizatorului.

PLUCK 1.0

Acest program este de fapt un add–on

pentru Internet Explorer care

furnizeaz\ fluxurile RSS prin

intermediul browser–ului f\r\ a fi

necesar\ vizitarea site–urilor de [tiri.

Deschiderea site–urilor respective este

necesar\ doar pentru citirea `ntregii

[tiri, deoarece, ca [i `n cazul clien]ilor

RSS, prin fluxuri sunt primite doar

titlurile [i, `n unele, primele fraze ale

[tirilor. De exemplu, site–ul The

Inquirer furnizeaz\ prin RSS doar titlul

[tirilor, ceea ce nu ajut\ foarte mult

utilizatorul care de multe ori, din

cauza modului de alegere a titlurilor,

nu `[i poate da seama care este

subiectul real al [tirii respective. Spre

deosebire de clien]ii RSS care

beneficiaz\ de un browser integrat,

acest program se poate spune c\ a

ales metoda invers\, [i anume de a se

integra el `nsu[i `n browser.

Pluck `[i creeaz\ un a[a–numit

side–bar (precum History sau Favorites)

prin intermediul c\ruia utilizatorul

poate accesa categoriile create [i

fluxurile con]inute de acestea. ~n afar\

de side–bar, acest program dispune [i

de un toolbar care faciliteaz\, printre

altele, c\utarea anumitor termeni `n

cadrul fluxurilor configurate. Totodat\,

este posibil\ [i urm\rirea anumitor

cuvinte `n timpul recep]ion\rii [tirilor.

~n ceea ce prive[te afi[area [tirilor,

utilizatorul are la dispozi]ie mai multe

template–uri.

LEKTORA 1.0

Lektora este un serviciu online care

grupeaz\ [i furnizeaz\ utilizatorilor

[tirile de pe site–urile care includ

fluxuri RSS. La fel ca [i Pluck, Lektora

este un add–on, `ns\ `n afar\ de

Internet Explorer poate fi integrat [i `n

Firefox. Acesta adaug\ dou\ butoane

toolbar–ului existent `n browser–ul 

celor de la Microsoft: unul pentru

ad\ugarea fluxurilor noi, iar cel\lalt

pentru citirea celor mai recente

informa]ii. F\r\ a include alte

facilit\]i, Lektora prezint\ avantajul de

a fi u[or de folosit [i de a furniza

accesul rapid la informa]iile de interes.

Trebuie men]ionat faptul c\

Lektora poate fi folosit, `n afar\ de

sistemele Windows, [i pe Linux sau

MacOS.

NEWSGATOR 2.0

La fel ca Lektora, [i NewsGator este un

serviciu online care furnizeaz\

utilizatorilor `n timp real cele mai

recente [tiri. ~ns\, spre deosebire de

Lektora, NewsGator este un add–on

pentru clien]i de e–mail precum

Microsoft Outlook sau Eudora. Prin

intermediul acestuia fluxurile

recep]ionate vor lua forma mesajelor

electronice primite prin intermediul

protocolului POP3. NewsGator Mobile

este versiunea care poate fi utilizat\

pe orice telefon mobil capabil s\

citeasc\ codul HTML (compatibil WAP).

O func]ie util\ pentru cei care doresc

s\ primeasc\ cele mai noi informa]ii pe

Notebook, PDA sau chiar telefonul

mobil este cea de sincronizare a

acestora cu versiunea de NewsGator

instalat\ pe calculatorul de acas\. De

asemenea, este posibil\ c\utarea pe

baza cuvintelor-cheie [i/sau a

link–urilor c\tre site–urile surs\.

NewsGator pentru clien]ii de e–mail [i

NewsGator Mobile sunt disponibile

contra cost, `n timp ce NewsGator

Online poate fi accesat gratuit.

RSS pe alte c\i

{tiri pe desktop

hobby
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r\zboi purtat pe mai multe fronturi `ntre cele mai

importante companii furnizoare de servicii web:

Google, Yahoo! [i MSN. Dac\ la `nceput era vorba

doar de motoarele de c\utare, `n timp lupta a fost

extins\ [i pe alte planuri, conturile de e–mail,

grupurile de discu]ii [i a[a–numitele weblog–uri

fiind doar unele dintre ele. ~n general, scenariul

este acela[i: Google lanseaz\ un nou serviciu ori o

nou\ facilitate, iar companiile rivale vin cu o

variant\ proprie care s\ concureze pe segmentul

de pia]\ respectiv. Din acest punct de vedere,

Google merit\ aprecierea noastr\, fiind cel care a

revitalizat serviciile web adresate direct

utilizatorului final [i a venit `ntotdeauna cu noi

inova]ii, uimindu–ne aproape s\pt\mânal cu câte o

nou\ facilitate lansat\, fie [i doar pentru

utilizatorii de pe continentul nord-american.

Aplica]iile de tip Desktop Search constituie

unul dintre cele mai recente fronturi de lupt\

dintre marile companii, Google fiind [i de aceast\

dat\ prima dintre cele trei care a lansat un astfel

de produs. 

CE SUNT {I LA CE FOLOSESC

Titlul `n sine este destul de sugestiv, defini]iile

am\nun]ite ale acestui tip de programe fiind de

prisos. Desktop Search desemneaz\ opera]iunea

de c\utare a informa]iilor pe propriul calculator.

C\utarea are `n vedere atât numele fi[ierelor, cât

[i con]inutul acestora. De aceea, este important

ca aplica]ia folosit\ s\ poat\ realiza c\ut\ri `n

cadrul cât mai multor tipuri de fi[iere. 

De exemplu, presupunând c\ se urm\re[te

c\utarea unei melodii `n format MP3 

apar]inând unui anumit artist, iar numele

fi[ierului nu ne ajut\ `n acest sens, aplica]iile de

tip Desktop Search vor avea `n vedere, `n cadrul

opera]iunii de c\utare, [i metainforma]iile

fi[ierelor, `n acest caz tag–urile ID3v1 [i/sau

ID3v2. Fiind un domeniu aflat `nc\ `n stadiu

incipient, se poate spune c\ aplica]iile `n cauz\

sunt `nc\ prototipuri, fiind evidente deosebiri

esen]iale `ntre ele.

INDEXAREA, MOTORUL C|UT|RII

Utilizatorii care au avut curiozitatea s\ `ncerce

aceste aplica]ii au remarcat timpul scurt de

afi[are a rezultatelor. Utilitarele clasice de

c\utare realizau acela[i proces `ntr–un timp mult

mai mare, direct propor]ional cu dimensiunea

harddisk–ului [i num\rul fi[ierelor stocate pe

acesta. Secretul afi[\rii rapide a rezultatelor `l

constituie a[a–numita indexare. Aceasta const\ `n

crearea unei baze de date `n care sunt salvate

informa]ii despre toate fi[ierele stocate pe

harddisk. ~n momentul `n care utilizatorul

ini]ializeaz\ o nou\ opera]iune de c\utare,

programul, `n loc s\ scaneze din nou `ntreg

harddisk–ul, nu face decât s\ consulte baza de

date creat\ anterior. Unii speciali[ti sus]in c\

acest tip de aplica]ii nici nu ar fi trebuit s\

existe, aceast\ opera]iune fiind mai degrab\ de

competen]a sistemului de operare. ~n fapt,

Windows XP con]ine aceast\ facilitate sub numele

de Indexing Service [i ar fi trebuit s\ faciliteze

g\sirea rapid\ a informa]iilor c\utate cu utilitarul

din Windows. ~ns\ acest lucru este valabil doar `n

teorie. ~n practic\, utilitarul din Windows are

nevoie de mult timp pentru g\sirea informa]iilor

indexate, iar rezultatele nu sunt tocmai

complete. Din aceast\ cauz\, mul]i utilizatori au

ales s\ dezactiveze serviciul de indexare,

preferând un spor de vitez\ `n schimbul unei

func]ii pe care nu o folosesc. Dovada cea mai

clar\ a e[ecului pe care aceast\ facilitate l–a

suferit `l constituie lansarea chiar de c\tre

Microsoft a unei aplica]ii separate de tip Desktop

Search. Viitorul sistem de fi[iere al celor de la

Microsoft, WinFS (care din p\cate nu va fi

disponibil o dat\ cu Longhorn), va putea realiza

aceste c\ut\ri pe baza metainforma]iilor

con]inute de fi[iere [i va face posibil\ sortarea

fi[ierelor `n func]ie de aceste metainforma]ii,

indiferent de directorul `n care exist\ fizic

fi[ierele respective. De exemplu, va putea fi

creat un director virtual cu toate fotografiile

digitale de pe harddisk, realizate cu o anumit\

camer\ foto, pe baza metainforma]iilor con]inute

de imaginile respective.

Google, Yahoo! [i Microsoft s-au gr\bit s\-[i lanseze propriile aplica]ii de tip Desktop Search

extinzând lupta motoarelor de c\utare pe harddisk-urile utilizatorilor de pretutindeni.
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CAUT| {I VEI G|SI!
DESKTOP SEARCH

Caut\ [i vei g\si!

Ultima or\ Feature Test comparativ Laborator Cum s\? Galerii Xtremehobby Comunica]ii

082-093_soft2.qxd  5/27/2005  10:52 AM  Page 82



iunie 2005 83

GOOGLE DESKTOP SEARCH

Fiind prima dintre cele trei mari companii care au

lansat un astfel de program, dispunând de cel mai

eficient motor de c\utare [i ]inând cont de faptul

c\ aplica]iile celor de la Microsoft [i Yahoo! se

afl\ `n versiune beta, Google Desktop Search

beneficiaz\ de simpatia [i `ncrederea

utilizatorilor. Primul lucru pe care l–am remarcat

la aplica]ia celor de la Google a fost dimensiunea

redus\ a fi[ierului de instalare, aproximativ

700Kb `n compara]ie cu, spre exemplu, cei 8MB ai

programului oferit de Yahoo!

Odat\ instalat, Google Desktop Search `ncepe

procesul de indexare a fi[ierelor stocate pe

harddisk. Trebuie men]ionat faptul c\ procesul de

indexare are loc numai `n momentul `n care

resursele calculatorului nu sunt folosite de alte

aplica]ii, `n a[a–numita perioad\ Idle. Aceast\

abordare prezint\ atât avantaje, cât [i

dezavantaje. Principalul avantaj `l constituie

faptul c\ activitatea utilizatorului nu este

`ntrerupt\ pe durata index\rii. Pe de alt\ parte,

acest proces va dura destul de mult, `n func]ie de

gradul de ocupare a resurselor. ~n tot acest timp,

procesul de c\utare va avea `n vedere doar

fi[ierele indexate pân\ `n acel moment, ceea ce

va duce la sc\derea relevan]ei rezultatelor.

Procesul de indexare poate fi `ntrerupt `n orice

moment, `ns\ numai pentru 15 minute.

C\utarea poate fi ini]ializat\ `n dou\

modalit\]i. Prima, [i poate cea mai comod\, este

reprezentat\ de Deskbar–ul cu ajutorul c\ruia se

pot realiza c\ut\ri atât locale, cât [i pe web.

Deskbar–ul poate fi pozi]ionat atât pe Taskbar, cât

[i `n orice loc de pe desktop, ca o bar\ separat\.

Cea de–a doua modalitate o reprezint\ chiar

motorul de c\utare al celor de Google. Indiferent

de metoda aleas\, rezultatele sunt afi[ate `n

browser, `n cadrul unei pagini Google obi[nuite.

Primele rezultate afi[ate `n urma unei c\ut\ri cu

Google (cu excep]ia celor sponsorizate) sunt cele

de pe propriul calculator. Fi[ierele g\site pe

harddisk sunt prezentate schematic, fiind afi[ate

doar primele dou\ (ordonate cronologic) [i

num\rul total al rezultatelor. Un click pe link–ul

care con]ine num\rul rezultatelor va duce la

afi[area exclusiv\ a fi[ierelor locale, `n timp ce

un click pe numele unui rezultat va deschide

fi[ierul corespunz\tor.

Google Desktop Search poate c\uta `n cadrul

unui num\r impresionant de tipuri de fi[iere de la

mesaje electronice (Microsoft Outlook, Outlook

Express, Netscape Mail, Thunderbird) la cache–ul

browser–ului (Internet Explorer, Netscape, Firefox,

Mozilla), documente (Word, Excel, Powerpoint,

PDF), conversa]iile purtate prin intermediul lui

AOL Instant Messenger, muzic\, filme, imagini etc.

Lista fi[ierelor indexate poate fi extins\ cu

ajutorul plug–in–urilor. Num\rul acestora este

rezonabil, iar printre formatele avute `n vedere se

num\r\ documente create cu OpenOffice,

conversa]ii purtate prin intermediul lui Trillian,

e–mail–urile stocate pe server–ul de Gmail etc.

Un mare neajuns al acestei aplica]ii este

faptul c\ nu poate fi specificat tipul c\ut\rii. De

exemplu, este imposibil\ c\utarea numai dup\

câmpul Album con]inut de tag–ul MP3–urilor sau

c\utarea doar `n cadrul tabelelor create cu

Microsoft Excel. Cuvântul sau cuvintele avute `n

vedere sunt c\utate `n toat\ baza de date, fiind

afi[ate toate fi[ierele care le con]in. Din aceast\

cauz\, uneori va fi necesar\ rafinarea c\ut\rii prin

ad\ugarea unor termeni noi pentru ob]inerea unor

rezultate cu adev\rat relevante. Pe de alt\ parte,

este posibil\ sortarea rezultatelor `n func]ie de

data cre\rii/modific\rii sau a relevan]ei.

YAHOO! DESKTOP SEARCH

Pentru a le face concuren]\ celor de la Google [i

`n acest domeniu, Yahoo! a realizat un

parteneriat cu X1, prin care ambele companii pot

furniza separat programul X1 Desktop Search, cu

deosebirea c\ cel oferit de Yahoo! se nume[te

Yahoo! Desktop Search, este gratuit [i lipsit de o

serie de facilit\]i fa]\ de programul original.

Yahoo! Desktop Search nu poate indexa decât

e–mail–urile din Microsoft Outlook [i Outlook

Express, `n compara]ie cu X1 Desktop Search,

care are `n vedere [i mesajele electronice stocate

de Mozilla [i Eudora. ~n plus, spre deosebire de

programul original, Yahoo! Desktop Search nu

poate indexa unit\]ile externe de stocare.

Spre deosebire de Google Desktop Search,

aplica]ia oferit\ de Yahoo! realizeaz\ indexarea

`n timp real, ceea ce va putea duce la

`ntreruperea temporar\ a activit\]ii utilizatorului,

mai ales din cauza faptului c\ sunt ocupate

resurse importante pentru realizarea acesteia.

Rezultatele sunt afi[ate `n cadrul programului,

nefiind posibil\ c\utarea prin intermediul

motorului celor de la Yahoo!. ~n afar\ de

programul propriu–zis, c\ut\rile pot fi ini]ializate

prin intermediul unui Deskbar [i a unui toolbar

care se integreaz\ `n Microsoft Outlook.

Programul dispune de o fereastr\ de

previzualizare `n care este afi[at con]inutul celor

mai importante tipuri de fi[iere. Spre deosebire

de Google Desktop Search, care nu poate c\uta `n

cadrul arhivelor decât dup\ numele fi[ierelor

con]inute de acestea, Yahoo! Desktop Search

realizeaz\ c\ut\ri [i `n func]ie de con]inutul

fi[ierelor arhivate. Utilizatorul poate c\uta doar

anumite tipuri de fi[iere (e–mail–uri, imagini,

muzic\ etc.), iar selectarea poate fi f\cut\ chiar

direct din Deskbar.

MSN DESKTOP SEARCH

Dup\ e[ecul pe care l–a `nregistrat func]ia de

c\utare din Windows XP, care folose[te serviciul

de indexare existent `n sistemul de operare,

Microsoft s–a asigurat c\ aplica]ia de Desktop

Search `ncoporat `n pachetul MSN Desktop nu va

avea aceea[i soart\. 

Lista tipurilor de fi[iere care pot fi indexate

este impresionant\, incluzând printre altele

e–mail–uri, contacte [i alte informa]ii existente `n

Microsoft Outlook (`ntâlniri, obiective, noti]e

etc.), documente, imagini, filme, muzic\ etc. La

finalul index\rii num\rul fi[ierelor contabilizate

de MSN Desktop Search era cu aproape dou\ mii

mai mare decât cel ob]inut cu Google Desktop

Search. Modul `n care poate fi realizat\ c\utarea

se dovede[te rapid [i eficient. Deskbar–ul inclus

afi[eaz\ rezultatele `ntr–o fereastr\ de tip pop–up

chiar `n timpul tast\rii, iar c\utarea poate fi

realizat\ doar pentru anumite tipuri de

informa]ii. De exemplu, prin intermediul

comenzii artist:beatles vor fi afi[ate toate

fi[ierele audio care apar]in legendarei forma]ii

din Liverpool (cu condi]ia ca tag–urile s\ fie

corecte [i complete). De asemenea, rezultatele

pot fi filtrate pentru a afi[a doar anumite tipuri

de fi[iere, iar sortarea acestora se poate face `n

func]ie de mai multe criterii, `n func]ie de tipul

fi[ierelor `n cauz\. Am apreciat, de asemenea,

posibilitatea select\rii directoarelor care vor face

obiectul index\rii, facilitate pe care n–am

`ntâlnit–o la celelalte aplica]ii.

VERDICT

De[i ini]ial am simpatizat aplica]ia oferit\ de

Google, la finalul test\rii celor trei programe a

trebuit s\ recunoa[tem superioritatea produsului

oferit de Microsoft. ~n afar\ de facilit\]ile pe

care le–am enumerat mai sus, interfa]a de care

beneficiaz\ MSN Desktop Search dovede[te `nc\ o

dat\ c\ ergonomia este unul dintre atuurile

aplica]iilor dezvoltate de Microsoft.

Programele celor trei mai companii nu sunt

singurele din aceast\ categorie. Lor li se adaug\

aplica]ii care merit\ `ncercate, precum Ask

Jeeves Desktop Search, Copernic Desktop Search

sau Blinkx [i pe care le vom prezenta `ntr–un

num\r viitor.

Liviu Mihai

Caut\ [i vei g\si!
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Adobe Photoshop CS 2

NU CRED C| SUNT MUL}I CEI CARE POT

contesta pozi]ia de lider `n domeniul edit\rii de

imagini pe care o ocup\ Photoshop `n momentul

de fa]\. Poate c\ unii ar putea argumenta c\

Photopaint de la Corel este mai u[or de folosit,

iar al]ii ar putea spune c\ Paint Shop Pro este

semnificativ mai ieftin. 

Dar realitatea este c\ majoritatea

ilustratorilor, graficienilor, fotografilor digitali [i

designerilor web nici nu vor s\ `[i imagineze

cum ar ar\ta munca lor f\r\ Photoshop. Curba

de `nv\]are este destul de lin\ [i chiar [i un

novice poate ob]ine rezultate mul]umitoare `n

scurt timp. Pre]ul destul de piperat `l

recomand\ `ns\ unei categorii de utilizatori care

poate s\ [i câ[tige bani de pe urma sa. 

Dup\ o versiune care nu se remarca prin

prea multe `n afar\ de `nglobarea Photoshop

(al\turi de multe din celelalte programe de la

Adobe) sub noua [i `nc\p\toarea sigl\ "CS" de la

Creative Studio, iat\ c\ acum asist\m la un pas

voinicesc `nainte, care ar putea fi considerat

chiar un salt, `n func]ie de segmentul de

utilizatori din care face]i parte. 

Voi `ncepe prin a men]iona desprinderea

browser-ului de fi[iere care ap\ruse `n 

versiunea 7 de corpul principal al programului,

`ntr–o aplica]ie de sine st\t\toare care poart\

numele de Adobe Bridge. Func]ia principal\ a

acesteia este `n continuare de browser de

imagini, dar poate `ndeplini [i alte activit\]i

colaterale, scopul ei fiind acela de liant `ntre

toate aplica]iile din cadrul pachetului Creative

Suite, care au fost [i ele actualizate cu noi

versiuni. Prin intermediul Adobe Bridge pute]i

vedea o mul]ime de tipuri de imagini digitale,

dar [i fi[iere de tip PDF sau provenite din

Illustrator. {i, pe lâng\ faptul c\ le pute]i

vedea, le pute]i asocia un rating sau o anumit\

culoare, pentru ca apoi s\ pute]i folosi filtre

pentru a selecta doar imaginile dintr–o anumit\

categorie.

Selecta]i o imagine [i pute]i aplica din

meniul Tools cele mai comune ac]iuni din

diversele aplica]ii incluse `n pachetul Creative

Studio pe care le ave]i instalate. Iar unele

modific\ri, cum ar fi cele de baz\ pentru

fi[ierele RAW, le pute]i face chiar f\r\ s\ fie

nevoie s\ p\r\si]i Adobe Bridge. 

Acest lucru este important pentru fotografi,

iar ve[tile bune pentru acest segment de

utilizatori nu se opresc aici. Se poate spune c\

majoritatea `mbun\t\]irilor le–au fost adresate.

Cei care lucreaz\ cu formatul RAW inventat de

Canon se vor bucura s\ aud\ c\ acum pot edita

mai multe imagini RAW simultan [i pot copia

set\rile de la una la alta. Exist\ unele set\ri

automate care func]ioneaz\ decent [i pute]i `n

sfâr[it edita curbele de frecven]e (Curves), care

sunt suprapuse peste o histogram\ ce se

ajusteaz\ dinamic. Iar dup\ ce a]i terminat de

editat cirea[a de pe tort este op]iunea de a

salva imaginea modificat\ tot RAW, folosind

metoda DNF (Digital Negative Format).

La capitolul instrumente pentru editarea de

fotografii au ap\rut o mul]ime de nout\]i

spectaculoase, dintre care se remarc\ noul

Vanishing Point, care este de fapt o gril\ de

perspectiv\ ce poate fi ajustat\ pentru a se

sincroniza cu imaginea care se editeaz\. ~n

momentul `n care Photoshop "[tie" care este

perspectiva imaginii, pute]i folosi o parte dintre

instrumentele obi[nuite din Photoshop mult mai

eficient, pentru c\ programul va scala [i

distorsiona rezultatul pentru a se potrivi cu

grila de perspectiv\. Este mult mai u[or de

`n]eles dac\ vede]i aceast\ nou\ op]iune `n

ac]iune, dar chiar [i atunci aduce pu]in a

magie. Selecta]i `n perspectiv\, clona]i p\r]i din

imagine f\r\ s\ v\ `ngrijora]i c\ nu se potrivesc

`n alt\ zon\ [i alte astfel de trucuri. Trebuie

men]ionat `ns\ c\ aceast\ ac]iune are efecte

"credibile" mai ales pe imaginile care nu con]in

animale sau oameni, pentru c\ la ace[tia erorile

inevitabile de perspectiv\ sunt mult mai vizibile.

Avem oare de-a face `n sfâr[it cu o versiune revolu]ionar\?

Adobe Photoshop CS 2

Ultima or\ Feature Test comparativ Laborator Cum s\? Galerii Xtremehobby Comunica]ii
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Retu[area imaginilor a fost simplificat\ cu

un num\r considerabil de instrumente:

retu[area de red–eye cu un singur click (nu

merge pe reflexiile de alt\ culoare decât ro[u),

corectarea distorsiunilor datorate lentilelor, gen

barrel, pincushion, keystone etc. [i eliminarea

zgomotului din imaginile f\cute la o setare ISO

ridicat\.

Aceast\ din urm\ op]iune este mai mult

decât binevenit\, `ns\ v\ avertizez c\

rezultatele nu se ridic\ la acela[i nivel ca `n

cazul unor solu]ii dedicate cum ar fi Noise Ninja

(disponibil [i ca plug-in pentru Photoshop) sau

Neat Image Pro. De asemenea, mai merit\

men]ionat\ apari]ia efectului Smart Sharpen, un

Sharpen combinat cu mai vechea metod\ de

ajustare Shadow/Highlight, care permite

eliminarea selectiv\ a mai multor tipuri de blur

(datorat mi[c\rii, focusului sau gaussian blur).

A mai fost implementat\ [i o metod\ de

Image Warp, bazat\ pe acela[i engine de

distorsiune folosit `n cazul Text Warp, dar

rezultatele sunt destul de dubioase dac\ nu o

folosi]i `n combina]ie cu Vanishing Point. 

Designerii web sunt cei mai oropsi]i din

punct de vedere al nout\]ilor [i `mbun\t\]irilor

din noua versiune de Photoshop. Ei vor observa

cu (oarecare) satisfac]ie apari]ia unei palete

Animation, cu care se pot crea GIF–uri animate

[i care sugereaz\ c\ Image Ready va fi `n cele

din urm\ `nghi]it de fratele s\u mai mare

Adobe Photoshop. De asemenea, se pot crea

galerii de fotografii online bazate pe Flash

doar cu câteva ap\s\ri pe butonul mouse–ului.

Ne putem oricum a[tepta la tot mai multe

astfel de conexiuni `ntre produsele Adobe [i

produsele Macromedia din moment ce

Macromedia a fost achizi]ionat\ definitiv [i

irevocabil de Adobe.

La final vom reveni la schimb\rile generice,

de care beneficiem cu to]ii, indiferent de

scopul `n care folosim Photoshop. Este vorba de

interfa]a `mbun\t\]it\ [i de noua abordare

orientat\ pe obiect. 

Paleta de layere a fost `mbun\t\]it\, f\când

selectarea mai intuitiv\: pute]i ap\sa Shift

pentru a selecta o secven]\ de layere ce se

succed sau pute]i ap\sa Ctrl pentru a le selecta

pe s\rite. Acest lucru func]ioneaz\ relativ

similar [i `n fereastra principal\ a programului.

Acest mod de selectare are avantajele [i

dezavantajele sale fa]\ de mai vechiul link

layers, care exist\ `n continuare, doar c\ nu mai

este vizibil. Layerele pot fi deplasate [i

transformate `mpreun\ [i le pot fi aplicate

ac]iuni sau filtre la toate simultan, dar

problema este c\ selec]ia nu se p\streaz\ ca `n

cazul link–ului vechi, ceea ce poate fi uneori

destul de frustrant. 

Dar aici intervine abordarea orientat\ pe

obiect. Pute]i grupa layerele `ntr–un Smart

Object, pe care nu pute]i aplica filtre, dar pe

care le pute]i scala de câte ori vre]i f\r\ s\

piard\ din calitate [i pute]i reveni oricând la

dimensiunea ini]ial\. Desenele vectoriale pot fi

p\strate acum ca Smart Objects [i nu mai este

nevoie s\ le rasteriza]i decât dac\ vre]i

neap\rat. Obiectele create `n Adobe Illustrator

r\mân editabile [i pute]i da dublu click pe ele

pentru a trece `n Illustrator, dac\ `l ave]i

instalat. Obiectele "inteligente" pot fi duplicate

pentru a crea instan]e, iar `n momentul `n care

edita]i obiectul de baz\ toate instan]ele se

modific\ la rândul lor. ~n plus, pute]i exporta

Smart Objects ca documente separate. 

Toate aceste op]iuni `i vor bucura cu

siguran]\ pe ilustratori, al\turi de mult dorita

op]iune de preview WYSIWYG (What you see is

what you get) pentru fonturi, dar nu v\d de ce

noi, restul, am fi dezam\gi]i. Singurul minus pe

care l–a[ putea vedea este c\ Photoshop nu a

reu[it `nc\ s\ reduc\ din num\rul cople[itor de

meniuri pe care trebuie s\ le ]ine]i deschise pe

ecran, ceea ce face necesar\ prezen]a unui

monitor de 19'' pentru a putea lucra `n condi]ii

mai pu]in claustrofobice. 

Ad\uga]i `ns\ la toate noile op]iuni

posibilitatea de a personaliza meniurile cu

comenzi eviden]iate cu o culoare specific\ `n

cazul unui anumit preset de workspace,

scripting bazat pe anumite evenimente ce

intervin pe parcursul fluxului de lucru [i sistem

de hotkeys flexibil, [i putem spune c\ avem `n

Adobe Photoshop CS 2 cel mai important pas

evolutiv de la update–ul 5.5 `ncoace. Dac\

folosi]i Photoshop mai mult de patru–cinci ori pe

s\pt\mân\, nu trebuie s\ rata]i noua versiune.

Adrian Dorob\]

Adobe Photoshop CS 2

hobby

Adobe

www.adobe.com/products/photoshop

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

Contact 

Evaluare general\

Verdict

� � � � �

+ cea mai revolu]ionar\ versiune de la Photoshop 5.5 `ncoace

- interfa]a este `n continuare ineficient\ [i ocup\ prea mult

din ecran

9.0

Pentium 4 1GHz, 256MB RAM, Video 32MB

-

Comercial
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Defragmentare harddisk

Rapid File 

Defragmentor 1.4.0

RapidFD

www.rapidfd.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

Contact 

Evaluare general\

Verdict

� � � � �

Utilitar sistem

RegSupreme Pro 1.1

Macecraft Software

www.macecraft.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

1.1

Windows98/Me/2000/XP

-

Shareware (16.95$)

Contact 

Evaluare general\

+ func]ii multiple

+ suport pentru limba român\

+ interfa]\ intuitiv\

- meniu de ajutor rudimentar

Verdict

� � � � �

RegSupreme Pro poate fi utilizat `n opera]iile de

cur\]are [i optimizare a regi[trilor. Pentru buna

func]ionare a sistemului de operare este

recomandat ca aceste opera]ii s\ fie efectuate

periodic.

FUNC}II MULTIPLE

C\utarea cheilor [i valorilor invalide se poate

efectua `n dou\ moduri: normal sau agresiv. Modul

agresiv realizeaz\ o scanare am\nun]it\ ce poate

influen]a buna func]ionare a unor programe, de

aceea este recomandat ca utilizatorii

neexperimenta]i s\ nu foloseasc\ acest mod.

Intr\rile eronate din regi[tri pot fi [terse direct

sau se poate apela la op]iunea de reparare.

Valorile ce nu pot fi reparate vor fi [terse

automat. ~n meniul "Add/Remove" sunt prezentate

programele instalate pe calculator, chiar [i cele

ascunse, pe care aplica]ia integrat\ `n Windows

nu le afi[eaz\, existând posibilitatea dezinstal\rii

celor nedorite. Aplica]ia poate afi[a [i modifica

programele ce sunt `nc\rcate automat la pornirea

sistemului de operare. Facilitatea asocierii

fi[ierelor cu programele corespunz\toare ofer\

doar posibilitatea [tergerii acestora. Ne este pus\

la dispozi]ie o modalitate automat\ de optimizare

a regi[trilor, ce aranjeaz\ intr\rile pentru

`nc\rcarea mai rapid\ a sistemului de operare.

Meniurile pot fi afi[ate [i `n limba român\.

BACK-UP

~naintea efectu\rii vreunei modific\ri asupra

regi[trilor se realizeaz\ un back–up automat al

cheilor [i valorilor ce vor fi schimbate sau [terse.

Revenirea la valorile ini]iale se realizeaz\ u[or,

prin simpla rulare a fi[ierelor, salvate cu extensia

.reg, ce se g\sesc `n subdirectorul Backups din

loca]ia unde a fost instalat programul.

Telefonie Internet

Skype 1.2.0.41

Skype Technologies S.A.

www.skype.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

1.2.0.41

Windows2000/XP

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ crearea rapid\ a contului

+ u[or de folosit

+ c\utarea prietenilor `n baza de date

- meniu `n limba român\ incomplet

Verdict

� � � � �

Tr\im `n era comunica]iilor [i e p\cat s\ nu folosim

conexiunea la Internet pentru a efectua convorbiri

gratuite cu prietenii. Folosind Skype aceast\

opera]iune se poate realiza simplu [i rapid.

GRATUIT DOAR PE JUM|TATE

Pentru a folosi facilit\]ile de care dispune

programul, utilizatorul trebuie s\–[i creeze un

cont `n re]eaua Skype folosind o adres\ de e–mail

valid\. Convorbirile efectuate `ntre doi sau mai

mul]i utilizatori sunt gratuite. Pe perioada test\rii

nu am `ntâlnit deconect\ri de la server iar

calitatea discu]iei a fost excelent\, situându–se

peste serviciile similare oferite de programele

concurente. ~ns\ folosirea programului pentru a

suna c\tre un num\r de telefon fix sau mobil,

oriunde `n lume, se efectueaz\ contra cost. De pe

site–ul produc\torului se poate cump\ra credit `n

valoare de 10#. Ve]i g\si, de asemenea, [i o list\

cu costurile convorbirilor c\tre majoritatea

]\rilor. De exemplu, o convorbire din re]eaua

Skype c\tre re]elele de telefonie mobil\ din

România se taxeaz\ cu 0.271# pe minut. Costurile

pot fi afi[ate `n mai multe valute, inclusiv leul

românesc. Skype poate fi folosit [i ca program de

mesagerie instant de c\tre utilizatorii ce nu

dispun de microfon sau nu doresc folosirea acestei

facilit\]i. Exist\ posibilitatea de a trimite fi[iere

folosind op]iunea Send File, care, de asemenea,

func]ioneaz\ f\r\ gre[eal\.

C|UTAREA CONTACTELOR

O facilitate interesant\ o reprezint\ c\utarea

automat\ a prietenilor `n re]eaua Skype. Aceasta

este posibil\ prin compararea datelor contactelor

g\site pe calculator, `n alte programe de

mesagerie instant sau `n adress book–ul din

Outlook, cu cele din baza de date Skype.

+ programarea defragment\rii

+ posibilitatea select\rii doar a fi[ierelor sau a directoarelor

ce se doresc a fi defragmentate

- defragmentare incomplet\

Apari]ia `n calculatoarele noastre a

harddisk–urilor cu capacit\]i tot mai mari impune

de la sine folosirea unui program de

defragmentare din cauza num\rului mare de

fi[iere ce pot fi stocate pe acestea. Rapid File

Defragmentor este o alternativ\ la utilitarul ce

vine instalat cu sistemul de operare, fa]\ de care

dispune de câteva facilit\]i `n plus.

PROGRAMAREA OPERA}IILOR

Principala caracteristic\ o reprezint\ libertatea

de a alege ce anume s\ se defragmenteze: un

director, mai multe sau chiar un singur fi[ier.

Astfel, se pot crea profile `n care utilizatorul s\

`n[tiin]eze programul ce director s\ fie

defragmentat, la dat\ [i or\ stabilite. Facilitatea

este util\ inginerilor de sistem, care pot

programa calculatoarele din administrare ca,

`ntr–o noapte, s\ defragmenteze `n mod automat

harddisk–urile, eliminând timpul petrecut peste

orele de program, necesar acestei activit\]i.

Aplica]ia nu ocup\ multe resurse [i poate porni

automat la `nc\rcarea sistemului de operare.

Pentru analiza fi[ierelor de pe harddisk se poate

specifica num\rul minim de fragmente dup\ care

aplica]ia s\ caute. De exemplu, se pot

defragmenta doar acele fi[iere ce sunt `mp\r]ite

`n minimum trei fragmente. ~ntr–o fereastr\ sunt

prezentate fi[ierul asupra c\ruia se lucreaz\ [i o

list\ cu rezultatele [i fi[ierele reconstituite pân\

`n acel moment.

UN PUNCT ~N MINUS

Cu toate c\ folose[te func]iile de defragmentare

integrate `n Windows, programul nu reu[e[te s\

`[i fac\ treaba perfect, lasând `n urm\ câteva

fi[iere nedefragmentate.

1.4.0

WindowsNT/2000/XP/2003

-

Shareware (27.95$)

Programe diverse

Ultima or\ Feature Test comparativ Laborator Cum s\? Galerii Xtremehobby Comunica]ii
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� Advanced X Video Converter permite conversia rapid\

din [i `n mai multe formate video.

MPEG-4 poate fi considerat formatul la mod\. Indiferent c\ este vorba de DivX sau XviD,

codec-urile bazate pe acest format prezint\ avantajul unei compresii ridicate cu o

pierdere acceptabil\ de calitate.

CONVERTE{TI MPEG-1 {I 2 ~N MPEG-4

MPEG–1 {I MPEG–2 SUNT CUNOSCUTE

sub titulatura de Video CD, respectiv

SuperVideo CD, iar cel din urm\ este utilizat

chiar de formatul DVD. Ambele erau folosite

acum câ]iva ani pentru salvarea filmelor `n

format digital, dat\ fiind puterea de procesare

a calculatoarelor de la acea vreme. Apari]ia

algoritmilor avansa]i de compresie a fost

posibil\ [i datorit\ cre[terii acestei puteri de

procesare, deoarece pentru codarea/decodarea

filmelor `n format DivX sau XviD sunt necesare

resurse importante. ~n prezent, resursele

necesare acestor opera]iuni nu mai reprezint\ o

problem\. Din acest considerent, c\ruia i se

adaug\ [i economia de spa]iu, este

recomandat\ conversia filmelor din format

MPEG–1 [i MPEG–2 `n MPEG–4 (DivX sau XviD).

VIRTUALDUB – PUTERNIC {I GRATUIT

Prima metod\ pe care v–o recomand\m este cea

oferit\ de VirtualDub, unul dintre cele mai

populare programe de editare [i conversie

video. Primul pas const\ `n deschiderea

fi[ierului a c\rui conversie se dore[te. La fel ca

la majoritatea programelor, File/Open este

calea de deschidere a fi[ierului respectiv. ~n

func]ie de dimensiunea filmului, va fi afi[at\ o

fereastr\ cu titlul MPEG Import Filter, care

indic\ progresul de deschidere a acestuia.

Odat\ deschis filmul cu pricina, urmeaz\

cea de–a doua etap\, [i anume alegerea [i

configurarea codec–ului. Pentru selectarea

acestuia (`n cazul de fa]\ DivX sau XviD) se

alege comanda Compression din cadrul meniului

Video. Astfel va fi deschis\ fereastra Select

Video Compression, care afi[eaz\ `n partea

stâng\ lista cu toate codec–urile instalate pe

sistem. Aici se va selecta codec–ul dorit. Dac\

acesta nu este prezent `n lista respectiv\,

`nseamn\ c\ nu este instalat. Ambele codec–uri

sunt prezente pe CD–ul, respectiv DVD–ul

XtremPC de unde pot fi instalate. ~nainte de a

`nchide cu OK ferestra este posibil\ eventual

configurarea codec–ului. DivX este un codec

relativ u[or de configurat, `n primul rând

datorit\ profilurilor de care dispune. Una dintre

nout\]ile aduse de ultimele versiuni ale acestuia

o reprezint\ a[a–numita facilitate Bitrate

calculator. Aceasta permite realizarea automat\

a set\rilor legate de calitatea filmului `n func]ie

de dimensiunea dorit\. Ceva mai dificil\ se

dovede[te configurarea codec–ului XviD ale

c\rui op]iuni avansate pot pune `n dificultate [i

utilizatorii avansa]i. ~n plus, acesta nu ofer\

informa]ii ajut\toare despre op]iunile pe care

la include. Aceia[i pa[i trebuie urma]i [i pentru

setarea compresiei audio a filmului respectiv, cu

deosebirea c\ este vorba de meniul Audio.

Cea de-a treia [i ultima etap\ const\ `n

salvarea propriu–zis\ a filmului `n format DivX.

Aceasta se poate realiza alegând Save as AVI din

cadrul meniului File ori cu ajutorul func]iei F7. 

Pentru realizarea conversiei din formatul

MPEG–2 cu VirtualDub este necesar un filtru

special care poate fi g\sit de asemenea pe

CD–ul [i DVD–ul XtremPC. Adresa la care pot fi

g\site versiunile noi este http://fcchandler.

home.comcast.net/stable/index.html.

ADVANCED X VIDEO CONVERTER

De[i nu este gratuit precum VirtualDub,

Advanced X Video Converter are avantajul de

a fi mai u[or de utilizat. ~n plus, acest

program permite realizarea conversiei mai

multor fi[iere `n cadrul unei singure opera]iuni

(Batch Conversion).

Add Task este butonul care ini]ializeaz\

wizard–ul cu ajutorul c\ruia va fi realizat\

viitoarea conversie. Prima fereastr\ a acestui

wizard permite alegerea tipului de conversie

avut\ `n vedere (MPEG–4, MPEG–1, MPEG–2,

WMV, ASF). Pentru conversia `n format MPEG–4

trebuie aleas\ op]iunea All to AVI. ~n cadrul

urm\toarei ferestre vor fi ad\ugate fi[ierele

care fac obiectul conversiei. Tot aici este

posibil\ modificarea sau crearea unor profiluri

noi. Trebuie men]ionat faptul c\ profilul

implicit este configurat s\ realizeze conversia

cu ajutorul codec–ului DivX. De aceea, pentru

utilizarea lui XviD este necesar\ o etap\

suplimentar\ pentru alegerea acestuia din lista

codec–urilor disponibile [i eventual salvarea

profilului. Odat\ parcurse cele dou\ etape ale

wizard–ului, se revine la fereastra principal\,

care va con]ine acum [i lista fi[ierelor ce

urmeaz\ a fi compresate. Pentru ini]ializarea

opera]iunii propriu–zise de compresie este

suficient\ ap\sarea butonului Start.

ALT FEL DE MPEG

Unele VideoCD–uri [i SuperVideo CD–uri au

extensia .dat. Pentru a putea fi compresate,

acestea trebuie mai `ntâi s\ fie salvate `n format

MPEG. ~n acest scop poate fi utilizat programul

VCDGear. Folosirea acestuia se dovede[te

extrem de simpl\, constând `n alegerea fi[ierului

care va fi procesat, alegerea op]iunii dat–>mpeg

din cadrul sec]iunii Extraction/Conversion [i

ap\sarea butonului Start.

Liviu Mihai

Cum s\?

Ultima or\ Feature Test comparativ Laborator Cum s\? Galerii Xtremehobby Comunica]ii

� Chiar dac\ la `nceput pare destul de dificil de

folosit, cu VirtualDub se pot realiza diverse opera]iuni

precum conversia [i editarea video.

� Configurarea codec-ului DivX este relativ u[oar\,

datorit\ profilurilor preconfigurate.

CUM S|...
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Singura expozi]ie offline care g\zduie[te crea]iile tale

Dac\ vrei ca realiz\rile tale grafice s\ apar\ `n aceast\ rubric\, trimite-le, `nso]ite de nume [i detalii privind modul de

realizare, la adresa de e-mail: galerii@xtrempc.ro sau prin po[t\ la: XtremPC, str. Al. Pu[kin 18, Bucure[ti 1. Imaginile

trimise trebuie `nso]ite de o captur\ de ecran cu programul `n care au fost realizate. ~n cazul unui program de grafic\ 3D,

toate patru viewporturile trebuie s\ fie vizibile, afi[ând diferite perspective reprezentative ale scenei, atât wireframe, cât

[i shaded. Pentru imagini 2D sau 3D realizate `n programe mai pu]in standard, va fi necesar\ cel pu]in o captur\ de ecran de

pe parcursul procesului de crea]ie, full screen, afi[ând `ntreg mediul de lucru [i elementele imaginii realizate.

Galerii Xtreme

Adrian Baluta

a_baluta@yahoo.com

Foarte interesant conceptul de motociclet\,

`mi vine greu s\ mi-l imaginez [i func]ional,

`ns\ ca exerci]iu de design este mult peste

medie. Merit\ laude pentru abordare [i

iluminarea de dedesubt a scenei din partea de

jos a imaginii. A[tept\m [i alte `ncerc\ri.

Mihai C\r\nic\

mihai_kara@yahoo.com

Dac\ nu a]i citit rubrica Puncte de

vedere `nc\, trebuie s\ afla]i c\ luna

trecut\ un cititor XtremPC a plagiat o

imagine creat\ de un alt cititor

XtremPC [i a trimis-o redac]iei, acesta

fiind [i motivul pentru care mai sus

pute]i vedea un text mult mai lung cu

condi]ii de trimitere a imaginilor.

Facem repara]ia moral\ necesar\

[i v\ prezent\m din nou Dacia Logan

cu tunning inspirat din Need for Speed

Underground, de data aceasta al\turi

de numele autorului s\u real [i

inclus\ `ntr-o scen\ complet\.

Impresionant este c\ Mihai C\r\nic\

este doar `n clasa a VIII-a [i se ocup\

de grafica 3D `n destul de pu]inul

timpul liber pe care `l are. ~l felicit\m

[i mai a[tept\m [i alte imagini.

iunie 200590

Galerii Xtreme

Ultima or\ Feature Test comparativ Laborator Cum s\? Galerii Xtremehobby Comunica]ii
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Toyo

cgtoys@hotmail.com

Un mixaj eterogen de imagini de la un mai vechi client al acestei rubrici,

Toyo, care ne demonstreaz\ c\ a mai progresat pe partea de stil cartoon [i

c\ se descurc\ `n continuare la fel de bine la ilustrarea generic\. Ma[inile

nu sunt `ns\ iluminate pe cât de bine ar putea fi [i decorul ar fi putut fi

mai finisat `ncât s\ semene mai mult cu un podium profesional pentru

iunie 2005 91

Galerii Xtreme

hobby

prezentarea de ma[ini. Imaginea cu coloanele sufer\ din

cauza unui exces de depth–of–field, iar punctul de focus nu

con]ine nimic interesant, ceea ce face ca `ntregul efect DOF

s\ fie un exerci]iu `n futilitate. Texturarea [i iluminarea

sunt `ns\ demne de laud\.
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XPC: M55 a fost unul dintre telefoanele

Siemens care s–au bucurat de un mare succes

`n România. Ce alt model crede]i c\ va avea

parte de un succes asem\n\tor [i de ce?

D.J.A.: Cred c\ noul telefon outdoor M75, recent

lansat de c\tre Siemens la nivel interna]ional `n

cadrul CEBIT 2005 va `nregistra `n România un

succes [i mai r\sun\tor decât al fratelui sau mai

mic M55.

Sistemul avansat de Protec]ie Siemens (SPS)

face din Siemens M75 un telefon cu adev\rat

unic. Special alese, metalul [i cauciucul creeaz\

o carcas\ robust\, rezistent\ la [oc. Benzile

laterale din cauciuc func]ioneaz\ ca un airbag [i

`mpiedic\ spargerea telefonului. Aparatul

`ntrune[te standardele interna]ionale IP54,

prevenind astfel deteriorarea camerei, antenei [i

a conectorului `n contact cu apa [i cu praful.

Siemens M75 este un telefon complet echipat

pentru a rezista cu stoicism chiar la o imersie

lichid\. Când am v\zut demonstra]ia colegilor

mei care mi–au aruncat pur [i simplu acest

telefon `n paharul meu cu ap\ mineral\ nu mi–a

venit s\ cred.

Sunt convins\ c\ aceea[i reac]ie o vor avea [i

consumatorii din România de `ndat\ ce vom lansa

acest model pe pia]a local\.

XPC: Siemens a lansat la CERF 2005 serviciul

"Mobile Office". V\ rug\m s\ ne da]i mai multe

detalii despre acesta [i despre facilit\]ile pe

care el le ofer\.

D.J.A.: Siemens Mobile Office @vantage este o

aplica]ie ingenioas\, care men]ine utilizatorii

conecta]i cu munca de la birou chiar [i atunci

când ace[tia se afl\ `n mi[care. Solu]ia de

sincronizare a telefonului mobil sau a PDA–ului cu

serverul de la birou este una de ultim\ genera]ie

[i permite primirea [i trimiterea de e–mail–uri `n

timp real, accesul [i sincronizarea cu

organizatorul clientului de e–mail [i filtrarea

mesajelor de e–mail.

Solu]ia este compus\ din trei elemente: un

Mobile Acces Point (MAP), un Network Operating

Center (NOC) [i un client software, creat special

pentru dispozitivele mobile.

Practic, solu]ia const\ `n instalarea unui

plug–in (MAP) pe serverul de mail (sau `n cazul `n

care nu se dore[te acest lucru, separat, pe un

calculator adi]ional care se interconecteaz\ la

serverul de mail) al ISP–ului sau corpora]iei care

va folosi aplica]ia. Mobile Access Point este

responsabil cu notificarea Network Operation

Center–ului de primirea unui e–mail `n contul

unui anumit abonat al serviciului. Mai departe, `n

cazul `n care terminalul mobil este online, NOC `l

informeaz\ prin HTTP despre primirea unui nou

e–mail. ~n caz contrar, NOC este responsabil cu

stocarea notific\rii [i cu trimiterea acesteia

c\tre terminalul mobil imediat ce acesta este

online. O dat\ ce `n[tiin]area de primire a unui

nou e–mail ajunge la terminalul mobil, acesta

ini]iaz\ prin intermediul NOC, respectiv MAP, o

sesiune de sincronizare `n vederea prelu\rii

mesajului de pe serverul de e–mail.

Punctul forte al aplica]iei este faptul c\

aceasta func]ioneaz\ indiferent de tipul

conexiunii prin care terminalul mobil acceseaz\

Internet–ul: CSD, GPRS, UMTS, LAN, W–LAN etc.

De asemenea, un alt atu important al Mobile

Office @vantage, `n compara]ie cu alte aplica]ii

similare, este faptul c\ aceasta asigur\

securitatea datelor transferate prin e–mail, lucru

`ndoielnic `n cazul altor solu]ii. Aplica]iei `i sunt

transparente tipurile de fi[iere transferate,

vizualizarea acestora c\zând `n sarcina

programelor specializate instalate pe terminalul

mobil. Folosirea unui client de securizare sau de

criptare a e–mail–ului este de asemenea posibil\.

XPC: Cât de rapid crede]i c\ se va impune

tehnologia 3G `n România? Pia]a din România

este recunoscut\ pentru deschiderea c\tre noi

tehnologii, `ns\ fondurile alocate sunt destul

de reduse. Ce strategii va adopta Siemens

pentru a reduce costurile telefoanelor de

genera]ie 3G?

D.J.A.: GSM [i–a dovedit valoarea devenind un

succes interna]ional major. Telecomunica]iile

Standard Mobile Universale (UMTS), genera]ia

urm\toare, au venit ca r\spuns la cre[terea

mobilit\]ii [i interna]ionaliz\rii. Comparând

momentul zero al lans\rii GSM cu evolu]ia sa `n

cei 10 ani ulteriori [i momentul zero de lansare a

UMTS – acum doi ani – cu evolu]ia sa ulterioar\

se poate remarca num\rul mai mare de abona]i

UMTS versus GSM. Evident, este nevoie de timp

pentru trecerea de la o tehnologie la alta, mult

superioar\.

Comunicarea wireless se `ndreapt\ [i `n

România c\tre transmisii mobile de date de mare

vitez\. Rapoartele statistice din industrie arat\ o

cerere `n cre[tere pentru toate categoriile de

aplica]ii de date de la serviciile mobile B2B pân\

la infotainment–ul mobil. Mobilitatea, tr\inicia,

accesibilitatea, u[urin]a `n utilizare [i calitatea –

acestea sunt tr\s\turile care definesc standardul

genera]iei a treia 3G/W–CDMA, care a devenit o

realitate a vie]ii `n lumea comunica]iilor mobile.

Acesta poate da curs resurselor enorme oferite

de Internet [i poate face lumea comunica]iilor

mai colorat\, mai atractiv\ [i mai rapid\ cu

caracteristici precum transmisiile de [tiri

multimedia.

Oamenii doresc s\ comunice prin tot ceea ce

au: voce, imagine [i emo]ii. {i românii au nevoie

de comunicare indiferent unde sunt, utilizând

terminalul ce le st\ la dispozi]ie. Ei doresc s\

comunice `n scop de afaceri sau personal, pe

drum sau acas\. Românii sunt receptivi la toate

tehnologiile moderne [i sunt dornici s\ utilizeze

cele mai noi mijloace de comunicare. Siemens

furnizeaz\ echipamentul pentru construc]ia

primei re]ele 3G `n România, c\tre operatorul

mobil Connex. Dup\ o prim\ faz\ de teste

`ncheiat\ cu succes, Connex a semnat contractul

cu Siemens Communications pentru furnizarea [i

instalarea de echipamente radio [i de re]ea

W–CDMA. Connex este astfel primul operator din

România care ofer\ servicii broadband. Pentru

Siemens este marcat cel de–al treilea contract

W–CDMA din Europa de Est. Practic, 90% din to]i

abona]ii W–CDMA la nivel mondial comunic\ deja

prin tehnologia 3G Siemens [i a partenerului s\u

cu NEC.

Tehnologia 3G nu este mai scump\ decât cea

2G, din contr\. ~n plus, exist\ `n dezvoltare o

sinergie a platformelor care va duce la

amortizarea rapid\ a anumitor tehnologii.

Evident c\ `nainte de orice angajare `ntr–un

proiect sunt efectuate studii de rentabilitate.

XPC: Noua tehnologie 3G, prezentat\ anul

acesta la CERF, pare a fi viitorul telefoniei

mobile. Cu ce modele de telefoane o s\ veni]i

`n `ntâmpinarea clien]ilor, ]inând cont de

categoriile de utilizatori?

D.J.A.: Grupul Siemens Communications a

prezentat `n luna aprilie publicului larg `ntregul

s\u portofoliu de solu]ii [i produse. 

~n dialog cu Siemens despre tehnologia 3G, viitorul [i securitatea smartphone-urilor

Dieter Johannes Angerer

Director

Siemens România

Communications Carrier&Devices

“Oamenii doresc s\ comunice prin tot
ceea ce au: voce, imagine [i emo]ii.”

Interviu Siemens
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Dintre nout\]i men]ion\m terminalul 3G Siemens

SXG75 având camer\ digital\ de 2 megapixeli,

Siemens M75 – noul telefon de tip outdoor

protejat de capriciile naturii, Siemens CF75 –

clamshell cu un design deosebit [i Siemens CL75 –

un produs special pentru femei al c\rui ecran se

transform\ `n oglind\ la ap\sarea unui buton.

XPC: Care sunt planurile Siemens pentru a

contracara ofensiva telefoanelor–playere audio

oferite de concuren]\ (m\ refer aici la Sony

Ericsson W800i cu player Walkman [i la

Motorola E1060 cu suport i–Tunes)?

D.J.A.: Sunt [i vor fi `ntotdeauna mai multe

modalit\]i prin care muzica poate fi furnizat\ pe

c\i mobile. Cele mai importante dintre acestea

sunt PC–urile ca interfa]\ principal\ de

transmitere [i gestionare a con]inutului audio

(SL45 a fost primul reprezentant al acestei

categorii) [i transmiterea pe calea undelor radio

(am fost primii care am oferit aceast\ facilitate

prin SX1 `n anul 2004 `mpreun\ cu operatorii

Vodafone [i O2 `n (Marea Britanie [i Germania).

Pe viitor ve]i vedea c\ majoritatea

telefoanelor vor dispune de playere audio (cu

excep]ia celor low end), iar un num\r din ce `n

ce mai mare de telefoane vor atribui diverse

taste pentru gestionarea con]inutului audio. ~n

plus, noi ne vom `mbog\]i portofoliul de

terminale care suport\ transmiterea pe calea

undelor radio a muzicii. Solu]ia pe care noi o

oferim `mpreun\ cu colegii no[tri de la Siemens

Mobile Network se nume[te Music2you.

Muzica este for]a care face p\mântul s\ se

`nvârt\. Iar acum o putem auzi oriunde ne–am afla

la o calitate foarte ridicat\ prin intermediul

acestui set de boxe active. Este de ajuns s\

conect\m Mobile Music Set IMS–700 la telefonul

mobil, laptop, player mp3 [i s\ oferim o parte din

spiritul muzicii pe care o ascult\m celor din jur.

Echipat cu baterii `nlocuibile, acest sistem de

boxe este solu]ia ideal\ pentru petrecerile pe

plaj\, picnicuri sau orice alt\ zi petrecut\ `n aer

liber. {i dac\ dori]i s\ beneficia]i la maximum de

calitatea melodiilor, sunt posibile sporirea

bass–ului [i extinderea manual\ a efectului stereo.

Aceste mici boxe portabile sunt ideale pentru

a–]i aduce cu tine [i a te bucura de melodiile

tale preferate, oriunde te deplasezi. {i,

bine`n]eles, dac\ nu vrei s\ ratezi vreun apel `n

timpul `n care folose[ti telefonul mobil pe post

de player audio, func]ia Automute este cea care

va opri automat muzica `n momentul `n care e[ti

apelat. Iubitorii muzicii vor fi `ncânta]i de Mobile

Music Set oferit de Siemens. Acesta este

compatibil cu modelele SXG75, M75 [i CX75.

XPC: Ce ne pute]i spune despre SF65?

D.J.A.: SF65 este solu]ia pe care Siemens

Communications o ofer\ celor pasiona]i de

fotografie, de elegan]\ [i de comunicare, fie ea

scris\ sau vocal\. SF65 nu este doar un telefon

mobil, este un accesoriu indispensabil pentru

oamenii moderni care nu mai v\d demult `ntr–un

telefon mobil un simplu instrument de

comunicare. Camera digital\ integrat\ de 

1.3 megapixeli, ecranul fotografic pivotant tip

swivel de 65.000 de culori, zoom–ul optic 4x fac

din SF65 un martor al noii dimensiuni pe care o

cap\t\ telefonul mobil `n acest secol al

progresului. Designul cu un grad ridicat de

finisare creat `ntr–un moment de inspira]ie de

c\tre speciali[tii de la Siemens a transformat

acest telefon `ntr–un instrument cu func]ii

multiple. 

Telefonul dual band de tip clamshell, o dat\

deschis prin simpla r\sucire a ecranului cu 180 de

grade [i `nchiderea clapetei acestuia, se

transform\ `ntr–un elegant aparat foto. Pe ecran

se pot acum urm\ri [i surprinde imagini de o

calitate ridicat\ datorit\ camerei de `nalt\

rezolu]ie SXGA. Flash–ul camerei este `ncorporat,

luminând cu succes `nc\perile `ntunecate. 

Cu memoria record de 18MB se pot stoca

pân\ la 900 de fotografii la rezolu]ie redus\, 

300 la rezolu]ie VGA [i 55 la rezolu]ie maxim\

SXGA. Dup\ aceea, prin portul IrDA, acestea se

pot transfera pe PC sau printa c\tre o

imprimant\ care are un astfel de port. 

Dimensiunile sunt de–a dreptul

impresionante: 9.1x4.4x2.3cm (lungime x l\]ime

x grosime). Cu o greutate sub 97g, anten\

integrat\, baterie standard de 660mAh, 

telefonul poate rezista `n stand by pân\ la 400

de ore (16 zile), iar timpul de convorbire al

acestuia este de patru ore. 

XPC: Tendin]a actual\ `n domeniul camerelor

digitale este de a oferi senzori cu rezolu]ii cât

mai mari, chiar [i pentru gama entry–level.

Care este direc]ia Siemens? Va oferi pie]ei

telefoane ce integreaz\ camere de 1MP pentru

toate terminalele multimedia, acoperind astfel

toat\ plaja de clien]i?

D.J.A.: Siemens Communications a lansat deja

anul trecut primul s\u terminal echipat cu senzori

de contact, presiune [i vibra]ii. Ace[ti senzori,

care sunt integra]i `n carcasa modelului CX70, pot

detecta starea de spirit a utilizatorului `n func]ie

de mi[c\rile line sau bru[te aplicate telefonului

afi[ând un avatar (personaj prestabilit)

corespunz\tor st\rii acestuia. Acest avatar poate

fi trimis printr–un mesaj MMS oric\rei persoane cu

un telefon mobil compatibil MMS.

~ntre timp, viitoarea genera]ie de senzori

miniaturiza]i este deja `n dezvoltare `n

laboratoarele de cercetare Siemens: senzori de

gaz ce pot avertiza `n timp util intrarea `ntr–o

zon\ cu o concentra]ie ridicat\ de polen `n cazul

persoanelor alergice, posibilitatea izbucnirii unui

incendiu iminent sau dac\ stratul de ozon atinge

limite periculoase. 

M\surând numai un milimetru p\trat, senzorii

sunt aproape invizibili pentru ochiul liber. Ace[ti

senzori denumi]i FET (field–effect transistor), `n

ciuda dimensiunilor microscopice, ofer\ o

m\surare extrem de precis\ [i consum\ foarte

pu]in\ energie electric\, aceste dou\ calit\]i

transformându–i `n candida]ii ideali pentru

telefoanele mobile. Aceste chip–uri bazate pe

nanotehnologie pot detecta chiar [i cantit\]i

infime de gaze m\surând prezen]a voltajului

electric care este produs atunci când moleculele

unui gaz se depun pe receptorii senzorului,

alertând astfel utilizatorul.

Cercet\torii de la Siemens prev\d pentru

viitor o varietate de aplica]ii pentru ace[ti

senzori. Integra]i `ntr–un terminal mobil, ace[ti

senzori revolu]ionari ar putea transforma

telefoanele mobile `n aparate cu func]ii

suplimentare. De exemplu, telefonul mobil ar

putea deveni o sta]ie meteo portabil\ ce

m\soar\ presiunea atmosferic\ prezicând astfel o

`nseninare a cerului sau o posibil\ avers\. ~n

zilele `n care nivelul de ozon este foarte ridicat,

telefonul mobil ar putea avertiza acest lucru. De

asemenea, ace[ti minusculi senzori vor atrage

aten]ia `n cazul intr\rii `ntr–o `nc\pere `n care

exist\ o scurgere de gaze oricât de mic\ ar fi

aceasta sau de iminen]a producerii unui 

incendiu `n\bu[it.

XPC: Este cunoscut faptul c\ viitorul pie]ei

GSM, `n ceea ce prive[te interfa]a telefoanelor

mobile, este reprezentat de sistemele de

operare Symbian [i Windows Mobile. Din

p\cate, aceste sisteme sunt supuse anumitor

riscuri, precum viru[ii. Ce va `ntreprinde

Siemens pe aceast\ tem\? Ce metode de

securitate ve]i folosi?

D.J.A.: Versiunea 9 a sistemului Symbian va

beneficia de func]ii speciale de securitate care

vor stabili individual ce facilit\]i au acces la

anumite aplica]ii. Din punctul nostru de vedere

este o baz\ bun\ de pornire `n ceea ce prive[te

dezvoltarea unor terminale sigure.

Viitoarele modele vor beneficia [i de un

antivirus care va ajuta `n detectarea [i

identificarea viru[ilor – prima solu]ie este deja

disponibil\ [i poate fi instalat\ pe versiunile

actuale de Symbian. Va fi posibil\, de asemenea,

actualizarea acestuia pe calea undelor radio

printr–un serviciu g\zduit de operatorul local.

XPC: Ve]i `ncerca s\ satisface]i [i categoria de

utilizatori ce doresc ca pe lâng\ utilizarea

normal\ a telefonului s\ se delecteze [i cu

jocuri, integrând chip–uri dedicate acestor

activit\]i?

D.J.A.: Cred c\ este important s\ `mp\r]im `n

grupuri mai mici segmentele speciale de

utilizatori. Chiar dac\ jocurile sunt unele dintre

cele mai folosite aplica]ii pe telefoanele mobile,

noi percepem ca fiind relativ mic segmentul de

pia]\ pentru consolele de jocuri wireless. ~n

primul rând pentru c\ juc\torii `nr\i]i prefer\ `n

continuare consolele dedicate [i `n al doilea rând

pentru c\ oamenii nu sunt dispu[i s\ `[i

compromit\ experien]a de utilizator al

telefoanelor mobile prin optimizarea acestora

pentru jocuri (m\ refer aici la tastatur\,

orientarea display–ului, dimensiune etc.).

A[a c\ noi ne preocup\m s\ furniz\m o

experien]\ pl\cut\ pentru juc\torii ocazionali,

care apeleaz\ la jocuri `n special pentru trecerea

timpului. Vom avea cu siguran]\ efecte 3D [i

pentru acest segment (pe care noi le–am

implementat deja `n genera]ia 65).

Interviu Siemens
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Toat\ luna m-am str\duit s\ `mi conving

colegii s\ includ\ [tirea asta undeva, `n

rubrica Hobby sau m\car la IT Express. Ei

`ns\ au refuzat s\ admit\ importan]a capital\

[i gradul de interes extraordinar pe care

aceast\ veste `l are pentru vie]ile noastre [i

au preferat s\-[i umple articolele cu tot felul

de probleme tehnice, ca viitorul formatului

PDF sau lupta Blu-ray vs HD-DVD. Nici un pic

de sim] pentru senza]ional. Dar nu-i nimic,

sunt gata s\ suplinesc personal aceast\ lips\

[i s\ m\ aventurez de unul singur `n lumea

`ntunecat\ a cercet\rilor [tiin]ifice care spun

ba una, ba alta, de nu mai [tim nici dac\

spanacul este bun pentru s\n\tate sau nu.

Pentru orice eventualitate, am creat chiar [i

o leg\tur\ cu lumea jocurilor, ca nu cumva s\

crede]i c\ totul este din cauz\ c\ m-am

contaminat de la ultima pagin\ din

Libertatea.

{tirea–bomb\ este urm\toarea: e-mail-ul

scade coeficientul de inteligen]\. Un

profesor de la London University a f\cut un

test pe 1100 de oameni, din care a rezultat

c\ utilizatorii de e-mail sufer\ de o

incapacitate de concentrare [i de o letargie

care ar putea la fel de bine s\ fie asociate cu

consumul de droguri pe termen lung.

Incapacitatea de a distinge `ntre mesajele

importante [i cele irelevante, nelini[tea

cauzat\ de existen]a unor mesaje necitite,

tendin]a de a-[i verifica e-mail-ul chiar [i `n

timpul [edin]elor de lucru sunt toate semne

ale unei personalit\]i afectate de

dependen]a de comunicarea online.

Rezultatul este o pierdere de 10 puncte din

coeficientul de inteligen]\, semnificativ mai

mult decât cele 4 puncte pierdute de

consumatorii de marijuana. Doctorul Glenn

Wilson consider\ c\ autocontrolul [i evitarea

transform\rii `n obsesie a dorin]ei de a

verifica e-mail-urile pot s\ ajute, dar

problema r\mâne.

M-a deprimat foarte mult povestea asta [i

m-a f\cut s\ nu r\spund la e-mail-uri timp de

o s\pt\mân\, dar, dup\ ce mi s-a spus c\

telefonul mobil emite radia]ii periculoase,

am cedat [i am reinstalat Outlook, `mp\cat

cu gândul c\ nu exist\ nici o sc\pare. M-au

salvat din pasa proast\ trei articole, dou\

publicate de BBC [i unul de revista american\

Wired, toate despre beneficiile jocurilor.

Primul argumenteaz\ c\ jocurile ne oblig\

f\r\ s\ ne d\m seama s\ `ndeplinim sarcini

care altfel ni s-ar p\rea c\ reprezint\ munc\,

`n acest fel ajutându-ne s\ ne dezvolt\m

intelectul f\r\ a sim]i c\ depunem un efort

`n aceast\ privin]\, cel de-al doilea articol

de la BBC prezint\ un studiu despre

abilitatea mai mare de a analiza informa]ii

vizuale a celor care se joac\ FPS-uri, `n timp

ce articolul din Wired prezint\ `nc\ o

perspectiv\ asupra modului `n care jocurile

ne conving s\ ne concentr\m pentru a

`ndeplini sarcini mentale dificile, observând

totodat\ c\ structura bazat\ pe o curb\ de

dificultate ne for]eaz\ s\ ne adapt\m [i s\

evolu\m. 

Altceva nu pot spune dup\ toate astea

decât s\ v\ verifica]i mesajele (poate este

ceva important), s\ v\ juca]i ca s\ v\ revin\

coeficientul de inteligen]\ la loc [i s\ evita]i

marijuana, pentru c\ `nclin\ balan]a `n

direc]ia care nu trebuie. Dac\ vi se pare o

concluzie aiurit\, s\ [ti]i c\ nu este din

cauz\ c\ am r\spuns la prea multe mesaje, ci

din cauz\ c\ tr\im `ntr-o lume aiurit\.

Spune]i "da" jocurilor, "nu" drogurilor [i

evita]i pe cât posibil s\ v\ bate]i capul cu

ofertele de Rolex-uri ieftine, prin]ii nigerieni

n\p\stui]i de soart\ [i alte aiureli pe care vi

le arunc\ spam-ul `n Inbox (apropo, noua

revela]ie transform\ spam-ul `ntr-o crim\

`mpotriva umanit\]ii, din punctul meu de

vedere) [i, cu pu]in noroc, ve]i fi `n stare s\

v\ lega]i singuri [ireturile [i peste 20 de ani. 

E-mailul ne scade
inteligen]a

Bogdan Bridinel

Dar jocurile ne-o cresc la loc! Important este s\

nu v\ apropia]i de marijuana.
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Ultima or\

jocuri

ROME: TOTAL WAR - BARBARIAN INVASION

Chiar dac\ Creative Assembly a fost

cump\rat de SEGA [i se ocup\ de

titlul exclusiv pentru console

Spartan: Total Warrior, asta nu

`nseamn\ c\ seria care a adus

celebritatea studioului va fi

aruncat\ pe un raft pr\fuit `n

debara. Rome: Total War se

`mbog\]e[te cu un add-on,

Barbarian Invasion, ce va acoperi

perioada istoric\ situat\ `ntre anii

364 [i 476, epoc\ `n care

atotputernicul Imperiu Roman

`ncepe s\ alunece pe panta

declinului, culminând cu divizarea

sa `ntre R\s\rit [i Apus. Dup\

preferin]e, de partea romanilor va

trebui s\ respinge]i atacurile

barbarilor [i s\ men]ine]i unitatea

imperiului; de partea cealalt\ se

afl\ fac]iunile migratoare, dintre

care au fost dezv\lui]i deocamdat\

vandalii, hunii [i saxonii. Noutatea

major\ ar fi b\t\liile pe timp de

noapte, dar nici posibilitatea

cavaleriei u[oare de a trece râurile

`not nu poate fi neglijat\. Totu[i,

s\biile trebuie s\ mai r\mân\ `n

teci o vreme, lansarea fiind

anun]at\ abia `n octombrie.

R\zboi total cu
popula]iile migratoare

VALVE VS VIVENDI

Consecin]ele b\t\liilor
legale

Valve [i Vivendi sunt `n proces de

câ]iva ani `n ceea ce prive[te

drepturile asupra propriet\]ilor

intelectuale, iar la `nceputul

acestui an o parte din litigii au fost

rezolvate. Doar c\ aceast\

rezolvare va duce la retragerea

`ntregului portofoliu de produse

Valve de pe rafturile magazinelor

`ncepând cu luna august. Conform

deciziei tribunalului, Vivendi

trebuie s\ `nceteze distribu]ia

jocurilor Valve - pân\ la [i

incluzând Half-Life 2 - [i a

propriet\]ilor produse de companii

ter]e (cum ar fi Counter-Strike:

Condition Zero) pe 31 august, lucru

care ridic\ mari semne de `ntrebare

`n privin]a distribu]iei. Valve i-a

asigurat `ns\ pe retaileri c\ nu va

renun]a la distribuirea pe cale

clasic\ a jocurilor sale `n favoarea

Steam, de[i se pare c\ sistemul de

vânzare online va fi folosit `n cazul

add-on-ului Half-Life 2: Aftermath.

De asemenea, `ncheierea rela]iei cu

Vivendi ar putea `nsemna trecerea

versiunii de Xbox a Half-Life 2 `n

mâinile altui publisher, deocamdat\

fiind sigur doar c\ jocul va fi

prezentat `n cadrul standului

Microsoft la E3. Oricare ar fi solu]ia

adoptat\ de Valve, este clar c\

deocamdat\ utilizarea Steam ca

mijloc de distribu]ie exclusiv nu

este op]iunea ideal\ din punct de

vedere financiar, astfel c\ probabil

Gordon Freeman va trebui s\ `[i

g\seasc\ un nou publisher. Deja se

formeaz\ coad\ la u[a Valve.

ULTIMA OR|
NOUT|}I DIN LUMEA JOCURILOR

FULL SPECTRUM WARRIOR: TEN HAMMERS

Antrenament militar
avansat

Echipele Alpha [i Bravo reintr\ `n

aten]ia iubitorilor de tactic\ [i

strategie, pentru c\ Pandemic Studios

consider\ c\ Full Spectrum Warrior

merit\ o continuare. Jocul original

era bazat pe o aplica]ie dezvoltat\

pentru armata american\ [i ini]ial a

uluit deoarece tot ce f\cea juc\torul

era s\ dea ordine [i s\ urm\reasc\

`ndeplinirea lor. Succesul a fost `ns\

major, ceea ce explic\ cum de cele

zece ciocane ale r\zboiului v\ vor lovi

cu destule nout\]i: medii interioare,

luneti[ti, posibilitatea de a controla

vehicule, toate implementate `n a[a

fel `ncât s\ nu reduc\ nimic din

realismul tacticilor de echip\. Iar la

multiplayer a fost ad\ugat un mod

adversativ, lucru care nu poate decât

s\-i bucure pe cei care `ntâi `[i arunc\

`n aer prietenii, iar dup\ aceea `i scot

la bere pe teras\.
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T\râmul Aio este zguduit de conflict

`ntre Magie [i Tehnologie, iar un tân\r

inventator se str\duie[te s\ dezv\luie

trecutul [i s\-[i uneasc\ poporul

`mpotriva unei amenin]\ri mult mai

groaznice decât actualul r\zboi. ~n

aceast\ lume de inspira]ie steampunk

au fost deocamdat\ plasate dou\

na]iuni: industrialii Vinci, cu ma[in\rii

[i tehnologii inspirate de Leonardo da

Vinci, [i Alim, cu o tematic\ oriental\

de 1001 de nop]i de[ertice: furtuni de

nisip, duhuri [i minarete. {i ca

oameni care [tiu s\ p\streze [i s\

exploateze ceva bun, produc\torii au

decis c\ Rise of Legends, de[i atât de

diferit ca tematic\ de predecesorul

s\u, va folosi `n continuare tipul de

gameplay Conquer the World din Rise

of Nations, al\turi de grani]ele

na]ionale, ora[ele [i codurile de

culori. Cum se descurc\ un duh `n

fa]a unei mitraliere vom afla `ns\

abia `n prim\vara anului viitor.

PRINCE OF PERSIA 3 HELLGATE: LONDON

Distruge]i demonii 
cu calm englezesc

Flagship Studios este doar cu numele

abia la `nceput de drum `n materie

de produc]ie, pentru c\ membrii au

f\cut parte [i au avut contribu]ii

esen]iale la realizarea lui Diablo.

Lucru care se vede [i `n actualul lor

proiect, Hellgate: London, doar c\

este avut `n vedere mai mult

conceptul de Diablo decât mecanica

sa. Astfel c\ Hellgate: London va fi

un RPG la persoana `ntâi ([i nu cu

perspectiva aceea trei sferturi din

Diablo) `n care juc\torii vor fi

ocupa]i s\ `ndep\rteze flagelul

demonic ce a invadat Londra [i

amenin]\ restul lumii. Dac\ o lume

generat\ complet aleatoriu `n

func]ie de nivelul [i abilit\]ile

eroilor, combina]ii de artefacte

mistice [i implanturi genetice, peste

100 de arme [i o varietate a

echipamentului de dou\ ori cât cea

din Diablo vi se par atr\g\toare,

Hellgate: London ar putea fi jocul

care s\ v\ `ndeplineasc\ toate

aceste dorin]e ([i, `n acela[i timp,

s\ redefineasc\ m\car par]ial

conceptul de action RPG).

Când c\l\tore[ti atât de mult

`napoi `n timp, s-ar putea s\ o iei

razna la un moment dat. Caz

evident de schizofrenie pentru

prin]ul nostru persan preferat,

care la `nceput nu vrea decât s\ se

`ntoarc\ [i s\ domneasc\ lini[tit `n

Babilon, al\turi de iubita sa

Kaileena, f\r\ a da vreun semn de

boal\. Babilonul este `ns\ devastat

de r\zboi, prin]ul este luat

prizonier, iar Kaileena se sacrific\

[i elibereaz\ nisipurile timpului

pentru a-l salva. De ajuns pentru

prin] s\ remarce c\ `ncet-`ncet

este posedat de un spirit malefic,

care pân\ la urm\ se pare c\ va

deveni deliciul juc\torilor din

simplul motiv c\ dou\ personalit\]i

diferite `nseamn\ dou\ stiluri de

joc diferite, mi[c\ri [i combo-uri

specifice.

Prin]ul cu personalitate
multipl\

VARA ASTA SE POART| CLASICELE

Pentru a s\rb\tori cea de-a 30-a

aniversare a clasicei produc]ii

cinematografice Taxi Driver,

Majesco anun]\ producerea jocului

cu acela[i nume. Filmul lui Martin

Scorsese va fi transformat `n joc de

Papaya Studio, care sper\ s\ fie

gata `n primavara anului 2006.

Detalii care s\ arate cât de mult se

va ]ine jocul de linia filmului nu au

fost `nc\ dezv\luite. Filmul a

beneficiat de o distribu]ie de

excep]ie, incluzându-i pe Robert De

Niro, Jodie Foster, Harvey Keitel,

Cybill Shepherd [i Peter Boyle 

`ntr-o reprezentare extraordinar\ a

psihozelor [i alien\rii umane. De

Niro interpreteaz\ un veteran de

r\zboi ce conduce noaptea un taxi

pentru c\ nu poate dormi [i devine

din ce `n ce mai scârbit de

nedrept\]ile din jurul s\u. Atât de

scârbit `ncât `[i cump\r\ patru

pistoale [i porne[te s\ cure]e

str\zile. Povestea poate p\rea

banal\, dar adev\ratele probleme

ale jocului vor fi redarea st\rilor

psihice ale protagonistului [i

adâncirea acestuia din ce `n ce mai

mult `n nebunie.

Majesco cump\r\ licen]a
Taxi Driver

RISE OF NATIONS: RISE OF LEGENDS

Legendele iau locul istoriei
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CITY OF THE DEAD TRANZAC}IE LA FINAL

Ac]ionarii SCi aprob\
cump\rarea Eidos
Publisher-ul britanic SCi a mai f\cut

un pas `n achizi]ionarea rivalului

Eidos, cu o [edin]\ general\

extraordinar\ `n cadrul c\reia

ac]ionarii [i-au dat acordul pentru

cump\rarea companiei care de]ine

licen]ele Hitman [i Tomb Raider.

Afacerea va fi `ncheiat\ sub forma

unei emisiuni de 23.7 milioane de

ac]iuni drept contravaloare a

achizi]iei, plus alte 20 de milioane

de ac]iuni pentru a oferi capitalul

necesar fuzion\rii. Peste 70% din

ac]ionarii Eidos au acceptat oferta

SCi, achizi]ia urmând s\ fie

complet\ dupa ultima etap\,

reprezentat\ de admiterea

ac]iunilor. Ac]ionarii care nu au fost

`nc\ de acord puteau accepta oferta

pân\ pe 24 mai, de[i SCi are

op]iunea de a extinde

termenul–limit\ dac\ dore[te. 

DE LA RU{I VIN JOCURILE

1C cump\r\ Cenega
1C, cel mai mare produc\tor,

publisher [i distribuitor din fosta

URSS, inten]ioneaz\ s\ pun\ bazele

unui imperiu al jocurilor cel pu]in la

fel de mare ca fosta Uniune

Sovietic\. {i pentru `mplinirea

acestui deziderat unul dintre pa[i a

fost achizi]ionarea grupului de

distribu]ie [i publicare Cenega.

Cenega Distribution Group acoperea

circa 30% din pie]ele din Cehia,

Slovacia [i Polonia, dominând net `n

teritoriile men]ionate. Prin aceast\

preluare 1C `nainteaz\ `n planul s\u

de a construi o re]ea de distribu]ie

multina]ional\ ce va acoperi toate

pie]ele importante centrale [i 

est-europene, estimate ca având o

valoare total\ de 250 de milioane

de euro. 

Portofoliul combinat 1C [i

Cenega se va ridica la circa 60 de

titluri aflate `n produc]ie pentru PC

[i console.

ENEMY TERRITORY: QUAKE WARS

R\zboi `ntre oameni [i
extratere[tri
Cum Quake IV dureaz\ cam cât Duke

Nukem Forever pentru a fi terminat,

id Software s-a gândit c\ totu[i n-ar

fi bine ca numele s\ fie dat uit\rii.

Pretext numai bun pentru 

Enemy Territory: Quake Wars, un

shooter multiplayer aflat `n lucru `n

studioul Splash Damage. Dup\ cum

amenin]\ id, jocul va fi construit pe

o nou\ tehnologie, mult mai

avansat\, numit\ MegaTexture.

Astfel c\ celor interesa]i le vor fi

puse la dispozi]ie cinci clase, fie de

partea EDF (oamenii), fie de partea

invadatorilor extratere[tri Strogg. La

care se vor ad\uga arme [i

echipament specific, 40 de vehicule

controlabile atât de c\tre AI, cât [i

de juc\torii umani, structuri

defensive [i tunuri de calibru greu

pentru atacuri masive, toate `n

b\t\lii diurne sau nocturne, cu

simulare de atmosfer\, condi]ii

climaterice [i de vegeta]ie.

Iron Lore Entertainment este un

studio nou, condus de cocreatorul

lui Age of Empires, Brian Sullivan,

[i compus din numero[i veterani ai

industriei. La prima vedere ar

putea p\rea ciudat cum de un

studio cu o mo[tenire RTS-istic\ se

apuc\ de RPG-uri, dar Titan Quest

pare preg\tit s\ arate c\ talentul

nu este legat neap\rat de un

anumit gen. Juc\torii care se vor

sim]i preg\ti]i s\ `nfrunte titanii

mitologiei grece[ti [i creaturile

fantastice ale Egiptului Antic vor fi

purta]i prin loca]ii celebre, ca

Partenonul, labirintul din Knossos,

Marile Piramide sau gr\dinile

suspendate din Babilon, având la

dispozi]ie armele, armurile [i

magiile oric\rui RPG respectabil.

TITAN QUEST

Mor]ii vii atac\. 
Din nou

Un joc de roluri titanic

~n sfâr[it, discu]iile regizorului de

filme horror George A. Romero cu

diver[i produc\tori [i studiouri

`ncep s\ dea [i rezultate cât de

cât concrete, Hip Games

dezv\luind oficial City of the Dead

[i, `n acela[i timp, participarea lui

Tom Savini, pe care este posibil s\

vi-l aminti]i din "From Dusk Till

Dawn" al lui Robert Rodriguez

(unde `l juca pe Sex Machine, un

personaj pozitiv destul de

neconven]ional). Savini `l va

`ntruchipa `n joc pe William "Red"

McLean, unul dintre cei patru

supravie]uitori ai unui atac al

nemor]ilor. Ei ajung pe o insul\

care se va dovedi a fi baza unor

experimente secrete, invadat\ [i

ea de zombie. Ad\ug\m la

cocteilul de sânge, creier [i

mon[tri dezgust\tori misiuni

cooperative, party mode [i

multiplayer online pentru patru

juc\tori [i ob]inem un alt FPS care

vrea s\-i sperie de moarte pe

juc\tori, dar s-ar putea s\ r\mân\

doar cu voin]a.
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TOTUL PE GRATIS
SURPRIZELE INTERNETULUI

Chiar dac\ zicala "cele mai bune lucruri `n via]\ sunt gratis" nu se prea aplic\ `n domeniul

jocurilor, asta nu `nseamn\ c\ nu exist\ câteva jocuri destul de reu[ite, care nu cost\ nimic.

EXPER}II ~N MARKETING SUS}IN C|, ~N LUMEA

modern\, mijloacele de divertisment nu se bat

doar pentru con]inutul portofelelor noastre, ci [i

pentru fiecare or\ liber\ pe care o avem la

dispozi]ie. Cu alte cuvinte, nu este suficient s\ ne

permitem o mul]ime de jocuri, trebuie s\ avem [i

timp pentru ele. Deci concuren]a r\mâne acerb\

[i `n ]\rile cu economii puternice, ai c\ror

locuitori sunt suficient de boga]i, dar, coinciden]\

sau nu, sunt [i foarte ocupa]i. Nici m\car ideea c\

jocurile concureaz\ doar `ntre ele nu este

valabil\, pentru c\ mai exist\ o mul]ime de forme

de divertisment care se lupt\ pentru acelea[i ore.

Nu po]i s\ urm\re[ti serialul preferat la televizor

[i s\ te joci Unreal Tournament `n acela[i timp, nu

po]i s\ cite[ti ziarul `n metrou `n timp ce te joci

pe o consol\ portabil\, nu po]i s\ te apuci de un

MMORPG f\r\ a–]i elibera programul m\car pe o

s\pt\mân\, dou\ `nainte.

De aceea nici nu este de mirare c\ surprinz\tor

de numeroasele jocuri absolut gratuite ce se

g\sesc prin diverse col]uri ale Internetului nu se

bucur\ de succesul pe care pre]ul lor imbatabil ar

trebui, teoretic, s\ `l atrag\. ~n primul rând sunt

greu de g\sit (publicitatea necesit\ bani), deci

majoritatea poten]ialilor juc\tori nici nu au auzit

vreodat\ de ele. Pe urm\, `n cea mai mare parte

a cazurilor, calitatea lor las\ foarte mult de dorit,

iar atunci când un astfel de joc este totu[i reu[it

e vorba mai curând despre un diamant ne[lefuit

decât despre o experien]\ pl\cut\ de la un cap\t

la altul.

Desigur, este mult mai u[or s\ ar\]i `n]elegere

unui joc ce nu te-a costat nimic. Chiar dac\

schimb\ rezolu]ia din Windows de fiecare dat\

când este rulat sau dac\ poate fi configurat doar

prin editarea fi[ierelor sale, atunci când "miezul"

s\u este bine pus la punct, un joc gratuit tinde s\

fie acceptat cu relativ\ u[urin]\. Reversul

medaliei este c\, la rândul lor, cei care realizeaz\

jocuri cu inten]ia clar\ de a le distribui gratuit,

oricât de motiva]i ar fi de pasiune, tind s\ depun\

mai pu]in efort `n punerea la punct a detaliilor,

dat fiind c\ oricum nu sunt dependen]i din punct

de vedere financiar de eventualul succes sau

insucces al jocului.

Nu este deci deloc surprinz\tor c\ cele mai

reu[ite [i mai populare jocuri gratuite existente

sunt unele care au fost dezvoltate ini]ial ca

produse comerciale, dar au sfâr[it prin a fi

distribuite gratuit din diverse motive. Nu este

surprinz\tor nici c\ este vorba `n mare parte de

jocuri de multiplayer, pentru c\ inteligen]a

artificial\ este cea mai dificil\ parte de f\cut

pentru programatori [i, pe deasupra, misiunile de

single player necesit\ o testare mult mai

minu]ioas\ decât h\r]ile de multiplayer.

Excep]ii exist\ la toate regulile [i pe câteva

dintre ele vom `ncerca chiar s\ le eviden]iem mai

departe. ~n primul rând `ns\ vom `ncerca s\ v\

oferim o list\ cu cele mai interesante jocuri

gratuite ale momentului `n opinia noastr\, o list\

nici de departe complet\ [i f\r\ preten]ii de

adev\r absolut, dat fiind c\ este vorba despre un

domeniu vast [i oarecum obscur, `n mod clar greu

de explorat. Dac\ g\si]i c\ am ignorat `n mod

eronat un joc foarte reu[it, nu ezita]i s\ ne scrie]i

[i, dac\ ne convinge]i, vom `ncerca s\ vorbim

despre el `ntr-un num\r viitor. 

WOLFENSTEIN: ENEMY TERITORY

~ntr-o alt\ lume, Enemy Teritory ar fi putut s\

`ntrerup\ suprema]ia lui CounterStrike `n topul

celor mai populare jocuri de multiplayer, dar `n

cele din urm\ nu a ajuns nici m\car aproape.

Ceea ce nu `nseamn\ c\ este un joc slab.

Dimpotriv\, este probabil cel mai bun joc

freeware care exist\ `n acest moment. Spre

deosebire de majoritatea celorlalte, este stabil

din punct de vedere tehnic ([i prime[te `nc\

suport sub form\ de patch-uri), u[or de `n]eles,

are un manual bun [i o comunitate activ\, care

ajut\ `ncep\torii pe cât posibil s\ se integreze. Un

joc realizat de profesioni[ti.

Ini]ial Enemy Teritory trebuia s\ fie

componenta de multiplayer a unui expansion pack

pentru Return to Castle Wolfenstein, dar, din

motive `nc\ neexplicate, respectivul expansion

pack a fost anulat. Ini]ial se pl\nuia ca Mad Doc

Software (Dungeon Siege: Legends of Aranna,
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Empire Earth 2) s\ produc\ partea de single player,

`n timp ce Splash Damage (o companie tân\r\, care

a contribuit [i la componenta multiplayer din

DOOM 3) s\ se ocupe de partea de multiplayer.

Doar aceasta din urm\ a mai ajuns la juc\tori, sub

form\ de download gratuit. 

~n acest moment, Enemy Teritory este destul

de popular, noi cel pu]in am putut g\si mereu

servere active cu o laten]\ suficient de mic\ `ncât

s\ le putem folosi. Putea s\ se r\spândeasc\ [i

mai mult de atât, dar probabil faptul c\ este ceva

mai complicat decât CounterStrike [i necesit\ o

munc\ de echip\ mai serioas\ l-a `mpiedicat s\

devin\ jocul num\rul unu pe web. ~n Enemy

Teritory, juc\torii au de ales `ntre mai multe clase

- soldat, medic, spion etc. -, fiecare cu utilitatea

ei, iar echipele au obiective complexe, care nu se

reduc doar la plasarea unei bombe `ntr-un anumit

punct. 

~n orice caz, al\turi de America's Army, Enemy

Teritory reu[e[te s\ ofere o alternativ\ viabil\ la

FPS-urile de multiplayer contracost [i se

dovede[te a fi mai popular decât multe dintre

acestea (`n momentul `n care am verificat noi

statisticile oferite de conglomeratul GameSpy

ambele erau mai jucate decât Quake 3 [i

Battlefield 1942, dar `ntrecute de Day of Defeat,

Unreal Tournament 2004, Call of Duty [i, evident,

CounterStrike atât `n versiunea original\, cât [i `n

versiunea Source).

AMERICA'S ARMY

Dac\ lansarea gratuit\ a lui Enemy Teritory are

motive economice, America's Army a fost lansat

din motive patriotice, mai exact din aparenta

lips\ de patriotism a tineretului american, care a

determinat guvernul s\ `ncerce s\ fac\ via]a de

soldat mai atr\g\toare. Din acest punct de

vedere, America's Army este un e[ec lamentabil,

pentru c\ demonstreaz\ foarte repede exact ce

este nepl\cut la armat\. ~n tutorial (care este

singura component\ de single player), juc\torul

este foarte limitat `n ceea ce poate face, fiind

obligat s\ execute `ntocmai ordinele superiorului

[i s\-i asculte discursurile. {i, tipic oric\rei

organiza]ii birocratice, armata nu v\ las\ s\ juca]i

`n multiplayer pân\ nu v\ demonstra]i abilit\]ile

`n tutorial.

L\sând la o parte aspectele mai pu]in pl\cute

ale vie]ii milit\re[ti, America's Army este un joc

de multiplayer foarte reu[it, cel pu]in pentru cei

care apreciaz\ realismul. Ca [i Enemey Teritory,

se bazeaz\ pe echipe, are mai multe clase

diferite, iar h\r]ile con]in obiective ce trebuie

`ndeplinite. Mai exist\ [i un sistem care

contabilizeaz\ "onoarea" juc\torilor, juc\torii cu

performan]e slabe sau comportament neonorabil

fiind muta]i pe servere speciale sau elimina]i de

tot, `n timp ce juc\torii buni pot opta s\ joace `n

pielea lupt\torilor din for]ele speciale. 

Demn de remarcat este c\ dezvoltarea jocului

continu\, armata american\ anun]ând de curând

c\ va folosi Unreal Engine 3 pentru urm\toarea

versiune. 

SAVAGE

Dac\ `n cazul lui Enemy Teritory totul este clar,

situa]ia lui Savage este mult mai dubioas\.

Oficial, el este `nc\ distribuit contra cost.

Neoficial, jocul poate fi transferat gratis de pe

Internet de la adresa http://home.comcast.net/

~pegasys26/dlsavage.html, iar produc\torii au

`nchis serverele de autentificare, ceea ce

`nseamn\ c\ nu mai ave]i nevoie de un CD key

oficial. Conform unei [tiri la rândul s\u cu iz

neoficial (confirmat\ totu[i de unul dintre

membrii echipei produc\toare), S2 Games a dorit

s\ ofere jocul gratis `n mod direct, dar nu i-a

permis-o contractul cu un distribuitor francez [i a

trebuit s\ apeleze la aceast\ metod\ mai ciudat\.

Din p\cate, asta `nseamn\ c\, de[i gratuit, Savage

nu beneficiaz\ de reclam\ ca atare [i nu a reu[it

s\ atrag\ un num\r foarte mare de noi juc\tori. 

Bine`n]eles, Savage sufer\ [i din alte motive.

~n primul rând, insuccesul s\u comercial este cel

care a dus la situa]ia actual\, `n care produc\torii

prefer\ s\ `l distribuie gratuit doar pentru a nu-l

l\sa s\ moar\ (o atitudine l\udabil\, trebuie s\ o

spunem; demonstreaz\ c\ Savage a fost f\cut `n

primul rând din pasiune, doar apoi cu speran]e de

câ[tig financiar).

La un moment dat, Savage era unul dintre

cele mai a[teptate jocuri de PC, dar poten]ialul

sugerat de imagini [i concept nu a fost atins

niciodat\. Exist\ probleme tehnice observate `nc\

de acum aproape doi ani, dar nerezolvate nici

m\car pân\ `n ziua de ast\zi (printre altele,

folosirea meniului `n timpul jocului face ca, la

revenirea `n miezul ac]iunii, jocul s\ se blocheze

pentru un minut sau mai mult). Pentru un joc

exclusiv de multiplayer, Savage este [i excesiv de

sensibil la lag. Cu un ping sub 70ms, [ansele de a

juca bine sunt reduse aproape la zero, dat fiind

c\ anima]iile celorlal]i nu mai reprezint\

realitatea [i nu pute]i [ti momentul exact când se

face un atac pentru a–l bloca sau evita.

Ideea r\mâne interesant\ [i, `n condi]ii bune,

Savage chiar merit\ jucat. Combina]ia de

strategie [i ac]iune `nseamn\ c\, spre deosebire

de alte jocuri `n echip\, aici este mai u[or pentru

fiecare s\ [tie ce trebuie s\ fac\ [i `ncotro s\ se

`ndrepte pentru a-[i sus]ine coechipierii. Fiecare

echip\ are un comandant care se ocup\ de partea

economic\ [i le d\ ordine celorlal]i `ntr-o

interfa]\ ca a oric\rui RTS, `n timp ce lupt\torii

obi[nui]i au parte de un joc de ac]iune la

persoana a treia, dac\ vor s\ se lupte de la

apropiere, sau la persoana `ntâi, dac\ vor s\

foloseasc\ arme de distan]\.

Dac\ ave]i o conexiune decent\ [i pute]i

trece peste confuzia ini]ial\, peste lipsa

tutorialului [i peste atitudinea relativ ostil\ a

comunit\]ii hardcore fa]\ de `ncep\tori (cam

multe probleme, totu[i), ve]i descoperi c\ Savage

func]ioneaz\ pe ambele planuri [i ofer\ o

experien]\ diferit\ de majoritatea celorlalte

jocuri ale momentului, gratuite sau nu.

ALLEGIANCE

Un alt hibrid, de data aceasta `ntre strategie [i

simulator spa]ial, Allegiance este unul dintre

acele jocuri care, de[i l\udate de reviste [i foarte

iubite de cei care au investit ceva mai mult timp

`n ele, s-au vândut `n cantit\]i insignifiante. 

~n mod obiectiv, [ansele sale au fost foarte

mici `nc\ din start. La fel ca [i Savage, Allegiance

este un joc de multiplayer care necesit\ ca

echipele s\ se organizeze bine [i s\ con]in\ un

num\r destul de mare de juc\tori pentru a deveni

interesant. Mai mult, simulatoarele spa]iale au

destul de pu]ini fani, iar necesitatea de a avea un

joystick ridic\ [tacheta `n ceea ce prive[te

condi]iile de acces (teoretic se poate [i f\r\, dar

nu recomand\m asta). 

094-101.qxd  5/26/2005  4:34 PM  Page 99



iunie 2005100

Totul pe gratis

jocuri

~n condi]ii asem\n\toare, alte jocuri au

disp\rut de-a dreptul de pe fa]a planetei, dar

Allegiance a avut [ansa unei comunit\]i online

foarte pasionate [i active, care a convins

Microsoft s\ ofere jocul `n mod gratuit [i chiar s\

pun\ la dispozi]ie codul surs\. Efortul acestei

comunit\]i este impresionant. Exist\ manuale,

ghiduri aprofundate pentru joc, servere speciale

pe care `ncep\torii pot `nv\]a de la juc\torii

avansa]i, chiar [i o enciclopedie a jocului, `n

general o mul]ime de lucruri care demonstreaz\

cât de pasiona]i sunt juc\torii de Allegiance [i cât

de multe eforturi fac ei pentru a atrage oameni

noi. Dac\ ideea v\ atrage [i nu v\ este team\ de

un joc ce necesit\ un pic de efort de `nv\]are,

g\si]i tot ceea ce v\ trebuie [i multe lucruri `n

plus la www.freeallegiance.org.

CLASICI RE~NVIA}I

O categorie aparte o reprezint\ jocurile foarte

vechi, pe care produc\torii lor au ales s\ le

transfere `n domeniul public, pentru ca cei care

vor o lec]ie de istorie a jocurilor s\ nu fie nevoi]i

s\ pl\teasc\ pentru asta. Nu se pune problema ca

un joc vechi de mai mult de zece ani s\ se ridice

la `n\l]imea standardelor noastre din acest

moment, indiferent de cât de apreciat a fost la

momentul apari]iei sale, dar merit\ `ncercat

tocmai pentru a vedea cât de mult s-au schimbat

lucrurile `n acest interval, dincolo de culoarea roz

pe care memoria noastre are tendin]a de a o

suprapune peste multe amintiri.

Ceea ce nu `nseamn\ c\ unele dintre aceste

jocuri nu sunt capabile s\ impresioneze chiar [i

acum, m\car din unele puncte de vedere. Beneath

a Steel Sky, un adventure point and click lansat de

Revolution Software `n 1994 [i devenit gratuit via

ScummVM (un emulator pentru multe dintre

jocurile adventure ale perioadei), pune la respect

cam orice titlu din ziua de ast\zi `n ceea ce

prive[te scenariul [i stilul vizual, `n ciuda

rezolu]iei ridicole [i a limit\rilor tehnice. Plasat

`ntr-un viitor sumbru, BOSS spune povestea unui

om vânat de un regim totalitar care folose[te

tehnologia pentru a ]ine popula]ia sub control.

Unele p\r]i ale sale `n mod clar sunt pierdute `n

antichitate [i nu se mai ridic\ nici la nivelul unui

freeware de la momentul actual, dar puzzle-urile

sunt [i acum excelente, scenariul r\mâne

comparabil cu orice exist\ acum (ceea ce

demonstreaz\ un adev\r trist), iar peisajele sunt,

cel pu]in uneori, `ncânt\toare, compensând prin

inspira]ie ceea ce le lipse[te `n detaliu.

Surprinz\tor, tot prin inspira]ia realiz\rii

grafice se distinge [i Another World, un clasic

mult mai pu]in cunoscut, dar nu mai pu]in

remarcabil. ~n Another World (cunoscut [i sub

numele Out of this World), un om de [tiin]\ se

treze[te teleportat de un experiment cu un

accelerator de particule `ntr-o alt\ lume, complet

ostil\, unde trebuie s\ se lupte pentru a

supravie]ui, ajutat numai de un alt personaj cu

acela[i nenoroc. Lumea prin care c\l\tore[te

eroul reu[e[te s\ arate `ntr-adev\r str\in\ [i

impresionant\. Peisajele variaz\ mult, iar

evenimentele mai importante sunt toate `nso]ite

de mici filmule]e realizate cu acelea[i mijloace

tehnice modeste, dar puse `n scen\ cu o grij\

remarcabil\ la un joc realizat de un singur om

(numele lui este Eric Chahi, dar `n afar\ de

Another World nu mai are realiz\ri notabile `n

domeniu). Chiar [i jucat pe ecranul minuscul pe

care i-l atribuie emulatorul de GBA cu care `l

pute]i juca, Another World devine imediat

captivant, de[i dificultatea extrem\ `i va face pe

mul]i s\ renun]e `nainte de final.

Un caz mai aparte `l reprezint\ TA Spring, un

soi de remake gratuit al lui Total Anihilation, jocul

lui Chris Taylor pe care mul]i `l consider\ [i `n ziua

de azi ca fiind cel mai bun RTS realizat vreodat\.

Taylor lucreaz\ la un joc pe care `l consider\

succesorul spiritual al lui Total Anihilation, iar

Atari, care de]ine drepturile pentru joc,

preg\te[te la rândul s\u o continuare, deci [anse

ca Total Anihilation s\ devin\ gratuit `n viitorul

apropiat sunt mici. Dar un grup de fani a decis c\

lucrurile nu pot r\mâne a[a [i a hot\rât s\

realizeze o versiune 3D a jocului, f\r\ componenta

single player `ns\. Nu s-a ajuns `nc\ la versiunea

1.0, dar TA Spring func]ioneaz\ [i faciliteaz\

g\sirea de parteneri pentru multiplayer, ce-i drept

printr-o interfa]\ spartan\ [i urâ]ic\.

Dintre jocurile clasice devenite de-a lungul

vremii freeware mai putem enumera `ntreaga

serie de FPS-uri Marathon, produs\ de Bungie cu

mult timp `naintea lui Halo [i considerat\ punctul

de pornire al acestuia din urm\, Star Control II (o

combina]ie de joc arcade [i adventure, uitat, dar

interesant), primul Grand Theft Auto. O colec]ie

foarte bogat\ se g\se[te la www.the-

underdogs.org, un site dedicat amintirii unor

jocuri care au fost uitate sau au r\mas `n amintire

ca neinteresante, de[i proprietarii site-ului

consider\ c\ meritau mai mult.

ORIGINALII

Jocurile realizate `nc\ de la `nceput cu ideea de a

fi lansate gratuit sunt mult mai numeroase decât

a]i putea crede la prima vedere, ceea ce face

sortarea lor o problem\ dificil\. Un bun punct de

pornire este site-ul Acid-Play

(www.acid–play.com), care ofer\ posibilitatea de a

sorta jocurile pe care le ofer\ `n func]ie de

punctajul site-ului sau de popularitate, u[urând

m\car par]ial sarcina utilizatorilor. Printre jocurile

foarte populare se num\r\ multe cu care noi pur

[i simplu nu ne-am `mp\cat - meniuri `n japonez\,

interfe]e bizare, efecte nepl\cute asupra

Windows-ului -, iar site-ul mai are [i o problem\

cu serverul, din cauza c\reia multe titluri nu mai

sunt disponibile, dar câteva nume ies `n eviden]\.

Pe primul loc ar trebui s\ trecem Soldat, un

shooter polonez aflat undeva la grani]a dintre

freeware [i shareware. Pute]i s\ `l juca]i f\r\ nici

o problem\ [i f\r\ a pl\ti nimic, dar v\ pute]i

`nregistra contra sumei de 9$, ceea ce v\ ofer\

câteva beneficii. Suma ni se pare una foarte

rezonabil\ pentru un joc excelent, dar destul de

suferind la nivel vizual. S\ nu `n]elege]i c\ este

vorba despre un FPS, Soldat se joac\ din

perspectiva unui platformer 2D ca Prince of

Persia, dar nu bazeaz\ pe s\rituri [i explorat, ci

pe un deathmatch furibund contra unor bo]i sau a

adversarilor umani. To]i juc\torii au la dispozi]ie

`nc\ din start la dispozi]ie un jetpack, ceea ce

schimb\ destul de mult desf\[urarea ac]iunii [i

face din Soldat o experien]\ de multiplayer

neobi[nuit\. Ne-am fi bucurat dac\ ar fi fost

disponibile [i rezolu]ii ceva mai decente, dar `n

rest credem c\ Soldat ar fi putut la fel de bine s\

fie un titlu comercial [i `l recomand\m c\lduros.

Foarte impresiona]i am fost [i de The Battle

for Wesnoth, o strategie pe ture care ar putea s\
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fie chiar ceea ce c\uta]i dac\ nu [ti]i cum s\ v\

umple]i timpul pân\ apar Civilization IV [i Heroes

of Might and Magic V. Bine`n]eles, grafica este

destul de simplu]\, pe undeva pe la nivelul lui

Heroes of Might and Magic II, dar este curat\ [i

lipsit\ de problemele care apar `n alte jocuri

freeware. Ca gameplay, The Battle for Wesnoth

combin\ elemente din HOMM cu elemente din

Advance Wars, totul `ncadrat `ntr-un univers

fantasy destul de pu]in surprinz\tor. Aurul este

dat de ora[ele de]inute de juc\tor, iar unit\]ile

(care reprezint\ fiecare un element individual pe

hart\, ca `n Advance Wars, nu o parte a unei

armate, ca `n HOMM) nu pot fi recrutate decât din

castelele `n care se afl\ un conduc\tor. Fiecare

unitate poate avea dou\ tipuri de atac [i poate

r\spunde atunci când este atacat\ numai dac\ are

o arm\ corespunz\toare (adic\ unit\]ile care nu

au arm\ de distan]\ nu pot r\spunde atunci când

sunt atacate de arca[i) [i poate c\p\ta experien]\

`n timp, trecând `ntr-o alt\ clas\ dup\ atingerea

unui anumit prag. Am fost impresiona]i de cât de

bine elaborat\ este mecanica jocului pentru a

oferi o mul]ime de posibilit\]i tactice (un element

interesant este c\ unit\]ile au un spa]iu de

protec]ie `n jurul lor, care nu poate fi trecut pân\

nu sunt distruse, un alt lucru interesant este c\

tipul de teren pe care s\ d\ lupta [i momentul

zilei afecteaz\ eficien]a trupelor) [i ne-am

bucurat s\ descoperim c\ exist\ campanii single

player complet dezvoltate, nu numai multiplayer

[i skirmish, ca `n cele mai multe jocuri gratuite.

MINIJOCURILE

Este remarcabil cum, o dat\ cu trecerea timpului,

ceea ce pe vremuri reprezenta un joc `n toat\

puterea cuvântului acum se nume[te minijoc [i

este considerat doar o metod\ de a petrece un

timp scurt `ntre dou\ activit\]i mai serioase. Este

remarcabil [i ce astfel de minijocuri se pot g\si `n

mod gratuit `n acest moment. 

Foarte mult ne-a impresionat N, un joc realiat

`n Flash, `n care un ninja miniatural trebuie s\

navigheze contra cronometru niveluri din ce `n ce

mai `ntortocheate. Anima]iile eroului sunt superbe

(ca s\ nu mai vorbim de modurile pline de

imagina]ie `n care poate muri), iar sistemul fizic

(exist\ blocuri care coboar\ sub greutatea

personajului, pante pe care el alunec\) e lipsit de

cusur. Sunt disponibile nu mai pu]in de 500 de

niveluri foarte diverse, fiecare cu provocarea sa.

Singurul lucru care ni s-a p\rut neinspirat a fost

acela c\ nu exist\ o limit\ de timp pentru fiecare

nivel, ci una pentru fiecare bloc de cinci niveluri,

ceea ce `nseamn\ c\ pute]i ajunge la un nivel de

care nu pute]i s\ trece]i pentru c\ a]i pierdut

timp `n precedentele [i trebuie s\ relua]i `ntregul

bloc de misiuni de la cap\t. 

Foarte interesante sunt jocurile realizate de

japonezul Kenta Cho, dintre care ne-a pl\cut mai

mult Torus Trooper, un shooter vertical desf\[urat

la o vitez\ nebuneasc\, [i mai pu]in Tumiki

Fighers, un shooter orizontal `n care trebuie s\

lipi]i de fuselajul propriei nave buc\]ile c\zute

din navele adverse. Torus Trooper se desf\[oar\

`ntr-un tunel `ntortocheat, tridimensional, [i

impune o limit\ de timp pentru niveluri, sc\zând

din timp pentru fiecare moarte [i ad\ugând atunci

când sunt atinse anumite praguri de scor. Exist\

dou\ tipuri de foc ce trebuie folosite `n mod

tactic - cel automat este mai slab, dar cel\lalt

trebuie `nc\rcat pentru a avea efect [i `ncetine[te

nava - [i câteva tipuri de inamici cu moduri de

atac diferite. Un joc excelent dac\ ave]i nevoie

de un puseu de adrenalin\.

Pe de alt\ parte, Mono, realizat practic tot

de un singur om, Chris "fog" Jeffels, este

culmea simplit\]ii. "Nava" nu este altceva

decât un cerc, iar inamicii sunt alte cercuri,

colorate `n ro[u, verde sau albastru. Totul se

desf\[oar\ `ntr-un singur ecran, care `[i

schimb\ culoarea treptat, datorit\ petelor

l\sate `n urm\ de inamicii distru[i, scopul final

fiind trecerea complet\ de la alb la negru sau

de la negru la alb. ~n timp, num\rul de inamici

`ncepe s\ creasc\ ame]itor, iar deplasarea pe

ecran trebuie s\ ]in\ cont de modul `n care s-a

colorat fiecare zon\ (culoarea zonei `n care se

afl\ nava schimb\ comportamentul inamicilor)

[i de apari]ia power-up-urilor. Ecranul devine

o feerie de explozii [i culori, iar ritmul devine

frenetic pân\ la punctul din care [ti]i c\ nu

mai pute]i renun]a f\r\ s\ termina]i jocul.

NU SE OPRE{TE AICI

Lista ar putea fi mult mai lung\, dar deocamdat\

lipsa de spa]iu ne oblig\ s\ ne oprim aici, cu

promisiunea c\ vom mai reveni la acest subiect,

dac\ articolul de fa]\ va fi apreciat. Mai exist\ o

`ntreag\ lume pe care nu am apucat s\ o

explor\m, cea a jocurilor `n browser, mai exist\ o

mul]ime de jocuri interesante, care `ns\ cer un

efort substan]ial pentru a fi `n]elese, mai exist\

tot felul de jocuri gratuite doar par]ial (Project

Entropia, un MMORPG f\r\ tax\, dar `n care banii

virtuali se cump\r\ cu bani reali, este un

exemplu), mai exist\ o mul]ime de titluri care pur

[i simplu ne-au sc\pat.

Deocamdat\, nu putem decât s\ v\ sf\tuim s\

explora]i DVD-ul revistei pentru a g\si o parte din

jocurile prezentate mai sus [i a vedea cu propriii

ochi ce se poate g\si gratuit `n acest moment,

f\r\ a comite nici o ilegalitate. Este imposibil s\

nu g\si]i acolo un joc care s\ v\ plac\.

Bogdan Bridinel
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"epoca dinozaurilor", iar enciclopediile listeaz\

(`n acest moment) peste 330 de specii de astfel

de reptile. Din aceast\ bogat\ colec]ie se

inspir\ ParaWorld, propunând fanilor

strategiilor `n timp real o lume veche, dar

totu[i nou\ pentru un joc, o lume paralel\

populat\ de dinozauri [i de triburi r\zboinice.

~n acest univers aterizeaz\ printr-un portal cei

trei eroi ai jocului, iar scopul lor final este

`ntoarcerea `n lumea de unde au venit. Evident,

povestea pare `n acest moment mai mult un

pretext, dar ideea esen]ial\ este c\ ve]i putea

controla dinozauri [i `i ve]i putea folosi `n lupte

sau pe post de c\r\u[i. 

Ceea ce impresioneaz\ din start, chiar [i

numai din imagini, este deosebita calitate

grafic\. Totu[i, pe lâng\ aspectul vizual numai

bun de `ngenuncheat sistemele mai slabe,

produc\torii promit [i un gameplay pe m\sur\,

cu un sistem de management al unit\]ilor

complet nou (orice ar `nsemna asta) [i

posibilitatea ca eroii s\ creasc\ `n nivel `n stil

RPG. Astfel, la `nceput eroii vor fi doar mai

rezisten]i, la nivelul doi vor primi un bonus

pentru mediu, la al treilea o mi[care special\,

la al patrulea vor fi deblocate noi cl\diri [i

unit\]i, iar la nivelul maxim cinci bonusul se va

referi la `ntregul trib.

Re]eta seam\n\ oarecum cu cea din

Warcraft III, doar c\ aici eroii vor conduce

triburi de oameni, nu de creaturi fantastice.

Aceste triburi, `n num\r de trei, sunt diferite

ca mod de joc: unul dintre ele se axeaz\ pe

defensiv\ [i trupele au armuri grele, cel de-al

doilea este foarte mobil [i agresiv, `n timp ce al

treilea de]ine superioritatea tehnologic\. {i,

cum o baz\ serioas\ cu resurse se construie[te,

ar fi implicate aici mâncarea (cu friptura de

dinozaur ca specialitatea casei), lemnul [i

piatra. Cea de-a patra resurs\ (skulls) poate fi

ob]inut\ doar `n b\t\lii [i `i permite juc\torului

s\-[i avanseze `n nivel unit\]ile cam `n acela[i

fel ca pe eroi.

Nu va lipsi nici multiplayer-ul, pentru

maximum opt juc\tori, `n trei moduri diferite:

Death Match / Team Death Match (cu sau f\r\ o

poart\ dimensional\ spre un t\râm adiacent),

King of the Hill [i Defender (ap\rarea unei

pozi]ii special create `n acest scop pe hart\).

Pe hârtie, ParaWorld pare un joc promi]\tor:

combin\ elemente deja clasice `n RTS-uri cu

nout\]i care deocamdat\ nu au fost complet

dezv\luite, arat\ extraordinar de bine, iar

ideea de a c\l\ri un Tyranosaurus Rex `n mod

cert le surâde multora dintre voi. S\ sper\m

`ns\ c\ proiectul nu va disp\rea la fel cum au

disp\rut [i dinozaurii care populeaz\ lumea din

ParaWorld.

Anda Dr\gnu]\

“Ideea de a c\l\ri un Tyranosaurus Rex `n mod cert le surâde multora dintre voi.”

O lume disp\rut\... pân\ acum

PARAWORLD
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PE XBOX, CONSOLA PE CARE AP|RUT

ini]ial, Fable a avut parte de reac]ii

amestecate. L\udat pe de o parte, criticat pe

de alta pentru c\ s-a dovedit a fi prea scurt [i

nu atât de inovator pe cât se l\uda, el `[i va

face apari]ia [i pe PC nu numai cu un nume

nou, ci [i cu multe promisiuni de `mbun\t\]iri

pe ici pe colo, prin punctele esen]iale numite

poveste, gameplay [i grafic\.

Ca [i originalul, versiunea pentru PC se va

petrece `n lumea mitic\ numit\ Albion, unde

ve]i controla destinele unui erou ce poate

deveni salvatorul sau cel mai urât co[mar al

universului. Cu alte cuvinte, ca [i `n Knights of

the Old Republic, alegerile morale pe care le

face]i vor influen]a mediul de joc [i reac]iile

personajelor. Faptele bune vor fi `ntâmpinate

cu urale [i bun\voin]\, pe când r\ut\]ile s-ar

putea s\ aib\ ca rezultat un sat `ntreg `narmat

cu furci [i topoare pus pe ciopâr]it buc\]i din

eroul vostru. De asemenea, pe m\sur\ ce jocul

`nainteaz\, [i aspectul fizic al personajului se

va schimba: o aur\ de `ngera[ sau coarne [i

ochi ro[ii, `n concordan]\ cu aliniamentul

(i)moral.

~n plus fa]\ de con]inutul jocului original,

Fable: The Lost Chapters va ad\uga nou\

regiuni, din ce `n ce mai dificile pe m\sur\ ce

personajul cre[te `n nivel. Apoi, alte 16 quest-

uri, dintre care cinci legate de firul narativ

principal, a c\ror rezolvare va duce la

asumarea r\ut\]ii sau bun\t\]ii absolute. {i,

evident, inevitabilele armuri, arme [i magii

noi, plus cl\diri (doar bordelul a fost dat ca

exemplu pân\ acum, probabil pentru a m\ri

gradul de interes al juc\torilor care vor s\-[i

dovedeasc\ vitejia [i pe alt fel de câmpuri de

lupt\) [i mon[tri (men]ionând special aici

trolul de ghea]\ [i lupul biped). Sistemul de

lupt\ va fi [i el modificat pentru a `ndeplini

cerin]ele de pe PC, `n sensul `n care eroul va

putea s\ ]in\ sabia cu o mân\ [i s\ fac\ magie

cu cealalt\ mân\, lucru care nu prea se putea

pe Xbox.

Alte elemente `n plus vor ]ine de anima]ia

personajului, prin intermediul c\reia acesta

comunic\ diferite atitudini `n dialogurile cu

NPC-urile. Produc\torii promit anima]ii

haioase, de gen dansat flamenco sau cântatul

la o chitar\ imaginar\. Apoi, pentru aceia

dintre voi care ]ine]i mor]i[ la un erou cu o

personalitate aparte, noua unealt\ de importat

tatuaje v\ va permite ca orice imagine cu

extensia .bmp s\ apar\ pe corpul personajului. 

Desigur, ca `n cazul majorit\]ii port\rilor,

exist\ o doz\ de scepticism `n ceea ce prive[te

calitatea produc]iei ajunse pe PC. Totu[i,

Fable: The Lost Chapters merit\ s\ i se acorde

`ncredere, `ntâi pentru c\ a fost `n cea mai

mare parte apreciat pozitiv `n varianta sa

ini]ial\ de Xbox. {i pentru c\ este clar c\ cei

de la Lionhead se str\duiesc s\ le ofere

juc\torilor de pe PC destul con]inut `n plus

pentru ca  Fable s\ nu fie considerat doar o

portare. 

Anda Dr\gnu]\

Povestea devenirii unui erou

“Pe m\sur\ ce jocul `nainteaz\, aspectul fizic al personajului se va schimba.”

FABLE:
THE LOST CHAPTERS

� PRODUC|TOR:                               LIONHEAD STUDIOS

� PUBLISHER:                                             MICROSOFT

� WEB:                  WWW.MICROSOFT.COM/GAMES/FABLE

Fable: The Lost Chapters

jocuri
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ACEASTA ESTE O EXCEP}IE. ~N MOD

normal, spa]iul avanpremierelor

este ocupat de jocuri pe care am

avut ocazia s\ le `ncerc\m `ntr-o

form\ sau alta [i despre care

putem s\ d\m mai multe detalii.

Nu este cazul lui Heroes of Might

and Magic V, care va fi disponibil

pentru un test beta, nu se [tie

exact cât de deschis, abia prin

var\. {i despre care se [tiu relativ

pu]ine lucruri, de[i `n mod clar

cea]a s-a mai ridicat de deasupra

sa dup\ anun]ul oficial de luna

trecut\. Dar sunt convins c\ merit\

s\ facem o excep]ie pentru o serie

cu o popularitate atât de mare, o

istorie atât de complicat\ [i un

viitor atât de promi]\tor.

Este poate prea devreme

pentru o astfel de demonstra]ie de

optimism, dar toate indiciile sunt

pozitive. Cooptarea `n cadrul

proiectului a celor de la Nival, cu

destul de mult\ experien]\ `n

cadrul genului, este de natur\ s\

ne dea speran]e, la fel cum sunt [i

primele imagini. Da, exist\ o

anumit\ influen]\ animé `n design,

care i-a nemul]umit pe unii, dar

per ansamblu imaginile arat\ un

joc fidel stilului seriei, cu acela[i

univers fantastic [i toate

elementele de baz\ intacte. 

Primele imagini au generat

foarte mult\ confuzie, perspectiva

prea artistic\ [i lipsa oric\rui

element de interfa]\ sugerând un

joc mult schimbat, de[i `ntre timp

s-a confirmat c\ nu este cazul.

Desigur, o dat\ cu trecerea la 3D a

devenit posibil\ [i deplasarea

camerei, dar asta nu `nseamn\ c\

nu se poate juca din perspectiva

izometric\ obi[nuit\, `n mod clar

mai util\ decât cele care arat\

ac]iunea de aproape.

Nici stilul jocului nu se va

schimba mult, de[i cei de la Nival

`ncearc\ s\ scurteze durata jocului

prin diverse metode. Se pl\nuie[te

ca `n jocurile `n re]ea sau online

turele de la `nceput fiec\rei

partide s\ se joace simultan, atâta

timp cât nu este fizic posibil ca

armatele juc\torilor s\ se

`ntâlneasc\. Se va putea fixa [i o

limit\ de timp pentru durata

luptelor, pentru a gr\bi juc\torii cu

predispozi]ii [ahistice. Un alt lucru

interesant este c\, atunci când se

ini]iaz\ o b\t\lie, m\rimea

câmpului de lupt\ variaz\ `n

func]ie de dimensiunea armatelor

implicate, ceea ce `nseamn\ c\ nu

se va mai pierde mult timp cu

lupte f\r\ prea mult\ importan]\.

Exist\ chiar [i un mod special de

joc, foarte rapid, dar deocamdat\

nu se [tie exact `n ce const\ el.

Ce se [tie cu siguran]\ este c\

vor fi disponibile [ase fac]iuni,

dou\ dintre ele fiind deja

identificate: Heaven [i Inferno.

Nici una dintre cele dou\ nu aduce

surprize deosebite, prima fiind

dotat\ cu combina]ia obi[nuit\ de

r\zboinici umani (arca[i, cavaleri

etc.) [i alia]i tradi]ionali ai

acestora (`ngeri, grifoni), `n timp

ce a doua are la dispozi]ie tot felul

de creaturi demonice.

Influen]a]i probabil de

declara]iile creatorului seriei, Jon

von Caneghem, cei de la Nival au

decis s\ pun\ din nou accent mai

mult pe strategie, dup\ ce `n

HOMM IV acesta se deplasase pu]in

`nspre partea de role-playing. 

Pe partea de multiplayer,

jucatul pe Internet a fost subiectul

c\ruia i s-a acordat cea mai mare

aten]ie, dar va fi disponibil [i

modul hot-seat, pentru cei care vor

s\ joace pe un singur PC. O

noutate care probabil va influen]a

desf\[urarea partidelor de

multiplayer este faptul c\ armatele

las\ urme, cu atât mai groase cu

cât sunt mai puternice, ceea ce

`nseamn\ c\ juc\torii vor fi

con[tien]i de prezen]a armatelor

adverse `n preajm\ chiar [i atunci

când nu le au `n raza vizual\.

Sun\ ciudat, dar vestea cea

mai bun\ este c\ nu se vor schimba

multe. {tiu c\ `n mod normal de la

o continuare se a[teapt\ o mul]ime

de nout\]i, dar de data aceasta, cu

o serie foarte `ndr\git\ ajuns\ pe

mâna unui produc\tor nou, este

bine de [tiut c\ nu se merge `ntr-o

direc]ie complet diferit\ [i c\ ne

vom putea recunoa[te jocul

preferat atunci când ne vom

re`ntâlni cu el. Singura veste

proast\ este c\ nu vom avea parte

de HOMM V acest an, ci abia la

`nceputul anului viitor. 

Bogdan Bridinel

� PRODUC|TOR: NIVAL

� PUBLISHER: UBISOFT

� DISTRIBUITOR: UBISOFT

� WEB: WWW.MIGHTANDMAGIC.COM

HEROES OF MIGHT AND MAGIC V
O revenire mult a[teptat\, devenit\ `n sfâr[it certitudine

Data lans\rii: 2006

“Este poate prea
devreme pentru o astfel
de demonstra]ie de
optimism, dar toate
indiciile sunt pozitive.”

Ultima or\ Feature Prima impresie Avanpremier\ Prezent\ri

INTERAC}IUNE

� strategie pe ture cu elemente de

RPG, `n stilul consacrat al seriei

� eroi implica]i `n lupt\ mai mult decât

`n HOMM III [i mai pu]in decât `n 

HOMM IV

� peste 130 de creaturi, unele

apar]inând celor 6 tipuri de ora[, 

altele neutre

Nival Interactive
Unul dintre cele mai mari (peste 140 de angaja]i deja) [i mai prolifice

studiouri de produc]ie din Europa de Est, Nival s-a `nfiin]at `n 1996 [i are

la activ deja câteva serii de jocuri, ca Rage of Mages, Etherlords,

Blitzkrieg [i Silent Storm. De departe cel mai reu[it joc produs de Nival,

Silent Storm, un joc de tactic\ pe ture ce aminte[te de Jagged Alliance, a

avut cel mai mic succes comercial, dar a avut probabil darul de a-i

convinge pe cei de la Ubisoft de poten]ialul studioului. Etherlords se

aseam\n\ mai mult cu Heroes of Might and Magic [i este chiar influen]at

de acesta, dar nu se num\r\ printre preferatele mele [i sper s\ nu

influen]eze la rândul s\u HOMM V, dincolo de conceptul grafic cel pu]in. 
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Strategie

Cam a[a arat\ ecranul

castelului. Nu [tim

deocamdat\ cum va

ar\ta interfa]a.

�

Grafica 3D ofer\ posibilitatea de a

plasa camera acolo unde dorim, dar nu

mul]i vor folosi aceast\ perspectiv\.

�

O imagine din partea de explorare.

Eroul are in fa]\ o comoar\ p\zit\

de un grup de creaturi (este vorba

despre succubus, o apari]ie nou\).

�

Câmpul de lupt\ va fi

[i el 3D, ceea ce

probabil va crea noi

posibilit\]i tactice.

�

Imagine de ansamblu cu trupele

de la Inferno. Fr\]ia acestora cu

necromancerii a luat sfâr[it.

�

Heroes of Might and Magic V

jocuri

iunie 2005 105

102-109.qxd  5/26/2005  4:26 PM  Page 105



iunie 2005106

Guild Wars ar putea reprezenta

un suflu de schimbare

binevenit `n lumea MMORPG.

GUILD WARS A PRODUS ~NC| DE LA PRIMUL BETA

o mare vâlv\ `n rândul juc\torilor. Promitea s\ fie

primul MMORPG f\r\ tax\ lunar\, f\r\ rutin\ [i

grinding plictisitor [i, mai ales, primul joc de

acest gen `n care s\ conteze mai mult experien]a

[i abilitatea juc\torului decât caracteristicile

personajului sau ale obiectelor din dotare. 

Aceste promisiuni tentante m-au f\cut s\ fac

precomand\ din primul moment `n care aceast\

op]iune a devenit posibil\ [i s\ joc `n aproape

toate beta weekend-urile de pân\ `n prezent,

când sunt fericitul posesor al jocului

final. Am trecut prin diverse stadii,

de la uimire apreciativ\ pân\ la

fascina]ie, frustrare, dezam\gire

[i din nou uimire apreciativ\. 

{i, dup\ toate acestea,

sunt `n m\sur\ s\ v\ spun c\

promisiunile produc\torilor `n

privin]a Guild Wars sunt [i nu

sunt adev\rate `n acela[i timp.

Da]i-mi voie s\ detaliez. 

Jocul poate fi `ncadrat doar

cu foarte mare indulgen]\ `n

genul MMORPG, dac\ ne lu\m dup\

defini]ia academic\. Guild Wars nu

are multe `n comun cu conceptul

"massive multiplayer": un party poate

avea maximum opt juc\tori, indiferent dac\ se

joac\ cooperativ sau adversativ. Ora[ele sunt

singurul loc `n care pute]i `ntâlni mai mul]i

juc\tori la un loc, dar [i acestea sunt `mp\r]ite `n

districte, tocmai pentru a evita aglomerarea. 

Sincer, prefer aceast\ abordare. Confrunt\rile

sunt mai personale, mai tensionante, mai

u[or de controlat decât un raid de

300 de persoane `n World of Warcraft,

care era un amalgam haotic `n

care to]i aveau ping de 

2-3000ms, minimum, [i care

sfâr[ea prin a `ngenunchea

serverul. ~n Guild Wars [tii

cu cine te lup]i [i [tii de ce

mori sau de ce câ[tigi. 

~n plus, absolut toate

misiunile sunt instan]e,

generate special pentru

party-ul `n care juca]i. De[i unii

ar putea comenta c\ acest lucru nu

corespunde cu tiparul MMORPG, unde pe

parcursul misiunilor ave]i ocazia s\ v\

`ntâlni]i cu al]i juc\tori, dintr-o fac]iune

aliat\ sau advers\, eu apreciez mai mult

faptul c\ nu mai trebuie s\ stau la coad\

pentru questuri [i s\ a[tept s\ se respawneze

mon[trii ca s\ apuc [i eu s\ `i omor.

Practic jocul este mai asem\n\tor cu un

Diablo 2 pe Battle.net decât cu World of Warcraft,

ceea ce era oarecum de a[teptat din moment ce

Arena.net, produc\torii Guild Wars, sunt o

companie format\ din fo[ti angaja]i ai Blizzard,

care au lucrat, surpriz\, la Diablo [i arhitectura

Battle.net. Cu toate acestea, `l voi compara mai

mult cu World of Warcraft, chiar dac\ este ca [i

cum a[ compara mere cu pere, pentru c\ este

evident din marketing c\ Guild Wars atac\ pe

pia]a MMORPG, având drept competitor mai mult

sau mai pu]in direct jocul celor de la Blizzard. 

La capitolul tax\ lunar\, Guild Wars iese clar

`n câ[tig. Faptul c\ nu trebuie s\ pl\te[ti 13 euro

pe lun\ pentru a-l juca i-a atras pe mul]i dintre

cei dezam\gi]i de World of Warcraft [i chiar [i

mai mul]i dintre cei care nu sunt dispu[i s\

pl\teasc\ lunar, indiferent de joc. Dar

nu trebuie s\ uit\m

de add-on-urile

care vor ap\rea

o dat\ la trei-patru

luni, pe care, chiar dac\

produc\torii afirm\

contrariul, va trebui cu

certitudine s\ le cump\ra]i

pentru a r\mâne competitivi.

Crede]i-m\! ~n final ve]i

Un joc multiplayer care pune fa]\ `n fa]\ echipe de pe trei continente

Guild Wars

jocuri

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1GHz, 256MB RAM, 64MB Video • NUM|R JUC|TORI: NELIMITAT (ONLINE)

GUILD WARS
PRE}: 31.5# • PRODUC|TOR: ARENA NET • PUBLISHER: NC SOFT • DISTRIBUITOR: TNT GAMES • WEB: WWW.GUILDWARS.COM

Ultima or\ Feature Prima impresie Avanpremier\ Prezent\ri
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ajunge s\ pl\ti]i aceia[i bani, doar c\ `i da]i pe to]i o

dat\, nu lunar. Din nou prefer aceast\ alternativ\. 

Promisiunile privind accentul pus pe abilitatea

juc\torului, nu a personajului au fost `ndeplinite, din

fericire. De[i aparent simplu, sistemul de personaje

dual-class, care pot alege doar opt skill-uri dintr-o

gam\ de 150 disponibile (pentru cele dou\ clase)

pentru o anumit\ misiune, ofer\ posibilitatea unor

tactici foarte complexe, care `ntre]in un echilibru

mereu schimb\tor. Iar diferen]ele de echipament nu

sunt nici pe departe atât de mari ca `n alte jocuri. O

sabie de elit\ este una care arat\ foarte spectaculos,

nu una care d\ cu 150% mai mult damage. 

Guild Wars pune accentul pe vizual [i prin

numeroasele op]iuni de personalizare a `nf\]i[\rii

avatarurilor online: vopsele, diverse tipuri de armuri

[i accesorii. Sau chiar personalizarea ghildelor prin

achizi]ionarea unui anumit tip de guild hall. 

Personajele `n sine sunt printre cele mai

atractive pe care am avut ocazia s\ le `ntâlnesc 

`ntr-un (MMO)RPG. Seam\n\ cu Lineage 2, doar c\ nu

mai are lentila deformatoare a stilului animé, ceea

ce `nseamn\ c\ b\rba]ii nu sunt efemina]i [i femeile

sunt sexy f\r\ s\ explodeze `n rotunjimi caricatural-

erotice. 

Dar nu doar designul personajelor este atractiv.

Guild Wars este f\r\ `ndoial\ cel mai impresionant

(MMO)RPG din punct de vedere vizual `n acest

moment [i pe alocuri poate concura cu Elder Scrolls

IV sau Gothic 3. Grafica nu este doar o realizare

tehnic\ de excep]ie (jocul nu merge mai prost decât

World of Warcraft, de[i arat\ de trei ori mai bine), ci

[i un element important `n atmosfera jocului. Modul

`n care se face subtil `ntuneric `n momentul `n care

intri de afar\ `n catacombe [i modul `n care peisajul

vireaz\ brusc `n sângeriu pentru a sublinia

dramatismul unui moment sunt ni[te efecte mult mai

impresionante decât o trecere `n alb-negru `n cazul

mor]ii `n World of Warcraft. 

Guild Wars mai exceleaz\ la sistemul de quest-uri

[i la cel de looting. Misiunile sunt mult mai apropiate

de un RPG offline decât cele din WoW, cu obiective

multiple, dialoguri, uneori chiar cu abord\ri

alternative. Per total mi s-au p\rut clar mai inventive

[i mai imersive, pentru c\ `]i dau impresia c\ ceea ce

faci are un oarecare impact asupra lumii jocului. 

Iar sistemul de looting este pur [i simplu genial

din punctul meu de vedere, mai ales venind dup\

ambiguitatea [i ne`n]elegerile din World of Warcraft.

Practic fiecare drop este distribuit semialeatoriu `n

rândul party-urilor, astfel c\ la final toat\ lumea

poate spune c\ a avut o parte aproximativ egal\ din

prada total\, numeric, dac\ nu calitativ. Nimeni nu

este avantajat, ceea ce `ntr-un mod bizar `nseamn\

c\ nimeni nu este dezavantajat. 

Am fire[te [i unele nemul]umiri: un bug stupid

m-a f\cut s\ pierd un personaj `n misiunea Academy

Test, care trebuie terminat\ pentru a ie[i din zona de

start. Textul misiunii te avertizeaz\ c\ nu te mai po]i

`ntoarce odat\ intrat `n academie, dar nu

men]ioneaz\ c\ ai nevoie de minimum doi oameni

pentru a porni misiunea. Am intrat singur [i m-am

trezit `ntr-o zon\ de a[teptare `n care nu intra

nimeni, nu puteam porni misiunea [i nici nu m\ mai
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Din punct de vedere

grafic, Guild Wars

dep\[e[te chiar [i

World of Warcraft.

� ~n lupt\, efortul de echip\

[i abilitatea juc\torilor

conteaz\ mai mult decât

nivelul personajelor.

�

Guild Wars a fost lansat aproape

simultan `n Europa, SUA [i Coreea.

Pentru a `ncuraja rivalitatea dintre

juc\torii din aceste zone geografice,

produc\torii au implementat un mic

am\nunt de design care mi se pare

fascinant. Din când `n când, pe ecran

apare un mesaj de genul "Echipa X a

câ[tigat un meci `n aren\ [i drept

urmare zeii favorizeaz\ Coreea `n loc de

America". Sau America `n loc de Europa.

Sau Europa `n loc de Coreea. ~n]elege]i

conceptul, sper. Favorurile zeilor nu au

nici un efect real asupra juc\torilor de

pe un anume continent (cel pu]in

momentan), dar ideea `n sine este

suficient\ pentru a amplifica o

competi]ie [i-a[a acerb\.

Este adev\rat c\ juc\torii din

Statele Unite sunt mai numero[i [i c\

multe ghilde sunt interna]ionale `n

spirit, chiar dac\ juc\torii [i-au setat un

anumit teritoriu, ceea ce saboteaz\

oarecum conceptul de "r\zboi al

lumilor", dar cu toate acestea mi se pare

una dintre cele mai interesante abord\ri

pentru multiplayer pe care le-am

`ntâlnit pân\ acum.

Guild Wars

jocuri

INGREDIENTUL MINUNE: 
R|ZBOIUL LUMILOR
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puteam `ntoarce `n ora[. Am cerut ajutor de la

produc\tori [i r\spunsul (destul de prompt) venit

de la un game master a fost c\ nu au ce face [i

c\ va trebui s\ iau jocul de la `nceput cu alt

personaj. Dar au promis c\ vor rezolva problema

cât mai repede cu un patch.

Patch-urile sunt un aspect la care Guild Wars

str\luce[te din nou. Distribuirea de content [i

fixarea bug-urilor se fac `n regim de streaming,

"on the fly", cum ar spune americanii. Nu trebuie

s\ a[tepta]i un patch o lun\, dou\ ca `n cazul

World of Warcraft. N-a trecut nici o s\pt\mân\  [i

produc\torii aplicaser\ deja dou\ patch-uri. 

Revenind la nemul]umiri, a[ aduce `n discu]ie

subiectul PvP. ~n momentul `n care `ncepe]i jocul

ave]i posibilitatea de a alege un personaj 

role-playing, care `ncepe de la nivelul 1 [i trebuie

dus pân\ la nivelul maxim 20, sau pute]i alege un

personaj de PvP, care `ncepe direct de la nivelul

20. {mecheria este c\ pentru personajul de nivel

20 ave]i la dispozi]ie doar un num\r limitat de

skill-uri, grupate `n template-uri. Dac\ vre]i unul

personalizat dup\ dorin]\, trebuie s\ ob]ine]i

skill-urile din list\ jucând cu personajul

roleplaying [i câ[tigându-le sau cump\rându-le. 

Personal, acest lucru nu m\ deranjeaz\, dar

exist\ un num\r semnificativ de juc\tori care

strig\ frustra]i c\ au fost p\c\li]i când li s-a spus

c\ nu vor exista rutin\ [i grinding. ~ntr-adev\r,

dac\ prima oar\ poate fi

distractiv s\ duci un

personaj pân\ la

nivelul 20,  a doua

oar\ nu mai este chiar

a[a de amuzant,

iar a treia oar\

devine de-a

dreptul

neinteresant.

Farmecul

jocului

const\ `n

experimentare, `n

construirea de

template-uri variate [i

`n jonglarea cu

combina]ii de clase [i skill-uri. ~n momentul `n

care trebuie s\ pierzi 30-40 de ore pentru a duce

un nou personaj la nivelul 20, situa]ia nu mai

este a[a de roz\. Dar acest lucru nu face decât s\

lungeasc\ durata de via]\ a jocului, ceea ce nu

poate decât s\ m\ bucure. 

Guild Wars este orientat pe

ac]iune [i, `n

consecin]\, alte aspecte

tipice unui MMORPG,

craftingul [i economia,

de exemplu, trec `n

plan secundar. Totul se

reduce `n fond la un

r\zboi de ghilde, iar

faptul c\ num\rul

personajelor dintr-o

ghild\ nu poate dep\[i

50 de oameni mi se pare c\

va ajuta la crearea unei

comunit\]i mult mai strânse

[i mai fidele.

Adrian Dorob\]

PRO

• PvP-ul nu este atât de accesibil

pe cât se spunea la `nceput

• jucatul la nivel interna]ional

are unele limit\ri frustrante

• inevitabil exist\ unele bug-uri

care te scot din s\rite

CONTRA

De[i nu este tocmai

un MMORPG, Guild

Wars concureaz\

meritoriu cu cele

mai bune din

domeniu.

VERDICTJOCURI ALTERNATIVE

Guild Wars

World of Warcraft 

Diablo 2

9
• arat\ mai bine decât orice RPG

de pe pia]\ 

• nu are tax\ lunar\

• accentul este pus pe abilit\]ile

juc\torului, nu pe abilit\]ile

personajului

Guild Wars

jocuri Ultima or\ Feature Prima impresie Avanpremier\ Prezent\ri

Din multe puncte de vedere,

Guild Wars seam\n\ mai

mult cu Diablo decât cu un

MMORPG standard.

�
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Vremea proast\

afecteaz\ negativ

unit\]ile, dar [i

frame-rate-ul.

�

Un produc\tor obi[nuit s\ continue

jocurile altora preia Empire Earth

de la Stainless Steel Studios.

EXIST| MAI MULTE SUBSPECII DE RTS {I FIECARE

a fost `mp\r]it\ `n [i mai multe direc]ii diferite

de-a lungul timpului, dar cea creat\ de Age of

Empires, pornit\ de la ideea de a transpune

conceptul lui Civilization `n timp real, a evoluat

`ntr-un mod diferit, incredibil de liniar. Exist\ un

grad de asem\nare sup\r\tor `ntre Age of

Empires, Empire Earth, Empires: Dawn of the

Modern World (pân\ [i numele sun\ toate la fel)

[i Rise of Nations, un grad de asem\nare care `n

nici un caz nu le-a f\cut vreun bine jocurilor din

aceast\ categorie sau produc\torilor care s-au

ocupat de ele. Exist\ senza]ia c\ fiecare

construie[te pe bazele celui mai nou joc din gen,

ad\ugând câteva mici `mbun\t\]iri formulei,

`mbun\t\]iri care vor fi la rândul lor `ncorporate

de toate jocurile care urmeaz\. Dac\ pierzi unul,

po]i s\ r\mâi cu impresia c\ nu ai pierdut nimic.

Empire Earth 2 este urm\torul `n linie dup\

Rise of Nations [i reu[e[te s\ fac\ unele lucruri

mai bine ca acesta, dar o anumit\ lips\ de

inspira]ie [i o impresie general\ de s\r\cie `n

nout\]i face ca `n final s\ lase o impresie mai

pu]in puternic\.

Desigur, ceea ce Empire Earth 2 are de partea

lui, ceea ce a avut [i primul joc din serie, este

dimensiunea. Departe de el gândul s\ ofere doar

o felie minuscul\ din istoria omenirii, aleas\

dintr-o epoc\ oarecare [i eventual legat\ de un

loc oarecare. Fidel numelui s\u, Empire Earth 2

ne pune pe mas\ toat\ planeta P\mânt, cu toat\

istoria ei (\\\, f\r\ dinozauri) [i (\\\, scuze, [i

f\r\ preistorie; [i... f\r\ alte câteva lucruri; dar

`n mare parte totul este acolo: vân\torii de

c\prioare, cavalerii medievali, avioanele biplane,

bombele inteligente [i tot ce a mai existat `ntre

ele, `ntr-un uria[ joc de genul “construie[te-]i

propria planet\ `n cincisprezece pa[i nu neap\rat

u[ori!”), revenind, [i cu majoritatea civiliza]iilor

care au marcat aceast\ istorie `ncorporate la

rândul lor. 

Este un joc uria[, aproape din orice punct de

vedere `l prive[ti. Are trei campanii de dimensiuni

substan]iale, istorisind evolu]ia a trei popoare -

Coreea, Germania, Statele Unite -, o serie de

misiuni speciale, care redau câteva momente

hot\râtoare din istorie, [i un generator de h\r]i

de multiplayer care pot fi jucate [i de unul

singur, `n modul skirmish. Iar `n skirmish pute]i

schimba tot ce vre]i, de la epoca de `nceput la

genul de teren pe care se desf\[oar\ [i la gradul

de acoperire cu ap\ a planetei. Multe dintre

aceste op]iuni exist\ [i `n alte jocuri din subgen,

dar cei de la Mad Doc s-au str\duit s\ se asigure

c\ `n orice meniu, la bine sau la r\u, ei au mai

multe op]iuni decât concuren]a.

Exist\ [i câteva aspecte unice la Empire 

Earth 2, cele mai multe legate de interfa]\.

Cu o aranjare ceva mai eficient\ a meniurilor,

s-a g\sit loc `n partea de jos a ecranului pentru

un spa]iu `n care este prezentat un alt loc de pe

hart\ pe care juc\torul dore[te s\-l ]in\ sub

supraveghere, loc ce poate fi selectat dintre mai

multe astfel de pozi]ii, `nregistrate `n avans

`ntr–un mod asem\n\tor cu cel `n care sunt

`nregistrate grupurile de unit\]i. Miniecranul

respectiv este la fel de interactiv ca [i cel

normal, se pot selecta unit\]i sau cl\diri de

acolo, se poate construi [i pot fi trimise trupe. ~n

cele din urm\ `ns\ pare o complica]ie inutil\,

ad\ugând o grij\ `n plus la o list\ destul de mare

de preocup\ri pe care managementul unei

civiliza]ii respectabile, cu [anse de supravie]uire,

le implic\. ~n practic\, este util s\ fie ]inute sub

supraveghere zonele `n care un atac este foarte

probabil, dar [i la acestea se poate renun]a, mai

ales c\ aceast\ op]iune pare s\ afecteze `n mod

negativ frame-rate-ul. Jocul merge `n general

destul de greu, chiar [i pe sisteme serioase, a[a

c\ de cele mai multe ori am ales s\ renun] la

câteva elemente care atârnau greu la

performan]\.

Inova]ia num\rul doi: Citizen Manager-ul.

Acum nu mai este nevoie s\ c\uta]i muncitorii

Istoria omenirii derulat\ cu vitez\ maxim\

iunie 2005110

Empire Earth 2

jocuri
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B\t\liile navale sunt la

fel de spectaculoase ca

[i cele terestre, dar

mai confuze. 

�

pe hart\, pute]i s\-i muta]i de la colectarea

unei anumite resurse la alta doar prin câteva

click-uri pe pictogramele respectivelor resurse,

iar din meniul de management pentru ei se pot

face [i alte opera]iuni foarte utile, cum ar fi

construc]ia cl\dirilor cu ajutorul c\rora sa

colecteaz\ resurse. Cel pu]in teoretic. Practic,

utilitatea acestei op]iuni este redus\ de faptul

c\ nu [ti]i unde este muncitorul astfel mutat [i

pute]i s\ v\ trezi]i c\ este ales un individ de la

cel\lalt cap\t al h\r]ii, ceea ce duce la o uria[\

pierdere de timp. Trebuie s\ admit, comoditatea

m-a `mpins de multe ori s\ apelez la Citizen

Manager, dar pentru juc\torul eficient nu cred

c\ poate fi considerat o alternativ\.

Poate mai interesant\ este posibilitatea de a

realiza planuri de r\zboi complexe ce pot fi

transmise alia]ilor. Pute]i s\ le sugera]i

traiectoria pe care s\ mearg\ trupele lor [i

locurile `n care s\ atace, explicându–le totodat\

ce vor face armatele proprii. La rândul lor, alia]ii

pot s\ fac\ revizii planului [i s\-l trimit\ din

nou, pân\ se cade la un acord. ~n miezul unui

meci `ncins `ns\, `n timp real cu R mare, este

destul de greu s\ g\se[ti [i timpul pentru asta.

Unul dintre defectele lui Empire Earth 2 este

c\ arunc\ atât de multe asupra juc\torului `ncât

la un moment dat este foarte posibil ca acestuia

s\ i fac\ lehamite [i s\ nu mai aib\ chef s\ se

ocupe de nimic. Este greu s\ pui la treab\ zeci

de muncitori, s\ controlezi evolu]ia tehnologic\

pe parcursul a cincisprezece epoci [i s\ mai [i

manevrezi armatele `n lupt\, totul pe o hart\

uria[\, cu multe teritorii de cucerit [i multe

resurse de c\utat. Cel mai bine Empire Earth

func]ioneaz\ pe h\r]ile rezonabil de mici, atunci

când evolu]ia este limitat\ la doar câteva epoci,

adic\ atunci când nu este el `nsu[i. Un adev\r

nepl\cut, dar asta este. 

Campania nu prea reu[e[te s\ reduc\

aceast\ problem\ pentru c\, de[i mai

concentrate, misiunile sunt cam plictisitoare [i

lente, f\r\ nimic care s\ motiveze juc\torul

pentru a continua. Mai introduce]i `n ecua]ie [i

caracterul foarte generic al designului vizual [i

v\ da]i seama de ce acest joc nu este genul care

poate smulge cuiva o exclama]ie de apreciere.

C\ nu smulge nici exclama]ii de dezgust este un

merit. Dar nu pot s\ nu observ c\ aspecte care

la alte jocuri ar fi fost date la o parte pe scurt,

cu o apreciere de genul “interfa]a este bine

conceput\ [i con]ine câteva elemente noi”,

reprezint\ la Empire Earth 2 `mbun\t\]irile

principale. Este adev\rat, mai exist\ [i altele,

cum ar fi efectul vremii asupra mediului, faptul

c\ se pot construi drumuri pe care unit\]ile

merg mai repede sau sistemul de coroane, ce `i

d\ avantaje juc\torului care conduce `ntr-un

anumit domeniu, dar toate sunt mici detalii mai

curând decât idei serioase. Comparat cu 

Rise of Nations sau (o compara]ie poate

incorect\) cu ceea ce [tim despre Age of

Empires 3, Empire Earth 2 arat\ pu]in cam palid,

pu]in cam lipsit de personalitate. Dar Rise of

Nations este cam vechi deja, iar Age of Empires

3 nu a ap\rut `nc\, a[a c\ poate este loc [i

pentru el `n acest moment. 

Bogdan Bridinel

Chiar [i `n contextul genului s\u, Empire Earth

impresioneaz\ prin perioada uria[\ de timp pe

care o acoper\. ~ntrece la acest capitol chiar [i

Rise of Nations, care totu[i ofer\ mai mult\

varia]ie din unele puncte de vedere (de

exemplu, exist\ mai multe minuni ale lumii

care pot fi construite). S\ joci o hart\ uria[\

`ncepând din antichitate [i pornind spre viitor

este destul de interesant, mai ales c\ exist\ [i

suficiente op]iuni diplomatice care ofer\ [ansa

evit\rii b\t\liilor continue din alte RTS-uri. Din

p\cate `ns\, este nevoie de un sistem mult mai

puternic decât cel minim pentru a putea duce

pân\ la cap\t un astfel de joc. ~n viitor ar fi

frumos dac\ Empire Earth s-ar apropia [i mai

mult de Civilization, l\sându-ne s\ ne

desf\[ur\m pe h\r]i cu adev\rat uria[e, pe

care lupta s\ se poat\ prelungi `ntr-adev\r pe

parcursul `ntregii istorii. Cu siguran]\ c\ un

astfel de joc ar putea dura mai mult de o zi,

dar ar merita [i ar fi mai apreciat decât

actualele campanii.

Empire Earth 2

iunie 2005 111

jocuri

INGREDIENTUL MINUNE: 
ISTORIA ~N DESF|{URARE

• interfa]\ foarte evoluat\, cu

numeroase elemente noi

• vremea variabil\, sistemul de

coroane [i alte câteva elemente

care schimb\ formula tradi]ional\

• bog\]ie remarcabil\ de op]iuni

PRO
• campanii destul de pu]in

incitante

• probleme de performan]\

chiar [i pe sisteme puternice

• complexitate cople[itoare

uneori pentru un joc `n timp real

CONTRA

Tehnic bun, dar

prea complex

pentru binele lui

[i cam lipsit de

inspira]ie

VERDICTJOCURI ALTERNATIVE

Empire Earth 2

Rise of Nations

Age of Mythology

8
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Dup\ Full Throttle [i Grim Fandango,

Psychonauts dovede[te c\ Tim Schafer

este la fel de original ca `ntotdeauna. 

~n sensul bun al cuvântului.
Aspect sportiv, ochelari [mecheri,

dar s\ vede]i ce-i poate capul...

A]i fost vreodat\ curio[i s\ [ti]i ce se petrece `n spatele u[ii din mintea cuiva?

DIN PUNCT DE VEDERE ARTISTIC, CARIERA LUI

Tim Schafer este un triumf total, el fiind omul cu

ideea din spatele unor titluri de aventur\ mult

`ndr\gite, ca Grim Fandango sau Full Throttle.

Din punct de vedere comercial `ns\, jocurile lui

cele mai bune au dezam\git, `n ciuda umorului

con]inut [i `n ciuda aprecierilor primite din

partea presei de specialitate. S\ sper\m c\ nu

va fi cazul [i cu Psychonauts, pentru c\,

dac\ se va `ntâmpla a[a, am s\-i

pun la zid pe to]i cei care url\ `n

gura mare c\ vor originalitate, dar

când dau de ea fug mâncând

p\mântul.

Pentru c\ Psychonauts este

`ntr-adev\r un joc original, la nivel

de concep]ie, de design al nivelurilor,

varietate a personajelor [i mai ales de

ceea ce se petrece dincolo de personaje,

`n mintea acestora. Psychonauts nu

reinventeaz\ arcade-ul, el depinde `n

mare m\sur\ de salturi precise, dar

ofer\ `n rest o experien]\ provocatoare

[i, `n mare parte, excelent realizat\,

chiar dac\ se mai v\d uneori semnele

port\rii de pe consol\. 

Inima [i sufletul jocului le

reprezint\ Razputin, Raz pe scurt, un

copil-minune `n sensul propriu al cuvântului, care

fuge de acas\ `ntr-o tab\r\ ce antreneaz\

psychonauts, detectivi paranormali de elit\. ~n

ciuda abilit\]ilor sale evidente, profesorii decid

c\ Raz trebuie s\ se `ntoarc\

acas\ [i `i cheam\ p\rin]ii s\-l ia.

~n scurtul timp pe care Raz `l are

de petrecut `n tab\r\ `ncep s\ se

`ntâmple tot felul de lucruri

ciudate: copiii au co[maruri,

interferen]e psihice `i afecteaz\ pe

profesori, culminând cu dispari]ia creierelor

unor elevi. Gata oricând s\ ajute, Raz

`ncearc\ s\ dezv\luie cine se afl\ `n spatele

acestor dispari]ii cerebrale, `ncercând `n

acela[i timp s\ ob]in\ [i medaliile

necesare pentru a deveni psychonaut.

La baz\, avem de-a face cu

un arcade tipic, cu salturi precise,

rostogoliri, c\]\r\ri [i `nvârteli pe bare, dar

libertatea de mi[care nu este aproape deloc

`ngr\dit\. ~n ciuda faptului c\ vine de pe

consol\, n-am remarcat decât rareori

probleme ale camerei; la controale, n-am

reu[it s\ m\ hot\r\sc dac\ ar fi fost mai

potrivit un gamepad pentru u[urin]a

salturilor sau s\ r\mân la mouse [i tastatur\

pentru c\ era mai comod `n configurarea

puterilor. Oricum, cu un pic de r\bdare,

perifericele tipice PC-ului se vor dovedi la fel de

potrivite ca [i un gamepad.

Exist\ [i b\t\lii cu diver[i mon[tri ai

imagina]iei personajelor sau cu cenzorii care

`ncearc\ s\ distrug\ tot ce poate fi nepl\cut `n

mintea cuiva (Razputin se `ncadreaz\ de minune

`n categoria nepl\cerilor) unde puterile psihice

ale lui Raz se vor dovedi de mare folos. Ave]i

chef de un foc de tab\r\? Incendia]i un cenzor cu

pirochinezia; un trunchi v\ blocheaz\ calea?

Telechinezie [i s-a rezolvat. Salturi mai mari, mai

lungi, minipara[ut\ pentru ateriz\ri line?

Levita]ia este r\spunsul. {i chiar invizibilitatea,

`n momentele cu adev\rat dificile. Tab\ra poate

fi explorat\ prin toate col]i[oarele, la fel [i

restul nivelurilor, pentru a colec]iona

numeroasele "recompense" care v\ ajut\ s\

`nainta]i `n rang [i s\ v\ dezvolta]i puterile. ~ntâi

ar fi capetele de s\ge]i, esen]iale pentru a

cump\ra diverse obiecte; apoi, fragmente de

imagina]ie [i Psychic Cards colec]ionate pentru a

cre[te pân\ la fantasticul nivel 100, al\turi de

alte 16 obiecte speciale.

Adev\ratul geniu al jocului se manifest\ `ns\

când Raz intr\ `n mintea cuiva. Nici un nivel nu

seam\n\ cu cel\lalt [i fiecare personaj are o fobie

personal\ care `i modeleaz\ ca atare relieful

PSYCHONAUTS
PRE}: N/A • PRODUC|TOR: DOUBLE FINE PRODUCTIONS • PUBLISHER: MAJESCO • DISTRIBUITOR: N/A • WEB: WWW.PSYCHONAUTS.COM
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jocuri
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min]ii. De exemplu, `n creierul de antrenament al

sergentului Oleander totul este o permanent\ lupt\

[i plantele sunt f\cute din muni]ie; `n creierul

agentului Nein totul este perfect organizat, cubic,

iar, cel al agentei Milla este o imens\ discotec\. Pe

lâng\ recompensele deja men]ionate, `n fiecare

minte mai exist\ câteva "bun\t\]i" care mi-au `nt\rit

p\rerea c\ oamenii care au lucrat la Psychonauts au

[i un pic de nebunie `n ei, altfel nu le-ar fi ie[it atât

de bine. Fiecare personaj are un bagaj emo]ional

(adic\ po[ete, geamantane, cutii, saci, l\zi) ce

trebuie potrivit cu cheile pe care le g\si]i; `n spatele

pânzelor de paianjen se ascund lucruri demult

uitate, iar `n seifurile cu mutr\ de porcu[or `nainte

de Ignat se reg\sesc momentele de glorie, de e[ec,

de dragoste sau de dezam\gire, sub forma unor benzi

desenate alb-negru. 

Nivelurile sunt la fel de originale [i `n ceea ce

prive[te prezentarea grafic\, cartoony `ntr-un mod

ciudat, nebunesc, la fel ca tot restul jocului.

Dincolo de efectele luminoase spectaculoase [i

texturile cu milioane de poligoane, `n Psychonauts

conteaz\ designul, `n sensul artistic al cuvântului.

Iar când nu r\mâi uimit de originalitatea nivelurilor,

muzica [i vocile mai adaug\ [i ele un punct `n plus.

Toate vocile sunt perfecte, dialogul poate ajunge s\

te fac\ s\ te t\v\le[ti pe jos de râs, iar muzica este

cum nu se poate mai adecvat\.

~n ciuda faptului c\ Psychonauts a fost gata

dup\ mai mult de patru ani de produc]ie (mai [tiu

eu ni[te jocuri care au durat tot atâta [i au

dezam\git), rezultatul este aproape perfect. O

experien]\ de o originalitate la fel de nebun\ ca [i

personajele din joc, o diversitate aproape

incredibil\, completate de un dialog absolut

fantastic. S-ar putea s\ v\ enerveze anumite

por]iuni dac\ salturile precise nu sunt specialitatea

voastr\ [i s\ v\ r\zbuna]i ocazional pe biata

tastatur\. Inconveniente minore, a[ spune, pentru

c\ n-am mai v\zut de mult un joc de o asemenea

originalitate [i calitate conceptual\, care

demonstreaz\ c\ `nc\ mai exist\ oameni care

creeaz\ `n materialista industrie a jocurilor.

Anda Dr\gnu]\

iunie 2005 113
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Din cele 13 niveluri ale jocului doar trei

se petrec `n lumea real\. Celelalte sunt

reprezent\rile bizare ale unor personaje

nebune: Eduardo picteaz\ doar pe catifea

neagr\, un alt personaj se crede

Napoleon, paznicul este obsedat de teoria

conspira]iei [i de l\ptarul care de fapt `l

spioneaz\, pentru a da doar câteva

exemple. Toate aceste probleme psihice

sunt reprezentate `n lumea mental\, Raz

trebuind s\ `nfrunte psihozele creierelor

vizitate: un taur imens, un monstru cu

ochi arz\tori, cenzorul supradimensionat.

Totul de parc\ produc\torii au

experimentat nebunia pe propria piele.

Sau poate chiar a[a au [i f\cut...

INGREDIENTUL MINUNE:

CREIERUL UMAN

De numele lui se leag\ `nceputurile

glorioase ale LucasArts, pe vremea când

adventure era sinonim cu un joc apreciat.

Tim Schafer a devenit celebru pentru

ideile sale tr\snite din Day of the Tentacle

(continuare a unui alt adventure, Maniac

Mansion, `n care protagoniste sunt dou\

caracati]e, Green Tentacle [i Purple

Tentacle), Full Throttle (care, `n afar\ de

a fi un adventure tipic, con]inea [i scene

de ac]iune [i lupte la persoana `ntâi) sau

Grim Fandango (unde trebuie s\ rezolva]i

problemele lui Manny Cavalera, agent de

voiaj angajat `n departamentul "oferte de

lux pentru sufletele mor]ilor"). De fapt,

Tim Schafer a fost implicat `ntr-o oarecare

m\sur\ `n toate aventurile produse de

LucasArts, inclusiv `n mult `ndr\gita serie

Monkey Island.

GENIUL NEBUN: 

TIM SCHAFER

• niveluri cu o construc]ie

extrem de original\

• dialoguri amuzante [i replici

numeroase

• multe obiecte de colec]ionat

• rejucabilitate m\rit\

PRO

• controlul este destul de dificil

pe tastatur\

• mici probleme cu a[ezarea

camerei

CONTRA

Original,

surprinz\tor 

[i cu destul\

profunzime pentru

a fi mai mult

decât un arcade.

VERDICTJOCURI ALTERNATIVE

Psychonauts

LEGO Star Wars

Beyond Good&Evil

9

O minte nebun\,

nebun\, nebun\...
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Dup\ mamu]ii din Syberia, Microids ne provoac\

s\ rezolv\m cazul unui Jack the Ripper modern. 

Exist\ mistere care nu vor fi niciodat\ dezv\luite cu adev\rat

NU CRED S| EXISTE CAZ DE CRIME ~N SERIE MAI

controversat [i mai celebru decât cel al lui Jack

the Ripper, spaima tuturor femeilor u[oare de pe

str\zile Londrei, niciodat\ identificat [i intrat

oarecum `n rândul legendelor moderne prin

cruzimea [i inteligen]a cu care `[i punea la cale

actele de violen]\. Subiect ideal pentru o poveste

poli]ist\ modern\, care preia doar conceptul de

Jack Spintec\torul pentru a-l mula pe o intrig\

mai complex\, cu multe piste false

[i indicii nea[teptate. 

Responsabil\ cu descurcarea

i]elor criminalistice este

agenta FBI Victoria

McPherson, cel pu]in `n

planul prezentului

pove[tii, petrecut `n

Chicago. ~ncercarea ei

de a-l identifica pe uciga[ o

`ntoarce cu 75 de ani `n

urm\, `n Praga anilor '20, la

o alt\ serie de crime cu

acela[i modus operandi,

investigate de bunicul ei,

detectivul particular Gus

McPherson (care s-ar putea

s\ v\ fie familiar dac\ a]i

jucat Post Mortem).

Desigur, criminalul din trecut nu este acela[i cu

cel din prezent, iar pentru investiga]ia Victoriei

ave]i destul de mul]i poten]iali suspec]i, de la

prietenul ei, Richard, care conduce o galerie de

art\, pân\ la persoane extrem de influente (a se

citi `n acest caz un senator al Statelor Unite). {i

pentru a explica [i ce leg\tur\ are natura moart\

(din titlu) cu ni[te asasinate `n serie, un element

de baz\ `n `n]elegerea pove[tii `l

reprezint\ ni[te tablouri `n care sunt

imortalizate viitoarele victime, `n

ipostaze cu diferite simbolistici.

Prin intermediul jurnalului lui

Gus, ve]i retr\i [i recrea

ancheta acestuia pentru a afla

c\ asasinul este... [i de fapt ar fi

mai bine s\ m\ opresc aici, s\ mai

sta]i [i voi s\ descoperi]i de ce un joc

te poate face s\ stai treaz pân\ la 5

diminea]\ [i s\ ajungi s\ te ui]i [i la credite

pentru a fi sigur c\ nu ai pierdut nimic.

Dup\ cum am precizat deja, ac]iunea se

desf\[oar\ `n dou\ epoci istorice diferite, pe

continente diferite, alternând investiga]iile

moderne bazate pe analize de laborator ale

Victoriei cu deduc]iile empirice [i sim]ul de

observa]ie ale lui Gus. ~n ambele situa]ii `ns\

[ocheaz\, cel pu]in `n prima jum\tate de or\,

imaginile clare, `nsângerate ale fetelor c\zute

victime ale criminalului. Aventurile nu prea au

obiceiul s\ prezinte, nici m\car `n secven]e

cinematice, cadavre ciopâr]ite, b\l]i de sânge [i

dialoguri `n care subiectul principal sunt gâturile

t\iate [i eviscer\rile (voi evita explicarea acestui

termen pentru c\ s-ar putea s\ c\uta]i cu ardoare

toaleta). }inând cont de intrig\, nu mi se pare o

problem\ major\, dar totu[i nu pot sc\pa de

senza]ia de grotesc inutil pe care mi-au dat-o

unele scene.

Ca `n orice aventur\, `naintarea `n poveste

necesit\ rezolvarea de puzzle-uri. ~n acest punct

m\ a[teptam deja s\ dau peste chestii

complicate, puzzle-uri mecanice `n tradi]ia Myst,

care s\ cear\ mai mult metoda "trial and error"

decât un exerci]iu logic. Ei bine, spre marea mea

surprindere, ceea ce aveam de f\cut sem\na mai

mult cu The Longest Journey decât cu Myst sau cu

tehnicul Syberia. Doar `n vreo dou\ ocazii am dat

peste enigme tehnice, de tipul descuiatului unei

u[i cu ajutorul unui [peraclu (puzzle extrem de

frustrant [i blestemat cu un bug de concep]ie) sau

potrivirea unor inele `n mecanismul unei por]i

pentru a o deschide, majoritatea plasate `n

por]iunea de joc ce se petrece sub controlul lui

Gus `n Praga. Cât o prive[te pe Victoria, metodele

ei provin direct din [coala de agen]i FBI de la
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SISTEM NECESAR: Procesor Pentium III 800MHz, 128MB RAM, 32MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1

STILL LIFE
PRE}: N/A • PRODUC|TOR: MICROIDS • PUBLISHER: THE ADVENTURE COMPANY • DISTRIBUITOR: N/A • WEB: WWW.STILLLIFE-GAME.COM

Nu accept\m b\rba]i care s\

pozeze decât dac\ poart\ rochi]\! 
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Quantico: recoltarea de amprente [i de

alte probe, utilizarea de computere [i

realizarea unui profil psihologic al

criminalului. Ocazional `ns\, trebuie

s\ mai ie[i]i din rutin\ [i s\ face]i

pr\jituri sau s\ v\ strecura]i `ntr-o

cas\ de pl\ceri de lux, obiective care

adaug\ un grad imens de varietate.

Printre cele mai enervante [i mai

lipsite de sens puzzle-uri (pentru c\

din p\cate [i Still Life are por]ia lui)

se num\r\ controlarea unui robot

printre raze laser pentru a deschide o

u[\ inaccesibil\ altfel. {i aici ajungem

la o problem\ mare a jocului: grafica.

Controlarea robotului nu este dificil\,

nici traseul prea complicat. Doar c\

realizarea grafic\ nu prea ajut\ la

perceperea razelor laser [i mai ales a

direc]iei lor de deplasare, `n

condi]iile `n care rezolu]ia jocului

refuz\ cu `nc\p\]ânare s\ urce mai

sus de 800x600. Mediul de joc este

totu[i excelent desenat, creeaz\ cu

succes senza]ia de ap\sare dintr-un

ora[ vechi [i cu trecut `ntunecat cum

este Praga, dar [i atmosfera de 

high-tech din arhivele FBI [i cea de

`nalt rafinament artistic din galeria de

art\ a lui Richard. ~n contrapartid\

`ns\, personajele  3D sunt lipsite de

detaliu, animate stângaci, nici m\car

`n secven]ele cinematice nu reu[esc

s\ impresioneze, `n mare parte din

cauza rezolu]iei mici la care au fost

concepute. Calitatea vocilor variaz\

de la mediocr\ (chiar [i la personajele

principale de unde a[ fi avut

preten]ii) pân\

la excelent\

la unele

personaje

secundare

pe care `n mod normal nu

le-a[ fi b\gat `n seam\. Iar

coloana sonor\ mi s-a p\rut

excelent\, de[i se face auzit\

mult prea rar, l\sând numeroase

goluri acolo unde ar fi trebuit

s\ puncteze ac]iunea, dar se

aude doar sunetul pa[ilor

personajului.

Still Life dovede[te c\ nu trebuie

s\ ai un scenariu fantezist ca s\

reu[e[ti un adventure interesant.

Desigur, poate c\ anumite scene au

mult prea mult realism pentru

stomacurile sensibile; iar povestea

pornit\ de la Jack

Spintec\torul poate p\rea

un cli[eu la prima vedere.

Dac\ ve]i ajunge `ns\ pân\

la finalul acestui joc, o

s\ vede]i c\ v\ a[teapt\

tot felul de surprize.

{i `n ciuda faptului c\

Still Life se ocup\ de

crime metaforic

numite naturi

moarte,

reu[e[te s\ fie

un joc foarte

viu [i

antrenant.

Anda

Dr\gnu]\
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Aproape jum\tate din joc se petrece `n Praga

anilor '20, unde Gus McPherson `ncearc\ s\

descopere un asasin `n serie. Povestea anchetei

sale, amuzant\ pe alocuri, periculoas\ `n

anumite situa]ii [i `n final totu[i previzibil de

tragic\, citit\ de Victoria `n jurnal, este un

pretext pentru o continu\ pendulare `ntre

trecut [i prezent, f\când leg\tura `ntre

elemente aparent f\r\ sens [i ducând la

concluzia cel pu]in surprinz\toare a jocului.

Trecerea dintre cele dou\ planuri, adesea

brusc\, se constituie `ntr-un fel de semnal de

alarm\, `ntrerupe monotonia [irului imens de

click–uri [i men]ine un grad ridicat de interes.

INGREDIENTUL MINUNE:
INCURSIUNI ~N TRECUT

Destule evenimente de pe

parcursul jocului, ca [i

finalul `n sine, dau de

`n]eles c\ Still Life va avea

o continuare. Totu[i, de la

finalizarea jocului [i pân\

`n acest moment soarta

Microids s-a schimbat

radical, studioul fiind

cump\rat de Ubisoft.

Achizi]ia nu include [i

propriet\]ile intelectuale

Microids, astfel c\

sugestiile de continuare 

s-ar putea s\ r\mân\ doar

la stadiul de sugestii. Poate

totu[i The Adventure

Company va g\si pe cineva

interesat, pentru c\

personal a[ vrea s\ primesc

r\spuns la anumite

necunoscute r\mase

nerezolvate `n Still Life.

STILL LIFE 2?

• poveste bine pus\ `n scen\,

`nl\n]uind evenimente din trei

epoci

• dou\ personaje controlabile

alternativ

•puzzle-uri intuitive [i variate

PRO

• personajele sunt foarte prost

modelate [i animate

• final destul de neclar,

conceput pe ideea unei

continu\ri

• meniuri un pic cam greoaie

CONTRA

Probleme 

de concep]ie

trag `napoi 

o poveste

poli]ist\ bine

pus\ la punct.

VERDICTJOCURI ALTERNATIVE

Still Life

Syberia 2 

Post Mortem

8

Natur\ moart\ cu lumin\ intens\

[i instrumentar chirurgical.
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Un amestec de Halo, Far Cry, Unreal

[i vreo dou\ idei bune, dar insuficient

dezvoltate [i neimpresionante

iunie 2005116

Pariah

jocuri

DAC| EXIST| UN GEN DE JOC ~N

care competi]ia acerb\ nu las\ loc

nici unui rateu, atunci FPS-ul sigur

este `n frunte, cu standardele sale

aruncate foarte sus de Far Cry,

Half–Life 2 sau de contrapartida de

pe consol\, Halo 2. Iar `n compara]ie

cu ele, Pariah chiar `[i merit\

numele, nereu[ind s\ se impun\ prin

ceva deosebit sau m\car s\ fie un

shooter decent, care s\ ofere

câteva ore de relaxare.

Pariah `ncepe relativ interesant,

protagonistul, doctorul Jack Mason,

având misiunea de a transporta o

prizonier\ infectat\ cu un virus

misterios aflat\ `ntr-un conteiner

criogenic. O rachet\ bine ]intit\

deviaz\ `ns\ scopul misiunii,

prizoniera dispare, iar doctorul nostru

trebuie s\ o reg\seasc\, `mpu[când

`ntre timp duzini de inamici. Totul

punctat cu secven]ele cinematice de

rigoare, bine produse, dar f\r\

calitate grafic\, importate direct

din versiunea mult mai pu]in

preten]ioas\ de Xbox. {i n-ar fi fost

mare lucru dac\ jocul n-ar fi b\tut

atâta moned\ c\ este axat pe

poveste, care pân\ la urm\ este

inconsistent\ [i inconsecvent\, redus\

la faptul c\ trebuia s\ omor ni[te

inamici `nainte s\ m\ omoare ei. Nici

m\car `mpu[catul nu mi s-a p\rut

prea incitant, iar la sfâr[it r\mâne

impresia c\ din poveste au fost t\iate

cele mai importante elemente. 

Mare parte din lipsa de

imersiune `n joc este cauzat\ de

arme. Prima arm\, un fel de

mitralier\, este incredibil de

inexact\, shotgun-ul [i lansatorul de

rachete se `ncarc\ cu viteza

melcului, pu[ca cu lunet\ este util\,

dar ocaziile de a ag\]a inamicii de

la distan]\ sunt prea rare.

Arunc\torul de grenade este mai

util, dar dup\ ce `i face]i upgrade-

urile de rigoare. Aceste upgrade-uri,

trei pentru fiecare arm\ [i pentru

instrumentul care vindec\, vin `n

special cu m\rirea cartu[ului sau a

puterii de foc. ~n teorie cel pu]in,

pentru c\ uneori efectele nu se v\d

sau debalanseaz\ `n mod ciudat

arma. Pot fi folosite [i vehicule,

care amintesc mult de Halo, dar `n

nici un caz nu se comport\ la fel de

bine [i nici nu sunt atât de utile. La

senza]ia de lips\ de eficien]\ a

armelor contribuie [i sunetele

anemice. De altfel nici vocile nu

sunt deloc inspirate, iar liniile de

dialog ale inamicilor se repet\

sup\r\tor de des.

Aceia[i inamici se chinuiesc s\ se

comporte cât de cât inteligent, au

unele momente `n care ac]iunile lor

seam\n\ cu ale AI-ului din Far Cry,

dar `n nici un caz nu atât de evolua]i

`ncât s\ `ncerce un atac pe flanc, de

exemplu. De cele mai multe ori se

reped la atac, eventual dup\ ce au

aruncat o grenad\, [i s\ri]i amândoi

`n aer, frustrare maxim\, mai ales

c\ punctele de salvare sunt ciudat

plasate, uneori din cinci `n cinci

minute, alteori la distan]\ de o or\

de joc.

Pariah `[i mai spal\ oarecum

p\catele prin grafic\ [i efecte

fizice. Nimic revolu]ionar sau

extraordinar de ar\tos totu[i, iar `n

materie de fizic\ se puteau face

mult mai multe, pentru c\ a fost

folosit Havok. Exploziile sunt relativ

bine realizate, dar modelele ragdoll

nu au nici un fel de realism, plus c\

dac\ stai lâng\ un inamic mort se va

auzi mereu un sunet enervant, ca [i

cum ai lovi cu piciorul `n le[, chiar

dac\ de fapt nu faci nimic. Nici `n

multiplayer, `n ciuda num\rului

mare de juc\tori online, n-o s\

g\si]i mare lucru interesant, tot din

cauza armelor slabe sau a bo]ilor cu

AI subdezvoltat.

Pentru a `ncheia `ntr-o manier\

ciclic\, este clar c\ Pariah nu s-a

ridicat sub nici o form\ la nivelul

FPS-urilor actuale. Poate c\ Digital

Extremes ar fi trebuit s\ r\mân\ la

ceea ce [tia s\ fac\ mai bine, adic\

doar multiplayer, [i s\ nu se

complice cu o parte de single player

care oricum este faultat\ de mult

prea multe probleme.

Anda Dr\gnu]\

Un virus fatal - pretext pentru `mpu[c\turi (dez)organizate

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.4GHz, 256MB RAM, 32MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1-32 (LAN, ONLINE)

PARIAH
PRE}: N/A • PRODUC|TOR: DIGITAL EXTREMES • PUBLISHER: GROOVE GAMES • DISTRIBUITOR: N/A • WEB: WWW.PARIAHGAME.COM

Nu [tiu ce-a fost `n capul lui

când a intrat `n vizorul

armei, dar acum sigur nu

mai este mare lucru. 

�

Mai bine

a[tepta]i

urm\torul

Unreal

Tournament sau

relua]i Far Cry.
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~N ULTIMA VREME MI-I IMAGINEZ

din ce `n ce mai des pe

produc\torii jocurilor pe care le

`ncerc (da, am febr\, 38 cu 5,

mul]umesc) stând lâng\ mine `n

timp ce m\ joc. Eu stau la

calculator, iar ei, produc\torii,

stau to]i `n picioare `n jurul meu [i

se uit\ concentra]i la fiecare gest

pe care `l fac, `ncercând s\

ghiceasc\ verdictul. Eu m\ joc [i,

din ce `n ce mai nervos, m\ `ntorc

spre ei [i le pun tot felul de

`ntreb\ri de genul "hei, de ce nu

merge meniul \sta?", "sunte]i

absolut siguri c\ mi-a]i dat discul

care trebuie?" sau "nu [tia]i c\

jocurile trebuie terminate `nainte

de a fi vândute?". Ei n-au nici o

replic\, doar stau acolo [i `mi

arunc\ priviri ru[inate,

gesticuleaz\ din mâini `ntr-un mod

care spune c\ nu este vina lor,

via]a e grea, au [apte fra]i acas\

[i banii de mâncare nu le-ajung;

eu m\ enervez oricum [i-i

admonestez la fiecare problem\

nou\: "Nu se poate! Nici harta nu

func]ioneaz\!?".

Este trist, dar Dungeon Lords

arat\ ca ceva ce un om cu febr\

prea mare ar putea visa `ntr-o zi

proast\. Asta pentru c\ nu este un

joc slab `n sine, ci este

proverbialul joc bun, pe care

produc\torii, publisherii sau cine o

fi avut puterea de decizie, l-au

aruncat pe pia]\ `ntr-un moment

ales aleatoriu, `nainte de a fi

complet. Dat\ fiind starea lui, 

m-a[ mira ca cei care lucrau la

proiect s\ fi [tiut c\ aceast\ etap\

este ultima. Dac\ ar fi fost a[a, ar

fi `ncercat m\car s\ elimine

referin]ele c\tre elementele

incluse `n proiect, dar

neimplementate `nc\, a[a cum este

harta (men]ionat\ `n manual [i `n

help, inexistent\) sau cum este

posibilitatea de a schimba aspectul

personajului, dincolo de ras\ [i sex

(butoanele exist\, dar pute]i s\

ap\sa]i pe ele pân\ se rupe 

mouse-ul, nu se `ntâmpl\ nimic).

Oricum am privi-o, situa]ia este

destul de penibil\. Lipsa h\r]ii ar

fi fost o problem\ oricum `n zonele

mai `ntortocheate, dar peste

celelalte lipsuri s-ar fi putut trece,

dac\ nu ar fi fost modul `n[el\tor

`n care jocul se preface c\ are

anumite facilit\]i [i te face s\ te

`ndoie[ti de propria s\n\tate

mental\. Este un joc pu]in cam

pervers, dup\ p\rerea mea.

Dar nu este un joc atât de r\u

(a]i v\zut c\ am pus italice, da?;

adic\ nu este un joc grozav, doar

c\ nu este nici foarte..., ah, hai c\

o las balt\). Ca gen se

pozi]ioneaz\ undeva `ntre un RPG

tradi]ional, ca Morrowind, [i un joc

hack'n'slash ca Blade of Darkness

sau, ca s\ dau un exemplu mai

recent, dar mai pu]in fericit,

Enclave. Ave]i un personaj pe care

`l manevra]i la persoana a treia,

explora]i lumea `nconjur\toare,

vorbi]i cu diver[i indivizi, primi]i

misiuni, `ntâlni]i b\ie]i r\i, `i

pune]i la punct cu

sabia/arcul/magia, câ[tiga]i

experien]\ ce poate fi investit\ `n

atribute [i abilit\]i, g\si]i arme

mai bune, inamici mai puternici

etc., etc., ad infinitum. Este un

joc destul de lung [i dup\ o vreme

ve]i uita de problemele care v\

sâcâiau la `nceput, de[i este

posibil ca asta s\ se `ntâmple doar

pentru c\ a]i dat de altele. Nu

pute]i s\ `ntrerupe]i o conversa]ie

pân\ când partenerul nu-[i termin\

replica, se poate `ntâmpla s\ da]i

peste un inamic care plute[te pur

[i simplu `n aer (ce-i drept, jocul

este corect [i juc\torul poate sta

`n aer acolo), m\ rog, n-are rost s\

insist, a]i `n]eles care este starea

jocului.

Dac\ v-a]i s\turat s\ a[tepta]i

ca Blizzard s\ anun]e Diablo 3 [i

sunte]i suficient de nepreten]io[i,

Dungeon Lords poate s\ fie o

solu]ie temporar\. Dar nu v\

a[tepta]i la o revela]ie.

Bogdan Bridinel

{i jocurile neterminate se lanseaz\, nu-i a[a?

DUNGEON LORDS
PRE}: N/A • PRODUC|TOR: HEURISTIC PARK • PUBLISHER: DREAMCATCHER • DISTRIBUITOR: N/A • WEB: WWW.DUNGEONLORDS.COM

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium III 1GHz, 384MB RAM, 64MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1-8 (ONLINE)

Dac\ cineva s-ar

hot\r` s\-l

termine, ar

putea fi un joc

interesant.

VERDICT

6

Dungeon Lords
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Cea mai recent\ 

realizare a veteranului 

D.W. Bradley nu este 

tocmai un cântec de leb\d\.

Una dintre reclamele World of

Warcrft este adresat\ celor care

s-au s\turat s\ vâneze [obolani

`n RPG-uri. Dungeon Lords nu-[i

bate capul cu asta.
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O continuare care practic

ucide [ansa ca Stronghold

s\ devin\ o serie de succes.

STRONGHOLD 2 ESTE UN JOC

despre administrarea unui castel,

despre asedii disperate, nori de

s\ge]i [i catapulte azvârlind foc. ~n

acela[i timp este despre cet\]eni

care trebuie hr\ni]i, resurse care

trebuie colectate [i prelucrate,

fântâni care trebuie plasate optim

pentru a fi cât mai aproape de

poten]ialele incendii. Este un joc

bazat pe o re]et\ destul de rar

folosit\ [i ar trebui s\ nu aib\

probleme `n a se impune, dar are

suficient de multe lipsuri `ncât s\ nu

fie u[or de recomandat, chiar [i `n

lipsa unui concurent.

De la apari]ia primului

Stronghold pân\ acum au trecut trei

ani, dar asta nu poate schimba

impresia c\ Stronghold 2 a fost

f\cut `n grab\, cu cronometrul `n

mân\ [i, cel mai probabil, cu

creditorii la u[\. S-a muncit destul

de mult la trecerea `n 3D, dar

destul de pu]in [i destul de aiurea

`n rest. Totul pute a "las-o b\, c\

merge-a[a!", de la jocul actoricesc

(dac\ poate fi numit a[a) al

naratorului din campanie, la

interfa]a lipsit\ de câteva op]iuni

care ar fi f\cut via]a juc\torului

mult mai u[oar\.

Primul lucru care `mi vine `n

minte este "gong"-ul. Ghilimelele

sunt necesare, pentru c\ nu este

vorba despre un instrument de

avertizare sonor\, ci despre materia

maronie pe care oamenii o elimin\

`n mod regulat din corp `n urma

procesului digestiv, sper c\ nu v\

derutez mai mult cu tentativele

mele de a c\uta o exprimare

elegant\, m\ refer la

"`ngr\[\mintele naturale" pe care

cet\]enii cu educa]ie medieval\, ca

cei din Stronghold, le planteaz\ pe

unde nimeresc, inclusiv `n mijlocul

str\zii. Ceea ce nu `nseamn\ c\ nu

`i deranjeaz\ mirosul, gunoierul

care strânge toxinele deversate pe

strad\ devenind astfel stâlpul de

baz\ al unei societ\]i medievale

fericite. ~n lipsa lui, fericirea

popula]iei scade ca un cub de

ghea]\ pe o plit\ `ncins\, iar

locuitorii se hot\r\sc unul câte unul

s\ `[i caute un castel mai uscat [i

mai frumos mirositor, 

abandonându-[i slujbele [i l\sând `n

urm\ o pustietate neprimitoare.

Nu m-ar deranja asta, cum nu

m-ar deranja pân\ la urm\ nici lipsa

unor indicii mai evidente care s\

arate ce le stric\ ziua supu[ilor, dar

mi se pare complet absurd c\ nu am

nici un mecanism s\ rezolv

problema atunci când apare. Nu

exist\ posibilitatea de a distribui

for]a de munc\, pentru c\ fiecare

cet\]ean f\r\ ocupa]ie alege `n mod

automat una dintre slujbele pe care

le are la dispozi]ie. Dac\ omul cu

gong-ul pleac\ [i nu mai sunt [omeri

prin zon\, singura alternativ\ este

s\ `nchide]i una dintre industriile

mai pu]in importante [i s\ spera]i

c\ unul dintre cei disponibiliza]i `n

acest fel va alege s\ devin\ gunoier.

M\car dac\ s-ar fi putut `nchide o

singur\ cl\dire ar fi fost ceva, dar

singura op]iune este aceea de a

pune pe butuci o industrie `ntreag\,

de multe ori pentru a muta un

singur om `ntr-un loc `n care este

absolut necesar.

Aceast\ problem\ de concep]ie

nu este singular\. Unele c\diri nu

pot fi a[ezate decât `n anumite

locuri, f\r\ o indica]ie a motivului

acestei cerin]e, unele cl\diri nu pot

fi rotite pentru a fi a[ezate `n mod

optim, de[i majoritatea pot, iar o

parte din misiuni au fost construite

`n a[a fel `ncât ceea ce trebuie s\

face]i este s\ construi]i anumite

cl\diri, apoi s\ a[tepta]i minute

bune f\r\ nimic de f\cut, pân\ se

`ndeplinesc obiectivele singure. La

rândul s\u, AI-ul este slab, previzibil

[i foarte u[or de p\c\lit cu tactici

ieftine.

Exist\ dou\ campanii, una

pa[nic\ (a[tepta]i-v\ la o invazie de

bandi]i, totu[i) [i una r\zboinic\, un

mod free-build, f\r\ obiective, un

mod skirmish numit Kingmaker [i

chiar un mod de muliplayer. Dar

bog\]ia de posibilit\]i nu poate

compensa ritmul plictisitor [i

avalan[a de probleme tehnice. 

Bogdan Bridinel

Preg\ti]i smoala topit\ [i s\ge]ile otr\vite, `ncepe asediul!

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4- 1.4GHz, 256MB RAM, 32MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1-8 (LAN, ONLINE)

STRONGHOLD 2
PRE}: 29.9# • PRODUC|TOR: FIREFLY • PUBLISHER: 2K GAMES • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.2KGAMES.COM/STRONGHOLD2

jocuri

Stronghold 2

Plin de

probleme, atât

de concep]ie,

cât [i de

implementare. 

VERDICT
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Asediile sunt partea

cea mai interesant\ a

jocului, dar AI-ul slab

le stric\ farmecul.

�
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~n afar\ de epoca istoric\,

nu este mare lucru care s\

scoat\ `n eviden]\ acest al

doilea titlu al seriei.

R|ZBOAIELE NAPOLEONIENE {I ~N

general epoca dominat\ de imperiile

secolului al XIX–lea nu au fost prea

mult b\gate `n seam\ `n nici un gen

de joc. Cossacks II `ncearc\ s\ aduc\

`n prim plan acea perioad\, când o

b\t\lie putea `nsemna c\ trupele doar

st\teau fa]\ `n fa]\ [i trageau cu

pu[tile pân\ cei mai slabi de `nger

cedau. Astfel c\ deciziile tactice ce

trebuie luate sunt foarte diferite fa]\

de strategiile de tip Total War, iar

tipul de joc se apropie mai mult de

Rise of Nations, dar cu probleme

uneori extrem de frustrante.

Astfel, dac\ ave]i `ndeajuns de

mult\ r\bdare s\ trece]i de timpii de

`nc\rcare ciudat de mari pentru un

joc care r\mâne `n esen]\ 2D (de[i

aspectul vizual a fost `mbun\t\]it),

ve]i avea de ales `ntre [ase na]iuni:

Marea Britanie, Fran]a, Rusia, Prusia,

Austria [i Egipt. De aici v\ a[teapt\

patru moduri de joc, care s–ar putea

`ns\ s\ fie o mare dezam\gire pentru

cei care a[teapt\ acurate]e istoric\.

Modul Campaign, `n afar\ de tutorialul

destul de slab organizat, are o

poveste neverosimil\, bun\ doar

pentru a v\ obi[nui cu gameplay–ul.

Modul Battle for Europe `ncearc\

o combina]ie de tip Rise of Nations:

pe o hart\ strategic\, pute]i muta

armata (doar una) [i m\ri

fortifica]iile ora[elor. {i atât. Ca s\

nu mai spun c\ nu sunt luate `n

considerare posibilit\]ile navale, o

armat\ poate trece Canalul Mânecii

f\r\ a avea nevoie de nave. ~n atac,

perspectiva se schimb\ [i ajunge]i la

RTS tipic: colectat resurse, construit

baz\, recrutat trupe, distrus inamic.

Victoria poate fi asigurat\ fie prin

distrugerea centrului ora[ului inamic,

fie prin ocuparea tuturor satelor care

produc resurse. ~n mod frustrant `ns\,

inamicul va continua s\ reziste, chiar

dac\ i–a]i ocupat toate satele, astfel

c\ abordarea distructiv\ mi s–a p\rut

mai indicat\. Trupele sunt diferite

pentru fiecare na]iune, exist\ unit\]i

speciale, dar varietatea nu este

foarte mare. Iar deosebirile `ntre ele,

cel pu]in la nivel grafic, nu prea se

observ\; trupele de dimensiuni mici

risc\ s\ se piard\ `n decor, mai ales

c\ nu exist\ nici un buton prin care

s\ ]ine]i eviden]a. 

Dimensiunea tactic\ a b\t\liilor

este un element care trebuie tratat

cu foarte mare aten]ie. Dac\

muschetarii trag prea repede, salva

nu va fi eficient\; dac\ trag prea

târziu, vor fi fost deja semnificativ

r\ri]i de tirul inamic. Cavaleria este

eficient\ doar pentru atacul pe flanc.

Drept ajutor, ave]i un cod de culori

ce indic\ raza de ac]iune a trupelor

[i diferite tipuri de forma]ii. Pe post

de piedic\, ave]i sistemele de moral

[i oboseal\. Pentru primul, cu cât

omorâ]i mai mul]i inamici, cu atât

solda]ii vor avea moralul mai mare.

Pentru al doilea, mersul pe drum este

singura solu]ie, pentru c\ altfel trupele

vor obosi inexplicabil de repede. Mai

ad\uga]i aici [i imposibilitatea de a

ajusta viteza de joc [i `n]elege]i c\

traversarea h\r]ii s–ar putea s\ v\

testeze intensiv r\bdarea.

Cel de–al treilea mod (nu, n–am

uitat c\ sunt patru cu totul), Skirmish,

este poate singurul care are [anse s\

suscite interesul celor pasiona]i de

istorie: include b\t\lii celebre, cum

ar fi Austerlitz sau Ulm. Nici urm\ de

Waterloo sau Trafalgar (de unde

b\t\lie pe ap\ dac\ nu exist\ nave?),

nici de aten]ia pentru detalii de

mediu [i a[ezare a trupelor `ntâlnit\

`n b\t\liile istorice din Rome: Total

War, dar ave]i ocazia de a controla

un num\r mare de trupe. Cât despre

modul num\rul patru, multiplayer

evident, s–ar putea s\ dureze o

ve[nicie dac\ juca]i `n [ase [i toat\

lumea apuc\ s\–[i dezvolte baza [i

trupele.

N–a[ putea considera Cossacks II

o experien]\ complet nepl\cut\. Are

o dimensiune tactic\ interesant\ prin

faptul c\ armele de foc constituie

elementul cel mai important [i ia `n

considerare o epoc\ plin\ de

conflicte conduse de unii dintre cei

mai mari strategi din istorie. Dar o

examinare am\nun]it\ nu `l ajut\ s\

reziste prea mult [i, sincer\ s\ fiu,

abia a[tept s\–l compar cu Imperial

Glory, care se petrece cam `n aceea[i

perioad\ [i va fi lansat `n curând.

Anda Dr\gnu]\

Dac\ Napoleon ar fi câ[tigat la Waterloo?

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.5GHz, 512MB RAM, 64MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1-6 (LAN, ONLINE)

COSSACKS II: NAPOLEONIC WARS

PRE}: 29.9# • PRODUC|TOR: GSC GAME WORLD • PUBLISHER: CDV • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.COSSACKS2.DE

Atrage doar fanul

seriei [i eventual

pe cei care vor

s\ r\zbune

amintirea lui

Napoleon.

VERDICT
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DUP| NUMEROASELE FILME

de ac]iune pe care le-am urm\rit

aproape sear\ de sear\ ca pe o

prelungire fic]ional\ a [tirilor de la

ora 17, sunt sigur\ c\ sunte]i convin[i

de m\re]ia [i scopul nobil al trupelor

americane aflate `n diferite ]\ri de pe

Glob. Ca [i pe ecranul televizorului,

[i `n Close Combat trupele americane

reprezentate de pu[ca[ii marini `[i

fac datoria de pacifi[ti globali [i

intervin `ntr-un conflict izbucnit `n

Liban `ntre o grupare rebel\

sprijinit\ de elemente anarhiste

siriene [i conducerea statului. 

Cele [ase misiuni se petrec `n [i

pe lâng\ Beirut, capitala Libanului,

[i au singurul merit de a fi `ndeajuns

de alerte pentru cele circa 10 ore de

joc. Pentru c\, `n rest, jocul nu te

implic\ `n nici un fel, nu ajungi s\-]i

pese dac\ moare unul dintre

coechipieri, oricum va fi `nlocuit [i

va primi o medalie post-mortem.

Nici sistemul de lupt\ nu este o

inova]ie major\, bazându-se pe tipul

de meniu radial din seria Rainbow

Six, prin intermediul c\ruia pute]i

chema `n ajutor elicoperele Cobra, o

divizie de mortiere sau un lunetist

(care s-ar putea foarte bine s\ v\ ia

pe voi drept ]int\); la fel, pute]i da

ordine echipei s\ execute foc de

acoperire sau s\-[i concentreze tirul

asupra unei anumite ]inte. Cu

condi]ia ca ]inta s\ fie vizibil\,

altfel AI-ul camarazilor va decide c\

nu poate `ndeplini ordinul. Mai

eficient\ s-a dovedit a fi comanda

de a intra `ntr-o camer\ `n stilul

SWAT, pentru a elimina rapid inamicii

lua]i prin surprindere. Totu[i, ajun[i

`n camer\, coechipierii se vor dovedi

adesea dezorienta]i [i nu vor

reac]iona, de exemplu, la un atac

lateral decât dac\ le indica]i

inamicul. Nici AI-ul inamic nu s-a

dovedit prea de[tept, fiind mult mai

simplu s\ elimini ]intele de la o

distan]\ relativ sigur\, cu ajutorul

pu[tii cu lunet\, decât s\ `ncerci s\

le cau]i prin case `n care oricum 

nu-]i d\ voie scriptarea s\ intri.

Misiunile sunt destul de variate,

de la cur\]area anumitor case [i

str\zi de amenin]area terorist\

pân\ la salvarea de ostatici [i

eliminarea unor ]inte de mare

valoare, adic\ generali [i

conduc\tori inamici. Faptul c\

ac]iunea se petrece atât `n exterior,

cât [i `n interior este oarecum un

plus, dar grafica nu ajut\ deloc la

conturarea unei lumi credibile.

Modelele personajelor nu sunt prea

detaliate, inamicii au acelea[i fe]e

[i tipare de ac]iune dup\ primele

trei-patru checkpoint-uri. Coloana

sonor\ aproape c\ nu merit\ luat\ `n

seam\ [i ar fi fost mai bine dac\

aveam o echip\ de patru pu[ca[i

mu]i decât replicile limitate [i prost

interpretate pe care le-am auzit. {i

apoi, cu câ]i rebeli care, `n ciuda

faptului c\ sunt `n mijlocul unui

conflict mortal, vorbesc `n gura

mare de se aude de la jum\tate de

kilometru a]i mai avut de-a face?

Este oricum mai s\n\tos s\ urm\ri]i

direc]ia vocilor decât umbrele,

pentru c\ acestea din urm\ se

proiecteaz\ [i prin pere]i, la fel cum

coechipierii trec unul prin cel\lalt

pentru a ajunge la un punct dat.

Close Combat devine mai

interesant `n multiplayer, `n afar\ de

deathmatch existând [i posibilitatea

de a juca cooperativ, cu al]i trei

prieteni, toat\ campania single

player sau scenarii separate. La final

`ns\, Close Combat: First to Fight o

s\ v\ plac\ `n func]ie de cât de multe

a[tepta]i de la el. ~n nici un caz nu

este jocul care s\ revolu]ioneze

ac]iunea tactic\, chiar dac\ are

momente intense [i mod cooperativ.

Nu iese `n eviden]\ cu nimic din

marea mas\ a FPS-urilor, ba chiar ar

mai fi trebuit lucrat pe alocuri. Dar

dac\ vre]i ceva `mpu[c\turi,

eventual al\turi de câ]iva amici,

Close Combat v\ va oferi probabil

ceea ce c\uta]i. 

Anda Dr\gnu]\

Dup\ ultima mod\ `n

jocurile de ac]iune, avem

rebelii arabi cei r\i [i

trupele americane cele

bune [i eliberatoare.
Foc de acoperire [i o grenad\

bine aruncat\, adio mitralier\.

�

Pu[ca[ii marini fac demonstra]ii de for]\ `n Beirut

CLOSE COMBAT: FIRST TO FIGHT

iunie 2005120

Close Combat: First to Fight

jocuri

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.3GHz, 256MB RAM, 32MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1-8 (LAN, ONLINE)

Destul\

ac]iune, dar

nimic

spectaculos

sau ie[it din

comun

VERDICT
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Cea de–a patra parte a seriei 

Gran Turismo s-a l\sat a[teptat\ 

pu]in cam mult, dar a meritat.

GRAN TURISMO NU A FOST NICIODAT|

despre curse. Da, este cu ma[ini

care se `ntrec pe circuite, dar nu

este pentru cei cu o nevoie nebun\

de vitez\, nu caut\ adrenalina, nu

este despre competi]ia `n sine, ci

despre experien]a condusului. Este

un joc despre pl\cerea de a fi [ofer.

O pl\cere `n care, cu peste 700 de

ma[ini [i 50 de circuite disponibile,

se poate spune c\ se implic\ f\r\

nici un fel de rezerv\. 

Ca s\ `n]elege]i cât de diferit

este acest joc de Need for Speed, `n

cazul `n care nu cunoa[te]i seria,

trebuie s\ [ti]i un lucru: `n Gran

Turismo trebuie mai `ntâi s\ da]i

examen pentru a ob]ine carnetul [i

a primi dreptul s\ conduce]i. Exist\

mai multe tipuri diferite de carnet,

ca [i `n via]a real\, fiecare dintre

ele oferind acces la anumite tipuri

de ma[ini [i competi]ii. Pentru

`ncep\tori examenul nu este o

formalitate, deoarece le cere s\ se

familiarizeze cu fiecare aspect al

artei condusului [i s\ se adapteze la

modul realist `n care este modelat

comportamentul ma[inilor.

Accelera]ia nu este o simpl\

problem\ de a ]ine un buton ap\sat

sau nu, ci are grade de ap\sare care

influen]eaz\ manevrabilitatea

vehiculului, iar ie[irea de pe circuit,

ca s\ dau un alt exemplu, nu numai

c\ scade brutal viteza, dar

afecteaz\ [i cauciucurile, care `n

acest fel se degradeaz\ [i pierd din

aderen]\. Cauciucurile sunt singura

parte care poate avea probleme, `n

rest ma[inile sunt la fel de

indestructibile ca `ntr-un joc

arcade, dar r\mâne un element de

care trebuie s\ ]ine]i cont. 

Nu trebuie s\ `n]elege]i c\ este

vorba despre unul dintre acele jocuri

`n care este greu s\ ]ii ma[ina stabil\

[i pe drum drept, GT4 are un model

fizic intuitiv [i foarte natural pentru

oricine a v\zut o ma[in\ func]ionând

`n realitate. Dar trebuie s\ `n]elege]i

c\ ap\sând accelera]ia la maximum

tot timpul nu ave]i cum s\ ajunge]i

altundeva decât pe ultimul loc.

Din fericire, modul principal de

joc, Gran Turismo, ofer\ un grad

foarte mare de libertate [i nu oblig\

la câ[tigarea fiec\rei curse. Pute]i

s\ v\ plimba]i dintr-o competi]ie `n

alta, s\ reveni]i, s\ `ncerca]i s\

ob]ine]i performan]e mai bune,

eventual cu o ma[in\ nou\, s\ vede]i

cum v\ descurca]i din perspectiva

unui director de echip\. Aceast\

ultim\ op]iune este nou\ [i destul de

ciudat\ - `n loc s\ conduce]i `i

indica]i pilotului ce vitez\ s\ aib\ [i

cât de agresiv s\ fie -, dar merit\

`ncercat\ pentru c\ subliniaz\

caracterul tactic al curselor.

Este o sarcin\ destul de delicat\

s\ prezin]i un joc atât de mare `n

atât de pu]ine cuvinte, dar nu este

nevoie s\ [ti]i fiecare detaliu pentru

a `n]elege dac\ v\ intereseaz\ sau

nu Gran Turismo 4, trebuie doar s\

`n]elege]i esen]ialul. Esen]ialul este

c\ e vorba despre un joc muncit cu

o dedica]ie vecin\ cu obsesia, un

joc atât de fantastic vizual `ncât

demonstreaz\ f\r\ nici urm\ de

`ndoial\ c\ PlayStation 2 este o

consol\ mult mai puternic\ decât o

fac s\ par\ majoritatea jocurilor

sale, un joc atât de vast `ncât este

`ndoielnic c\ foarte mul]i dintre

posesorii lui vor ajunge s\-l termine

vreodat\, un joc `n care pute]i

conduce ma[ini variind de la

Volkswagen Lupo la Toyota Supra, cu

toate varia]iile posibile `ntre ele. 

Are [i lipsurile sale - AI-ul este

cam robotic, meniurile sunt excesiv

de complicate [i uneori neintuitive,

exist\ câteva metode de a câ[tiga

unele curse mai pu]in cinstit -, dar

nimic suficient de serios `ncât s\-l

`mpiedice s\ fie cel mai bun joc din

genul s\u [i cea mai bun\ dovad\ c\

o echip\ competent\ poate face

minuni chiar [i cu un suport

hardware modest.

Bogdan Bridinel

Lumea la o ap\sare de pedal\ distan]\

GRAN TURISMO 4
PRE}: 23.9# • PRODUC|TOR: POLYPHONY • PUBLISHER: SCEE • DISTRIBUITOR: SONY/BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.GRANTURISMOWORLD.COM

SISTEM NECESAR: PlayStation 2 • NUM|R JUC|TORI: 1-6 (ACEEA{I CONSOL|, LAN)

Impresionant atât

la nivel vizual,

cât [i la partea

de simulare. Cel

mai bun `n

categoria sa.

VERDICT

9

Num\rul de ma[ini disponibile

este uria[, iar tipurile lor

variaz\ foarte mult.

�
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POVESTE CU NINJA

Poveste cu ninja

black view

Not\:

Pentru orice eventualitate, ]in s\ men]ionez (din

nou) c\ evenimentele descrise `n aceast\ pagin\, ca

de fiecare dat\ pân\ acum, sunt `n totalitate rodul

imagina]iei autorului [i nu au leg\tur\ cu

realitatea. Toate m\rcile `nregistrate care apar pe

parcursul articolului sunt proprietatea respectivelor

companii [i sunt folosite cu inten]ie satiric\. Nici

unul dintre numele utilizate nu are leg\tur\ cu o

persoan\ real\.  Nici un animal nu a fost r\nit pe

parcusul realiz\rii articolului, cu excep]ia pisicii

mele, care s–a lovit singur\ de tocul u[ii când

alerga bezmetic\ pe hol. Parole d'honneur! 

Poli]istul John Doe patrula `n ma[ina sa Ford

Crown Victoria vopsit\ `n tradi]ionalele culori alb [i

negru pe col]ul dintre bulevardul Figueroa [i

strada Cire[ei numit\ local Cherry Street, undeva

`n spatele Centrului Expozi]ional Staples.

Patrularea se reducea la `ngurgitatul unei gogo[i cu

glazur\ [i uitatul ocazional pe geam. Era ora 3

noaptea [i nu se `ntâmpla nimic interesant. Ceva

mai `nainte dou\ prostituate `ncepuser\ s\ se

p\ruiasc\, dar renun]aser\ `nainte ca situa]ia s\ se

`ncing\ foarte tare. 

Brusc, John tres\ri [i `[i a]inti privirea c\tre

centrul expozi]ional. Aparent, pe lâng\ zidul unui

pavilion se strecurau trei mogâlde]e `ntunecate.

~njurând printre din]i, John Doe se d\du jos din

ma[in\, scoase lanterna [i bastonul [i porni pe

urmele lor. Ar fi putut s\ jure c\ erau ni[te

afurisi]i de fani Star Wars care vroiau s\ se

strecoare `ntr–una din s\li pentru a asista ilicit la

premiera filmului. Avea boal\ pe ei `nc\ de când `n

liceu fusese poreclit Chewbacca de un grup de

colegi pasiona]i de film, care sesizaser\ c\ avea o

pilozitate la fel de bogat\ ca [i personajul omonim

din Star Wars.

Astfel c\ nu ezit\ s\ `i atrag\ aten]ia uneia

dintre mogâlde]e cu un baston peste ceaf\.

Mogâldea]a scoase un icnet ap\sat [i f\cu o

`ntoarcere brusc\ `nso]it\ de un [uierat metalic.

John Doe sim]i o senza]ie de arsur\ de–a lungul

pieptului, dup\ care sesiz\ cu uimire c\ prive[te

lumea de la orizontal\, c\zut fiind la p\mânt, f\r\

s\ `[i aduc\ aminte cum ajunsese acolo. ~mpingând

cu o mi[care fluid\ katana `napoi `n teac\, ultimul

dintre cei trei ninja zise pe un ton dispre]uitor:

– American n\tâng!

Asta `n japonez\, fire[te, rezultând `n sunetele

pe care le–ar scoate cineva care se `neac\ cu un

guguloi de m\m\lig\ fierbinte plin cu lame Gillette.

Undeva `n centrul expozi]ional, coco]a]i pe o

pasarel\, camufla]i cu tricouri negre trase peste

cap, st\teau trei fani Star Wars, care pândeau `ns\

altceva decât lansarea celui mai a[teptat film din

seria lor preferat\. Undeva sub ei, `ntr–un stand

imens, pre[edintele companiei Mircosoft, Gill

Bates, `[i preg\tea angaja]ii pentru prima zi a

expozi]iei E3 – Electronic Entertainment Expo,

când urmau s\ dezv\luie publicului noua lor

consol\ de jocuri BoxX 360.

– "Este un moment de cump\n\ `n istoria

divertismentului electronic, gl\sui Gill profetic. 

"}in s\ v\ reamintesc c\ vom avea `n stand un

singur prototip real al consolei, toate celelalte

sunt machete. Prototipul va fi adus `ntr–o ma[in\

blindat\, `n fiecare diminea]\, de un pluton din

Legiunea Str\in\, [i este preluat seara. Sau cel

pu]in a[a va crede toat\ lumea. De fapt,

adev\ratul prototip va fi adus `ntr–o geant\ de

um\r de c\tre Isabella, aici de fa]\, fost\ angajat\

a serviciului secret din Vatican [i acum [eful

securit\]ii pentru proiectul BoxX 360. Toate

aceste m\suri extraordinare au fost luate pentru

c\ exist\ b\nuieli c\ rivalii no[tri de la compania

Ynos vor s\ ne saboteze lansarea [i chiar s\ fure

prototipul. Dar sunt sigur c\ prototipul este `n

mâini bune, nu, Isabella?

Isabella, un `nger blond care probabil c\

inspirase multe gânduri p\c\toase pe str\zile

Vaticanului, aprob\ din cap. Luke, unul dintre cei

de pe pasarel\, mai f\cu o ultim\ poz\ cu aparatul

s\u foto digital Ynos (pur\ coinciden]\) [i le spuse

celorlal]i doi: 

– Tipa aia Isabella este o gagic\ tr\snet. A[

l\sa–o s\ pun\ mâna pe sabia mea laser. 

Ceilal]i doi `l privir\ uimi]i. 

– Metaforic vorbind, se corect\ Luke. Dac\ nu v\

las pe voi s\ pune]i mâna pe ea, nu las pe nimeni. 

Nimeni nu [tia c\ sabia laser inscrip]ionat\ cu

ini]ialele BMF, cu care fusese dotat Samuel L.

Jackson `n timpul film\rilor la Episode III,

disp\ruse la un moment dat [i trebuise s\ fie

`nlocuit\. Dup\ unele modific\ri, cum ar fi

introducerea unui proiector laser verde industrial

de 35MW `n mânerul care constituia `n esen]\

sabia, aceasta devenise piesa de rezisten]\ din

colec]ia de fan a lui Luke. 

Singurul moment `n care fusese activat\, din

gre[eal\, d\duse na[tere unui lan] de consecin]e

dezastruoase. Raza extrem de concentrat\ trecuse

prin peretele sub]ire al casei lui Luke ca prin

brânz\ [i apoi prin geamul casei de vizavi, unde

f\cuse o gaur\ de dimensiunile unei creion `n

fundul unui doberman care asista pasiv la o

tranzac]ie de droguri. Poli]a a avut mari dificult\]i

`n a identifica participan]ii, chiar [i organiza]i pe

buc\]i componente. 

Se putea spune, deloc metaforic, c\ sabia laser

a lui Luke era foarte lung\. Dar sub]ire.

Parcarea subteran\ a Centrului Staples era `n

mare parte goal\, astfel c\ ecouri lugubre se

r\spândeau la fiecare pas pe care Isabella `l f\cea

pe tocurile cui de 20 de centimetri. Pe um\rul

stâng avea ag\]at\ geanta Prada de cump\r\turi `n

care se g\sea consola BoxX 360, care era mai grea

decât p\rea la prima vedere. 

~n momentul `n care mai avea trei pa[i pân\ la

ma[in\, din col]urile umbrite ale garajului se

desprinser\ trei ninja care o `ncadrar\ `ntr–un

triunghi amenin]\tor.

– Geanta, dac\ vrei s\ tr\ie[ti, suger\ cel aflat

direct `n fa]\, completând cu un gest ner\bd\tor

din mâna `nm\nu[at\. 

Isabella zâmbi. 

– Va trebui s\ vii s\ o iei, este destul de grea.

Ne`ncrez\tor, ninja f\cu totu[i un pas `nainte.

Ceilal]i doi `l imitar\. Isabella `[i scoase geanta de

pe um\r [i o `ntinse `n fa]\ ]inând–o de barete. 

Ninja `ntinse mâna. ~n momentul urm\tor, Isabella

pivot\ pe piciorul stâng [i f\cu o volt\ cu geanta

care `l pocni `n figur\ pe ninja din fa]\, continu\

devastator cu capul urm\torului [i apoi, dup\ un

elan de 180 de grade, `l b\g\ direct `n com\ pe cel

de–al treilea [i ultimul. Dar deja primul `[i revenise

din [oc [i atac\ fulger\tor, lovind–o cu piciorul `n

piept. Isabella se `mpletici câ]iva metri `n spate [i

se izbi sec de o ma[in\, dup\ care c\zu la p\mânt.

Unul dintre ninja `n[f\c\ saco[a care c\zuse la

p\mânt, iar cel\lalt scoase cu o mi[care fluid\

sabia din teac\ [i [uier\ printre din]ii deteriora]i:

– Sayonara, darling!

Pus\ `ntr–o situa]ie de via]\ [i moarte, Isabella

fu nevoit\ s\ recurg\ la o tactic\ special\

rezervat\ doar agen]ilor secre]i ai Vaticanului:

`ncepu s\ se roage. 

Chiar dac\ nu mai era afiliat\ la respectiva

organiza]ie, metoda func]ion\ infailibil. Din cap\tul

cel\lalt al garajului, o raz\ verde parcurse instant

distan]a pân\ la figura `nfofolit\ a atacatorului

ninja, se plimb\ ni]el `n derut\ sco]ând fum, dup\

care `i perfor\ `nveli[ul ochiului, fierbând `ntr–o

frac]iune de secund\ con]inutul.

Ninja url\ dramatic pe limba lui.

– A[a Luke, se auzir\ `ncuraj\ri, use the force!

Profitând de sl\biciunea inamicului, care r\gea

cuprins de dureri feroce, Isabella `[i veni `n fire [i

decise s\ nu fie un bun catolic [i s\ nu ierte. A[a

c\ `l apuc\ de boarfe pe ninja [i aplic\ un

Mutzunachi–Geri ca la carte, aruncându–l peste

um\r. Ninja avu prezen]a de spirit s\ se dispenseze

de sabie, sc\pând ca prin minune de o

auto`njunghiere. Din nefericire, c\zu fix pe botul

unei ma[ini dotate cu o emblem\ `n form\ de vârf

de suli]\. Ie[it\ `n afar\. Rezultatele fur\ destul de

nepl\cute, a[a c\ v\ voi scuti de detalii.

– E[ti `n regul\? o `ntreb\ Luke pe Isabella. ~mi

pare r\u, dar cred c\ cel\lalt ninja a fugit cu

prototipul BoxX. 

Isabella aprob\ din cap cu o figur\ trist\.

– Hei, dar nu v\ face]i griji, prototipul BoxX

este `n siguran]\, se auzi vocea lui Gill Bates de

undeva din spate. Isabella era doar o momeal\. O

capcan\ `n interiorul capcanei. Ha-ha-ha, ce–mi

plac jocurile astea diabolice! 

Dup\ figura Isabellei se p\rea c\ nu prea era la

curent cu planul secret. Zâmbind ghidu[, Luke `i

`ntinse sabia laser, semnaliz\ discret din cap c\tre

Gill Bates [i `i ur\ entuziast:

– For]a fie cu tine!

iunie 2005122

Ultima or\ Feature Prima impresie Avanpremier\ Prezent\ri

122-124_black view.qxd  5/26/2005  4:30 PM  Page 122



122-124_black view.qxd  5/26/2005  4:30 PM  Page 123



122-124_black view.qxd  5/26/2005  4:30 PM  Page 124


