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Pentru ca exista multe canale TV,
pentru ca exista §i mai multe gusturi,
am venit cu o oferti. De TV Tuner.

Nu e nevoie sd te impui, nici sd lagi
de la tine, si agtepti reluarea unui
film sau si aflidin ziare rezultatul
meciului de ieri. Tot ce-ti trebuie e
un televizor multifunctional si un

video recorder, La noi, toate astea
le gasesti la 29€.

Quartz Computer.
B-dul Tuliu Maniu 1-7, Facultatea de Electronica §i Telecomunicatii, parter. Telefon: (021) 41099 49, 41099 48. E-mail: quartz@quartz.ro

-

- -

$i vel avea un TV Tuner de nota
10! Telecomanda, Picture in Picture
(PIP), video recorder modern, radio
si multe alte utilititi!

Si nu uita: TV Tuner Xpert TV PVR

ey de la KWorld - este unul

8 1| LE dintre cele mai bune pe
piata romaneasca.
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ALEGEREA Agaca ale‘gf:.
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Senseye Nu te mai joci, triiesti jocurile!

Nu ifi putem imbundtiti reflexele si nici nu iti putem face degetele
sd se migte mai repede dar putem face monitoarele noastre foarte sensibile, pe misura
enormului potential al ochiului tiu de jucitor. Priveste Senseye, tehnologia de

imbundatifire a imagini cu functii de imbundtatire a contrastului, functii de imbunatitire a
culorilor, §i functii de imbunititire a claritifii. Combinatia dintre aceste functii aduce

monitoarele noastre un pas mai aproape de adevirata putere a ochiului uman.

: » Tehnologia Senseye - 8ms cel mai rapid timp de raspuns  « 300cd/m’ luminozitate Eﬂjﬂym&ﬂt Mﬂ'tters
Monitor LCD FP71E » 500:1 rata de contrast + D-Sub/DVI intrare dubla ridicata

In Roménia prin:

Bucuresti - Str. Turturelelor Nr. 52, ax: +021 323.82.00, of
Proc‘ Timisoara - Str. Cermena Nr. 2 . X
(onstanla Str. Poporului Nr. 36 241 635.959, Fax: 02

ROMANIA $i prin partenerii autorizafi din toati [ar.i
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e tot parcursul anului trecut

am asteptat cu multa

speranta momentul cand
accizele pentru aparatele foto
digitale vor fi eliminate. Dorinta
noastra s-a indeplinit o data cu
1 ianuarie 2005 si lucrurile pareau
ca incep sa intre pe un fagas
normal. Vanzarile aparatelor foto
digitale au crescut vertiginos, iar
singurii care au avut de pierdut au
fost cei care activau pe piata
neagra. Cumparatorii au preferat
sa cumpere aparatele foto din
magazin si nu de la tot felul de
“cunostinte”, deoarece numai asa
puteau beneficia de garantie si
service. Dupa eliminarea
accizelor, APDETIC (Asociatia
Producatorilor si Distribuitorilor
de Echipamente de Tehnologia
Informatiei si Comunicatiilor) a
estimat pentru anul 2005 o
crestere a vanzarilor de aparate
foto digitale de 2.5 ori mai mare
fata de anul 2004. in cifre

aceasta crestere ar fi reprezentat
in jur de 100.000 de camere foto
vandute in plus fata de anul 2004.

Din pacate, de alte lucruri
bune facute de guvernanti pentru
sectorul IT nu am auzit si mai mult
decat atat minunea de a cumpara
aparate foto digitale fara accize
nu a durat decat trei luni. Asa cum
stim, fara a tine cont de evaluarile
si sfaturile specialistilor in
economie, de la 1 aprilie accizele
pentru aparatele foto digitale au
fost reintroduse. Spre dezamagirea
noastra, accizele s-au reintors la
un nivel mai mare decat cel initial.
Cei 30% si TVA-ul de 19% ridica
pretul aparatelor foto digitale
vandute legal in Romania cu mult
peste nivelul celor din strainatate.

Reintroducerea accizelor au ca
prima urmare un start al
contrabandei cu aparate foto
digitale. Mai putine aparate
vandute inseamna mai putini bani
incasati la buget.

Am stat de vorba cu un
reprezentant al unei firme
distribuitoare de aparate foto
digitale care mi-a spus ca in
primele trei luni ale acestui an

s-au platit mai multi bani pentru
TVA decat in primele trei luni ale
anului trecut pentru accize plus
TVA. Asa ca stam si ne intrebam:
oare cine are de castigat prin
reintroducerea accizelor? Firmele
care aduc aparate foto pierd,
deoarece scad vanzarile,
cumparatorii nu isi vor mai
permite sa cumpere din cauza
preturilor mari sau vor cumpara
de pe piata neagra, renuntand la
garantie pentru cateva sute de
euro, statul va incasa mai putin
din TVA, accize, impozit pe profit
etc. Asa cum am mai spus, singurii
care vor castiga vor fi cei care
activeaza pe piata neagra si aduc
ilegal aparate foto din
strainatate. Totusi, chiar si in
aceste conditii noi, cei care
suntem atat de aproape de piata
IT, mai avem o speranta.

Este o taxa aberanta si nu
poate fi mentinuta prea mult si
cred ca pana in vara va fi
eliminata. Timpul va demonstra
daca am avut sau nu dreptate.
Pana atunci vom continua
“sa traim bine”.

Liviu Marica
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Razboiul

comunicatelor

Pentru Intel si AMD, lansarea procesoarelor dual
core este o chestiune de viata si de moarte.

Similar bataliei PR purtate de Intel si AMD la
trecerea barierei de 1000MHz, efervescenta
cursei pentru livrarea primelor procesoare
dual core a atins cote maxime in aceste zile.
Intel a pierdut batalia pentru 64 biti (de fapt,
n-a fost nici o batalie, AMD fiind singurul
concurent timp de aproape doi ani) si nu-si
mai poate permite sa tina trena rivalului sau
traditional. De cealalta parte, AMD a repurtat
cateva victorii tehnologice asupra Intel, dar
acestea au mai mult valoare de palmares,
gigantul texan dominand autoritar piata
microprocesoarelor.

Incé de la inceputul anului atat Intel, cat
si AMD s-au intrecut in comunicate despre
realizarile lor in domeniul procesoarelor dual
core. Este cunoscut ca ambele companii au
devansat de mai multe ori lansarea
procesoarelor dual core, fiecare incercand sa
fie primul pe piata cu o astfel de solutie.
Chiar daca mostre functionale de procesoare
dual core au mai fost prezentate publicului,
Intel a facut primul pas important, la
inceputul lunii aprilie, oferind presei ocazia
sa testeze primele procesoare Pentium D si
Extreme Edition. Acest preview nu are nici o
legatura cu lansarea oficiala prevazuta
pentru luna mai, ci este doar o manevra
menita sa atraga atentia publicului. Nimic
spectaculos, lansari de produse pe hartie s-au
mai facut. Partea interesanta abia acum
incepe, AMD anuntand devansarea
introducerii procesoarelor dual core pentru
sfarsitul lunii aprilie. Lovit in amorul propriu,
Intel emite un nou comunicat, in care
precizeaza ca fabricarea procesoarelor dual
core a inceput la 7 februarie. Urmeaza
raspunsul AMD, care pretinde ca a livrat
procesoare Opteron dual core catre parteneri
chiar mai devreme, incepand cu 31 ianuarie.
Mai mult, acestea vor fi disponibile comercial
in cantitati suficiente la data lansarii, adica
21 aprilie. Intel supraliciteaza, anuntand ca

aparitia in retail a procesoarelor Pentium
Extreme Edition este "iminentd", acestea fiind
deja livrate partenerilor.

Din postura arbitrului de tenis care
urmareste mingea sarind dintr-un teren in
altul, mi se pare mai putin importanta marca
primului procesor dual core. Chiar daca Intel
reuseste sa livreze Pentium Extreme Edition
inainte ca AMD sa lanseze Opteron dual core,
lipsa suportului multithreading in aplicatiile
de desktop (mai ales in jocuri, care sunt
principalul target al procesoarelor high end)
si frecventa mica de functionare a acestor
procesoare va constitui un handicap greu de
trecut cu vederea. E greu de crezut ca cineva
cheltuieste 1000S pe un procesor Extreme
Edition care se comporta mai slab decat un
Pentium 4 de 400$ in majoritatea aplicatiilor.
De cealaltad parte, AMD pare sa gandeasca
mult mai logic, lansand procesoarele dual
core in segmentul cel mai pregatit sa
beneficieze de avantajele acestora, si anume
serverele. Daca dam curs comunicatelor
companiei, procesoarele dual core pentru
desktop ale AMD (Athlon6é4 X2) vor lovi piata
cel mai tarziu in iunie, constituind un
concurent serios pentru Intel. Frecventele de
functionare ale acestora sunt comparabile cu
cele ale procesoarelor cu o singura unitate de
procesare existentd, astfel ca utilizatorii nu
vor simti o scadere a performantelor in
aplicatiile care nu ofera suport pentru
multithreading.

Dar sa nu anticipam. Intel are suficiente
resurse pentru a-si impune produsele pe
piatd, in timp ce AMD a avut intotdeauna de
suferit din cauza capacitatilor mici de
productie. Si chiar daca situatia s-a mai
schimbat, Intel mai are inca o influenta
uriasa asupra integratorilor de sisteme, dupa
cum a dovedit recent Fair Trade Commission
of Japan (echivalentul Consiliului Concurentei
in Japonia).
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Performanta la nivel de desktop
Procesparele avansate s placile video puternice asigura
performante in editarl video care rivalizeaza cu desktop-urile,

Ecran lat 16:10 si boxe pe 4 cal
Ecranul lat 16:10 51 boxele incorporate pe 4 cal permit sa
vizlonatl filme si sa ascultatl muzica la un Inalt nivel calitativ.
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Threading Technology: 3.06/3.20GHz, 533MHz FSB, 1MB L2 Cache: R dimensiunile ecranului. Astfel nu trebuie sa miscati degetul in

= mod repetat pentru a deplasa cursorul dintr-un colt in altul.
Intel™ Caleron™ D Processor 335: 2.80GHz, 533MHz FSB, 256K L2 Cache
Maodelat dupa desktop
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*Microsoft® Windows® XP Home/ Professional U Design-ul unic permite un acces rapid In interlorul notebook-
+15.1" XGA/SXGA+ & 15.4° WXGA/WSXGA+ ului. Se poate detasa partea de [os a carcasel permitandu-se
+AT| Mobility Radeon™ 9700 (Only A4000G) el

AESEEENE A

ROMSOFT SA Senorg Romania SAL R.H.5. Company 5.4
Ta : +40 40-333 Tel: +40 316 Tel.: +40-21-331,00.67/66/5
[ 0 o B Fan: +40

w10 HEART OF TECHNOLOGY

WA BB




IT express

Puncte de vedere

Puncte de vedere

PUNCTE DE VEDERE

Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

NOUL DESIGN SI TALOANELE BUCLUCASE

“Despre revista nu pot
sa spun decat ca
"facelift"-ul este
binevenit si, dupa cum
sugera si un cititor, o
mica modificare s-ar
putea aduce si "X"-ului
de pe coperta, un
exemplu ar fi actuala
sigla de pe forum.”

INTRA IN CONTACT!

Adresa:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

] E-mail:

™\ redactia@xtrempc.ro

Telefon:
021-316.81.84

Fax:
021-316.81.49

Numarul trecut a adus o foarte necesara
improspatare a aspectului revistei, aceasta
schimbare fiind subiectul majoritatii scrisorilor
primite la redactie in ultimele saptamani.

>>> Talon in minus >>>
De la: Marius Ivan
Pentru: redactia@xtrempc.ro
Ca sa nu ziceti ca incerc sa va intru in gratii
(P8 punand la inceput aspectele care mi-au placut,
0 sa incep prin a va spune lucrurile care nu mi-au
placut. Nu mi-a placut cum ati scris caracteristicile
produselor (era mai bine unele sub altele), nu mi-a
placut cum ati inghesuit rubrica Hardmail, in top ati
renuntat la placile video AGP si nu imi place cum ati
scris configuratia necesara pentru jocuri. Inca ceva:
la ce mi-a ajutat ca ati bagat doua concursuri "Umfla
Potul!", daca eu nu am gasit in revista decat un talon
de participare? Cine stie, daca eram eu castigatorul
unui monitor? Si la sfarsit, daca va mai ajuta cu ceva,
am si o apreciere: in sfarsit ati crescut si voi numarul
de pagini. Felicitari! De mult asteptam.

XtremPC: O scrisoare scurta si la obiect, din
pacate singura apreciere pozitiva din ea este
referitoare la un eveniment temporar. Numarul de
pagini a fost crescut in XtremPC 54 pentru a face
fata numarului sporit de reclame, dar acum am
revenit la dimensiunea standard. Nu excludem o
crestere cu caracter definitiv, dar aceasta nu va
avea loc in viitorul foarte apropiat.

Lipsa unora dintre taloane este cel mai
neplacut eveniment legat de XtremPC 64 si a
aparut in urma unor erori la impachetare, care se
realizeaza la tipografie. Pentru a echilibra pe cét
posibil sansele, am decis ca toate taloanele sa
participe la ambele concursuri. Astfel, cititorii care
au un singur talon vor putea lua parte la ambele
trageri la sorti.

in rest, ca sa fim la fel de concisi ca si Marius,
nu putem spune decat ca am notat criticile si
sugestiile si le vom lua in considerare.

>>> Doua CD-uri >>>

De la: Vlad Costea

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Dupa doi ani in care am citit revista, pot sa va
(F\ spun ca sunteti cei mai tari. Si nu spun asta

doar ca sa va gadil orgoliul. Dar in ultimul numar nu
prea mi-a placut noua grafica a revistei. A durat ceva
pana m-am acomodat. Rubrica Hardmail a avut de

suferit. Aceastd rubrica are o importanta destul de
mare, nu poate fi pusa sub forma unui banner. La

jocuri, Darwinia a primit prea mult, fiind prea

simplu, dar nu pot sa ma pronunt. Sunt curios ce nota

Alaturi de comentariile pro si contra referitoare la
noul aspect vizual au mai aparut alte cateva
probleme, despre care puteti citi mai departe.

va lua DOOM3: Resurrection of Evil, care merita peste
9, lasand o impresie mai buna decat predecesorul
sau. Si v-as ruga sa nu ignorati Driv3r, sa aratati lumii
munca de milioane de dolari. E dezamagitor, chiar
daca grafica te da pe spate. Cat despre hardware, nu
pot sa méa plang. Cu o singura exceptie: ati renuntat
la topul de placi video AGP 8X. M-am intristat cand
am vazut ca placile AGP 8X au fost inlocuite 100% de
PCl-Express. Dar asta tot nu ma convinge sa imi
schimb placa de baza pentru un GeForce 6600GT cand
pot sa folosesc foarte bine un Radeon 9600XT, fara sa
pierd performanta. Black View-ul a ramas la fel de
sarcastic si diabolic si dupa atata timp tot nu stim
cine il scrie.

As avea si propuneri pentru voi. Sa scoateti si o
versiune a revistei cu doua CD-uri, cei care nu avem
DVD-ROM sa& nu mai fim atat de defavorizati. Nu m-ar
deranja o scumpire de 15.000 lei pentru asta. Ba
dimpotriva. $i pe acest al doilea CD sa puneti
programe full si jocuri, de ce nu? Nu ar fi greu sa
puneti niste jocuri full. Puteti sa incepeti cu unele
gratuite de pe net. Cat despre CD, era sa uit, nu am
vazut hartile de Heroes of Might&Magic Il ale lui
Cristian Gretcu.

XtremPC: Orice lucru nou necesita o perioada de
acomodare. Pana acum, majoritatea cititorilor s-au
declarat multumiti de schimbarile care au avut loc,
doar cateva dintre ele suscitand discutii mai
aprinse. Topul placilor grafice pe AGP nu avea cum
sa mai ramana mult timp in revista, aceasta
generatie nu mai are o viata foarte lunga in fata,
chiar daca nu este nici in moarte clinica inca.

Dintre jocurile prezentate luna trecuta,
Darwinia este, asa cum ne si asteptam de altfel, cel
fata de care au fost exprimate cele mai multe
rezerve. Totusi, senzatia noastra este ca
majoritatea celor care au fost surprinsi de nota lui,
fie nu l-au jucat deloc, fie l-au abandonat intr-unul
dintre primele niveluri. Suntem convinsi ca, daca
i-ar acorda o sansa, multi ar ajunge sa il aprecieze.
Este posibil ca o parte din farmecul sau, bazat pe
trezirea amintirilor despre o alta epoca din istoria
jocurilor, sa le scape complet celor mai tineri dintre
noi. Despre Driv3r si Resurrection of Evil poti citi in
acest numar, insa numai in privinta unuia dintre ele
iti impartasim parerea.

Propunerea de a avea doua CD-uri este
interesanta, dar din multe motive nu credem ca o
vom pune in aplicare vreodata. Unitatile DVD-ROM
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au ajuns sa aiba preturi foarte accesibile
si au devenit o dotare standard pentru
PC, ceea ce inseamna ca editia cu CD se
adreseaza in principal celor cu un buget
mai restrans. Nu credem ca acesti cititori
ar aprecia foarte mult o crestere de pret,
iar difuzarea in paralel a trei editii
diferite, cu un CD, cu doua CD-uri si cu
un DVD, n-ar fi deloc practica.

La final trebuie sa ne cerem scuze,
aparitia pe CD a hartilor domnului Gretcu
a trebuit amanata din necesitatea de a fi
testate suplimentar, dar asta nu inseamna
ca am uitat de ele.

Black View este si a fost mereu (cu o
singura exceptie) opera lui Adrian
Dorobat.

>>> Laudele nu trebuie
neglijate >>>

De la: Victor Popescu

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Despre revista nu pot sa spun decat
58 ca "facelift’-ul este binevenit si,
dupa cum sugera si un cititor, o mica
modificare s-ar putea aduce si "X"-ului de
pe copertd, un exemplu ar fi actuala sigla
de pe forum.

Un lucru care m-a iritat a fost
raspunsul dumneavoastra la adresa lui
"John Doe" in legdtura cu laudele. Da, stilul
sau de a redacta o scrisoare nu se ridica la
nivelul unui jurnalist sau redactor, de
aceea s-a si scuzat la inceput, dreptate ii
dau totusi, el nu cred ca a scris acea
scrisoare pentru ca tinea neaparat sa fie
publicatd, ci pentru ca a avut ceva de
spus, a avut niste intrebari la care dorea
un raspuns si avea si niste laude la adresa
revistei. Trebuie sa recunoastem totusi,
criticile sunt adesea cele care ne ajuta sa
ne perfectionam, sa devenim mai buni, sa
ne autodepasim. Faptul ca revista are o
crestere calitativa se datoreaza direct si
indirect cititorului de rand, care o
cumpara, o citeste si o critica.

Dar trecand peste aceste probleme, as
dori sa vorbesc despre unele lucruri care
mi-au atras atentia in acest ultim numar.
Asadar, in legdtura cu serviciile online din
Romania, nu pot sa spun decat ca toate au
un inceput, iar daca ne amintim bine, nu
demult dadeam cu pixul prin mii de
formulare, chitante, foi de inventar etc.
Ultimii cinci ani au reusit totusi, si pe
meleagurile noastre, sa reduca putin
cantitatea de hartogéraie. Aceste servicii
sunt binevenite si nu pot decat sa
prevesteasca alinierea noastra la standarde
mai inalte.

As vrea sa precizez ca apreciez nivelul
calitativ al sectiunii hardware, iar pozele
de pe CD cu componentele testate sunt o
idee buna. Un prieten si proprietar al unui
magazin de IT mi-a spus intr-o discutie
despre revista ca "strica mintea copiilor din

ziua de azi". La ce se referea? La faptul ca
in revista sunt prezentate doar componente
"High End", iar in Arad, si nu numai,
valoarea unui sistem nou vandut se invarte
undeva in jurul sumei de 10 milioane lei.
Nu doresc sa cad nici in extrema cealalta,
ca in scrisoarea publicata in numarul
trecut, in care cineva se plangea ca in
revista apar produse care nu se pot
cumpara la noi. Pai eu sunt de parere ca ar
trebui sa apard, eu am posibilitatea (si
cred ca toata lumea o are) sa cumpar un
produs de oriunde din lume. Atunci de ce
sa nu stiu care este cel mai bun monitor,
cea mai buna placd video sau cel mai bun
harddisk.

O mica observatie la rubrica de jocuri:
totul este OK, mai putin sistemul de
notare, cred ca ar trebui facut putin mai
meticulos si drastic, multe jocuri primesc o
nota prea mare.

XtremPC: Introducerea la scrisoarea lui
John Doe din numarul trecut s-a dorit a fi
o gluma, din pacate se pare ca a fost una
mai putin reusita si a sfarsit prin a fi
luata in serios. Ne pare rau, nu aceasta a
fost intentia noastra, asa ca va rugam, nu
uitati sa ne mai spuneti si lucrurile bune
pe care le vedeti in revista, macar din
cand in cand. Sigur, criticile au un rol
mai constructiv si le apreciem
intotdeauna, dar moralul ne-ar scadea
foarte mult daca nu am mai primi si
aprecieri. Poate nu o aratam atat de
mult, dar toate mesajele pe care le
primim inseamna ceva pentru noi si
influenteaza directia in care ne
deplasam. Suntem complet de acord cu
ideea ca revista, asa cum arata acum,
este si rezultatul muncii acelor cititori
care si-au smuls cateva minute din timpul
liber pentru a ne transmite gandurile lor.
n ceea ce priveste produsele testate,
nu prea avem ce adauga la spusele de
luna trecuta. De altfel, scrisoarea de mai
sus observa ambele fatete ale problemei.
Este important ca cititorii sa fie informati
complet, nu numai despre ceea ce se
intampla in orasul lor. $i, sigur, copii
viseaza, dar acesta este un lucru normal
si suntem convinsi ca, fara aceasta
necesitate de a visa la lucruri greu de
obtinut, nici revistele despre masini (sau
cele ca Playboy) nu ar avea succes.
Sistemul de notare la jocuri este un
subiect de gandire pentru noi, dar,
trebuie sa fim sinceri, nu avem prea
multa incredere in sistemele asa-zis
stiintifice folosite de alte publicatii,
online sau offline. in cele din urma si
acelea sunt opinii subiective, mascate de
o complexitate aparenta. Si noi ne
gandim destul de mult la notele pe care
le dam. Tn general insa ni se reproseaza
ca suntem prea duri, nu prea indulgenti.

Puncte de vedere

CU OCHII PE

Diabolik

< Imi place noul layout si noile culori ale revistei. E mult mai
ingrijita si mai aerisita. imi place programelul Amazing Clock,
am sa caut skin-uri. Review-urile la jocuri sunt asteptate de
mult si Black View-ul este reusit (are influente Matrix/Men in
Black 2). Dragut Painter X si testul Socket 754. Chiar ma
interesa un upgrade. La "Filme si jocuri" am fost surprins s& aflu
de filmul Super Mario Bros. Nici nu mi-as fi imaginat. La Tomb
Raider am fost pentru angelica de Angelina, deci nu a fost o
mare dezamdgire. Am o singurd nemultumire: in numarul trecut
spuneati ca veti pune hartile de Heroes Il ale domnului Cristian
Gretcu pe CD/DVD. Spre marea mea dezamagire nu le-am gasit.
De ce? Eu am versiunea cu CD, nu stiu de aceea cu DVD.

XtremPC

$i noi am fost surprinsi de filmul Super Mario Bros, intr-un
mod neplacut. Totusi, unii dintre cititori ne semnaleaza ca
lor le-a placut, dovedind inca o data cat de variate sunt
gusturile oamenilor. Despre hartile domnului Gretcu, in
raspunsul la scrisoarea lui Vlad Costea.

RUM!

vyk

Primul lucru pe care l-am remarcat a fost ca revista este putin
mai groasd. Apoi noul look. Mi se pare ceva mai bun, mai
complex, in fine, un pas inainte. Un numar interesant de altfel,
cele mai utile articole fiind testul SLI, articolul despre jocuri si
filme, testul de programe de captura, articolul despre RSS. O
mentiune separatd pentru Black View, care este excelent, unul
dintre cele mai bune din ultimele trei-cinci numere.

XtremPC
Din pacate, cresterea numarului de pagini a fost doar una
temporara. iti multumim pentru aprecieri.

Neon Biker

Noul look mi se pare mai bun, cu notabila exceptie a topurilor,
din care nu se mai intelege nimic. Va rog reveniti la vechiul
format! Nici sistemul de marcare a genului jocurilor printr-o
pictograma nu mi se pare prea fericit, in primul rand, pentru ca
va trebui sa invatam sensul acestora, iar, in al doilea rand, nu
stiu ce veti face la jocurile greu de incadrat intr-un singur gen,
veti folosi o grdmada de simboluri?

XtremPC

Aspectul topurilor este unul dintre subiectele discutate de
mai multi cititori, vom incerca sa tinem cont de asta.
Pictograma de la genul jocului nu ni se pare asa o problema
insa, credem ca fiecare este destul de sugestiva. Desigur, nu
toate jocurile se incadreaza clar intr-un gen, dar
particularitatile fiecaruia sunt explicate pe larg in articol.

alyn3d

Pozele cu redactorii si cele cu diferitele componente testate
arata mult mai profesional acum, cred ca sunt facute de un
fotograf profesionist. M& enerveaza ca ati ingramadit rubrica
Hardmail langa topul de componente. Interesant articolul
"Fluxuri RSS". Testul de programe pentru captura de ecran este
interesant. Articolul despre portalul multimedia a fost
interesant si este bine ca ati inclus pe DVD aplicatia. Black
View-ul este mortal. Observatii: unele fonturi mi se par
ciudate; ma enerveaza ca ati renuntat la scrierea fara diacritice
a titlurilor articolelor; parca sunt mai multe reclame acum.

XtremPC

Da, avem un fotograf profesionist, ne bucuram ca se vede.
Numarul trecut a avut un numar sporit de reclame, dar acest
lucru a fost compensat de cele opt pagini suplimentare.
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Platforma fotonica CMOS

FOTONII DIN PASTILA DE SILICIU

Transmisiile de date prin fibra optica au ca dezavantaj preturile mari ale componentelor
optoelectronice. Includerea acestora in chip-urile obisnuite ar permite reducerea costurilor.

Mai multe companii, printre care si Intel, au
incercat in ultima vreme sa gaseasca o solutie in
vederea includerii unei interfete pentru fibra
optica in chip-urile clasice de siliciu.
Principalele dificultati sunt generate de natura
semiconductorilor, care produc interferente
electromagnetice puternice. Acestea, combinate
cu neconcordanta dintre lungimea de unda si
dimensiunile extrem de mici ale chip-urilor
actuale, fac ca lumina sa fie absorbita extrem
de repede.

Luxtera, o companie americand specializata
in sisteme de comunicatii prin fibre optice, a
gasit o metoda care surmonteaza aceste

dificultati, permitand, in premiera,
incorporarea unei interfete optoelectronice in
chip-uri de siliciu folosind tehnologia CMOS
traditionala.

Specialistii Luxtera au observat ca, desi
opac pentru lumina alba, siliciul este complet
transparent pentru lumina infrarosie. Aceasta,
la randul ei, poate fi folosita fara probleme
pentru transmisii de date prin fibra optica. O
alta problema, generarea luminii in pastila de
siliciu, a fost rezolvata simplu prin integrarea
unei diode laser. In alta ordine de idei, tocmai
dimensiunile extrem de mici ale circuitelor
CMOS (un tranzistor nu depdaseste 0.1 microni)
au permis crearea unor nanostructuri care
proceseaza o raza de lumina cu o viteza de
10 Gigabiti pe secunda.

Abordand diferit problema, cercetatorii de
la Intel s-au concentrat pe gasirea unor metode
de generare a unei raze laser in chip-urile de
siliciu. La inceputul anului, acestia au anuntat
primele rezultate privind "laserul siliconic”,
folosind efectul Raman. Enuntat inca din 1928,
acesta se refera la cresterea intensitatii luminii
intr-un material prin amplificarea oscilatiei
fotonilor intre doua oglinzi. Potrivit
specialistilor de la Intel, acest efect este de

Siemens Virtual Keyboard

TASTATURA VIRTUALA

Siemens a prezentat la CeBIT un concept interesant de tastatura optica, ideala pentru
dispozitive portabile de mici dimensiuni.

Principalul neajuns al telefoanelor mobile este
absenta unei tastaturi complete de tip QWERTY care
fie ar trebui sa aiba tastele incredibil de mici si greu
de folosit, fie ar determina cresterea inacceptabild a
dimensiunilor telefonului. Specialistii de la Siemens
propun o solutie eleganta, care pune la dispozitia
utilizatorilor de telefoane mobile o tastatura completa
si de dimensiuni acceptabile, ce nu necesita folosirea
unui terminal voluminos.

Solutia propusa de Siemens este folosirea unei
tastaturi virtuale, proiectate pe o suprafata plana (cea
a biroului, spre exemplu) cu ajutorul unui proiector
miniatural atasat telefonului. Sursa de lumina a
acestuia este o dioda laser asemanatoare celei din
unitatile optice, care emite lumina monocroma,
suficient de puternica pentru a putea proiecta imagini
pe un perete sau ecran aflat la distanta. in felul
acesta, telefonul poate fi folosit si pentru proiectarea
unor prezentari pentru un grup mai mic de persoane.

"Apasarea” tastelor se face cu un creion special, a
carui pozitie fata de tastele virtuale este determinata
cu precizie maxima, gratie tehnologiei sofisticate.
Aceasta foloseste un sistem de senzori situat in
telefon, care determina pozitia exacta a varfului
creionului prin masurarea diferentelor de timp cu care
sunt receptionate semnalele pulsatorii emise de creion

atat in infrarosu, cat si prin ultrasunete. Prin

intermediul conexiunii Bluetooth, creionul poate fi

folosit si pentru convorbiri, avand integrate un

microfon si un speaker. Sistemul de senzori masoara
distanta creionului fata de urechea utilizatorului,

regland corespunzator volumul.

Deocamdata, Siemens nu are un telefon functional
care sa integreze tastatura virtuala. De altfel, chiar si
la CeBIT, demonstratiile au fost facute folosind un
notebook. Nu au fost dezvaluite detalii tehnice, dar e
posibil ca proiectorul sa nu fie o solutie economica

pentru acumulatorul unui telefon mobil.

10.000 de ori mai puternic in silicon decat in
fibra de sticla. Singurul impediment il constituie
dislocarea electronilor sub efectul bombardarii
cu fotoni si formarea unui nor de electroni care
absoarbe lumina, anuland efectul Raman. Pentru
rezolvarea acestei probleme, Intel a aplicat un
camp electric care duce la izolarea electronilor
intr-o regiune laterala a pastilei de siliciu,
permitand formarea razei laser.

In ciuda eforturilor facute de Intel, primul
prototip functional al unui modulator optic
integrat intr-o pastila de siliciu a fost realizat
de Luxtera, folosind acelasi proces de fabricatie
(0.13 microni, SOI) pe care Freescale
Semiconductor (in trecut divizia de
semiconductori de la Motorola) il foloseste
pentru linia de microprocesoare PowerPC.
Prototipul permite schimbul de date prin fibra
optica la viteze de 10Gb/s, introducerea sa in
productia de masa fiind prevazuta pentru
jumatatea anului 2006.

Potrivit Luxtera, urmatorul pas va fi
folosirea dispozitivelor fotonice pentru schimbul
rapid de date intre componentele computerelor
(intre procesor si memorie, spre exemplu),
urmand ca, in viitor, electronica sa fie complet
inlocuita de fotonica.
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PROTECTIE PENTRU SERVERE

Atacurile de tip DDoS (Distributed Denial of Service) pot bloca un server Web in cateva minute.
Kill-Bots este un antidot eficient, care permite mentinerea in functiune a serverelor atacate.

Programele de tip malware infecteaza in medie
30.000 de computere in fiecare zi. Sistemele
compromise pot fi comandate de la distanta, fara
stirea utilizatorului, fiind folosite pentru
trimiterea de spam sau pentru accesarea
anumitor site-uri. Un numar suficient de mare de
astfel de sisteme-zombie care acceseaza acelasi
site pot provoca scoaterea din functiune a
acestuia datorita blocarii serverelor care il
gazduiesc. Aceasta se intampla deoarece
server-ul nu poate distinge dintre cererile reale
ale utilizatorilor si cele initiate de
computerele-zombie, care paralizeaza
literalmente toate resursele server-ului. Astfel de
atacuri sunt cunoscute sub denumirea de
Distributed Denial of Service (DDoS) si sunt
folosite frecvent de hackeri ca forma de
intimidare sau santaj la adresa companiilor ale
caror afaceri sunt dependente de Internet.

O echipa de cercetatori ai Institutului
Tehnologic din Michigan (MIT), in colaborare cu
Akamai Technologies, au pus la punct o metoda
simpla si ieftina de protectie impotriva atacurilor
de tip DDoS, care se bazeaza tocmai pe filtrarea
utilizatorilor reali de cei fictivi (asa zisii boti).

Rambus Micro-threading

Kill-Bots este un program care permite serverelor
alocarea inteligenta a resurselor, bazandu-se pe
capacitatea umana de a rezolva probleme simple
(in cazul de fata un puzzle grafic), lucru
imposibil pentru un program zombie. Astfel, in
cazul in care server-ul se confrunta cu un trafic
neobisnuit, resursele sale (adrese de memorie,
timp de procesare etc.) sunt alocate unui
utilizator numai dupa rezolvarea respectivului
puzzle. Mai mult, programul blocheaza automat
adresele IP care incearca accesarea repetata a
server-ului fara rezolvarea puzzle-ului. De indata
ce incarcarea server-ului scade, alocarea
resurselor se face fara proba de perspicacitate
astfel incat si cei mai putin dotati utilizatori,
care n-au reusit rezolvarea puzzle-ului, sa aiba
acces la resursele server-ului.

Alte metode de protectie a serverelor in fata
atacurilor de tip DDoS folosesc metoda
autentificarii si se bazeaza pe duplicarea
continutului site-urilor, folosirea procesoarelor
multiple si cresterea latimii de banda a legaturii
la Internet. Toate acestea sunt extrem de scumpe,
iar eficienta este discutabila. Kill-Bots este ieftin,
simplu de implementat pe o gama larga de servere

care ruleaza Linux si nu necesita nici un fel de
modificare a browserelor utilizatorilor. Chiar daca
ocazional poate da dovada de exces de zel,
blocand si utilizatorii legitimi, Kill-Bots permite
site-urilor Web sa ramana operationale in
conditiile unor atacuri DDoS sustinute.
Experimentele au aratat ca un server cu Kill-Bots
poate rezista cu succes unui numar de cinci ori
mai mare de interogari in timpul unui atac
comparativ cu un server neprotejat. La un numar
de 4000 de interogari pe secunda, nu numai ca
server-ul a ramas operational, dar site-ul Web
protejat a raspuns prompt solicitarilor
utilizatorilor, chiar si in momentul de varf al
atacului. Acelasi server, neprotejat, a clacat la
doar 200 de interogari pe secunda.

Kill-Bats
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MEMORIE MULTITHREADING

Dupa memoria dual channel si procesoarele dual core, memoria multithreading ar putea fi
ultima moda in computerele de maine. Rambus promite cresterea de patru ori a performantelor.

Una dintre cele mai importante inovatii pe care
NVIDIA le-a introdus in placile de baza actuale a
fost controller-ul de memorie dual channel.
Acesta permitea (cel putin teoretic) dublarea
latimii de banda prin citirea simultana a doua
bancuri de memorie, intr-un mod similar

stripping-ului din matricele RAID 0. Mergand mai
departe, Rambus a pus la punct o tehnologie
care permite "partitionarea” memoriei DRAM
astfel incat un controller de memorie special
poate adresa simultan multiple bancuri virtuale
de memorie. Aceasta tehnologie a fost botezata
"Micro-threading" si, potrivit Rambus, ar permite
cresterea de pana la patru ori a performantelor,
comparativ cu o arhitectura dual channel.

in sistemele clasice, latimea de banda a
memoriei este ocupata in totalitate fie ca este
vorba de transferul unui volum mare de date,
fie ca e vorba de o cantitate mai mica. Aceasta
risipa de resurse va fi limitata daca memoria
livreaza mai multe blocuri mici de date care pot
fi procesate simultan, in locul unui bloc mare
care sa ocupe intreaga latime de banda. Prin
micro-threading, diferitelor partitii ale
memoriei DRAM li se aloca adrese proprii,
permitand controller-ului de memorie sa
efectueze mai multe operatii micro-CAS

(Column Access Strobe) si micro-RAS (Row
Access Strobe) in acelasi timp in care un
controller clasic genereaza o singura comanda
RAS/CAS. Posibilitatea de a accesa simultan
adrese multiple ale memoriei este principalul
avantaj al arhitecturii Micro-threading.

Memoriile grafice vor fi primele care vor
beneficia de avantajele Micro-threading. Potrivit
Rambus, o memorie GDDR standard poate
procesa intre 50 si 125 de milioane de poligoane
pe secunda. Folosind micro-threading, aceeasi
memorie va permite randarea unui numar de
pana la 500 milioane de poligoane pe secunda.
Noua tehnologie ar putea fi o caracteristica
standard a viitoarelor memorii Rambus XDR,
care constituie un potential inlocuitor al
memoriilor GDDR3 in placile video. Tehnologia
poate fi implementata cu cheltuieli
suplimentare minime si in memoriile DRAM
actuale, prin folosirea unui controller de
memorie optimizat.
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AUTOMAT DE RELATII PUBLICE

Companiile mari, dar si organizatiile guvernamentale au fost intotdeauna interesate sa afle
ce se spune despre ele. Monitorizarea unui numar mare de site-uri poate fi totusi dificila.

Monitorizarea site-urilor, extragerea informatiilor
relevante si elaborarea statisticilor bazate pe
acestea sunt operatii consumatoare de timp,
avand in vedere ca o singura agentie de stiri, spre
exemplu, poate oferi pana la 200 de informatii
zilnic. De cele mai multe ori, pentru realizarea
acestor statistici, companiile mari angajeaza un
intreg departament sau apeleaza la serviciile unei
firme de Public Relations. Corpora, o companie
britanica de software, a pus la punct un program
care permite procesarea unei cantitati uriase de
informatii. Acesta, botezat "Sentiment", poate
analiza pana la 10 articole pe secunda, putand
distinge intre opiniile negative si cele pozitive
referitoare la un anumit subiect. Relatiile
Publice, unul dintre putinele domenii in care
omul pdrea de neinlocuit, pot beneficia astfel de
ajutorul sistemelor informatice.

Incercérile anterioare de automatizare a
analizelor de continut s-au bazat pe tehnici
asemanatoare cu cele folosite de filtrele antispam
actuale. Una dintre acestea este metoda

AMD Athlon64 X2

bayesiana, prin care computerul "studiaza" sute
sau mii de articole pe care oamenii le-au
etichetat deja ca avand un ton pozitiv sau
negativ, putand ulterior emite judecati de valoare
pe baza "experientei” acumulate. Acuratetea
acestei metode este nesatisfacatoare. Spre
exemplu, un sir de articole care mentioneaza
atacuri cu bombe asupra unor moschei irakiene
poate determina calculatorul sa creada ca toate
referirile la cuvantul moscheie sunt negative. O a
doua metoda presupune analizarea unor
cuvinte-cheie din articole, care sunt clasificate ca
fiind pozitive sau negative. Problema este ca
majoritatea cuvintelor pot avea atat conotatii
pozitive, cat si negative, diferenta fiind facuta de
contextul in care sunt folosite. Mai mult, fraze
care contin cuvinte "negative” pot avea si o
conotatie pozitiva (spre exemplu, "parea oribil si
ar fi trebuit sa-l urasc, dar pana la urma n-a fost
chiar asa de rau").

"Sentiment" perfectioneaza aceasta metoda
bazata pe cuvinte-cheie, prin analizarea

suplimentara a legaturilor dintre acestea.
Programul identifica partile de propozitie
(subiectul, predicatul etc.), fiind capabil sa
inteleaga structura gramaticala a frazelor.
Aceasta ii permite sa filtreze cuvintele care nu
sunt relevante pentru stabilirea conotatiei
articolului si sa analizeze contextul in care sunt
mentionate cuvintele semnificative. Fara a fi
infailibila (nici macar oamenii nu sunt) aceasta
metoda s-a dovedit suficient de precisa, in
peste 80% din cazuri programul generand
aceleasi rezultate cu cele oferite de experti in
domeniu. "Sentiment" nu poate inlocui oamenii
in munca de PR, pentru ca rapoartele generate
vor trebui sa fie in continuare evaluate de
specialisti. Totusi, programul permite
structurarea articolelor in functie de conotatia
acestora, permitand procesarea rapida a unui
numar mare de articole. Cat de rapida? Este
suficient sa spunem cd un om citeste in medie
cam 10 articole pe ora, in timp ce "Sentiment"
face asta intr-o secunda.

DUAL CORE PENTRU DESKTOP

Chiar daca utilitatea celui de-al doilea core in procesoarele de desktop este discutabila, din
lipsa suportului software, AMD se grabeste sa lanseze versiunea bicefala a Athlon64.

Desi initial AMD nu a aratat prea mult interes
pentru o varianta de desktop a procesoarelor
dual core, razboiul comunicatelor de presa dus
cu Intel a precipitat putin lucrurile. Strategia
AMD era destul de logica, dat fiind ca in
segmentul desktop nu exista prea multe
programe optimizate pentru multithreading nici
la ora actuala. In aceste conditii, lansarea
procesoarelor Athloné4 dual core, cu mult
inainte de data prevazuta, poate fi vazuta ca o
chestiune de imagine pentru AMD.

Denumirea viitoarelor procesoare dual core
ale AMD va contine caracterele "X2", care
aparent semnifica prezenta a doua core-uri in
capsula procesorului. Nu este clar ce criterii va
avea AMD in vedere pentru stabilirea rating-ului
viitoarelor procesoare, dat fiind ca raportarea
la performantele vechilor Athlon cu nucleu
Thunderbird va fi irelevanta. In functie de
aplicatiile rulate, un procesor dual core se
poate dovedi intre 0% si 100% mai rapid decat
un procesor clasic, ruland la aceeasi frecventa
si avand acelasi cache L2. Se pare ca primele
procesoare dual core pentru desktop vor fi

Athlon64 X2 4400+, Athlon64 X2 4600+ si
Athlon64 X2 4800+, acesta din urma functionand
la o frecventa de 2.4GHz.

Similar procesoarelor Athlon64 actuale,

X2 vor avea controller de memorie dual channel
integrat, 1TMB sau 2MB de memorie cache L2
(cate 512KB sau 1MB pentru fiecare core) si vor
putea fi folosite pe placile de baza Socket 939
existente, cu conditia efectuarii unui update
de BIOS.

Data lansarii comerciale a procesoarelor
Athlon64 X2 nu a fost precizatd, dar primele
demonstratii publice au fost facute pe
21 aprilie, o data cu lansarea oficiala a
procesoarelor Opteron dual core. Mai multe
surse sugereaza ca viitoarele procesoare dual
core pentru desktop ar putea fi disponibile pe
piata incepand cu luna iunie, la timp pentru a
concura procesoarele similare ale Intel. Dupa
cum se stie, Intel va lansa in mai varianta
Extrem Edition a procesoarelor sale dual core,
urmand ca linia obisnuita de procesoare
(Pentium D) sa fie disponibila pe piata ceva
mai tarziu.

B

=
- aFArE WaVESTARES

Alimentatar




IT express

MicroSD

MicroSD

CARDURI MINIATURALE

Cardurile de memorie au ajuns o necesitate pentru majoritatea dispozitivelor portabile actuale.
Pentru a tine pasul cu acestea, dimensiunile au fost reduse pana la valori greu de imaginat.

Dispozitivele portabile, si in special telefoanele
mobile, au ajuns la un grad inalt de
miniaturizare. Pe de altd parte, necesitatile
acestora in ceea ce priveste spatiul de stocare
sunt in continua crestere, mai ales daca au
incorporat un player mp3 sau o camera foto cu
rezolutia ceva mai mare (1-2MP este o valoare
uzuala pentru un telefon mobil). Unul dintre
cele mai populare carduri de memorie, Secure
Digital, s-a impus datorita capacitatilor mari de

Pentium D 900

stocare, ratelor ridicate de transfer si
dimensiunilor reduse. Nu suficient de reduse,
dupa cate se pare, de vreme ce membrii Secure
Digital Association (SDA) au gasit de cuviinta sa
reduca de cateva ori dimensiunile acestor
carduri de memorie, intdi prin introducerea
standardului miniSD si, recent, prin anuntarea
iminentului standard microSD. Aceste "mutatii”
pastreaza compatibilitatea cu standardul original
SD, in conditiile in care dimensiunile au scazut
de la 24x32x2mm la 11x15x1Tmm (ceea ce inseamna
o reducere de aproape 10 ori a volumului).

in mod normal, vestea aparitiei unui nou
standard pentru memoriile flash nu poate decat
sa contribuie la sporirea confuziei
consumatorilor, si asa bulversati de numarul
mare de optiuni. Nu este insa si cazul
memoriilor microSD. Acestea vor fi 100%
compatibile cu memoriile TransFlash produse de
SanDisk, ceea ce le va asigura o baza larga de
utilizatori care folosesc deja aceste carduri.
Fata de TransFlash, microSD va castiga la
capitolul compatibilitate si va beneficia de o
capsula mai robusta. SanDisk reuseste, astfel,
sa-si impuna inca o data propriile standarde,
dupa inventarea cardurilor CompactFlash si
contributia adusa la cardurile SD. Principala

tinta a cardurilor microSD sunt dispozitivele
portabile de mici dimensiuni, SDA si SanDisk
asteptandu-se ca aceste carduri miniaturale sa
devina standardul de facto pentru memoriile
destinate telefoanelor mobile si playerelor mp3.

Principalul atu al viitoarelor carduri microSD
il constituie compatibilitatea. Prin utilizarea
unui adaptor, cardurile microSD vor putea fi
folosite in orice dispozitiv compatibil SD sau
miniSD astfel ca aria de raspandire a acestora ar
putea fi mult mai larga. Mai mult, SanDisk a
anuntat inlocuirea cardurilor TransFlash, care se
bucurd deja de popularitate printre producatorii
de telefoane mobile ca Samsung sau Motorola,
cu carduri microSD, incepand cu trimestrul al
treilea al anului.

ociation

A DOUA GENERATIE DUAL CORE

La scurt timp de la prezentarea primelor procesoare dual core, Intel a oferit deja detalii
privind a doua generatie de Pentium D, bazata pe core-uri Presler.

Dupa ce s-a incapatanat mai multa vreme sa
incerce, fara succes, spargerea barierei celor
4GHz, Intel a imbratisat in final ideile AMD, fara a
uita sa le prezinte ca fiind propriile inventii.
Suportul pentru instructiunile pe 64 biti (AMD64),
rebotezat EM64T, dar mai ales tehnologia dual
core au fost adoptate de Intel cu entuziasm,
cuvantul "dual” ajungand neincapator pentru
planurile marete ale texanilor. Asa se face ca,
inainte ca procesoarele Pentium D 800
(Smithfield) sa fie disponibile pe piata, Intel
vorbeste deja de a doua generatie dual core.
Noile procesoare poarta numele de cod
Presler si urmeaza sa fie lansate anul viitor o data
cu trecerea Intel la procesul de fabricatie pe
0.65 microni. Ele vor face echipa cu chipset-urile
"Broadwater CS", avand ca tinta atat segmentul
high end, cat si pe cel mainstream. Intel nu are
inca un procesor proiectat de la inceput pentru

dual core (cum este cazul procesoarelor Athlon64
si Opteron ale AMD) astfel ca Presler va fi realizat
prin unirea pe aceeasi pastila de siliciu a doua
core-uri Cedar Mill (inlocuitorul Prescott-urilor
actuale). Numele oficial al lui Presler urmeaza sa
fie Pentium D 900, iar frecventele de functionare
vor fi de 2.8, 3.0, 3.2 si 3.4GHz pentru modelele
920, 930, 940, respectiv 950. Platforma LGA775
isi dovedeste inca o data longevitatea, Intel
neavand deocamdata planuri pentru inlocuirea
acesteia. Fata de Smithfield, cantitatea de
memorie cache L2 a lui Presler este dubla,
totalizand 4MB.

Sub aspectul tehnologiilor ce vor fi
implementate in viitoarea generatie dual core,
Intel s-a abtinut sa ofere detalii. Se presupune ca
Presler va incorpora Vanderpool (VT), tehnologie
de virtualizare care permite rularea simultana a
mai multor sisteme de operare, LaGrande (LT),

care ofera optiuni de protejare hardware a
integritatii si confidentialitatii datelor, a doua
generatie a Active Management (AMT) care
permite administrarea de la distanta a sistemului,
precum si EIST si EM64T.
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Universitatea Politehnica din
Bucuresti a devenit, incepand
din data de 31 martie 2005,
“Universitatea Wireless”, in
urma unei donatii de
echipament wireless oferite de
Intel Corporation si Flamingo
Computers cu sprijinul SMC
Romania. Zonele acoperite
sunt holul Senatului din
cladirea Rectoratului
Universitatii, precum si cea a
Facultatii de Automatica si
Calculatoare. Prin aceasta
donatie, Intel, Flamingo si SMC
doresc sa ii ajute pe studentii

si profesorii Universitatii
Politehnice sa aiba acces
gratuit, rapid si de calitate la
Internet, indiferent unde s-ar
afla in interiorul zonei WI-FI,
castigand astfel mai multa
flexibilitate in utilizarea
calculatorului si in
comunicarea in timp real prin
e-mail si Internet. "Aceasta
donatie este incd o dovada a
sprijinului pe care compania
Intel doreste sa il acorde
mediului universitar romanesc,
oferindu-le studentilor acces la
cele mai noi tehnologii pentru
a le deschide in ultima
instanta noi oportunitati in
dezvoltarea lor ulterioara.
Fiind o companie care lucreaza
in domeniul tehnologiei si care
intelege ca viitorul depinde de
oamenii instruiti la un inalt
nivel de performanta, Intel
este incantata sa sustina acest
domeniu de studiu”, a spus
Irinel Burloiu, Channel Field
Sales Engineer, Intel Romania.
www.intel.com

Pe data de 6 aprilie LG Electronics a
organizat la Atheneul Roman prima
conventie nationala a dealerilor LG
din Roméania. Evenimentul a fost
onorat de participarea domnului
James Kim, presedinte si CEO
European Headquarters, LG
Electronics. La acest eveniment au
participat peste 350 de dealeri din
intreaga tard si a fost organizat cu
scopul de a prezenta produse LG din
categoria premium. Cu acest prilej,
LG Electronics a prezentat o gama
foarte larga de aparate digitale de
inaltd tehnologie pentru uz casnic,
dispozitive electronice si de

telecomunicatii. Potrivit strategiei
sale, LG Electronics isi propune sa
dezvolte intreaga linie de produse si
sa intareasca eforturile de
marketing orientate spre deplina
satisfacere a clientilor sai.
"Viziunea noastra pentru secolul 21
este sa devenim un lider autentic,
care sa faca fericit si deplin
multumit consumatorul LG de
pretutindeni prin produsele si
serviciile noastre inovative”, a
precizat domnul James Kim,
presedinte si CEO European
Headquarters, LG Electronics.
www.lge.com

Connex lanseaza 3G

in cadrul unei conferinte de presa
desfasurate pe data de 15 aprilie 2005,
Connex a anuntat lansarea serviciilor
3G in Romania. Serviciile 3G vor fi
disponibilie pentru inceput in opt orase
(Bucuresti, Cluj, Timisoara, Brasov,
lasi, Constanta, Craiova, Ploiesti) si pe
DN1 intre Bucuresti si Brasov.
“Serviciile 3G oferite de Connex vor
aduce o experienta extraordinara, prin
lumea comunicatiilor video mobile.
Utilizatorii romani au acum trei
motive intemeiate sa aleaga 3G:
experienta unica a apelului video,
Internetul mobil rapid si convorbirile
telefonice mai avantajoase. Ne

bucuram ca putem oferi romanilor
viitorul, astazi” a spus Ken Campbell,
Chief Marketing Officer la Connex.
Connex 3G este o retea de mare
capacitate care asigura utilizatorilor
Connex acces la o gama larga de
servicii noi. in plus fata de video
telefonie, acestia se pot bucura de
televiziune in direct pe telefonul
mobil, precum si de un portofoliu
bogat in continut nou. Descédrcarea de
clipuri muzicale, prezentari de filme,
videoclipuri, tonuri de apel, precum si
alt continut de divertisment vor fi
disponibile pentru utilizatorii nostri.
WWW.Connex.ro
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Interviu Foxconn

“Romania este una dintre putinele tari care a
inregistrat anul trecut o crestere mai mare de
10%, lucru care se prevede si pentru acest an.”

in dialog cu Foxconn despre placi de baza, notebook-uri si piata IT hardware din Romania

Chris DAY
EMEA Sales General Manager
Foxconn

XPC: In ce consta intreaga gama de produse
Foxconn?

C.D.: Foxconn are in prezent in oferta sa placi de
baza, carcase cu surse de alimentare, cititoare de
carduri de memorie, coolere, mini PC-uri. Anul
acesta, in al treilea trimestru intentionam sa
adaugam gamei noastre de produse monitoare LCD
si notebook-uri.

XPC: Cum este vazut Foxconn in Romania si care
este principalul competitor in segmentul placilor
de baza?

C.D.: Cei mai puternici competitori Foxconn in
domeniul placilor de baza sunt ASUS, Gigabyte si
MSI, dupa parerea noastra. Competitia pentru
celelalte produse, gen carcase, surse si cititoare
de carduri de memorie, este mult mai redusa.

XPC: Care tari aduc cele mai mari castiguri lui
Foxconn?

C.D.: Din iulie 2004, Foxconn si-a deschis filiala in
Europa si a inceput livrarea produselor in ultimul
trimestru al anului trecut. Putem spune ca tarile
cu cel mai mare potential sunt Rusia, Marea
Britanie si pietele din estul Europei in general.

XPC: Cat de importanta este pentru Foxconn
piata OEM/ODM?

C.D.: Cifra de afaceri atinsa de Foxconn in 2004 a
fost de 16 miliarde de dolari, dintre care cea mai
mare parte a reprezentat-o contractele cu clientii
OEM/ODM de prim rang.

XPC: Are de gand Foxconn sa integreze pe viitor
tunere TV pe placile sale de baza pentru a
adauga mai multa valoare produsului?

C.D.: Produse de tipul Home Media au fost
anuntate de Foxconn in cadrul Computex Taipei
2004 si, de asemenea, si la alte targuri
internationale ce au avut loc in acest an. Din
moment ce nivelul cererii pentru produse Home
Media se afla intr-o crestere puternica, Foxconn
ofera astfel de solutii partenerilor sai de afaceri
de mai bine de un an si jumatate.

XPC: Care este atitudinea Foxconn vizavi de
problema overclocking-ului?

C.D.: Pentru a raspunde cererilor jucatorilor
pasionati, placile de baza Foxconn ofera functii de
overclocking, opinia cumparatorilor fiind pozitiva.
Pentru o lista completa a produselor Foxconn
puteti vizita site-ul companiei la
www.foxconnchannel.com.

XPC: Va asteptati ca segmentul OEM/ODM sa
creasca sau sa scada in acest an?

C.D.: Capabilitatile Foxconn de a proiecta si
produce componente sunt recunoscute de toti
partenerii OEM/ODM, datorita acestui fapt credem
ca anul acesta vom atinge o crestere de 30% in
acest segment.

XPC: Are de gand Foxconn sa ofere produse
dedicate utilizatorilor entuziasti in viitor? Aici
ma refer, spre exemplu, la placi de baza cu
optiuni avansate de overclocking si dotari
suplimentare.

C.D.: Livrarea produselor destinate utilizatorilor
entuziasti a inceput de mai bine de doi ani, de
cand Foxconn a anuntat ca nu se va mai limita la
productia OEM/ODM. De asemenea, Foxconn nu
ofera produse doar din domeniul IT, ci si din cel al
bunurilor de larg consum.

XPC: Care sunt lucrurile ce diferentiaza placile
de baza Foxconn de cele ale competitiei?

C.D.: Cele patru strategii dupa care se ghideaza
cei 160.000 de angajati Foxconn sunt: viteza,
flexibilitate, asigurarea service-ului de calitate si
scaderea costurilor. De asemenea, cele 36 de
milioane de placi de baza fabricate anul trecut
stau ca dovada a capacitatii de productie Foxconn.

XPC: Care sunt noile segmente de productie pe
care Foxconn are de gand sa le abordeze pe
viitor?

C.D.: In afara de monitoarele LCD si
notebook-urile care vor purta numele Foxconn si

vor fi lansate in cel de-al treilea trimestru al lui
2005, avem de gand sa ne imbunatatim linia de
produse ce vor fi disponibile in cel mai scurt timp
partenerilor.

XPC: Care sunt planurile Foxconn privind
Romania in viitorul apropiat?

C.D.: Romania este una dintre putinele tari care
au inregistrat anul trecut o crestere mai mare de
10%, lucru care se prevede si pentru acest an.
Foxconn trebuie intai sa creeze un canal de
distributie in Romania pentru a-si ajuta partenerii
sa promoveze produsele spre dealeri si reselleri,
ca apoi acestea sa ajunga la utilizatorii romani.
Trebuie retinut ca Foxcon este o companie care
cauta relatii de afaceri pe termen lung cu toti
partenerii sai si este foarte atenta la probleme
precum dezvoltarea ulterioara a relatiilor,
managementul si profitabilitatea lor.

XPC: Care sunt principalele brand-uri pentru
care Foxconn produce placi de baza?

C.D.: Intel, Dell, HP se numara printre partenerii
Foxconn in segmentul OEM al placilor de baza.

XPC: Care sunt asteptarile Foxconn in domeniul
notebook-urilor?

C.D.: Ne asteptam ca pana la finele lui 2005 sa
livram 4-5 milioane de notebook-uri. Foxconn
ofera deja de peste un an si jumatate
notebook-uri partenerilor sai OEM. In cel de-al
treilea trimestru al lui 2005 vom oferi kit-uri
barebone pentru notebook-uri partenerilor
integratori de sisteme.

XPC: Foxconn si-a lansat de curand linia de
carcase pentru PC-uri. Care a fost reactia
cumparatorilor?

C.D.: 55 de milioane de carcase au fost produse
de Foxconn in 2004, atingand mai mult de 35% din
totalul acestei piete. Aceste cifre demonstreaza
capacitatea de productie a lui Foxconn in acest
domeniu. Filiala noastra Foxconn 6 EMEA Channel
Service a inregistrat cresteri excelente in 2004,
cresteri care se vor dubla, chiar tripla in 2005.

XPC: Care sunt distribuitorii actuali Foxconn in
Romania? Cati vor fi pe viitor?

C.D.: Romania este una dintre pietele strategice
unde Foxconn abia a debutat. Avem de gand sa
ajungem numarul 1 aici in urmatorii ani. In
legatura cu numarul de parteneri romani, acesta
va fi limitat. Foxconn pretuieste partenerii care
se pot concentra si focaliza pe produsele noastre
pentru a atinge impreuna scopurile propuse.
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Player mp3
de back-up

Sunt sigur ca toti am trecut

prin situatia in care bateria
telefonului mobil “ne-a lasat”
intr-un moment nepotrivit.
Situatia poate fi cu atat mai
neplacuta cu cat suntem mai
departe de casa sau de un loc in
care sa putem reincarca bateria.
Pentru astfel de situatii firma
Wigobyte s-a gandit ca ar fi bine

sa lanseze un player mp3 care sa
poata inlocui la nevoie chiar si
bateria telefonului mobil. O idee
buna la prima vedere, dar nu stiu
cat v-ar placea sa carati dupa voi
un player mp3 cu o greutate
destul de mare. Mvolt-200 este
disponibil in variante intre 128MB
si 1GB si are dimensiuni de
56.6x26.1x14.1mm.

TEHNOTREN

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

Telefon Samsung
pentru jocuri 3D

Samsung si-a propus sa intre pe

piata telefoanelor cu suport
pentru jocurile 3D. SPH-G1000 are
un joypad dedicat (cu opt directii)
si dispune de vibratii pentru a
genera efecte de feedback in
timpul jocurilor. Chip-ul de
accelerare 3D poate mixa si afisa
simultan atat imagini 2D, cat si 3D.
Astfel, in jocuri, fundalul este afisat
2D, iar personajele si obiectele sunt

redate 3D. SPH-G1000 are doua
difuzoare incorporate pentru a reda
stereo sunetele din timpul jocurilor.
Ecranul TFT LCD are 2.2” si poate
afisa pana la 262.000 de nuante.
intre doua partide va puteti
destinde realizand fotografii cu
ajutorul camerei incorporate ce are
o rezolutie de 1.3 megapixeli.
SPH-G1000 are 113x55x24mm si
cantareste 148g.

Viitorii profesori
vor fi roboti!

Daca nu stiati va spunem noi: Honda

nu face numai masini. Face si roboti
umanoizi si ii face chiar foarte bine. De
curand, ASIMO, robotul realizat de
Honda, a luat parte alaturi de profesori
la un curs de stiinta sustinut in fata
unei clase din Japonia. ASIMO are
130 de centimetri, poate sa mearga, sa

alerge, sa urce si sa coboare scari.
Poate chiar sa evite obstacole si sa
poarte conversatii simple. Pana acum
rolul lui este de ghid in showroom-uri
auto si de ambasador Honda in scolile
din Japonia. Nu mai este mult pana
cand vom asista la primii profesori
roboti. Cel putin in Japonia.

k|
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Calitatea nu
mal primeaza

Razboiul preturilor poate aduce repercursiuni
si asupra utilizatorului, nu doar producatorului.

In ultimii ani am fost martorii unei
concurente puternice intre producatorii IT, ce
a avut ca efect direct scaderea masiva a
preturilor pentru majoritatea componentelor.
Cel mai bine se poate observa acest lucru la
ofertele de sisteme entry level ale
distribuitorilor, unde preturile de inceput se
invart in jurul valorii de 200€ pentru
configuratii fara monitor. Acum cativa ani
pretul unui astfel de sistem era de cel putin
doua ori mai mare.

Explicatia consta in concurenta acerba,
ce obliga producatorii sa scada costurile
pentru a creste nivelul vanzarilor. Reducerea
pretului se poate face fie prin imbunatatirea
procesului de fabricatie, fie prin
reducerea/inlaturarea altor factori. Cum
acest lucru nu este la indemana oricui, se
ajunge la situatii precum scaderea calitatii,
ce are repercursiuni directe asupra imaginii
producatorului.

O alta practica folosita de marile firme,
recunoscute pentru calitatea si performanta
produselor comercializate, este introducerea
unor serii de modele cu pret redus, acest
lucru fiind realizat prin inlaturarea dotarilor,
ce au un impact puternic asupra costului de
productie. In acest fel nu este afectata
imaginea brand-ului, produsele in cauza
oferind performante decente, chiar daca mai
mici decat modelele mai scumpe. Scopul
acestor linii de produse este de a creste
nivelul profitului prin marirea volumului de
vanzari, marja de castig fiind redusa la acest
nivel al pretului.

Recent insa a scapat publicului informatia
conform careia producatorii taiwanezi de
memorii au gasit o noua modalitate de a
reduce costurile de productie a modulelor de
memorie. Este vorba de inlaturarea din
procesul de fabricatie a etapei de verificare
a functionarii chip-urilor de memorie. Acest
lucru nu afecteaza insa garantia, in clipa

livrarii unui chip nefunctional producatorul
inlocuindu-l ca si inainte. Conform
declaratiilor, inlaturarea acestei etape este
mult mai avantajoasa din punct de vedere al
costului, inlocuirea unui chip defect fiind mai
ieftina decat testarea tuturor celor care
parasesc linia de productie. De asemenea,
utilizatorul final nu este afectat de aceasta
decizie, deoarece chip-urile de memorii sunt
livrate direct celor care le integreaza, care la
randul lor testeaza functionalitatea
produsului final. Astfel, se evita situatia in
care putem cumpara un produs nefunctional.

Totusi, nu putem sa nu ne intrebam ce se
va intampla daca producatorii de componente
si sisteme se vor decide sa inlature si ei
etapa de testare si verificare a calitatii in
vederea reducerii costurilor. Departamentul
de asigurare a calitatii ar putea disparea fara
urma, la fel si certificarile precum 1S09001.
Daca ar fi sa ducem acest scenariu mai
departe ne-am putea confrunta pe viitor cu
reducerea perioadelor de garantie sau chiar
inlaturarea acesteia. In aceste conditii, vom
putea cumpara produse la preturi
semnificativ mai mici, insa nu vom putea fi
siguri ca vor functiona.

Nu trebuie insa sa ne alarmam, acesta
este un scenariu putin probabil, dar
precedentul s-a facut deja prin decizia
producatorilor de chip-uri de memorie. Cu
siguranta aceasta decizie nu va avea urmari
pozitive asupra industriei IT, tragand un
semnal de alarma asupra scaderii importantei
factorului calitate in favoarea celui
cantitate, cauzata in principal de concurenta
intre producatori.

Nu putem decat spera ca situatia sa nu
urmeze modelul bulgarelui de zapada,
exemplu pozitiv in acest sens fiind cel al
reducerii garantiilor la harddisk-uri in urma
cu doi ani si restabilirea lor anul trecut
datorita reactiilor cumparatorilor.

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

Unitatile optice
Razboiul laserului

Test comparativ
placi video AGP
AGP pentru toti

Test comparativ
notebook-uri
Portabilitate extrema

DDR contra DDR2

Timing-uri sau frecventa

Laborator
in fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Topuri
Locul unde poti alege un produs
cu adevarat de top

PRODUSUL LUNII
ABIT Fatal1ty AN8

pRODUS

Constructia impresionanta, performanta si stabilitatea
in overclocking confera lui ABIT Fatal1ty AN8
distinctia “Produsul lunii”.

PLATFORMA DE TEST

Placi de baza Socket A / Socket 478:
CPU - Athlon XP 3200+ / Pentium 4 3.2E
Memorie - 2x256MB Corsair 3200C2PT
HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB
VGA - GeCube Radeon 9800 Pro 128MB
Sursa - Antec SmartPower 400W

Placi video:

CPU - Pentium 4 3.2E

Placa de baza - ABIT IC7-G

Memorie - 2x512MB Geil DDR400 2.5-4-4-8
HDD - Seagate Barracuda 7200.7 40GB
Sursa - Antec SmartPower 400W
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EDD

Model : UFO0002S
Interfata : USB
Capacitate: 1,44 MB
Alimentare prin portul USB

Model : CD-3002B
Interfala : IDE, ATA 33
Citire CD: 52x

COMBO

Model : CB-1100A
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ORASUL VIITORULUI

Caracterul pronuntat "business-to-business” al editiei 2004 nu a fost o idee buna, astfel ca
anul acesta CERF isi intoarce din nou fata catre utilizatorul final, intr-o maniera spectaculoasa.

A XIV-A EDITIE A CERF, CEL MAI IMPORTANT

targ IT din tara noastra, a fost gazduita si anul
acesta in cadrul Complexului Expozitional
Romexpo, intre 20 si 24 aprilie. Cinci pavilioane cu
un total de 12.000mp au fost impartite de 133 de
firme participante, reprezentand peste 500 de
brand-uri. Dacd anul trecut organizatorii au
incercat orientarea targului spre sectorul Business,
editia 2005 a CERF s-a adresat in egald masura si
utilizatorilor finali. Aceasta schimbare nu a trecut
neobservatd, standurile expozantilor fiind innecate
de valurile de vizitatori.

Organizatorul traditional al targului, Expotek, a
incercat sa prezinte publicului un oras al viitorului,
in care oamenii au putut sa testeze ultimele
noutati in materie de tehnica de calcul,
comunicatii si software. Si chiar daca intr-un oras
al viitorului ne asteptam ca magazinele clasice sa
fie inlocuite cu magazine virtuale, lucru mai putin
-
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evident la CERF, putem spune ca ideea
organizatorilor a stimulat pozitiv imaginatia
expozantilor, cu rezultate vizibile mai ales in
pavilioanele dedicate comunicatiilor. Alte sectiuni
au fost alocate echipamentelor, sistemelor si
solutiilor digitale, produselor electronice, solutiilor
software, serviciilor si aplicatiilor pentru afaceri.
Pentru prima data in istoria CERF, un sector
important a fost dedicat fotografiei digitale si
prelucrarii imaginilor.

COMPONENTE HARDWARE

Chiar daca nu am gasit cele mai noi produse

lansate international cum ar fi procesoarele

dual core de la AMD si Intel, au putut fi admirate

toate noutatile lansate cu prilejul CeBIT 2005.
Cele mai noi carcase Thermaltake Kandalf

argintii si negre au servit ca baza pentru sistemele

SLI prezentate in cadrul standului Best Computers.

De remarcat este sistemul cu procesor Intel
Pentium 4 640 3.2GHz, supratactat la 4.45GHz prin
intermediul unui sistem de récire cu apa cu toate
componentele produse in Romania, cu exceptia
pompei si rezervorului cu apa. Din categoria
sistemelor ultraperformante face parte si cel din
standul firmei IT Direct, configurat folosind doua
placi video GeForce 6800 Ultra Gainward racite de
un sistem cu apa CoolFX. Carcasa Lian-Li PC-V2000
a fost vopsita in rosu si modificata pentru a
acomoda radiatorul sistemului de racire. In
imediata apropiere, amatorii jocurilor se puteau
intrece in jocuri ce rulau pe sistemele mini PC
Shuttle din standul FiT Distribution.

Versiunea Intel Edition de la NVIDIA nForce4
SLI, in implementarea MSI P4N Diamond, a putut fi
observatd in cadrul standului Skin Media. Tot aici
puteati asculta cel mai nou sistem audio 5.1 Altec
Lansing HMX7051 cu putere totalda RMS de 650W.
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Alte sisteme populare la editia din acest an a
CERF au fost cele certificate Windows XP Media
Center Edition. Am putut admira un sistem
proiectat si produs de Intel, a carui arhitectura
neconventionald permite integrarea intr-o carcasa
desktop slim a unui sistem complet, cu toate
iesirile audio si video. Acest sistem a putut fi
vazut la standurile Depozitul de Calculatoare si
Best Computers. Desi sistemele Media Center sunt
compatibile perfect din punct de vedere functional
cu PC-urile normale, ele fac parte din conceptul
Digital Lifestyle, unde cel mai bine se incadreaza
Apple (a carui linie de produse a fost prezentata la
standul Iris Computers).

Conceptul de Casa Digitala al Flamingo putea
fi probat de toata lumea in standul firmei. Aici
boxele din lemn se imbina perfect cu mini PC-urile
si televizoarele cu plasma cu diagonala foarte
mare, canapelele de piele si acvariile cu pesti
exotici. Televizoarele cu plasma au fost punctul de
atractie al multor standuri. La Deck Computers,
spre exemplu, clip-urile publicitare erau rulate pe
un perete realizat din noua modele produse de
Samsung. Cel mai mare ecran PDVTV aflat in
productie la momentul actual, 71PY10, cu
diagonala de 71", a putut fi vazut in actiune la
standul LG Electronics.

In ciuda scumpirii camerelor foto digitale,
principalii producatori nu au ezitat sa-si etaleze
cele mai noi modele. Standul m.t.il Digital
Imagining a etalat produsele Kodak, Nikon si
CASIO, de remarcat fiind linia de imprimante foto
EasyShare. Standul MGT Educational, distribuitor
autorizat Olympus, a fost dotat cu un
minilaborator foto, unde vizitatorii puteau folosi
cele mai puternice modele ale producatorului.

Avantajele DigiTV, serviciul de televiziune prin
satelit oferit de Romanian Cable Systems, au putut
fi observate pe televizoarele care rulau toate
canalele din oferta de programe.

COMUNICATII SI SOFTWARE

Ca in fiecare an, cele mai importante companii de
pe piata telecomunicatiilor din Romania lanseaza si
promoveaza cu ocazia CERF noi servicii si facilitati.

Connex a profitat de editia 2005 a CERF
pentru a promova noile servicii 3G. La doar cateva
zile de la lansarea oficiala, vizitatorii standului
Connex au avut posibilitatea sa testeze aceste
servicii. Timisoara, Cluj, Constanta si lasi sunt
orasele cu care au putut fi realizate apelurile
video prin intermediul serviciilor 3G. Standul
propriu-zis a impresionat si anul acesta prin
originalitate.

Siemens Communications a lansat serviciul
Mobile Office @vantage. Acesta face posibila
sincronizarea telefonului mobil cu serverul de la
birou astfel incat anagajatii aflati in miscare sa fie
intotdeauna la curent cu activitatile de la locul
de munca.

Cu ocazia CERF, Orange a oferit clientilor
posibilitatea urmaririi emisiunilor postului de
televiziune Antena 1, direct de pe telefonul mobil,
prin intermediul portalului Orange World.

Astral Telecom a lansat Astral Digital, prima
solutie de televiziune digitala prin cablu TV din

CERF 2005

XPC: Cum sunt reprezentate produsele ASUS in
standurile distribuitorilor? Sunteti multumit?

B.C.: in general sunt multumit, dar se putea si mai bine.
in unele standuri, spatiul rezervat produselor ASUS nu a
fost suficient de bine valorificat. As fi dorit sa fie
specificate mai multe detalii tehnice.

XPC: Ce cota din piata notebook-urilor detine ASUS in
Europa?

B.C.: Va pot spune ca ASUS este pe primul loc in Rusia
la vanzarea de notebook-uri, iar in Romania este in
primele zece.

Bryan Chen
Sales Specialist
ASUSTek Computer

XPC: Care sunt principalii concurenti pe piata placilor
de baza din Romania?

B.C.: Atat pe plan international, cat si in Romania,
principalii nostri concurenti sunt MSI si Gigabyte.

XPC: Cum este CERF 2005 comparativ cu anul trecut?
P.M.T.: Comparativ cu anul trecut am constatat o evolutie
pozitiva a targului de calculatoare CERF. Apreciez ca sunt
mai multi vizitatori, iar companiile s-au prezentat mai bine.

XPC: Care este strategia Club 3D? Veti participa la
COMPUTEX 2005?

P.M.T.: Nu vom fi prezenti la COMPUTEX 2005, deoarece
piata din Asia nu prezinta prea mult interes pentru Club
3D. Noi ne focalizam pe piata europeana, iar de curand am
abordat piata din Statele Unite ale Americii.

XPC: Cu ce noutati s-a prezentat Club 3D la CERF 2005?
P.M.T.: Club 3D a prezentat un sistem de racire cu apa a
placilor video. Deoarece conductele de apa sunt subtiri, iar
imbinarea dintre ele si radiator este de calitate nu exista
nici un risc de scurgere a apei in computer.

Paul Ma Tseng
Sales&Marketing Manager
Club 3D

XPC: Cum vi se pare targul CERF in comparatie cu cel
de anul trecut?

A.T.: In primul rdnd, am remarcat cé vizitatorii au un
nivel mai ridicat al cunostintelor IT. Pe ansamblu, CERF
2005 este o reusita.

XPC: Ce noutati ati prezentat la CERF 2005?

A.T.: Samsung a lansat anul acesta monitoare TFT de
mari dimensiuni cu functia MAGIC NET care permite
gestionarea si transmisia imaginilor de la distanta prin
retea. O alta noutate este monitorul multimedia cu
functie TV si multiple posibilitati de conectare cu toate
tipurile de carduri de memorie, memorii flash sau alte
dispozitive USB. La CERF 2005, Samsung a lansat noile
modele de imprimante laser color CLP-510N care
completeaza gama lansata anul trecut.

Adrian Tuliga
Director Comercial
DECK Computers International

XPC: Care a fost tematica participarii DC la CERF 2005?
A.F.: DC a dorit sa arate ca este un lant de magazine ce
apartine unei companii puternice care si-a propus sa
acopere cu aceasta retea tot teritoriul tarii si sa ofere
intotdeauna pretul corect al calitdtii. Tematica a fost
"Veniti alaturi de cei puternici”.
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XPC: Cum a fost CERF 2005 pentru DC? A fost mai bine
ca anul trecut?

A.F.: CERF 2005 a fost mai bun decat cel de anul trecut,
deoarece a consolidat numele unei retele de magazine
care a avut in intervalul scurs de la ultima manifestare o
crestere de 125%. Speram ca am aratat prin forma de
prezentatre o mai multa grija fata de clienti, o
intelegere a nevoilor lor si un sentiment de prietenie pe
care il impartasim impreuna cu ei.

Adrian Furnica
Director
Depozitul de Calculatoare
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Feature Teste comparative Versus

Laborator

Lucian Bila
Sales Director
iNES Group

XPC: Care este noutatea prezentata de dvs. la CERF 20057?
L.B.: iNES IPTV - serviciu triple play prin fibra optica:
televiziune digitala + acces Internet + telefonie. Utilizatorul
isi poate configura singur selectia de programe, solicita
filme, inregistra transmisiuni TV pe serverele noastre,
accesa Internet direct pe televizor fara a avea calculator etc.

XPC: A fost CERF 2005 o reusita?
L.B.: Ne-am facut cunoscut noul serviciu; din punctul
nostru de vedere ne-am atins scopul.

XPC: Ce stand ati remarcat la CERF 2005?

L.B.: Nici unul in mod special. CERF a devenit un loc de
etalare a boxelor si decibelilor in care este foarte greu
sa discuti cu un vizitator. O bild neagra organizatorilor
care nu au putut sa tina sub control expozantii cu exces
de decibeli.

Alina Fughina
Director General
K Teck - Ultra PRO

XPC: Care a fost tematica participarii K Tech - Ultra PRO
la CERF 2005?

A.F.: Motto-ul nostru la aceasta editie a CERF a fost
mobilitatea si interactivitatea! Am avut stand special
dedicat mobilitatii (notebook-uri, telefoane mobile,
camere foto, playere mp3 si PDA-uri), iar in ceea ce
priveste interactivitatea - aceasta a fost dominanta
prezentei noastre. Am organizat concursuri si tombole,
am dat premii, am avut concurs de jocuri in retea si
Internet-café. Am incercat sa-i facem pe vizitatorii nostri
sa se simtd ca acasa.

XPC: Cum a fost CERF 2005 pentru K Tech - Ultra PRO?
A.F.: Anul acesta am avut spatiu mai mare si am avut mai
multe standuri decat in 2004. Deci am crescut si aici, la
CERF, la fel cum am crescut ca si companie pe piata.

Han Khyu
President
LG Electronics Romania

XPC: Care este rolul reprezentantei LG in Romania?
H.K.: Rolul S.C. LG Electronics Romanian SRL este,
evident, acela de a mari implicarea firmei LG Electronics
Inc. in Romania prin adaptarea la conditiile specifice unei
piete in continud ascensiune si prin usurarea misiunii
partenerilor nostri prin preluarea directa a unor
responsabilitati ce tin de marketing si logistica.

XPC: A fost prezenta LG la CERF 2005 un succes?

H.K.: Prezenta la CERF 2005 a fost un succes tinand cont de
numarul mare de vizitatori care au luat contact cu produsele
si noile concepte introduse de LG pe piata romaneasca! Sa
nu uitam ca aceasta prezenta este prima pentru LG pe piata
romaneasca la aceastd manifestare de traditie.

XPC: Mentionati un stand care v-a atras atentia.
H.K.: Standul care ne-a atras atentia a fost cel Connex.

OLYMPUS

TAL

loan Craciunescu

Director Departament
MGT Educational
Distribuitor oficial Olympus

XPC: Ce impact a avut introducerea accizelor la
aparatele foto digitale?

I.C.: Nu pot sa spun decdt un singur cuvant pentru starea
pe care am simtit-o la aflarea acestei vesti: dezamagire!

XPC: Ce volum al vanzarilor ati avut in lunile in care
nu au fost accize la aparatele foto digitale comparativ
cu anul trecut?

I.C.: Comparativ cu primele trei luni din anul
precedent, vanzarile de aparate foto digitale au
inregistrat in primul trimestru al acestui an o crestere
de peste 300%.

XPC: Mentionati un stand care v-a atras atentia,
exceptand standul dumneavoastra.

I.C.: Standul Connex mi-a atras atentia prin idee si prin
realizarea deosebita.

Topuri

tara noastra. Initial acesta va fi disponibil doar in
Bucuresti, urmand a fi extins si in alte orase.

Principala noutate cu care Romtelecom s-a
prezentat la expozitie a fost lansarea noului
serviciu de acces Internet ADSL Express. Acesta va
fi disponibil abia spre sfarsitul lunii mai, in
principalele orase din tara.

RDS a decis ca pe timpul desfasurarii
expozitiei sa ofere vizitatorilor posibilitatea
folosirii gratuite a serviciului de telefonie digitala
RDSTEL, prin amplasarea in interiorul expozitiei a
unor minicabine telefonice. Doritorii puteau folosi
aceasta facilitate pentru a efectua atat convorbiri
interurbane, cat si internationale.

Si companiile de software si-au facut simtita
prezenta in cadrul editiei din acest an a CERF.
Softwin a organizat asa-numitele Seminarii
BitDefender, prezentari ale specialistilor antivirus
despre ultimele amenintari informatice si despre
cele mai bune modalitati de protejare a datelor.

Indaco Systems, recunoscutd pentru aplicatia
de informare legislativa Lege, a promovat la CERF
SafeBoot, solutie de criptare a datelor pentru
securizarea informatiilor.

XTREMPC LA CERF 2005

Daca anul trecut am preferat un stand simplu si
ne-am axat pe promovarea noii (atunci) versiuni cu
DVD, de data aceasta am prezentat un stand mai
elaborat si mai activ, care a fost si premiat de
catre organizatori.

Transparenta noastra totala a fost ideea pe
care am incercat s& o transmitem asa ca, in fiecare
zi, vizitatorii puteau sa vada o parte dintre
redactorii XtremPC la lucru, in redactia miniaturala
ce ocupa o parte semnificativa a standului. Am
scris, ne-am jucat si chiar am testat componente
hardware in direct, cei interesati putand vedea ce
se intdmpla pe ecranele noastre prin intermediul a
patru monitoare amplasate in exterior.

Pe langa asta, am organizat o multime de
concursuri (doua in fiecare zi, totalizand nu mai
putin de 80 de premii) si am fost deschisi
dialogului cu toti cei interesati.

Importanta in incercarea noastra de
comunicare cu cititorii a fost si deja traditionala
intalnire cu membrii forumului, care s-a sfarsit,
din nou, pe o terasa din zond. S-a baut (cu
masurad), a fost consumata o varietate de pizza pe
care o recomandam tuturor dusmanilor nostri si
s-au discutat multe lucruri, o parte dintre ele
chiar legate de revista. Am aflat cu aceasta ocazie
ca cei care doresc sa participe la concursul de
creatie nu stiu ce genuri au voie sa abordeze
(orice gen, nu ne intereseaza decat calitatea
lucrérilor) si ca unii oameni s-au saturat deja de
World of Warcraft, in timp ce altii il considera mai
interesant ca oricand.

Interesant a fost si sa fim prezenti in fiecare
zi in interiorul celui mai important eveniment IT
din Romania, sa-i luam pulsul si sa aflam cat mai
mult despre planurile de viitor ale participantilor.
Una peste alta, putem spune ca am vazut o
expozitie mai activa si mai plina de noutati decat
cea de anul trecut. Speram ca evolutia sa continue
si anul viitor.
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NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

MAXTOR ATLAS 15K II, ATLAS 10K V

Harddisk cu
interfata SAS

PE SCURT

Cea mai rapida memorie DDR2
Corsair, lider in domeniul
modulelor de memorie high end,
lanseaza XMS2 5400UL, cele mai
rapide memorii DDR2. Acestea
sunt certificate sa lucreze la
frecventa de 675MHz in conditiile
unor latente extraordinar de
scazute: 3-2-2-8-1T. Noile memorii
vor fi disponibile fie ca module
separate de 512MB, fie sub forma
unui kit 2x512MB pentru dual
channel.

WWW.corsairmicro.com

Samsung ieftineste DDR2
Samsung Electronics a micsorat cu
20% pretul memoriilor DDR2
destinate pietei OEM. Aceasta
ieftinire afecteaza in special
modulele de memorie de 512MB
DDR2-533, Samsung incercand prin
aceasta sa forteze adoptarea pe
scara larga a acestor module in
locul celor DDR2-400. Piata de
memorii se confrunta in prezent
cu o oferta mai mare decat
cererea, tendinta care se va
accentua in lunile urmatoare.

Www.samsung.com

DVD-RAM accelereaza
DVD Forum a anuntat, la ultimul
seminar european al organizatiei,
noi specificatii pentru formatul
DVD-RAM. Astfel, noile discuri vor
fi certificate pentru viteze intre
6X si 16X si nu vor fi compatibile
cu vechile unitati, care vor putea
citi numai discuri certificate
1X-4X.

www.dvdforum.org

AMD se grabeste cu procesoarele
Opteron dual core
Potrivit unor surse taiwaneze, AMD
intentioneaza sa grabeasca
lansarea versiunii dual core a
procesoarelor Opteron pentru
servere. Initial prevazute pentru
trimestrul al treilea al acestui an,
procesoarele Opteron dual core ar
putea fi livrate producatorilor de
servere incepand cu luna mai.
Primele procesoare dual core ale
AMD vor fi cele din seriile 200 si
800 (nume de cod ltaly si Egypt),
urmand ca seria 100 (destinata
serverelor cu un singur procesor)
sa fie lansata in versiune bicefala
cateva luni mai tarziu.
www.amd.com

Maxtor a anuntat lansarea
a doua modele de
harddisk-uri care folosesc
interfata SAS (Serial
Attached SCSI). Acestea
sunt Atlas 10K V, cu viteza
de rotatie de 10.000rpm
si, respectiv Atlas 15K I,
cu viteza de rotatie de
15.000rpm. Capacitatile
de stocare ale noilor
harddisk-uri sunt de 73,
147 si 300GB pentru
primul model si

de 37, 73 si

LG MF-SE 430

147GB pentru modelul
mai rapid. Acesta poate
atinge rate de transfer de
pana la 98MB/s, cu timpi
de cautare de 3ms, fiind
cotat ca cel mai rapid
harddisk la ora actuala.
SAS se vrea o inlocuitoare
a interfetei SCSI, avand
ca avantaje
compatibilitatea cu
discurile S-ATA si
posibilitatile de hot
swapping.
www.maxtor.com

NOKIA 8800

Exclusivism
finlandez

Prin lansarea acestui model,
Nokia pune eleganta pe
primul loc. Carcasa din otel
inoxidabil cu clapeta culisanta
si display-ul rezistent la
zgarieturi sunt doar cateva
dintre caracteristicile de care
va veti indragosti la prima
vedere. La interior puteti gasi
toate facilitatile pe care le
asteptati de la un telefon
high end, si anume
conectivitate (prin Bluetooth,
suportul TCP/IP, GPRS si
EDGE), capabilitati
multimedia (grafica 3D,
suport audio si video, radio
FM) si de comunicare (prin
SMS, MMS sau e-mail).
Memoria este interna si are
capacitate de 64MB, fiind
alocata dinamic intre playerul
mp3, camera video SVGA si
celelalte aplicatii ale
telefonului.

www.nokia.com

Player mp3 cu sistem de boxe 2.1

Vizitatorii standului LG de la CeBIT au putut vedea, printre

altele, un ciudat sistem de boxe 2.1 care, imperecheat cu

un player mp3, poate tine cu

succes locul unui sistem

audio clasic. Viziunea futurista a LG este accentuata de
aspectul boxelor (de tipul Flat Panel), dar si de ingeniosul
sistem de docare al playerului mp3, care elimina cablurile
si ofera o functionalitate extinsa. Astfel echipat, sistemul
MF-SE 430 se comporta ca un sistem audio, putand rula
mp3-uri din memoria flash proprie de 256 sau 512MB sau
receptionand posturi FM cu ajutorul tunerului incorporat.
Odata conectat la computer folosind USB 2.0, sistemul
permite incarcarea acumulatorului playerului, descarcarea
fisierelor in memoria flash sau folosirea ca sistem de boxe.
Playerul poate fi utilizat si separat, avand posibilitati de
voice recording sau direct encoding. Acumulatorul Li-lon fi

ofera o autonomie de 15 ore.

www.lge.com
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FUEL CELL PENTRU THINKPAD

Opt ore de
functionare
pentru notebook

Sanyo si IBM si-au anuntat
intentia de a produce o pila
cu combustie directa cu
metanol (Direct Methanol
Fule Cell sau DMFC) care sa
poata fi folosita pentru
alimentarea notebook-urilor
produse de IBM. Prototipul
acestei pile este compatibil
cu toate notebook-urile din
gama ThinkPad, permitand
atingerea unei autonomii de

NIKON COOLPIX St

aproximativ opt ore cu un
singur cartus de metanol.
Noutatea consta in folosirea
unui sistem hibrid care
combina pilele de
combustie si acumulatorii
conventionali in acelasi
pachet proiectat special
pentru compatibilitate cu
linia de notebook-uri IBM
ThinkPad.

www.ibm.com

INTEL TRULAND

O noua

platforma de

SeIrver

Intel a lansat recent
platforma Truland
compusa din cinci
procesoare Xeon MP cu
core Cranford si Potomac,
impreuna cu chipset-ul
E8500. Acesta va suporta
procesoarele dual core
Xeon la momentul
aparitiei acestora. Noile
procesoare (care vor fi si
primele Xeon MP cu
suport pentru 64 biti)
lucreaza la frecvente de
3.16 si 3.66GHz (core
Cranford), respectiv la
2.83, 3.0 si 3.33GHz
(core Potomac),
principala
diferenta
dintre cele

Mezina gamei Nikon

doua core-uri fiind
prezenta unei memorii
cache L3 de 4 sau 8MB
pentru procesoarele cu
core Potomac. Pentru o
gama larga de aplicatii
din domeniul stiintific si
enterprise, noile
procesoare cu suport
pentru 64 biti ofera un
spor de performanta de
pana la 70%, comparativ
cu generatia anterioara
de Xeon MP.
www.intel.com

Ultima ora

Celeron trece pe 64 biti

Dacéa AMD a fost pionier in
domeniul procesoarelor high end
pe 64 biti, Intel intentioneaza sa
castige batalia pe piata consumer,
prin introducerea liniei de
procesoare Celeron D cu suport
EMT64. Acestea vor fi marcate cu
indicativele 326, 331, 336, 341,
346, 351 si 355, frecventele de
functionare fiind 2.53GHz,
2.66GHz, 2.80GHz, 2.93GHz,
3.06GHz, 3.20Hz, respectiv
3.33GHz.

www.intel.com

Compatibilitate intre Blu-ray
si HD-DVD?
Reprezentantii DVD Forum
(sustinatori ai standardului
HD-DVD) si cei ai BDA (Blu-ray Disc
Association) poarta discutii pentru
stabilirea unei strategii care sa
permita aparitia unor unitati
optice compatibile cu ambele
standarde. Anuntul vine dupa ce,
la sfarsitul lunii martie, Sony s-a
declarat gata s& faca compromisuri
pentru a evita un razboi al
standardelor, dezavantajos pentru
ambele tabere.
www.blu-raydisc.com

Turion disponibil in retail
Primele procesoare Turion64 au
intrat in retelele de retail din
Japonia, dupa cum noteazéa Akiba
PC Hotline. Este vorba de modelul
MT-30, care lucreaza la frecventa
de 1.6GHz si are 1MB cache L2.
Pretul de vanzare este de

20.800 yeni (aproximativ 2065).

www.watch.impress.co.jp/akiba

|, Jjcomputers
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Nikon a lansat pe piata
modelul compact Coolpix S1,
fiind primul din gama care
beneficiaza de un display de
2.5". Dintre caracteristicile
acestuia notam senzorul de
5.1 megapixeli, zoom-ul optic
3X si digital 4X, sau sistemul
Face Priority AutoFocus,
capabil sa recunoasca fata
subiectului intr-o fotografie
portret. De asemenea,
Coolpix S1 permite eliminarea
efectului de "ochi rosii" inca
din momentul fotografierii
astfel incat fotografiile pot fi
printate direct folosind
facilitatea PictBridge.
www.nikonusa.com

Preturi de importator
- componente si calculatoare -

Bucuresti
Tel.:410.22.97 / 410.22.50 / 410.40.77 | 335.44.17 (Fax)
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Mark Hurd este noul boss al HP

Consiliul de administratie al
Hewlett-Packard l-a ales pe Mark
Hurd ca presedinte si director
executiv al companiei. Acesta o
inlocuieste pe Carly Fiorina,
eliberata din functie cu trei luni in
urma, dupa ce fuziunea cu
Compagq s-a dovedit a fi o
dezamagire. Hurd preia
conducerea companiei intr-un
moment delicat, in care aceasta
trebuie sa faca fata concurentei
acerbe din partea Dell si IBM.
www.hp.com

Fatal1ty NI8 - SLI pentru
Pentium 4

ABIT a decis sa continue linia de
placi de baza pentru entuziasti -
Fatal1ty - cu modelul NI8 SLI, care
pune la dispozitia fanilor Intel
performantele arhitecturii SLI de
la NVIDIA. Ultima placa de baza
Fatal1ty foloseste chipset-ul
nForce4 SLI Intel Edition si va
beneficia de sistemul de ventilatie
Dual Otes, de cardul AudioMax 7.1,
precum si de faimosul Guru Panel.

www.abit.com.tw

Gust si miros in jocuri
Sony a brevetat o idee care
permite folosirea ultrasunetelor
pentru a induce experiente
senzoriale (ca gust, miros, sunete
si imagini) prin stimularea
pulsatorie a anumitor regiuni ale
cortexului. O astfel de reusita ar
permite dezvoltarea unor jocuri
extraordinar de realiste. Medicina
ar putea beneficia si ea de pe
urma acestei tehnici, care ar
permite oamenilor cu deficiente
de auz sau vedere sa traiasca o
viata normala.

WWW.S0Nny.com

Intel si electronicele de consum
Intel si-a facut intrarea pe piata
electronicelor de consum prin
lansarea chipset-ului 1854,
destinat aplicatiilor de tip
IP-digital set top box (IP-STB) si
Digital Media Recording (DMR).
Chipset-ul este derivat din
solutiile pentru notebook ale
Intel, putand acomoda un
procesor Celeron M Ultra Low
Voltage cu FSB-ul la 400MHz.
Southbridge-ul este ICH4-M,
oferind suport pentru 2GB de
memorie DRAM DDR333, USB 2.0,
P-ATA 100, sunet si grafica
integrate (AC'97, respectiv Intel
Extreme Graphics 2). Noua
platforma va rula Windows CE,
fiind capabila sa ruleze continut
multimedia (suporta diverse
codec-uri ca MPEG-2, MPEG-4 sau
Windows Media 9).

www.intel.com
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AMD ATHLON64 REVIZIA E3

AMD schimba tehnologia

AMD innoieste intreaga platforma 939,
prin lansarea unei noi generatii de
procesoare Athlon64 pentru desktop.
Revizia E3 va aduce cu sine inlocuirea
veteranelor ClawHammer (Athlon

AMD Athlon'"64
wnsnanu&rn
CBBLE O504LEF

M9Le03B850067

AMD 01
® © 2001 AMD

ASSEMBLER IN MALATSIA

DELL LATITUDE X1

memorie RAM, harddisk de 30GB si
CD-ROM va fi vanduta la 1699S.

www.dell.com

ASUS K8N-DL

Cantarind numai 1.13Kg, notebook-ul Latitude X1
de la Dell este printre cele mai mici si mai usoare
ale categoriei sale. X1 foloseste un procesor Intel
Pentium M 733 (la 1.1GHz) Ultra Low Voltage pentru
a oferi un maximum de autonomie (aproximativ trei
ore) in conditiile folosirii unui acumulator de
dimensiuni reduse. Platforma Centrino
ofera utilizatorului posibilitati extinse

de conectare, prin Bluetooth, Wi-Fi
802.11b/g si Gigabit Ethernet. Latitude X1
dispune de un display WXGA (1280x768)
de 12", iar o configuratie cu 256MB de

FX-55 si Athlon64 4000+) si Newcastle
(Athloné4 3500+ si 3800+), realizate in
tehnologia de 0.13 microni, dar si
ultima generatie de procesoare cu
core Winchester (3000+, 3200+ si
3500+). Desi au marcat trecerea cu
succes la fabricatia pe 0.90 microni,
procesoarele Winchester nu au putut
depasi frecventa de 2.2GHz, acesta
fiind si motivul longevitatii core-urilor
ClawHammer si Newcastle. Noile
procesoare (nume de cod Venice si San
Diego) vor fi fabricate folosind
tehnologia DSL (Dual Stress Liner),
dezvoltata de AMD in colaborare cu
IBM, ceea ce le va permite in viitor sa
depaseasca pragul de 2.8GHz. Pentru

inceput insa, AMD se multumeste sa
inlocuiasca procesoarele actuale cu
corespondentele lor avand core
Venice, respectiv San Diego, pastrand
acelasi rating si frecvente de
functionare. San Diego este identic cu
Venice, dar are 1MB de cache L2 in loc
de 512KB, fiind similar lui
ClawHammer din acest punct de
vedere. Punctele forte ale noii
generatii Athlon sunt suportul pentru
SSE3 (indelung asteptat), un controller
de memorie revizuit (permite acum
montarea fara probleme a patru
module de memorie DDR400) si un
potential urias de overclocking.
www.amd.com

Piata serverelor se incinge

baza pentru servere.
Destinata serverelor

Professional. Dintre

dual channel care pot

Cu modelul K8N-DL, ASUS
sperd sa ameninte dominatia
Tyan in domeniul placilor de

dual-Opteron, K8N-DL ofera o
solutie performanta, gratie
chipset-ului NVIDIA nForce4

caracteristicile sale notam
suportul pentru PCI-Express,

cele sase sloturi de memorie

acomoda pana la 24GB de

memorie DDR400 ECC
registered, interfata Serial
ATA Il cu pana la 3Gb/s rata
de transfer sau sunetul pe opt
canale. Astfel echipatd, placa
de baza ASUS este cu peste
130$ mai ieftind decat
concurenta sa directa,
Tyan S2895, constituind o
excelenta solutie pentru
servere budget, statii de lucru
sau chiar sisteme desktop
high end.

www.asus.com.tw
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XDR DRAM SHIMADZU HYPERVISION HPV-1

Rambus Un milion de
QORI frame-uri pe

secunda

Desi nu poate filma color
si nici nu se poate lauda
cu rezolutii ametitoare,
camera video HyperVision
HPV-1 conceputa de
Shimadzu are o calitate
rara: poate capta pana la
un milion de frame-uri pe
secunda. Pentru situatii

Toshiba si Elpida au anuntat fabricarea primelor chip-uri
de memorie XDR DDR de 512Mb folosind tehnologie ‘normale”, viteza de .
furnizata de Rambus. Memoriile XDR fabricate de Elpida filmare poate scadea pana
lucreaza la frecventa de 3.2GHz, fiind capabile de o la 30 de frame-uri pe
latime de banda de 6.4GB/s. Aceasta frecventa este secunda, rezolutia fiind de
atinsa prin tactarea la 400MHz si folosirea tehnologiei 320x260 pixeli. HPV-1

ODR (Octal Data Rate) care permite transferul a 8 biti poa.te f.i un i'nstrument util
pe fiecare tact. Chip-urile produse de Toshiba lucreaza regizorilor si .

la frecventa de 4.8GHz, putand atinge un maximum de c.ercetétorilor, pern.'n'tand
6.4GHz. La aceasta frecventa, latimea de banda oferita filmarea unor evenimente
ajunge pana la 12.8GB/s. Memoriile XDR produse de

spectaculoase, care se
desfasoara cu viteza foarte
mare (cum sunt exploziile,
spre exemplu). Daca
sunteti ingrijorati ca
pentru un milion de cadre
pe secunda aveti nevoie de
un spatiu de stocare
gigantic, va puteti linisti:
HPV-1 nu poate captura
decat in rafale de 100 de
frame-uri. Pretul sau
(peste 200.000 de dolari)
pare prohibitiv, dar sa nu
uitam ca se adreseaza
domeniului profesional,
unde calitatile lui HPV-1
sunt nepretuite.
www.shimadzu.com

Toshiba sunt de patru ori mai rapide decat cele GDDR,
ruland la frecventa de 1.6GHz si de 12 ori mai rapide
decat memoriile DDR2-533. Memoriile XDR sunt
destinate aplicatiilor multimedia care au nevoie de o
latime mare de banda, specialistii anticipand ca vor
inlocui memoriile GDDR3 in placile video incepand de

anul viitor si memoriile sistem incepand cu 2007.
Memoriile XDR isi vor face debutul in consolele
PlayStation produse de Sony.
www.elpida.com
www.toshiba.co.jp

INTEL PENTIUM D $I EXTREME EDITION

Dual core de la Intel

Ultima ora

AMD renunta la memorii

AMD si-a anuntat intentia de a
renunta la divizia sa de memorii
flash (Spansion) dupa ce, in primul
trimestru al anului, aceasta a
inregistrat pierderi de peste 17
milioane de dolari. Pretul de
vanzare anuntat, de 600 milioane
de dolari, ar putea sa fie nerealist
in conditiile in care Spansion a
avut pierderi in ultimele doua
trimestre.

www.amd.com

NVIDIA promoveaza Turbo Cache
NVIDIA a initiat un parteneriat cu
patru producatori de placi de baza
(ASUS, MSI, Gigabyte si Albatron)
pentru promovarea produselor
acestora cu chipset i915PL care au
ca bundle o placa video GeForce
6200 Turbo Cache. Pretul unui
astfel de set ar putea fi intre 99 si
119$, cu 10$ mai mic decat in
cazul achizitionarii separate a
componentelor.

www.nvidia.com

Yonah - primele informatii
Intel a dezvaluit primele
informatii despre frecventele de
functionare ale procesoarelor
care vor inlocui Dothan in
viitoarele platforme Centrino.
Realizate in tehnologia de 65nm,
acestea vor functiona la frecvente
de 1.67, 1.83, 2.0 si 2.17GHz
(versiunile dual core), respectiv
1.67GHz (cazul versiunii single
core). Procesoarele Yonah au
FSB-ul la 667MHz si memoria
cache L2 de 2MB.

www.intel.com

La inceputul lunii aprilie, Intel a trimis presei r
de specialitate mostre ale viitoarelor procesoare
dual core din seriile D, respectiv Extreme
Edition. Acestea lucreaza la frecventa de 2.8GHz
(Pentium D 820), 3.0GHz (Pentium D 830),
respectiv 3.2GHz (Pentium D 840 si Pentium
Extreme Edition), au 2MB de memorie cache L2
(cate 1MB pentru fiecare unitate de procesare)
si vor functiona cu un FSB de 800MHz. Modul de

impachetare este LGA775. Singura diferenta
intre procesoarele Pentium D si Pentium
Extreme Edition este prezenta
HyperThreading-ului pentru acesta din urma.
Pentium D si Pentium Extreme Edition vor fi

disponibile pe piata incepand cu a doua E X T R E M =

jumatate a lunii mai, iar preturile vor fi
competitive, pornind de la numai 2415.

EDITION

www.intel.com

Distributie in toata tara !
- componente si calculatoare -

Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 (Cotroceni),
Sect C
Tel.:410.22.97 | 410.22.50 / 410.40.77 | 335.44.17 (Fax)

|, | computers

WWW.rc-computers.ro
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Sony obligat sa plateasca daune
de 90 de milioane de dolari
O decizie a unui tribunal federal
obliga Sony sa stopeze vanzarea
consolelor PlayStation in Statele
Unite si sa plateasca 90 de
milioane de dolari cétre
Immersion, ca urmare a incalcarii
mai multor patente detinute de
aceasta firma. Sub incidenta
ordinului de stopare a vanzarilor
stau consolele PlayStation si
PlayStation 2, controllerele
acestora, precum si un numar de
47 de jocuri care folosesc
tehnologia force-feedback.
www.playstation.com

Notebook de 100$

Institutul Tehnologic din
Massachusetts (MIT) propune o
varianta superieftina de
notebook-uri destinate tarilor
sarace. Laptop-urile vor avea un
procesor la 500MHz, un harddisk
de 1GB si un display ieftin, care
foloseste tehnologia
rear-projecting. Notebook-urile, al
caror cost nu depaseste 1008, ar
putea fi disponibile spre sfarsitul
anului 2006, MIT sperand sa vanda
intre 100 si 200 milioane de
unitati intr-un singur an.

http://web.mit.edu

Intel face curatenie
Intel anunta scoaterea din
fabricatie a liniei sale de
procesoare Celeron executate pe
0.13 microni, acestea urmand sa
fie retrase pana la 21 octombrie
2005 (cazul procesoarelor
"boxed"), respectiv pana la 24
martie 2006, in cazul celor "tray".
in aceasta categorie intra
procesoarele Celeron cu frecvente
intre 2.5 si 2.8GHz care folosesc
Socket 478. Ele vor fi inlocuite de
noile Celeron D cu core Prescott
fabricate in tehnologie de
0.90 microni.

www.intel.com

Intel WiMax

Intel a anuntat producerea
primelor chip-uri WiMax, destinate
echipamentelor wireless din clasa
consumer. Chip-ul, purtand
numele de cod "Rosedale”, este
primul din categoria
"system-on-a-chip” si va costa doar
45$, permitand reducerea pretului
echipamentelor WiMax de la 5005
pana la aproximativ 200$. WiMax
(Worldwide Interoperability for
Microwave Access) este un nou
standard wireless pentru conexiuni
Internet de mare viteza,
permitand conectarea la viteze de
pana la 70Mbps pe o arie de 50Km
in jurul punctului de acces.

www.intel.com

Ultima ora \{

PALMONE TUNGSTEN E2

Valoare business
la pret convenabil

Chiar daca popularitatea
handheld-urilor este in
scadere, PalmOne a vandut
peste doua milioane de
exemplare din modelul
Tungsten E. Urmasul acestuia,
E2 ofera in plus Bluetooth,
memorie flash, o baterie mai
puternica si un ecran mai
performant la pretul de 2495.
Dintre caracteristicile lui E2
enumeram procesorul Intel
XScale la 200MHz, memoria

NVIDIA NFORCE4 SLI IE

RAM de 32MB, suportul pentru
carduri de memorie SD si
display-ul cu rezolutia de
320x320 pixeli. Sistemul de
operare folosit, PalmOne
Garnet v.5.4, ofera
utilizatorului cele mai uzuale
aplicatii (web browser, e-mail,
calendar, contacte, player
media etc.), permitand chiar
editarea documentelor MS
Word, Excel si Powerpoint.
www.palmone.com

SLI pentru platforma Intel

|
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Premiile concursului “Umfla Potul!”
din XtremPC 63 au constat din cinci
procesoare AMD Athlon64 oferite de
firma ISA HARDWARE. Cei care au
raspuns corect la intrebari si au
trimis taloanele de participare pana
pe data de 8 aprilie 2005 (data
postei) au participat la tragerea la
sorti efectuata la sediul XtremPC.

Castigatorii au fost:

Premiul | - Procesor Athlon64
3200+, Socket 939 - a fost castigat
de Radulescu Catalin din Craiova,

jud. Dolj;

Premiul Il - Procesor Athlon64
3200+, Socket 754 - a fost castigat

La inceputul lunii aprilie,
NVIDIA a anuntat lansarea
chipset-ului nForce4 SLI
Intel Edition, care permite
procesoarelor Intel sa
concureze umar la umar
cu Athloné4 in sistemele
high end pentru gaming.
Suportul multi GPU,
firewall-ul implementat
hardware (ActiveArmor),
suportul Serial ATA Il sau
Gigabit Ethernet sunt
facilitati greu de gasit pe
placile de baza Intel. De
altfel, principalul atu al
solutiei oferite de NVIDIA

de Albert Adrian din Pitesti,

jud. Arges;

Premiul Ill - Procesor Athlon64
3000+, Socket 754 - a fost castigat
de Fota Sabin din Balacita,

jud. Mehedinti;

2xPremiul IV - Procesor Athlon64
2800+, Socket 754 - au fost
castigate de Amza Sebastian din
Bucuresti si de lliescu Gabriela
din Pitesti, jud. Arges.

Filmul tragerii la sorti il puteti
viziona pe DVD-ul XtremPC. Va
uram mult succes la urmatoarele
concursuri “Umfla Potul!”.

este performanta, care
depaseste tot ce are Intel
in acest moment. O
atentie deosebita a fost
acordata controller-ului
de memorie, care permite
rularea memoriilor DDR2
la frecventa de 667MHz in
conditiile unor latente
foarte stranse. Aditional,
NVIDIA a lansat un
program de certificare a
memoriilor DDR2 rapide
pentru folosirea impreuna
cu chipset-urile nForce4
SLI IE.

www.nvidia.com
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Unitatile optice

UNITATILE OPTICE
RAZBOIUL LASERULUI

De aproape 40 de ani, unitatile floppy sunt nelipsite din sistemele de calcul. Vor reusi oare
noile formate de discuri optice sa semneze condamnarea la moarte a batranelor dischete?

CU TOATE CA HARDDISK-URILE OFERA

capacitati de stocare uriase si performante
imposibil de atins de alte medii, portabilitatea
limitata a acestora a determinat cautarea unor
solutii mai convenabile pentru transportul
datelor. Unul dintre primele medii de stocare
portabile a fost discul flexibil (floppy disk),
aparut la sfarsitul anilor '60. Longevitatea
acestuia in sistemele de calcul este
binecunoscuta. Formatul actual (discul
nu-chiar-atat-de-flexibil de 3.5" cu capacitatea
de 1.44MB) a reusit sa reziste fara nici o
modificare timp de doud decenii, unitatea floppy
fiind inca o componenta comuna in PC-urilor
actuale. intre timp insa, au aparut solutii de
stocare mult mai performante, care se lupta sa ia
locul acesteia in carcasa calculatorului. Dintre
toate, unitatile optice au cele mai mari sanse

sa se impuna.

DISCUL COMPACT

in 1979, Sony si Philips inventeaza discurile
compacte (CD), care apar in productie de masa
trei ani mai tarziu sub forma CD-urilor audio.
Acestea sunt fabricate din policarbonat
transparent acoperit cu un strat reflexiv de
aluminiu, au un diametru de 12cm si permit
inregistrarea a 74 minute de muzica. Informatiile
sunt stocate in spirala, pornind de la centru spre
exterior, sub forma unei combinatii de pit-uri si

land-uri gravate pe suprafata de policarbonat.
Citirea se face cu o raza laser cu lungimea de
unda de 780nm, diferenta de inaltime dintre
pit-uri si land-uri determinand defazarea luminii
reflectate. Aceasta este captata de o fotodioda,
semnalul fiind apoi decodat in forma binara si
convertit in semnal audio, folosind un convertor
digital-analog.

Succesul urias de care s-au bucurat CD-urile
audio au determinat Sony si Philips sa puna
bazele standardului CD-ROM. Acesta este definit
ca un sistem optic nevolatil de stocare a datelor
care foloseste acelasi format fizic ca si CD-ul
audio. Aparitia primelor unitati CD-ROM a marcat
inceputul revolutiei mediilor optice de stocare,
care s-au impus ca solutii ieftine, sigure si
performante pentru stocarea si transportul
datelor. Discurile CD-ROM standard au
capacitatea de 650-700MB, devenind populare
pentru distributiile de software, baze de date
sau multimedia. Citirea discurilor se face de

unitatile CD-ROM, conectate la computer prin
interfata IDE sau SCSI. Clasificarea acestora are
la baza criteriul vitezei, luand ca baza viteza de
citire a unui CD audio (1X sau 150KB/s). Prin
cresterea vitezei de rotatie a fost posibila
marirea ratei de transfer pana la valoarea de 52X
(7.8MB/s). Aceasta valoare este limitata de
rezistenta policarbonatului din care sunt
fabricate discurile, o viteza de rotatie mai mare
determinand spargerea acestora sub efectul
fortei centrifuge.

CD-R/CD-RW

Pentru a putea fi folosite ca medii de stocare,
era necesar ca CD-urie sa poata fi scrise folosind
un calculator obisnuit, si nu matritate si
multiplicate industrial. Primul CD inregistrabil
(CD Recordable sau CD-R) a fost fabricate de
compania japoneza Taiyo Yuden, iar primele
unitati capabile sa inscriptioneze CD-uri au fost
produse de Yamaha. Pentru a permite
inregistrarea datelor, discurile CD-R au imprimata
in stratul de policarbonat o spirala cu rol de
ghidare a razei laser la scriere si citire. Peste
aceasta spirala este aplicat un film subtire de
vopsea fotosensibila (dye) si un strat reflexiv din
argint sau aur. Acestea sunt protejate cu un strat
de lac. Scrierea datelor se face folosind o raza
laser care "arde" stratul de vopsea pentru a forma
pit-urile, in timp ce land-urile sunt constituite de
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BD (BLU-RAY DISC) - Noul format de disc optic cu
capacitatea de 25GB. Aceasta densitate a datelor
este posibila prin folosirea unei raze laser cu
lungime de unda mai mica (405nm), de culoare
albastra (de unde si denumirea formatului).
BOOTABLE CD - Extensie a standardului ISO 9660,
care permite bootarea calculatorului de pe CD-ROM
prin emularea dischetei de boot. Standardul este
cunoscut si sub denumirea de "El Torrito".

BUFFER UNDERRUN - Eroare de scriere care apare
cand sistemul nu poate furniza fluxul de date
necesar inscriptionarii unui disc optic.

CAV (CONSTANT ANGULAR VELOCITY) - Tehnica de
scriere/citire a datelor care presupune pastrarea
constanta a vitezei de rotatie constante, indiferent
de zona in care se afla capul de citire. Are ca
avantaj simplitatea constructiva.

CLV (CONSTANT LINEAR VELOCITY) - Metoda de
scriere/citire a datelor care presupune modificarea
vitezei de rotatie a discului, acesta rotindu-se mai
repede pentru citirea datelor situate la interior si
proportional mai incet pentru citirea datelor
situate spre exteriorul discului. Scopul este
asigurarea unei rate de transfer constante. Are ca
dezavantaj o latentd apdruta la fiecare schimbare
a vitezei de rotatie.

straturile de vopsea nearsa. Datorita
proprietatilor reflexive diferite ale dye-ului ars,
informatia poate fi stocata si citita in mod similar
discurilor CD-ROM. Pentru dye, initial au fost
folosite materiale pe baza de cianura. Acestea
erau destul de instabile chimic, facand imposibila
stocarea pe termen lung a datelor, motiv pentru
care au fost inlocuite cu materiale de tip Azo,
patentate de Mitsubishi Chemicals. Acestea
permit stocarea datelor timp de cateva decenii.
Pentru aplicatiile care necesita perioade mai
lungi de stocare sunt folositi compusi de tip
phtalocyanine, care isi pastreaza stabilitatea
timp de cateva sute de ani.

Provocarea urmatoare a fost crearea
discurilor reinscriptibile, care permit scrierea si
stergerea datelor de sute sau chiar mii de ori.
Aceasta ar permite folosirea mediilor optice ca
pe o dischetd obisnuita. Principiul de functionare
se bazeaza pe proprietatea stratului de activ de a
trece din stare cristalina in stare amorfa si invers
sub efectul razei laser. Discurile CD-RW reflecta
lumina intr-o masura mai mica decat discurile
CD-R si CD-ROM, fiind incompatibile cu unitatile
mai vechi.

RAZBOIUL STANDARDELOR

Nevoile tot mai mari de spatiu de stocare au
determinat aparitia unor solutii alternative, cum
ar fi Multimedia Compact Disc (MMCD) sustinut de
Sony si Philips, sau Super Disc-ul (SD) propus de
Toshiba si alti producatori. Anticipand repetarea
razboiului dintre VHS si Betamax din anii '80, IBM
a sustinut unirea celor doua standarde, reusita
marcand aparitia DVD-ului, in 1995. DVD-ul
foloseste practic acelasi suport fizic ca si CD-ul,
dar are o densitate mare a datelor datorata
folosirii unei raze laser cu lungime de unda mai

DAO (DISC-AT-ONCE) - Metoda de scriere a datelor
prin care mai multe track-uri sunt scrise continuu,
fara oprirea razei laser.

1SO 9660 - Sistemul de fisiere standard folosit
pentru stocarea datelor pe discurile optice.
JOLIET - Extensie a standardului ISO 9660 care
adreseaza limitarile acestuia in ceea ce priveste
numele fisierelor stocate. Prin suportul Unicode,
practic orice caracter poate fi folosit in denumirile
fisierelor, care pot avea pana la 64 de caractere.
MOUNT RAINIER - Standard care permite
sistemelor de operare moderne scrierea datelor pe
discurile optice folosind metoda dragé&drop, fara a
necesita un software special. Nu toate unitatile
optice suporta Mount Rainier.

TAO (TRACK-AT-ONCE) - Metoda de scriere a
datelor prin care fiecare track este scris separat,
cu intreruperea razei laser.

UDF (UNIVERSAL DISK FORMAT) - Sistem de fisiere
alternativ folosit pentru stocarea datelor pe
discurile optice. Fata de ISO 9660 are ca avantaje
suportul pentru fisiere de dimensiuni mari (peste
2GB) si posibilitatea scrierii discurilor multisession.
De asemenea, folosind metoda Packet Writing,
permite folosirea unui disc reinscriptibil ca pe o
discheta de mari dimensiuni.

micd. Aceasta permite inscriptionarea de pit-uri si
land-uri mult mai mici intr-o spirala mai stransa.
Capacitatea de stocare a unui DVD este de 4.7GB.
Prin folosirea mai multor straturi active (DVD-urile
dual layer sunt din ce in ce mai populare), un DVD
poate stoca pana la 8.5GB de date.

in ciuda eforturilor IBM, adoptarea pe scara
larga a standardului a fost incetinita de
multitudinea de formate existente pe piata.
Formatelor oficiale, create de DVD Forum
(DVD-RAM, DVD-ROM, DVD-R si DVD-RW) li s-au
adaugat formatele DVD+R si DVD+RW, create de
DVD+RW Alliance in incercarea de a evita
costurile de licentiere foarte mari impuse de DVD
Forum. Pentru a spori si mai mult confuzia,
ambele asociatii se lupta pentru impunerea
propriilor formate de discuri dual layer, iar
industria muzicala mai adauga o optiune -
dual disc, un disc format prin combinarea unui CD
si a unui DVD. Popularitatea discurilor DVD a
crescut in ultimii ani, o data cu aparitia unitatilor
optice multistandard, care suporta atat
DVD-R/RW, cat si pe cele DVD+R/RW.

HD-DVD VS. BD

Rezolvarea problemei compatibilitatii unitatilor
optice cu diferitele standarde concurente nu a
insemnat si terminarea razboiului standardelor.
Batalia se da acum pentru standardizarea
succesorului DVD-ului, ajuns si el la limitele
capacitatii de stocare. Concurentii sunt Blu-ray
Disc (BD), propus de Sony, si HD-DVD, promovat de
Toshiba, fiecare dintre acestea fiind sustinute de
grupuri de interese puternice. Ambele standarde
permit atingerea unor capacitati mari de stocare,
prin folosirea unei raze laser de culoare albastra
(de unde si denumirea standardului Blu-ray). in
timp ce Blu-ray ofera cea mai mare capacitate de

Unitatile optice

stocare (pana la 25GB pentru un singur layer),
standardul HD-DVD péastreaza avantajul
compatibilitatii cu vechile discuri DVD, in
conditiile in care permite stocarea a doar 15GB de
date pe un singur layer. La data scrierii acestui
articol, Sony a initiat o actiune pentru unificarea
acestor standarde, iar DVD Forum si Blu-ray Disc
Association discuta pentru stabilirea unor
standarde care sa permita aparitia unor unitati
optice compatibile cu ambele standarde.

CONCLUZIE
Unitatile optice de stocare a datelor, desi au o
latentd mai mare si rate de transfer mai mici decat
solutiile magnetice folosite in harddisk-uri, vor fi in
continuare preferate datorita portabilitatii ridicate
si costurilor mici de fabricatie. Capacitati de
stocare de 50GB vor fi ceva obisnuit in urmatorii
ani pentru un disc optic. Chiar daca in acest
moment memoriile flash sunt si ele pe un trend
ascendent, costurile ridicate de fabricatie ale
acestora le va impiedica multa vreme de acum
inainte sa devina o solutie de stocare raspandita.
Mai mult, stabilitatea pe care o ofera discurile
optice va fi greu de atins in viitorul apropiat de
alte medii, ceea ce le face solutia ideala pentru
arhivarea pe termen lung a datelor.

Cristian Agatie

/
* conexiuni 4
wirelesssiADSL /.~ — — ———
sau cablu CATV/fibra optica
= conturi dial-up, mail, hosting
* legaturi de date si internet de mare viteza
+ |localie cu acces metropolitan negarantat

in afard: 60 EUR.  /
J
/
Rate: avans 0% - 12, 18, 24, 36 luni. \
GeoVision: sisteme revolutionare de supraveghere
locala si la distania www.geovision.ro

VoiceTel: telefonie internationala VolP la preturi
incredibile! www.voicetel.ro

Kaspersky: protejeaza-ii calculatorul

cu cel mal eficient Antivirus.

Service: depanari, instalan software, recuperari
date, configurari retela.
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COMPETITIV SI1 ACCESIBIL CA PRET

comunitatea IT a interfetei PCl Express, cota cea
mai mare de piata in momentul actual o detine tot
AGP. Cel mai mare avantaj al acestuia il constituie
faptul ca trecerea la PCl Express necesita nu doar
schimbarea placii video, ci si a procesorului, placii
de baza si, in unele cazuri, a memoriei. Din punct
de vedere al performantei PCl Express are un
avantaj care deocamdata este doar teoretic,
rezultatele obtinute in jocuri de doua placi video
care folosesc acelasi chipset, dar cu interfete
diferite fiind extrem de apropiate.

Singurul motiv actual pentru care nu ar trebui
sa cumparam o placa video AGP este posibilitatea de
upgrade mult mai redusa. Deja producatorii
importanti de chipset-uri nu mai au de gand sa
proiecteze chipset-uri cu suport AGP, lucru ce se va
reflecta direct in oferta de placi de baza. Acest
lucru nu se va intampla insa decat, cel mai probabil,
la sfarsitul acestui an sau la inceputul lui 2006.

O schimbare importanta care a avut loc fata de
momentul lansarii PCI Express o constituie felul in
care sunt proiectate chip-urile grafice. Acum un an
primele placi grafice PCI Express foloseau chip-uri
proiectate nativ AGP combinate cu un bridge ce
traducea comenzile AGP in PCI Express. Anul acesta
suntem martorii inversarii situatiei, chip-urile
grafice fiind proiectate pentru interfata PCl
Express, urmand ca la scurt timp sa isi faca aparitia
pe piata modele AGP ce folosesc bridge-uri PCI

Express - AGP. Acestea sunt mai scumpe decat
modelele PCI Express in principal din cauza
componentelor suplimentare. Aceasta tehnica este
abordata de principalii producétori de chip-uri
grafice: ATl si NVIDIA, costurile proiectarii unui
singur chip pentru doua interfete diferite fiind
semnificativ mai redus si denota hotararea de a
renunta cat mai curand la interfata AGP.

Cel mai important avantaj al interfetei PCI
Express x16 este rata de transfer de 4GB/s in
fiecare sens, fata de 2.1GB/s intr-un singur sens al
AGP 8X. Daca performantele in aplicatiile 3D nu
difera foarte mult astfel incat sa putem proclama
un invingator, lucrurile se vor schimba pe viitor
o data cu aparitia chip-urilor grafice care vor
utiliza toata latimea de banda oferita de PCl
Express. Pentru moment insa latimea de banda
oferita de AGP nu este un impediment din punct de
vedere al placilor video din segmentul mainstream
si entry level, unde cel mai mare impact asupra
performantei il au memoria cu frecventd redusa,
magistrala acesteia pe 128 sau 64 biti si procesorul
grafic cu 4 sau 8 conducte de randare.

Platforma pe care au fost testate placile video a
constat dintr-o placa de baza ABIT IC7-G, un
procesor Intel Pentium 4 3.2GHz Socket 478, 1GB
memorie RAM DDR400 GEIL Value si harddisk
Seagate Barracuda 7200.7 ATA100 80GB. Sistemul

de operare utilizat a fost Windows XP Professional
cu Service Pack 2 instalat. Pentru placile video ATI
am folosit versiunea 5.3 a driverelor Catalyst, iar
pentru NVIDIA, varianta 71.84 a Forceware. Testele
au fost impartite in doua categorii: jocuri si
aplicatii sintetice. Verdictul a fost dat de media
ponderata a celor 18 teste plus punctajul obtinut la
dotari. Pentru atingerea overclocking-ului maxim
am folosit utilitarul ATl Tray Tools pentru placile
video ATI si modificarea registrilor pentru NVIDIA ce
poarta numele de CoolBits. Am considerat
overclocking-ul stabil cand testele au fost rulate
fara aparitia artefactelor vizuale. Pozele placilor
video testate se gasesc pe XCD65 si XDVD65 in
directorul Offline/Poze/Placi video.

Pentru comparatia performantelor cu placile
video high end am inclus in tabelul final si
rezultatele obtinute de modele cu chip grafic
GeForce 6800, GeForce 6800 GT, GeForce 6800
Ultra si Radeon X800 Pro, X800 XL si X850 XT.

Se poate observa foarte usor din tabelul cu
rezultatele obtinute de toate placile video ca nu
orice produs permite rularea jocurilor actuale la
rezolutii inalte, cu toate optiunile de calitate
activate. Totusi, acest lucru nu inseamna ca nu
putem juca la un framerate decent prin alegerea
unui nivel de calitate a imaginii mai scazut.

lonut Popa



hardware

AGP pentru toti

DICTIONAR

AF (ANISOTROPIC FILTERING)

Procedeu de inlaturare a efectului de ceata ce
apare la aplicarea texturilor pe obiecte. Cu cat
unghiul din care este privita o textura deviaza mai
mult de la perpendiculara pe planul acesteia cu
atat mai mult creste efectul de ceata.

AGP (ACCELERATED GRAPHICS PORT)

Interfata bazata pe PCl dezvoltata de Intel pentru
conectarea plécilor video. Permite controller-ului
grafic acces direct la memoria sistemului. AGP
exista in variantele 1X, 2X, 4X si 8X.

DIRECTX

Este un APl (Application Programming Interface), un
intermediar intre software (aplicatiile grafice) si
componentele hardware (placa video, de sunet, de
retea, periferice). Este format din mai multe
componente (Direct3D, DirectDraw, DirectSound,
DirectPlay, Directinput, DirectMusic etc.)

FSAA (FULL SCREEN ANTIALIASING)

Tehnologie de corectie a marginilor nefinisate ale
triunghiurilor dintr-o scena 3D. Nivelul de
corectie se seteaza din panoul de control al
driverelor placii video. Un grad mai mare de
corectie duce la scaderi din ce in ce mai

mari ale performantei.

GPU (GRAPHICS PROCESSING UNIT)

Procesor single chip utilizat pentru calculul luminii
si al transformarilor geometrice din scenele 3D.
Primul GPU a fost realizat de NVIDIA (GeForce 256).

OPENGL

Un API pentru aplicatii grafice 3D ce se ocupa doar
de partea 3D (asemanator DirectX). OpenGL este
folosit nu numai in jocuri, ci si in domeniul
aplicatiilor CAM/CAD.

PCI EXPRESS

Magistrala de conectare cu protocol de comunicatie
seriald care ofera o latime de banda dubla fata de
AGP (4GB/s fata de 2.1GB/s). Noutatea este faptul
ca PCl Express poate comunica in ambele directii
cu 4GB/s pentru un total de 8GB/s.

PIXEL SHADER

Program scris in CG (C for Graphics, limbaj
asemanator C-ului) care este executat de
procesorul grafic (GPU) si care proceseaza pixeli,
oferind libertate mare de creatie pentru
dezvoltatorii de jocuri.

TV-OUT
Conector utilizat la afisarea imaginilor de pe
computer pe un televizor (ceea ce apare pe ecranul

computerului va aparea si pe TV). Exista doud
variante: cu 4 sau 7 pini.

UDA (UNIFIED DRIVER ARCHITECTURE)

Tehnologia NVIDIA prin care compacteaza driverele
pentru o intreaga familie sau categorie de produse
intr-o singurd componentd. Aceasta tehnologie
usureaza update-ul de catre utilizator. La NVIDIA
driverele unificate poarta numele de Forceware,
iar la ATI, Catalyst.

VERTEX SHADER

Functie de procesare grafica al carei rol

este de a manipula date legate de vertecsi intr-un
plan XYZ prin calcule matematice

asupra unui obiect. Datele oferite de catre
Vertex Shader sunt utilizate cu precadere de

Pixel Shader.

VIDEO-IN

Conector ce permite realizarea capturii video de la
surse video externe (player video, camera video,
player DVD etc.).

VIVO (VIDEO-IN VIDEO-OUT)

Conector ce permite atat afisarea semnalului pe alt
ecran, cat si captura semnalului provenit de la o
sursa externa.

Rezultate placi video AGP
Half Life 2 1280x1024

valorile mai mari sunt mai bune

DOOM 3 1280x1024

valorile mai mari sunt mai bune

Radeon X800 XT PE GeForce 6800 Ultra
Radeon X800 XL GeForce 6800 GT
GeForce 6800 Ultra Radeon X800 XT PE
GeForce 6800 GT Radeon X800 XL
Radeon X800 Pro GeForce 6800 57.6
Gigabyte GV-N66T128D | LOCUL | 46.13 Gigabyte GV-N66T128D [ LOCULT 545
XFX GeForce 6600 GT | 45.92 Sparkle SP-AG43GDH | 530
Sparkle SP-AG43GDH ‘ ‘ ‘ 45.26 Leadtek WinFast A6600 GT TDH ‘ ‘ ‘ ‘ 52.3
Leadtek WinFast A6600 GT TDH ‘ 45.69 PNY Verto GeForce 6600 GT ‘ 52.§
PNY Verto GeForce 6600 GT  44.96 Radeon X800 Pro 521
GeForce 6800 44.82 XFX GeForce 6600 GT w92
GeCube Radeon X700 Pro ‘ ‘ )10.12‘ Leadtek WinFast A6600 TD ‘ ‘ 33.i
Leadtek WinFast A6600 TD ‘ 27‘.38 Inno3D GeForce 6600 ‘ ‘ 32.'3l
Inno3D GeForce 6600 27.32 ASUS N660O TD 128M | 32.4
ASUS N6600 TD 128M 27.25 Sparkle SP-AG43DH 324
XFX GeForce 6600 | 26.98 XFX GeForce 6600 | 32.3
Sparkle SP-AG43DH 2687 ASUS N6600TD 256M | 31.0
ASUS N6600 TD 256M 26.43 ASUS N6200 Gamer Edition 25.7
GeCube Radeon 9550 GU Infinite Overdrive SOLUTIE BUGET Leadtek WinFast A6200 TD ‘ 25.7
PNY Verto GeForce 6600 Sparkle SP-AG4XDH ‘ 25.6
GeCube Radeon 9550 GU GeCube Radeon X700 Pro
GeCube Radeon 9550 U PNY Verto GeForce 6600
ASUS N6200 Gamer Edition GeCube Radeon 9550 GU Infinite Overdrive SOLUTIE BUGET
Sparkle SP-AG4XDH GeCube Radeon 9550 GU
ASUS A9550 Gamer Edition GeCube Radeon 9550 U
Gigabyte GV-R955256D Leadtek WinFast A6200(A) TD
Leadtek WinFast A6200 TD Gigabyte GV-R955256D
Leadtek WinFast A6200(A) TD ASUS A9550 Gamer Edition
Gigabyte GV-R955128T 10.47 ASUS A9550/TD/128M/A
ASUS A9550/TD/128M/A 10.2b Gigabyte GV-R955128T
0 10 2‘0 30 40 50 60 70 80 0 10 20 30 40 50 60 70 80
M foarte bun bun satisfacator m slab W foarte slab | foarte bun bun satisfacator m slab M foarte slab
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AGP pentru toti

Ultima ora Feature Teste comparative

Chip-ul GeForce 6200 este primul
produs entry level compatibil
DirectX 9.0c.

DOTAR

Pentru mentinerea costurilor la
un nivel acceptabil, Leadtek
ofera pentru WinFast A6200 TD
doar cablurile de conectare
TV-Out, adaptorul DVI-VGA,

Laborator

Versus

CD-ul cu drivere si manualul de
instalare si utilizare.

PERFORMANTE

Nivelul performantelor atinse de
Leadtek WinFast A6200 TD este
acelasi cu cel al concurentilor,
diferentele gasindu-se la
capitolul overclocking, unde am
reusit sa atingem 350MHz pentru

Topuri

L eadtek WinFast A6200 TD

GPU si 651MHz pentru memorie.
in 3DMark05 am obtinut astfel
1740 de puncte, iar in AquaMark3
30885 de puncte.

CONCLUZIE

Chiar daca nu puteti juca
titlurile actuale la detalii
maxime pe Leadtek WinFast
A6200 TD, nu veti fi dezamagiti.

84.2€
84.2€

24 luni
24 luni

Best Computers
Skin Media

Pentru a reduce costurile, PNY a
folosit o magistralda de memorie
pe 64 biti in cazul lui Verto
GeForce 6600.

DOTAR

in cazul lui Verto GeForce 6600
PNY se rezuma la dotari standard,
incluzand doar manualul de
utilizare, CD-ul cu drivere,

Chipset: GeForce 6200 (NV43-V) - Memorie: 128MB - Frecventa chipset/memorie: 300MHz/550MHz
Interfata: AGP 8X - Bus memorie: 128 biti - Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

PNY Verto GeForce 6600

cablurile TV-Out, adaptorul
DVI-VGA si cablul de alimentare
suplimentara Molex. Deoarece
chip-ul grafic si memoria nu se

incalzesc foarte mult, sistemul de

racire nu este foarte elaborat.

PERFORMANTE
Comportarea placii la
overclocking este buna,

2.07

frecventele maxime atinse fiind
385MHz pentru GPU si 585MHz

pentru memorie, caz in care am
obtinut 30397 puncte in AquaMark3.

CONCLUZIE

Chiar daca este o placa video
DirectX 9.0c, PNY Verto GeForce
6600 nu ofera performante
adecvate in jocurile actuale.

120€ 36 luni Maguay Impex

Cel mai accesibil chip grafic
mainstream NVIDIA este folosit
de Sparkle SP-AG43DH.

DOTAR

De la inceput se poate observa
ca Sparkle incearca sa atraga nu
prin dotari, ci prin pretul scazut.
Pentru obtinerea acestuia s-a
renuntat la bundle-ul software si

Chipset: GeForce 6600 (NV43) - Memorie: 128MB - Frecventa chipset/memorie: 299MHz/501MHz
Interfata: AGP 8X - Bus memorie: 64 biti - Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Sparkle SP-AG43DH

chiar la cablul de alimentare
suplimentar. Sistemul de racire
este si el simplu, cu un radiator
de dimensiuni mici si o grila de
protectie impotriva ventilatorului
cu design placut.

PERFORMANTE
La overclocing frecventele
maxime atinse au fost de 338MHz

1.87

pentru GPU si 578MHz pentru
memorie, conditii in care am
obtinut 38772 de puncte in
AquaMark3 si 2371 de puncte in
3DMark05.

CONCLUZIE

Pentru cei cu un buget redus,
Sparkle SP-AG43DH este o foarte
buna alegere.

159.5% 24 luni ProCA Romania

Chip-ul GeForce 6600 folosit de
Inno3D are cel mai scazut pret
din oferta mainstream NVIDIA.

DOTAR

Inno3D livreaza GeForce 6600 cu
un adaptor DVI-VGA, cablu
TV-Out, manual de utilizare si CD
cu drivere si programul de
benchmark 3DMark05.

Chipset: GeForce 6600 (NV43) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 300MHz/500MHz
Interfata: AGP 8X + Bus memorie: 128 biti -

Inno3D GeForce 6600

Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

PERFORMANTE

Nivelul performantei
chipset-ului GeForce 6600
permite obtinerea unui
framerate decent in jocurile
actuale prin selectarea unor
setdri apropiate de cele
maxime. La overclocking, din
pacate, Inno3D GeForce 6600 nu
s-a comportat deloc bine,

3.05

frecventele de functionare
neputand fi crescute deloc
peste cele standard.

CONCLUZIE

Desi Inno3D GeForce 6600 nu va
satisface pe pasionatii
overclocking-ului, cu siguranta
este o alegere bund pentru
jucatorii ocazionali.

156.1$

24 luni Depozitul de Calculatoare

Chipset: GeForce 6600 (NV43) - Memorie: 128MB - Frecventa chipset/memorie: 300MHz/530MHz
Interfata: AGP 8X - Bus memorie: 128 biti - Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

3.10
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Ultima ora Feature Teste comparative Versus Laborator Topuri

AGP pentru toti

XFX GeForce 6600

Nu foarte cunoscut in tara
noastra, XFX este un producator
care isi pune amprenta pe
produsele sale ce se diferentiaza
intotdeauna de concurenta.

NV43: cantitatea de memorie de
256MB si cei doi conectori DVI.
Pe partea de bundle software
avem jocul complet MotoGP.

activate, insa rezultatele in acest
caz sunt foarte slabe din cauza
frecventelor mici de functionare
ale procesorului grafic si
memoriei.

PERFORMANTE

Prezenta celor 256MB de memorie
se justifica pentru rularea
jocurilor la rezolutii inalte cu
antialiasing si anisotropic filtering

DOTAR

Doua lucruri diferentiaza din
start pe XFX GeForce 6600 de
celelalte placi video cu chipset

CONCLUZIE

Desi nu este un campion al
performantei, XFX GeForce 6600
are foarte multe de oferit.

159$ 24 luni Omnitech Trading

Chipset: GeForce 6600 (NV43) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 300MHz/500MHz
Interfata: AGP 8X - Bus memorie: 128 biti - Conectori: 2xDVI, TV-Out

ASUS A9550 Gamer Edition

Prin A9550 Gamer Edition, ASUS
se adreseaza utilizatorilor ce
doresc sa intre in lumea
jocurilor fara a cheltui foarte
multi bani.

3.06

AGP, si sistemul de racire
modest, ce foloseste un radiator
de mici dimensiuni si un
ventilator destul de zgomotos.

390MHz pentru GPU si 533MHz
pentru memorie. Astfel, am
obtinut 26568 de puncte in
AquaMark3 si 1560 de puncte in
3DMark05.

PERFORMANTE

La overclocking, ASUS A9550
Gamer Edition straluceste,
frecventele maxime la care
placa a functionat stabil fiind

DOTARI

La prima vedere observam
simplitatea placii, al carei PCB
abia depaseste lungimea slotului

CONCLUZIE

Potentialul de overclocking si
pretul redus recomanda din plin
pe ASUS A9550 Gamer Edition.

36 luni
24 luni
36 luni

Depozitul de Calculatoare
Tape Computer
Ultra PRO Computers

Chipset: Radeon 9550 (RV350) - Memorie: 128MB - Frecventa chipset/memorie: 249.75MHz/391.5MHz
Interfata: AGP 8X - Bus memorie: 128 biti - Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

GeCube Radeon 9550 GU

Pentru a se diferentia de
concurenta, GeCube ofera
frecvente de functionare marite
pentru Radeon 9550 GU.

1.36

grafic si memoriile cu frecventa
de functionare crescuta.
Zgomotul produs in timpul
functionarii este destul de redus.

mai mari decat cele obtinute
de concurentii care folosesc
acelasi chipset.

CONCLUZIE

Pentru cei cu buget redus, dar
care doresc sa se joace
ocazional, GeCube Radeon
9550 GU este o foarte buna
alegere.

DOTAR

Designul PCB-ului este cel de
referinta ATI, insa sistemul de
racire este complet diferit,
pentru a raci eficient procesorul

PERFORMANTE

Datorita folosirii memoriilor mai
rapide si a procesorului grafic
supratactat, performantele lui
GeCube Radeon 9550 GU sunt

24 luni
24 luni

Best Computers

Skin Media Chipset: Radeon 9550 (RV360) - Memorie: 128MB - Frecventa chipset/memorie: 398.25MHz/499.5MHz

Interfata: AGP 8X - Bus memorie: 128 biti « Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Gigabyte GV-N66T128D

1.89

207.9%

36 luni

Caro Group

in traditia produselor Gigabyte,
GV-N66T128D foloseste un PCB
albastru si un sistem cu radiator
din cupru.

DOTARI
in cutia lui Gigabyte

GV-N66T128D gasim manualul de

instalare, CD-ul cu drivere,
adaptorul DVI-VGA, box-ul cu

conectori Video Out, player-ul
CyberLink PowerDVD si jocul in
versiune completa SpellForce
The Order of Dawn.

PERFORMANTE

La overclocking, rezultatele
maxime nu sunt foarte bune:
3633 de puncte in 3DMark05 si
56206 de puncte in AquaMark3,

obtinute prin cresterea
frecventelor de functionare
pentru GPU si memorie la
550MHz, respectiv 1100MHz.

CONCLUZIE
Performantele obtinute la
frecventele default de
functionare recomanda pe
Gigabyte GV-N66T128D.

Chipset: GeForce 6600 GT (NV43) « Memorie: 128MB GDDR3 - Frecventa chipset/memorie: 500MHz/1000MHz

Interfata: AGP 8X - Bus memorie: 128 biti - Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

4.94
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24 luni
24 luni

Best Computers
Skin Media

185€

124.3%

36 luni

24 luni

225$

24 luni

Maguay Impex

ProCA Romania

Omnitech Trading

AGP pentru toti

Leadtek WinFast A6200(A) TD

Leadtek WinFast A6200(A) TD
foloseste procesorul grafic
GeForce 6200 bazat pe mai noul
chip cu nume de cod NV44.

DOTARI

Primele diferente observabile
constau in consumul redus de
curent ce a permis folosirea unui
sistem de racire pasiv cu radiator

de dimensiuni nu foarte mari si
lipsa conectorului molex de
alimentare suplimentara.

PERFORMANTE

in ciuda magistralei memoriei pe

64 biti, nivelul performantei este
foarte apropiat de cel al
concurentilor ce folosesc chip-ul
NV43-V si memoria pe 128 biti.

CONCLUZIE

Leadtek WinFast A6200(A) TD
are ca avantaj fata de placile
video integrate calitatea
superioara a imaginii

datoritd RAMDAC-ului la
400MHz, posibilitatea

afisarii imaginii pe doua
monitoare si functia TV-Out
cu suport HDTV.

Chipset: GeForce 6200 (NV44) - Memorie: 128MB - Frecventa chipset/memorie: 300MHz/550MHz

Interfata: AGP 8X - Bus memorie: 64 biti + Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

PNY Verto GeForce 6600 GT

Cunoscut pentru placile sale
video profesionale, PNY ofera
prin linia Verto, produse
destinate segmentului desktop.

DOTARI

in cutia placii gasim manualul
de utilizare, CD-ul cu drivere si
adaptorul DVI-VGA. Cablul de
conectare TV-Out este de fapt

un Box cu conectori S-Video si
Composite.

PERFORMANTE

Cei 100MHz in minus la memorie
nu se simt in practica,
rezultatele obtinute fiind
apropiate de cele ale
concurentei. Overclocking-ul nu
este stralucit, frecventele

1.26

maxime fiind doar cu
aproximativ 10% mai mari
decat cele implicite.

CONCLUZIE

Daca nu sunteti interesati
foarte mult de dotari, PNY
Verto GeForce 6600 GT
reprezinta o alternativa
foarte buna.

Chipset: GeForce 6600 GT (NV43) « Memorie: 128MB + Frecventa chipset/memorie: 500MHz/900MHz

Interfata: AGP 8X - Bus memorie: 128 biti »

Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Sparkle SP-AG4XDH

Sparkle SP-AG4XDH are la baza
prima versiune a chip-ului, cu
nume de cod NV43-V, derivata
din GeForce 6600 si 6600 GT
(NV43).

DOTARI

Fiind un produs entry level,
Sparkle SP-AG4XDH are ca
principal argument pretul scazut,

la acesta contribuind si lipsa
dotarilor suplimentare. Sistemul
de racire foloseste un radiator de
aluminiu mic si subtire, ce ar
putea fi usor inlocuit de un
sistem pasiv.

PERFORMANTE
Fara a fi un campion al vitezei,
Sparkle SP-AG4XDH ofera un

4.76

framerate decent in aplicatiile
actuale, daca setarile calitatii
imaginii sunt facute cu grija.

CONCLUZIE

Pretul scazut nu inseamna
neaparat imposibilitatea rularii
aplicatiilor 3D, Sparkle
SP-AG4XDH fiind cel mai bun
exemplu in acest sens.

Chipset: GeForce 6200 (NV43-V) - Memorie:
Interfata: AGP 8X + Bus memorie: 128 biti -

XFX GeForce

inca de la ambalajul in forma de
X al lui XFX GeForce 6600 GT ne
putem da seama ca avem un
produs deosebit de ceea ce
suntem obisnuiti sa vedem.

DOTARI

Surprinzator pentru o placa video
mainstream, XFX a decis sa ofere
doi conectori DVI insotiti de doua

128MB - Frecventa chipset/memorie: 300MHz/550MHz

Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

6600 GT

adaptoare DVI-VGA. in plus mai
gdsim jocurile in versiune
completa MotoGP 2, X2 The
Threat si Commandos 3:
Destination Berlin.

PERFORMANTE

La overclocking comportarea este
mediocra din punct de vedere al
frecventelor maxim atinse:

2.08

559MHz GPU si 1120MHz memorie.
Scorurile obtinute astfel au fost
de 3546 puncte in 3DMark05 si
56120 puncte in AquaMark3.

CONCLUZIE

Bundle-ul bogat scoate in
evidenta pe XFX GeForce 6600
GT, performantele fiind la nivelul
concurentei.

Chipset: GeForce 6600 GT (NV43) « Memorie: 128MB GDDR3 - Frecventa chipset/memorie: 500MHz/1000MHz

Interfata: AGP 8X - Bus memorie: 128 biti »

Conectori: 2xDVI, TV-Out

4.74
mai 2005
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Ultima ora

36 luni Ultra PRO Computers

24 luni
24 luni

Best Computers
Skin Media

|

e wmn. &

Ultra PRO Computers

36 luni
36 luni

Depozitul de Calculatoare
Ultra PRO Computers

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

ASUS A9550/TD/128M/A

Radeon 9550, chip-ul grafic
folosit de ASUS
A9550/TD/128M/A este special
proiectat pentru a reduce
costurile de productie, evident
in dauna performantelor.

DOTARI
Gasim in cutie cablul TV-Out,
manualul de instalare,

adaptorul DVI-VGA si CD-urile cu

drivere si aplicatii ASUS.
Sistemul de racire este foarte
redus ca dimensiuni, dar, din
pacate, foloseste un ventilator
de dimensiuni mici, galagios.

PERFORMANTE
La overclocking am obtinut
19882 de puncte in AquaMark3

Topuri

si 1171 de puncte in 3DMark05
prin ridicarea frecventelor de
functionare la 444MHz pentru
GPU si 424MHz pentru memorie.

CONCLUZIE

Nivelul performantei oferit de
ASUS A9550/TD/128M/A nu
permite jucarea la rate
acceptabile a titlurilor actuale.

Chipset: Radeon 9550 (R350) - Memorie: 128MB - Frecventa chipset/memorie: 249.75MHz/391.5MHz

Interfata: AGP 8X - Bus memorie: 64 biti - Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

1.07

GeCube Radeon 9550 GU Infinite Overdrive

Placile video non standard exista
de mult timp in ofertele
producatorilor, GeCube Radeon
9550 GU Infinite Overdrive fiind
un astfel de exemplu.

DOTAR

Aruncand o privire peste
specificatiile lui GeCube 9550 GU
Infinite Overdrive putem observa

ca nu avem de-a face cu o
implementare standard Radeon

9550, frecventele de functionare
ale procesorului si memoriei fiind

mult mai mari decat cele ale
modelului de referinta ATI.

PERFORMANTE
Frecventele de functionare
ridicate au drept rezultat

obtinerea unor rezultate aproape
duble fata de solutiile clasice
Radeon 9550, chiar peste cele
ale chip-ului GeForce 6200.

CONCLUZIE

GeCube Radeon 9550 GU Infinite
Overdrive oferad un raport
pret/performanta excelent, fapt
ce il recomanda din plin.

Chipset: Radeon 9550 (RV360) - Memorie: 128MB - Frecventa chipset/memorie: 472.5MHz/648MHz

Interfata: AGP 8X - Bus memorie: 128 biti - Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Gigabyte GV-R955128T

Gigabyte GV-R955128T este un
inceput de gama, ce renunta la
mai multe optiuni pentru a
pastra un pret scazut.

DOTAR

De la prima vedere se poate
observa ca Gigabyte
GV-R955128T utilizeaza un design
cu PCB mai mic decat cel

standard AGP. Acest lucru a fost
posibil datorita celor patru
chip-uri de memorie montate pe
ambele parti ale PCB-ului si
magistralei pe 64 biti, ce nu
necesita un design complicat.

PERFORMANTE
Din rezultatele obtinute de
Gigabyte GV-R955128T se

2.22

observa limitarile interfetei pe
64 biti a memoriei care nu poate
face fata transferului de date la
rezolutii mari.

CONCLUZIE

Gigabyte GV-R955128T este o
alegere buna pentru cei ce-si
doresc un calculator silentios sau
pentru posesorii de carcase slim.

Chipset: Radeon 9550 (RV350) - Memorie: 128MB - Frecventa chipset/memorie: 249.75MHz/391.5MHz
Interfata: AGP 8X - Bus memorie: 64 biti -

Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

1.07

ASUS N6200 Gamer Edition

ASUS N6200 Gamer Edition
integreaza cel mai ieftin membru
al familiei GeForce 6X00.

DOTAR

ASUS include pentru N6200
Gamer Edition adaptorul
DVI-VGA, cablul TV-Out,
manualul de utilizare si CD-urile
cu drivere si aplicatii GameFace

Live, VideoSecurity Online,
OnScreenDisplay, SmartDoctor si
SmartCooling. Turatia

ventilatorului poate fi controlata

prin intermediul programului
ASUS SmartCooling.

PERFORMANTE
ASUS N6200 Gamer Edition se
comporta bine la overclocking

unde atinge 354MHz la GPU si
660MHz la memorie. Astfel, am
obtinut 31046 de puncte in
AquaMark3 si 1753 in 3DMark05.

CONCLUZIE

Chiar daca performantele nu se
ridica la pretentiile utilizatorilor
entuziasti, ASUS N6200 Gamer
Edition este un punct de inceput.

Chipset: GeForce 6200 (NV43-V) - Memorie: 128MB - Frecventa chipset/memorie: 300MHz/550MHz

Interfata: AGP 8X - Bus memorie: 128 biti - Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

2.08
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Ultima ora Feature Teste comparative

Dupa ce a acaparat segmentul
mainstream al platformei PCI
Express, GeForce 6600 GT ataca
si mai vechiul AGP.

DOTAR

Leadtek ofera pentru WinFast
A6600 GT TDH doua jocuri
complete: Prince of Persia: Sands
of Time si Splinter Cell: Pandora

Versus Laborator

Tomorrow. Se remarca radiatorul
pasiv ce are rol de a raci
bridge-ul de translatare al
comenzilor PCI Express in AGP.

PERFORMANTE

La overclocking comportarea
este satisfacatoare, fiind posibila
atingerea unor frecvente de
585MHz pentru GPU si 1070MHz

Topuri

Leadtek WinFast A6600 GT TDH

pentru memorie, rezultatele in
3DMark05 fiind de 3737 puncte,
iar in AquaMark3 57131 puncte.

CONCLUZIE

Leadtek WinFast A6600 GT TDH
este o alegere excelentd pentru
cei ce vor sa joace titlurile
actuale si cele viitoare, dar nu
sunt dispusi sa plateasca mult.

24 luni
24 luni

Best Computers
Skin Media

Prin SP-AG43GDH, Sparkle isi
propune sa ofere un produs
competitiv din punct de vedere
al pretului, cu performante bune.

DOTAR

Adoptand metoda reducerii
costurilor, Sparkle ofera pentru
SP-AG43GDH doar cablul de
conectare TV-Out, adaptorul

Chipset: GeForce 6600 GT (NV43) - Memorie: 128MB GDDR3 - Frecventa chipset/memorie: 500MHz/900MHz
Interfata: AGP 8X - Bus memorie: 128 biti - Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Sparkle SP-AG43GDH

DVI-VGA, manualul si CD-ul
cu drivere.

PERFORMANTE

Overclocking-ul este
dezamagitor, procesorul grafic
neputand fi supratactat nici
macar cu 10%, frecventa maxima
atinsa fiind 543MHz, iar memoria
nedepadsind bariera de 1GHz,

4.77

ajungand la doar 988MHz. Astfel,
am obtinut 54674 de puncte in
AquaMark3 si 3471 in 3DMark05.

CONCLUZIE

Daca sunteti un utilizator obisnuit,
nu doriti sa faceti overclocking si
sa platiti in plus pentru dotari,
atunci veti fi multumit de Sparkle
SP-AG43GDH.

212.7% 24 luni ProCA Romania

In vederea construirii unui PC
silentios Gigabyte GV-R955256D
este un bun punct de start.

DOTAR

Desi Gigabyte nu ofera foarte
multe dotari pentru
GV-R955256D, a decis sa
utilizeze 256MB de memorie. De
notat este lipsa adaptorului

Chipset: GeForce 6600 GT (NV43) « Memorie: 128MB GDDR3 - Frecventa chipset/memorie: 500MHz/900MHz
Interfata: AGP 8X - Bus memorie: 128 biti - Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Gigabyte GV-R955256D

DVI-VGA si prezenta in locul
cablului TV-Out a unui convertor
RCA. Pe partea de software
gasim CyberLink PowerDVD 5.0.

PERFORMANTE

Chiar daca este dotat cu 256MB
de memorie, Gigabyte
GV-R955256D nu impresioneaza
prin performante, in principal

4.75

din cauza frecventei de
functionare reduse ale
procesorului grafic.

CONCLUZIE

Gigabyte GV-R955256D se
descurca bine in titlurile vechi,
fiind o alegere potrivita pentru
nostalgici, pretul nefiind nici el
prea ridicat.

36 luni

Ultra PRO Computers

GeCube este cunoscut pentru
solutiile sale ce deviaza de la
solutiile standard oferite de
producatorii chip-urilor pe care
le foloseste.

DOTAR

Chiar daca GeCube nu ofera
dotari suplimentare
impresionante, simplul fapt ca

Chipset: Radeon 9550 (RV350) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 249.75MHz/391.5MHz
Interfata: AGP 8X + Bus memorie: 128 biti -

GeCube Radeon 9550 U

Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Radeon 9550 U are frecvente de
functionare marite fata de
modelul standard ATI este un
plus ce nu trebuie neglijat.
Radiatorul sistemului de racire
are dimensiuni peste medie.

PERFORMANTE
Datorita magistralei pe 128 biti a
memoriei si frecventelor de

1.39

functionare peste cele standard,
GeCube Radeon 9550 U reuseste
sa se apropie de placile cu chip
grafic GeForce 6200.

CONCLUZIE

Pentru jucatorii ocazionali
raportul pret/performanta oferit
de GeCube Radeon 9550 U este
un motiv solid pentru cumparare.

59.4€
59.4€

24 luni
24 luni

Best Computers
Skin Media

Chipset: Radeon 9550 (RV360) - Memorie: 128MB - Frecventa chipset/memorie: 398.25MHz/391.5MHz
Interfata: AGP 8X - Bus memorie: 128 biti - Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

1.74
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164.5€
164.5€

158%

185$%

24 luni
24 luni

36 luni

36 luni

Best Computers
Skin Media
Ultra PRO Computers

Best Computers
Skin Media

RHS Company

RHS Company

AGP pentru toti

L eadtek WinFast A6600 TD

GeForce 6600, chip-ul folosit de
Leadtek pentru WinFast A6600 TD
este primul model mainstream cu
opt conducte de randare.

DOTARI

Leadtek WinFast A6600 TD vine
insotit de doua jocuri complete:
Prince of Persia: Sands of Time,
Splinter Cell: Pandora Tomorrow.

Sistemul de récire este de
dimensiuni medii si consta
dintr-un radiator cu ventilator ce
raceste procesorul grafic si un
radiator simplu ce acopera
bridge-ul PCl Express-AGP.

PERFORMANTE
Frecventele maxime atinse in
timpul overclocking-ului au fost

de 357MHz la GPU si 665MHz la
memorie. Rezultatele obtinute in
3DMark05 si AquaMark3 au fost
de 2436, respectiv 41770 puncte.

CONCLUZIE

Desi se afla la distanta mare de
GeForce 6600 GT, pretul lui
Leadtek WinFast A6600 TD va fi
pe placul multora.

Chipset: GeForce 6600 (NV43) - Memorie: 128MB GDDR3 - Frecventa chipset/memorie: 300MHz/550MHz

Interfata: AGP 8X - Bus memorie: 128 biti - Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

GeCube Radeon X700 Pro

Proiectat initial ca un chip PCI
Express, Radeon X700 Pro a
aparut si in varianta AGP, acest
lucru fiind posibil prin folosirea
unui bridge PCI Express - AGP.

DOTARI

Pe partea de dotari gasim
playerul CyberLink PowerDVD 5,
un adaptor DVI-VGA, cabluri de

conectare TV-Out, manual si CD
cu drivere. Sistemul de racire
este realizat din cupru si are
dimensiuni generoase acoperind
si spatele placii. Ventilatorul
este mare si silentios.

PERFORMANTE
Nivelul performantei obtinut de
GeCube Radeon X700 Pro se

3.17

situeaza mai sus decat cel
obtinut de placile cu chip
grafic GeForce 6600, dar la o
distanta considerabila de
GeForce 6600 GT.

CONCLUZIE

GeCube Radeon X700 Pro este
un concurent puternic pentru
oferta NVIDIA mainstream.

Chipset: Radeon X700 Pro (RV410) + Memorie: 128MB GDDR3 - Frecventa chipset/memorie: 425.25MHz/864MHz
Interfata: AGP 8X - Bus memorie: 128 biti »

Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

ASUS N6600 TD 128M

GeForce 6600, cu nume de cod
NV43, sta la baza lui ASUS
N6600 TD 128M.

DOTARI

Pentru a nu creste pretul ASUS
nu include dotari software
costisitoare pentru N6600 TD
128M, rezumandu-se la
utilitarele proprii. PCB-urile

seriei de placi video ASUS
bazate pe GPU-ul NV43 sunt
caracterizate de dimensiuni

mai mari decat ale concurentei.

PERFORMANTE

La overclocking, comportarea
lui ASUS N6600 TD 128M este
medie, frecventele maxime
atinse fiind de 346MHz pentru

3.46

GPU si 643MHz pentru
memorie, conditii in care am
obtinut 2330 de puncte in
3DMark05 si 40364 de puncte
in AquaMark3.

CONCLUZIE

ASUS N6600 TD 128M reuseste
sa ofere performante decente
la un pret accesibil.

Chipset: GeForce 6600 (NV43) - Memorie: 128MB - Frecventa chipset/memorie: 300MHz/550MHz
Interfata: AGP 8X + Bus memorie: 128 biti -

Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

ASUS N6600 TD 256M

ASUS este un producator ce isi
pune puternic amprenta pe
placile sale video, N6600 TD
256M nefacand exceptie.

DOTARI

ASUS ofera pentru N6600 TD 256M
cablul de conectare TV-Out,
adaptorul DVI-VGA, manualul de
utilizare, CD-ul cu drivere si un

CD cu utilitare proprii de
monitorizare, overclocking si
ajustare a parametrilor placii. Se
remarca dimensiunile mari ale
PCB-ului si plasarea incomoda a
conectorului Molex.

PERFORMANTE
Prin overclocking am obtinut
rezultate sensibil mai mari:

3.06

2380 puncte in 3DMark05 si
38921 in AquaMark3 prin
cresterea frecventelor
procesorului grafic la 342MHz si
a memoriei la 586MHz.

CONCLUZIE

ASUS N6600 TD 256M este o
solutie robusta bazata pe
GeForce 6600.

Chipset: GeForce 6600 (NV43) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 300MHz/500MHz
Interfata: AGP 8X - Bus memorie: 128 biti »

Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

2.78
mai 2005
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Teste comparative Versus Laborator Topuri

AGP pentru toti

Radeon GeForce GeForce Radeon Radeon GeForce Gigabyte Leadtek
X800 XT PE 6800 Ultra 6800 GT X800 XL X800 Pro 6800 GV-N66T128D WinFast A6600

Pret N/A 207.9$ 164.5€ / 164.5€
Chipset Radeon X800 Pro (R420)  GeForce 6800 Ultra (NV40U) ~GeForce 6800 Ultra (N\V40GT)  Radeon X800 XL (R430) Radeon X800 Pro (R430)  GeForce 6800 (NV40)  GeForce 6600 GT (NV43) GeForce 6600 GT (NV43)
Memorie / Bus memorie 256MB GDDR3 / 256 biti  256MB / 256 biti 256MB / 256 biti 256MB GDDR3 / 256 biti  256MB GDDR3 / 256 biti ~ 128MB / 256 biti 128MB GDDR3 / 128 biti ~ 128MB GDDR3 / 128 biti
Frecventa chipset/memorie  519.75MHz/1120.50MHz  400MHz/1100MHz 350MHz/1000MHz 398.25MHz/1080MHz 472.5MHz/904.5MHz 325MHz/700MHz 500MHz/1000MHz 500MHz/900MHz
Far Cry 1280 98.8 95.39 94.46 94.46 87.68 72.68 65.2 62
Far Cry 1600 81.43 80.03 73.4 73.63 65.78 53.2 46.81 44.94
Far Cry 1024 4X/8X 96.62 90.58 85.71 90.39 80.39 63.96 54.89 51.62
Far Cry 1280 4X/8X 75.23 65.63 60.15 64.88 55.89 43.5 36.1 33.58
UT2004 1280 78.59 78.4 78.61 75.21 78.16 78.3 77.62 77.45
UT2004 1600 78.12 77.8 78.28 74.68 77.68 76.92 75.09 74.05
UT2004 1024 4X/8X 79.14 78.69 79.04 75.51 78.69 78.76 77.73 77.03
UT2004 1280 4X/8X 78.23 77.98 78.12 74.34 76.8 74.49 66.94 63.66
AquaMark3 Default 65781 62435 59839 59893 61723 53611 53302 52225
Doom3 1280 67.3 75 72.8 61.2 52.1 57.6 54.5 52.3
Doom3 1600 52.6 64.4 60.3 44.4 38.8 44.1 40.6 38.6
Doom3 1024 4X/8X 63.1 70.7 68.5 56.3 45.5 52.3 40.4 38.3
Doom3 1280 4X/8X 48.3 54.5 50.8 41.4 31.6 32 25 23.7
Half Life 2 1280 70.76 62.94 60.36 68.18 59.96 44.82 46.13 45.09
Half Life 2 1600 57.68 55.97 51.25 58.31 51.1 36.67 37.81 36.93
Half Life 2 1024 4X/8X 66.87 66.67 65.56 67.14 46.35 48.55 44.73 43.41
Half Life 2 1280 4X/8X 53.62 50.26 45.06 47.05 40.46 29.52 26.55 25.71
3DMark05 Default 5575 5214 4833 4652 4631 3397 3313 3207
Note teste
Performante sintetice 0.76 0.72 0.68 0.67 0.67 0.55 0.54 0.53
Performante jocuri 6.21 6.17 5.91 5.75 5.20 4.70 4.28 4.12
Dotari 0.13 0.14 0.13 0.13 0.13 0.13 0.12 0.12
Verdict 7.10 7.02 6.72 6.55 6.00 5.38 4.94 4.77
ASUS Sparkle ASUS GeCube Radeon  Sparkle ASUS Leadtek GeCube
N6600 SP-AG43DH N6600 9550 GU Infinite SP-AG4XDH N6200 WinFast Radeon
TD 128M TD 256M Overdrive Gamer Edition A6200 TD 9550 GU
Pret 158% 159.5$ 185$ 88€ / 88€ 124.3% 90€ / 90€ 84.2€ / 84.2€ 80.3€ / 80.3€
Chipset GeForce 6600 (NV43)  GeForce 6600 (NV43)  GeForce 6600 (NV43)  Radeon 9550 (RV360)  GeForce 6200 (NV43-V) ~ GeForce 6200 (NV43-V) GeForce 6200 (NV43-V)  Radeon 9550 (RV360)

Memorie / Bus memorie 128MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 128MB / 128 biti 128MB / 128 biti 128MB / 128 biti 128MB / 128 biti 128MB / 128 biti
Frecventa chipset/memorie  300MHz/550MHz 300MHz/500MHz 300MHz/500MHz 472.5MHz/648MHz ~ 300MHz/550MHz 300MHz/550MHz 300MHz/550MHz 398.25MHz/499.5MHz
Rezultate teste

Far Cry 1280 37.68 37.31 35.68 22.7 25.59 25.57 25.37 19.57
Far Cry 1600 28.01 26.7 26.2 15.26 17.76 17.8 17.75 13.15
Far Cry 1024 4X/8X 28.62 29.66 23.97 20.05 20.26 20.23 20.17 17.12
Far Cry 1280 4X/8X 18.09 18.76 15.11 12.39 13 13 12.98 10.82
UT2004 1280 65.1 64.18 62.04 53.68 42.76 42.76 42.75 45.33
UT2004 1600 49.65 48.61 47.95 36.44 30.92 30.91 30.91 30.48
UT2004 1024 4X/8X 56.55 55.07 37.45 44.44 31.51 31.51 31.51 37.29
UT2004 1280 4X/8X 37.95 36.71 23.21 30.37 19.83 19.82 19.82 25.15
AquaMark3 Default 35294 34465 34221 31420 26253 26212 26254 26571
Doom3 1280 32.4 32.4 31 15.4 25.6 25.7 25.7 13
Doom3 1600 23.6 23.7 23.6 1.1 18.5 18.6 18.6 9.2
Doom3 1024 4X/8X 23.3 23.1 22.3 12.6 17.7 17.7 17.7 10.5
Doom3 1280 4X/8X 14.8 14.7 14.2 8.7 11.2 11.2 11.2 7.2
Half Life 2 1280 27.25 26.87 26.43 22.31 15.22 15.27 12.28 18.67
Half Life 2 1600 22.32 21.91 21.36 16.85 12.29 12.37 12.3 14.09
Half Life 2 1024 4X/8X 24.13 26.3 23.32 21.05 15.71 15.71 15.77 17.47
Half Life 2 1280 4X/8X 14.52 16.35 14.37 12.04 9.5 9.53 9.47 10.66
3DMark05 Default 2011 2055 2042 1801 1478 1480 1479 1545
Note teste

Performante sintetice 0.35 0.34 0.34 0.31 0.27 0.37 0.26 0.26
Performante jocuri 2.60 2.60 2.32 1.8 1.70 1.70 1.70 1.52
Dotari 0.11 0.11 0.12 0.11 0.11 0.11 0.11 0.11

Verdict
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AGP pentru toti

PNY Sparkle XFX GeCube Leadtek XFX
Verto GeForce  SP-AG43GDH GeForce Radeon WinFast GeForce
6600 GT 6600 GT X700 Pro A6600 TD 6600

185€ 212.7% 225$ 164.5€ / 164.5€ 102.3€ / 102.3€ / 128€  156.1$ 159% Pret

GeForce 6600 GT (NV43) GeForce 6600 GT (NV43)  GeForce 6600 GT (NV43) Radeon X700 Pro (R410)  GeForce 6600 (NV43) GeForce 6600 (NV43) GeForce 6600 (NV43) Chipset

128MB / 128 biti 128MB GDDR3 / 128 biti 128MB GDDR3 / 128 biti  128MB GDDR3 / 128 biti 128MB GDDR3 / 128 biti 128MB / 128 biti 256MB / 128 biti Memorie / Bus memorie

500MHz/900MHz 500MHz/900MHz 500MHz/1000MHz 425.25MHz/864MHz 300MHz/550MHz 300MHz/530MHz 300MHz/500MHz Frecventa chipset/memorie

62.28 62.29 63.21 34.95 39.11 38.31 37.27 Far Cry 1280

44.82 44.68 44.82 22.78 27.72 27.22 26.7 Far Cry 1600

51.41 51.69 52.14 28.18 31.58 30.68 29.63 Far Cry 1024 4X/8X

33.64 33.52 34.17 15.08 20.14 19.59 18.81 Far Cry 1280 4X/8X

77.52 77.39 77.52 74.4 66.26 65.33 64.03 UT2004 1280

74.12 73.99 74.37 61.68 50.56 49.76 48.61 UT2004 1600

77.2 76.99 77.46 72.78 58.23 56.93 55.09 UT2004 1024 4X/8X

63.68 63.63 65.9 55.13 39.17 38.1 36.71 UT2004 1280 4X/8X

52216 52171 52846 50484 35459 35019 34440 AquaMark3 Default

52.3 53 49.2 23 33.2 32.5 32.3 Doom3 1280

38.8 38.7 36.1 16.1 24.4 23.8 23.7 Doom3 1600

38.2 38.3 36.5 22.5 24 23.4 23.1 Doom3 1024 4X/8X

23.7 23.4 20.2 14.1 15.2 14.5 14.6 Doom3 1280 4X/8X

44.96 45.26 45.92 40.12 27.38 27.32 26.98 Half Life 2 1280

36.86 37 37.39 30.85 22.45 22.18 21.84 Half Life 2 1600

43.18 43.37 41.93 36.66 26.7 26.46 26.07 Half Life 2 1024 4X/8X

25.8 25.65 21.78 20.55 16.43 15.85 16.45 Half Life 2 1280 4X/8X

3204 3197 3219 2715 2015 1996 2056 3DMark05 Default
Note teste

0.53 0.52 0.53 0.49 0.35 0.34 0.34 Performante sintetice

4.12 4.12 4.07 2.85 2.70 2.65 2.59 Performante jocuri

0.11 0.11 0.14 0.12 0.12 0.11 0.13 Dotari

4.76 4.75 4.74 3.46 3.17 3.10 3.06 Verdict

PNY GeCube Gigabyte ASUS Leadtek ASUS Gigabyte

Verto Radeon GV-R955256D A9550 WinFast A9550/TD/ GV-R955128T

GeForce 6600 9550 U Gamer Edition A6200(A) TD 128M/A

120€ 59.4€ / 59.4€ 72€ 81.55 / 81$ / 62€ 76€ / 76€ 54€ 51€ Pret

GeForce 6600 (NV43) Radeon 9550 (RV360) Radeon 9550 (RV350) Radeon 9550 (RV350)  GeForce 6200 (NV44) Radeon 9550 (RV350)  Radeon 9550 (RV350) Chipset

128MB / 64 biti 128MB / 128 biti 256MB / 128 biti 128MB / 128 biti 128MB / 64 biti 128MB / 64 biti 128MB / 64 biti Memorie / Bus memorie

299MHz/501MHz 398.25MHz/391.5MHz  249.75MHz/391.5MHz  249.75MHz/391.5MHz  300MHz/550MHz 249.75MHz/391.5MHz  249.75MHz/391.5MHz Frecventa chipset/memorie
Rezultate teste

23.96 17.93 14.62 13.97 16.75 11.13 11.15 Far Cry 1280

16.93 12.04 9.95 9.56 11.41 7.32 7.32 Far Cry 1600

16.45 15.49 13.09 12.5 9.66 9.47 9.44 Far Cry 1024 4X/8X

8.49 9.88 8.73 8.2 5.93 6.3 6.3 Far Cry 1280 4X/8X

42.04 40.26 31.48 31.48 31.04 22.86 22.86 UT2004 1280

30.43 26.64 21.38 21.38 20.46 14.69 14.69 UT2004 1600

29.93 33.4 25.65 25.65 16.86 19.13 19.13 UT2004 1024 4X/8X

13.19 22.51 17.25 17.25 10.49 12.63 12.63 UT2004 1280 4X/8X

25255 24921 17538 17537 22250 14539 14718 AquaMark3 Default

19.1 12.1 9.8 9.3 10.8 7.3 7.2 Doom3 1280

13.7 8.3 6.8 6.6 6.9 4.7 4.7 Doom3 1600

13 9.5 7.6 7.4 5.7 5.8 5.7 Doom3 1024 4X/8X

6.4 6.5 5.2 5.1 3.4 4 4 Doom3 1280 4X/8X

20.51 17.43 12.32 12.33 11.99 10.2 10.47 Half Life 2 1280

16.74 12.92 9.44 9.42 9.14 7.46 7.63 Half Life 2 1600

17.2 15.94 11.84 11.86 9.17 9.61 9.49 Half Life 2 1024 4X/8X

7.89 9.81 7.35 7.28 5.07 5.79 5.79 Half Life 2 1280 4X/8X

1347 1471 1096 1077 1225 889 893 3DMark05 Default
Note teste

0.24 0.25 0.18 0.18 0.22 0.15 0.15 Performante sintetice

1.52 1.38 1.09 1.07 0.92 0.81 0.81 Performante jocuri

0.11 0.11 0.12 0.11 0.11 0.11 0.11 Dotari

1.87 1.74 1.39 1.36 1.26 1.07 1.07 Verdict
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Portabilitate extrema
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Versus
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PORTABILITATE EXTREMA

Laborator

Topuri

CAMPIONII CATEGORIEI USOARE

Un notebook trebuie sa ofere, in primul rand, portabilitate. In acest test am reunit cele mai
bune solutii portabile disponibile (la ora redactarii acestui articol) pe piata din Romania.

DUPA CE ANUL TRECUT AM REALIZAT UN TEST
de notebook-uri destinate jocurilor, acum a venit
timpul sa comparam acest tip de sisteme din punct
de vedere al celei mai importante caracteristici:
portabilitatea. O prima conditie (si cea mai
importantd) pentru a putea participa la acest test
comparativ a fost greutatea. Astfel, au fost admise
doar sistemele care cantareau maximum 2.4kg cu
tot cu baterie. Cea de-a doua conditie a fost legata
de capacitatea harddisk-ului ce trebuia sa fie de
minimum 40GB. Nici cantitatea de memorie nu a
fost lasata la alegerea distribuitorului. Am
considerat cd o memorie de 512MB este un
minimum pentru cerintele actuale. Initial am dorit
sa testam doar notebook-urile cu o greutate de
pana la 2.1kg, dar se pare ca piata din Romania nu
poate in acest moment sa ofere suficient de multe
astfel de sisteme pentru a realiza un test
comparativ. Nu putem decét sa speram ca in
viitorul apropiat distribuitorii vor intelege
importanta acestei caracteristici. Notebook-urile
disponibile la ora actualad pe piata pot fi impartite
in patru categorii: entry level (procesoare AMD
Sempron si Intel Celeron), mainstream (procesoare
Mobile de la AMD si Intel derivate din variantele de
desktop), high end (procesoare Intel Pentium M
prezente in tehnologia Centrino si procesoare AMD
Turion64). O categorie speciald o reprezinta
superportabilele, destinate utilizatorilor care isi
doresc un sistem usor si mic din punct de vedere al

dimensiunilor. Diagonala maxima a ecranului este
de 13.3", dar in general vom intalni intre 10" si 12".
Majoritatea superportabilelor au unitatea optica
externa si performante mai reduse.

SISTEMUL DE TESTARE

Performantele au contribuit decat cu 10% la
verdict. Constructia si dotéarile au punctat 70%. La
contructie am tinut cont de greutate si dimensiuni
dar si de elemente legate de ergonomie. La
capitolul dotari s-au punctat: capacitatea
harddisk-ului, numarul de porturi USB2.0, firewire,
Bluetooth dar si detalii suplimentare cum ar fi card
reader sau posibilitatea conectarii la un docking
station. Nu putem s& fim multumiti de un notebook
daca este performant si are dimensiuni mici dar
bateria ii ofera o autonomie foarte mica.
Autonomia data de baterie confera notebook-ului
avantajul principal fata de un desktop:
mobilitatea. Asa ca autonomia a fost creditata cu
20% din nota finala. Testele pentru masurarea
performantelor s-au realizat cu benchmark-urile
3DMark2001SE in rezolutie de 1024x768, PCMark05
(testele de memorie, procesor, placa video si
harddisk), SiSoft Sandra (testele de memorie si
procesor). Testele de performanta au fost
efectuate cu notebook-urile conectate la sursa de
alimentare pentru a nu influenta rezultatele reale.
Testul de autonomie a fost realizat folosind
programul Battery Eater Pro versiunea 2.0. Pentru

testul de autonomie 3D am folosit optiunea
“Classic” ce evalueaza performanta bateriei in
conditii de stres maxim prin rularea unei aplicatii
3D pana la epuizarea bateriei. Pentru a masura
durata de autonomie office am ales din
benchmark-ul Battery Eater Pro optiunea “reader”
ce simuleaza citirea unui text incarcat de pe
harddisk. Pentru ambele teste de autonomie am
dezactivat optiunea de intrare in hibernare a
notebook-ului in momentul scaderii nivelului de
incércare a bateriei sub un nivel predefinit. Am
dezactivat toate optiunile de inchidere automata a
monitorului si oprire a harddisk-ului. Pentru a nu
influenta rezultatul de autonomie, au fost
dezactivate optiunile Bluetooth si wireless.
Optiunile de conservare a energiei precum
PowerPlay pentru placile grafice ATl sau SpeedStep
pentru procesoarele Intel au fost activate,
deoarece reprezinta functii care au un rol
important in autonomia reald a notebook-ului.

CONCLUZIE
Orice notebook veti alege dintre cele sapte
prezentate cu siguranta veti face o alegere buna.
in momentul achizitiei trebuie s& cantariti foarte
bine ofertele, sa alegeti exact sistemul care vi se
potriveste, deoarece, spre deosebire de
desktop-uri, un upgrade ulterior este aproape
imposibil de realizat.

Liviu Marica
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IBEM ThinkPad T42

Procesor: Intel Pentium M 1.70 GHz - Chipset: 855PM + Memorie RAM: 512MB
Diagonala ecran: 15” - Harddisk: 40GE - Unitate optica: DVD Combo
Dimensiuni (Lxlxh): 311x255x26.6mm - Greutate: 2.4kg

ThinkPad T42 este primul model IBM
bazat pe procesorul Intel Dothan.
Are carcasa din magneziu si dispune
de un sistem de autentificare prin
amprenta digitala. Are ecran LCD
de 15”, o diagonald mare pentru un
sistem portabil de 2.4kg.

PORTABILITATE

Are o baterie de 4400mAh, ce
impreuna cu tehnologia Centrino
este capabild sa asigure o autonomie
impresionanta. In testele de
autonomie 3D a reusit sa functioneze
2 ore si 26 de minute, iar in testele
office Battery Eater Pro a
cronometrat 3 ore si 13 minute.
Rezultatul obtinut in testul de
autonomie 3D este la doar 29 de
minute de cea mai buna performanta
inregistrata de Fujitsu Siemens
LIFEBOOK P7010 (2 ore si 55 minute).

PERFORMANTE

in PCMark05 a obtinut un rezultat
de 2980, un scor bun pentru un
sistem office. Placa video ATI
Mobility Radeon 7500 32MB si
procesorul Intel Pentium M 1.70GHz

36 luni

68.7

au reusit sa obtind in 3DMark2001SE
un scor de 3930 de puncte, al
treilea rezultat din test, la mica
diferenta de solutia HP.

DOTARI

Mi-a placut in mod deosebit
acuratetea Touchpad-ului. ThinkPad
T42 este dotat atat cu Touchpad, cat
si cu TrackPoint, pentru cei obisnuiti
cu acest sistem de navigare. La
minusuri putem remarca lipsa
conectorilor FireWire (o dotare care
a devenit un standard pentru
notebook-uri) si numarul mic de
porturi USB 2.0: doar doua. Unitatea
optica este DVD Combo si nu DVD
Writer asa cum am fi dorit. Pe rama
ecranului, in partea superioard, este
montatad o lampa cu rolul de
iluminare a tastaturii, functie utila
celor care vor sa lucreze in conditii
de intuneric.

CONCLUZIE

IBM ThinkPad T42 este un sistem
destinat utilizatorilor care fisi
doresc un notebook usor, subtire si
cu ecran LCD de 15".

Tornado Sistems

Portabilitate extrema

LG XNote LM50a

Procesor: Intel Pentium M 735 (1.70GHz) - Chipset: 855PM - Memorie RAM:
512MB - Diagonala ecran: 15” - Harddisk: 60GE - Unitate optica: DVD-RW
Dimensiuni (LxIxh): 331x274x26.4mm - Greutate: 2.4kg

Al doilea notebook testat a fost
LG XNote LM50a. Greutatea
notebook-ului este de 2.4kg, iar

diagonala ecranului LCD este de 15”.

PORTABILITATE

Din punct de vedere al
dimensiunilor si a greutatii, XNote
LM50a are o portabilitate mai mica
decat a celorlalte concurente din
test. Totusi, cei care isi doresc un
ecran mai mare si un sistem
performant in aplicatiile 3D vor fi
dispusi sa accepte dimensiunile de
331x274x26.4mm.

PERFORMANTE

La capitolul performante, XNote
LM50a s-a comportat foarte bine
fiind cel mai performant notebook
din test. La rezultatele mari
obtinute in 3DMark2001SE si
PCMark05 a contribuit procesorul
Intel Pentium M 735 (la 1.70GHz),
dar in mod special placa video ATI
Radeon Mobility 9700. Astfel, in
3DMark2001SE XNote LM50a si-a
demonstrat fortele obtinand un
impresionant scor de 10274 de

12 luni

72.3

puncte comparativ cu urmatoarele
cele mai bune doua scoruri: 4058 de
puncte (HP Compaq nc6220) si 3930
de puncte (IBM ThinkPad T42).

DOTARI

Cele trei porturi USB 2.0 sunt
inspirat dispuse: unul in dreapta
aproape de partea din spate si doua
in stanga aproape de partea din
fata. Portul paralel si iesirea VGA
sunt dispuse in stanga, mascate de
o usita. Portul firewire este cu
patru pini si este pozitionat alaturi
de slotul PCMCIA si card reader
(Memory Stick, MMC/SD). Butoanele
de pornit/oprit si de volum au un
design interesant, dar sunt destul
de incomod de folosit. Unitatea
optica este un DVD Writer Super
Multi Drive capabil sa scrie si sa
citeasca DVD-uri in format
DVD+R/+RW, DVD-R/-RW si DVD-RAM.

CONCLUZIE

Un sistem destinat celor care doresc
sa foloseasca notebook-ul si in
aplicatii 3D. Raportul performante-
dimensiuni/greutate este foarte bun.

LG Electronics Romania
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Portabilitate extrema

Ultima ora

Feature

Fujitsu Siemens LIFEBOOK S7010

Procesor: Intel Pentium M 1.8GHz + Chipset: 855GME - Memorie RAM: 512MB
Diagonala ecran: 14.1” - Harddisk: 80GE - Unitate optica: DVD-RW

Dimensiuni (LxIxh): 306x247x33mm - Greutate: 1.75kg

Fujitsu Siemens LIFEBOOK S7010
cantareste 1.75kg, are ecran LCD
de 14.1”, iar carcasa este realizata
dintr-un aliaj de magneziu.

PORTABILITATE

Autonomia in testele office a fost
de 2 ore si 41 de minute, in timp ce
in testele 3D bateria de 4800mAh
nu a reusit sa sustina sistemul decat
1 ora si 31 de minute. Un rezultat
mai slab decat acesta a fost
inregistrat doar de IBM ThinkPad
X40 (1 ord si 20 minute).

PERFORMANTE

in 3DMark2001SE a obtinut 2435 de
puncte, clasandu-se la acest test pe
locul al cincilea. Cauza rezultatelor
mici din testele PCMark05 este
gestionarea slaba a memoriei. In
sprijinul acestei afirmatii vin
rezultatele din SiSoft Sandra
Memorie (2202MB/s) si PCMark05
memorie (2696), mai mici decat
cele obtinute de majoritatea
concurentelor, in timp ce in testele
de procesor LIFEBOOK S7010 a
reusit cele mai bune rezultate.

36 luni

66.7

LIFEBOOK S7010 este dotat atat cu
Touchpad, cat si cu TrackPoint. Are
unitate optica DVD Writer. in partea
superioara a tastaturii este amplasat
un panou de comanda ce contine: un
mic ecran LCD care afiseaza
informatii despre starea sistemului,
cinci butoane pentru introducerea
unui cod de securitate si un buton
de pornit/oprit. Acest panou de
comanda este incadrat de doua
boxe. In partea din spate-dreapta
sunt pozitionate doua porturi USB
2.0 si senzorul IrDA. Tot in spate,
dar in partea din stanga este
amplasata mufa de retea. Functia
wireless se poate dezactiva rapid
prin intermediul unui comutator
amplasat in partea din fata. Pentru
a prelungi cat mai mult durata de
viata a bateriei, va recomandam sa
dezactivati functia wireless atunci
cand nu aveti nevoie de ea.

CONCLUZIE

Fujitsu Siemens LIFEBOOK S7010
este un notebook care se remarca,
in primul rand, prin dotarile de top.

Tornado Sistems

Teste comparative

Versus Laborator

Topuri

HP Compaq nc6220

Procesor: Intel Pentium M 1.73GHz - Chipset: 915GM - Memorie RAM: 512MB
Diagonala ecran: 14.1” - Harddisk: 40GE - Unitate optica: DVD Combo
Dimensiuni (Lxlxh): 315x257x27mm - Greutate: 2.3kg

HP Compaqg nc6220 are o greutate
de 2.3kg si ecran LCD de 14.1", in
timp ce dimensiunile sunt de
315x257x27mm. Designul este
clasic, fiind potrivit pentru mediul
business.

PORTABILITATE

Notebook-ul beneficiaza de
tehnologia HP Mobile Data
Protection System prin intermediul
careia harddisk-ul este protejat
impotriva socurilor si a vibratiilor.
Ecranul LCD este rezistent la
zgarieturi gratie tehnologiei HP
Panel Protection System. Din pacate,
in partea din jos a tastaturii sunt
amplasate doud elemente realizate
din cauciuc care lovesc ecranul
imprimand pe acesta urme.
Autonomia in testele office a fost
de 3 ore si 49 de minute, in timp ce
in testele 3D bateria de 4800mAh a
sustinut sistemul Compaq nc6220
timp de 1 ora si 43 de minute.

PERFORMANTE
La baza sistemului este procesorul
Intel Pentium M 1.73GHz. Chiar

36 luni

69.3

daca placa video este integrata (in
chipset-ul 915GM), rezultatele in
testele 3D au fost foarte bune: 4058
de puncte in 3DMark2001SE, fiind al
doilea rezultat dupa LG XNote
LM50a (placa video ATI Mobility
Radeon 9700), si 684 de puncte in
PCMark05.

DOTARI

Este dotat cu Wi-Fi (IEEE 802.11g) si
Bluetooth. in partea din stanga este
amplasat un card reader SD, iar in
spatele notebook-ului sunt doar trei
mufe: de alimentare, iesire video
S-Video si VGA. Din pacate, nu este
dotat cu DVD Writer, iar harddisk-ul
este de doar 40GB. in mod standard
vine cu urmatoarele programe
instalate: Norton AntiVirus 2005,
InterVideo WinDVD 5, WinDVD
Creator 2.0 si Sonic RecordNow! 7.

CONCLUZIE

Compaqg nc6220 este un notebook
performant si fiabil fiind
recomandat in mod special
utilizatorilor din mediul business.

Partenerii HP Romania
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Forta tehnologiei!

3450 3

cu TVA

Placa de baza Gigabyte K8NSXP SLI

Procesor AMD 64 3800+

Cooler Gigabyte 3D Rocket Cooler-Pro GH-PCU22-VG
Card Video 2 x GV-NX68U256D-B (SLI)
Memorie RAM 1024 TwinX1024-4400C25PT

HDD 2 x Seagate 200G Barracuda SATA

DVDR Pioneer DVR-109

Sunet Creative Sound Blaster Audigy2 25

Carcasa Antec Plus View 1000AMG

Sursa Hiper Power 480W HPU-45480
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Feature

IBEM ThinkPad X40

Procesor: Intel Pentium M 738 (1.40GHz) - Chipset: 855GME - Memorie RAM:
512MB - Diagonala ecran: 12.1” - Harddisk: 40GB - Unitate optica: DVD Combo
Dimensiuni (Lxlxh): 268x211x27mm - Greutate: 1.23kg (1.4kg)

Este destinat utilizatorilor care au
nevoie de un sistem portabil pentru
aplicatii de tip office. Este
caracterizat, in primul rand, prin
greutatea de doar 1.23kg si
dimensiunile reduse (grosime de
doar 27mm).

PORTABILITATE

ThinkPad X40 este cel mai usor si
mai subtire notebook din test (daca
nu tinem cont de Flybook care nu a
participat efectiv la test, fiind
prezentat drept o solutie
alternativa). Are doar 1.23kg, iar
daca se ataseaza modulul docking
station ajunge la 1.4kg. Autonomia
in testele office a fost de 2 ore si 45
de minute, in timp ce in testele 3D
bateria de doar 1900mAh a sustinut
sistemul ThinkPad X40 timp de 1 ora
si 20 de minute. Daca ar fi fost
dotat cu o baterie mai puternica,
rezultatele ar fi fost mult mai bune.

PERFORMANTE

Procesorul Intel Pentium M 738
(1.40GHz) si placa video integrata
nu au reusit sa ridice notebook-ul

36 luni

/ALEGEREA
/ REDACTIE

73.7

ThinkPad X40 la nivelul celorlalte
concurente. Totusi, rezultatele
obtinute confima faptul ca ThinkPad
X40 poate rula fara probleme orice
aplicatie office sau audio-video.

DOTARI

in pachet se afla un docking station,
care ofera acces la unitatea optica
(fara acest modul nu are unitate
opticd), si un numar suplimentar de
conectori. Deoarece nu dispune de
Touchpad, utilizatorii care sunt
obisnuiti sa foloseasca acest tip de
device vor trebui sa invete sa
foloseasca TrackPoint-ul. Dotarile,
designul si materialele de calitate
din care este realizat IBM ThinkPad
X40 au contribuit la acordarea
distinctiei “Alegerea redactiei”.

CONCLUZIE

Nota la constructie si performantele
bune au contribuit la clasarea
sistemului IBM ThinkPad X40 pe
locul al doilea. Daca ar fi avut
rezultate mai bune in testele de
autonomie, ar fi ocupat cu
siguranta primul loc.

Dealerii autorizati TREND

Teste comparative

%t iremPe

Versus Laborator

Topuri

Fujitsu Siemens LIFEBOOK P7010

Procesor: Intel Pentium M 713 (1.40GHz) « Chipset: 855GME - Memorie RAM:
512MB - Diagonala ecran: 10.6” - Harddisk: 60GB - Unitate optica: DVD Combo
Dimensiuni (LxIxh): 261x199x32.5mm - Greutate: 1.3kg

Fujitsu Siemens LIFEBOOK P7010 are
ecran LCD de 10.6” (unghiul de
vizibilitate este foarte bun) si
cantareste doar 1.3kg. Are la baza un
procesor Intel Pentium M 713
(1.40GHz), iar placa video este
integrata in chipset-ul 855GME.
LIFEBOOK P7010 respecta cu adevarat
conceptul de notebook ultraportabil
si are un design futurist.

PORTABILITATE

in testele de autonomie a reusit cele
mai bune rezultate. Astfel, in
aplicatiile 3D a functionat 2 ore si
55 de minute, iar in testele office
bateria de 4800mAh a alimentat
notebook-ul LIFEBOOK P7010 timp de
5 ore si 6 minute. Are cea mai mica
arie a capacului (261x199mm), insa
IBM ThinkPad X40 este mai subtire
(27mm comparativ cu 32.5mm).

PERFORMANTE

Nu este un campion al
performantei, insa resursele de
care dispune sunt suficiente pentru
aplicatiile din categoria office si
multimedia. Nu are nici un fel de

36 luni

86.3

probleme in rularea fisierelor video
comprimate cu DivX si chiar am
experimentat cu succes rularea
unor aplicatii de editare video. in
PCMark04 a obtinut scorul de 1957
de puncte, fiind cel mai mic
rezultat din test. Aceeasi pozitie a
ocupat si in testul 3DMark2001SE cu
cele 2283 de puncte inregistrate.

DOTARI

Posesorii de telefoane mobile vor fi
dezamagiti de faptul ca LIFEBOOK
P7010 nu are Bluetooth si nici IrDA.
Un alt minus este faptul ca unitatea
optica este DVD Combo. Are cititor
de carduri (Memory Stick, Memory
Stick PRO, MMC/SD, CF) si
comutator pentru oprirea/pornirea
functiei wireless IEEE 802.11g.

CONCLUZIE

Dimensiunile mici, greutatea de
1.3kg, dar in special autonomia
foarte buna i-au adus sistemului
Fujitsu Siemens LIFEBOOK P7010
locul intai in acest test. Un sistem
pe care si l-ar dori orice utilizator
care are nevoie de mobilitate.

Lasting System
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Prestigio Visconte 120

Procesor: Intel Pentium M 1.6GHz - Chipset: 855GME -+ Memorie RAM: 512MB
Diagonala ecran: 12.1” - Harddisk: 60GBE - Unitate optica: DVD Combo
Dimensiuni (Lxlxh): 292x230x31.2mm - Greutate: 1.9kg

Prestigio Visconte 120 are ecran
LCD de 12.1” si doar 1.9kg, fiind cu
adevarat un notebook portabil. Este
un sistem echilibrat care ofera
aproape tot ce astepti de la un
notebook: portabilitate,
performantd, aspect placut si
ergonomic.

PORTABILITATE

Autonomia in testele office a fost
de 3 ore si 53 de minute, in timp ce
in testele 3D bateria de 4000mAh a
sustinut sistemul Prestigio Visconte
120 timp de 1 ora si 45 de minute.

PERFORMANTE

La capitolul performanta s-a clasat
pe locul al treilea, insa autonomia
mai mica decat a concurentelor a
avut o contributie decisiva in
stabilirea pozitiei finale. in
PCMark05 a reusit al doilea rezultat
(3022) dupa LG XNote LM50a (3430).
A reusit sa randeze 5.6 pagini web
pe secunda fiind cel mai bun
rezultat dupa cel al notebook-ului
Fujitsu Siemens LIFEBOOK S7010
(5.713 pagini web pe secunda).

24 luni

68.

Visconte 120 a obtinut 2608 puncte,
in 3DMark2001SE fiind al patrulea
rezultat din test.

DOTARI

Din pacate, unitatea optica este
doar DVD Combo, insa se poate
opta pentru un upgrade la DVD
Writer. Calitatea imaginii oferite de
ecranul LCD este foarte buna. Nu
dispune de Bluetooth si nici nu se
poate conecta la un docking
station. Are doua porturi USB 2.0 si
unul firewire. In spatele
notebook-ului este amplasata o
singura mufa, cea de alimentare.

CONCLUZIE

Dupa terminarea testelor si
analizarea rezultatelor am fost
impresionati de raportul

dotari - performanta/pret oferit de
Visconte 120. Pentru 1050$ (pret
comparativ cu cel al unui desktop
performant) cumparatorul primeste
un notebook cu dotari de top si
performante bune. Din acest motiv
Visconte 120 a primit din partea
noastra distinctia “Solutie buget”.

ASBIS Romania

Portabilitate extrema

Dialogue Flybook

Procesor: Transmeta Crusoe TM-5800 1GHz - Chipset: ALi 1535+
Memorie RAM: 512MB - Diagonala ecran: 8.9” wide - Harddisk: 40GB
Unitate optica: Nu - Dimensiuni (LxIxh): 235x155x31mm + Greutate: 1.2kg

Pentru utilizatorii care doresc o
alternativa la un sistem notebook
am ales sa prezentam Dialogue
Flybook. Ecranul de tip touchscreen
de 8.9” transforma prin pivotare
sistemul Flybook in tablet PC.

PORTABILITATE

Cu o greutate de doar 1.2kg, Flybook
are cele mai reduse dimensiuni
dintre sistemele prezentate in acest
test. Autonomia in testele office a
fost de 3 ore si 11 minute, in timp ce
in testele 3D bateria de 2200mAh a
sustinut sistemul Flybook timp de 1
ora si 32 de minute.

PERFORMANTE

Flybook are o configuratie ce-i
permite vizionarea filmelor in
format 16:9 si se pot captura
imagini direct de la o camera video
digitala prin unul dintre cele doua
porturi firewire. Procesorul care sta
la baza sistemului este Transmeta
Crusoe la 1GHz, iar placa video este
ATl Mobility Radeon 7000. Cu toate
ca placa video nu este integrata,
rezultatele in testele 3D au fost

12 luni

N/A

slabe, dar acestea nu sunt un minus
avand in vedere destinatia
sistemului Flybook. Atunci cand am
vizionat un fisier video in format
DivX, gradul de ocupare al
procesorului a fost aproape de
maximum. Prin urmare, daca se
ruleaza un fisier video cu un grad
mare de comprimare, nu se mai pot
realiza simultan si alte operatii.

DOTARI

Surprinzator pentru dimensiunile de
numai 235x155x31mm, Flybook este
dotat cu Wi-Fi, Bluetooth si GPRS
(triband), dar si cu modem si placa
de retea. O dotare interesanta este
slotul pentru cartela GSM si CDMA
care permit derularea apelurilor
telefonice sau navigarea pe Internet
in orice loc din lume. Dispune de
iesire video S-Video si VGA. Nu are
integrata unitate optica.

CONCLUZIE

Daca doriti mobilitate maxima din
punct de vedere al dimensiunilor,
este bine sa luati in calcul si
alternativa numita Flybook.

ASESOFT
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DELLIBE

PUTERE 3]) DE LA AT/

GeCube 9550

Infinite OD

ATi Radeon 9550 Uitra
(470MHz), 128 MB DDR
(128bit, 2.5, 650MHz), TV-Out,

DVI1, VGA, Power DVD 5.0,
AGP8X.

| ,Z?(Lb fofsh gu
o A ga[ 9550 Ultra
o W8 (a00MHZ), ’agﬁa

DR
(128bit, 3/3, 500MHz), TV-Out,
DVI, VGA, AGP 4

Placi video disponibile in orice magazin IT care se respecta
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DDR contra DDR2

£
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DDR CONTRA DDR2

TIMING-URI SAU FRECVENTA

inca din momentul anuntarii memoriilor DDR2 se stia ca primele modele nu se vor ridica la
nivelul performantei oferit de DDR400 din cauza latentelor mult mai mari.

LA MAI BINE DE UN AN DE LA LANSARE,
memoriile DDR2 incep incet sa penetreze piata,
preturile ajungand la niveluri apropiate de DDR.
De asemenea pentru amatorii overclocking-ului
au fost lansate kit-uri cu frecvente de
functionare mai mari, nesuportate inca oficial de
producatorii de chipset-uri pentru placi de baza.
Una dintre piedicile in calea raspandirii DDR2
este si incompatibilitatea acestora cu

2 Principalele diferente intre DDR si DDR2
constau in modul de transmisie a datelor

procesoarele AMD Athlon64 ce integreaza un
controller de memorie DDR.

DIFERENTE DINTRE DDR $I DDR2

Principala diferenta vizuala dintre memoriile
DDR si DDR2 sta in felul de impachetare al
modulelor: TSOP (Thin Small Outline Package)
pentru DDR si FBGA (Fine Ball Grid Array) pentru
DDR2. Acesta din urma permite scaderea
dimensiunilor si implicit a consumului de curent
prin folosirea unei tensiuni de alimentare de
doar 1.8V fata de 2.5V. Toate memoriile DDR2
sunt produse in format FBGA, lucru necesar
pentru a permite frecvente de functionare mai
mari de 200MHz. Dezavantajul este pretul inca
mare al procesului de fabricatie FBGA fata de
mult mai raspanditul TSOP.

Tot ca diferenta fata de memoriile DDR
unde semnalul in exces transmis era eliminat
prin intermediul unor tranzistoare integrate pe
placa de bazd, la DDR2 aceste componente sunt
integrate in fiecare chip de memorie. Pentru a
preveni coliziunile dintre transmisiile de date,
DDR2 implementeaza tehnologiile Posted CAS si
Additive Latency. Integritatea semnalului
transmis este, de asemenea, crescuta prin
intermediul Off Chip Driver Calibration.

Principiul de functionare al memoriei DDR
(Dual Data Rate), SDRAM, este simplu: datele
sunt transmise de doua ori pe ciclul de tact,

prin accesarea simultana a doua bancuri de
memorie. Astfel, DDR400 are o frecventa reala
de functionare de 200MHz, ins& se comporta ca
o memorie SDRAM care ar functiona la 400MHz.
Necesitatea introducerii memoriilor DDR2 se
justifica prin atingerea unor limite in ceea ce
priveste frecventa de functionare a DDR SDRAM,
alternativa folosirii unei magistrale pe 256 biti
fiind prea costisitoare pentru segmentul desktop
(majoritatea placilor de baza actuale folosesc o
magistrala dual channel pe 128 biti).

Memoria DDR2 acceseaza simultan patru
bancuri de memorie, transmitand de patru ori
date per ciclu de tact. O memorie DDR2-400 are
o frecventa reald de functionare de doar
100MHz. Astfel, memoriile DDR2 sunt capabile s&
ofere latimi de banda mai mari decat DDR la
aceeasi frecventa de functionare. Din pacate,
latimea de banda nu este singurul parametru
care influenteaza performanta memoriei.
Latenta are in multe cazuri un impact mai mare
asupra performantei. La acest capitol DDR2 sta
mai prost decat DDR, deoarece latentele sunt
masurate in cicluri de tact. Astfel, la 100MHz ai
DDR2-400, o latenta CAS 2 inseamna
20 nanosecunde, iar la DDR400 ce functioneaza la
200MHz, CAS 2 inseamna doar 10 nanosecunde.
Acest neajuns al memoriilor DDR2 se va estompa
o data cu cresterea frecventelor de functionare
si scaderea latentelor.



Value DDR400
1GB dual channel

Ultra DDR433
1GB dual channel

Ultra-X DDR400
1GB dual channel

Value DDR2 533
1GB dual channel

hardware

DDR contra DDR2

Ultra DDR2 533
1GB dual channel

Frecventa functionare 400MHz 433MHz 400MHz 533MHz 533MHz
Cantitate 2x512MB 2x512MB 2x512MB 2x512MB 2x512MB
Timing-uri 2.5-4-4-8@2T 2-3-3-6@1T 2-2-2-5@1T 4-4-4-12 3-3-3-8
Teste 400MHz / 533MHz SPD

Cachemem Read 3898MB/s 4063.6MB/s 4101.2MB/s 3860.1MB/s 4091.1MB/s
Cachemem Write 1691MB/s 1794.7MB/s 1861.8MB/s 1833MB/s 2006.5MB/s
SiSoft Sandra 2005 Int 4575MB/s 4677MB/s 4686MB/s 4777TMB/s 4860MB/s
SiSoft Sandra 2005 Float 4590MB/s 4649MB/s 4688MB/s 4767MB/s 4860MB/s
3DMark01 640x480 22807 23096 23666 23060 23523
3DMark03 640x480 15571 15658 15666 15592 15655
3DMark05 640x480 5920 5923 5927 5928 5950
AquaMark3 Default 61292 62266 62734 61930 62769
PCMark04 5297 5412 5438 5368 5482
Comanche 4 640x480 60.25 61.30 61.68 60.65 61.74

Far Cry 640x480 113.29 116.97 119.18 115.02 118.29

SISTEMUL DE TEST

Pentru a inlatura orice influenta a
componentelor sistemului de test asupra
rezultatelor obtinute am folosit o placa de baza
ASUS P5GDC Pro cu chipset Intel i915P dotata cu
sloturi de memorie DDR si DDR2. Procesorul de
test a fost un Pentium 4 LGA775 la 3.6GHz. Placa
video folosita a fost Leadtek WinFast PX6800 GT
TDH. Memoriile DDR au fost testate la frecventa
de 400MHz cu timing-urile specificate de
producator pentru aceasta frecventa. Acelasi
lucru am facut si cu memoriile DDR2, insa aici
frecventa de functionare a fost de 533MHz.

CONCURENTII

Daca, la inceput, prezenta radiatoarelor de
aluminiu si cupru, cu rol de disipare a caldurii
generate de modulele de memorie era privita ca un
moft sau simpla strategie de marketing din partea
producatorului, in prezent majoritatea memoriilor
de pe piata folosesc aceste radiatoare. Pe durata
testelor am observat o incalzire destul de mare a
modulelor, generata de frecventa ridicata de
functionare, latentele scazute si voltajul de
alimentare usor marit pentru a asigura stabilitatea.

Tabel comparativ DDR SDRAM - DDR2 SDRAM

Din tabelul cu rezultate se poate observa
foarte usor avantajul in latime de banda al
DDR2, situatia schimbandu-se in cazul jocurilor,
unde memoria DDR2-533 cu frecventa de
functionare de 266MHz abia reuseste sa
depaseasa memoria DDR400 cu frecventa de
functionare de 200MHz.

Rezultatele foarte apropiate intre concurentii
de top DDR400 Ultra-X si DDR2-533 Ultra nu ne
permit sa ne pronuntam asupra unui castigator
absolut. De asemenea, se stie ca procesoarele
Intel Pentium 4 sunt mult mai dependente de
latimea de banda decat de latenta memoriei din
cauza conductei de executie a instructiunilor ce
numara nu mai putin de 30 de etape. Comparatia
intre DDR si DDR2 nu poate fi, din pacate,
efectuatd si pe o platforma AMD, deoarece nici
unul dintre procesoarele Athloné4 si Sempron nu
suporta noul tip de memorie.

CONCLUZIE

Daca in momentul lansarii noii platforme Intel nu
existau prea multe motive pentru utilizatori sa
doreasca schimbarea memoriilor DDR si a placilor
video AGP, in prezent situata s-a schimbat.

DDR SDRAM DDR2 SDRAM
Frecventa 200, 266, 333, 400MHz 400, 533, (667, 800) MHz
Mod de impachetare TSOP si FBGA FBGA
Voltaj de alimentare 2.5V 1.8V
Capacitate chip-uri 64Mb - 1Gb 256Mb - 4Gb
Bancuri de memorie interne 4 45i 8
Prefetch (Rafala minima la scriere) 2 4
Latenta CAS 2,2.5,3 3,4,5
Additive Latency (AL) Nesuportata 0,1,2,3,4
Read Latency (Latenta la citire) CL CL+AL
Write Latency (Latenta la scriere) 1 Latenta la citire - 1

2 ASUS P5GDC Pro, una dintre placile de baza ce
ofera suport pentru DDR si DDR2

ASUS P5GDC Pro

Pret: 139$ - Garantie: 36 luni - Contact: Depozitul de Calculatoare

Socket: Socket LGA775 - Chipset: i915P+ICH6R - FSB: 800MHz -
Sloturi: 1xPCI-Ex x16, 2xPCI-Ex x1/ 3xPCl - Memorie / Capacitate:
DDR400, DDR2 600 / 4GB - Conectori: 4 USB 2.0, Gigabit Lan,
S/PDIF - ATA / RAID: 1xATA100 /4xSerial ATA - Extra: -

Overclocking
FSB / Multiplicator: 200-400MHz / Da
V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

Cresterea frecventelor de functionare si scaderea
timing-urilor incep incet-incet sa incline balanta in
favoarea DDR2. In momentul in care preturile vor
scadea corespunzator si producatorul de procesoare
AMD va oferi suport pentru DDR2 se poate preconiza
cresterea cotei de piata a noilor memorii peste cea
detinuta de DDR. Acest lucru se va intampla cel mai
curand in primul trimestru al anului 2006, o data cu
introducerea procesoarelor cu nucleu Manila, Orleans
si Windsor pe Socket M2 cu 1207 pini, ce va suporta
oficial memoriile DDR2 la 667MHz. Concluzionand,
anul acesta memoriile DDR nu vor dispdrea de pe
piata, ci chiar o vor domina, balanta urmand a se

Input Calibration (Calibrare la intrare)  Nesuportata
Data Strobes Bidirectional Strobe Bidirectional Strobe (terminatie

(terminatie singulard) singulara sau diferential) cu RDQS
Terminatie bus On-Chip Nu Inclusa

Eelilaraie G Al Daver (9IE) inclina in favoarea DDR2 doar incepand cu 2006,

cand principalii producatori de procesoare vor oferi
suport pentru acestea.

lonut Popa
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Produse diverse

ABIT
AN8 Fatal1ty

Ultima ora

Feature

PRODUSHY

Teste comparative

Versus Laborator

Foxconn
915A03-G-8EKRS

Topuri

Al doilea membru al seriei Fatal1ty
este construit in jurul chipset-ului

nForce4 Ultra pentru procesoarele

AMD Socket 939 pe 64 biti.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Prima privire aruncata asupra lui
ABIT AN8 Fatal1ty scoate la iveala
un layout al PCB-ului
neconventional. Conectorii din
spatele carcasei sunt plasati mai jos
pentru a face loc celor doua
ventilatoare de 40mm cu LED-uri
rosii, ce au rol de a inlatura aerul
incélzit de tranzistoarele MosFET.
impreuna cu cele doua ventilatoare
ale OTES RAMFlow, care racesc
memoriile, si ventilatorul de pe
radiatorul northbridge-ului, ABIT
AN8 Fatal1ty emite un zgomot
puternic in timpul functionarii. Un
conector dedicat permite instalarea
unei placute AudioMAX cu conectorii
audio pentru opt canale de sunet.

Pret Garantie

195.5$ 24 luni

PERFORMANTE

Folosind utilitarul ClockGen am
reusit sa crestem frecventa
Hypertransportului la 275MHz.
Frecventa procesorului a fost de
2.2GHz din cauza coborarii
multiplicatorului la valoarea 8X. In
aceste conditii am obtinut 24800
de puncte in 3DMark2001SE. Ca
ciudatenie mentionam faptul ca
overclocking-ul din BIOS nu permite
initializarea sistemului peste
frecventa de 222MHz pentru
Hypertransport. Pentru depasirea
acestei bariere este nevoie sa
apelam la utilitare software.

CONCLUZIE

ABIT AN8 Fatal1ty este un produs
construit pentru a satisface
exigentele celor mai pretentiosi
utilizatori, insa, din pacate, nu
ofera sprijin pentru tehnologia
NVIDIA SLI.

Contact

Caro Group

Detalii tehnice

Socket: Socket 939 - Chipset: nForce4 Ultra + HT: 1000MHz - Sloturi: 1xPCI-Ex x16 / 2xPCI-Ex x1 / 3xPCl
Memorie / Capacitate: DDR400 / 4GB - Conectori: 6 USB 2.0, 3 Firewire, Gigabit LAN, S/PDIF
ATA / RAID: - / 2xATA133, 4xSerial ATA Il - Extra: pGuru, OTES RAMFlow, AudioMAX, LED diagnosticare

Overclocking

FSB / Multiplicator: 200-410MHz / 4X-11X -V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

Teste

DOOM 3 640x480 100.8 Conversie WAV-MP3 27"
Halo 640x480 130.52 Arhivare WinACE 6'12"
3DMark2001SE 640x480 23958 PCMark2004 DivX Conversion 65.451
Comanche 4 640x480 69.35 Sandra 2004 Mem. Int MB/s 5951
UT2004 640x480 97.82 PCMark2004 HDD 3716
Performante

Sintetice: 4.19 Jocuri: 4.84

9.94

Dotari: 0.91

Prin 915A03-G-8EKRS, Foxconn ofera
o placa destinata in principal
integratorilor, dar cu posibilitati
bune de upgrade.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Prima privire aruncata asupra ei
releva coloritul nu foarte inspirat al
PCB-ului, conectorilor si radiatorului
northbridge-ului. Acest lucru nu
este cu siguranta un impediment
pentru potentialii cumparatori ai lui
Foxconn 915A03-G-8EKRS insa se
poate dovedi o problema pentru
posesorii de carcase cu geam
lateral. Pentru a disipa caldura
produsa de northbridge, Foxconn
utilizeaza un radiator de dimensiuni
impresionante ce poate interfera cu
placile video ce utilizeaza sisteme
de racire supradimensionate.
DIMM-urile de memorie sunt prea
apropiate de slotul PCI Express.
Pinii de pornire ai calculatorului nu

Pret Garantie
N/A N/A
Detalii tehnice

sunt colorati pentru identificare
usoara si nu sunt nici inscriptionati.
Placa video integratd se preteaza in
principal utilizarii in aplicatii office
si navigare pe Internet, nefiind
deloc recomandata pentru
aplicatiile 3D.

PERFORMANTE

in teste nu am intalnit probleme de
stabilitate cu Foxconn
915A03-G-8EKRS. Nivelul
performantei este foarte apropiat
de cel al placilor de baza cu chipset
i915G. Nici overclocking-ul nu este
lasat deoparte, optiunile din BIOS
fiind destul de bogate in acest sens.

CONCLUZIE

Pentru utilizatorii sensibili la pret,
Foxconn 915A03-G-8EKRS se
dovedeste o alegere inspirata cu
performante bune si dotéri
multumitoare.

Contact

Depozitul de Calculatoare

Socket: Socket LGA775 - Chipset: 1915G+ICH6 - FSB: 800MHz - Sloturi: 1xPCI-Ex x16 / 3xPCI-Ex x1 / 3xPCI
Memorie / Capacitate: DDR400 / 4GB - Conectori: 6 USB 2.0, 1 Firewire, Gigabit LAN, S/PDIF
ATA / RAID: 1xATA100, 4xSerial ATA / - - Extra: Placa video integrata

Overclocking

FSB / Multiplicator: 200-350MHz / Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

Teste

DOOM 3 640x480 81.7 Conversie WAV-MP3 31"
Halo 640x480 110.12 Arhivare WinACE 8'5"
3DMark2001SE 640x480 19756 PCMark2004 DivX Conversion 72.98
Comanche 4 640x480 57.84 Sandra 2004 Mem. Int MB/s 4525
UT2004 640x480 80.25 PCMark2004 HDD 3410
Performante 8 64
Sintetice: 3.93 Jocuri: 3.99 Dotari: 0.72 -



¥ 35.960.000 lei (2.596 tei no 1

512M8 DOR

HDD BOGE; DVDHRW

NVIDIA GeFarcad 440 Ga B4ME
SoundMAX Pure Audio, boxs inlegrats
Display 15" TFT, 1024 x 768
WindowsE XP Hame

LAN, Mademn 58K, IFDA

LISE 2.0, paralel, TV-OUT, FirsWire,
PCMCIA, media reader Sinl
Gresitate 3.75kgy

Garantie: 12 luni

HP nx 9105

32.500.000 lei (3.250 tei noi)

Processr AMD Athion 64 3000+ {938)
Plalforma nFarcad

Mesnarie 2*256 ME DORA00 CL2-2-2-5
Hard-isk 120 GB SATA, 7200rpm, B MB.NCT
Floppy 1.44 M8

Unitats optica DVORW 16X Dual Layee
Placa video GeForcs BI0DGT PClaX18
128 MB DOR3

Autio 7.1 canals, Freiire

Redea 1010011000 Mbps:

Case ATX 3500 SmariPower
Tastatura PS/2

Mouse optic P52

Garantie: 24 lun|

BEST Gamer AX330

_ 2.400.000 lei (240 tei noi)

DVDARIRW double layer
Scriare: 16X DVDaR
Rescriers; BX OVIHAW,
BX DVD-RW
Scriare: 40X CO-R
Reacrions; 24X CO-RW
Citire: $0X CO-ROM,;
16X DVD-ROM

1| Bulier IMB
ld=! 2w S50 | suporta DVDAR double layer (4X)

s DVD-RAM [5X)

" G

LG 4163BB

5.223.000 lei (s2231ei noi) |

case ATX complet demoniabl,

fara sursa, culoara neagra.
vantilator 120mm, air-flow excelant,
tray detasabil

AKASA Eclipse

Avem de toate dar nu orice !

AMD AlhlonBd 3000+ (1.8GHEz, 1MB L2)

TOSHIBA Tecra A2

47.380.000 lei (4738 ei noi)

Inteh Pantium M 725

{1.5GHz, 2MB L2)

512M8 DDA, expandabil 2GB

HDD BOGHE; DVD Super Multi drive
Intel BS5GME pana la 84MB share
16bit starea, difuzoane inegraie
Display 157 TFT, 1024 x 788
Windows# ¥P Professional

'WIFT 802 11b/g, LAN, Modemn SEK

Groutate 2.7kg
Garantie: 24 uni

1.130,000 lei (113 tei oy

Memorie 256ME PC3200 (400MHz),
CAS Lalsncy 2.5
Garantie: Lifstimea

CORSAIR Value Select 256

7.070.000 lei (707 i noi) _

Placa da sunet PC| profesionala
Intrarifiesin 4 Inid Out, 2 infout analog
24BR1E2kHE

2 balanced anaiog inputs/oulputs
SIPOIF 10 2-channal PCM
1@-channal MIDI KO

Raspuns in frecventa; 20-80kHz @ 152kHz
SNR 11348 & 48z

THD = M- 0.0023%

1kHz, -1dBFS @ <BkHz

Garantie: 12 uni

M-AUDIO Audiophile 192

5.970.000 lei (597 el noi)

Sursa alimentare ATX 2.0, BOOW,
wantilaiare cu functie Smart Fan
{regiane manuals seu aulnmata,

2 cculte Indapandante de pulers
peninu 12V, conecior SATA, suport BL1,
Actve PFC, cancasa aluminiu
Garantie: 36 lunl

ENERMAX Coolergiant 600W

USE 2.0, VGA, paralel, autoncenia 3,Th

IYAMA E435-S

57.040.000 lei (5.704 iei noi)

Irim® Pantium M 1 6GHz, 2MB L2
51208 DDR, expandabil 2GB

HOD BOGE:; DYVD+-RW Dusl

Widno: ATI Radeon §700 25608

15° TFT, 1680 x 1080 UWXGA
Sunat integrat, bowe stereo

LAN Gigaba, Modem 56K, WiFi B02.11b/g
Acumuator: Li-lon, 4.5h

Groutate: 3. 15kg

Altale: Firo\ire, USB 2.0, D-Sub,
Ty=Cut, IrDA, S/P0IF-out, Biustooth,
Card Rinadaor, PCMCIA,
TV-Tuner cu islacomanda

Garantie: 24 luni

PRESTIGIO Nobile 159

1.100.000 lei (110 1ei noiy

TV TUNER,

VIDED IN, captura AV| MPEG 1724,
PCI, Pichure-in-Pictura, Time Shifting
Garantie: 36 lni

LEADTEK TV 2000 XP |

11.370.000 lei (1.137 isi noi)

17" TFT LCD (TN Wida Angle)
Rezolutie: 1280 x 1024

‘Conbrast: 350:1

Luminazitate: 350 cdim®

Latenta: 10 ma

Unghiur; 1607 120°

TCO 89

Altale: D-sub, DVI-D, boxe Integrate.
consum S1W

Garantie: 36 ani

1.0_3_0.0'_0_0 |_B| (103 lei noi)

mause pad cu 2 supratets distincle
@ aderants, cord clip pentn fin
mouse-Ul:

ideal pentny gamer

FUNC Surface 1030 |

E

Magazinul tau de calculatoare

www.bestcomputers.ro

Praturiis includ TVA, au i nu pot ) hummmﬂmhlﬁmw
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Produse diverse

GeCube
Radeon X800 XL

Cea mai atractiva alegere ATI in
segmentul high end o reprezinta
Radeon X800 XL.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

GeCube Radeon X800 XL este livrat
impreuna cu manualul de utilizare,
cablurile de conectare TV-Out,
adaptorul DVI-VGA si playerul
CyberLink PowerDVD 5. Sistemul de
racire proprietar GeCube este
botezat Uni-Wise si este dotat cu
functia de control automat al
turatiei ventilatorului in functie de
temperatura de functionare. Prin
folosirea unui utilitar livrat de
GeCube se poate controla turatia
ventilatorului in functie de
temperatura procesorului grafic. Un
sistem heatpipe ajuta la cresterea
eficientei sistemului de racire.
Radiatorul este construit integral

Pret Garantie
313.5€ 24 luni
313.5€ 24 luni

Detalii tehnice

Ultima ora

Feature

Teste comparative

din cupru, acoperind si partea din
spate a placii.

PERFORMANTE

La capitolul overclocking, GeCube
Radeon X800 XL nu sta foarte bine,
in principal din cauza lipsei de
maturitate a procesului tehnologic
de 0.11 microni. in teste
stabilitatea a putut fi mentinuta
pana la 439MHz pentru GPU si
1008MHz pentru memorie, conditii
in care am obtinut 5200 de puncte
in 3DMark05 si 65037 de puncte in
AquaMark3.

CONCLUZIE

GeCube Radeon X800 XL ofera
performante excelente la un pret
mult mai accesibil decat modelele
de top ATI si NVIDIA, diferenta de
pret fiind semnificativa.

Contact

Best Computers
Skin Media

Chipset: Radeon X800 XL - Memorie: 256MB - Frecventa chipset / memorie: 398.25MHz / 999MHz
Interfata: PCl Express x16 + Bus memorie: 256 biti - Conectori: D-Sub, DVI, TV-Out

Teste

Far Cry 1280 99.19 DOOM 3 1280 61.5
Far Cry 1600 73.42 DOOM 3 1600 46.1
Far Cry 1024 4X/8X 92.58 DOOM 3 1024 4X/8X 56.1
Far Cry 1280 4X/8X 63.48 DOOM 3 1280 4X/8X 40.04
UT2004 1280 84.30 Half-Life 2 1280 71.16
UT2004 1600 84.26 Half-Life 2 1600 59.35
UT2004 1024 4X/8X 84.81 Half-Life 2 1024 4X/8X 69.30
UT2004 1280 4X/8X 83.45 Half-Life 2 1280 4X/8X 46.40
AquaMark3 Default 63438 3DMark05 Default 4912
Performante 6 79
Sintetice: 0.70 Jocuri: 5.98 Dotari: 0.11 .

Versus Laborator

3Dlabs
Wildcat Realizm 100

Topuri

Acceleratoarele grafice 3D pentru
PC-uri au avut ca baza placile video
folosite in domeniul CAM/CAD, din
care face parte si 3DLabs Wildcat
Realizm 100.

DOTARI

Printre caracteristicile comune seriei
Wildcat Realizm se numara unitatile
vertex/pixel/fragment shader
programabile, cantitatea maxima de
memorie virtuala adresabila de 16GB
si dimensiunile maxime ale texturilor
pot fi de 8192x8192 pixeli. Wildcat
Realizm 100 este compatibila OpenGL
1.5, OpenGL Shading Language
Extensions, OpenGL 2.0 si DirectX 9.0
(HLSL, VS 2.0, PS 3.0). Pentru o
alimentare corespunzatoare, 3Dlabs
Wildcat Realizm 100 este dotat cu un
conector Molex de 12V, consumul
maxim de curent specificat de
producator fiind de 75W. Sistemul de
racire este impresionant prin
dimensiunile foarte mari, 3Dlabs
Wildcat Realizm 100 nefiind destinata

Pret Garantie
7728 36 luni

Detalii tehnice

carcaselor ATX obisnuite. O mare
parte din acest sistem este canalul
ce dirijeaza fluxul de aer asupra
radiatoarelor procesorului grafic si
memoriilor. Rezolutia maxima
suportata este de 3200x2000 in
format 16:10 sau 2928x2196 in
format clasic 4:3.

PERFORMANTE

Puterea lui 3Dlabs Wildcat Realizm 100
nu se vede in jocuri, unde obtine
rezultate foarte slabe, ci in
aplicatiile profesionale precum

3ds max, Catia, Maya, SolidWorks
etc., unde placa este certificata si
detine drivere specializate. in timpul
functionarii nu se incalzeste foarte
tare, lucru explicabil datorita
sistemului de racire performant.

CONCLUZIE

3Dlabs Wildcat Realizm 100 este
companionul perfect pentru
utilizatorii profesionisti ai mediulul
CAM/CAD.

Contact

Lasting System

Chipset: Wildcat Realizm 100 VPU - Memorie: 256MB GDDR3 - Frecventa chipset / memorie: N/A
Interfata: AGP 8X - Bus memorie: 256 biti - Conectori: 2xDVI, TV-Out

Teste

Specviewperf 8.1 3DSMax 33.29 Specviewperf 8.1 Pro/Engineer 45.90
Specviewperf 8.1 Catia 22.93 Specviewperf 8.1 SolidWorks 16.12
Specviewperf 8.1 EnSight 19.32 Specviewperf 8.1 Unigraphics 27.10
Specviewperf 8.1 Lightscape 18.25 3DMark01 Default 7427
Specviewperf 8.1 Maya 39.49 DOOM 3 1024x768 NoAA 21.0
Performante 9 25
Aplicatii 3D: 9.5 Dotari: 9 .



hardware

Konica Minolta
DiMAGE 720

Denumirile aparatelor foto digitale
din seria DIMAGE Z pot produce
confuzie. Din acest motiv consideram
ca ar fi bine sa cunoasteti
principalele caracteristici care
diferentiaza cele sase modele din
seria DIMAGE Z. Z1 are senzor de

3.3 megapixeli si zoom optic 10X, iar
72 are senzor de 4.2 megapixeli si
zoom optic de 10X. Z10 are senzor de
3.3 megapixeli si zoom optic 8X, iar
720 are senzor de 5.2 megapixeli si
zoom optic de 8X. Z3 are senzor de

4.2 megapixeli si zoom optic 12X, iar Z5
are senzor de 5.2 megapixeli si zoom
optic de 12X. Z3 si Z5 beneficiaza de
functia CCD-shift Anti-Shake.

CALITATE FOTO

720 poate realiza fotografii la
rezolutiile de 2560x1920,
2048x1536, 1600x1200 sau 640x480.
Zgomotul in imagine apare doar
atunci cand se foloseste o valoare
mare 1SO. Aberatiile cromatice
aproape au lipsit din fotografiile
realizate in timpul testelor. Noua
ne-au placut, in special, fotografiile

Pret Garantie
2740 12 luni

Detalii tehnice

realizate la zoom maxim. Datorita
senzorului de 5.2 megapixeli,
fotografiile se pot tipari fara
probleme in format de péana la A4.

DOTARI

Dispune de zoom optic 8X, iar
pentru protectie obiectivul poate fi
acoperit cu un capac de plastic.
Spre deosebire de DIMAGE Z5, acest
model nu are integrata tehnologia
CCD-shift Anti-Shake. Ecranul LCD
este de 1.5”, o diagonala destul de
micd pentru cerintele anului 2005.
Viewfinder-ul este electronic. Nu
este livrat cu card SD, insa dispune
de o memorie interna de aproximativ
14.5MB. In pachet se afla doar patru
baterii, prin urmare trebuie sa mai
addugati pe lista de cumparaturi
patru acumulatori si un incarcator.

CONCLUZIE

Konica Minolta DIMAGE 720 este o
alegere foarte buna pentru cei care
doresc un aparat cu zoom optic
mare si accesibil din punct de
vedere al pretului.

Contact

DOLEX PRO GROUP

Pixeli efectivi: 4.91 megapixeli - Apertura: F3.2 - F3.4 - Tip senzor: CCD 1/2.5" -+ Zoom optic: 8X
Blitz extern: Nu - Memorie interna: 14.5MB - Tip memorie externa: SD - Card memorie inclus: Nu

LCD: 1.5” -

LCD secundar: Nu - Rezolutie maxima: 2560x1920 - ISO: Auto, 50, 100, 200, 320

Video / Sunet: Da / Da - Viewfinder: Electronic - Alimentare: 4 baterii AA

Dimensiuni: 109x82x94mm - Greutate: 300g

Performante
Calitate imagine: 8

Dotari: 9

)

Plextor
PX-716UF

Produse diverse

Desi sunt oferite la un pret sensibil
mai mare decat al concurentei,
unitatile optice Plextor se remarca
prin performante si la capitolul dotdri.

DOTARI

De la prima vedere observam
dimensiunile mari ale lui Plextor
PX-716UF si greutatea de 1.7kg, ce
reduc serios mobilitatea unitatii. in
cutia lui Plextor PX-716UF gasim
CD-ul cu manualul de instalare si
utilizare, cablurile de conectare
USB 2.0, Firewire si de alimentare.
Bundle-ul software bogat livrat
include suita PlexTools,

Nero Express 6 SE, Vision Express 2,
ShowTime, Media Player, Cyberlink
Power2Go 3.0, PowerDirector 3.0,
PowerProducer 2.0 Gold,

PowerDVD 5.0, Media@Show,
PowerBackup, Pinnacle Instant

Pret Garantie
235€ 24 luni

Detalii tehnice

CD/DVD 8.3LE, Studio 9, Instant
Cinema, Instant Audio, Instant Copy,
Instant Backup, Sonic RecordNow!,
My DVD, Ulead Burn.Now, Video
Studio 8, DVD Movie Factory 3.5 SE.

PERFORMANTE

Rezultatele obtinute de Plextor
PX-716UF sunt foarte bune si totodata
consistente. Singurul caz unde nu am
obtinut rezultate foarte bune este cel
al citirii DVD-ulul de test, unitatea
incetinind considerabil spre finalul
discului. Zgomotul produs in timpul
functionarii se pastreaza la un nivel
comparabil cu unitétile interne.

CONCLUZIE

Plextor PX-716UF nu este cea mai
potrivita unitate optica externa din
cauza dimensiunilor sale, dar ofera
performante excelente.

Contact

Depozitul de Calculatoare

Tip unitate/Interfata: Externa/USB 2.0 + IEEE1394 - Buffer: 8MB - Dimensiuni (Lxlxh):
184x265x52mm - Greutate: 1.7kg * Firmware: 1.02 - Viteza CD: 48X/24X/48X - Viteza citire DVD:
16X - Viteza scriere DVD-R/RW: 16X/4X - Viteza scriere DVD+R/RW: 16X/8X - Viteza scriere
DVD+R/RW: 16X/8X - Viteza scriere DVD+R DL: 4X - Viteza scriere DVD-RAM: N/A - Tehnologii:
IntelligentRecording, GigaRec, SecureRecording, VariRec, Silent Mode, Q-Check1

Teste

Rata medie de transfer CD 31.23X Rata medie de transfer DVD 9.90X
Timp cautare aleatorie CD 104ms Timp cautare aleatorie DVD 108ms
Viteza DAE 31.29X Scriere DVD-R eProformance (8X) 7'33"
Citire CD-RW 20.1X Scriere DVD+R Memorex (8X) 7'59"
Scriere CD-R (48X) 237" Scriere DVD+R eProformance (8X) 7'53"
Scriere CD-RW (24X) 527" Scriere DVD+RW (4X) 142"
Scriere DVD-R Memorex (8X) 7'33"

Performante 2 6 1
Nota CD: 2.30 Nota DVD: 2.50 Dotari: 3.35 .



hardware

Produse diverse

Antec
Aria

Prima carcasa Antec Small Form
Factor se numeste Aria si se
deosebeste de mini PC-urile clasice
prin dimensiunile mai mari si prin
posibilitatea instalarii unei placi de
baza la alegerea utilizatorului.

DOTARI S| CONSTRUCTIE

in locul unui lacas extern de 3.5",
Antec a decis sa foloseasca un card
reader 8-in-1 compatibil cu
urmatoarele tipuri de memorie: CF
1711, MS, MS Pro, SM, SD, MMC si
MicroDrive. in plus, masca frontala
ofera acces la doua porturi USB 2.0,
unul Firewire si doua audio.
Panourile laterale sunt construite
din mai multe straturi de aluminiu
si plastic, ce au rol de a scadea
nivelul de zgomot in timpul
functionarii, iar prin striatiile din
exterior se imbunatateste racirea
pasiva a componentelor. Antec Aria
este compatibila cu orice carcasa
mini ATX. Astfel, avem posibilitatea
montarii a maximum trei placi de
extensie PCl si una AGP. Sursa de
alimentare de 300W este dotata cu
un ventilator de 120mm cu turatie

Pret Garantie

95€ 36 luni

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

Plextor
ConvertX PX-TV402U

Topuri

reglata automat in functie de
temperatura din interiorul

carcasei. Numarul maxim de unitati
de stocare de 3.5" ce pot fi
montate in Antec Aria este trei,
procesul de instalare fiind
simplificat prin posibilitatea
scoaterii cutiei in care acestea sunt
fixate. Din pacate, unitatile de
stocare de 3.5" se pot incinge
foarte tare in timpul functionarii
din cauza lipsei unui flux de aer
direct care sa le raceasca. Un
ventilator centrifugal Cyclone Blower
poate fi montat intr-un lacas PCl,
insa viteza de rotatie a acestuia
creste semnificativ zgomotul produs
de Antec Aria. Pentru a nu
obstructiona fluxul de aer din
carcasa, Antec ofera ca dotare
standard cabluri IDE rotunjite.

CONCLUZIE

Cei care doresc sa-si construiasca
un PC neconventional pot sa-si
indrepte atentia asupra lui Antec
Aria ce oferd posibilitati superioare
de upgrade fata de un mini PC la
un pret mult mai scazut.

Contact

Best Computers

Detalii tehnice

Dimeniuni (Lxlxh): 335x269x200mm - Greutate: 4.6kg - Putere sursa: 300W - Curent maxim 12V: 18A
Ventilatoare/lacase: 1x120mm, 1xcentrifugal / 2 - 5.25" externe: 1 - 3.5" externe: 0 - 3.5" interne: 3
Sine de montare: Nu - HDD detasabil: Da - Geam lateral: Nu - Material constructie: Aluminiu

Performante

Constructie: 8 Ergonomie: 7.5

Dotari: 9

Plextor ConvertX PX-TV402U
reprezinta o solutie formata dintr-un
tuner extern care se conecteaza la
computer prin portul USB 2.0 si o
parte de captura hardware. Este de
mentionat ca ConvertX PX-TV402U
are certificare in codarea hardware
DivX. In partea frontala a
echipamentului sunt amplasate trei
mufe RCA (doud intrari audio si una
video), o intrare S-Video si doua
LED-uri care indica starea (pornit
sau oprit) si daca se inregistreaza
date. in partea din spate se afla
conectorul de alimentare, mufa
pentru cablul TV si mufa USB 2.0
pentru conectarea la computer.

CALITATE IMAGINE

Pe majoritatea canalelor TV calitatea
receptiei a fost medie spre buna.
Culorile redate au fost mai vii decat
in cazul tunerului extern PixelView
PlayTV 400 USB, insa imaginea afisata
de Plextor ConvertX PX-TV402U a
suferit din cauza aparitiei unor
interferente mai mult sau mai putin
vizibile, in functie de canalul TV.

Pret Garantie
186.9€ 24 luni

Detalii tehnice

CAPTURA

Cu ajutorul ConvertX PX-TV402U
codarea direct in format DivX la
rezolutii mari este posibila chiar
daca folositi un computer cu
procesor mai slab.

DOTARI

In pachetul dispozitivului ConvertX
PX-TV402U se afla doua cabluri RCA
(audio stereo si video), o mufa
convertoare de la standardul Scart
la RCA, cablu S-Video, cablu

USB 2.0 si un alimentator.

Pachetul software cuprinde WinDVD
Creator2 (folosit pentru captura si
editare) si inDVD (pentru vizionarea
DVD-urilor).

CONCLUZIE

Plextor ConvertX PX-TV402U este o
solutie foarte buna pentru cei care
doresc sa realizeze (fara bataie de
cap) captura direct in format DivX.
Singurul punct mai slab este partea
de tuner TV care ar putea fi
imbunatatita pentru a oferi cu
adevarat o solutie ideala.

Contact

Depozitul de Calculatoare

Standarde: PAL/SECAM: (720x576, 640x480, 352x576, 352x288, 176x144) - Burn Direct-to-Disc: Da
Edit-on-Disc: Da - Software: InterVideo WinDVR si WinDVD Creator - Conectare computer:

USB 2.0 - Codare hardware: DivX, MPEG-4, MPEG-2/DVD si MPEG-1/VCD - Alimentare: 100-240V,
50/60Hz - Dimensiuni: 184x32x155mm - Greutate: 500g

Performante

Calitate imagine: 7 Captura: 10

Dotari: 9



Wi Jl.“lllf-l-llllllHllllllel

LY RAREARRTRER}

la procesorul Intel LGA 775

AnandTech: “ASUS P5AD2 Premium permite cel mai mare
overclocking pe care |-am vazut pana acum”

ntel a creat o limitare la overclocking

de 10% in toate procesoarele sale

noi LGA775, conform unor surse
apropiate gigantului chipset-urilor, si
incercarile de a depasi restrictia pot duce la
inchiderea computerului. Unii utilizatori au
incercat sa ridice voltajul chipset-ului si a
interfatei seriale ATA, dar aceste metode au
produs doar o crestere mica in viteza
procesorului.

AnandTech, cel mai mare website de
testare hardware din Statele Unite, a aratat
ca limitatorul pentru overclocking al
procesoarelor LGA775 este o combinatie a
mai multor mecanisme ce limiteaza
frecventa pentru PCl Express, harddisk-
urile Serial ATA si conexiunea intre
Northbridge si Southbridge. Acest limitator
multi-level este implementat pentru a
preveni reaparitia incidentului de anul
trecut cand ASUS a activat functia PAT
(Performance Acceleration Technology),
care a fost initial dezvoltata pentru chipset-
ul 875, in chipset-ul 865 care era mai slab.

In ciuda eforturilor Intel, ASUS in
continuare evita diferitele limitari de
overclocking. LGA775 a fost creat sa
permita o frecventa de cel mult 200MHz,
dar placa de baza ASUS P5AD2 Premium
permite depasirea pana la 278-283MHz
sau circa 40%, scrie AnandTech. In plus,
AnandTech a confirmat de asemenea ca
atunci cand procesorul Intel de 3.2GHz
este instalat pe ASUS P5AD2 Premium, el
poate fi fortat prin overclocking la 4GHz.
Aceasta maleabilitate superioara i-a adus
lui PSAD2 Premium premiul Gold Editors
Choice din partea AnandTech.

Si FiringSquad.com a observat placa
ASUS. Editorii au aratat ca placa include
optiuni pentru ajustarea voltajului pentru
procesor, pentru modulele de memorie si
pentru chipset-uri la nivelul BIOS. Mai mult,
placa ofera posibilitati de overclocking
unice pentru front-side-bus (FSB) si pentru
placile grafice PCl-Express, facand-o visul
oricarui overclocker pentru platforma
LGATT5.

“ASUS a facut cea mai rapida placa de
baza disponibila in magazine pana acum
pentru platiorma 925X/LGAT775 si este o
placa ce are un numar abundent de optiuni
...Aceasta este o placa ce se califica
pentru premiul nostru Alegerea Editorului
deoarece are ceea ce ii trebuie pentru a fi
o invingatoare,” a spus Motherboard.org.

Performantele demonstrate au fost
produsul mai multor inovatii unice ce se
gasesc doar pe placile ASUS.

1. PEG (PCI Express Graphics) — Permite
utilizatorilor sa imbunatateasca
performantele placilor grafice PCI Express
din BIOS.

2. HyperPath2 — Scurteaza latenta intre
memaorie si procesor.

3. Al NOS — Detecteaza consumul de
energle al procesorului si efectueaza
overclocking-ul procesorului atunci cand
este cel mai necesar.

4. Procesor fara limitari (CPU Lock Free) —
Efectuarea overclocking-ului procesorului
prin ajustarea multiplicatorului procesorului.
5. Stack Cool — Tehnologie fara zgomot si
fara ventilator pentru racirea procesorului
ce reduce temperatura cu 10°C.

Aceste caracteristici exclusive imbinate cu
specificatii ale industriei de varf cum ar fi
functii RAID, Gigabit LAN, |EEE 1394,
audio cu B canale, fac din PSAD2 Premium
nava amiral a platformei LGA775.




hardware

Produse diverse

Ultima ora

Brother
MFC-9070

Feature

Versus

Teste comparative

HP
Deskjet 6620

Laborator

Topuri

PixelView
PlayTV 400 USB

La baza multifunctionalului Brother MFC-9070 este
o imprimanta laser monocrom. Se poate conecta
la computer prin portul USB 1.1 sau cel paralel.
Poate imprima cu o viteza de pana la 10ppm.

PRIMA IMPRESIE

Alimentatorul automat de documente (ADF) are o
capacitate de 20 de pagini ce pot fi trimise spre
una dintre functiile de scanner, fax sau copiator.
Panoul de comanda permite utilizatorului sa
foloseasca multifunctionalul pe post de copiator
sau fax fara a fi necesara prezenta unui computer.
In majoritatea cazurilor in care am folosit coli mai
subtiri decat cele recomandate pentru acest
multifunctional am intampinat erori de tip paper
jam. Prin urmare, daca vreti sa nu aveti astfel de
probleme, va recomandam folosirea unui tip de
hartie corespunzator.

TEHNOLOGII

Deoarece scanner-ul este de tip sheetfed, nu este
recomandat birourilor care doresc sa copieze sau
sa scaneze documente cum ar fi legitimatii, carti
de vizita, carti, pliante etc. Viteza de transmisie a
faxului este de 14.4Kbps.

CONCLUZIE

Brother MFC-9070 este recomandat birourilor care

isi doresc un multifunctional performant si care sa

ocupe putin loc pe birou.
Pret Garantie Contact

285€ 12 luni Tornado Sistems

Detalii tehnice

Functii: Imprimanta laser monocrom, scanner, copiator
monocrom, fax - Dimensiuni: 395x359x243mm - Greutate: 7.5kg
Memorie: 8MB - Format pagina: A4 - Viteza tiparire monocrom:
10ppm - Conectare: USB 1.1, paralel - Tehnologii de printare:
Laser - Rezolutie: 600x600 - Capacitate totala tavi: 200 - Tip
scanner: Sheetfed - ADF: Da - Viteza copiere monocrom: 10ppm
Copii multiple: Da - Redimensionare copie: 50-200%

Performante
Viteza: 6

Dotéri: 8

HP Deskjet 6620 este o imprimanta cu cerneala
destinata celor care doresc o imprimanta de
retea rapida in documente monocrom.

PRIMA IMPRESIE

Designul si performantele obtinute in teste sunt
foarte asemanatoare cu cele ale imprimantei
Deskjet 6540. Diferenta principala dintre cele
doua modele este faptul ca Deskjet 6620 are
placa de retea incorporatd. Panoul de comanda,
amplasat in partea stanga-sus, contine un buton
pentru pornit/oprit, unul pentru anularea
imprimarii si unul pentru modificarea calitatii.

TEHNOLOGI!I

Optional se poate achizitiona un cartus foto cu
sase culori pentru cresterea calitatii in printarea
fotografiilor (PhotoREt 1V). Si tot separat se
poate achizitiona si un modul pentru tiparirea
duplex. Fiind vorba de acelasi motor si
tehnologie, Deskjet 6620 a obtinut in testele
noastre rezultate similare cu Deskjet 6540.

CONCLUZIE
Recomandata birourilor care doresc sa aiba o
imprimanta inkjet conectata direct la retea.

Pret Garantie Contact
135€ 12 luni Partenerii HP Romania

Detalii tehnice

Tip imprimanta: HP Thermal Inkjet - Conectare: 2 porturi

USB 2.0, retea - Memorie: 32MB - Rezolutie maxima: 4800dpi
Viteza maxima monocrom: 30ppm - Viteza maxima color: 20ppm
Capacitate totala tavi: 150 (maxim 400) - Format media:

De la 8x12cm la 10.4x30cm - Dimensiuni: 451x367x144mm
Greutate: 5.98kg

Teste

Prima pagina text-normal 12s  Mixt-normal 3.3ppm
Prima pagina text-fast 10s  Text-normal

Prima pagina mixt-normal 20s  Mixt-fast

Prima pagina mixt-fast 12s  Text-fast

Performante

Calitate text: 9.5 Imagine: 9.5 Dotéri: 9.5

Este un tuner TV extern care se conecteaza la
computer prin intermediul portului USB 2.0.
Dimensiunile (116x81x25mm) sunt reduse fiind
putin mai mare decat un pachet de tigari. Este de
apreciat ca alimentarea se realizeaza prin portul
USB 2.0, eliminandu-se in acest fel un cablu
suplimentar pentru un transformator. In timpul
utilizarii, tunerul se incalzeste moderat.

CALITATE IMAGINE

Calitatea imaginii este foarte buna pentru un
tuner extern USB. Problema cea mai mare este
configurarea canalelor TV si este cauzata de
standardul Romaniei (PAL BG/DK). Cu toate
setarile de tard pe care le-am facut nu am reusit
sa receptionam toate canalele TV transmise de
operatorul nostru de cablu. O alta problema pe
care am remarcat-o a fost aparitia (destul de rar)
a unor intreruperi ale sonorului pentru cateva
fractiuni de secunda.

DOTARI

PlayTV 400 USB este dotat si cu modul radio FM,
dar, din pacate, software-ul care se ocupa cu
gestionarea acestei functii este dificil de utilizat.
Pentru receptia radio, tunerul este dotat cu o
antena telescopica detasabila.

CONCLUZIE
Un tuner recomandat celor care doresc sa-si
doteze computerul cu un tuner TV extern.

Pret Garantie Contact

63.2% 24 luni

Detalii tehnice

Conectare: USB 2.0 - Modul radio: Da (87.5MHz-108MHz)
Rezolutie maxima: 720x576 (PAL) - Format captura: DVD, VCD,
MPEG-2, MPEG-1 - Time-shifting: Da - Teletext: Nu - Canale: 181

Preview: 16 canale - Telecomanda: Da - Dimensiuni:

Depozitul de Calculatoare

116x81x25mm - TV stereo: Da

Performante

Calitate imagine: 8 Dotari: 8



hardware

TEAC
MP-1000

TEAC MP-1000 este un player mp3 cu harddisk de
1.5GB. Comparativ cu memoria flash, harddisk-ul
are ca avantaj principal rata mai mare de
transfer. Are un ecran LCD cu afisaj pe opt linii
si o rezolutie de 128x128 pixeli. Poate fi folosit
pe post de reportofon si are si functie de radio
FM. Este de remarcat ca TEAC a lansat de curand
si modelul MP-2000 ce are o capacitate de 5GB.

PORTABILITATE

Dispune de o husa de protectie realizata din
material textil. Carcasa nu este prevazuta cu
fanta pentru snur. Functioneaza cu acumulatori
incorporati. Pentru incarcarea acumulatorilor se
poate folosi portul USB 2.0/1.1 al computerului
sau alimentatorul oferit de producétor.

DOTARI

Pachetul contine un CD cu drivere pentru
Windows 98, un cablu audio pentru conectarea
playerului mp3 la un sistem audio, un
alimentator, o husa de protectie si un cablu
USB 2.0. Calitatea audio a fost buna pentru
testul de mp3-uri, insa receptia radio nu s-a
ridicat la nivelul asteptarilor noastre.

CONCLUZIE

TEAC MP-1000 este destinat celor care doresc un
player mp3 cu o capacitate de 1.5GB. Este util si
acelor utilizatori care au nevoie de un mediu de
transport de peste 1GB.

Pret Garantie Contact
205.4€ 12 luni Depozitul de Calculatoare
207€ 12 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Conectare: USB 2.0 - Harddisk: 1.5GB - Card memorie: Nu
Memorie flash: Nu - LCD: 128x128 pixeli - FM: Da - Formate audio:
MPEG-1/2/3, WMA, OGG - Alimentare: Baterie AAA - Durata
functionare: 10 ore - Dimensiuni: 50x87.5x17.2mm - Greutate: 70g

8.5

Performante

Portabilitate: 8 Capacitate: 9

Compro
VideoMate DVB-T300

Produse diverse

Logitech
MX518

Standardul DVB (Digital Video Broadcasting) este o
suitd de standarde pentru televiziunea digitala.
DVB are cinci variante: DVB-S si DVB-S2 pentru
transmisiunea prin satelit, DVB-C pentru
transmisiunea prin cablu, DVB-T pentru
transmisiuni terestre, DVB-H pentru transmisiuni
terestre destinate dispozitivelor portabile (PDA,
telefoane mobile). Se preconizeaza ca in scurt
timp televiziunea digitala DVB-T va inlocui
formatul analog. Compro VideoMate DVB-T300
combina un tuner TV analog cu unul digital DVB-T.

CALITATE IMAGINE

Din pacate, in Romania nu exista in prezent astfel
de transmisiuni terestre TV in format digital asa
incat partea de DVB-T a tunerului VideoMate
DVB-T300 nu am putut sa o testam. Partea de
receptie analogica nu ne-a dezamagit, calitatea
imaginii fiind buna pe majoritatea canalelor TV.

DOTARI

Punctul forte al tunerului VideoMate DVB-T300
este functia “Power Up Schedule” prin intermediul
céreia se poate porni si opri computerul la orele
dorite de utilizator. Astfel, puteti programa
inregistrari fara sa mai fie nevoie sa lasati
computerul pornit sau in "stand-by”.

CONCLUZIE

0 solutie foarte buna pentru regiunile unde se
pot receptiona transmisiuni terestre TV in format
digital DVB-T.

Producator Web

Compro
Detalii tehnice
Interfata: PCl - Chipset: Philips 7134HL - Sistem: PAL/SECAM
TV analog: Da - DVB-T: Da - Format captura: MPEG-1, MPEG-2,
MPEG-4 - Numar canale: 181 - Radio: Nu - Telecomanda: Da
Time-shifting: Da - Teletext: Da - TV Stereo: Da

9.5

www.comprousa.com

Performante

Calitate imagine: 9 Captura: 10

Seria de mouse-uri Logitech MX este prima care
a folosit sistemul de masurare a capabilitatilor
senzorului optic in megapixeli.

DOTARI

Utilitarul SetPoint este folosit pentru
configurarea butoanelor mouse-ului si permite
setarea a maximum patru praguri de
senzitivitate ce pot fi apoi selectate in orice
aplicatie cu ajutorul butoanelor suplimentare ale
lui Logitech MX518. Rezolutia nativa a senzorului
optic este de 1600dpi. Greutatea de 106g
permite realizarea miscarilor bruste fara efort,
insa dimensiunile mari pot pune probleme
multora. MX518 este destinat doar dreptacilor.
Partile laterale sunt acoperite cu un material
cauciucat pantru a creste aderenta, restul avand
o textura ce seamana cu marmura.

PERFORMANTE

Posibilitatea schimbarii in orice aplicatie a
senzitivitatii este o facilitate de care vor
beneficia, in primul rand, fanii jocurilor de tip
FPS, unde trecerea la 0 arma, precum pusca cu
luneta, necesita un mouse cu senzitivitate mai
redusd. Precizia senzorului optic al lui Logitech
MX518 va bucura insa pe toti utilizatorii.

CONCLUZIE

Logitech MX518 este recomandat celor care vor
performanta fara compromisuri in jocurile FPS,
dar poate fi folosit si pentru alte scopuri.

Producator Web

Logitech
Detalii tehnice

www.logitech.com

Capacitate procesare senzor: 5.8 megapixeli + Rezolutie: 1600dpi
Acceleratie maxima: 15G - Rata de comunicare USB: 125/s
Conectare: USB, PS/2 - Numar butoane: 8 - Rotita scroll: Da

Greutate: 106g
9.5

Performante

Constructie: 8 Performanta: 10
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H A RD PLACI VIDEO PCI EXPRESS (HiGH END)

Sapphire Radeon X850 XT Platinum Edition
Verdict: 7.40 « Pret: 6255 « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.80/6.46/0.14
Radeon X850 XT PE (R480) (540MHz), 256MB (256 biti, 1174.5MHz), 2xDVI, VIVO

2 ASUS Extreme AX800XT Platinum

Verdict: 7.27 « Pret: 778.18$ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.79/6.33/0.15

Radeon X800 XT PE (R423) (519.75MHz), 256MB (256 biti, 1120.50MHz), 2xDVI, VIVO
3 Leadtek WinFast PX6800 Ultra TDH

Verdict: 7.17 « Pret: 499€ . Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.77/6.27/0.13

2>> SISTEMUL DE OPERARE GeForce 6800 Ultra (425MHz), 256MB (256 biti, 1100MHz), 2xDVI, TV-Out
INGHEATA o 4 GeCube Radeon X800 XL

Autor: Eugen Kazamer Verdict: 6.79 « Pret: 313.5€ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.70/5.98/0.11
Cu aproximativ doua luni in urma am Radeon X800 XL (R430) (398.25MHz), 256MB (256 biti, 999MHz), DVI, D-Sub, TV-Out

cumparat doua calculatoare cu configuratia
ASUS P5GD1 Pro cu chipset 915P, placa video
Inno 3D PCI Express cu chipset NVIDIA 5750,
sistemul de operare Windows 2000 SP4 sau

Windows XP Professional SP1 si SP2. Am facut 6 PowerColor X800 XL
BT  ©-con <20 x. (a0, (395,25, 256HD (256 il 965, 50Nz, 24DV, VIVO
de drivere de la Intel si NVIDIA. Calculatorul adeon ( ) (398. 2), ( it : 7), 2xDVI,

porneste din Shutdown, iar inainte de a se -

incheia incarcarea sistemului de operare PLACI VIDEO PCI EXPRESS (MA]NSTREAM)

ingheata ecranul. La restart manual PC-ul

porneste in general de prima data pe 1
versiunea de BIOS 1005 sau dupa doua-trei

restarturi cu varianta 1004. Apare mesajul
eroare "OxEA - THREAD STUCK IN DEVICE

5 Leadtek WinFast PX6800 GT TDH
Verdict: 6.61 « Pret: 390.5€ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.66/5.82/0.13
GeForce 6800 GT (350MHz), 256MB (256 biti, 1000MHz), 2xDVI, TV-Out

| Leadtek WinFast PX6600 GT TDH Extreme
i Verdict: 5.09 « Pret: 159.5€ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.58/4.39/0.12
¥ GeForce 6600 GT (550MHz), 128MB (128 biti, 1120MHz), DVI, VGA, TV-Out

DRIVER". Va rog sa-mi trimiteti parerea 2 PixelView GeForce 6600 GT

dumneavoastra despre defect, eventual o Verdict: 4.81 « Pret: 218$ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.53/4.16/0.12
setare corespunzatoare in BIOS. Sistemul nu GeForce 6600 GT (500MHz), 128MB (128 biti, 1000MHz), DVI, VGA, TV-Out
avpo[’mti Cf)resE)unzatvor' decaE una cat.e\'/ay ' 3 Gigabyte GV-NX66T128D

saptamani de incercari, testari si modificari Verdict: 4.63 « Pret: 2105 « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.53/4.08/0.12
facute de mine in BIOS si update-uri GeForce 6600 GT (500MHz), 128MB (128 biti, 1000MHz), DVI, VGA, TV-Out

mentionate mai sus.

XtremPC: Nu putine au fost cazurile in 4 GeCube Game Buster Radeon X700 Pro Heat-Pipe

Verdict: 3.44 « Pret: 170.5€ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.49/2.84/0.11

care am asistat la lansarea unor produse Radeon X700 Pro (RV410) (425.25MHz), 128MB (128 biti, 864MHz), DVI, VGA, TV-Out
prea repede, fara ca acestea sa fie testate
amanuntit, astfel aparand incompatibilitati 5 Gigabyte GV-RX70P128D

Verdict: 3.42 « Pret: 204.8$  Sintetice/Jocuri/Dotéari: 0.49/2.81/0.12

intre componente la nivel software fie din e
Radeon X700 Pro (RV410) (425.25MHz), 128MB (128 biti, 864MHz), DVI, VGA, TV-Out

cauza unui BIOS superficial dezvoltat, fie

din cauza lipsei de maturitate a unui 6 PixelView GeForce 6600 Golden Limited
driver. Mesajul de eroare "OxEA - THREAD Verdict: 3.20 « Pret: 165$ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.35/2.73/0.12
STUCK IN DEVICE DRIVER" se refera in GeForce 6600 GT (299MHz), 256MB (128 biti, 599MHz), DVI, VGA, TV-Out

general la erori raportate de subsistemul

video, cauzate de o problema hardware

(un defect fizic) sau de un driver prea

putin dezvoltat. Din cate am inteles in 1
momentul de fata sistemele functioneaza

corect, repararea defectelor realizandu-se

cu update de BIOS si drivere. Va

Leadtek WinFast PX6200 TD
Verdict: 1.94 « Pret: 86.9€ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.25/1.58/0.11
GeForce 6200 (300MHz), 128MB (128 biti, 550MHz), DVI, VGA, TV-Out

recomandam sa continuati verificarea 2 Club3D GeForce 6200
site-urilor producatorilor de placi video si Verdict: 1.93 « Pret: 123.31$ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.24/1.57/0.12
de placi de baza pentru a fi la curent cu GeForce 6200 (300MHz), 128MB (128 biti, 500MHz), DVI, VGA, TV-Out

ultimele versiuni de BIOS si drivere.
3 Sparkle GeForce 6200

Verdict: 1.92 « Pret: 119$ « Sintetice/Jocuri/Dotéari: 0.24/1.57/0.11

>>> OVERCLOCKING FX5700 >>> GeForce 6200 (300MHz), 128MB (128 biti, 500MHz), DVI, VGA, TV-Out

Autor: Ivan Andrei

Am urmatoarea configuratie: AMD AthlonXP 4 GeCube Radeon X300

Verdict: 1.45 « Pret: 75.3€ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.20/1.17/0.08

1900+ cu 256MB RAM DDR333, placa de baza Radeon X300 (RV370) (324MHz), 128MB (128 biti, 391MHz), DVI, VGA, TV-Out
ASUS cu chipset KM400, placa video Club3D
CGN-368TVD cu chipset FX5700. Am activat S Gigabyte GV-RX305128D

Verdict: 1.12 « Pret: 88$ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.16/0.86/0.10

optiunile de overclocking din drivere cu e
Radeon X300 SE (RV370) (324MHz), 128MB (64 biti, 391MHz), DVI, TV-Out
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utilitarul NVTweak si i-am dat Auto-Detect.
Mi-a gasit 488MHz pentru chip-ul grafic si
633MHz pentru memorie, fata de
300/500MHz céat era inainte. Este mare acest
overclocking? Un prieten de-al meu mi-a spus
ca s-ar putea sa prajesc placa. Am rulat
AquaMark3 si 3DMark03, iar placa s-a
comportat ireprosabil. Daca este prea mult
atunci cam care ar fi valorile optime pe care
ar trebui sa le setez?

XtremPC: Frecventele default ale placii,
conform site-ului producatorului, sunt
425MHz pentru GPU si 200MHz (400DDR),
desi multe site-uri de comert online o
expun cu frecventa memoriilor la 250MHz
(500DDR). Placa dispune de frecvente
diferite pentru aplicatii 3D, respectiv 2D
unde iti reduce frecventa chip-ului grafic la
300MHz. in practica, cresterea frecventei
de la 425 la 488 nu e mare, dar tactarea
memoriei la 633DDR poate avea consecinte
iremediabile, mai ales daca nu e racita
corespunzator. Astfel, iti recomandam
instalarea unor radiatoare pe chip-urile de
memorie, cat si a unui ventilator
suplimentar care sa scoata aerul cald din
carcasa. Frecventele detectate de
NVTweak nu sunt intotdeauna cele maxime
pe care le suporta placa. Valorile maxime
le poti gasi doar tu prin teste succesive,
ridicand frecventa GPU cate putin (3-5MHz)
urmarind aparitia artefactelor (erori de
afisare) in testele 3D. Cand ai gasit
frecventele maxime suportate de placa e
bine sa le reduci cu 5-10MHz. Tine minte
ca nu exista overclocking efectuat in
deplina siguranta.

>>> QVERCLOCKING
SEMPRON 2600+ >>>

Autor: Dacian Calin

As vrea sa ma informati despre cum as
putea sa fac un overclocking la urmatorul
sistem: placa de baza AsRock K7VT4A+,
procesor AMD Sempron 2600+ (1833MHz),
HDD Hitachi 40GB 7200rpm 2MB cache ATA
100, memorie 256DDR Kingmax PC3200,
placa video Sparkle GeForce FX 5200,

sursa 420W.

XtremPC: Avand multiplicatorul blocat,
overclocking-ul procesoarelor Sempron
Socket A se realizeaza prin modificarea
FSB-ului. Pentru aceasta trebuie sa intri in
BIOS in meniul Advanced Bios Setup si sa
schimbi in valoarea "Manual” optiunea CPU
Host Frequency. De la Actual Frequency
vei putea modifica frecventa FSB-ului si
implicit a procesorului. Neavand memorii
dedicate overclocking-ului seteaza
frecventa acestora la 333MHz. De
asemenea, poti ridica si frecventele de
functionare a placii video cu ajutorul
utilitarului Riva Tunner sau NVTweak, dar
rezultatele nu vor fi spectaculoase.

MSI K8N Neo FSR
Verdict: 8.18 « Pret: 62.7€ « Performante / Dotari: 7.58 / 0.60
nForce3 250GB, 6 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit Lan

K8N Neo-FSR este o placa care nu are dotari de top dar a dovedit performante foarte bune in testele
de memorie si mai ales in cele 3D. A obtinut cele mai bune rezultate in teste si chiar daca nu a
beneficiat de avantajul unor dotari de top a reusit sa ocupe locul 1. O solutie foarte buna pentru cei
care cauta o placa de baza cu performante foarte bune.

2 Gigabyte GA-K8NSNXP
Verdict: 8.17 « Pret: 172€ « Performante / Dotari: 7.49 / 0.68
nForce3 250, 8 USB 2.0, 2 FireWire, S/PDIF, Dual Gigabit Lan

3 EPoX 8KDA3J
Verdict: 8.07 « Pret: 91.04$ « Performante / Dotari: 7.49 / 0.58
nForce3 250GB, 4 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit Lan

4 ASUS K8N-E Deluxe
Verdict: 8.03 « Pret: 135$ « Performante / Dotari: 7.41 / 0.62
nForce3 250GB, 6 USB 2.0, 2 FireWire, S/PDIF, Gigabit Lan

5 Cchaintech ZZnith ZNF3-250
Verdict: 8.02 « Pret: 68.5$ « Performante / Dotari: 7.32 / 0.70
nForce3 250, 6 USB 2.0, 3 FireWire, S/PDIF, Gigabit Lan

6 MSI K8N Neo3 F
Verdict: 8.01 « Pret: 84.7€ « Performante / Dotari: 7.30 / 0.71
nForce4-4x, 6 USB 2.0, Gigabit Lan, PCI Express 16X

7 Gigabyte GA-K8NS Pro
Verdict: 7.92 « Pret: 107.55 « Performante / Dotari: 7.25 / 0.67
nForce3 250, 6 USB 2.0, 2 FireWire, S/PDIF, Gigabit Lan

8 AsUS K8V SE Deluxe
Verdict: 7.87 « Pret: 84€ « Performante / Dotari: 7.18 / 0.69
VIA K8T800, 8 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit Lan

9 Chaintech SK8T800
Verdict: 7.83 « Pret: 67$ « Performante / Dotari: 7.34 / 0.49
VIA K8T800, 2 USB 2.0

10 Gigabyte GA-K8VT800 Pro
Verdict: 7.83 « Pret: 106€ « Performante / Dotari: 7.20 / 0.63
VIA K8T800, 6 USB 2.0, 2 FireWire, S/PDIF, Gigabit Lan

SOCKET LGA775 (INTEL PENTIUM 4 / CELERON D)

ASUS P5AD2-E Premium Wireless Edition

Verdict: 9.27 « Pret: 283.2$ . Sintetice/Jocuri/Dotari: 4.12/4.17/0.98

¥ 1925XE+ICH6R, 1066MHz, DDR2 533 / 4GB, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Dual Gigabit LAN,

; W Wi-Fi, S/PDIF

ASUS P5AD2-E Premium Wireless Edition se remarca prin dotarile impresionante si layout-ul bine
organizat al PCB-ului, in ciuda abundentei chip-urilor. in teste, ASUS P5AD2-E Premium Wireless
Edition s-a distins prin stabilitatea in orice conditii si capacitatea de overclocking, unde am depasit
bariera de 4GHz folosind cooler-ul BOX livrat de Intel.

2 Gigabyte GA-8ANXP-D
Verdict: 9.20 « Pret: 263$ « Sintetice/Jocuri/Dotéri: 4.16/4.14/0.90
1925X+ICH6R, 800MHz, DDR2 533 / 4GB, 9 USB 2.0, 2 Firewire, Dual Gigabit LAN, S/PDIF

3 MSI 915P Neo2 Platinum
Verdict: 9.03 « Pret: 120.5€ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 4.10/4.14/0.79
1915P +ICH6R, 800MHz, DDR2 533MHz / 4GB, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, S/PDIF

4 ABIT AA8-3RD Eye DuraMax
Verdict: 8.97 « Pret: 190.4S$ . Sintetice/Jocuri/Dotari: 4.11/4.12/0.74
1925X+ICH6R, 800MHz, DDR3 533MHz / 4GB, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Gigabit LAN, S/PDIF

5 Gigabyte GA-81925X-G
Verdict: 8.96 « Pret: 186.55 « Sintetice/Jocuri/Dotari: 4.14/4.16/0.66
1925X+ICH6R, 800MHz, DDR2 533 / 4GB, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, S/PDIF

6 MSI 915G Combo
Verdict: 8.90 « Pret: 99.6€ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 4.08/4.09/0.73

1915G+ICH6, 800MHz, DDR400, DDR2 533 / 4GB, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, S/PDIF



TUNERE (INTERNE)

1 = Leadtek WinFast PVR2000

i Verdict: 93.75 « Pret: 97.9€ « Imagine: 96 / Captura: 98 / Dotari: 93 / Software: 93 /
Accesorii: 90 / Documentatie: 80
Conectare PCl « Conexant CX23882-19

2 Leadtek WinFast DV2000
Verdict: 93.65 « Pret: 74.8€ « Imagine: 96 / Captura: 95 / Dotari: 98 / Software: 92 / Accesorii: 90 /
Documentatie: 80 « Conectare PCl « Conexant CX23881-19

3 V-Stream DV/AV Expert TV Stereo
Verdict: 92.95 « Pret: 83€ « Imagine: 96 / Captura: 95 / Dotari: 90 / Software: 93 / Accesorii: 90 /
Documentatie: 80 « Conectare PCl « Conexant CX23881-19

4 Leadtek WinFast TV2000 XP Expert
Verdict: 92.45 « Pret: 62.7€ « Imagine: 96 / Captura: 95 / Dotari: 90 / Software: 92 / Accesorii: 90 /
Documentatie: 80 « Conectare PCl « Conexant CX23881-19

5 AsUS TV FM Card
Verdict: 92.35 « Pret: 34€ « Imagine: 95 / Captura: 95 / Dotari: 91 / Software: 92 / Accesorii: 90 /
Documentatie: 80 « Conectare PCl « Philips SAA 7135HL/101

6 Compro VideoMate TV Gold Plus
Verdict: 92.30 « Pret: 59$ « Imagine: 96 / Captura: 90 / Dotari: 98 / Software: 89 / Accesorii: 91 /
Documentatie: 80 « Conectare PCl « Philips SAA 7133

1 Leadtek WinFast TV USB Il Deluxe

w Verdict: 85.10 « Pret: 86.9€  Imagine: 82 / Captura: 80 / Dotari: 90 / Software: 87 /
v Accesorii: 85 / Documentatie: 80

Conectare USB 2.0

2 Hercules Smart TV USB2
Verdict: 85.00 « Pret: 59€ « Imagine: 82 / Captura: 82 / Dotari: 90 / Software: 85 / Accesorii: 90 /
Documentatie: 80 « Conectare USB 2.0

3 Items MuchTVUSB2.0
Verdict: 84.40 « Pret: 75.9$ « Imagine: 81 / Captura: 80 / Dotari: 90 / Software: 85 / Accesorii: 90 /
Documentatie: 80 « Conectare USB 2.0

4 PixelView PlayTV 400 USB
Verdict: 80.00 « Pret: 63.25 « Imagine: 80 / Captura: 80 / Dotari: 80 / Software: 80 / Accesorii: 80 /
Documentatie: 80 « Conectare USB 2.0

5  V-Stream Xpert TV PVR USB 2.0
Verdict: 76.50 « Pret: 64.9S5 « Imagine: 76 / Captura: 72 / Dotari: 68 / Software: 93 / Accesorii: 80 /
Documentatie: 80 « Conectare USB 2.0

6  AverMedia AverTV Box3
Verdict: 75.05 « Pret: 72.51€ « Imagine: 99 / Captura: N/A / Dotari: 89 / Software: N/A / Accesorii: 91 /
Documentatie: 80 « Conectare VGA, stand alone

HARDDISK-URI (seriaL ATA)

Maxtor DiamondMax 10 300GB

Verdict: 80.02 « Pret: 278$ « Rata citire: 51.49 / Rata scriere: 51.71 /
_——==8 Timp acces scriere: 14.24 / Timp acces citire: 5.64

EEESSE | 300GB / 7200rpm / cache 16MB

2 Maxtor DiamondMax 10 200GB
Verdict: 77.78 « Pret: 101€ « Rata citire: 51.17 / Rata scriere: 51.5 / Timp acces scriere: 15.04 /
Timp acces citire: 6.89 « 200GB / 7200rpm / cache 8MB

3 Western Digital Caviar 200GB
Verdict: 76.19 « Pret: 103€ « Rata citire: 50.44 / Rata scriere: 50.41 / Timp acces scriere: 13.41 /
Timp acces citire: 8.86 « 200GB / 7200rpm / cache 8MB

4 Hitachi Deskstar 400GB
Verdict: 76.08 « Pret: 412€ « Rata citire: 45.4 / Rata scriere: 46.42 / Timp acces scriere: 12.55 /
Timp acces citire: 5.79 « 400GB / 7200rpm / cache 8MB

5 samsung SpinPoint 160GB
Verdict: 74.15 « Pret: 105.7$ « Rata citire: 48.71 / Rata scriere: 47.27 / Timp acces scriere: 17.04 /
Timp acces citire: 10.24 « 160GB / 7200rpm / cache 8MB
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Ultima ora

OCHII PE FORUM!

Puteti citi aici cele mai interesante intrebari

si raspunsuri aparute pe forumul site-ului

. Va asteptam ca de obicei
sa participati alaturi de noi la discutii despre
domeniul hardware.

FORUM: Placi de baza

ABIT NF7-v2.0

< Mi-am facut update la BIOS din Windows cu
programul de pe CD si nu mi-am dat seama ca am
NF7-v2.0 si am instalat BIOS-ul pentru placa
NF7-v1.1. Acum imi porneste calculatorul, dar nu
mai apare nimic pe ecran. Ramane asa mort.
Probabil ca nu mai recunoaste nimic instalat pe
ea, nici macar nu pot intra cu discheta ca sa-i
mai fac update inca o data. Mai am sanse sa o
recuperez? ddragos

Se poate sa o recuperezi, dar este un pic mai
complicat. Trebuie sa cunosti pe cineva care
are aceeasi placa si este dispus sa te ajute.
Scoti chip-ul de BIOS de pe placa ta. Pregatesti
o dicheta cu tot ce iti trebuie pentru update.
Bootezi de pe ea in calculatorul amicului, dar,
inainte de a face update, scoti chip-ul de BIOS
din calculatorul lui si il introduci pe al tau.
Atentie, nu trebuie oprit calculatorul!
Flash-uiesti pe placa lui chip-ul tau de BIOS.
Dupa ce ati terminat scoti chip-ul, il repui pe
al lui si cam asta ar fi tot. Corbu’

Mi se pare ca chip-ul de BIOS trebuie scos dintr-o
datd afard, nu dintr-o parte, apoi din alta, sa
faca numai cativa pini contact. Stiu ca e singura
metoda, dar cum poate fi scos BIOS-ul asa frumos
afara? VoOrt3x

Am facut hotflash de peste 10 ori in aceeasi zi,
folosind doar o unghiera mica gen breloc.
Tncearca prima data cu placa de baza oprita.
Dupa cateva cicluri de scoatere devine mult
mai usor. poe

Multumesc de sfaturi. Cred ca am sa ma duc la
un service sa-mi rescrie BIOS-ul. ddragos

FORUM: Unitati optice
CD spart in CD-RW

Am si eu un CD-RW TEAC CD-W552E si mi s-a
spart un CD in el. De atunci nu mai scrie si nu
mai citeste nici un CD. Mai am vreo sansa sa-l
repar sau trebuie sa-mi iau altul? gage

Banuiesc si sunt mai mult ca sigur ca la
spargere CD-ul sau o bucata din el a taiat
lentila sau a zgariat-o. Oricum problema e clar
din cauza lentilei. Ar trebui sa ne spui cum s-a
facut curatarea unitatii poate mai ai o sansa,
desi ma cam indoiesc. Blacklex

Garantia nu acopera defectiunile cauzate de
CD-uri sparte asa cd nu cred ca mai ai cum sa il
repari gratis. raptor

Am mai patit si eu asa ceva, dar nu cu urmari
grave. Daca e in garantie, pe certificat e
specificat ca nu se acorda la unitatile in care
s-a spart un CD. Cutia trebuie deschisa, suflata,
curatata si asa mai departe, ca nu ai ce pierde.
Poate au mai ramas bucati care impiedica
operatiunea de citire sau mecanismul de
rotatie. SharpShooter

Feature
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Eizo FlexScan L578

Verdict: 9.8 « Pret: 597€ « Contrast: 1000:1, Luminozitate: 250cd/m?,

Timp de raspuns: 16ms, Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 50W, Boxe stereo 2x2W,
Hub USB, Mufa casti

Eizo FlexScan L578 are ca tinta declarata domeniul CAM/CAD, al editarii video si al jocurilor, adica
cele mai pretentioase cerinte posibile pentru un monitor LCD. Valorile contrastului maxim si optim
sunt uluitoare: 1230:1, respectiv 747:1. in aceste conditii imaginea redata este excelenta, culorile
sunt vii, iar nuantele inchise sunt afisate clar.

2 Samsung SyncMaster 173P
Verdict: 9.6 « Pret: 386€ « Contrast: 700:1, Luminozitate: 270cd/m?2, Timp de raspuns: 25ms,
Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 40W, Pivot

3 LG Flatron L1780U
Verdict: 9.4 « Pret: 356€ « Contrast: 500:1, Luminozitate: 250cd/m?, Timp de raspuns: 12ms,
Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 40W, Pivot

4 BenQ FP71E+
Verdict: 9.3 « Pret: 405$ « Contrast: 500:1, Luminozitate: 300cd/m?2, Timp de raspuns: 8ms,
Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 50W, Boxe stereo 2x2W, Mufa casti

5 AG Neovo M-17
Verdict: 9.2 « Pret: 259€ « Contrast: 400:1, Luminozitate: 300cd/m?2, Timp de raspuns: 16ms,
Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 50W, Boxe stereo 2x2W, Mufa casti, Hub USB

6 Samsung SyncMaster 172X
Verdict: 9.1 « Pret: 315.1€ « Contrast: 500:1, Luminozitate: 270cd/m?2, Timp de raspuns: 12ms,
Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 40W

7 Samsung SyncMaster 730MP
Verdict: 9.0 « Pret: 676€ « Contrast: 450:1, Luminozitate: 200cd/m?2, Timp de raspuns: 16ms,
Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 55W, Hub USB, Card reader, Tuner TV, Boxe 2x5W, Telecomanda

8 LG Flatron L1730B
Verdict: 8.7 « Pret: 303.15€ « Contrast: 550:1, Luminozitate: 240cd/m?, Timp de raspuns: 12ms,
Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 40W, Pivot

9 LG Flatron L17408B
Verdict: 8.6 « Pret: 331€ « Contrast: 550:1, Luminozitate: 240cd/m?2, Timp de raspuns: 12ms,
Conectare: D-Sub, Consum maxim: 40W

10 Philips Brillance 170P5ES
Verdict: 8.6 « Pret: 322.6€ « Contrast: 450:1, Luminozitate: 240cd/m?, Timp de raspuns: 16ms,
Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 33W, Boxe stereo 2x2W, Mufa casti, Pivot

RITERE

1 v ~ | Plextor PX-716UF

Verdict: 2.61 « Pret: 235€ « Nota CD/Nota DVD/Dotari: 2.30/2.50/3.35

DVD: 16X. DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X8X, DVD DL: 4X, USB 2.0, Firewire, 8MB
Rezultatele in teste obtinute de Plextor PX-716A sunt foarte bune si totodata consistente. Singurul
caz in care nu am obtinut rezultate foarte bune este cel al citirii DVD-ului de test, unitatea
incetinind considerabil spre finalul discului. Zgomotul produs in timpul functionarii se pastreaza la
un nivel comparabil cu unitatile interne.

2 Plextor PX-716A
Verdict: 2.58  Pret: 123.71€ « Nota CD/Nota DVD/Dotari: 2.23/2.53/3.25

DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X8X, DVD DL: 4X, IDE, 8MB

3 ASUS DRW-1604P
Verdict: 2.43 « Pret: 102$ « Nota CD/Nota DVD/Dotari: 2.29/2.45/2.60
DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB

4 Plextor PX-712A
Verdict: 2.41 « Pret: 96.86€ « Nota CD/Nota DVD/Dotari: 2.42/2.53/2.10
DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 12X4X, IDE, 8MB

5 LiteOn SOHW-1633S
Verdict: 2.41 « Pret: 79€ « Nota CD/Nota DVD/Dotari: 2.42/2.51/2.12
DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB

6 MSI DR16-B2
Verdict: 2.39 « Pret: 66€ « Nota CD/Nota DVD/Dotari: 2.44/2.32/2.50
DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB
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Firefox a surclasat Opera in preferintele mele
si a devenit rapid aplicatia mea preferata
pentru navigarea pe Internet. Dar, desi poate
mi-as dori, scopul acestui articol nu este de a
face propaganda browser-ului de la Mozilla, ci
de a trece in revista o controversa cauzata de
doua dintre plug-in-urile pentru Firefox.

Abordarea modulara pentru care a
preferat-o fundatia Mozilla pentru browser-ul
lor s-a dovedit a avea un succes considerabil:
utilizatorii, pentru ca au o gama larga de
plug-in-uri care extind facilitatile Firefox, iar
cei carora le place sa experimenteze si sa
inoveze au o platforma propice, unde au sansa
sa se faca remarcati si eventual sa schimbe
ceva in mentalitatea utilizatorilor pomeniti mai
sus. Acest context a dat nastere la doua
plug-in-uri, Adblock si Greasemonkey, care
intr-adevar schimba ceva in modul in care
utilizatorii interactioneaza cu Internetul si
colateral, in modul in care percep realitatea
online. Adblock blocheaza pop-up-uri, bannere
si alte tipuri de reclame, intr-un mod destul de
flexibil, iar Greasemonkey permite rularea de
scripturi personalizate, care modifica paginile
web intru multumirea utilizatorului si (uneori)
nemultumirea autorilor.

Toata lumea este de acord ca cele doua
plug-in-uri au (sau vor avea) un impact asupra
Internetului asa cum il stim, insa discutia este
daca acest impact va fi pozitiv sau negativ.

Inainte de a analiza putin acest aspect,
trebuie sa luam in considerare ca, desi se
bucura de o popularitate in crestere, Firefox
nu are decat o cota de piata de 10%. Cea mai
mare felie apartine in continuare Internet
Explorer, deci impactul pe care il au
utilizatorii Firefox asupra Internetului va fi
oricum limitat. Asta daca nu vor ajunge la un
30% cota de piata (sunt sanse) sau daca
instrumente similare Adblock si Greasemonkey
nu vor aparea si pentru Internet Explorer
(pentru Opera exista deja).

mai 2005

Disparitia
Internetului gratuit

Doua plug-in-uri pentru Firefox starnesc
controverse in privinta viitorului Internetului.

In conditiile actuale, principalul argument
al taberei "contra” este ca Adblock (si intr-o
mai mica masura Greasemonkey) taie principala
sursa de venit a celor care ofera "content”
online si ca acest lucru va avea drept efect
disparitia "Internetului gratuit”.

Teoretic, pasul urmator ar fi ca site-urile
care supravietuiesc din bannere sa se simta
obligate sa recurga la masuri de protectie care
vor sa impuna utilizatorilor oprirea Adblock
pentru a putea vizualiza continutul site-ului. Pe
termen lung, multe vor disparea sau vor adopta
un model cu plata.

Sa asistam oare inca de pe acum la
inceputul sfarsitului pentru Internetul gratuit?
Imi vine greu sa cred asta. Costurile mentinerii
unui site, oricat de complex ar fi el, sunt
infime fata de costurile unei emisiuni de
televiziune, de exemplu. Pretul spatiului de
stocare, latimii de banda sau transferului
online sunt toate intr-o continua scadere. in
plus, Internetul ofera oricui posibilitatea sa fie
un creator de content, ceea ce nu se poate
spune in cazul televiziunii, radioului sau presei
scrise. Astfel ca inevitabil vor exista
intotdeauna provideri de content gratuit, chiar
daca bannerele vor fi excomunicate de pe web
prin intermediul Adblock. Problema care se
pune este una de calitate. Utilizatorii au
dovedit deja ca sunt dispusi sa plateasca
pentru content de calitate si pentru ceea ce ii
intereseaza cu adevarat. Poate modelul
comercial cu bannere/pop-up-uri este cel care
ar trebui regandit, pentru ca oricum eficienta
lor este ridicol de mica.

Personal, voi continua sa blochez
bannerele si pop-up-urile indiferent daca
actiunile mele si ale altora ca mine vor
submina potentialul comercial al Internetului,
falimentand mii de site-uri. Ceva tot se va
schimba la un moment dat, in bine sau in rau.
De ce sa ma enervez inutil pana atunci? Gata
cu pop-up-urile si bannerele!

Ultima ora
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NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

Gmail la 2GB si
Satellite Maps

Chiar in prima zi a lunii aprilie,
utilizatorii serviciului Gmail, oferit
de Google, au observat marirea
spatiului de stocare al casutelor
gratuite de e-mail de la 1GB la 2GB,
un pas ce indica resursele
impresionante de care dispune
compania Google. Zvonurile initiale
ce indicau ca data de lansare intai
Aprilie s-au crezut a fi pacaleli de
catre majoritatea utilizatorilor. Se
pare ca si in acest an Google se tine
de cuvant si zvonurile se dovedesc a
fi adevarate. Capacitatea de stocare
pare ca nu se opreste aici, pe site-ul
principal observandu-se cum spatiul
alocat unei casute de e-mail creste
in continuu, cu viteza relativ mica,
ajungand ca in jumatate de luna sa
mai creasca cu cel putin 50MB.
Interesant este faptul ca desi
serviciul Gmail a fost lansat de mai
mult de un an, acesta ramane inca
in stadiul de Beta.

Casutele de e-mail de 2GB nu
sunt singura supriza a lunii aprilie,
din partea companiei Google,
aceasta lansand recent un update al
serviciului Maps, adaugand hartii

Maps Local Search

deja existente o perspectiva din
satelit a zonei ce se doreste a fi
cautata. Aceasta optiune ruleaza in
paralel cu cea veche si ofera
utilizatorilor o imagine exacta a
adresei pe care o cauta. Totul a fost
posibil utilizand tehnologia
companiei Keyhole, specializata in
capturarea imaginilor din satelit,
achizitionata de Google in toamna
anului trecut. Serviciul se afla in
stadiu de dezvoltare, din aceasta
cauza zonele acoperite sunt
reprezentate in general de marile
orase si aglomerari urbane de pe
continentul Nord American. O mare
parte a acestuia, precum si restul
continentelor nefiind acoperite la
nivel maxim de zoom, ci doar
reprezentate printr-o harta
geografica fara detalii. Probabil
Google asteapta raspunsuri din
partea utilizatorilor pentru a
continua dezvoltarea serviciului.

Astfel, Google reuseste sa faca
un mare pas in lupta cu Hotmail si
Yahoo! pe piata serviciilor web,
oferind utilizatorilor solutii noi si
inovatoare.

Directions
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Compania Adobe, renumita prin suita
de programe de grafica Photoshop si
Illustrator, a reusit sa incheie o
tranzactie istorica, prin achizitionarea
concernului Macromedia si evident a
programelor acestuia. Adobe a fost
nevoita sa scoata din buzunar nu mai
putin de 3.4 miliarde dolari,
reprezentand 41.86$ pe actiune. In
urma acestei tranzactii, actionarii
companiei Macromedia isi vor
schimba actiunile detinute la aceasta,
cu actiuni Adobe la o rata de schimb
de 0.69, asta insemnand ca o actiune
Macromedia valoreaza cat 0.69
actiuni Adobe. Astfel, Adobe isi
consolideaza pozitia de lider pe piata
software in categoria din care face
parte, avand capacitatea de a oferi
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produse ce acopera o gama larga de
utilizatori si echipamente.

In afara acestei neasteptate
achizitii Adobe a lansat versiunea 7 a
cunoscutului program Acrobat Reader
si pentru platforma Linux. Aceasta
lansare reprezinta raspunsul Adobe la
cererea comunitatii de utilizatori si
dezvoltatori Linux, care au fost
nemultumiti de faptul ca precedenta
verisiune a fost lipsita de suport
pentru acest sistem de operare. Mai
mult, se pare ca decizia Adobe de a
continua dezvoltarea suitei Acrobat
Reader pentru Linux a fost luata si pe
fondul cresterii numarului de
calculatoare ce integreaza acest
sistem de operare in randul
utilizatorilor obisnuiti.

Opera a ajuns la versiunea 8

Dupa trei versiuni beta ce au fost
testate de aproape un milion de
utilizatori, browser-ul a fost in sfarsit
lansat. Dezvoltarea celei de-a opta
versiuni a avut pe primul plan
sporirea securitatii, integrand
facilitati noi si niveluri de securitate.
Noul browser dispune de posibilitatea
de a-si ajusta latimea paginilor

pentru a fi vizualizate corect in orice
rezolutie a ecranului sau marime a
ferestrei. De asemenea, o facilitate
interesanta o reprezinta posibilitatea
folosirii comenzilor vocale pentru a
naviga, momentan disponibila fiind
doar limba engleza. Din pacate, si in
aceasta versiune un numar insemnat
de pagini sunt afisate incorect.
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Vietile oamenilor au fost influentate
de-a lungul timpului, in sens pozitiv,
de un mare numar de inventii fara de
care societatea nu ar fi progresat. Pe
de alta parte, un numar si mai mare
de inventii s-au dovdedit a fi ridicole
si nu au reusit decat sa starneasca
rasul. O parte dintre acestea le puteti
gasi descrise pe pagina propusa de
noi. Printre acestea veti gasi ochelari
de protectie pentru gaini, un degetar
pentru spalarea dintilor, o bratara de
sters nasul, o elice de racit mancarea
atasabila furculitelor etc.

Site-urile de amuzament online fac
parte din portofoliul de vizitare al
oricarui utilizator, indiferent de
domeniul in care lucreaza sau de
nivelul cunostintelor de operare pe
care le detine. Doar simtul
umorului este cel de care depinde

numarul vizitelor si timpul petrecut

pe astfel de site-uri. Si, din
fericire, Internet-ul nu duce lipsa
de site-uri care furnizeaza - intr-o
forma sau alta - o modalitate de
destindere si de alungare, fie si
temporara, a stresului.

www.funnyhumor.com

Chiar daca utilizatorii autohtoni ar
putea reprosa acestui site titlul
pleonastic, www.funnyhumor.com
constituie o resursa importanta de
amuzament atat calitativ, cat si
cantitativ. In principiu, sunt
disponibile doua mari sectiuni:
glume si imagini haioase. Si daca
umorul glumelor prezente pe acest
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www.cdfreaks.com

www.videohelp.com

Unitatile de inscriptionare a CD-urilor sunt de mult o componenta importanta a
oricarui calculator, iar cu timpul, o data cu scaderea pretului unitatilor DVD Writer,
si acestea isi vor gasi locul pe majoritatea calculatoarelor. De aceea, fie ca
detineti deja unitati de inscriptionare, fie ca doriti sa achizitionati una noua,
informatiile pe care le veti gasi pe acest site vor fi binevenite: articole si teste
legate de majoritatea unitatilor de inscriptionare, versiuni noi de firmware etc.

www.onlinenetiquette.com

Continutul multimedia constituie la ora actuald unul dintre principalele puncte de
atractie ale calculatorului atat pentru utilizatorii avansati, cat mai ales pentru cei
incepatori. Insa nu toti poseda cunostintele necesare bunei gestionari si prelucrari
a continutului multimedia. De aceea, este recomandata o vizita pe site-ul
www.videohelp.com unde sunt disponibile o multime de informatii despre filmele
in format digital de la codec-urile necesare rularii la conversia si editarea video.

| www.gamersbrain.com

Unii utilizatori au impresia gresita conform careia pe Internet se pot comporta
oricum doresc fara a tine cont de nimeni si de nimic. insa, ca si in societate,
pentru a convietui in conditii normale, si pe internet trebuie respectate o serie
de reguli, unele de ordin moral, iar altele chiar reglementate prin lege. Acestea
poarta numele de Netiquette si pot fi regasite pe multe site-uri printre care si
OnlineNetiquette.com.

e i S : | f | I

site s-ar putea sa nu multumeasca
pe toata lumea, imaginile se vor
dovedi deosebit de nostime. In afara
de acestea, mai este disponibild o
sectiune, chiar daca nu la fel de
bogata, cel putin la fel de
amuzantd. Este vorba de programe
disponibile pentru download care
pot da palpitatii utilizatorilor slabi
de inima ce pot simula, spre
exemplu, dezinstalarea aplicatiilor
existente pe sistem prin intermediul
unui meniu identic cu cel din
Windows. Si daca veti remarca
vreodata ca butonul Start din
Windows fuge de cursor, sa stiti ca
este tot din cauza unuia dintre
programele de pe acest site.

www.funnypets.com

lubitorii de animale, dar nu numai,
vor aprecia cu siguranta continutul
acestui site. Desi dispune de mai
multe sectiuni, singura care merita
cu adevarat atentie este cea de

imagini haioase avand ca subiecti
animalele. Vizitatorii se vor
delecta cu sute de imagini care de
care mai haioase. Deosebit de
interesante si nostime in acelasi
timp se dovedesc comentariile care
insotesc imaginile si care reusesc
sa faca ilare chiar si pe cele mai
putin amuzante. Continutul

LI LE T NAa -

Sand this Plcture to & Friend!

Acest site se lauda ca reprezintd o sursa inteligenta pentru satisfacerea tuturor
nevoilor de divertisment interactiv, numit popular joc. Adica cele mai noi
informatii despre titlurile de PC, console (chiar si cele recent lansate, ca PSP si
Nintendo DS), un calendar al datelor de lansare si un clasament extins al celor mai
bune jocuri facute in ultima vreme. Plus multe altele (imagini, walkthrough,
wallpapers, demo), fiecare organizate intr-o categorie specifica.

celorlaltor sectiuni ale site-ului,
din pacate, este disponibil doar
contracost si ofera diverse postere
sau felicitari.

WWW.UMOr.ro
Nici web-ul romanesc nu duce lipsa
de site-uri de umor si ce adresa ar fi
mai potrivita pentru un astfel de site
decat www.umor.ro. Acesta dispune
de un numar mare de sectiuni,
oferind, printre altele, bancuri,
imagini haioase si caricaturi, citate,
extrase hazlii din presa, farse, perle
etc. O contributie importanta la
dezvoltarea acestui site o au
vizitatorii prin trimiterea propriilor
materiale.

Si cum un rol important in
umorul romanesc il au bancurile si
caricaturile, va recomandam doua
dintre site-urile de acest tip a caror
denumire sugestiva face de prisos
orice descriere: www.bancuri.ro si
www.caricaturi.ro.



CONCURS DE CREATIE

11 premii de exceptie pentru artistul din tine

XtremPC lanseaza un concurs de creatie mai bogat ca niciodata. Avem trei sectiuni pentru cele mai
importante trei metode de a crea imagini artistice digitale: fotografie, desen 2D si modelare 3D.
Fiecare dintre sectiuni are propriile super premii! Durata concursului este 5 Aprilie - 5 lunie 2005 (data postei).

FOTOGRAFIAZA  DESENEAZA MODELEAZA

-

3 x camere digitale | 4 x tablete grafice
Olympus C-460 WYWACOM

3. x imprimante foto | intuos 3

Olympus Grapeiie o JIciast 1 x pachet Softimage
: Graphire 3 Studio .
Camedia P10 Home Photo Studio Collection XSl Foundation
WA TGt re/elympus WAL MEft. Fe/AMVEcom WAL Sofmage.com

'ma ANIMALELE: IPOSTAZE ORIGINALE, INTERESANTE SAU AMUZANTE
Acest concurs este locul in care va puteti dezlantui toate impulsurile creative sau... animalice!

Organizatori:

M:ﬁl OLYMPUS WACOM @smﬂmncr Xs1° _- amPe

Regulament concurs:

» La concurs participa doar imagini digitale. In caz ca aveti o fotografie utilizare a imaginilor trimise timp de doi ani de zile.

obisnuita sau un desen pe hartie, va trebui sa le scanati si sa le trimiteti in Jurizarea se va face in cadrul redactiei. Verdictul este definitiv.

format digital;

~ imaginea sau imaginile trebuie sa fie in format JPEG calitate maxima si sa Imaginile se vor trimite:

aiba latura cea mai mica de cel putin 1000 pixeli, in rest raportul de aspect final pe e-mail la redactia@xtrempc.ro

este la alegerea voastra; prin posta: str. Al. Puskin 18, sector 1, Bucuresti

# sunt permise maxim 3 imagini / participant / categorie; XtremPC nu se angajeaza sa returneze suportul hard pe care sunt trimise
~ in cazul creatiilor 3D, autorul trebuie sa trimita si sursele lucrarii; imaginile.

~ modelele, texturile si alte resurse folosite trebuie sa fie in majoritate create Data limita pentru trimiterea imaginilor: 5 iunie 2005,

de autorul lucrarii; Rezultatele se vor publica in XtremPC 67.

~ participarea la concurs implici cedarea catre XtremPC a drepturilor de
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RAZBOIUL PENTRU INBO
GMAIL VS YAHOO!

Cei doi giganti se afla in prima linie si arunca in lupta artileria grea pentru a castiga increderea si
aprecierea utilizatorilor. Sute sau mii de megabytes sunt alocati periodic pentru stocarea mesajelor.

E-MAIL-UL ESTE, LA ORA ACTUALA, UNUL
dintre cele mai folosite servicii Internet, alaturi
de Instant Messaging, motoare de cautare si
altele. Aducatoare de profit fie din reclame, fie
in urma taxarii anumitor facilitati, conturile de
e-mail, in special cele Web based (care pot fi
accesate prin intermediul browser-ului), au
constituit dintotdeauna o preocupare majora a
multor portaluri.

Pana acum aproximativ un an exista un anumit
echilibru in ceea priveste numarul utilizatorilor
marilor furnizori de servicii de e-mail. Se stia clar
cd Yahoo! si Hotmail isi imparteau un procent
important de utilizatori din intreaga lume si se
compldceau in aceasta situatie fara a arunca in
lupta noi facilitati. Ba chiar dimpotriva, spatiul de
stocare era diminuat continuu, ajungandu-se la
doar cativa MB, iar pentru unele facilitati, precum
suportul pentru POP3 (salvarea offline a mesajelor
cu ajutorul unui client de e-mail) si Forward
(expedierea automata a unei copii a mesajului
primit spre alta adresd), au fost introduse taxe.

Aceasta stare de fapt a inceput sa se schimbe
radical o data cu intrarea in scena a unui nou
competitor: Google. Un serviciu de e-mail care
oferea 1GB(!) pentru stocarea mesajelor (in timp
ce utilizatorii Hotmail dispuneau de 2MB, iar cei ai
Yahoo! de 4MB), anuntat pe 1 aprilie 2004, a fost
considerat initial o gluma buna. Cu timpul ne-am
convins, noi ca utilizatori, dar si concurenta, ca
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este o treaba cat se poate de serioasa. Cel putin o
parte din concurentd. Yahoo! a replicat relativ
rapid (la doar cateva luni de la anuntarea lui
Gmail) prin cresterea spatiului de stocare la
100MB, pentru ca dupa alte cateva luni acesta sa
ajunga la 250MB. Este preconizat ca la inceputul
lunii mai a acestui an, utilizatorii serviciului de
e-mail oferit de Yahoo! sa beneficieze de 1GB.

Pe de alta parte, majoritatea conturilor de pe
Hotmail se limiteaza la aceiasi 2MB, filtrele
antispam sunt ineficiente si din ce in ce mai multi
utilizatori se plang de disparitia misterioasa a
anumitor mesaje de pe server. Ca o alta surpriza,
sau mai bine spus, o noud lovitura data
concurentei, la exact un an de la anuntarea lui
Gmail cei de la Google au crescut spatiul de
stocare la peste 2GB. Cu toate acestea, crearea
unui cont nou se face in continuare doar pe baza
invitatiilor. In principiu, aceste invitatii pot fi
primite de la utilizatorii care deja dispun de un
astfel de cont, insd, in ultima vreme, Google
afiseaza aleatoriu pe pagina principald a motorului
sau de cautare link-uri pe baza cérora pot fi create
conturi noi.

Apatia celor de la Microsoft legata de Hotmail,
pe de o parte, si ritmul alert de implementare a
noilor facilitati, alaturi de cresterea galopanta a
spatiului de stocare in ceea ce priveste Google si
Yahoo!, pe de alta parte, ne indreptatesc sa
credem ca lupta serviciilor de e-mail se va da doar

intre acestia din urma. Chiar daca se afla de mai
bine de un an in stadiu de test, iar lansarea
versiunii finale nu se intrevede foarte curand,
interesul starnit de Gmail in randul utilizatorilor,
precum si facilitatile interesante pe care acesta le
ofera ne-au determinat sa realizam aceasta analiza
comparativa a celor mai importante caracteristici
ale celor doua servicii rivale.

Gl |

ETERNA PROBLEMA A SPATIULUI DE STOCARE
Asa cum am mai spus, inainte de aparitia lui Gmail,
evolutia spatiului de stocare a celor de la Yahoo! a
fost una negativa. O data cu Gmail, Yahoo! s-a
vazut nevoit sa creasca acest spatiu. Chiar daca cei
de la Yahoo! justifica aceasta crestere prin faptul
ca pentru ei este important utilizatorul, devine
evident faptul cd, daca nu ar fi existat Gmail, si
acum am fi dispus de doar cativa MB pentru
stocarea mesajelor.




Dar, oare, chiar avem nevoie de asa mult
spatiu de stocare? Nu este exagerat 2GB sau
chiar 1GB? Ei bine, nu. Nici un utilizator nu se va
supara in momentul in care va afla ca spatiul de
stocare a fost marit si ca nu va mai fi nevoit sa
stearga unele mesaje pentru a face loc pentru
primirea celor noi. Din acest punct de vedere,
Gmail este in avantaj. La ora redactarii acestui
articol, spatiul de stocare pus la dispozitie de
Yahoo!, in incercarea de a tine pasul cu Gmail,
este de 250MB (cu promisiunea maririi in scurt
timp la 1GB). Intre timp, spatiul de stocare oferit
de Gmail a ajuns la 2GB. Interesant este faptul ca
aceasta crestere nu se opreste aici. Utilizatorii
care beneficiaza de un cont de Gmail observa cum
spatiul de care beneficiaza creste zilnic cu doi sau
trei megabytes. in acest fel, cei de la Google
intentioneaza sa introduca un nou concept in ceea
ce priveste spatiul alocat stocarii mesajelor si
anume, nelimitat. Raméane de vazut cum va fi pus
in practica in momentul in care va creste numarul
utilizatorilor, iar intreg spatiul disponibil la un
moment dat va fi ocupat.

DIMENSIUNEA ATASAMENTELOR

in ceea ce priveste marimea fisierelor ce pot fi
atasate mesajelor, se poate spune ca cele doua
servicii se afla la egalitate. Atat Yahoo!, cat si
Gmail permit atasarea a maxim 10MB unui
e-mail. In general, exista un anumit raport intre
marimea atasamentelor si spatiul de stocare. Din
acest considerent, ne asteptam ca cei de la
Gmail, o data cu cresterea spatiului de stocare la
2GB, sa mareasca si dimensiunea maxima a
atasamentului. Pe baza acestui aspect se poate
specula intentia celor de la Gmail de a nu
facilita utilizatorilor umplerea prea rapida a
intregului spatiu de stocare.

POP3 S| FORWARD

Desi initial suportul pentru POP3 si Forward era
gratuit, cei de la Yahoo! au decis cu cativa ani in
urma sa ofere aceste facilitati doar utilizatorilor
platitori. Aceasta decizie poate fi justificata
partial prin faptul ca Yahoo! este totusi un portal
si are nevoie de un numar cat mai mare de
vizitatori. Pe de alta parte, in ceea ce priveste
Gmail, situatia este inversa. Fiind vorba de un
serviciu aflat inca in teste, suportul pentru POP3 si
Forward a fost introdus abia dupa un timp.
Configurarea clientului de e-mail pentru
descarcarea mesajelor de pe Gmail este ceva mai
dificila decat cea a unui cont obisunit. De aceea,
am fost placut impresionati de faptul ca cei de la
Google pun la dispozitia utilizatorilor un mic fisier
executabil care realizeaza configurarea automata
a clientului de e-mail.

Cei care prefera utilizarea contului in mod
web based, pot folosi Gmail Notifier, program
care are ca scop verificarea la anumite intervale
de timp a contului celor de la Google. In cazul
primirii unui mesaj nou, acesta emite o
notificare vizuala care contine un scurt fragment
din e-mail-ul receptionat. in concluzie, si la
acest capitol trebuie sa acordam un punct
contului de e-mail al celor de la Google.

BANNERE VS LINK-URI SPONSORIZATE
Reclamele nu au fost niciodatd pe placul
utilizatorilor. Spatiul pe care bannerele il ocupad in
pagina si, mai ales, timpii de incarcare ce au de
suferit din cauza acestora sunt doua argumente
puternice in defavoarea reclamelor, cel putin a
celor in aceasta forma. Yahoo! afiseaza astfel de
bannere, unele dintre ele ocupand fractiuni
importante din pagina. De partea cealalta, Gmail a
ales afisarea asa-numitor link-uri sponsorizate,
implementate initial de motorul de cautare al
celor de la Google. Link-urile sponsorizate nu
prezinta nici unul dintre cele doua dezavantaje.
Acestea sunt in format text si aliniate intr-un
spatiu restrans in partea dreapta a paginii.
Afisarea link-urilor sponsorizate se face pe baza
cuvintelor continute de subiectul si/sau corpul
mesajelor. La anuntarea implementarii acestui
mod de reclamd in cadrul Gmail s-au facut auzite
voci care sustineau ca astfel Google incalca
dreptul la intimitate al utilizatorilor si chiar s-a
incercat oprirea pe cdi legale a serviciului.

Comparand modalitatile de afisare a
reclamelor adoptate de cele doua servicii de
e-mail si luand in calcul cele doua aspecte
importante pe care ele le implica (spatiul ocupat si
incarcarea greoaie a paginii), consideram ca
varianta link-urilor sponsorizate aleasa de Google
este mult mai inspirata si va juca un rol important
in decizia utilizatorilor.

FACILITATI $I OPTIUNI SPECIFICE
Fiind un serviciu consolidat de-a lungul multor
ani, este normal ca functiile de gestionare a
mesajelor oferite de Yahoo! sa fie superioare
atat numeric, cat si calitativ celor disponibile in
Gmail. Posibilitatea crearii propriilor directoare
pentru organizarea mesajelor, functia de cautare
avansata si importarea/exportarea contactelor
din diverse programe sunt doar cateva dintre
cele mai importante facilitati pe care le au la
dispozitie utilizatorii contului de la Yahoo!.

In ceea ce priveste securitatea, Yahoo! ofera
un filtru antispam care se dovedeste destul de
eficient in unele cazuri, iar atasamentele sunt
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scanate cu Norton AntiVirus 2005. In plus, cei
care dispun de un cont la Yahoo! beneficiaza si
de alte facilitati. Dintre acestea, calendarul care
faciliteaza notarea anumitor evenimente si
Notepad, functie similara ca utilitate
programului cu acelasi nume din Windows, se
afla in legatura directa cu contul de e-mail.

De cealalta parte, chiar daca nu este in
varianta finala, Gmail include o serie de facilitati
cat se poate de interesante. Este voba de
posibilitatea realizarii anumitor comenzi pe baza
combinatiilor de taste, intocmai unei aplicatii
obisnuite, si aplicarea asa-numitor label-uri
pentru mesajele primite, in functie de care se
pot afisa doar mesajele care indeplinesc anumite
criterii. Interesant este si modul de afisare a
conversatiilor. Toate replicile unui mesaj sunt
afisate una sub cealalta, cu posibilitatea
ascunderii oricéreia dintre ele. In acest fel este
mult mai usoara urmarirea evolutiei unei
conversatii.

REZULTAT FINAL

Luand in calcul cele patru aspecte importante
(spatiul de stocare, dimensiunea maxima a
atasamentelor, suportul POP3 si forma pe care o
imbraca reclamele) scorul ar fi de 4-1 pentru
Gmail. Singura facilitate la care cele doua servicii
se afla la egalitate este dimensiunea
atasamentelor. Pe de alta parte, Yahoo!
beneficiaza de facilitati superioare atat numeric,
cat si calitativ, ceea ce este, de altfel, normal,
tinand cont de faptul ca Gmail se afla inca in
varianta de test, iar versiunea finala este posibil sa
difere destul de mult de cea actuala.

Concluzia pe care o tragem din aceasta lupta
dintre Google si Yahoo! in ceea ce priveste
serviciile de e-mail este ca singurul prieten al
utilizatorului este concurenta in sine si ca nici unul
dintre cei doi giganti nu ar fi fost atat de generos
daca s-ar fi aflat in situatie de monopol. Cu toate
acestea, utilizatorul trebuie sa-si aleaga serviciul
care considera ca il avantajeaza si sa profite de pe
urma acestei situatii favorabile.

Liviu Mihai

Multiplicare:
CD-uri, DVD-uri,
casete audio,

carti de vizita pe CD,
servicii conexe.

Str. Eugen Lovinescu nr. 5, sector 1 - Bucuresti
tel/fax: 021-22.33.133, tel: 031-402.50.460, 031-402.50.61
GSM: 0743.153.300, 0743.153.301, 0743.153.302, 0743.153.304

www.kenson-optical.com
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CU OCHII PE E-MAIL

Ritmul accelerat este una dintre caracteristicile importante ale vremurilor actuale, iar un program
care afiseaza in timp real mesajele primite pe mai multe conturi de e-mail, este demn de apreciat.

CLIENTII DE E-MAIL SUNT PROGRAMELE

utilizate in mod clasic pentru tot ceea ce inseamna
gestionarea mesajelor electronice, de la verificarea
conturilor, pana la compunerea e-mail-urilor noi.
Pe de alta parte, cum nu exista programe perfecte,
si clientii de e-mail au anumite slabiciuni (nu doar
la capitolul securitate). Astfel, profitand de acest
lucru, si-a facut aparitia in timp o noua categorie
de programe al caror principal scop este verificarea
conturilor de e-mail la anumite intervale de timp.
Este adevarat ca si clientii de e-mail (cel putin
majoritatea acestora) dispun de o facilitate
similard insa datorita consumului ridicat de resurse
pe care multe astfel de programe il presupun,
rularea permanenta a acestora nu este pe placul
multor utilizatori, nici chiar a celor care dispun de
un calculator puternic. Din aceste considerente s-a
ajuns la solutia oferita de asa-numitele e-mail
notifiere, programe care realizeaza verificarea mai
multor conturi de e-mail (in majoritatea cazurilor
este posibila verificarea unui numar teoretic
nelimitat de conturi), interpunandu-se intre
server-ul pe care sunt stocate mesajele si clientul
de e-mail.

Cei care se asteapta ca aceste notifiere sa fie
simple programe a caror functionalitate se
limiteaza la verificarea conturilor configurate, vor
avea parte de o mare surpriza. Asa cum vom vedea
pe parcursul testului, aceste aplicatii indeplinesc si
alte functii, pe langa verificarea conturilor
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respective. In principiu, gestionarea e-mail-urilor, in
cazul in care este utilizat un notifier, decurge in
felul urmator: la primirea unui mesaj nou este
emisa o atentionare vizuala si/sau auditiva - in acel
moment utilizatorul poate alege intre diverse
operatiuni oferite de notifier (care pot varia de la
previzualizarea mesajului la stergerea directa a
acestuia); ultima etapa, dar nu neaparat
obligatorie, este deschiderea clientului de e-mail
pentru salvarea si citirea offline a mesajului primit.
Cu alte cuvinte, utilizarea unui notifier
reprezinta o etapa suplimentara, care ofera
utilizatorului posibilitatea de a citi mesajele
primite direct de pe server, inainte de a fi
descarcate pe calculator prin intermediul clientului
de e-mail. Chiar daca avantajele pe care aceste
programe le ofera sunt evidente, o parte a
utililizatorilor ar putea refuza sa le foloseasca, din
comoditate. Pentru a-i convinge si pe cei mai
sceptici, trebuie spus ca utilizarea acestor aplicatii
poate avea efecte pozitive la nivelul securitatii,
putand fi evitate o parte a mesajelor de tip spam.

CUM AM TESTAT

Testul a fost realizat pe un sistem care a avut la
dispozitie un procesor Celeron la 2GHz, cu o
memorie RAM de 512MB DDR400. Nota finala a
tinut cont de functionalitatea programelor in
proportie de 60%, ergonomie 25% si resursele

si compatibilitatea 15%.

La capitolul functionalitate am avut in vedere
mai multe facilitati printre care si posibilitatea
verificarii mai multor conturi. Desi unele
programe pot verifica numai un numar limitat de
conturi, acestea au fost depunctate intr-o masura
redusa deoarece am considerat ca a verifica
8 sau 12 conturi este oricum suficient pentru
majoritatea utilizatorilor. O optiune deosebit de
utila, pe care, din pacate, am intalnit-o la un
singur program dintre cele testate, este
importarea conturilor existente in clientul de
e-mail. De asemenea, o facilitate caracteristica
acestui tip de programe este realizarea direct pe
server a anumitor operatiuni precum stergerea
e-mail-urilor. In momentul in care este primit un
mesaj, este de asemenea util ca utilizatorului
sa-i fie afisate anumite informatii precum numele
expeditorului si subiectul e-mail-ului. in plus, am
luat in considerare si posibilitatea previzualizarii
mesajelor primite direct de pe server.

Prin modul lor de functionare, notifierele pot si
trebuie sa ofere utilizatorului o protectie
superioara celei de care dispun clientii de e-mail,
impotriva mesajelor de tip spam. In acest sens,
este important ca utilizatorul sa aiba posibilitatea
de a crea liste cu adresele care pot fi considerate
de incredere si cele suspectate de expedierea
mesajelor nesolicitate, precum si sa marcheze
individual anumite mesaje ca fiind spam.

Liviu Mihai
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7Way Email Checker 1.81

Desi s-a clasat pe locul trei, 7Way
Email Checker este un program
cdruia ii lipsesc o serie de facilitati
importante.

FACILITATI

Am apreciat la acest program
usurinta cu care pot fi create
conturile. Astfel, pe langa
introducerea manuala a datelor
(nume de utilizator, parola, server
etc.), 7Way Email Checker poate
importa cu usurinta conturile

configurate in clienti de e-mail
precum Outlook Express. O
caracteristica pe care nu o mai
intalnim la alte programe testate
este afisarea dimensiunii
disponibile pentru stocarea
mesajelor pe server. Posibilitatea
verificarii conturilor la intervale
mai mici de un minut este o alta
facilitate pe care nu am regasit-o la
multe programe. 7Way Email
Checker creeaza un log detaliat in
care sunt trecute toate operatiunile

ANT 4 Mail Checking 3.5

Desi poate fi folosit fara probleme
pentru verificarea conturilor de tip
POP3 si IMAP4, lipsa multor functii
importante au compromis sansele
acestui program la ocuparea unei
pozitii superioare in testul nostru.

FACILITATI

Desi numarul facilitatilor pe care
acest program le oferad este unul
mic, creatorii sdi au considerat ca
ar fi utila afisarea optiunilor pe
trei niveluri, in functie de gradul

AvirMail 1.70

Cel mai slab program din test,
AvirMail, este lipsit de cele mai
importante functii caracteristice
aplicatiilor din aceasta categorie.
De asemenea, interfata programului
lasa de dorit atat lista de mesaje,
cat si optiunile de configurare a
programului regasindu-se in cadrul
aceleiasi ferestre.

FACILITATI
Ultima versiune a acestui program
permite stergerea direct de pe

Lydia 6.0

Programul cu nume feminin de pe
locul patru al testului nostru
impresioneaza prin usurita cu care
poate fi folosit chiar si de catre
utilizatorii incepatori. De aceea,
Lydia este recomandat celor ce
preferad un program care verifica
rapid conturile de e-mail, fara a
avea nevoie de functii avansate.

FACILITATI
Acest program include o serie de
facilitatii suplimentare, care se

de cunostinte pe care le poseda
utilizatorul. Astfel, se poate
ajunge la ridicola situatie ca,
pentru o facilitate, sa fie afisata o
singura optiune in cazul unui
utilizator incepator, in timp ce
utilizatorii care vor alege nivelul
expert vor beneficia de trei optiuni
pentru aceeasi facilitate. ANT 4
Mail Checking este lipsit de functii
importante precum setarea unei
parole pentru verificarea
conturilor sau configurarea

server a mesajelor nedorite sau
expedierea rapida a raspunsurilor.
Desi teoretic sunt suficiente,
cele noua conturi care pot fi
verificate cu ajutorul acestui
program constituie o limitare
destul de importanta, pentru care
a fost depunctat. Un alt aspect
negativ il constituie
inexactitatea mesajelor de
eroare afisate in situatia in

care stabilirea conexiunii

nu este posibila.

apropie mai mult de clientii
obisnuiti de e-mail. Este vorba de
posibilitatea expedierii mesajelor
in format text, crearea unei simple
agende de contact, precum si
posibilitatea salvarii unei
semnaturi. Desi se abat de la
scopul in care sunt folosite aceste
programe, facilitatile sus-amintite
se pot dovedi utile in anumite
situatii. Dintre cele mai importante
functii care lipsesc, amintim
imposibilitatea verificarii conturilor

efectuate. Acesta se poate dovedi
folositor in detectarea cauzelor
eventualelor erori aparute la
verificarea conturilor.

GESTIONAREA MESAJELOR
Programul vine cu o serie de filtre
predefinite pentru detectarea
mesajelor virusate. In functie de
informatiile continute in header,
mesajele respective sunt marcate
automat pentru a fi sterse direct
de server.

separata a notificarilor in functie
de contul verificat.

GESTIONAREA MESAJELOR

Din pacate, ANT 4 Mail Checking nu
dispune de functii reale pentru
limitarea numarului mesajelor
spam. Singura facilitate in acest
sens este aplicarea unei pictograme
diferite mesajelor suspecte, insa nu
sunt precizate criteriile in functie
de care se face etichetarea
mesajelor ca nesolicitate.

GESTIONAREA MESAJELOR

AvirMail poate afisa mesajele
primite in format HTML. Acesta ar fi
un aspect pozitiv, daca afisarea in
format HTML nu s-ar face in mod
implicit, deoarece astfel spamerii au
confirmarea ca e-mail-urile trimise
de ei sunt citite si vor expedia si
mai multe mesaje de acest fel.
Optiunile antispam se rezuma la
crearea unor filtre pe baza
informatiilor continute de

header-ul mesajelor.

de pe servere de tip SSL si
neimplementarea filtrelor pentru
e-mail-urile primite.

GESTIONAREA MESAJELOR

Si Lydia poate afisa mesajele in
format HTML, insa acest lucru se
face doar la cererea expresa a
utilizatorului (a se citi bifarea
optiunii respective). in mod
implicit, toate mesajele primite
sunt afisate in format text ca
masura de protectie antispam.
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MailBell 2.17

Chiar daca ii lipsesc o serie de
functii utile, MailBell a fost
programul care s-a apropiat cel mai
mult de ceea ce dorim de la o
astfel de aplicatie.

FACILITATI

Acesta este singurul program care
include suport pentru serverele de
tip SSL. Datorita acestui aspect, cu
MailBell este posibila verificarea
conturilor gazduite de servere care
realizeaza transferul securizat

precum mai noul Gmail. Desi nu
este posibila configurarea anumitor
combinatii de taste, se pot alege
actiunile realizare prin intermediul
mouse-ului. Mesajele eliminate
direct de pe server pot fi pastrate
(intr-un mod similar stergerii cu
Recycle Bin) pentru un anumit numar
de zile si, eventual, recuperate.

GESTIONAREA MESAJELOR
MailBell dispune de un filtru
pentru detectarea mesajelor

Pennock's Email Notifier 2.17

Ca o scurta caracterizare, despre
Pennock's Email Notifier se poate
spune ca este un program modest,
ca functionalitate, si foarte
instabil. Acest din urma aspect se
poate dovedi un impediment
important in utilizarea sa.

FACILITATI

Programul se lauda cu posibilitatea
verificarii unor conturi care nu mai
ofera suport POP3 gratuit precum
Yahoo! sau Hotmail. in realitate,

PopTray 3.1

Chiar daca nu a reusit sa se claseze
pe primul loc, PopTray este un
program demn de luat in considerare
avand in vedere atat facilitatile
oferite, cat si faptul ca este gratuit.

FACILITATI

Cel mai important aspect pentru
care a fost depunctat PopTray il
constituie imposibilitatea verificarii
conturilor care necesita o conexiune
securizata de tip SSL. Pe de alta
parte, functionalitatea acestui

PP Mail Check 2.1

PP Mail Check este un program care
include functiile elementare, fiind
lipsit de majoritatea facilitatilor
suplimentare caracteristice acestui
tip de aplicatii. In schimb, pot fi
expediate mesaje in format text
prin intermediul server-ului SMTP al
unuia dintre conturile configurate.

FACILITATI

Numarul conturilor care pot fi
verificate este limitat la 12, iar
suportul pentru servere SSL

acest lucru nu este posibil. In timpul
testului, am incercat acest lucru
pentru ambii mari furnizori de
servicii de e-mail, insa verificarea
nu a fost posibila in nici unul dintre
cazuri. Cele mai multe dintre incercéri
s-au soldat cu blocarea programului.
in plus, aceasta aplicatie dispune de
o metoda neinspirata de
configurare, conform careia, pentru
modificarea setdrilor unui anumit
cont este necesara dezactivarea
acestuia in prealabil. Instabilitatea

program poate fi extinsa prin
intermediul plug-in-urilor. Din
pacate, numarul acestora este mic,
iar realizarea lor lasa de dorit. Spre
exemplu, plug-in-ul care ar fi
trebuit sa permita verificarea
contului Gmail cauzeaza blocarea
programului. PopTray permite atat
alegerea combinatiilor de taste
pentru realizarea anumitor
operatiuni, cat si a functiilor
indeplinite de butoanele mouse-ului
independente ori in combinatie cu

lipseste. Toate facilitatile incluse
pot fi accesate direct din fereastra
principala, evitandu-se in acelasi
timp bulversarea utilizatorului cu o
interfata aglomerata. Mesajul
afisat la primirea e-mail-urilor noi
beneficiaza de unul dintre cele
mai ridicate grade de configurare
ale tuturor programelor testate.
Printre optiunile avute in vedere
se regasesc informatiile afisate
despre e-mail-ul primit si

culorile folosite.

nesolicitate pe baza anumitor
cuvinte prezente in subiectul sau
corpul e-mail-urilor. Aceasta
metoda nu se dovedeste insa
foarte eficienta, deoarece
spamerii gasesc intotdeauna
variatii ale cuvintelor-cheie care
sa pacaleasca acest gen de filtre.
Pe de alta parte, adresele de
e-mail din agenda clientului
implicit sunt detectate automat,
iar mesajele primite de la acestea
nu vor fi suspectate de spam.

programului se concretizeaza de
multe ori si in imposibilitatea
inchiderii normale a acestuia.

GESTIONAREA MESAJELOR
Verificarea conturilor se poate
face, ca si in cazul celorlalte
programe, la anumite intervale de
timp. Ins&, Pennock's Email Notifier
nu ofera posibilitatea verificarii
exprese, prin intermediul unui
buton special, indiferent de

timpul specificat.

diverse taste. O facilitate pe care
nu am intalnit-o la alte programe,
este cea de verificare a conturilor
doar intre anumite intervale orare.

GESTIONAREA MESAJELOR

Pentru separarea mesajelor spam de
cele solicitate, PopTray permite
crearea asa-numitelor liste albe si
negre. In afara de stergerea direct
de pe server, acest program permite
si ascunderea mesajelor citite,
pentru afisarile viitoare.

GESTIONAREA MESAJELOR
Utilizatorul poate opta intre
vizualizarea mesajelor primite in
format text, HTML sau afisarea doar
a informatiilor continute in header.
Detectarea mesajelor nesolicitate
are in vedere listele cu adresele
considerate de incredere si cele
suspectate de expedierea spam-ului.
Printre operatiunile ce pot fi
efectuate asupra mesajelor aflate
pe server se numara si expedierea
unui raspuns rapid in format text.



GMAIL DRIVE 1.0.5

Acest program permite utilizatorilor
care au cont de Gmail sa beneficieze
discretionar de spatiul generos pe
care cei de la Google il oferd. Odata
instalat, GMail Drive va crea o unitate
virtuala cu acelasi nume care va
suporta operatiunile obisnuite de
gesionare a fisierelor (copiere,
mutare, setergere). La prima
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MailBell 2.17

accesare, este necesara introducerea
numelui de utilizator si parola
contului de Gmail. Fisierele copiate
de pe calculator pe serverul pe care
sunt stocate mesajele contului de
Gmail, apar in Inbox ca mesaje noi cu
atasamente. Toate mesajele create
prin copierea cu ajutorul lui GMail
Drive au prefixul GMAILFS. Pentru a
evita primirea in Inbox a acestor
mesaje poate fi creat un filtru prin
care toate e-mail-urile primite ce au
in subiect cuvantul GMAILFS sa fie
mutate intr-un director special. Din
pacate, GMail Drive nu face posibila
copierea fisierelor mai mari de 10MB,
dimensiunea maxima permisa de
Google pentru atasamente.

E-BACKUP 1.4

Unul dintre cele mai importante
dezavantaje ale lui Outlook Express
este faptul ca nu dispune de o functie
de back-up. e-Backup este programul
care realizeaza rapid si fara dificultati
aceasta functie. Cu ajutorul acestei
aplicatii se poate realiza un back-up
complet care sa aiba in vedere pe
langa mesajele stocate, identitatile
create, conturile, regulile
configurate, setarile, semnaturile,
agenda de contacte si chiar lista
site-urilor favorite din Internet
Explorer. Atat back-up-ul, cat si
restaurarea acestuia se realizeaza cu
ajutorul unui Wizard, iar salvarea
poate fi facuta si pe un alt calculator

din cadrul retelei. Salvarea poate fi
programata la o anumitd ora cu
ajutorul scheduler-ului inclus si,
deasemenea, poate fi ales gradul de
compresie al fisierului rezultat.

GOUTLOOK 0.2.2

Printre facilitatile oferite de Gmail se
numara si asa-numitele label-uri. Cu
ajutorul acestora mesajele pot fi
sortate in functie de diverse cuvinte
cheie continute de subiectul
e-mail-urilor receptionate. Goutlook
implementeazd aceasta facilitatea
programului Microsoft Outlook 2003.
Fiecarui mesaj ii pot fi aplicate chiar
mai multe label-uri. Tot prin
intermediul acestui program, Outlook
2003 va beneficia si de posibilitatea
arhivarii mesajelor in mod similar
functiei oferite Gmail.

ANNOTIS MAIL 2.0

Cu ajutorul acestei aplicatii se pot
crea diverse adnotari pe e-mail-urile
primite si chiar cele ce urmeaza a fi

Pennock'’s Email

expediate. Programul este un addon
atat pentru Microsoft Outlook, cat si
pentru Outlook Express. Textele incluse
in mesaje pot fi evidentiate prin
intermediul mai multor elemente care
imita markerele si chiar stampilele.
Fragmentele de text pot fi insotite de
notite in diverse culori si dimensiuni.
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ACTUAL CONTACTS FOR OUTLOOK
Este un add-on pentru Microsoft
Outlook care faciliteaza tinerea
evidentei eventualelor modificari a
datelor de contact pentru persoanele
cunoscute. Cu ajutorul acestui
program se poate expedia automat
persoanelor de contact existente in
agenda un formular care contine mai
multe cAmpuri precum numar de
telefon, fax, adresa de e-mail, adresa
site-ului personal etc. Destinatarul va
confirma veridicitatea datelor
prezente in formularul respectiv sau,
eventual, le va modifica pe cele care
nu mai sunt valabile.
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Producator EmTec Renier Crause 7Way KAB Software PPSOFT Clifford Pennock Christoph Schmoliner ~ AVIR Software
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Tip licenta Shareware Freeware Shareware Shareware Freeware Shareware Shareware Freeware
Optiuni

Rulare in tray Da Da Da Da Da Da Da Da

Verificare conturi multiple Da Da Da Da Da Da Da Da

Importare conturi Nu Nu Da Nu Nu Nu Nu Nu

Stergere direct de pe server  Da Da Da Da Da Da Da Da

Alegere client de e-mail Da Da Da Da Nu Nu Da Da

Afisare informatii mesaj Da Da Da Da Da Da Da Da
Previzualizare Da Da Da Da Da Da Da Da

Creare filtre Nu Da Da Nu Da Nu Da Nu
Atentionare vizuala/audio Da/Da Da/Da Da/Da Da/Da Da/Da Da/Da Da/Da Da/Da
Notificari separate Da Nu Da Nu Nu Da Nu Nu

Protectie prin parola Da Da Nu Nu Nu Da Nu Da
Configurare tasatura Nu Da Nu Nu Nu Nu Nu Da

Suport Plug-in-uri Nu Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Suport servere SSL

Facilitati antispam
Marcare ca spam

Da Nu Da

Da Da

Nu Da

Creare liste Da
Detectare automata

Note

Functionalitate

Resurse si compatibilitate 87
Ergonomie 92
Verdict 86.45

82 84 80
81 83 79
82.35 81.35

77.80

79 68
76 80
76.45 74.60

78 77
75 72
71.25 69.75
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FUNCTII DE NOTA 10

CELE MAI UTILE FACILITATI

in general, programele, oricat de utile ar fi, nu sunt lipsite de aspecte mai putin inspirate, insa
in acest articol vom evidentia functiile pe care le apreciem la aplicatiile pe care le folosim.

APROAPE ORICE LUCRU, OBIECT
sau actiune pot fi susceptibile de
aspecte pozitive si/sau negative. In
mod subiectiv, fiecare individ judeca
lucrurile pe baza implicatiilor pe care
acestea le au asupra propriei persoane
catalogandu-le drept bune sau rele,
utile ori inutile etc. Necesitatile celui
care realizeaza caracterizarea unui
anumit obiect sunt cele in functie de
care se face aprecierea.

Acelasi rationament este valabil
si in cazul programelor de calculator.
Aici, utilizatorul apeleaza la anumite
aplicatii in functie de ceea ce
doreste sa realizeze si le
catalogheaza ca bune sau mai putin
bune pe baza mai multor criterii
precum usurinta folosirii, interfata
programului sau complexitatea
acestuia. Pe parcursul folosirii unui
anumit program, utilizatorul ajunge
sa remarce anumite functii si sa le
catalogheze ca fiind utile, iar, pe de
alta parte, considera inutile sau
ineficiente alte functii ale aceluiasi
ori ale altui program.

Cand discuta despre programele
pe calculator, unii utilizatori scot in
evidenta doar aspectele negative;
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altii au in vedere pentru
caracterizarea unui program doar
functiile pe care le-au considerat
utile, in timp ce foarte putini
realizeaza o apreciere echilibrata pe
baza coroborarii aspectelor pozitive si
negative pe care utilizarea unui
program le implica. Chiar daca, pe de
o parte, am intalnit programe pe care
caracterizandu-le nu puteam scoate
in evidenta nici un aspect pozitiv, pe
de alta parte, putem afirma, fara a fi
exagerat de critici, ca nici cele mai
bune programe nu sunt lipsite de
functii mai putin inspirate.

Orice utilizator are o lista de
functii pe care o apreciaza la
programele pe care le foloseste in
mod curent sau pe care abia le
descopera si pe care le impartaseste
incantat prietenilor. In cele ce
urmeaza vom realiza o trecere in
revista a functiilor pe care noi le
consideram, in mod subiectiv, utile si
pe care le apreciem in mod deosebit
la programele pe care le folosim cel
mai des, poate chiar zilnic pe unele
dintre ele fie ca este vorba de
browsere web, playere multimedia,
editoare de text sau diverse utilitare.

Una dintre categoriile de
programe pe care le utilizdm in mod
curent sunt browserele web.
Navigand zilnic pe zeci de site-uri,
este important ca programul pe care
il folosim in acest scop sa ne ofere un
grad ridicat de confort.

e
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MOUSE GESTURES

Comoditatea este fara indoiald o

trasatura comuna a majoritatii
utilizatorilor, iar diferenta dintre
miscarea mouse-ului sau un simplu
click si apasarea unei taste ori a unei
combinatii de taste poate fi mult mai
mare decat pare la prima vedere.
Chiar daca sunt deja cativa ani de la
introducerea acestei facilitati si nu
este la prima prezenta in cadrul
articolelor noastre, Mouse Gestures

ramane in continuare o necunoscuta
pentru multi utilizatori. Pe de alta
parte, cei care s-au obisnuit cu
aceasta vor reveni cu greutate la
tastatura. Este mult mai comod sa
inchizi o pagina sau sa navighezi
inapoi prin apdsarea butonului
dreapta al mouse-ului si miscarea
acestuia intr-o anumita directie,
decat sa apesi ALT+F4 pentru
inchiderea ferestrei (CTRL+W pentru
inchiderea unui tab) sau Backspace
pentru navigarea inapoi. insa
comenzile ce pot fi date prin
intermediul Mouse Gestures nu se
rezuma doar la acestea. Si alte
operatiuni esentiale pentru un
browser web precum derularea in sus
sau in jos si reimprospatarea paginii
pot fi realizate prin intermediul
acestei facilitati.

Modul de operare al facilitatii
Mouse Gestures poate diferi in unele
aspecte de la browser la browser, insa
principiul de utilizare este acelasi.

TABBED BROWSING

Din diverse motive, foarte multi
utilizatori, printre care ne numaram
si noi, prefera browserele care



permit deschiderea mai multor
site-uri in cadrul aceleiasi ferestre,
prin intermediul asa-numitor tab-uri.
Aceasta preferinta poate fi
considerata mai mult una de ordin
estetic, pentru ca nu agreem
afisarea in Taskbar a cate unei
ferestre pentru fiecare site vizitat.
Legat de Tabbed Browsing trebuie
amintita o alta facilitate pe care o
consideram deosebit de utila. Este
vorba de asa-numita Undo Close Tab.
Sub aceasta denumire sugestiva se
regaseste posibilitatea redeschiderii
tab-urilor inchise. Fie ca am inchis
din greseala un tab, fie ca am
considerat incheiata navigarea pe
site-ul deschis in tab-ul respectiv
pentru ca mai apoi s& ne razgandim,
redeschiderea acestuia la exact
aceeasi adresa din momentul in care
l-am inchis ne poate scuti de minute
bune de cautare. Maxthon si Firefox
(prin intermediul extensiei
Tabbrowser Preferences, despre care
vom vorbi in cele ce urmeaza) sunt
browsere care dispun de aceasta
facilitate.

Tabbrowser Preferences este una
dintre extensiile care aduc o serie de
imbunatatiri modului in care Firefox
lucreaza cu tab-urile. Pe langa multe
alte optiuni (precum configurarea
modului in care unele link-uri vor fi
deschise in tab-uri noi), aceasta
extensie aduce o completare a
facilitatii de redeschidere a unui tab
inchis accidental. Concret, este
vorba de salvarea in History a tuturor
paginilor si adreselor accesate
inaintea inchiderii tab-ului. In acest
fel, pe langa redeshiderea tab-ului
respectiv, utilizatorul are
posibilitatea de a naviga inapoi prin
paginile vizitate inaintea inchiderii
tab-ului.

Tot la capitolul Tabbed Browsing
trebuie amintita si posibilitatea
salvarii sesiunilor. Cu ajutorul
acesteia, utilizatorul poate inchide
linistit browser-ul, stiind ca la
urmatoarea deschidere va accesa
automat aceleasi site-uri sau ca
blocarea programului ori chiar a
sistemului de operare nu va duce si
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la pierderea adreselor site-urilor
vizitate in momentul blocarii.

A FI SAU A NU FI INVIZIBIL
Discutiile prin intermediul
programelor de mesagerie instant fac
parte din viata aproape a oricarui
utilizator care beneficiaza de o
conexiune permanenta la Internet.
Stealth Settings este una dintre
facilitatile pe care le apreciem cel
mai mult la Yahoo! Messenger.
Aceasta ne da posibilitatea de a
deveni invizibili pentru anumiti
interlocutori cu care, din diverse
motive, nu dorim sa avem o
conversatie. Acelasi lucru, la nivel
global, poate fi realizat prin
intermediul alegerii statusului
Invisible To Everyone.
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DESCARCA MULT Sl REPEDE
in urma testului managerelor de
download din XtremPC 56 am putut
remarca facilitatile pe care
castigatorul de atunci le oferea. in
primul rand, apreciem la ReGet, caci
despre el este vorba, posibilitatea
impartirii fisierelor ce urmeaza a fi
descércate intr-un numar teoretic
nelimitat de segmente. Acest aspect
face ca transferul fisierului respectiv
sa beneficieze de toatda sau de o
mare parte din latimea de banda
disponibila. Pe de alta parte, daca se
doreste rezervarea unei parti din
banda pentru alte activitati, cum ar
fi browsing-ul, se poate limita rapid
numarul segmentelor in care este
impartit fisierul descarcat, ceea ce
va duce automat la un download mai
lent, dar la un browsing mai rapid.
in al doilea rand, o alta optiune
pe care o apreciem in mod deosebit
este asa-numita Download All care
poate fi gasita in meniul contextual
al browser-ului. Asa cum se poate
intui din denumire, aceasta facilitate
permite descarcarea tuturor fisierelor
disponibile pentru download pe o
anumita pagina. Utilitatea acesteia ar
fi fost mult redusa daca nu ar exista
filtrele pe baza cérora utilizatorul
poate descarca doar anumite tipuri
de fisiere. Configurarea filtrelor
respective presupune crearea unei
liste in care sunt trecute extensiile
care urmeaza a fi descarcate,
separate prin virgula.

COPIERE iN PARALEL $I PROGRAMATA
Total Commander este de departe cel
mai bun manager de fisiere la ora
actuala. Si cum, in cazul nostru,
diferenta dintre utilizarea acestui
program si a lui Windows Explorer
consta in mai putin timp pentru
realizarea operatiunilor uzuale, avem
si aici o serie de facilitati pe care le
apreciem in mod deosebit. Copierea
in paralel a mai multor fisiere este
una dintre acestea si apreciem aici in
mod deosebit posibilitatea
intreruperii unei operatiuni pentru a
acorda prioritate alteia. De
asemenea, gasim ca fiind deosebit de
utila copierea/mutarea in mod
Queue a fisierelor. in locul realizarii
in paralel a operatiunilor respective,
este creatd o lista prin care copierea
sau mutarea fisierelor se va face in
ordinea stabilita de utilizator.

Ultima versiune importanta
Total Commander, 6.50 (cu update-ul
6.51 care repara o serie de bug-uri),
aduce ca noutate afisarea in mod
thumbnail a imaginilor. Aceasta
facilitate este cu atat mai utila, cu
cat printre optiunile disponibile se
numara posibilitatea modificarii
dimensiunii thumbnail-urilor si
crearea unei baze de date pentru
afisarea rapida a acestora.

COLECTIE DE FILME

Majoritatea utilizatorilor care dispun
de o colectie voluminoasa de CD-uri
si DVD-uri aleg varianta crearii unei
baze de date cu ajutorul unui
program de catalogare a CD-urilor.
Noi preferam Wherelslt. Dintre
numeroasele functii utile pe care
acesta le ofera, am apreciat in mod
deosebit posiblitatea importarii de
pe site-ul www.imdb.com a
descrierilor si copertilor pentru
filmele catalogate. Astfel, colectia
de filme in format digital catalogata
si prelucrata in acest fel va putea
constitui chiar o resursa de
informatii pentru cinefili si un ghid
pentru prietenii care doresc sa
imprumute un anumit film.

Fara a avea pretentia ca functiile
pe care noi le apreciem la
programele folosite sunt general
valabile si apreciate de catre toti
utilizatorii, speram, pe de o parte,
ca cei care au luat la cunostinta
pentru prima oara de acestea le vor
aprecia utilitatea, iar pe de alta
parte, cei care prefera alte functii ni
le vor impartdsi in scris pe calea
postei electronice.
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DUPA CUM 1l SPUNE $I NUMELE, POSER

a aparut pentru a raspunde nevoii de vizualizare
a artistilor care nu aveau suficienti bani sa
plateasca modele care sa stea in diverse pozitii
pentru a fi desenate sau pictate. Parintele
acestui software este Larry Weinberg, un nume
important in domeniul animatiei digitale, care a
castigat printre altele un premiu Emmy pentru
efectele speciale din Star Trek Deep Space Nine
si un premiu Oscar pentru cele din filmul Babe,
desi, probabil, realizarea cu care va fi cel mai
des asociat de public este animarea ursilor
polari din reclamele Coca-Cola. Desi a inceput
ca un hobby, Poser a devenit un proiect care a
capatat de-a lungul timpului tot mai multa
substanta, chiar daca si-a schimbat producatorii
ca pe haine, de la Fractal Poser la
Metacreations Poser, ajungand acum la un
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simplu Poser 6, sub egida Curious Labs. Pana
acum, Poser 4 a fost cea mai importanta
evolutie din serie si multi au continuat sa
foloseasca aceasta versiune si dupa aparitia
Poser 5, pentru ca acesta s-a dovedit a fi plin
de bug-uri iritante care nu au fost starpite nici
dupa o lunga serie de Service Pack-uri.

Desi nu a fost lansat cu atat tam-tam ca
versiunea precedentd, Poser 6 se dovedeste a fi
o surpriza placuta din multe puncte de vedere.
in primul rand, majoritatea bug-urilor au fost
eliminate si, in al doilea rand, soft-ul se prezinta
cu numeroase optiuni noi si imbunatatiri pentru
cele vechi, care il fac o alegere interesanta.

in momentul in care veti porni pentru prima
oara noua versiune Poser veti observa o decizie
misogind: personajul default este un barbat.
Poate s-a dorit contrabalansarea faptului ca pe
cutie este o femeie. Dincolo de asta, veti
descoperi ca preview-ul scenei este mai rapid,
pentru ca producatorii au implementat in sfarsit
accelerare OpenGL cu suport hardware, care nu
functioneaza insa decat pe placile de generatie
mai noud, cei cu calculatoare mai vechi fiind
nevoiti sa se multumeasca cu mai vechiul
motor scanline.

Puteti chiar schimba intre preview si scena
randata fara sa mai pierdeti randarea, ca in
versiunile precedente, pentru ca cele doua
“perspective” sunt plasate acum in doua tab-uri
separate. Tot nou este un slider aflat in partea
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de jos a ferestrei principale, care va permite sa
vizualizati progresiv o tranzitie intre doua
randari, pe principiul “onion layers” folosit de
animatori inca de pe vremea calcului si a
blocului de desen.

Poser 6 vine cu doua personaje noi, James si
Jessi(ca), care desi sunt atractive si detaliate,
sufera la capitolul full body morphs, acestea
trebuind sa fie create prin addugarea de pose
files. Faptul ca nu exista mai multe setari
predefinite in aceasta zona este un minus destul
de important pentru un program ale carui ite nu
sunt deloc usor de deslusit. Doar cei care folosesc
Poser de la primele versiuni incoace (si nu cred ca
sunt multi dintre voi care se numara in aceasta
categorie) se pot lauda ca s-au adaptat la interfata
greoaie si neintuitiva cu care este dotat acest soft.
Daca as fi in locul lor, l-as concedia pe cel care a
conceput interfata, chiar si numai pentru simplul



fapt ca unele ferestre de optiuni, cum este cea de
Render, nu au un buton “OK”. Senzatia de "ma
scarpin dupa ureche cu degetul mare de la picior”
se pastreaza insa in mai toate meniurile si
modulele programului, facand adaptarea dificila.

Un exemplu edificator: una dintre optiunile
care mi-au trezit interesul fata de Poser 6 este
posibilitatea iluminarii IBL (Image Based
Lighting), similar HDRI-ului din pachetele 3D mai
complexe, combinatd cu o noua metoda de

shading numita Ambient Occlusion, care parea sa

confere mai mult realism imaginilor. Din pacate,
setarea acestui tip de randare nu se face din
meniul de optiuni pentru Render, asa cum ati
putea crede, ci de undeva din meniul pentru
materiale si din meniul pentru lumini. Lucru pe
care |-am descoperit anevoios, dupa ce am
pierdut vreo jumatate de ora rasfoind prin
manualul de aproape 400 de pagini. Si nu ca as
vrea sa ma laud, dar cred ca este prima oara
cand a trebuit sa folosesc manualul pentru a
descoperi o optiune dintr-un program de grafica.
Calvarul nu s-a oprit aici, pentru ca
urmatorul pas a fost sa descopar ca motorul de
randare Firefly, introdus inca din Poser 5, este
acum chiar mai lent decat inainte. Timpi de
randare de peste 10 minute pentru o imagine

banala, in conditiile in care nu se apropie de
calitatea unui Brazil, Final Render sau Vray. in
timp ce o randam pe Jessi goala dormind
angelic in mijlocul unei scene goale, am avut
curiozitatea sa verific cat ocupa Poser din
resursele sistemului. Am ramas perplex: 672MB
de memorie RAM si 1.5GB din swap file. Ca sa
nu mai zic ca in momentul in care am purces sa
o randez cu par (in versiunea anterioard era si
cheald) calculatorul meu, 3200+ cu un 1GB RAM,
a inceput sa rontdie la date si jumatate de ora
mai tarziu inca nu randase mare lucru in afara
de o bucata de umar si o mare de negru. Pana si
in Maxwell am obtinut rezultate mai bune mai
rapid de atat.

Aceasta incetineala diabolica este o
frustrare constanta in Poser 6, si nu numai la
nivel de randare. Schimbarea materialelor,
aranjarea unei posturi, animatie, orice
presupune redesenarea interfetei si a scenei se
desfasoara cu viteza melcului. As putea chiar
risca sa afirm ca pe alocuri este chiar mai lent
decat Poser 5. Ceea ce nu este un lucru bun.

lentd daca nu chiar si mai lenta decat Poser 5.
in conditiile in care Poser incepe s& capete
competitie (Kaydara Human IK, Project Messiah,
chiar fostii colaboratori Daz3D cu Daz|Studio) pe
un segment de piata pe care era stapan absolut
pana acum, cea mai recenta oferta este destul
de dezamagitoare si Curious Labs pare deja sa
fie cu un picior in groapa. Se ofera cineva sa ii
dea un branci?

Adrian Dorobat

Poser are 7 "camere” prin care trece fluxul
de lucru al programului. Una dintre cele mai
interesante este Face Room, unde puteti importa
fotografii personale sau ale prietenilor, din fata
si din profil si le puteti utiliza pentru a textura
fata unui personaj 3D pe care apoi sa il folositi
in diverse contexte. Bazat pe Avatar Lab, un
produs stand-alone al Curious Labs, acest modul
din Poser poate fi punctul de pornire pentru
niste creatii interesante. Potential interesanta
este si Setup Room, unde puteti importa un
model 3D si puteti incerca sa ii addugati un
schelet virtual pentru a putea apoi sa il utilizati
in restul camerelor din Poser. Desi mult
simplificata fata de metoda anterioara, care
presupunea introducerea a numeroase date de Producitor Curious Labs
mana, in mod text, aceasta metoda vizuala nu Web www. curiouslabs.com
este deloc simpla si probabil multi o vor ocoli in
continuare preferand personajele predefinite. Versiune 6

. Sistem Pentium IV 1GHz, 256MB RAM, Video OpenGL 64MB

Ceea ce se poate realiza doar cu Poser 6 Program-gazda .
este mai mult decat in trecut, dar in continuare Tip de licenta Comercial (269%)
limitat semnificativ. Graficienii si ilustratorii
care folosesc Poser l-au utilizat si il vor utiliza :;aér:d:irtee)r::lier:iar:l:r::ce
in continuare in conjunctie cu alte programe - interfata greoaie si neintuitiva
gen Photoshop, 3d studio max sau Bryce/Vue - iritant de lent in majoritatea timpului
D’Esprit. Noua versiune aduce numeroase
optiuni noi si interesante, dar este la fel de
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PhotoPhilia 1.9

Desi nu se numara printre cele mai populare sau
apreciate viewere de imagini la ora actuala,
PhotoPhilia promite sa devina un program
important al acestui segment. in afara de functiile
obisnuite ale unui viewer grafic, acest program
include si unele facilitati cu titlu de noutate.

PERFORMANT $I CONFIGURABIL

Personalizarea interfetei este unul dintre punctele
forte ale acestei aplicatii. Chiar daca, la primul
contact, organizarea modulelor componente ale
ferestrei principale nu ofera o ergonomie ridicata
din cauza multiplelor posibilitati de configurare,
acestea pot fi aranjate dupa bunul plac al
utilizatorului. De asemenea, pentru evitarea unei
interfete aglomerate, pot fi afisate doar anumite
module. Una dintre facilitatile cele mai
interesante este cea de cautare a imaginilor.
Aceasta permite localizarea imaginilor in functie
de mai multe criterii precum nume, dimensiune,
data, atribute etc. in afaré de acestea, mai este
disponibil un tip de cautare, denumit Looks Like,
care face posibila gasirea anumitor imagini pe
baza asemanarilor cu o alta imagine. Rezultatele
acestui tip de cautare depind foarte mult de
setarile facute, utilizatorul putand opta pentru o
asemanare mai mare sau mai mica intre imaginile
cautate si cea avuta ca model, precum si intre o
operatiune rapida si una amanuntita care va dura,
bineinteles, si mai mult timp.

PRELUCRARE RAPIDA

Optiunile de editare a imaginilor, desi nu sunt
tocmai numeroase, ofera posibilitatea modificarii
atributelor coloristice si aplicarea anumitor
efecte. Interesant este ca unele dintre acestea
pot fi aplicate atat in modul Browse, cat si in
fereastra de vizualizare.

Producator Pholix
Web www.pholix.com

Versiune 1.9
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program-gazda -
Tip de licenta Shareware (39.95$)

Evaluare generala

+ configurabilitate ridicata

+ tip de cautare Looks Like

+ creare galerii web si slideshow-uri

- generarea thumbnail-urilor dureaza destul de mult

Verdict
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tilitar audio
AVS
Audio Utilities 2.4
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In cadrul pachetului AVS Audio Utilities se
regasesc un set de utilitare cu ajutorul carora se
pot realiza mai multe operatiuni asupra fisierelor
in format audio. Printre acestea se numara
crearea CD-urilor audio, copierea MP3-urilor pe
CD, inregistrarea din diverse surse, salvarea
track-urilor in format audio compresat, precum si
conversia anumitor formate audio.

WIZARD EFICIENT

Aplicatiile componente ale pachetului AVS Audio
Utilities sunt (denumite sugestiv): Audio MP3
Writer, Audio Recorder, Audio Converter, Audio CD
Writer, Audio Grabber si Audio Editor. Cu exceptia
ultimului, utilizarea acestora are la baza modul
Wizard. Ins&, spre deosebire de alte programe,
unde implementarea acestuia nu face decat sa
consume mai mult timp pentru realizarea unor
operatiuni simple, in cazul acesta, Wizard-ul
inclus este bine structurat si ofera un control
ridicat asupra operatiunilor efectuate. Acesta ar
fi fost si mai eficient daca ar fi eliminat, pe
parcurs, pasii a caror configurare nu este
necesara la fiecare folosire.

CONVERSIE USOARA, DAR LENTA

Audio Grabber, modulul responsabil cu salvarea
track-urilor audio in format compresat (MP3,
0GG), permite importarea de pe Internet a
informatiilor legate de albumele salvate. La
capitolul reprosuri am putea trece, printre altele,
conversia destul de greoaie dintr-un format audio
compresat in altul. Dupa incheierea cu succes a
conversiei, aplicatia Audio Converter pune la
dispozitia utilizatorilor posibilitatea verificarii
fisierelor rezultate. Aceasta se realizeaza prin
rularea propriu-zisa a melodiilor respective cu
ajutorul playerului incorporat.

Producator AVS Media
Web www.avsmedia.com

Versiune 2.4
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program-gazda -
Tip de licenta Shareware (29.95$)

Evaluare generala

+ usor de folosit

+ ofera majoritatea optiunilor de configurare in vederea conversiei
- nu recunoaste formatul MP4 AAC

- numar mic de utilizari a versiunii demonstrative

Verdict
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SpamPal 1.591

SpamPal foy Wirozer
i
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Profitand de cantitatile mari de mesaje
nesolicitate primite de utilizatori, o multime de
producatori incearca sa obtina profit, promitand
furnizarea unor instrumente eficiente de
combatere a acestui fenomen. in aceste conditii,
este destul de dificila deosebirea solutiilor reale
si eficiente de cele mincinoase.

CRITERII MULTIPLE DE FILTRARE

Initial, SpamPal realizeaza filtrarea mesajelor
primite pe baza a trei criterii: sursa expedierii,
cuvintele continute de subiectul si de corpul
mesajelor, si eventualele link-uri incluse de
acestea. Nu este necesara folosirea tuturor acestor
filtre, utilizatorul avand posibilitatea debifarii
oricarui filtru, in orice moment. Fiind un program
care nu se integreaza in clientul de e-mail, ci se
interpune intre server si acesta, este necesara
configurarea clientului de e-mail in asa fel incat
mesajele sa fie filtrate de SpamPal inainte de a fi
receptate de client. Acest lucru presupune
introducerea adresei 127.0.0.1 la Incoming mail
(POP3). Mai multe detalii despre configurarea
diversilor clienti de e-mail pot fi aflate de pe
site-ul producatorului. in afara de filtrele incluse
in program, SpamPal suporta si plug-in-uri care
furnizeaza mai multe metode de identificare a
mesajelor nesolicitate. Pe site-ul oficial sunt
disponibile cateva zeci de astfel de plug-in-uri.

EXCES DE ZEL

Absolut toate mesajele nesolicitate pe care
le-am primit au fost marcate ca spam. Pe de alta
parte, am constatat ca si majoritatea mesajelor
replici sau retransmise (care au in subiect
prefixul RE: sau FW:) sunt automat marcate ca
spam, cu exceptia celor primite de la adrese
aflate in agenda.

Contact

Producator James Farmer
Web www.spampal.org

Versiune 1.591
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ eficient

+ in header-ul mesajelor sunt incluse criteriile pe baza carora
s-a facut filtrarea

- marcarea eronata a anumitor mesaje ca spam

Verdict

* Kk ok 4%



Client FTP

9.95 FTP 2.1

Catalogare CD/DVD Manager de bookmark-uri

MCataloguer 1.6.1

el e o i

Transferul fisierelor prin FTP
constituie o alternativa la clasicul
download, dar si o metoda prin care
doi utilizatori pot realiza o legatura
directa la anumite fisiere si/sau
directoare stocate pe harddisk-ul
celuilalt.

USOR DE FOLOSIT

9.95 FTP este o aplicatie care, prin
interfata si modul in care utilizatorul
acceseaza functiile programului, nu
ridica dificultati de folosire.
Conexiunile utilizate constant pot fi
salvate si configurate cu ajutorul
asa-numitului manager de site-uri, iar
ca optiune de securitate utilizatorul
poate alege daca parolele sunt sau nu
salvate. Pentru conectarea rapida la
un anumit server FTP, se dovedeste
deosebit de util toolbar-ul care
permite introducerea detaliilor
necesare stabilirii conexiunii (adresa,
nume, parola, port).

FACILITATI PENTRU TRANSFER
Programul este capabil sa stabileasca
mai multe conexiuni simultane la un
server si sa reia transferurile
intrerupte, cu conditia ca si
server-ul respectiv sa permita acest
lucru. 9.95 FTP permite limitarea
vitezei de transfer si poate realiza
conexiuni securizate. Din pacate,
lipsesc o serie de functii utile
precum compararea si sincronizarea
directoarelor sau programarea unui
anumit transfer.

Producator 9.95 Soft
Web http://www.995soft.com/995ftp
Versiune 21
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program-gazda -
Tip de licenta Shareware (9.95$)

Evaluare generala

+ usor de folosit

+ transferuri simultane si reluarea conexiunilor
+ manager de site-uri

- nu este posibila sincronizarea directoarelor

Verdict

*
*
*
»*
*

Desi nu se ridica la nivelul de
functionalitate oferit de Wherelslt -
cel mai popular program de
catalogare a CD-urilor - MCataloguer
poate reprezenta o alternativa pentru
utilizatorii care nu apeleaza la toate
facilitatile oferite de Wherelslt, ci au
nevoie de un program simplu, cu
ajutorul caruia sa gaseasca rapid
anumite fisiere aflate pe CD-uri.

SIMPLU SI LA OBIECT

Principalul atu al lui MCataloguer
consta in usurinta cu care poate fi
folosit. Orice utilizator, indiferent
daca a mai folosit sau nu un astfel de
program, va reusi sa-si creeze rapid
propria baza de date cu CD-urile si
DVD-urile de care dispune. Totodata
pot fi catalogate anumite fisiere si
directoare de pe harddisk. Meniul de
addugare a CD-urilor permite
selectarea anumitor optiuni precum
scanarea in interiorul arhivelor,
crearea thumbnail-urilor pentru
imagini sau importarea informatiilor
continute de tag-urile fisierelor audio.
Programul se dovedeste deosebit de
instabil in timpul scanarii in interiorul
arhivelor, blocandu-se de nenumarate
ori pe parcursul acestei operatiuni.

FACILITATI MULTIMEDIA

MCataloguer dispune de o serie de
functii care privesc melodiile in format
digital. Este vorba de importarea de pe
Internet a informatiilor, precum si a
copertilor de albume.

Producator ApoliSoft
Web http://mcataloguer.apolisoft.com
Versiune 1.6.1
Sistem Windows 98/Me/2000/XP

Program-gazda -
Tip de licenta Shareware (35.00%)
Evaluare generala

+ importare de pe Internet a anumitor informatii
- player audio integrat nefunctionabil

- se blocheaza pe parcursul scanarii in
interiorul arhivelor

Verdict

Check&Get 2.3

Check&Get este o aplicatie care
permite gestionarea eficienta a
bookmark-urilor, independent de
browser-ul web folosit. Avantajul
utilizarii unui astfel de program
consta, printre altele, in faptul ca
site-urile favorite pot fi lansate rapid
in orice browser instalat.

GESTIONARE EFICIENTA

in primul rand, trebuie spus ca
adaugarea bookmark-urilor poate fi
facuta fie in mod obisnuit (prin
introducerea manuala a adresei si
titlului site-ului respectiv), fie prin
importarea acestora din browser.
Check&Get este capabil s& importe
intreaga lista de bookmark-uri din cele
mai populare browsere precum
Internet Explorer, Opera sau Mozilla.
Organizarea bookmark-urilor se
realizeaza, pe de o parte, arborescent
(director - fisier), iar pe de alta parte,
se realizeaza o sortare automata in
functie de statusul link-urilor
respective: valabile, inexistente,
neverificate, modificate etc.

VERIFICARE AUTOMATA A LINK-URILOR
Printre cele mai importante functii se
numara eliminarea link-urilor
duplicate, verificarea automata a
valabilitatii adresei, respectiv
modificarea de continut survenita in
cadrul site-urilor respective.
Verificarea poate fi programata
pentru fiecare site in parte ori doar
pentru un anumit grup de link-uri.

+ import/export pentru mai multe browsere
+ existenta unui browser intern

+ monitorizarea clipboard-ului si
recunoasterea automata a link-urilor

*x Kk Kk K

Creare carti de vizita

Visual
Business Cards 4.04

IAAE RS ERR S

Cu ajutorul acestui program, orice
utilizator isi poate crea propria
carte de vizita cu un aspect
profesional, intr-un timp scurt.
Usurinta in utilizare si
functionalitatea ridicata sunt
principalele atuuri ale lui Visual
Business Cards.

CREARE §I EDITARE FACILA

Pentru crearea cartilor de vizita,
utilizatorul poate alege una dintre
numeroasele template-uri
disponibile sau poate porni de la
zero. Datele personale pot fi salvate
sub forma unui profil, nefiind
necesara reintroducerea lor pentru
fiecare carte de vizita creata. Prin
intermediul acestei functii, o data
cu adaugarea unui nou camp se
realizeaza introducerea automata a
informatiilor. De exemplu,
adaugarea campului telefon poate
realiza si introducerea automata a
numarului respectiv. Totodata,
selectarea si alinierea mai multor
campuri se realizeaza deosebit

de usor.

PRINTARE S| SALVARE

Printarea cartilor de vizita create cu
Visual Business Cards este o
operatiune foarte simpla, programul
realizand aranjarea automata a
acestora in pagina. De asemenea,
este posibila salvarea acestora in
format BMP sau JPG pentru a putea
fi expediate usor prin e-mail.

Producator Dmitry Skorniakov Producator Gloghtly
Web http://activeurls.com/en Web www.rkssoftware.com
Versiune 2.3 Versiune 4.04
Sistem Windows 98/Me/2000/XP Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program-gazda - Program-gazda -
Tip de licenta Shareware (39.95%) Tip de licenta Shareware (19.95%)
Evaluare generala Evaluare generala

+ existenta template-urilor

+ editare/modificare usoara

+ salvarea informatiilor personale

+ modificarea dimensiunilor prestabilite

*x Kk Kk Kk k
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cumsi.. CREEZI PDF-URI?

PDF este prescurtarea de la Portable Document Format si reprezinta, la ora actuala,
standardul publicarii documentelor pe Internet. Majoritatea site-urilor apeleaza la acest
tip de fisiere datorita avantajelor pe care formatul PDF le ofera.

ATUURILE FORMATULUI PDF

in primul rand, cu ajutorul
programului Acrobat Reader (Adobe
Reader, mai recent), aceste fisiere
pot fi deschise de pe orice
calculator indiferent de sitemul de
operare folosit. In al doilea rand,
datorita metodei de incorporare in
document a elementelor folosite
(fonturi, imagini etc.), acestea vor
arata la fel pe orice calculator.
Fisierele in format PDF pot fi
deschise rapid, direct de pe
site-urile care le contin. Intr-un
mod asemanator streaming-ului
fisierelor video si audio, prima
pagind a unui document este afisata
imediat dupa descarcare, urmand
ca celelalte pagini sa fie descarcate
si afisate ulterior. La toate acestea
se adauga si optiunile de securitate
pe care cel care creeaza fisierele le
are. Acesta dispune de mai multe
optiuni de protejare a datelor de la
protectia impotriva copierii textului
sau a altor elemente continute,
pana la nepermiterea printarii
documentului respectiv.

Avantajele sus mentionate sunt
valabile si pentru utilizatorii
obisnuiti, nu doar pentru marile
companii. Indiferent ca doresc sa
expedieze un document care sa
poata fi deschis si pe un alt sistem
de operare sau intentioneaza ca
documentul creat sa nu permita
copierea textului, utilizatorii de
rand pot beneficia si ei de
avantajele formatului PDF.

METODA ACROBAT

Metoda - sa-i zicem oficiala - de
creare a fisierelor PDF o reprezinta
programul Adobe Acrobat, dezvoltat
de compania proprietara a
formatului. Ajuns la versiunea 7,
pachetul Adobe Acrobat pune la
dispozitia utilizatorilor
instrumentele necesare obtinerii
fisierelor PDF atat pornind de la
zero, cat si prin conversia altor
fisiere. Acest program face foarte
usoara crearea PDF-urilor din alte
aplicatii. Spre exemplu, utilizatorii
care apeleaza la Microsoft Word ca
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2 Crearea PDF-urilor cu Adobe
Acrobat nu ridica dificultati

2 Cu OpenOffice este posibila
generarea rapida a PDF-urilor cu
un singur click
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< Exportarea in format PDF cu
ajutorul unui printer virtual

> CutePDF Printer realizeaza
conversia din mai multe formate in
cadrul unei singure operatiuni

procesor de text, vor putea exporta
in format PDF orice document creat
in acest program prin intermediul
toolbar-ului disponibil o datd cu
instalarea lui Adobe Acrobat. in
acelasi pachet este inclus si
programul Adobe Designer care
permite crearea pornind de la zero
a documentelor in format PDF.
Procesul de creare a PDF-urilor prin
intermediul acestui program nu
necesita cunostinte deosebite ale
utilizatorului. Interfata aduce intr-o
oarecare masura cu cea a
editoarelor de text clasice, iar
paletele de instrumente permit
editarea rapida a proprietatilor
diverselor elemente incluse in
document.

PDF OPEN SOURCE

O metoda ieftina de creare a
PDF-urilor poate fi gasita in
pachetul OpenOffice. Butonul situat
in imediata apropiere a celui pentru
printare permite salvarea in format
PDF a documentelor editate in
OpenOffice. Salvarea se realizeaza
imediat, nefiind disponibile optiuni
de configurare a fisierului rezultat,
iar durata necesara generarii
fisierului respectiv depinde de
lungimea si complexitatea
documentului.

PDF PRINTER

Pentru utilizatorii obisnuiti, o
solutie se poate dovedi si
programele de tip PDF Printer. Ca si
Adobe Acrobat, acestea adauga o
imprimanta virtuald prin
intermediul careia documentele
editate in diverse aplicatii pot fi
salvate in format PDF. Luam ca
exemplu CutePDF Printer. in cadrul
casutei Print (File/Print...) a
programului in care se editeaza
documentul respectiv se alege ca
imprimanta CutePDF Printer.
Operatiunea decurge in mod similar
printarii obisnuite, cu o singura
etapa suplimentara, cea a alegerii
directorului in care se realizeaza
salvarea. In plus, CutePDF Printer
este gratuit.

CONVERSIE DIN ALTE FORMATE

in afara de crearea propriu-zisa a
PDF-urilor, mai exista si varianta
conversiei din alte formate. In acest
fel pot fi transformate in PDF-uri
documente deja create. Aceasta
metoda prezinta avantajul realizarii
conversiei multiple in cadrul unei
singure operatiuni (Batch
Conversion). Programele care
faciliteaza acest lucru pot fi de
doua feluri: specializate in conversia
unui singur format in PDF si aplicatii
care permit transformarea in PDF-uri
a mai multor formate. Dintre
numeroasele aplicatii disponibile am
considerat ca, pentru un utilizator
obisnuit, cel mai indicat program
atat ca functionalitate, cat si ca
usurinta in utilizare este
Document2PDF Pilot. Acesta
faciliteaza conversia multipla a
documentelor, iar printre formatele
ce pot fi convertite se numara TXT,
RTF, HTML, HTM, SHTML, CHM, DOC,
XLS etc. Totodata utilizatorul are la
dispozitie mai multe optiuni precum
dimensiunile paginii create, nivelul
de compresie si impiedicarea
anumitor actiuni asupra PDF-ului
rezultat, cum ar fi copierea
textului, printarea etc.

PROBLEMA CALITZ\TII
Majoritatea programelor, cu
exceptia celui dezvoltat de
compania proprietara a formatului
bineinteles, ofera rezultate
nemultumitoare. Fie ca este vorba
de dimensiunea fonturilor, fie ca
este vorba de alinierea
necorespunzatoare a coloanelor sau
a imagnilor, PDF-ul rezultat de
multe ori nu coincide cu
documentul sursa. insa aceasta nu
este o reguld. Sunt cazuri in care
fisierul PDF si documentul de la
care s-a pornit sunt identice. in
situatia in care utilizatorul nu este
interesat de alte aspecte legate de
conversia in format PDF precum
separarea culorilor in vederea
printdrii corecte, aceste aplicatii se
pot dovedi suficiente.

Liviu Mihai



Cum sa?

cumsi.. SCAPI DE SPAM?

Spam-ul este una din bolile Internetului sau, mai bine spus, a oamenilor care abuzeaza fara
scrupule de caile de comunicare pe care acesta le ofera si pentru a carui vindecare nu
exista un leac universal valabil, ci doar incercari de ameliorare.

PRIN NOTIUNEA DE SPAM SUNT
desemnate mesajele electronice
nesolicitate, cu caracter publicitar,
expediate, de obicei, la un numar
foarte mare de adrese de e-mail.
Mare parte a utilizatorilor sunt deja
familiarizati cu acest fenomen, in
Inbox-ul lor ajungand zilnic astfel de
e-mail-uri. Exista insa si utilizatori
incepatori care iau pentru prima
oara contact cu spam-ul fard a sti ca
dupé primul mesaj este posibil sa
urmeze o adevarata furtuna de
e-mail-uri nesolicitate.

Acest articol va va arata care
sunt cele mai importante reguli care
trebuie urmate pentru evitarea sau
macar limitarea numarului
mesajelor nesolicitate receptionate.

ADRESA DE PE FORUM

Cei care participa la diverse
forumuri de discutii au fost nevoiti
sa furnizeze adresa de e-mail
pentru a putea confirma inscrierea
si pentru a primi diverse notificari.
Insa majoritatea forumurilor dispun
de optiunea de ascundere a
adresei, tocmai pentru a evita
colectarea acesteia (si a celorlalte
adrese) de web-crawlers. Este
recomandata selectarea acestei
optiuni.

NEWSLETTERE DE INCREDERE

Multe site-uri din diverse domenii
furnizeaza utilizatorilor
asa-numitele Newslettere - mesajele
electronice gratuite expediate
ocazional sau la anumite intervale
de timp prin care sunt comunicate
gratuit utilizatorilor inscrisi cele mai
recente stiri sau evenimente
specifice.

Inainte de inscrierea la
Newslettere utilizatorul trebuie sa
aiba in vedere doua aspecte: sa
nu-si incredinteze adresea de e-mail
site-urilor obscure, a caror
veridicitate nu poate fi verificata si,
chiar daca site-ul respectiv nu poate
fi suspectat de intentii necurate,
trebuie debifate anumite optiuni
prin care se accepta primirea
mesajelor promotionale de la diversi

parteneri si care de obicei sunt
bifate in mod implicit.

DEGHIZAREA ADRESEI

Robotii pe care spuneam ca ii
folosesc spamerii pentru colectarea
adreselor de e-mail au in vedere in
acest scop singurul element comun
tuturor adreselor de e-mail:
simbolul @. De aceea, este o idee
buna evitarea folosirii acestui simbol
atunci cand sunt publicate adresele
de e-mail pe site. Teoretic, simbolul
@ poate fi inlocuit cu orice litera
atata vreme cat cei care citesc
pagina respectiva isi pot da seama
cd este vorba de o adresa de e-mail
(de exemplu, puteti scrie
redactia[at]xtrempc.ro in loc de
redactia@xtrempc.ro). O alta
metoda ar fi publicarea unei imagini
in care sa apara adresa respectiva,
deoarece robotii vor cauta doar in
cadrul textului existent pe site.

CAT MAI LUNGI

Metoda listelor de cuvinte,
denumita si Dictionary, face victime,
in primul rand, adresele scurte. De
aceea, este indicat ca o adresa de
e-mail sa fie cat mai lunga, chiar
daca nu exagerat de lunga, o
dimensiune de peste sapte sau opt
litere este recomandata.

ADRESE FALSE

O metoda ingenioasa de evitare a
mesajelor nesolicitate este apelarea
la 0 asa-numita adresa falsa, care
poate fi folosita numai temporar. Un
site care ofera acest serviciu este
www.mailinator.com. Nu este
necesara crearea unui cont, iar
adresa generata automat este
stearsa dupa cateva zile.

MAI MULTE CONTURI

O alta strategie care da roade in
incercarea de separare a mesajelor
solicitate de spam este utilizarea in
paralel a doud adrese de e-mail. Una
dintre acestea va fi folosita numai
pentru corespondenta cu persoanele
cunoscute, in timp ce cealalta va
putea fi utilizata pentru inscrierea la

2 Un cont de e-mail invadat de
mesaje nesolicitate

2 Blocarea imaginilor este o buna
metoda de evitare a spam-ului

Vol ¥ s ]

2 Imaginea continuta in acest
mesaj anunta spamer-ul ca adresa
este valida

2 Sub nici o forma nu trebuie
accesat link-ul unsubscribe

diverse servicii si site-uri. In acest
fel, chiar daca se ajunge la primirea
mesajelor nesolicitate, acestea vor
avea ca tinta cea de-a doua adresa
si nu cea personala.

LIMITAREA MESAJELOR NESOLICITATE
Daca, din diverse motive,
prevenirea nu a dat roade, trebuie
incercata macar limitarea
mesajelor nesolicitate primite ori
evitarea cresterii numarului
acestora. In acest scop pot fi
aplicate mai multe masuri.

Una dintre capcanele pe care
spamerii le intind in mod frecvent
posibilelor victime este includerea
in mesaje a unor link-uri catre
imagini stocate pe un anumit server.
Astfel, prin incarcarea imaginilor
aflate pe server-ul respectiv,
spamerii isi dau seama ca adresa
respectiva este valabila si vor
trimite si mai multe mesaje. De
aceea, nu este indicata afisarea
imaginilor din mesajele primite.
Crearea filtrelor in cadrul clientului
de e-mail folosit pe baza cuvintelor
des utilizate de spameri poate da
rezultate intr-o anumita masura.
Insa spamerii apeleaza la diverse
variatii sau modficari ale
cuvintelor-cheie pentru a evita
aceste filtre.

Doué reguli a caror respectare
este imperios necesara sunt
neaccesarea link-urilor incluse in
mesajele nesolicitate si
neraspunderea la aceste e-mail-uri.
Ambele actiuni nu fac altceva decat
sa confirme spamerilor valabilitatea
adresei.

La toate acestea, se adauga si
filtrul Bayesian pe care unii clienti
de e-mail il includ si care se poate
dovedi eficient dupa o anumita
perioada in care invata sa faca
diferenta dintre mesajele solicitate
si spam. De asemenea, exista un
numar foarte mare de programe
care promit evitarea in mare masura
a mesajelor nesolicitate, insa
majoritatea sunt departe de a-si
atinge scopul.

Liviu Mihai
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Ultima ora Feature Test comparativ Laborator Galerii Xtreme Comunicatii

Galerii Xtreme

Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail: galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, str. Al. Puskin 18, Bucuresti 1.

lerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

0O imagine excelenta, cum ne-am obisnuit deja sa primim
de la tine. Ar fi avut de castigat daca ar fi avut macar un
mic element care sa ii dea un pic de viata, un cdine, o
masina, un batran cu pipa intr-un balansoar.

O imagine excelenta, cu suficiente detalii si iluminata in mod profesionist.
Mai asteptam si altele, eventual cu ceva mai multa viata in ele. O pisica, o

floare, o raza de soare. Ceva.
Interesanta ideea, imaginea ar fi putut insa sa fie ceva mai lucrata.

Decorul eventual ar fi trebuit sa fie ori mai blurat, ori mai clar, momentan
este undeva la jumatate si este deranjant. Presupun ca ai folosit IBL
(Image Based Lighting) cu un HDRI, puteai sa il lasi doar pentru iluminare
si sa folosesti un background prerandat sau ceva de genul asta.

Publicam imaginea care pune cel mai bine in valoare masina modelata de
tine, in celelalte se vede ca nu are suficient detaliu pentru a fi fotorealista.
Ca model pentru un joc, este excelenta, dar mai are pana sa fie similara cu
originalul. Persevereaza.
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Va prezint alaturat trei fotografii. Pe viitor vor veni si altele.
Am folosit Bryce si Adobe.

Am retinut doar o singura imagine, care desi simplista are un
nu-stiu-ce greu de descris care o califica pentru un wallpaper din
categoria "Abstract”, daca nu pentru altceva.

Modelare ingrijita, dar nici nu este vorba de o masina cu curbe foarte fine
si contururi complexe. Asteptam si un alt proiect mai ambitios.

Interesant conceptul si modelat cu suficienta minutiozitate, dar randarea
este defectuoasa. Ori ai incercat depth-of-field si nu ti-a iesit, ori mai ai
de invatat la capitolul randare, pentru ca subiectul este out-of-focus din
motive necunoscute. Nici iluminarea nu este foarte stralucita.

Este pentru prima oara cand va trimit un concept design, pana acum v-am
obisnuit numai cu imagini de film. Sper sa va placa. De specificat ca modelul
a fost creat fara desen de referinta.

Mai bine foloseai un desen de referinta, am zice noi in gluma. Imaginea nu e rea,
dar nu are suficient detaliu si nici randarea nu pune modelul foarte bine in valoare.

Hmm, imaginile tale ar da
bine ca tablouri, dar nu stiu
unde sa le incadrez exact
ca stil, cursurile de istoria
artei le-am facut acum vreo
10 ani. Incearca si ceva mai
complex si ai grija cu
setarile de la motorul de
randare, ai prea mult noise
in imagini.
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Interviu Sony Ericsson

“Cu ajutorul miniaturizarii, putem sa includem
mult mai multe intr-un telefon mobil”

in dialog cu Sony Ericsson despre smartphones, rezultatele financiare si preferintele tinerilor

i Ericsson Sony Ericss

Sany E

%i

Zricssan 5oy Ericssi

Bogdan Zinca
Business Associate
Sony Ericsson

XPC: Cel mai recent raport financiar al Sony
Ericsson arata ca numarul de unitati vandute in
ultima parte a anului 2004 a fost cu 56% mai
mare decat numarul de unitati vandute in
aceeasi perioada a anului 2003. Cum stau
lucrurile in Romania? Cum a fost inceputul de an
si ce asteptati de la restul anului 2005?

B.Z.: in Romania, cresterea de anul trecut a fost
mult mai generoasa decat cea globala si acest
lucru s-a intamplat si datorita evolutiei
extraordinare de care a beneficiat piata locala in
general, in 2004. Practic, in Romania am avut anul
trecut cresteri mai mari de 200% si credem ca, in
acest moment, ne-am depasit cota de piata
globala. inceputul de an a fost unul foarte bun, am
avut vanzari extraordinare pentru modelele
noastre cu camera, mai ales K500i, si credem ca
aceasta este directia si viteza pe care o vom
mentine pe parcursul intregului an. Avem obiective
foarte inalte, bazate pe rezultatele anului trecut,
dar si motive sa credem ca vom reusi sa le
indeplinim.

XPC: Un anunt foarte interesant de data recenta
spune ca, daca anul trecut a apartinut
telefoanelor mobile cu camera digitala, anul
acesta Sony Ericsson se va concentra pe muzica.
Ce inseamna acest lucru, mai exact? Ce
telefoane cu capabilitati speciale in domeniul
muzicii vor aparea?

B.Z.: Pentru acest an, intr-adevar, Sony Ericsson se
concentreaza cu precadere asupra telefoanelor
mobile cu functii avansate de muzica, dar nu
ignora nici camerele digitale de mari rezolutii,
integrate in aceleasi produse.
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Vom lansa primul telefon mobil sub marca
Walkman, este vorba despre modelul W800, care
va oferi functii de muzica la calitatea - si, foarte
important, in cantitatea - de care este capabil un
player mp3. Practic, telefonul vine cu o memorie
de 500MB, ceea ce inseamnd aproximativ 10-11
CD-uri audio in format MP3. Si asta nu este tot -
modelul suporta carduri de memorie Memory Stick
Pro Duo de pana la 4GB. Asta inseamna
aproximativ 80 de CD-uri de muzica, intr-un
echipament mai scurt de 10 centimetri si mai usor
de 100 de grame, care, s& nu uitam, este un
telefon mobil complet echipat si include si o
camera digitala de doi megapixeli. Aceleasi
capacitati sunt oferite si de modelul K750,
disponibil si el in acest an. $i, daca va intrebati
cat de independent este un telefon mobil cu o
asemenea memorie, aflati ca puteti asculta muzica
- avand celelalte functii oprite - vreme de
aproximativ 30 de ore non stop!

Capacitatile de redare a muzicii de buna
calitate sunt valabile si pentru noul model 3G,
7800, bazat pe succesul avut anul trecut de un
produs creat special pentru Vodafone, V800. Noul
produs beneficiaza de memorie generoasa - care
poate creste cu un Memory Stick Pro Duo tot pana
la 4GB - si de o camera digitala de doi megapixeli.
lata ca nu trebuie sa renuntam la beneficiile unei
camere digitale de mare putere in favoarea unui
player mp3; cu ajutorul miniaturizarii, putem sa
includem mult mai multe intr-un telefon mobil.

XPC: Sony Ericsson ofera posibilitatea de a
descarca tonuri muzicale si chiar jocuri, prin
intermediul serviciului Play Now. Puteti sa ne
spuneti mai multe despre acest serviciu? Este
(sau va fi) disponibil in Romania?

B.Z.: La nivel international, Sony Ericsson ofera
prin serviciul Play Now sunete de apel si se
pregateste sa inceapa prin a oferi muzica in format
MP3 si jocuri, in viitorul apropiat. Deocamdatad,
serviciul nu este oferit in Romania.
Disponibilitatea acestuia depinde de operatorii de
telefonie mobild, care aleg daca sa dezvolte
servicii de SMS cu taxa putin mai ridicata decat
cea normald, prin care se pot face comenzi de
continut pentru telefonul mobil.

XPC: Care sunt avantajele tehnologiei Mophun,
folosita de Sony Ericsson pentru a permite
utilizatorilor sa transfere jocuri pe telefonul
mobil, comparativ cu alte platforme, ca J2ME
sau Brew?

B.Z.: Mophun este o tehnologie care permite
descarcarea de jocuri direct in telefonul mobil.
Practic, Mophun este dedicata exclusiv descarcarii
de jocuri pentru telefonul mobil, ceea ce ii asigura
o mai mare stabilitate si fiabilitate decat in cazul

produselor create pentru PC si adaptate pentru
telefonul mobil. Tehnologia Mophun este similara
cu ceea ce Java poate oferi pentru PC. Dar pentru
ca ati mentionat acest lucru, vreau sa adaug ca
Sony Ericsson poate oferi descarcarea de jocuri si
prin tehnologia Java J2ME.

XPC: Ce ne puteti spune despre parteneriatul
dintre Gameloft si Sony Ericsson? Cat de
importante credeti ca sunt jocurile pentru
utilizatorii de telefoane mobile si cum se
prezinta Romania din acest punct de vedere,
raportat la alte tari?

B.Z.: Jocurile pe telefonul mobil sunt un domeniu
extrem de interesant pentru Sony Ericsson, pot sa
va dezvalui ca, pana la sfarsitul acestui an, vom
anunta lansarea unei intregi game de telefoane cu
functii speciale pentru jocuri. Sony Ericsson a ales
sa lucreze cu Gameloft, in primul rand, pentru ca
aceasta este compania cu cea mai extinsa
experienta in domeniu. Gameloft este practic cea
mai mare companie care dezvolta jocuri pentru
telefonul mobil existenta in lume in acest moment.
Lucram insa si cu alte companii, cum ar fi Sega,
Sony, Taito, IFone, Namco, EA Sports, si nu am
enumerat decat cateva dintre acestea intr-o ordine
aleatorie. Obiectivul nostru final este sa reusim sa
aducem toate jocurile importante de pe consolele
PlayStation in telefonul mobil, la aceeasi calitate.

XPC: Care este pozitia Sony Ericsson pe piata
smartphone-urilor? Puteti sa ne spuneti daca va
exista un succesor pentru P910 si ce
imbunatatiri se mai pot aduce acestui telefon
deja plin de succes?

B.Z.: Sony Ericsson este lider mondial pe piata
smartphone-urilor si si-a mentinut aceasta
suprematie de la lansarea primului model
smartphone Sony Ericsson de pe piata - P800 - si
pana la celelalte doua modele, P900 si P910. Cu
siguranta, va exista un succesor pentru P910. Asa
cum stiti, tehnologia avanseaza foarte rapid in
acest domeniu, asa ca trebuie sa facem si noi,
continuu, pasi inainte. Nu va pot spune care sunt
imbunatatirile ce s-ar mai putea aduce telefonului,
dar cu siguranta si noua versiune de smartphone
de la Sony Ericsson va fi o surpriza placuta pentru
utilizatorii de astfel de produse, la fel ca celelalte
modele de pana acum.

XPC: Cele mai recente anunturi Sony Ericsson
pun accentul, alaturi de telefoanele mobile, pe
diverse accesorii pentru acestea, ca Bluetooth
Media Center MMV-200 sau casca bluetooth
Akono HBH-608. Sunt acestea produse de nisa
sau se bucura de un succes comercial
considerabil? Care dintre accesoriile noi anuntate
credeti ca se vor bucura de succes in Romania?




B.Z.: Castile handsfree Bluetooth de la Sony
Ericsson au fost intotdeauna produse care s-au
bucurat de succes comercial in intreaga lume. In
Romania, lucrurile evolueaza mai incet,
deocamdata. Din ce in ce mai multi utilizatori
romani de telefoane mobile aleg sa foloseasca si un
echipament handsfree atunci cand conduc masina,
sau in viata de fiecare zi, pur si simplu. Din pacate
insd, pretul conteaza inca intr-o masura foarte
mare, asa ca deocamdata piata este detinuta de
produse no name, ieftine, dar care nu asigura un
sunet sau o gestionare a energiei perfecte. Cred
insa ca incet-incet produsele de calitate isi vor
capata locul pe care il merita, asa cum se intampla
in restul lumii. Cu atat mai mult cu cat, spre
exemplu, céstile Bluetooth din gama Akono nu sunt
conditionate de utilizarea impreuna cu un telefon
Sony Ericsson; ele pot fi folosite cu orice terminal
care suportd conectare Bluetooth, ceea ce largeste
considerabil plaja potentialilor clienti.

Media Center-ul MMV-200 este un accesoriu
prin care utilizatorii se pot conecta la un televizor
sau la o instalatie hi-fi, fie pentru a vedea pozele
si filmele facute cu telefoanele Sony Ericsson, fie
chiar pentru a asculta, la o calitate superioara a
sunetului, muzica stocatd in telefon. Acestea sunt

produse mai degraba de nisa, menite sa sublinieze
caracteristicile modelelor high end si sa creasca
posibilitatile si calitatea utilizarii acestora.

XPC: Terminalul J300 a fost anuntat, printre
altele, ca fiind adresat pasionatilor de moda. Cat
de mult conteaza aspectul pentru un telefon
mobil si cat de mult pune Sony Ericsson accentul
pe segmentul trend/style phones?
BZ: De la aparitia pe piata in anul 2001, Sony
Ericsson a impartit publicul sau potential in cateva
segmente bine definite; fiecare produs din
portofoliul Sony Ericsson se adreseaza direct unui
astfel de segment, prin design, functiile pe care le
ofera, pret si strategia de promovare. in cazul
modelului J300, publicul tinta este constituit din
tineri amatori de distractie, pentru care conteaza
foarte mult designul unui telefon, caracteristicile
de divertisment - muzica, imagini, mesagerie
multimedia, jocuri - si, desigur, pretul accesibil.
De aceea as spune c4, in cazul publicului pe care il
vizam pentru noul model J300, aspectul conteaza
enorm de mult.

Publicul J300 este unul important pentru Sony
Ericsson si pentru ca ne obliga sa ne punem cat
mai mult in valoare creativitatea in ceea ce

SGH-D500 si SGH-E850

Samsung a lansat recent pe piata din
Romania doua terminale GSM sub
denumirile SGH-D500 si SGH-E850,
disponibile prin HAT Group Co.

SGH-D500 a ocupat primul loc la
conferinta anuala a asociatiei GSM de la
Cannes din 15 februarie anul acesta,
devansand peste 60 de modele de la
diferiti producatori. Acesta se adreseaza
in special oamenilor de afaceri. Designul
deosebit si organizer-ul indica practic
clasa business din care face parte.
Terminalul a fost echipat cu o camera
foto digitala de 1 megapixel la rezolutia
maxima de 1152x864 pixeli, cu care se
pot face si capturi video in format
MPEG-4 de pana la 2.5 ore. Camera ofera
posibilitatea utilizatorului de a-si alege
senzitivitatea ISO 100, 200 sau 400,
optiune rar intalnita chiar si la camerele
foto digitale. Pozele efectuate in mod
nightshot au o calitate acceptabila.
Samsung a dotat telefonul cu un ecran
LCD de 1.9" capabil sa afiseze rezolutia
de 176x220 la 262.000 de culori, in
spatele caruia se afla clapeta cu taste ce
pot fi accesate printr-o simpla glisare. La

priveste designul si culorile. De aceea, veti vedea
acest model in mai multe variante de culoare - de
la alb la bleumarin pana la un foarte feminin roz.
De asemenea, la fel ca in cazul altor produse din
portofoliul Sony Ericsson de pana acum, J300 va
putea fi decorat inca si mai mult, cu ajutorul unor
fete detasabile, colorate in functie de foarte
multe tipuri de gusturi.

XPC: Sony Ericsson V800 a castigat premiul "Best
3G Handset" in cadrul GSM Association's 2005
Awards, dupa ce, in 2004, T610 a castigat
premiul "Best handset, terminal or device". Care
sunt gandurile dumneavoastra in aceasta
privinta? Ce premiu se tinteste anul acesta?
B.Z.: Asa este, sunt doud premii cu care ne
mandrim foarte mult; aprecierea Asociatiei GSM,
care include cele mai importante persoane din
industrie la nivel mondial, inseamna enorm pentru
noi. Atunci cand am creat cele doua modele, le-am
creat pentru a deveni produse-erou. $i pentru
acest an avem in plan lansarea de produse-erou,
care sa fie apreciate in mod egal de public, de
presa si de specialisti. Ramane sa vedeti premiile
de la inceputul anului viitor pentru a afla cum am
reusit sa facem acest lucru!

TELEFOANELE MOBILE $I CANCERUL

capitolul audio dispune de sunete
polifonice pe 64 de canale si player mp3.
O caracteristica importanta o reprezinta
sistemul de accentuare a claritatii vocii
ce ofera utilizatorului o auditie de inalta
clasa. Pe partea de conectivitate,
modelul triband SGH-D500, se remarca
prin tehnologia Bluetooth, GPRS clasa 10,
Wap 2.0, Irda si prin prezenta unui cablu
de sincronizare cu calculatorul pe portul
USB. Telefonul are o memorie interna de
96MB, in care se pot stoca pana la 1000
de numere, suport pentru JAVA si
posibilitatea de trimitere de MMS-uri.

SGH-E850 lucreaza in benzile GSM900
sau GSM1800. Dispune de un timp de
stand-by de maxim 160h sau de
convorbire de aproape trei ore si
jumatate, la o greutate de doar 85g. Pe
ecranul TFT cu rezolutia de 128x160 pixeli
se pot afisa pana la cinci linii efective de
text in 65.000 de culori. La fel ca la
SGH-D500, Samsung a dotat acest
terminal cu camera digitala la rezolutie
VGA (640x480), suport pentru aplicatii
Java, port infrarosu, sunete polifonice pe
64 de canale, MMS si GPRS clasa 10.

Studiu Tncurajator

Conform unui studiu realizat
de o asociatie daneza de
combatere a cancerului
telefonul mobil nu mareste
riscul aparitiei tumorilor
canceroase cerebrale.
Cercetatorii asociatiei
Kraeftens Bekaempelse au
chestionat peste 400 de
persoane care sufereau de
tumori cerebrale si aproximativ
800 de persoane sanatoase.
intrebarile aveau in vedere
frecventa utilizarii telefonului
mobil si durata medie a
convorbirilor. "Studiul releva
faptul ca utilizarea telefonului
mobil nu mareste riscurile
aparitiei cancerului cerebral”,
sustine seful echipei de
cercetatori, Christoffer
Johansen. “Este insa devreme
pentru a aprecia daca pe
termen lung utilizarea
terminalelor mobile afecteaza
negativ creierul uman. Cum
insa in ultimii 20 de ani nu am
remarcat tendinte de

accentuare a riscului de
tumoare cerebrald, nu putem
estima ca utilizarea
telefoanelor mobile ar
constitui un factor esential de
risc in aparitia acestei boli”,
sustine Christoffer Johansen.
Cu toate acestea, seful
echipei daneze de cercetatori
recomanda utilizarea
dispozitivelor hands free.

mai 2005

Interviu Sony Ericsson



Asta chiar nu se mai intamplase. Greva in
industria jocurilor! Conflictele de munca in
acest domeniu sunt rare si in general ascunse
publicului din cauza ca nu exista nici o
organizatie care sa apere drepturile
angajatilor companiilor producatoare de
jocuri. Pare o activitate atat de atragatoare
incat doritori sa intre in ea exista mereu, iar
marile companii profita de asta si de lipsa unui
sindicat pentru a-si impune politica.

Nu cu mult timp in urma, Electronic Arts s-a
trezit sub un tir de critici legate de programul
infernal al angajatilor sai. La randul sau,
Vivendi a avut parte de un proces intentat de
un programator care sustinea ca era obligat sa
lucreze 12 ore pe zi fara nici un fel de
compensatie suplimentara. Dar aceste
evenimente sunt rare si, neavand un caracter
organizat, nu schimba mare lucru. Poate singura
data cand un astfel de conflict a avut un impact
major a fost in 1979, cand patru angajati Atari,
nemultumiti ca nu aveau nici macar dreptul de
a fi mentionati ca autorii jocurilor la care
lucrau, au plecat sa infiinteze Activision, pas
care a declansat formarea industriei in modul in
care arata in zilele noastre.

Ins& nu cei care lucreaza din greu la partea
importanta a jocurilor ameninta sa intre in
greva acum. Initiativa de a cere mai multi bani
pentru contributia lor apartine actorilor care se
ocupa de vocile personajelor, deranjati in
primul rand de lipsa unor bonusuri legate direct
de profitul jocului. Acest tip de bonus este
obisnuit in industria filmului si, din ce in ce mai
constienti de castigurile aduse de jocuri,
actorii ar dori o felie mai mare din tort.

In lumea filmului lucrurile sunt mai clare
pentru ca exista o asociatie a producatorilor
de filme si televiziune, care se ocupa de
negocierea cu sindicatele. Industria jocurilor
nu are o organizatie echivalenta, iar
negocierile ar trebui, teoretic, sa se poarte
separat cu fiecare publisher in parte.

Bogdan Bridinel

In curand pe micile
ecrane: jocul mut

Majoritatea contractelor existente in acest
moment sunt bazate pe primul astfel de acord
din domeniu, pus la punct de Electronic Arts.
Dar aceasta intelegere a expirat si
reprezentantii celor doua sindicate majore
care au grija de soarta actorilor americani,
Screen Actor's Guild si American Federation of
Televizion and Radio Artists, refuza sa o
innoiasca pana cand nu li se ofera conditii mai
bune. Bineinteles, publisherii implicati nici nu
vor sa auda de asa ceva, iar blocarea
discutiilor ar putea duce chiar la greva.

Sa le fie de bine, zic eu. Personal, cred ca
interpretari seci si "telefonate” ca cea a lui
Michael Madsen din Driv3r nu merita nici
macar cat au costat si ca actori mult mai putin
cunoscuti si fara apartenenta la vreun sindicat
au facut o treaba la fel de buna in trecut. Nu
neg ca actorii pot avea o contributie, spre
exemplu, inca imi amintesc cu placere vocile
din KOTOR 2, dar sunt de parere ca un joc are
alte componente mult mai importante de atat
si ca cei care se ocupa de aceste parti ar
trebui sa beneficieze de avantaje
suplimentare. Actorii trebuie sa inteleaga ca
nu sunt la fel de determinanti pentru succesul
unui joc asa cum sunt pentru un film. Doar in
cazul jocurilor bazate pe filme, unde folosirea
distributiei filmului da un plus de veridicitate,
actorii pot cere in mod justificat sa fie tratati
ca staruri, dar in rest succesul jocurilor
depinde de cu totul alte probleme si de cu
totul alti oameni.

Daca publisherii cedeaza si promit mai
multi bani actorilor, asta nu inseamna decat
costuri mai mari, riscuri mai mari si probleme
suplimentare pentru producatori. Nu-mi doresc
nici jocuri mute, nici revenirea la amatorii ilar
de slabi folositi in perioada de inceput a
industriei (incercati sa jucati primul House of
the Dead sau Resident Evil pentru o mostra),
dar sper ca prioritatile reale sa fie cele care
au castig de cauza.

Ultima ora
Noutati din lumea jocurilor

Revolutia Nintendo DS
Cu jocurile la drum

Interviu

Tiberius Lazar, lead designer
Silent Hunter Il

Hitman: Blood Money

Cand vanatorul devine vanat

Rebel Without a Pulse

Ce se intampla daca trezesti mortii

Silent Hunter Il
Cel de-al doilea razboi mondial vazut
de sub nivelul marii

Act of War: Direct Action
Un scenariu mai apocaliptic decat
11 septembrie: America sub asediu
terorist.

Second Sight
Puterile paranormale par sa fie
urmatoarea moda in jocuri.

LEGO Star Wars
Razboiul stelelor a ajuns o simpla
joaca de copii.

SWAT 4

Mai multa tensiune, mai multa
strategie, mai putina violenta inutila

Championship Manager 5
Un nume vechi, dar un joc nou,
produs de incepatori in domeniu

DOOM 3: Resurrection of Evil

ladul este o destinatie foarte cautata
in aceasta perioada a anului.

Project: Snowblind
Viitorul omenirii depinde de un soldat
cu implanturi cibernetice.

Driv3r
Unde s-au dus vremurile in care o
excursie in Istambul era distractiva?

The Sims 2: University
0 noua etapa a vietii virtuale:
invatamantul superior

EyeToy: Play 2

Sport in fata televizorului, din nou
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NOUTATI DIN LUMEA JOCURILOR

HALF-LIFE 2: AFTERMATH

O veste mult asteptata de numerosi
jucatori: Valve pregateste primul
add-on pentru Half-Life 2.
Deocamdatd, se numeste Aftermath
si, tot deocamdata, s-ar putea sa
apara mai la vara, cel putin asa
relateaza ultimul numar al revistei
PC Gamer. In traditia Valve ins&,
detaliile sunt putine si neclare ca o
perdea de ceata. Se pare ca
personajul central nu va fi Alyx
Vance, asa cum s-a speculat pana
acum, ci ea va fi prezenta doar
intr-o masura mai mare. Nici macar
nu se precizeaza daca va fi Gordon

Freeman protagonist, poate ca va fi
un cu totul alt personaj. Din punct
de vedere temporal, actiunea va
continua de la finalul Half-Life 2
cu o Citadela distrusa ce ameninta
sa arunce in neant City 17 si
imprejurimile orasului. Si atat.

Ce arme si monstri noi vor fi? Cat
de lung va fi? Cand va fi lansat de
fapt? Va fi folosit acelasi procedeu
de autentificare pe Steam? Va fi
folosit Steam-ul ca mijloc de
distributie? intrebari care poate
vor capata raspuns peste vreo luna,
la E3.

TOMB RAIDER: LEGEND

Cu un picior in groapa sau nu, Eidos inca mai
are puterea sa anunte ca nu a uitat de Lara
Croft si aventurile ei, dar nici de esecul
rasunator care a fost Angel of Darkness. Astfel
ca noul Tomb Raider va schimba multe in
constructia si directia jocului, sub indrumarea
atenta a creatorului Larei, Toby Gard. El s-a ocupat
personal de noul aspect fizic al protagonistei, acum
mult mai apropiata de o imagine umana normala.
Echipamentul ei a fost imbogatit cu diverse
"ajutoare" ale epocii moderne: binoclu, grenade,
sisteme de comunicatii si de catarat. Ramane de

vazut daca acest al saptelea titlu va deveni o

legenda in sensul bun al cuvantului.

THE GODFATHER - FILMUL $I JOCUL LA CINE AJUNG HITMAN SI LARA

Cand EA a anuntat anul trecut
adaptarea lui Godfather, cinefilii
s-au intrebat cum va da ca joc
celebrul film cu mafioti. Apoi, s-a
aflat ca Robert Duvall, James Caan

si Marlon Brando inregistrasera
deja replicile pentru joc, ducand
la cresterea sperantelor intr-un
titlu de calitate. Acum insa,
regizorul si scenaristul filmului,
Francis Ford Coppola, este cat se
poate de nemultumit de
dezvoltarea jocului. El sustine ca
nu l-a intrebat nimeni daca este o
idee buna si a fost si mai suparat
dupa ce a vazut o versiune ce i-a
fost prezentata de EA. "Folosesc
personajele pe care le cunoaste
toata lumea si in urmatoarea ora
nu fac altceva decat sa se omoare
unii pe altii. Nu am avut nimic
de-a face cu jocul si nu sunt de
acord cu el", sustine vehement
Coppola. Chiar daca Nasul este un
film cu si despre Mafie, violent,
asta nu inseamna ca doar

baltile de sange au adus
celebritatea filmului. EA ar fi
facut mai bine sa-i ceara parerea
lui Coppola, pana la urma el

stie mai bine decat oricine ce a
vrut sa transmita.

Lupta pentru cumpdrarea Eidos a
ajuns aproape de final, consiliul
director al companiei luand o decizie.
Actionarilor li s-a recomandat oferta
facuta de publisher-ul britanic SCi in
detrimentul celei de la Elevation,
companie condusa de fostul
presedinte EA, John Riccitiello.
Oricum, circa 41% din actiunile Eidos
erau deja in mainile SCi dupa
intelegerile dintre diferitii investitori,
acestia amenintand chiar cu

demiterea consiliului director. Este de
asteptat ca SCi sa restructureze
compania dupa modelul folosit cu
succes in cazul studioului Pivotal.
Totusi, eventuala victorie a SCi va
costa inca 700.000 de lire sterline in
plus, taxa ce trebuie platita celor de
la Elevation din cauza ca initial
consiliul director a recomandat oferta
Elevation si, conform legii, o
recomandare care nu se incheie cu o
achizitie trebuie despagubita.

HARRY POTTER AND THE GOBLET OF FIRE

Este la moda sa realizezi jocuri dupa filme de (potential) succes, asa ca EA
nu ezita si, alaturi de Warner Bros., pune la cale Harry Potter and the
Goblet of Fire. Evident, care sa apara o data cu filmul similar, in noiembrie

anul acesta. in cel de-al patrulea roman al lui J.K. Rowling, Harry este ales
unul dintre concurentii din periculosul Triwizard Tournament si va trebui sa
infrunte un dragon, sa-si salveze prietenii si sa se descurce intr-un imens
labirint. Harry, Ron si Hermione vor fi personaje jucabile intr-un mod
cooperativ. $i tot in spiritul si traditia EA, titlul va fi lansat pentru tot ce
inseamna platforma de jocuri in acest moment: PC, PS 2, PSP, Xbox,

GameCube, Nintendo DS si GBA.



HEROES OF MIGHT AND MAGIC V

O serie de succes, milioane de fani
in intreaga lume, o comunitate
enorma pe care si-ar dori-o orice
producator pentru jocul sau,
aceasta este seria Heroes of Might
and Magic, inceputd in 1990 cu
King’s Bounty si ajunsa la un punct
culminant cu Heroes of Might and
Magic Ill. Cel de-al patrulea titlu a
insemnat insa intrarea in coma a
seriei dupa falimentul NWC si 3DO,
dar sperantele mor ultimele. lata
deci ca HOMM V este oarecum
dupa colt, anuntat oficial de

SERIOUS SAM I

Dupa invazia din 2001 a lui Sam cel
foarte serios in ceea ce priveste
eliminarea unor cantitati
impresionante de inamici si dupa a
doua intalnire din 2002, fanii au
asteptat cu nerabdare o continuare.

1}} "

Ubisoft pentru anul viitor.
Promisiuni sunt multe: strategie pe
ture cu elemente RPG, grafica 3D,
noi factiuni si un nou sistem de
luptd, sase orase si mult mai
multe creaturi. Desigur, toate
acestea in spiritul si mostenirea
seriei. De productie se ocupa Nival
Interactive (Blitzkrieg, Silent
Storm, Etherlords) dar, indiferent
de realizator, un lucru este sigur:
un nou rateu in aceasta serie
poate insemna moartea universului
Might and Magic.

Si iatd ca asteptarea va fi macar mai

usoard, caci Croteam intentioneaza sa

dezvaluie la E3 un Sam de
nenumarate ori mai periculos si

inamici pe masura. Pentru a desfata si

privirile jucatorului ahtiat dupa
numeroase poligoane, noul motor
Serious va fi imbunatatit in asa fel
incat sa redea personaje de cel putin
100 de ori mai detaliate.
Deocamdata, alte detalii nu au fost
dezvaluite, dar in mod sigur vom afla
noutdti importante la E3, in mai.

SIMS 2: NIGHTLIFE

Nici n-am scapat bine de la
universitatea virtuala, ca Electronic
Arts se gandeste sa ne rasplateasca
eforturile scolare cu un nou
expansion pack pentru The Sims 2.
Nightlife pe numele sau, add-on-ul
isi va lua responsabilitatea de a-i
scoate pe omuletii virtuali la

Electronic Arts considera in
continuare ca jucatorii au nevoie
de viteza, altfel nu s-ar fi apucat
de un nou Need for Speed, ce-i
drept unul care suna mai bine
decat ultimul titlu din serie. Most
Wanted va combina cursele ilegale
cu modificarile masinii si cu
urmariri ale politiei, ultimul
ingredient al combinatiei fiind de
mult dorit de fanii NFS. Astfel,
jucatorul va trebui sa evite
politia, sa-si faca Ferrari din Dacie

plimbare sau la discoteca pentru noi
scopuri in viatd, axate pe cautarea
placerii. Evident ca vor fi introduse
si noi obiecte specifice unui club
(cabina DJ-ului, masa de poker),
pentru ca oricum Nightlife va aparea
abia la toamna cand se inchid
terasele si se face frig afara.

NEED FOR SPEED MOST WANTED

si sa castige toate cursele, ca
pana la urma sa ajunga pe primul
loc pe lista neagra a soferilor cu
boala vitezei. De Most Wanted se
ocupa EA Canada, care se
dovedeste din nou un studio
multilateral dezvoltat, titlul
urmand a fi lansat cam pentru tot
ce inseamna suport pentru jocuri:
PC, PS2, Xbox, Nintendo
GameCube si Nintendo DS, GBA,
PSP si urmatoarea generatie de
console.
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Revolutia Nintendo DS

Feature

REVOLUTIA NINTENDO
CU JOCURILE LA DRUM

Chiar daca nu tine strict de domeniul PC, noua consola portabila a celor de la Nintendo
ne-a fascinat si, atunci cand ni s-a oferit ocazia de a o testa, nu am putut sa refuzam.

NAVETA ZILNICA SPRE SERVICI CU METROUL,
calatoriile lungi cu trenul, asteptarea de la
dentist. Viata este plina de momente moarte, in
care nu putem face mare lucru, si de aceea nu
putem sa nu iubim conceptul de consola
portabila. Sigur, exista intotdeauna si varianta
lecturii, care are avantajul de a atrage mai
putine priviri ciudate in locurile publice (asta
daca cititi Libertatea cel putin, la anumite ore in
metrou o carte suscitd un grad de mirare similar
cu cel provocat de cel mai exotic gadget; si
apropo de asta, domnul care citeati peste umarul
meu saptamana trecuta, va rog sa va schimbati
deodorantul daca vreti sa aflati cum se termina
romanul!). Dar pe noi ne pasioneaza jocurile si,
de aceea, ideea de a ne putea juca pe drum sau
in orice alta clipa de inactivitate ne atrage in
mod categoric.

Ani de-a randul, GameBoy de la Nintendo, in
diversele sale variante (GameBoy Pocket,
GameBoy Color, GameBoy Advanced) a dominat
atat de autoritar piata consolelor portabile, incat
cu greu se putea spune ca exista concurenta
pentru el. Tentative de a-l detrona au avut loc
destul de des, dar foarte putine dintre ele au
avut sanse adevarate si nici una nu a reusit sa
faca altceva decat sa adauge inca un episod bizar
in povestea de altfel plina de ciudatenii a
industriei jocurilor (un exemplu interesant este
Microvision, o consold portabild cu o fata

detasabild care era inlocuita la fiecare joc cu una
speciala pentru el). Vanzarile fenomenale
inregistrate de GBA de la aparitia sa in 2001 si
pana in ziua de azi au reusit sa sustina Nintendo
intr-o perioada grea, in care Gamecube a pierdut
lupta cu celelalte console pentru acasa,
PlayStation 2 de la Sony si XBOX de la Microsoft.
Momentul in care Sony a anuntat PlayStation
Portable (pe scurt PSP) a fost probabil primul in
care cei de la Nintendo au inceput sa fie
ingrijorati pentru viitor, dar in mod evident
foarte surprinsi nu au fost, pentru ca nu a durat
mult pana si-au anuntat urmatoarea mutare. Una
foarte, foarte surprinzatoare pentru toata lumea.

DOUA ECRANE?

Da, doua ecrane. O idee cel putin ciudata, care
i-a facut pe multi sa se intrebe daca nu cumva
sefii Nintendo au inceput sa experimenteze
fumatul unor plante interzise si au pierdut de tot
contactul cu realitatea. Doud ecrane?! Dar noi
avem o singura pereche de ochi!! Nintendo DS
parea un gadget experimental, fara posibilitati
comerciale reale si fara nici un viitor. La acest
sentiment a contribuit si insistenta de care au
dat dovada reprezentantii Nintendo in a preciza
ca DS nu este un inlocuitor pentru GBA, ci va fi
comercializat in paralel cu acesta, sperand sa
atraga un public diferit. O precizare inexplicabila
pana in ziua de azi, pentru cd, din toate punctele

de vedere, versiunea finala a lui DS este
inlocuitorul perfect pentru GBA.

Dar ambiguitatea anutului initial este singurul
mister care a mai ramas. in rest, aparitia fizica a
consolei a reusit sa demonstreze ca ceea ce
parea la inceput o idee nepractica este in
realitate un concept solid si functional din toate
punctele de vedere, in ciuda numarului mare de
inovatii pe care le incorporeaza.

Prima inovatie este, intr-adevar, folosirea a
doua ecrane, dar este vorba de mult mai mult de
atat. DS (ca si GBA SP si destul de multe
telefoane mobile) este bazat pe conceptul
clamshell, adica are o clapeta care, inchisa,
ascunde ambele ecrane. Deschisa, partea de
deasupra contine ecranul principal si boxele (care
isi merita numele, calitatea sunetului este foarte
bund), in timp ce partea de jos, mai groasa,
pentru ca in interiorul sdu se ascund cele doua
procesoare folosite, este cea care contine cel
de-al doilea ecran si butoanele. Marea gaselnita
este ca acest al doilea ecran este de fapt un
touchscreen si nu foloseste doar la a prezenta
anumite lucruri care nu au loc pe ecranul
principal, ci si ca prim mijloc de control.
Folosind un stilou special sau propriul deget,
puteti interactiona cu ecranul si realiza actiuni
foarte diverse, in functie de joc. Avantajul
evident este ca, fara ca jocurile traditionale
pentru consolele portabile sa aiba de suferit din
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2 n PictoChat puteti tasta si chiar desena mesaje.

punct de vedere al controlului, au fost adaugate
mijloace care faciliteaza aparitia unor genuri
pana in acest moment proprietate exclusiva a
PC-ului, cum ar fi strategiile in timp real. Ne-a
surprins placut si ca, atunci cand este inchisa
clapeta, dar nu este apasat butonul de Power,
jocurile intra automat in pauza (putand fi reluate
din acelasi loc oricand), iar consola trece intr-un
mod in care consuma mai putin decat de obicei
din baterie.

N MAINILE NOASTRE
Suntem neincrezatori din fire si, trebuie sa
recunoastem, am avut dubii in privinta lui DS
pana in momentul in care am putut sa il testam
personal. in general, am fost impresionati. Este
vorba despre o jucérie foarte complexa, cu
posibilitati extraordinare si cu un design
impresionant de inteligent din punct de vedere
ingineresc, desi, in ceea ce priveste frumusetea
fizica, nu se compara nici de departe cu PSP.
Impresia initiala este una de obiect
butucanos, putin cam mare si cam greu pentru a
fi transportat cu usurinta peste tot. Daca sperati

NINTENDO DS IN CIFRE

Specificatiile tehnice nu sunt de foarte mare
ajutor pentru a demonstra posibilitatile unei
console, pentru ca sunt greu sau imposibil de
comparat cu cele ale concurentei, bazate pe o
cu totul alta arhitectura. Dar, daca sunteti
curiosi, puteti afla urmatoarele detalii despre
Nintendo DS:

e 148.7mm lungime, 84.7mm inaltime, 28.9mm
grosime

« 275 grame greutate

e 2 ecrane TFT de 256x192 pixeli, 0.24mm dot
pitch si 260.000 culori

« 30 de metri este distanta maxima la care se
poate comunica folosind standardul wireless
IEEE 802.11, numarul maxim de utilizatori fiind 16
« 6-10 ore de jucat continuu, acumulatorul cu
Li-lon avand nevoie de 4 ore pentru o incarcare
completa

* 66MHz, respectiv 33MHz, au cele doua
procesoare, ARM9 si ARM7

« 175.9€ este pretul in Romania

sa il puteti duce in buzunarul de la pantaloni
puteti sa va luati gandul sau sa va obisnuiti cu
ideea ca veti merge schiopatand. Reducand
dimensiunea hiperbolei (275 grame inseamna cam
cat doua telefoane mobile), am zice ca buzunarul
unei jachete mai putin firave sau un ghiozdan
(sau chiar o posetd) reprezinta cele mai
recomandabile metode de transport.

Pentru a nu complica transportul si mai mult,
carcasa are un spatiu in care se depoziteaza ceea
ce in lipsa unui termen mai bun am numit stilou,
in timp ce metoda alternativa de control, un snur
dotat cu un punct de plastic care se plaseaza pe
deget, se leaga pur si simplu de o agatatoare
speciald, la fel ca snururile pentru telefonul
mobil. Tot la prima vedere se pot observa mufa
pentru casti si slotul pentru jocurile de GBA (DS
poate rula jocuri pentru GBA, dar nu si jocuri mai
vechi pentru alte console Gameboy), iar un ochi
mai ager ar remarca micul microfon, pe care insa
noi l-am descoperit doar atunci cand am fost
nevoiti sa il folosim in jocuri. Da, ati citit bine,
exista un microfon si este folosit de anumite
jocuri, demonstrand inca o data cat de diferit de
consolele obisnuite este Nintendo DS.

Sistemul de operare este foarte simplu. in
ecranul principal aveti de ales intre jocul din
slotul pentru DS, jocul din slotul pentru GBA,
PictoChat (o aplicatie pentru comunicarea cu alti
posesori de Nintendo DS), un buton de download
deocamdata fara utilitate practica si un meniu cu
setari nu foarte numeroase, de la ora si data la
numele utilizatorului. Puteti seta si alarma, daca
vreti sa transformati Nintendo DS intr-un ceas
desteptator foarte scump. Marele defect al
sistemului de operare este ca nu puteti iesi din
nici un meniu fara a opri consola, ceea ce ar
putea deveni obositor daca ar fi mai multe lucruri
de facut in afara jocurilor.

Deocamdata singura ocupatie in afara
jocurilor este PictoChat, evident, in conditiile in
care aveti cu cine comunica. Noi nu am avut
aceasta sansa, dar PictoChat a avut totusi darul
de a ne demonstra cat de mult usureaza
touchscreen-ul anumite activitati. Stiti cat de
greu este sa scrii un singur cuvant cu un
controller de consola? De obicei pe ecran apare o
tastatura si, prin intermediul controller-ului,
selectati fiecare litera si foarte rar apare un
sistem mai inteligent, ca cel din Beyond Good
and Evil, in care literele sunt asezate in spirala
pentru un acces mai facil. Si aici pe ecranul de
jos este figurata o tastatura, dar folosind stiloul
puteti apasa orice litera cu o rapiditate
multumitoare, fara a atinge performantele
oferite de o tastatura reala. Pentru o viteza mai
mare puteti sa trimiteti mesaje scrise de mana,
pentru ca PictoChat are si posibilitatea de a
trimite desene, cérora le este dedicata jumatatea
de sus a touchscreen-ului (si, in caz ca va
intrebati daca primul desen pe care l-am realizat
noi este chiar primul la care v-ati gandit, trebuie
sa recunoastem ca da; ne cerem scuze, tentatia
era prea mare).

Ne este greu sa ne imaginam ce fel de
mesaje pot fi trimise in interiorul aceleiasi

Revolutia Nintendo DS

camere mai usor prin PictoChat decat pe cale
verbala (poate doar cele de genul primei noastre
incercari), dar functionalitatea wireless ramane
demna de apreciat pentru ca ofera multiplayer
fara nici un fel de complicatii, in timp ce GBA

LEUEL 3

edlilsahile

2 Zoo Keeper, un joc foarte simplu, dar captivant.

necesita cabluri speciale. De asemenea, se pare
ca vor fi disponibile download-uri de pe Internet,
dar in ce mod vom putea accesa Internet-ul nu ne
este clar in acest moment.

JOCURILE

Din oferta destul de variata de jocuri cu care a
facut primii pasi in viata Nintendo DS, noi am
avut la dispozitie Super Mario 64 DS, remake-ul
unui clasic, Project Rub, o colectie de minijocuri
foarte diferite intre ele, si demo-ul pentru
Metroid Prime: Hunters. Acesta din urma se
distribuie gratuit alaturi de consola si
demonstreaza la randul sau cat de mult usureaza

2 Project Rub se remarca prin stilul vizual, dar nu

toate minijocurile sale sunt reusite.
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PETIT PENTRU INOVATII

Unul dintre motivele pentru care DS a fost
privit cu suspiciune la inceput a fost un alt
episod din istoria Nintendo, pornit tot de la
dorinta de a inova, dar esuat complet. Virtual
Boy urma si el sa ocupe o nisa diferita de
GameBoy, o nisa care pana la urma s-a dovedit
a nu exista. Inspirat probabil de vreun fim SF,
Virtual Boy avea o casca ce trebuia sa creeze
senzatia de realitate virtuald, dar tehnologia
anului 1995 nu era pregatita sa ofere asa ceva.
Ecranele, desi dadeau o senzatie de 3D, erau
monocrome, iar utilizarea sistemului pe durate
de timp mai mari cauza dureri de cap si obosea
ochii.

Virtual Boy a fost conceput ca un sistem
portabil, desi caracteristicile sale - greutatea,
casca care acoperea toata fata - nu il
recomandau in nici un fel pentru utilizarea in
afara locuintei. Esecul sau in SUA si Japonia a
fost total, iar in Europa nu a mai fost lansat
niciodata.

touchscreen-ul utilizarea unor genuri de joc native
pe PC, in cazul de fata FPS. Touchscreen-ul arata
doar o hartd, nu neaparat importanta, dar este
folosit pentru tintire, de preferat prin intermediul
snurului asezat pe degetul mare de la mana
dreapta. Cu mana stanga aveti acces usor la
butoanele folosite pentru deplasare, iar degetul
aratator de la mana dreapta trebuie tinut pe
butonul lateral folosit pentru a trage. Din
descriere poate parea exagerat de complicat, dar
in realitate dureaza doar cateva minute sa va
obisnuiti si sa incepeti sa va descurcati. Exista si
moduri alternative de control, utile in special
stangacilor.

Singurele probleme care pot aparea la
inceput sunt cauzate de alegerea gresita a
obiectului folosit pe touchscreen. Atunci cand
trebuie sa aveti precizie pe acesta este mult mai
bun stiloul, dar atunci cand actiunile pe care le
intreprindeti pe el se vad tot pe ecranul de sus,
de exemplu deplasarea personajelor in Super
Mario 64 DS sau tintirea in Metroid Prime:
Hunters, snurul atasat degetului mare este de
preferat.

Super Mario 64 DS isi datoreaza numele
originii sale in jocul cu (aproape) acelasi nume de
pe Nintendo 64. Este destul de clar ca Nintendo
DS este comparabil din punct de vedere
tehnologic cu Nintendo 64, la fel cum PSP este
comparabil cu primul PlayStation, ceea ce
inseamna ca cele doua console portabile vor
beneficia de multe porturi de la verii lor mai

Feature \{

mari ca dimensiune. Super Mario in varianta sa
pentru Nintendo DS ofera destule noutati, dar
ramane in esentad cam acelasi. De data aceasta
Mario nu este singurul personaj jucabil, aveti
acces pe langa el la Luigi, Wario si dinozaurul de
buzunar Yoshi, si explorati medii foarte variate,
sarind, luptand, inotand, alergand, pentru a
castiga stelute care dau acces la camerele din
castelul printesei Peach, scopul final fiind desigur
salvarea acesteia. Suplimentar sunt oferite o
sumedenie de minijocuri, la care castigati acces
capturand iepurasii care alearga prin curtea
castelului. Nici unul nu capteaza atentia pentru
mult timp si unele sunt chiar banale, dar altele,
ca cel in care jucatorul trebuie sa traga cu o
prastie uriasa in daunatorii care pica din cer si-i
saboteaza gradina, sunt chiar reusite si extind
mult durata de viata (oricum substantiald) a lui
Super Mario 64 DS.

Project Rub este cel care ne-a dat o idee
despre ce fel de jocuri mai putin obisnuite ar
putea oferi Nintendo DS. Pe marginea unei
copildresti povesti de dragoste, plina de
obstacole, sunt brodate tot felul de minijocuri,
care va cer sa vanati scorpionii de pe rochia
alesei eroului, sa conduceti o masina sau sa
scrieti foarte repede anumite numere pentru a
deschide parasutele unor prieteni aflati in
dificultate. Jocul este deosebit ca stil vizual si
captivant in parte, dar calitatea minijocurilor
variaza mult, iar unele sunt chiar frustrante.
intr-o alta demonstratie de originalitate, unul
dintre aceste minijocuri mai putin reusite va cere
sa suflati literalmente pe touchscreen (cu propria
gurd, daca nu ati inteles incd) pentru a purta un
yacht pe mare, printre rechini. Ni s-a parut
exagerat de greu si, in afara de asta, oamenii din
metrou au ras si ne-au aratat cu degetul.

Din jocurile deja apdrute foarte interesante
si potrivite intr-adevar jucatului din mers sunt
Zoo Keeper si Polarium, douda puzzle-uri nu foarte
originale, dar reusite si captivante cum numai
jocurile simple si ingenioase (va mai amintiti de
Tetris?) pot sa fie. lar in ceea ce priveste viitorul,

2 Sony PSP este principalul competitor pentru
Nintendo DS, dar se lasa asteptat in Europa.

asteptam cu nerabdare Advance Wars DS,
continuarea excelentului joc de strategie pe ture
aparut pe GBA, Animal Crossing, Nintendogs,
Scratch! Viewtiful Joe, alaturi de cateva jocuri cu
nume mai familiare ca Bomberman, Prince of
Persia: Warrior Within, Age of Empires si Need for
Speed Underground 2.

CONCLUZII

Sony PSP a aparut doar in America de Nord si
Japonia si nu are inca o data certa de aparitie in
Europa. In aceste conditii nu putem spune prea
multe despre el, deci nu putem spune daca ne
place mai mult decat DS, dar ni se pare greu de
crezut ca am putea alege un castigator chiar daca
am avea ambele console la dispozitie. PSP si DS
sunt foarte diferite, unul mai reusit ca design si
clasic din punct de vedere conceptual, celalalt
mai ingenios ca idee si mai original, unul mai
bine dotat cu jocuri de curse si alte genuri
clasice pentru console, celalalt mai versatil si
parca mai apropiat de gusturile unui utilizator
de PC.

Ce putem spune la final, lasand orice
comparatie deoparte, este ca Nintendo DS ne-a
convins si ca, dincolo de micile probleme cauzate
de jocurile care nu au fost gandite pentru a fi
jucate in public, ni se pare cea mai placuta
metoda de a ne ocupa momentele de plictiseala
din timpul zilei.

Bogdan Bridinel

CONCURENTII LUI NINTENDO DS

Domeniul jocurilor la purtator este din ce in ce
mai animat, pe langa telefoanele mobile, tot
mai puternice, Nintendo DS avand drept
competitie si o serie de console portabile, mai
mult sau mai putin reusite.

SONY PSP

Portabilul celor de la Sony are un design mai
compact si un ecran mai mare, oferind in plus
posibilitatea de a viziona filme. Din pacate, Sony
nu pare sa aiba posibilitatea de a fabrica un
numar suficient si de aceea a ales sa nu lanseze
sistemul in Europa deocamdata, desi el este
disponibil in Statele Unite si Japonia.

GAMEBOY ADVANCE

Batranul GBA are fata de DS avantajul pretului
mult mai mic si cateva bonusuri nu foarte
spectaculoase cum ar fi posibilitatea de
conectare la Gamecube si compatibilitatea cu
mai vechile console Gameboy. Este de asteptat

ca vanzarile sale sa scada in timp, dar sa ramana
substantiale macar un an de acum inainte.
NOKIA N-GAGE QD

Varianta imbunatatita de N-Gage a fost apreciata
de catre cei care au incercat-o, dar nu a reusit
sa impulsioneze prea mult vanzarile hibridului
telefon-consola. In acest moment nu este clar
daca Nokia va continua sa incerce sa intre pe
piata jocurilor portabile sau va ramane la ceea
ce stie sa faca mai bine.

GIZMONDO

Un alt hibrid, care integreaza o camera digitala,
un sistem GPS, comunicatii mobile (doar SMS si
MMS, nu si convorbiri), jocuri si posibilitatea de
a rula filme. Desi se depund eforturi mari pentru
a-i face publicitate, nu suntem convinsi ca va
avea succes, pentru ca are un pret prea mare
(229 lire sterline) si o lista de jocuri
neconvingatoare.
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jocuri

Interviu

“Jocul se bazeaza pe o solida
documentare istorica si tehnica,
inclusiv vizite la muzeele unde exista
expuse submarine germane.”

Lead designer-ul jocului pe care noi [-am declarat cel mai bun realizat vreodata in Romaénia
vorbeste despre impactul avut de sugestiile fanilor, sursele de inspiratie folosite si
directiile in care continuarea ar putea merge.

ESTE DESTUL DE NEOBISNUIT SA REALIZEZI

un interviu despre un joc deja aparut, pentru ca
nu mai sunt atat de multe necunoscute, dar de
data aceasta facem o exceptie pentru un joc care
ne-a surprins si ne-a incantat. Silent Hunter Il nu
face parte dintr-un gen foarte popular, este un
simulator de submarine, dar asta nu poate sa ne
scada din entuziasmul provocat de faptul ca este
un joc bun si unul produs in Romania.

Am mai spus-o si nu ne deranjeaza sa o
repetam, nu suntem cei mai mari fani ai industriei
romanesti de jocuri si pana luna aceasta am fi
preferat chiar sa putem sa ne prefacem ca nu
exista. Dar acum, in sfarsit, studioul Ubisoft
Romania a produs un titlu despre care nu ne
rusindm sa spunem ca isi are originea la noi in tara.

De aceea ne-am hotarat sa aflam mai multe
despre echipa care a lucrat la acest joc, despre
cum s-a desfasurat productia si despre
eventualele planuri de viitor legate de seria Silent
Hunter. In aceasta privinta se stie, neoficial,
datorita unor documente Ubisoft ajunse publice in
urma unei erori, ca Silent Huner IV exista deja in
plan. Din pécate, despre el nu am reusit sa
smulgem nici o informatie, poate si pentru ca nu
este nimic stabilit inca.

XPC: Sa ne cunoastem mai bine. Cum va numiti
si care este rolul dumneavoastra in cadrul
proiectului?

TL: Numele meu este Tiberius Astianax Lazar. Sunt
Lead Game Designer-ul jocului Silent Hunter IlI.
Lucrez in industria de jocuri din 1996, iar angajat
Ubisoft sunt din anul 2000. Proiectul Silent

Hunter Ill a fost pentru mine un vis devenit
realitate, data fiind pasiunea mea pentru istorie
militara si batalii navale.

mai 2005

XPC: inainte de a discuta despre Silent Hunter I,
am vrea sa vorbim putin despre ce inseamna sa
fii dezvoltator de jocuri in Roméania. Cum ne
comparam cu restul Europei de Est din acest
punct de vedere si care sunt perspectivele?

TL: Romania reprezinta in acest moment un
potential neexplorat pentru industria de jocuri.
Exista in mod cert un interes din ce in ce mai
mare printre marii producatori de jocuri in
privinta pietei de lucru romanesti. Comparativ cu
restul Europei de Est, suntem inca slab
reprezentati. Exista in acest moment doar cateva
studiori, mult mai putine decat in tari ca Rusia,
Ungaria sau Cehia. Sunt convins cd in urmatorii
cativa ani prezenta marilor companii producatoare
de jocuri se va extinde simtitor in Romania.

XPC: La ce alte proiecte a mai lucrat studioul
din Romania inainte de Silent Hunter 1117

TL: Ubisoft Romania exista din 1992! in perioada
asta studioul a fost implicat intr-o multime de
proiecte, prea multe ca s& le enumér pe toate. In
orice caz, doar din 2000 s-au dezvoltat integral
(programare, grafica si game design) jocuri aici.
Titluri ca Pod Speedzone (Sega Dreamcast),
Chessmaster (GBA), Chessmaster PS2,

Chessmaster X (PC si Xbox), Speed Challenge Jacqus

Villeneuve’ Racing Vission (PC si PS2), Downtown
Run (PC si PS2) si Taxi 3 (PS2) reprezinta proiecte
pe baza cdrora s-a construit o solida experienta.

XPC: Cat a durat dezvoltarea Silent Hunter III?
Cati oameni au fost implicati si cum au fost
impartiti pe departamente?

TL: Proiectul Silent Hunter Il a demarat in
noiembrie 2002. in total au lucrat 27 de oameni.
Echipa a inclus 11 programatori, 9 graficieni,

1 inginer de sunet si 5 game designeri. $i,
bineinteles, un producator de joc.

XPC: Pe parcursul proiectului ati avut
numeroase interactiuni cu comunitatea germana
si fanii seriei Silent Hunter. Ne puteti spune
cum s-a reflectat acest lucru in Silent Hunter III?
TL: Interactiunea cu comunitatea de pasionati ai
genului s-a dovedit salutara. Acest lucru este
demonstrat si de decizia de a améana jocul pentru
primavara lui 2005, pentru a dezvolta si introduce
campania dinamica. In multe privinte, sugestiile
colectate de pe forumuri au fost adaptate si
incluse in joc. Dar ce-a mai mare contributie a
comunitatii a fost cea morala. Interesul si pasiunea
“simulatoristilor” ne-a motivat si sustinut in mod
constant, mai ales in partea de final a proiectului.
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2 Concept art realizat la inceputul proiectului. Ne place stilul vizual, desi nu se regaseste in joc.

XPC: Exista, fara indoiala, similaritati intre
atmosfera din Silent Hunter Il si cea din
renumitul film Das Boot. Ce alte surse de
inspiratie ati mai folosit in conceptia acestui joc?
TL: Intreaga conceptie vizuala a jocului a pornit
de la "Das Boot”. Dar jocul se bazeaza pe o
solida documentare istorica si tehnica, inclusiv
vizite la muzeele din Europa si Statele Unite unde
exista expuse submarine germane din cel de-al
doilea razboi mondial. In plus, am avut
incredibila sansa de a discuta direct cu Jurgen
Oesten, un fost comandant de submarine din
marina germana, cu o vasta experienta
operationala. In felul acesta am avut acces la
relatari la prima mana despre o multime de
lucruri legate de modul de lupta si de echipajele
de pe U-Boat-uri.

XPC: Care a fost cea mai spinoasa problema cu
care v-ati confruntat pe parcursul proiectului
Silent Hunter?

TL: Lipsa de timp. Stiu c& suna paradoxal, data
fiind perioada in care s-a lucrat la Silent Hunter

germane si convoaiele aliate. Faptul cd aceasta
tactica mai putin cunoscuta publicului larg a
existat este o dovada a ferocitatii luptei aliatilor
contra U-Boat-urilor.

XPC: Acum ca jocul este terminat puteti arunca
o privire retrospectiva si sa ne spuneti ce ati
mai fi schimbat sau ati mai fi adaugat pentru a
face Silent Hunter Ill un joc mai bun?

TL: Sunt foarte multe lucruri pe care nu am
apucat sa le introducem in joc sau am fi vrut sa le
rezolvam mai bine. In orice caz, seria de patch-uri
oficiale de care echipa se ocupa chiar in acest
moment si eventualele add-on-uri ne vor permite
sa slefuim jocul.

XPC: Care este satisfactia cea mai mare pe care
ati avut-o lucrand la Silent Hunter 1117

TL: Cea mai mare satisfactie personala lucrand la
Silent Hunter 1ll am avut-o in momentul in care am
inceput sa avem feedback din partea comunitatii si

Interviu

a criticii. Faptul ca jocul a fost atat de bine primit
m-a facut sa ma simt mandru ca am fost parte din
echipa care a lucrat la Silent Hunter IlI.

XPC: Se poate spune ca studioul din Romania
s-a specializat pe simulatoare? Care este
motivul acestui focus?

TL: Aceasta situatie este mai mult conjuncturala.
Motivul se poate regasi in genul de proiecte pe
care Ubisoft Romania le-a realizat incepand cu
2000. Foarte multe dintre ele au fost simulari de
vehicule, lucru care probabil ne-a recomandat
profesional pentru provocarea reprezentata de
Silent Hunter III.

XPC: Ce ne puteti spune despre Silent Hunter 1V?
Va exista un add-on pentru Silent Hunter 111?

TL: Noi ne dorim pentru Silent Hunter Ill cel putin
un add-on, daca nu chiar o continuare. Aceasta
decizie insa depinde de conducerea Ubisoft si de
succesul jocului.

XPC: Ce ati spune de un simulator de submarine
care sa iasa din sfera celui de-al doilea razboi
mondial si sa se apropie mai mult de atmosfera
din "The Hunt for Red October"?

TL: in faza initiala a proiectului ne-am “jucat” cu
acest concept. Nu este deloc imposibil sa se ajunga
si acolo, dar probabil nu in viitorul apropiat.

XPC: Credeti ca segmentul de piata ocupat de
simulatoare este pe cale de disparitie? De ce?
TL: Desi pare mic prin comparatie cu segmentul
mainstream, cred ca genul simulare nu va
disparea niciodata. Sa nu uitam ca simulatoarele
de avioane au o mult mai larga raspandire decat
cele navale si ca urmatoarea generatie de console
ofera posibilitati nebanuite acum cativa ani. Cred
ca acest gen de jocuri va suferi o transformare, o
migrare spre o nisd mai larga de jucatori si ca in
curand simulatoarele vor oferi combinatii de
gameplay care sa includa tot mai mult atmosfera
si dimensiunea umana.

IIl, dar ambitia noastra a fost sa facem un joc cat
mai complet si s& construim o experienta unica
pentru jucator, care sa ramana fidela genului,

DAS BOOT

Inainte ca Wolfgang Petersen sa se alature
curentului filmelor grandioase si slabute, cu Troia,

combinand simularea, atmosfera si gameplay-ul
intr-un mod nou si cat mai original.

XPC: Am fost foarte surprinsi cand s-a intamplat
pentru prima data ca un distrugator sa sarjeze
submarinul si sa il ciocneasca la viteza maxima.
Evenimentul este dramatic (si fatal pentru
submarin), dar, recunoscand ca nu suntem
experti in istoria submarinelor, trebuie sa
spunem ca nu ni s-a parut foarte realist. Erau
comandantii de distrugatoare atat de indarjiti
sau de vina este o problema tehnica?

TL: Din fericire, nu este vorba despre o problema
tehnica. Navele de escorta aliate si chiar navele
comerciale au recurs la aceasta tactica extrema.
Aceste situatii sunt documentate atat in rapoarte
oficiale, cat si in relatari biografice ale
participantilor la batalia dintre submarinele

si inainte ca Jurgen Prochnow sa devina negativul
favorit al regizorilor de categorie B, a existat Das

Boot, regizat de primul si avandu-l in rolul principal

pe cel de-al doilea. Ca si Silent Hunter printre
jocuri, Das Boot iese in evidenta printre filme
povestind despre cel de-al doilea razboi mondial,

nu din perspectiva aliatilor, ci din cea a germanilor.

Filmul este povestea unui echipaj de submarin
german angajat in batalia pentru Atlantic.
Plictiseala din timpul calatoriilor lungi, senzatia
claustrofobica data de viata, spatiul redus din
submarin, dramatismul luptei in conditii de
inferioritate evidentd, dubiile legate de
corectitudinea deciziilor conducerii naziste, totul
este redat cu sensibilitate si autenticitate.

Un film care cu siguranta va va face sa puneti
Silent Hunter Il in CD-ROM si sa porniti in propria
aventura pe mare.
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“Veti putea arunca inamicii peste balustrada.”

POATE CA SERIA HITMAN AR FI
trebuit sa ramana exlusiv pentru PC. Dar goana
dupa acoperirea unui cat mai mare segment de
piata a determinat Eidos sa scoata versiuni de
PlayStation 2, XBOX si chiar GameCube, lucru
care a afectat vizibil calitatea seriei (si
probabil finantele companiei). Exemplul clar
este Hitman: Contracts, un titlu decent, dar
mai mult un add-on decét un joc independent.
Astfel ca 10incearca sa-si spele pacatele cu
noul Blood Money, care nu numai ca va fi
refacut din punct de vedere grafic cu o
versiune noua a motorului Glacier, dar va avea
si o poveste nou-nouta.

Spre deosebire de Contracts, care reia
isiuni si niveluri din celelalte jocuri, Blood
oney il va trece pe Agentul4Z din postura de
anator in cea de vanat; ca agentia
are ii furnizeaza misi a intrat in

conomia
concurenta elimin entii rivali,
__————==pentru a pune monopol pe afacerea cu
'_'-'—F-""' asasinatele platite. La inceput, nimic nu pare
__i- > 'sﬁspect, agentii mai si mor in indeplinirea
misiunilor, dar, cand 47 pierde legatura cu
agentia, este clar ca urmatorul pe lista ar
putea fi chiar el. Astfel ca teatrul
operatiunilor se muta in America, unde
probabil agentul nostru va avea mai multa
libertate de miscare.

104 mai 2005

banii si nu cred ca sitar mai\putea permite
semirateu cum a fost Hitman:'Cc cts. Pe

==

Una dintre schimbarile majore este
sistemul de castigat bani. Pentru fiecare

camufla arma (nu prin
ca inainte, ci pur si simplu punand-o la spate
pentru a intra intr-o' camera fara a fi
intdmpinat cu o p[baie de gloante). Cat despre
inamici, veti puﬁea sa-i aruncati peste
balustrade, daca metodele de acum clasice
(sarma de otel, cutitul sau armele de foc cu si
fara amortizor sau luneté)ﬁai sunt de aj
La cat de pugimg llgruri se stiu in ace;

sfarsitul anului. Ei

alta parte, o intarziere prea mare ar putea
avea aceleasi consecinte ca si un joc slab.
Astfel ca Hitman: Blood Money s-ar putea sa fie
jocul care sa impace si jucatorii nemultumiti,
si creditorii Eidos.

Anda Dragnuta

Cand vanatorul devline
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D ubbs The Zombie: Rebel Without a Pulse.
“Adica vor fi prezente toate elementele cu care
ne-am obisnuit din filmele de categorie B si din
majoritatea jocurilor de actiune: corpuri in
putrefactie care abia se taraie, uratenie
infioratoare si decizia de a distruge toata
omeneasca. In acest caz, exponentul
r este Edward "Stubbs" Stubblefield,
asasinat si ingropat undeva in camp in 1933.
Stubbs este suparat rau pentru ca, 26 de ani
-~ mai tarziu, industriasul miliardar Andrew
\londay construieste un ditamai orasul numit
unchbowl, fix peste mormantul lui. $i cum
bbs nu prea apreciaza faptul ca a fost
déranjat, decide sa se autodezgroape exact in
Zila inaugurarii orasului. El nu stie cine‘ si de
ce l-a omorat sau de ce s-a trezit, stie doar ca
jleste foame si nu se poate alina decat in cel

iy

Ce se intampla daca trezesti mortii

mai tipic stil zombie: trebuie sa manéance

' creier uman. Asa se intoarce roata si, de unde

pana acum am luptat sa salvam lumea de
creaturile nemoarte, acum trebuie sa le
ajutam sa transforme Punchbowl in ruine.
Spre deosebire de zombii plictisitori si
cazuti in banal din ziua de azi, Stubbs promite
sa fie plin de resurse neasteptate'."El nu poate

sa foloseasea-arme, cel putin nu ih‘od direct.

in schimb, isi poate rupe 0 mana care va pleca
de una smgura sajse strecoare jn’ !

cu atat mai T
pentru oame

Stubbs mai poate sa aiba d
conduca un tractor, eviden
care au atasate in fata gél;
mai importanta abilitate estéjaceea
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ideea de a distruge oamenii in loc s"'"Iw )
\(ceea ce deja a devenit banal, chi a

%
|
[

"

o
N centi~'ii,t_ zombie la fel de
cat sa-si astampere
ndul {or, acesti
‘oameni si tot asa,
pana ce Stubbs va avea sub control o intreaga
armata.

Cat despre aspectul vizual, Rebel Without a
Pulse utilizeaza o versiune modernizata a
motorului de Halo, astfel ca putem astepta un
mediu larg, fizica destul de avansata si efecte
speciale. Pe scurt, Stubbs promite sa fie cat se
poate de sangeros, cu gaturi rupte si capete
care explodeaza si alte chestii care m '
s-ar putea sa li se para dezgustatoare

zombie vor t

don Freedom o face cu atita eleganta
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ydus de studioul Ubisoft din
uresti, Silent Hunter Il s-a
it a fi cel mai reusit joc

jocuri
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SILENT HUNTER Il

Cel de-al doilea razboi mondial vazut de sub nivelul marii

ESTE SEARA. O BRIZA USOARA AGITA APELE
si imi arunca valuri pe geamul periscopului.
Soarele a coborat aproape de tot in apele
Atlanticului, intr-un moment de poezie vizuald pe
care un capitan mai putin concentrat ar putea
pierde timp sa il admire, insa atentia mea se
indreapta intr-o alta directie: un convoi de
tancuri petroliere trece lenes si fara nici o grija
la cateva sute de metri de periscopul prin care il
privesc. Pozitia convoiului mi-a fost transmisa
prin radio si tot ce trebuie sa fac acum este sa
aleg cel mai bun moment pentru a scufunda
macar unul dintre petroliere cu ultimele doua
torpile pe care le mai am, iar apoi s& ma ascund
repede de distrugatoarele din escorta. Un ofiter
mi-a notat grijuliu pozitia fiecarei nave pe harta.
Caut cea mai buna pozitie de tragere, ma apropii
pe cat posibil fara a fi detectat si lansez cele
doua proiectile ale mortii, cu certitudinea
reusitei lor. M& scufund fara sa mai privesc
inapoi, retrag periscopul si ma indepartez in
tacere, cu motoarele electrice, la viteza mica.
Probabil ca or sa ma vaneze o perioada pe
orbeste, cu incarcaturi de adancime, dar la un
moment dat trebuie sa renunte.

Sau altfel. Dupa o urmarire lungd, in timpul
careia am pierdut de mai multe ori contactul si
apoi am reperat din nou tinta prin hidrofon, am

ajuns in sfarsit in apropierea convoiului. Se
deplaseaza incet, dar si eu am multe de facut.
Mai intai, din catalogul de nave pe care il am la
dispozitie, trebuie sa o identific pe cea din fata
mea. Apoi, in functie de inaltimea sa reald, trecuta
in catalog, si inaltimea pe care o arata gradatiile
periscopului, calculez distanta. Masor unghiul la
care este pozitionata fata de mine, astept o
perioadd, dupa care masor din nou distanta si
unghiul pentru a afla viteza de deplasare. Cu asta
am cam terminat, am in sfarsit o solutie de tragere
si 0 aplic repede, pentru ca nava s-a indepartat
deja destul de mult si de la distante mai mari de
o mie de metri este nevoie si de ceva noroc
pentru a nimeri tinta. De acea sunt obligat sa
lansez ambele torpile in aceeasi tintd, ca sa nu
mai spun ca nu este exclus ca una dintre ele sa
fie defecta si sa loveasca nava fara a exploda.

Experientele oferite de Silent Hunter Ill pot
varia mult, in functie de optiunile realiste
selectate, dar ceea ce ramane constant este ca
jocul impresioneaza. Foarte rar se intampla ca un
joc sa poata fi jucat in doua stiluri diferite si
ambele sa fie interesante, dar asta este ceea ce
Silent Hunter IIl face cel mai bine.

Ca sa fiu complet sincer, pana astazi nu mi-a
trecut niciodata prin cap ca ar putea sa-mi placa
un simulator de submarin. Sa stau intr-o cutie de

metal scufundatd, sa supraveghez harti sau
indicatoare si sa atac inamici pe care nu-i pot
vedea bine sau chiar deloc, mi se parea absolut
plictisitor. imi imaginam ca fanii acestui gen sunt
o rasa aparte, de neinteles in ciudatenia sa.
Poate nu as fi aflat niciodata cat de gresita era
perspectiva mea asupra lumii submarinelor si a
celei a simulatoarelor de submarin, daca nu s-ar
fi intamplat ca Silent Hunter Il s& fie produs in
Romania. Mi-am zis ca ar fi pacat sa ratez ocazia
de a lauda ceva produs la noi in tara si, in afara
de asta, mi-am amintit propriul sfat, dat celor
care nu isi pot imagina ca Darwinia este un joc
bun si il critica fara a-l juca, asa ca am hotarat
ca merita macar sa aflu mai multe. La urma
urmei, daca am rezistat in Driv3r, trebuie sa pot
rezista si intr-un joc bun, care se intampla sa fie
diferit de cele cu care sunt eu obisnuit.

Din acest punct de vedere, Silent Hunter Il
este o revelatie. In primul rand ca nu este vorba
numai despre camere mici si fiare ruginite, ci si
de intinderi nesfarsite de ape, vapoare
impunatoare despicand valurile, explozii
impresionante si porturi din care pleci insotit de
cantecul unei fanfare si ovatiile celor adunati pe
tarm. De altfel, trebuie sa remarc un lucru destul
de rar intalnit la simulatoare: Silent Hunter IlI
arata foarte bine. Marea este excelent redata,

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.5GHz, 512MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-8 (LAN, ONLINE)
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Decizia salutara a producatorilor a fost
aceea de a renunta la campania liniara

dar lipsita de constrangeri. Misiunile nu
variaza decat prin sectorul tintit, in rest au
cam aceeasi idee. Submarinul pleaca din
orasul natal si trebuie sa patruleze timp de
24 de ore o anumitd zona geografica. in
orice moment, are libertatea de a-si alege
traseul si de a ataca navele inamice
intalnite, retinand ca reputatia sa este
influentata doar de tonajul navelor
scufundate si de incheierea patrulei
prestabilite.

Reputatia este folosita pentru a cere
componente mai bune pentru submarin,
marinari mai experimentati si submarine mai
avansate tehnologic. intalnirile de pe parcurs
sunt aleatorii, dar este luat in considerare
faptul ca existau rute bine stabilite, pe care
navele comerciale erau intalnite destul de
frecvent. Acest lucru, alaturi de avansul
tehnologic adus de trecerea timpului, face
ca misiunile sa nu fie foarte repetitive, dar
este clar ca, daca ideea nu ar fi aparut atat
de tarziu, campania dinamica ar fi fost mai
variata.

Nivelul de dificultate creste in timp pe
parcursul campaniei asa cum a crescut si
pentru germani, dupa ce aliatii au inteles cat
de importanta era combaterea submarinelor.

navele se scufunda in o multime de feluri, toate
impresionante, iar posibilitatea de a vedea in 3D
anumite camere din submarin si echipajul lor
umanizeaza jocul.

Dimensiunea umana este exploatata si de
includerea membrilor echipajului ca indivizi
distincti, fiecare cu experienta si abilitatile sale,
fiecare nevoit s& mai si doarma din cand in cand
ca sa poata opera la capacitate maxima. Poate ca
aici o optiune suplimentara pentru realism nu ar
fi stricat, totusi, pentru ca permanenta
necesitate de a muta oamenii prin nava poate
deveni plictisitoare. Ce-i drept, oamenii nu mai
obosesc atunci cand timpul este accelerat peste
un anumit nivel (exista posibilitatea de a face
timpul sa treaca mai repede).

De altfel, nu se poate spune cd probleme nu
exista. Foarte sacaitor mi s-a parut ca in anumite
circumstante posibilitatea de a accelera timpul
este redusa din diverse motive, de multe ori
stupide, si singurul antidot este sa astepti ca
situatia sa se schimbe si sa vezi cum submarinul
se deplaseaza in timp real pe intinderea uriasa a
oceanului. Se intampla in special in preajma

New course 146
Al stop
E Al stop

propriilor porturi, unde intalnirea cu alte nave
sau submarine germane nu este rara. Singurul
pericol in aceste situatii este o ciocnire - foarte
improbabila -, dar jocul insista sa impuna un ritm
lent si sigur. Sunt convins ca majoritatea
jucatorilor ar prefera sa accelereze timpul cat de
mult se poate (de 1024 de ori) si sa li se atraga
atentia doar atunci cand se intampla ceva cu
adevarat interesant sau, de ce nu, sa li se ofere
posibilitatea de a alege ce evenimente sa fie
ignorate.

Mai existd si o suitd de bug-uri nu foarte
importante, dar au fost lansate deja doua
patch-uri si nu au mai ramas multe lucruri de
spus in privinta asta. Poate mai mult as putea sa
ma plang de modul in care sunt tratate
tutorialele. Singurele care te invata tot ce
trebuie sa stii sunt tutorialele video, incomode
pentru ca se lanseaza din joc, dar se vad in afara
lui, in timp ce tutorialul din joc constd dintr-un
text ce trebuie citit si o misiune ce trebuie
efectuata fara instructiuni suplimentare, iar
manualul trateaza prea pe larg anumite aspecte
si ignora complet altele.

jocuri

Silent Hunter lli

plozie.
are ca atatia
ost fascinati de

Ceea ce nu inseamna ca Silent Hunter 1ll este
la fel de impenetrabil ca majoritatea
simulatoarelor. Este usor de inteles, desi
complicat, si bine documentat, desi tutorialele
puteau fi mai prietenoase. incepatorii au sansa
de a juca fara a trebui sa se obisnuiasca de la
inceput cu cele mai complicate si dificile
elemente, cum este fara indoiala tintirea
manuala.

Este adevarat, nu sunt o autoritate in
domeniu si puteti sa luati acest lucru in
considerare atunci cand cantariti recomandarea
mea. Dar cred cd, dimpotriva, tocmai acest lucru
trebuie s& va convingd. Pasionatii de simulatoare
cu siguranta ca nu au ezitat nici o clipa in fata
lui Silent Hunter Ill, data fiind raritatea acestui
tip de joc, dar, pe langa ei, exista o multime de
oameni cérora le-ar placea, daca le-ar trece
madcar prin cap sa il incerce. Pentru ei este
important sa stie ca simulatoarele de submarine
nu sunt adresate unui club exclusiv si ca un joc
bun este un joc bun, indiferent de categoria din
care face parte.

Bogdan Bridinel
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VERDICT

« realismul configurabil si interfata
excelenta il fac mai accesibil
decat simulatoarele obisnuite

« sunetul si grafica sunt la inaltime,

reusind sa creeze un sentiment de
imersiune totala

« manualul este nesatisfacator,
sistemul de tutoriale ciudat

« misiunile din campanie nu au
variatie

« in varianta fara patch exista
cateva probleme tehnice

Silent Hunter Il

Aces of the Deep

Silent Hunter 2

n acelasi timp
realist, complex
si accesibil, asa
cum ar trebui sa
fie toate
simulatoarele.
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ACT OF WAR:
DIRECT ACTION

Un scenariu mai apocaliptic decat 11 septembrie: America sub asediu terorist.

COMMAND&CONQUER ESTE PENTRU RTS CEEA
ce reprezinta DOOM pentru FPS: nici unul nu a
inventat genul din care face parte, dar l-a definit
si i-a adus popularitatea de care se bucura azi.
De atunci insa, strategiile au cunoscut destule
variatiuni pe teme diferite incat s-ar putea spune
ca acele elemente care le-au transformat in
manie globala au disparut. Totusi, Act of War:
Direct Action nu incearca sa ascunda faptul ca s-a
intors la radacinile RTS-ului si s-a folosit intens
de C&C si Red Alert pentru a realiza un titlu pe
baze clasice, dar tensionat si plin de actiune.
Chiar de la inceput, Act of War promite sa fie
ceva mai iesit din comun decat restul strategiilor.
in timpul instalarii, o secventa cinematica are rol
de prolog, prezentand un talk-show in care se
confrunta doi magnati ai energiei. Scenariu numai
bun pentru pasionatii de teoria conspiratiei
energetice. Majoritatea acestor secvente sunt
realizate cu actori reali, astfel ca in prima
jumatate de ora am avut senzatia ca ma uitam la

un film de actiune in care puteam insa interveni
direct. Da, intr-adevar, un film mai de mana a
doua, actori fara aspiratii de Oscar, pe alocuri
ridicoli, dar pana la urma un detaliu interesant,
sa mai vezi si altceva in afara de pixeli cu
pretentii de umanitate. Scenariul urmareste in
33 de misiuni ce se intampla cand atacuri teroriste
pun S.U.A. in stare de alertd, in paralel aceeasi
tara confruntandu-se cu o criza a petrolului
nemaiintalnita. Singura sansa o reprezinta echipa
Task Force Talon, a carei comanda o preluati prin
intermediul maiorului Richter, actiunea
propriu-zisa urmand sa fie dusa la indeplinire in
teren de sergentul Jefferson. in mod destul de
ciudat, toate misiunile pot fi jucate separat de la
inceput, nu neaparat legate intre ele intr-o
campanie. Astfel ca, daca o misiune vi se pare prea
grea, puteti trece la urmatoarea, cu riscul de a
pierde cateva elemente cinematografice ale intrigii.
in afara de echipa Talon, veti mai avea la
dispozitie si clasica armata americana, pe cand

baietii rai, pe numele lor Consortiul, pot fi
testati doar in multiplayer. Oricum, diferentele
dintre cele trei factiuni sunt notabile si va pot
lasa nedumeriti, mai ales ca nu exista nici un fel
de tutorial. O idee cat se poate de buna pentru
cineva care este obisnuit cu acest tip de joc si i
se pare plictisitor sa primeasca indicatii de care
nu are nevoie. Pentru un incepator care poate
are nevoie sa fie tinut de mana o misiune, doua
ar fi fost bun un tutorial sau macar niste indicatii.

Cum spuneam mai sus, trupele variaza pentru
cele trei factiuni. Task Force Talon este cea mai
avansata tehnologic: utilizeaza drone pentru
constructii, avioane invizibile si unitati
S.H.I.E.L.D., un fel de roboti eficienti atat
impotriva unitatilor terestre, cat si impotriva
celor aeriene. Armata americana, ca orice
armata, are tancuri si elicoptere si alte masinarii
de ucis. lar Consortiul, ca o grupare terorista
respectabila, cumpara arme si distruge tot ce
intalneste in cale.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.5GHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-8 (LAN, ONLINE)
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Am lasat la urma infanteria, pentru ca rolul ei
este uneori mai important decat al unei duzini de
blindate. Soldatii pot intra in cladiri si le vor
utiliza ca acoperire pentru o ambuscada. Sau vor
curata aceleasi cladiri de trupele inamice, ascunse
acolo cu intentia de a trimite la fiare vechi
tancurile si elicopterele intrate in raza lor de
actiune. ldeea utilizarii cladirilor este interesanta,
doar ca se impiedica de o mare problema:
unitatile vor intra, dar nu vor mai iesi singure, ci
trebuie sa selectati blocul si sa le indicati acest
lucru. lar in mijlocul unei batalii in care si o
singurd unitate in plus inseamna reusita, ultima
grija este sa-ti aduci aminte in ce cladire au
intrat infanteristii si sa te intorci la ei sa-i aduci
in teatrul de lupta. La fel, in mijlocul aceleiasi
batalii inversunate pentru un colt de cartier (sau
o rafinarie, depinde de preferinte), selectarea
unui singur lunetist se va dovedi o operatiune
in care veti reusi sa alegeti orice altceva in
afara de lunetistul dorit.

in rest, bataliile sunt extrem de
dinamice, chiar daca in
mare parte se bazeaza
pe sistemul hartie-piatra-
foarfece, exploatand avantajele si
dezavantajele tipurilor
de unitati. Adica un
elicopter poate elimina fara
probleme o duzina de tancuri,
dar poate fi distrus de
infanteristi inarmati cu
minilansatoare de rachete.

Evident, pentru a avea armata la
dispozitie, trebuie si o baza. Ca in orice RTS,
cladirile depind unele de altele si toate depind
de resurse. Din acest ultim punct de vedere,

producatorii s-au straduit sa fie cat de cat
originali. Cea mai importanta resursa o reprezinta
banii, ce pot fi castigati pe trei cai.

In primul rand, banii vin din exploatarea
puturilor de petrol, unde sunt de ajuns o sonda, o
rafinarie si ceva soldati sa le pazeasca. Doar ca
aurul negru se epuizeaza destul de repede si va
trebui sa gasiti un alt put, ducand adesea la o
regandire a strategiei de joc. A doua sursa de bani
o reprezinta cladirile bancilor din orase. Adica
ocupati cladirea si, cata vreme aveti soldati in
ea, va va oferi fonduri pana se golesc seifurile. in
sfarsit, banii mai vin si din luarea de prizonieri.
Un inamic valoreaza 500$ (cam putin pentru o
viata de om, fie ea si a unui dusman, dar economia
isi cere drepturile) si, daca este "gazduit" intr-o
cladire speciala (spital sau centru de informatii),
va genera un venit

constant. Va

imaginati
cat poate fi de

sa stiti nu doar ca
soldatii vostri sunt prizonieri,
ci si ca inamicul face bani de pe urma
lor. Si pentru ca tot a venit vorba,
multiplayer-ul merita incercat macar
pentru faptul ca ofera acces la cea de-a treia
factiune, Consortiul. Experienta de joc este

insa la fel de intensa si chiar mai interesanta as

putea spune, tinand cont de faptul ca va
confruntati cu jucatori umani, nu doar cu Al-ul.
Dincolo de problemele mai mult sau mai
putin evidente, Act of War exceleaza la capitolul
vizual. Orasele sunt redate extrem de detaliat si

jocuri

Act of War: Direct Action
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in realizarea grafica extrem de detaliata si
excelenta din punct de vedere vizual are in
mod cert un rol si arhitectura, meseria de baza
a unuia dintre producatorii principali. Partile
din San Francisco, Londra sau Washington D.C.
care reprezinta teatrul de batalie sunt identice
cu cele reale, inclusiv pietele, si statuile, si
fantanile, eventual si tufisurile din parc. O
astfel de meticulozitate o putea dovedi doar un
arhitect, lucru care de altfel ajuta enorm la
impresia generala asupra jocului.

realist. Casa Alba si palatul Buckingham din joc
seamana leit cu cele din realitate. Un avion isi va
reflecta umbra pe sol intr-un mod, in acelasi
timp, infricosator, dar si spectaculos, iar
exploziile merita vazute si chiar provocate.
Evident, un asemenea grad de detaliu are
talentul de a nimici sistemele mai slabe si chiar
pe un calculator bun am remarcat intarzieri in
timpul de raspuns la anumite actiuni. Modelele
unitatilor nu sunt insa la fel de detaliate, dar s-ar
putea sa nu remarcati asta pentru ca zoom-ul nu
se bucurd de o implementare prea eficienta.
in ciuda problemelor pe care Act of War le

dezvaluie la o analizd amanuntita, in ansamblu
este un joc excelent, cu actiune frenetica si
poveste bine scoasa in evidenta, chiar daca
scenariul s-ar putea sa vi se para improbabil pe
alocuri. In nici un caz nu trebuie sa-l ratati,
pentru ca veti descoperi o mecanica de joc
familiara si in acelasi timp o gurd de aer proaspat
in cadrul batranului gen strategic.

Anda Dragnuta

PRO |

CONTRA

« relatarea povestii prin secvente
cinematice cu actori reali

« componenta tactica este
extrem de importanta

« sistemul inovativ de colectare
a resurselor

« selectarea individuala a
unitatilor este dificila

« lupta in cladiri mai bine nu
exista deloc

« lipseste cu desavarsire
tutorialul

JOCURI ALTERNATIVE |

VERDICT

Red Alert 2

Act of War: Direct Action
[ [ [ [

Commandé&Conquer: Generals
1 | [ [

Actiune si
tactica din
plin, doar ca
au fost uitate
cateva detalii
semnificative.



jocuri
Second Sight
Inchipuiti-va un episod interactiv din
Dosarele X, cu mai multe #puscaturi
si cu o poveste mult peste medie si
aveti Second Sight.

FREE RADICAL CODEMASTERS

BEST DISTRIBUTION e

Prezentari

Puterile supranaturale
tin de cald in Siberia

WWW.CODEMASTERS.CO.UK

SECOND SIGHT

Puterile paranormale par sa fie urmatoarea moda in jocuri

DACA PE CONSOLE SECOND SIGHT ARE UN
concurent serios in persoana lui Psi Ops, pe PC
n-am mai avut de-a face cu un joc care sa
implice puterile paranormale ale mintii de la
System Shock 2 incoace. Ba nu, mint, de la cel
mai recent joc cu Jedi, desi nu este chiar
acelasi lucru.

Punctul forte al jocului produs de Free
Radical este povestea: solida, suficient de
credibila si presarata cu tot felul de intoarceri in
timp si intorsaturi de situatie. n opinia mea sunt
putine jocurile action-adventure care pot concura
cu Second Sight la nivel narativ, titlurile
din seria Legacy of Kain/Soul Reaver
fiind primele care imi vin in minte cand
incerc sa caut o comparatie.

Asta nu inseamna ca Second Sight
este un joc fantasy. Ba dimpotriva, este
destul de realist, daca sunteti dispusi sa
acceptati ca exista undeva in lume
oameni cu puteri paranormale. lar unul
dintre acestia este eroul nostru, John
Vattic, care se trezeste cu tot
soiul de cicatrici pe corp, legat de
un pat, undeva intr-un spital

Cu toate ca nu isi mai aduce aminte mai
nimic din viata lui anterioard, descopera destul
de repede ca este dotat cu niste abilitati nu
foarte comune printre oamenii de rand: poate
misca obiectele de la distanta cu puterea mintii
si se poate vindeca in caz ca este ranit. Pe langa

aceste abilitati el va mai capata inca
trei puteri “cool” pe parcursul
jocului, dar, pentru ca sunt
integrate frumos in poveste, nu
va voi strica placerea de a le
descoperi singuri.

Asta daca veti reusi sa treceti fara sa
scrasniti din dinti peste maldarul
semnificativ de probleme care
paraziteaza jocul, cu efect

primul rand, avem problemele
clasice ale jocurilor de pe
consola: grafica este destul de
stearsa si nu impresioneaza
foarte mult (dar macar are un
stil coerent). Vizualizarea
beneficiaza de trei abordari:
camera first person este 99% inutila,
cea fixa pune bete in roate actiunii, iar
cea "free" este prea greoaie. Sistemul
de control este mai curand pe modelul

necunoscut. Nu stie cum a ajuns acolo
pentru ca este, tineti-va rasuflarea,
amnezic.

frustrant asupra jucatorului. In

Resident Evil decat in stilul unui third-person
shooter de PC, iar gameplay-ul este ingreunat
suplimentar de un sistem de auto-aim tipic de
consold, care are tendinta sa se lipeasca de
obiecte in loc sa aiba prioritate pe personaje, in
special atunci cand folositi puterile psi.

Din fericire insa, jocul este usor. Suficient de
usor incat simplitatea cu care progresati sa
devind un minus. Al-ul inamicilor este mediocru,
iar personajul pe care il controlati este practic
invincibil, pentru ca adversarii nu sunt in stare
sa il nimereasca nici de la un metru distanta
(uneori) si chiar si atunci cand il nimeresc,
efectul este minimal.

Daca progresia nu ar fi fost atat de facila,
poate ca as fi criticat mai mult faptul ca nu
puteti salva in timpul unei misiuni. Dar chiar si
asa va veti face nervi la unele misiuni care
presupun stealth si pe care va trebui sa le reluati
din motive care tin de stangacia sistemului de
control. lar misiunile de stealth sunt oricum
odioase. Producatorii par sa uite pe drum ce este
de fapt "cool" in jocul lor si baga prea multe
secvente de impuscaturi si stealth, neglijand
puterile paranormale.

Acestea ar fi putut fi speculate mai mult si
ar fi putut sa fie mai spectaculoase, pentru ca
asa cum se prezinta acum, sa izbesti un soldat cu

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1GHz, 128MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1



FREE RADICAL DESIGN

Producatorii Second Sight au devenit cunoscuti prin
intermediul seriei Time Splitters, ale carei influente
pot fi detectate destul de usor si in jocul de fata.
Acelasi stil grafic care nu se poate decide daca sa

fie realist sau cartoon, acelasi accent pus pe

poveste si aceeasi tendinta de a inova la nivel de

intriga prin folosirea saltului in timp, la propriu
(Time Splitters) sau la figurat (Second Sight).

capul de perete nu pare deloc brutal. Este la fel
de palpitant ca si cum ai incerca sa bati toba cu
o rola de vata de zahar pe bat. Poate ca un
modul de fizica mai performant decat Karma-ul
pe care l-au folosit cei de la Free Radical ar fi
reusit sa dea un pic mai multa substanta
atacurilor paranormale pe care le aveti la
dispozitie.

Luat la bani marunti, din Second Sight nu
mai ramane interesanta decat povestea, care
beneficiaza si de un voice-acting decent, chiar
daca nu este tocmai material de Oscar. Muzica
poate fi usor trecutd cu vederea, ceea ce poate

S ..

o
John Vattic, poreclit “scurtcircdit”, )
isi orchestreaza evz;airea-.djg

spitalul de nebuni. -

fi un lucru bun la o adica, pentru ca inseamna ca
nu este deranjanta. Sunetul armelor nu este nici
el foarte impresionant, inscriindu-se in aceeasi
linie de banalitate ca restul jocului. Chiar si
nivelurile, desi variate (un spital de nebuni,
cladiri guvernamentale, un laborator secret din
Siberia) sunt destul de sterse si comune.

Daca in Statele Unite jocul ar putea fi
recomandat fara prea multe regrete, pentru ca
la putin peste 20$ cat costa acolo ofera un
raport calitate-pret greu de concurat, imi este
ceva mai dificil sa il consider o alternativa
interesanta in momentul in care in Romania

jocuri

"""--;_ -

—

ajunge sa coste 33 euro, ceea ce inseamna mai
mult decat dublu. Ar mai exista o alternativa, si
aceasta nu este asa cum v-ati putea grabi sa
presupuneti lupta cu sistemul de protectie
StarForce 3, ci cumpararea jocului sub forma de
download direct de la producator. Are aproape
700Mb, ceea ce nu este chiar atat de mult daca
aveti Internet prin cablu si costa 13 lire sterline
pentru a-l inregistra dupa cele 15 minute
gratuite de joc. Nu veti avea manual tiparit si
cutie, dar cine mai are nevoie de asa ceva in
ziua de azi?

Adrian Dorobat

CON

JOCUR RNATIVE

« povestea jocului este una
dintre cele mai bune din acest
gen

« puterile psi sunt un concept

relativ original pentru jucatorii
de pe PC

« sistemul de control si camera
concureaza pentru frustrarea
jucatorului

« grafica este banala si
depasita complet de productiile
recente

Second Sight
' S S O 5

Chronicles of Riddick: Escape.
I S O O

Jedi Academy
N O N O

VERDICT

Portarea mediocra
de pe consola
transforma jocul
intr-o
oportunitate
ratata.
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jocuri

LEGO Star Wars

Prezentari

O combinatie cel putin ciudata, LEGO si

Star Wars. Dar poate este mai mult decat
doua licente ce garanteaza succesul doar
prin ele insele.

TRAVELLER'S TALES e

EIDOS -

BEST DISTRIBUTION e

Forta cu beta

& 17,860 caroten se tine!

o

WWW.LEGOSTARWARSTHEVIDEOGAME.COM

LEGO STAR W

Razboiul stelelor a ajuns o simpla joaca de copii.

LEGO STAR WARS. NU, N-AM GRESIT,
n-am scris titlul de doud ori. Doar ca este de
mirare ca inca mai pot exista concepte noi in
universul Star Wars, care a vazut toate genurile
de jocuri care pot exista. lar asocierea dintre
cuburile de plastic si epopeea stelara a
cavalerilor Jedi poate parea (si pe alocuri chiar
este) rizibila, dar nu in sensul rau al cuvantului.
Teoretic, LEGO Star Wars este un joc pentru
copii. Practic, merge foarte bine si la copiii de
25 de ani, si la cei de 50. Ba chiar mai bine, as
sustine, pentru ca anumite dificultati in control,
in mod sigur, nu sunt pe placul unui copil de
sase-sapte ani care nu are rabdare sa incerce un
salt de 30 de ori. Nu ca ar fi un joc greu,
dimpotriva. Dar utilizarea tastaturii este un
mare neajuns, iar in unele momente camera se
intoarce in niste unghiuri fanteziste, care
impiedica vizibilitatea intr-un mod tipic portarii
de pe consola. In schimb, merité rabdare (si un
gamepad, de preferintd) pentru ca nu avem de-a
face doar cu o reproducere a celor mai
importante momente ale seriei noi din trilogia
Star Wars, ci cu o reproducere amuzantd. Desi
nici un personaj nu are voce, ele se exprima
excelent prin gesturi si prin situatiile in care
sunt puse. Imaginati-va ca lui Obi-Wan i s-a
blocat butonul sabiei laser si nu se mai

activeaza. Sau ca Anakin se impiedica si cade in
nas de pe un bolovan, iar Yoda dezgroapa cu
Forta un morcov urias.

Cat despre poveste, deja cred ca o
cunoasteti cu totii, iar jocul nu duce lipsa de
momentele cele mai importante. Pe langa
evenimentele din primele doua episoade (cursa
de pe Tatooine, vizita la fabrica de clone, lupta
dintre Anakin si contele Dooku ar fi doar cateva
exemple), ar mai fi si scene din episodul al

A long time ago
in a2 galaxy far,
far away....

treilea, care prezinta completa transformare a
lui Anakin Skywalker in Darth Vader. $Si daca
terminati si al treilea episod, trecand peste
inevitabilele momente ce vor fi probabil
prezente si in filmul ce va apare in mai, mai aveti
inca un nivel bonus cu alte chestii interesante.
De altfel, pe langa povestea propriu-zisa,
stiutd deja si poate nu prea apreciata, alte
bonusuri ajuta la lipirea de monitor a
jucdtorului. Puteti colecta numerosi banuti
LEGO (studs) care pot fi folositi pentru
cumpararea de indicii, de personaje si pentru a

compune o supernava ce va va fi oferita la
sfarsit. Sau puteti cumpara sabii mov, mustati
imense, maturi si cesti de ceai pentru scopuri pe
care nu vi le voi dezvalui ca sa nu va stric
distractia; ba chiar puteti cumpara si
invincibilitatea, desi personajele nu mor, ci
revin dupd ce si-au pierdut cele patru vieti, cu
pretul a 1000 de banuti. Mai exista si canistre,
cate 10 in fiecare nivel, care compun la randul
lor alte nave, ce pot fi admirate in "parcarea”
din fata nivelului introductiv al jocului. Nu toate
aceste bonusuri sunt accesibile din start, unele
canistre pot fi luate doar cu anumite personaje
care au abilitati mai speciale. Pentru aceasta
exista modul Free Play, in care puteti utiliza
orice personaj si revizita nivelurile pentru a
colecta tot ce a ramas in urma.

Componenta arcade este cat se poate de
evidentad, salturile precise sunt esentiale, dar
trebuie sa va puneti si capul la contributie
pentru a rezolva cateva puzzle-uri absolut
simpatice, cum ar fi transformarea unui
laborator de clone de pe Kamino intr-o
veritabila discoteca. Aici contribuie si aspectul
grafic, care foloseste efecte luminoase si de
particule, reflexiile sunt excelente, iar mediul
de joc, in mare parte poate fi distrus sub forma
de banuti, inclusiv personajele. Ei bine, da, ii

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Il 1GHz, 256MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-2 (acelasi sistem)
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INGREDIENTUL
MINUNE: BANUTI
SI CANISTRE

Mare parte din farmecul jocului
il constituie alergarea dupa studs
si recuperarea canistrelor
ascunse in niveluri. Si credeti-ma,
ca am avut tendinta aceea a
copilului supdrat care bate din
picioare si plange “te spun lu'
mamaaaaa” pentru ca am pierdut
1000 de banuti si nu mi-am
completat piesa pentru super-
nava. La fel si canistrele, este o
adevarata provocare sa le
recuperezi si sa faci cu ele o
nava pe care ai vazut-o in joc.
Sau in magazine, pentru ca tot
ce apare aici a fost lansat pe
piata, asa ca va puteti crea
propria lume LEGO Star Wars
direct pe covorul din dormitor.

« imbinare excelenta intre
conceptul LEGO si universul
Star Wars

« multe secrete si bonusuri,
ceea ce asigura rejucabilitate
mare

»

oy
Ay

Nu este o eroare grafica.
Doar ca unele bonusuri
au efecte cel putin
ciudate.

puteti face bucati pe Darth Sidious sau pe Obi-Wan sau
oricare alt erou si dupa aceea sa le colectati piesele.

Totusi, cu toate bonusurile si rejucabilitatea mare
asigurata de modul Free Play, cel mai mare atu pentru
LEGO Star Wars este modul cooperativ. Multe jocuri ar
fi putut si ar fi trebuit sa aiba asa ceva, iar aici
conceptul este cu atat mai bine venit cu cat unele
actiuni sunt mai distractive cu un partener uman in
locul Al-ului. Ce este si mai bine, intrarea si iesirea din
joc se poate face oricand, on the fly pentru a folosi un
termen tare drag celor cu aptitudini tehnice. Doar ca
va recomand cu cea mai mare caldura mai inainte
mentionatul gamepad, altfel riscati crampe in degete
si innodarea lor fara drept de apel alaturi de cele ale
partenerului de joc. Chiar si asa, uneori raspunsul la
unele miscari este prea lent, lucru care va poate costa
reluarea unei portiuni serioase de nivel.

Nu se pot spune prea multe despre LEGO Star Wars
fara a strica placerea de joc. Pentru ca sunt multe de
descoperit si farmecul este sa le descoperi singur. Pana
la urma, este un joc avand ca public tinta copiii, dar
care trece cu usurintd orice barierd de varsta si are
simtul umorului, chiar daca evenimentele prezentate
sunt in mare parte cunoscute, personajele deja sunt un

CON

« scenele din episodul al lll-lea
ar putea sa-i deranjeze pe cei
care nu vor sa afle ce se intampla
in film inainte sa-l vada

« control dificil pe tastatura,
mai ales in modul cooperativ

JOCURI RNATIVE

LEGO Star Wars

N I S Y Y
Lego Creator: Harry Potter...
N O Y

LEGO Rock Raiders
T [ [ [ [ ]

jocuri

LEGO Star Wars

simbol, iar de coloana sonora si de scrisul acela galben
care bantuie universul Star Wars, ce sa mai vorbesc.
Oricum, LEGO Star Wars reuseste sa fie mai mult decat
o asociere de licente celebre, este o combinatie
neasteptata si mult mai atragatoare decat pare la
prima vedere.

Anda Drdgnutd

VERDICT

Nu este
neaparat
pentru copii, ci
si pentru
adultii care duc
dorul jucariilor.

mai 2005



Cu acest joc asistam la ceea
ce este probabil punctul
culminant al seriei SWAT.

“EcOmmRY % TACTICAL %

TRETICRL

I BURST

3830 JERR

IRRATIONAL GAMES -

Mai multa tensiune, mai multa

SWAT 3: CLOSE QUARTER BATTLE, LANSAT iN
1999, a fost jocul meu favorit in domeniul
shooterelor tactice, poate si din cauza actiunii
aproape claustrofobice care ii dadea numele.
Spun a fost, pentru ca Swat 4 este noul rege al
genului din punctul meu de vedere. Aveam mari
sperante inca de cand am vazut ca a incaput pe
mainile capabile ale celor de la Irrational Games,
care m-au impresionat inca de cand au renuntat
la adaugirea atroce Urban Justice, ce ar fi trebuit
sa urmeze cele doud puncte dictate de marketing
dupa numele jocului.

Numit simplu SWAT 4, titlul de fata se
infatiseaza serios si fara pretentii: campania
single-player este compusa din 14 misiuni
distincte, fara nici o legatura intre ele. Nu exista
nici o poveste si nici o incercare explicita de a ne
istorisi vietile participantilor. Tot ce doreste
jocul este sa ofere cea mai buna simulare a
experientelor prin care trece o trupa SWAT in
decursul activitatii sale. Ceea ce reuseste
cu brio.

Va voi spune si eu, pentru ca producatorii nu
par sa accentueze destul, ca SWAT are un
gameplay semnificativ diferit de alte shootere.
Accentul este pus pe salvarea vietilor si pe
scoaterea din luptd a inamicilor prin metode
non-letale. Satisfactia mea a fost cu atat mai

Command

SIERRA/VU GAMES -

mare cu cat am simtit in sfarsit ca ma pot
delimita drastic de lumea "apasacilor” din
CounterStrike si pot aborda finalmente realist o
confruntare care presupune si un dram de creier,
nu doar viteza de reactie.

Chiar daca SWAT include un arsenal
impresionant de arme modelate realist, care suna
credibil si cu care puteti ucide inamicii la nevoie,
ele sunt contrabalansate de o sumedenie de arme
alternative si gadgeturi al caror scop este sa va
ajute sa evitati conflictul si varsarea de sange:
"pusca” cu care puteti privi dupa colt si pe sub
usi(Optiwand), shotgun-ul care trage cu pungute
pline de bile de cauciuc, tazer, grenade
lacrimogene, flash-bang-uri etc.

Imediat ca prioritate dupa abordarea fara
varsare de sange a situatiilor (pe cat posibil),
vine respectarea regulamentului. Trebuie sa
avertizati suspectii inainte de a trage in ei,
trebuie sa ii imobilizati pe toti cu catuse elastice,
inclusiv pe ostatici sau pe cei aflati intamplator
in mijlocul unui schimb de focuri, trebuie sa
adunati toate armele de pe jos si trebuie sa
raportati fiecare pas important pe care il faceti
comandamentului. Toata aceasta polologhie poate
parea frustranta la inceput, dar in timp toti
acesti pasi aparent plictisitori devin o mantra
indispensabild in realizarea celui mai vag si mai

Pivnita primitoare a unui
criminal in serie este scena
unei reuniuni strategice.

BEST DISTRIBUTION e WWW.SWAT4.COM

strategie, mai putina violenta inutila

dificil dintre obiectivele misiunilor - "Bring order
to chaos"/"Impuneti ordine in haos"

Desi am inceput initial pe nivelul cel mai mic
de dificultate, am trecut destul de repede la
"Elite", pentru ca oferea o complexitate
imbietoare: majoritatea actiunilor imi erau
recompensate sau penalizate cu un anumit
punctaj si pentru a termina misiunea trebuia sa
obtin punctajul maxim. Reusita era mult mai
satisfacatoare, cam la fel ca Thief, sau ca in
Commandos cand reuseai sa cureti un nivel intreg
de inamici.

lar ce este cel mai important, pe tot
parcursul zecilor de ore petrecute in compania
SWAT, nu am fost aproape niciodata frustrat
negativ. De fiecare data cand muream, stiam ca e
vina mea si stiam si ce nu facusem bine. Ma
grabisem sau nu respectasem procedura sau nu
folosisem echipamentul din dotare la intregul
potential. Dar niciodata nu am pierdut pentru ca
Al-ul coechipierilor ar fi fost incompetent, sau
pentru ca jocul mi-ar fi pus bete in roate.

Dar nu ii pot reprosa asa ceva. Interfata este
cea mai buna pe care am avut placerea s-o
utilizez intr-un joc de gen, abordarea contextuala
si partea de control a celor patru oameni din
subordine fiind extrem de intuitive si flexibile.
lar coechipierii in sine, desi au unele mici

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1GHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-16 (LAN, ONLINE)
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INGREDIENTUL MINUNE:

REJUCABILITATE

Faptul ca inamicii sunt plasati de
fiecare data in alte locuri pe
harta si au un comportament
variabil face ca fiecare misiune sa
fie imprevizibila. Pe langa faptul
ca sunteti tinuti constant in
tensiune, pentru ca atat timp cat
inca mai exista un adversar viu
undeva in cadrul nivelului puteti
avea surprize fatale, fiecare
abordare a misiunii este diferita.
Nu fundamental, fireste, dupa
cum veti vedea, dar suficient cat
sa asigure o rejucabilitate mult
mai mare decat a unui shooter
obisnuit. lar daca acest lucru nu
vi se pare indeajuns, va puteti
aventura sa personalizati fiecare
misiune in parte pana ce nici nu
mai seamana cu originalul.

Inamicul ingenuncheaza in
fata unei superioritati
tactice zdrobitoare. Asta si
faptul ca am urlat la el
jumatate de ora.

probleme de pozitionare in spatiu
(pe la colturi sau pe scari) se
comportd in general impecabil.

Din pacate, personajele Al nu pot fi
incluse in jocurile multiplayer, ceea
ce inseamna ca pentru a putea juca
meciuri in formatie completa
trebuie sa va gasiti niste parteneri
seriosi si stabili. Mai ales ca
jocurile pe Internet se bazeaza in
mod implicit pe infamul Gamespy
Arcade. Tocmai de asta va
recomand modul cooperativ, pentru
ca are nevoie de doar 5 oameni si
este la fel de interesant daca nu si
mai si decat modul cooperativ din
Raven Shield.

De abia dupa cateva meciuri
multiplayer veti incepe sa apreciati
cu adevarat cat de ascultatori sunt
coechipierii Al. Chiar daca interfata
va permite sa dati ordine la fel de
facil ca in campania single-player,
este nevoie de mai multd munca

pentru a termina o misiune in
modul multiplayer. Cel putin pana
va decideti in privinta unui sef si ii
urmati ordinele.

La final, pot spune ca singurul
punct in care SWAT mai scartaie un
pic este grafica. Problema nu este
tehnologia, pentru ca desi nu
tinteste la nivelul Doom 3, SWAT se
descurcéa foarte bine cu engine-ul
Unreal. Dar, in momentul in care
s-au straduit sa creeze un mediu de
joc realist, era destul de clar ca
fiecare stangacie si fiecare
inadverdenta vor fi mult mai
evidente. Astfel, modelele sunt
destul de colturoase, chiar si la
calitate maxima, iar unele animatii
sunt cam dezlanate sau smuncite.

Per total insa, SWAT 4 este un
joc solid din toate punctele de
vedere , care nu trebuie ratat.

Adrian Dorobat

SWAT
d

Daca ar fi sa ne luam dupa

| istoria superficiala

diseminata de filme si jocuri,
cel care a pus bazele
trupelor paramilitare SWAT
ar fi Darryl F. Gates, seful
politiei din Los Angeles,
candva spre sfarsitul anilor
'60. Initial acronimul insemna
Special Weapons Attack
Tactics, dar mai tarziu a fost
schimbat subtil intr-o
denumire mai putin violenta
- Special Weapons and
Tactics.

Trupele SWAT s-au
remarcat in confruntari cu
grupari teroriste ca "Black

| Panthers"(1969), "Symbionese

Liberation Army"(1974) si in

. luptele de strada din North

Hollywood (1997).

PRO |

« elementele aleatoare maresc
considerabil rejucabilitatea
SWAT

« interfata contextuala flexibila
si intuitiva simplifica
interactiunea cu mediul de joc

CONTRA

« grafica esueaza in a fi
complet realista

« un editor propriu-zis de
niveluri ar fi fost bine-venit.

« jocurile online sunt filtrate
prin intermediul Gamespy Arcade

JOCURI ALTERNATIVE |

SWAT 4
[ [ [ [
Rainbow Six: Raven Shield

. | | | | [ [ [ [

SWAT 3: Close Quarters Battle
T [ [ [ [

;> VERDICT

Cel mai bun
joc din seria
SWAT si un
shooter tactic
excelent in
sine
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Real Time
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Puteti stabili tactici

complexe, dar jucatorii
nu par foarte influentati
deele, .
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CHAMPIONSHIP MANAGER 5

Un nume vechi, dar un joc nou, produs de incepatori in domeniu

ESTE CA LA UN MARATON
in scopuri caritabile. Ultimul
concurent ajunge cu o zi mai tarziu
decat ceilalti, extenuat si fara sa se
poata lauda cu mare lucru, dar inca
sperand sa gaseasca acolo o0 mana de
oameni mai rabdatori, care sa-l
felicite ca a participat si nu a
abandonat inainte de finish.
Diferenta este ca aici sa castigi
conteaza. Championship Manager 5,
sosit cu cateva luni bune in urma
competitiei si lipsit de elemente care
sa il faca mai atragator decat ceea
ce exista deja pe piata, nu se poate
multumi cu diploma de participant.
Soarta seriei si a studioului depinde
de capacitatea sa de a demonstra ca
poate concura cu foarte puternicul
Football Manager. Eu unul, insa, am
indoieli ca prea multi dintre cei
rabdatori si dispusi sa-i acorde o
sansa tarzie, daca acestia mai exista,
sunt altfel decat dezamagiti de ceea
ce li se ofera. Incepand cu partea
vizuald, care va provoca probabil ani
de-a randul glume rautacioase in
conjunctura cu numele studioului de
productie, si sfarsind cu desfasurarea
meciurilor, Championship Manager 5

este in mod clar inferior lui Footbal
Manager 2005.

FM 2005 are probleme multe si
numeroase patch-uri la activ, dar
este totusi un joc inchegat, datator
de dependenta si foarte bine gandit.
CM 5 este in general neconvingator si
de multe ori chiar iritant, ceea ce va
face ca multi nici macar sa nu-l
joace suficient cat sa-i descopere si
calitatile sau macar sa se obisnuiasca
cu partile sale mai ciudate.

Calitati ar fi. Modulul de stabilire
a antrenamentelor este complex si
functioneaza logic, spre deosebire de
echivalentul sau din FM 2005. Viteza
de functionare este si ea superioara,
numai ca aici deja intervin probleme.
Interfata a fost conceputa in asa fel
incat continuarea actiunii sa fie
conditionata de vizionarea rezultatelor
meciurilor desfasurate in fiecare zi,
o pierdere de timp care, data fiind
viteza cu care se deruleaza lucrurile
in rest, devine semnificativa. O alta
pierdere de timp o reprezinta stirile
zilnice, numeroase si aproape
invariabil inutile.

Lista de defecte incepe cu
interfata hidoasa, departe de cea

simpla, dar elegantd, din FM2005.
Mult mai grav, baza de date cu
jucatori este subtire si realizata cam
dupa ureche, chiar daca apartine
unei companii specializate in
statistici. Am intalnit erori mai mari
si mai mici (Mutu incepe sezonul la
Juventus, fara suspendare, numele
oraselor romanesti din biografia
jucatorilor sunt scrise gresit), dar
mai neplacut este ca in nici o
situatie nu m-am simtit convins de
asemanarea dintre jucatorul de pe
ecran si cel din realitate. Impartirea
anumitor abilitati in doua - acuratete
si putere - este si ea ciudata, ca sa
nu mai spun ca eu unul nu pot sa
inteleg de ce un jucétor poate avea
o fortd maxima a pasei diferita de
forta maxima a sutului. Paseaza cu
stangul si trage cu dreptul?

in ceea ce priveste desfasurarea
efectiva a meciurilor, pe de o parte
nu am vazut foarte multe
evenimente complet anormale, dar
pe de alta parte nici nu este clar cat
de mult influenteaza instructiunile
jucatorului desfasurarea meciului. Cu
sigurantd, atacantul meu de la Alaves
care ar fi trebuit sa tind mingea nu a

inteles niciodata asta, tot
campionatul a fost amorezat de
suturile de la distanta. Optiunea de a
vedea doar fazele importante ale
partidelor ne aratd obsesiv toate
instantele in care se dau cartonase,
dar de multe ori ignora loviturile
foarte periculoase care urmeaza
dupa acestea, iar setéarile de viteza
variaza de la agonizant de lent la
absurd de rapid, fara variante
intermediare.

Una peste alta, CM5 pare cad se
indreapta in directia bund, dar mai
are cale lunga pana acolo. Cei de la
Eidos au dorit sa nu rateze acest
sezon, dar ar fi trebuit sa le fie clar
cd Beautiful Games Studio nu poate
realiza un joc atat de complex in
doar un an, pornind de la zero.

Bogdan Bridinel

VERDICT

Are potential,
dar deocamdata
nu se ridica la
inaltimea
concurentului
sau direct.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium IIl 700MHz, 256MB RAM, 4MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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Shotgun-ul cu doua tevi este una
dintre noile ar
Resurrection
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jocuri
DOOM 3: Resurrection of Evil
inca un episod in povestea DOOM3 realizat de
Nerve Software, care a colaborat cu id
Software si la Return to Castle Wolfenstein-

WWW.DOOM3.COM

DOOM 3: RESURRECTION OF EVIL

ladul este o destinatie foarte cautata in aceasta perioada a anului.

CU CEVA VREME iN URMA, SUFICIENT
de multa incat sa nu mai stiu cata,
am fost surprins intr-o discutie
despre cele mai memorabile
personaje din jocuri, atunci cand
cineva a mentionat soldatul din
DOOM. Argumentul respectivului
individ era foarte simplu: soarta
bietului puscas marin, absolut singur
intre toti monstrii din lad, nu are
cum sa nu induioseze pe oricine o
intelege. Aparent, cu putina vointa,
il putem vedea pe marine ca pe un
Hamlet al viitorului, cu mai putin
timp pentru psihanaliza si mai multa
pasiune pentru sange.

Sunt convins ca nu multi ar ceda
in fata acestui argument si nici eu nu
am vazut niciodata lucrurile in acest
fel, dar trebuie sa admit ca aparitia
lui DOOM 3 m-a convins macar ca
existd un dram de adevar in ideea
asta. Din momentul in care marine-ul
a incetat sa mai fie un anonim vazut
mereu din interior si coplesit de
forte aparent prea puternice pentru
el, si-a pierdut din simpatia mea. Cei
de la id Software au avut inspiratia
de a nu face din el un supererou cu

muschii lui Tarzan si ochii albastri ai
lui Brad Pitt, dar chiar si asa, aparitia
in secventele cinematice a facut mai
mult rau decéat bine, demitizandu-l si
reducandu-l la stadiul de actor pe
scena unui film de groaza oarecare.
in afara de asta, prezenta
reconfortanta a sergentului care-l
ghida prin joc a distrus iluzia de
singuratate si lupta fara speranta (sa
nu uitdam ca este vorba despre o
iluzie: jocul este facut pentru a fi
castigat).

Situatia se repeta in expansion
pack. Un nou soldat, la fel de anonim,
dar din nou vizibil in anumite
momente, ajunge in acelasi loc
infestat de demoni si incearca sa
iasa, ghidat de data aceasta de un
om de stiinta de sex feminin (dar nu
tocmai atragator), care-i aminteste
ca nu este chiar atat de singur in
univers. In plus, noul erou este si
vinovat de soarta sa. A luat in posesie
un artefact ciudat, care a declansat
noua invazie si i-a ucis camarazii cu
ocazia asta.

Artefactul este ceva mai mult
decat o simpla recuzita pentru

momentul declansarii dezastrului. ELl
ii da personajului principal puteri
deosebite - incetinirea timpului,
forta nimicitoare in pumni si in final
chiar invincibilitate - de la trei
monstri intalniti pe parcurs, se
incarca cu energia vitala a cadavrelor
si se dovedeste foarte important in
momentele dificile. Acestea nu sunt
tocmai putine, ca aproape orice
expansion pack, Resurrection of Evil
este mai greu decat jocul original.

Si, tot ca aproape orice
expansion pack, Resurrection of Evil
este foarte asemanator cu jocul
original. In continuare trebuie s&
explorati intunericul cu lanterna, sa
schimbati frenetic pe o arma reala
atunci cand apare ceva, in mod
invariabil urat si malefic, sa impuscati
tot ce misca (in mod invariabil este
ceva urat si malefic), sa gasiti o
cheie, sa deschideti o usa si asa mai
departe. Ca generator de groaza
Resurrection of Evil functioneaza la
fel de bine ca DOOM 3, iar ca shooter
este la fel de banal, desi macar nu se
mai intdmpla atat de des sa apara
inamici in spatele jucatorului.

Noi sunt cateva arme, cea mai
interesanta inspirata de Half-Life 2,
dar suficient de diferita ca utilizare
de Gravity Gun incat sa nu mai para
atat de plagiata pe cat parea din
descriere. Nu se pune problema unor
puzzle-uri fizice ca in Half-Life 2.
Grabber-ul este util chiar in mijlocul
luptei, unde poate prinde din zbor
proiectilele inamicilor pentru a le
returna acestora cu forta inzecita.

Multiplayer-ul a ajuns la opt
jucatori si include acum Capture the
Flag, dar ramane neconvingator si nu
va starni prea multe pasiuni.
Resurrection of Evil lasa DOOM 3 asa
cum l-a gasit: un FPS cu tenta de
survival horror, un ritm deloc
sufocant si un accent clar pe partea
de single player.

Bogdan Bridinel

;= VERDICT

Un expansion
pack fara
surprize,
dedicat celor
carora le-a
placut originalul

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.5MHz, 384MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-8 (LAN, ONLINE)
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Project: Snowblind
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Ar fi putut fi Deus
Ex 3, dar ramane un
FPS de talie medie.
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PROJECT: SNOWBLIND

Viitorul omenirii depinde de un soldat cu implanturi cibernetice.

SNOWBLIND, ADJECTIV. N JARGON
militar, incetarea functionarii unui
sistem din punct de vedere electric
si bio-mecanic, cauzatad de un puls
electromagnetic (EMP) sau un alt tip
de interferenta electrica. Exact
ceea ce intentioneaza sa faca la
scara planetara o grupare rebeld din
anul 2065, pentru a intoarce rasa
umana intr-o noud Epoca de Piatra.
Insarcinat cu impiedicarea acestui
malefic plan este locotenentul
Nathan Frost, un combatant
oarecare transformat intr-un
supersoldat prin intermediul a tot
felul de implanturi ce ii maresc
puterile si abilitatile. Asemanarile
cu Deus Ex pornesc de la locatia
actiunii, in Hong-Kong, si continua
cu fictiunea cibernetica a
personajului jumatate om - jumatate
masina, mergand pana la circuitele
albastru-electric de pe pielea
eroului.

Astfel, avem un pretext numai
bun pentru macel, lucru ajutat si de
arsenalul foarte bine garnisit, de la
mitraliera si lansator de rachete
pana la nanoroboti, o pusca speciala
cu incarcatoare electrice si o alta
bazata pe concepul Gravity Gun.
Plus puterile oferite de implanturile

personajului, ce folosesc bioenergia
si sunt in consecinta limitate. in
afara de infrarosu (care n-am
inteles de ce trebuie sa foloseasca
bioenergie cand era mai simpla
utilizarea unor ochelari), personajul
poate folosi un scut energetic ce il
face invulnerabil o perioada, devine
invizibil, incetineste timpul in cel
mai clasic stil bullet time sau
tranteste o emisie energetica scoasa
direct din Star Wars. Toate bune si
frumoase, doar ca toate aceste
puteri nu sunt absolut necesare, iar
jocul nu indeamna deloc la folosirea
lor. Pana la urma, tot clasica
mitraliera este mai eficienta, iar
scutul nu face decat sa incurce
vizibilitatea.

incercarile de stealth sunt
absolut ridicole dupa ce vezi ce
poate face Splinter Cell, si se
rezuma la folosirea canalelor de
ventilatie pentru a evita alarmele.
Puteti folosi si vehicule sau roboti
pentru a mai reduce din trupele
inamice al caror numar este
intr-adevar semnificativ, dar
condusul este o pacoste si masina
(sau robotul) au rezistenta mult
prea mica. Al-ul nu straluceste prin
inteligentd si se va repezi cu capul

inainte in mare parte, inclusiv
soldatii care il insotesc uneori pe
Frost. Cum nu exista optiune de
friendly fire, in frenezia
impuscaturilor, s-ar putea sa nu mai
aveti timp sa tineti cont cine de
partea cui se afla. Lipsurile Al-ului
sunt insa din plin suplinite de
numarul de inamici aruncati

in lupta.

Nici grafica, nici sunetul nu
ajuta la imbunatatirea impresiei.
Nivelurile, majoritatea interioare,
arata prafuit, texturile nu au
detaliu, nici adancime, iar modelele
personajelor sunt colturoase si
inexpresive. Harta (radarul) nu
ofera informatii cu adevarat utile
despre locatia urmatorului obiectiv,
motiv pentru care Snowblind este
foarte obositor in incercarea de a te
descurca pe coridoare identice,
unde cel mai bun indiciu pentru
drumul corect il reprezinta aparitia
de noi inamici. Performanta
actorilor nu poate fi aplaudata, iar
coloana sonora putea foarte bine sa
lipseasca, oricum nu puncteaza cum
ar trebui momentele importante.
Pana la urma, ceea ce motiveaza la
parcurgerea celor aproximativ opt
ore de joc este frenezia cu care veti

omori in dreapta si in stanga, ritmul
rapid in care va vor pica in cap (la
propriu) trupele inamice. lar efectul
care da si titlul jocului, manifestat
ca puricii de pe ecranul unui
televizor fara semnal, este demn de
remarcat, desi foarte probabil veti
fi prea ocupati cu gasirea roboteilor
care il provoaca pentru a-l admira.
Addaugati la reteta si
multiplayer-ul de rigoare, cu sase
moduri de joc si folosirea
cooperativa a vehiculelor, dar care
nu are nici o sansa sa devina un al
doilea CounterStrike pentru ca pur
si simplu este pus acolo pentru ca
trebuie sa fie. Asa ca, pentru un FPS
printre multe alte FPS-uri, Project:
Snowblind este cat se poate de
0.K., dar nu iese in mod deosebit in
evidenta decat prin incercarea de a
fi un Deus Ex cu mai multa violenta.

Anda Drdgnuta

Bun de incadrat
la categoria
"merge in lipsa
de ceva mai
deosebit"

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.5GHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-16 (LAN, ONLINE)
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/B RS Un joc de la care nu
f-—| asteptam nimic bun si
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care, din pacate, nu
reuseste sa ne surprinda.

ATARI

i= DRIV3R

Unde s-au dus vremurile in care o excursie in Istambul era distractiva?

AM ATATEA INTREBARI PENTRU
producatorii lui Driv3r! Imi doresc sa
pot strange toata echipa intr-un
vechi beci al Securitatii, sa le pun o
lampa cat Casa Poporului de mare in
ochi si sa le smulg toate secretele.
Sa aflu cum a ajuns 3-ul in mijlocul
cuvantului; cum si-au petrecut
perioada de aproape un an in care s-a
presupus ca dedica timp suplimentar
versiunii de PC a jocului; de ce li s-a
parut o idee buna ca apostroful sa fie
tasta de accelarat si "5" sa fie butonul
de foc; prin ce metode a ajuns
politistul din rolul principal sa posede
o vila cu piscind in Miami si cine la
ucis pe John F. Kenedy, daca se poate.
Dupa ce anul trecut versiunea de
consola a aparut intr-un cor de
huiduieli si si-a dat rapid duhul in
topul vanzarilor, nu inainte de a
declansa controverse legate de
integritatea jurnalistilor care l-au
laudat, ar fi fost de asteptat ca
producatorii sa incerce sa faca din
versiunea de PC urma care scapa
turma, minunea care sterge cu
buretele toate pacatele trecutului
si lasa in urma un miros suav de
trandafiri si adolescente gata de
petrecere, dar dificultatea acestei
sarcini i-a depasit.

De la prima secunda in care a
aparut pe ecran si pana la cea in
care l-am oprit cu dezgust, decis sa
nu mai revin niciodata, Driv3r a fost
o experienta incontinuu
surprinzatoare in cel mai neplacut
mod. Meniul este aiurit si nu este
clar ce buton salveaza setarile si ce
buton duce la meniul anterior fara a
lua in considerare modificarile. Pentru
a selecta o rezolutie cat de cat
decenta a trebuit sa dau cam 20 de
click-uri, pentru ca optiunile nu sunt
intr-un meniu drop-down si am fost
nevoit sa schimb manual de la cea
mai slaba la cea mai buna (si fiecare
dintre ele are céate cinci variante, cu
rate de refresh diferite). Daca ma
iau dupa modul in care au fost tratate
aceste optiuni specifice PC-ului,
conversia ar fi trebuit doua zile, si in
a doua zi ar mai fi ramas timp sa fie
stabilita o schema default pentru
control mai putin ridicola decat cea
de acum, care, dupa cum spuneam,
imprastie comenzile pe toata
tastatura fara nici o noima, de parca
mainile noastre ar fi fost la randul
lor configurabile.

Dupé inca cinci minute de
configurare, se parea ca problemele
mele, macar cu modul de control,

Driv3r

Partea de actiune este
chiar mai slaba decat in
care conduceti masini.

BEST DISTRIBUTION e

s-au sfarsit. Dar Driv3r n-ar mai fi
Driv3r daca ar exista un punct din
care sfarsitul problemelor se poate
intrezari cu usurinta. Cam pe la cea
de a treia incercare de a rezolva
prima misiune la volan din joc,
mi-am dat seama ca nu am nici o
sansa bazandu-ma pe tastatura. Nici
macar conversia, altfel banala, de la
controlul analogic de consola la cel
digital pe care se bazeaza PC-ul si
perifericele sale preferate (repetati
dupa mine: mouse si tastatural), nu
s-a facut cum trebuie, ceea ce
inseamna ca orice schimbare de
directie de la tastatura este prea
brusca, iar pierderea directiei la
viteze mari este inevitabila.

Asa ca am apelat la un gamepad.
Cu care se conduce rezonabil de
bine, dar se trage prost, pentru ca
viteza de rotatie a personajului
creste treptat si ingreuneaza mult
tintitul. Cam pe aici un om normal ar
fi renuntat si ar fi cautat sa-si umple
timpul cu o activitate mai putin
masochistd (sa sara de pe un pod cu
o baterie de masina legata la picior,
de exemplu), dar, daca tot aveam
biroul plin de periferice si jocul
pornit, am incercat sa vad si ce se
gaseste in interior. Poate va asteptati

WWW.ATARI.COM/DRIV3R/

sa scriu mai mult despre asta, dar sa
stiti c& nu sunt atat de multe de
spus. Curse contra cronometru prin
orase suspect de goale, impuscaturi
cu gangsteri lobotomizati in masa (o
fi fost reducere la spitalul de
neurochirurgie?), grafica stearsa,
cladiri si masini care se materializeaza
la cinci metri in fata jucatorului
pentru ca nici macar cu toate setarile
la maxim motorul grafic nu poate
randa tot ce ar trebui sa fie pe ecran,
secvente cinematice bine realizate,
dar un joc actoricesc mediocru.
Cateva misiuni care merg mai
bine - cea in care jucatorul alearga
pe motocicletd printre explozii si
gangsteri pe o plaja este un exemplu
bun - sugereaza ca producéatorii au
avut intentii bune initial, dar la un
moment dat au pierdut drumul si nu
au mai stiut cum sa se intoarca la el.

Bogdan Bridinel

VERDICT

Sub gramada
de probleme
s-ar putea
ascunde un joc
bun, dar n-am
ajuns la el.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 2GHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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lUnii muncesc, altii
joaca “friptea”.
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THE SIMS 2: UNIVERSITY

O noua etapa a vietii virtuale: invatamantul superior

THE SIMS A FOST UN SUCCES
extraordinar si un joc greu de
depasit, dar Maxis a creat cu The
Sims 2 o continuare excelenta. Dar
deja stiti chestia asta si vreti sa
aflati mai multe despre un add-on
care era la fel de inevitabil ca
moartea si impozitele. Si chiar
daca trebuie sa recunosc ca nu ma
omor dupa dadacitul unor oameni
virtuali, ideea de a-i trimite la
universitate, departe de familie,
mi-a trezit interesul si amintirile
salbatice ale anilor de facultate.

Asa ca, tanarul sim are de ales
intre trei colegii si mai multe
dormitoare comune, cunoscute sub
numele de camine pe plaiurile
noastre mioritice. in camin, isi va
alege o camera (in care nu va fi
supracazat alaturi de alti trei
nefericiti, ca la noi) si isi va incepe
cei patru ani de studiu, sau
petreceri, sau romantism, in
functie de aspiratii.

Ce este diferit in acest add-on
fata de seria Sims in general, este
cd are un scop, acela de a absolvi

facultatea si de a avea un avantaj
in cariera si mai multi bani.
University aduce continutul la care
va puteti astepta, cu obiecte,
decoratiuni si situatii tipice pentru
mediul scolar. Au fost adaugate
instrumente muzicale, jocuri
mecanice, o masa de biliard,
melodii noi si canale la televizor si
o fratie pentru simsii care reusesc
sa devind membri. Plus optiunea de
a va folosi nou-introdusa influenta
pentru a-i convinge pe alti colegi
sa va faca temele, sa se bata cu
altii sau chiar sa curete toaletele,
sa spele pe jos si sa duca gunoiul.
Petrecerile sunt O.K., dar nu asa
cum m-as fi asteptat, pentru ca, sa
fim seriosi, cine naiba bea suc la o
petrecere studenteascd, daca
poate experimenta o noapte crunta
de betie? Sau ma rog, macar o
bere. Puteti face farse, va puteti
bate cu pernele si alerga goi prin
campus, cu obisnuitii pixeli ce
acopera zonele considerate
rusinoase. Totusi, nimic nu este
atat de interesant pe cat pare,

farsele nu sunt deloc inspirate, in
general universul nu are nimic de-a
face cu viata de student. De
student roman, adica, si daca ati
vizitat macar o data un camin, stiti
la ce ma refer.

Oricum, este interesant sa
reusesti sa impaci studiul cu
petrecerile si aventurile romantice,
pentru ca personajul trebuie sa-si
pastreze notele peste medie
pentru a termina scoala. Altfel
este dat afarad si va ramane cu
aspiratiile neimplinite. Cel mai
usor este cu personajele cu
inclinatii studioase, pentru ca
distractia pentru ei inseamna
facutul temelor. Ce poate fi insa
deranjant este ca examenele finale
nu tin cont de ciclul zi-noapte al
jocului. Poti avea un examen la
trei dimineata, pentru ca atunci
s-a terminat timpul alocat de joc
unui semestru. Alta data, unele
personaje vor ramane blocate in
anumite zone sau vor fi un fel de
fantome sau nu veti putea sa-i
selectati. Timpii de incarcare au

mai crescut un pic, lucru care
descurajeaza vizitele in
afara casei.

Privit independent, Unviersity
nu prea se ridica la standardul
jocului original. Farsele nu sunt
chiar asa de amuzante, nudismul
devine plictisitor, invatatul este
generic si petrecerile lipsite de
suflet. Dar, daca sunteti dispusi
sa-| priviti doar ca pe un add-on
care extinde viata omuletilor
virtuali, este distractiv sa-i
trimiteti la facultate pentru a le
oferi cariera visata. Pacat totusi ca
anii petrecuti acolo nu sunt atat de
placuti si de plini de tot felul de
nebunii ca in realitate.

Anda Drdgnutd

in spiritul si
litera
originalului,
dar nu foarte
convingator de
unul singur

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Ill 800MHz, 256MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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EYETOY: PLAY 2

Sport in fata televizorului, din nou

ESTE ACEL MOMENT AL LUNII, DIN NOU.
Am oaspeti si profit de buna lor
dispozitie pentru a face un nou
experiment pe oameni, totul in
numele stiintei si de dragul dorintei
de a afla cat de distractiv poate fi
cel mai nou pachet din gama
EyeToy. Nu este, dupa cum
sugereaza inselator numele, cel
de-al doilea. De la aparitia primului
EyeToy si pana acum, ideea camerei
digitale pe post de metoda de
control a mai fost folosita de Sony
in EyeToy: Groove si de Sega in
Superstars. N-a mers foarte bine.
Desi o idee draguta, conceptul nu a
putut sa prinda aripi pentru ca nici
unul dintre jocurile bazate pe el nu
a captat atentia pentru mult timp,
iar statutul de experiment nu a
putut fi niciodata depasit.

Marea problema este
longevitatea. Este distractiv sa te
prostesti in fata televizorului,
batand din palme, sarind in sus si
lovind aerul cu palmele de parca
te-ai fi imbolnavit de o forma
speciala de schizofrenie, dar numai

alaturi de un grup de prieteni si
numai prima oaréa. Incercérile
ulterioare de a recrea atmosfera
primei incercari se dovedesc esecuri
si chiar capatd o tenta de penibil.

Solutia aleasa de Sony a fost
lansarea unui nou pachet, cu un alt
set de jocuri, numai bun pentru o
noua sedinta de terapie fizica
neconventionald. Si da rezultate,
dar tot nu se poate pune problema
ca jocurile sa va retina atentia
pentru mult mai mult timp decat
cele vechi.

Unele nici macar nu sunt foarte
bune. Monkey Bars, in care trebuie
lovite colturile unui patrat pentru a
deplasa un simulacru de maimuta
pe o cladire, este confuz si ciudat.
Drummin’, in care trebuie lovite
tobele intr-o anumita ordine, este
repetitiv si plictisitor. lar Air Guitar,
asemanator cu Drummin’, dar mai
complicat si avand ca instrument o
chitara, functioneaza prost din
cauza ca tehnologia nu permite inca
o detectie atat de buna a miscarilor
pe cat ar fi necesar.

Si Table Tennis, in care trebuie
sa jucati partide de ping-pong
virtual cu diferiti oponenti, folosind
propriile palme ca palete, sufera
din cauza impreciziei camerei, dar
este ceva mai distractiv. Absolut
fantastic este Secret Agent, in care
trebuie atinse anumite obiective in
acelasi timp tinand nemiscate
partile corpului pe care se afla
reflectoarele de supraveghere. in
afara de testul de concentrare,
acest joc mai ofera si variatie
substantiala pe parcursul misiunilor.

in general, toate jocurile din
pachet dau dovada de mai multa
variatie. Nu mai este vorba despre
un singur gen de actiune ce creste
in complexitate in timp, ci de
lucruri complet diferite. Tn Home
Run, un joc de baseball, trebuie ca,
dupa fiecare lovitura reusitd, sa
simulati alergarea pentru a va
deplasa pe teren. in Bubble Pop,
trebuie sa intrerupeti activitatea
care-i da numele (spargerea
bulinelor albe de pe ecran,
evitandu-le pe cele rosii), pentru a

alege culoarea potrivita pentru
bulele lansate de o caracatita.

O alta tentativa de a extinde
posibilitatile sistemului este
introducerea unor jocuri bazate pe
sunet (ca cel in care puteti controla
un submarin cu vocea), dar aici este
nevoie de o toleranta si mai mare la
penibil. Oricum, aceasta parte este
considerata experimentala si nu
este inclusa alaturi de cele 12
jocuri principale, la fel cum
marginald ca importanta este si
posibilitatea de a porni automat
camera in anumite momente,
pentru a spiona ce se intampla in
incapere (o idee dubioasd, din
fericire prost implementatad).

Bogdan Bridinel

5 VERDICT

Factorul de
noutate s-a
pierdut, dar noua
colectie de jocuri
este mai buna
decat prima.

SISTEM NECESAR: PlayStation 2 « NUMAR JUCATORI: 1-4 (ACEEASI CONSOLA)



Arme si tactici speciale

ARME Sl

n urma unor incidente ingrijoratoare care au creat
probleme organelor abilitate, a fost infiintata si in
Romania o organizatie paramilitara care sa combata
amenintarile de o natura iesita din comun. Trupele
"JAP" sau "Jap-jap"”, cum erau numite popular, erau
formate din elemente care se remarcasera in cadrul
Jandarmeriei, Armatei si Politiei, de unde si etimologia
acronimului.

Unul dintre evenimentele care a adus JAP in
atentia publicului a fost cazul "Baggi”, cand o secta de
origine necunoscuta racola persoane din clasa de
mijloc a societatii, le spala creierele si le obliga sa isi
proclame apartenenta lipind abtibilde cu numele sectei
in geam. Un miting al sectantilor a degenerat intr-un
conflict cu fortele de ordine si o serie de membri ai
gruparii s-au refugiat intr-o cantina, unde au luat
ostateci si au amenintat ca ii vor opari cu supa
fierbinte de pui cu crutoane, daca nu le vor fi
indeplinite cererile, in mare parte, de natura
financiara. Doar un asalt hotarat al trupelor JAP a
impiedicat varsarea de supa.

De atunci si pana in prezent, trupele JAP au mai
intervenit in numeroase cazuri, remarcandu-se prin
utilizarea de arme si tactici speciale, adaptate la
mediul roménesc, si care le permiteau neutralizarea
suspectilor fara varsare de sange.

*kk
- Deci, sefu’, care este situatia? zise llie Pintilie,
scobindu-se delicat cu cutitul de vanatoare in dinti,
activitate care presupunea nervi de otel*. Singurul
lucru care il ingrijora insa pe fostul politist era ca nu
apucase sa isi ia un iaurt ca sa stinga iuteala saormei
din ingurgitarea careia fusese intrerupt pe neasteptate
de alerta de la centrul operativ. O indigestie se
prevestea in viitorul apropiat, ceea ce nu ii
imbunatatea deloc starea de spirit lui llie, care si in
mod normal era la fel de bine dispus ca un pitbull cu o
masea umflata.
- Un grup de huligani care n-au putut sa intre pe
stadion la meci s-au luat la bataie cu fortele de ordine.
Cand au vazut ca se ingroasa treaba, au fugit intr-o
cladire de birouri invecinata si s-au baricadat inauntru.
Din nefericire, in cladirea respectiva se afla o firma de
software, care se ocupa cu programarea de baze de
date si angajatii lucreaza adesea peste program, chiar
si astazi, cand este sambata. Asa ca va trebui sa tratam
situatia ca pe o luare de ostatici. Infractorii sunt
inarmati cu bate, sabii ninja si pistoale cu gaz, asa ca
nu trebuie sa ne aruncam cu capul inainte,
concluziona locotenentul Coriolan Grumaz, ofiterul
coordonator al trupei JAP de patru oameni. Din care
mai faceau parte Barbone Lefter, colegul lui Pintilie
din echipa rosie si lvan Serghei, un lipovean poreclit
pe buna dreptate "Malacul”, care forma echipa albastra
alaturi de Cerasela Branza, campioana regionala la
haltere stilul smuls, categoria 80 de kilograme.

Duba neagra cu insemnul JAP** opri cu scrasnet de
frane in spatele baricadei ad-hoc de masini de politie
care se adunasera in fata firmei. Usa laterala a dubei
se deschise violent si cei patru membri ai echipei

debarcara inainte ca masina sa apuce sa se opreasca

TACTICI SPECIALE

complet. Direct intr-o balta noroioasa ramasa de la
ploaia recenta. Unul dintre agentii prezenti la locul
incidentului chicoti, dar isi masca rapid amuzamentul
cu un acces de tuse cand observa privirea sumbra a lui
Pintilie si cutitul de vanatoare pe care se straduia sa il
introduca discret in teaca.

Coborand impasibil pe partea uscata a masinii,
locotenentul Coriolan le facu semn celor patru sa il
urmeze inspre intrarea in garajul subteran.

Usa era evident incuiata, dar asta nu ii ridica mari
probleme la fileu lui Barbone, a carui fosta istorie la
sectia "Furturi Auto” a Politiei includea o lunga
perioada de agent sub acoperire, sprijinita de un
talent natural pentru mecanica si electronica. O data
intrati, locotenentul Coriolan imparti prin gesturi cele
doua echipe in stanga si in dreapta garajului. De
undeva dinspre scarile care duceau spre parterul
cladirii se auzea o controversa indarjita asupra
virtutilor de manelisti ale lui Ady din Vitro si Guta
Copilul Minune.

Printr-un sistem complicat de semne, locotenentul
Coriolan transmise ca vrea ca Barbone sa foloseasca
echipamentul optic ca sa vada despre cati suspecti
este vorba, in timp ce echipa albastra trebuia sa fie
gata sa actioneze, cu Cerasela pe post de momeala
inocenta. Dupa o scurta pauza in care nu se intdmpla
nimic, deveni evident ca trebuia sa se deplaseze pana
la ei si sa le explice in soapta ce au de facut. Aparent
lectiile de pantomima pe care le luase la prima
facultate pe care o urmase (Teatru si Film) nu
avusesera prea mult succes.

Barbone asambla rapid "Pusca De Luat Vederea
Dupa Colt”, fabricata in timpul liber dintr-o vergea de
la un set de jaluzele, o camera foto digitala Aiptek si
fibra optica de la o veioza decorativa chinezeasca, si
evalua situatia de pe scari.

Cei trei indivizi care stateau si spargeau seminte
dupa colt nu parura foarte surprinsi cand Cerasela le
aparu in fata.

- Nu se lucreaza azi, cucoana! zise cel cu cercel in
spranceana. Hai, pasolda na turbinca! isi epuiza el
dintr-o rasuflare intreg repertoriul de cultura generala
pescuit in gimnaziu.

- Mi-am uitat telefonul mobil! zise Cerasela.

- "Mi-am uitat telefonul mobil", o maimutari pitigaiat
un alt individ, mai negricios si cu un cap ras care se
termina intr-o ceafa cu falduri de grasime. Auzi fata,
si-a uitat mobilul, se fandosi el in continuare. Dupa
care facu o figura foarte bizara, cu buzele tuguiate si
ochii bulbucati, pentru ca mana dreapta a Ceraselei il
apucase de maxilar si il ridicase vertiginos la nivelul
ei, fara sa para ca a depus un efort iesit din comun.

- Zambeste, esti la camera ascunsa! ii sugera ea.

Individul cu cercel in spranceana apuca bata de
baseball din aluminiu rezemata langa el si se pregati sa
faca o volta cu ea, cand o ména i se lasa pe umar. Era
o mana grea, solida, tip cazma, care spunea multe.
Daca ar fi putut vorbi, ar fi zis ceva de genul "continua
sa agiti batul ala si peretele din fata va avea
neplacerea sa iti amortizeze fata. in mod repetat”. Dar

cum nu putea vorbi, se multumea sa transmita acest

mesaj non verbal, prin simpla prezenta linistitoare.
Ivan Serghei nu avea o arma preferata. El era o arma in
sine.

Uitat de toti, cel de-al treilea individ, un pic
sasiu, reusi sa produca un pistol cu aer comprimat pe
care il agita tremurand in directia celor doi agenti JAP.
- Stai ca trag, sa moara mama!

Spre ghinionul mamei lui, o bila de rulment de
dimensiunea unei nuci ricosa zbura de dupa colt,
ricosa in peretele de vizavi si il lovi direct in tampla,
culcandu-l la pamant. llie Pintilie descoperise inca de
mic ca avea un talent deosebit in a arunca orice obiect
cu o precizie supranaturala, exact acolo unde dorea sa
nimereasca. Ceea ce nu ii adusese inca nici un avantaj
major, in afara de un trofeu de campion la darts. Dar
se descurca excelent in trupele JAP.

Dupa ce cei trei indivizi fura legati fedeles cu
scoci de impachetat si banda izolatoare, echipa JAP
purcese mai departe.

La intrarea pe etaj, intr-un cubicul de PVC,
descoperira un individ care se juca de zor pe
calculator cu castile pe urechi. Coriolan se apropie de
el si il scutura frenetic.

- Hei, un grup de indivizi periculosi au intrat in
cladire, va trebui sa te evacuam

- A, mane, nu se poa’, isi scutura tipul uscativ claia de
par. Abia mi-am luat mount si uite, ma bateam cu un
saman si eram pe cale sa castig. Mai lasa-ma putin, nu
fi pufi.

- Ivan, explica-i tu, zise exasperat Coriolan.

n mica incapere se facu umbra.

- N-are rost sa te chinui, pentru ca oricum n-ai cum sa
castigi in fata samanului, rosti o voce ce semana cu a
lui Marlon Brando in "Nasul". Tti da Frost Shock si are un
trinket de blacksmith care il face imun la fear. Du-te
acasa, Arwen, si ne vedem diseara pe Guild Chat.

- Da... Elrond, se balbai programatorul vizibil
impresionat si o tuli pe scari in jos.

Ramas cu gura cascata, Coriolan o inchise de-abia
cand o mana grea i se lasa pe umar.

- Daca spui cuiva ce ai auzit, iti sucesc gatul ca la un
pui de curca. Ne-am inteles?

Coriolan dadu frenetic din cap. Era o mana care
spunea multe.

*

Misiunea celor cinci a fost in final incununata de
succes, reusind sa neutralizeze toti suspectii si sa
elibereze toti ostatecii, cu exceptia directorului de
marketing Goe Tandala, care s-a incuiat intr-o toaleta,
unde a fost gasit de-abia peste doua zile. Din fericire,
nu suferise de deshidratare.

Dormiti linistiti. Trupele JAP vegheaza.

NOTE:

* Relieful original al strazilor din Bucuresti ofera sanse
destul de mari ca atunci cand vrei sa te scobesti in dinti,
aflat fiind intr-o masina in miscare, sa iti faci o ikebana
de mare exceptie in gura si sa ajungi sa te hranesti
intravenos vreo trei luni postchirurgie plastica.

** 0 palma inconjurata de stele verzi.
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