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Pentru ca exista multe canale TV,
pentru ca existd §i mai multe gusturi,
am venit cu o ofertd. De TV Tuner.

Nu e nevoie sd te impui, nici si lagi
de la tine, si agtepti reluarea unui
film sau si afli din ziare rezultatul
meciului de ieri. Tot ce-ti trebuie e
un televizor multifunctional si un
video recorder. La noi, toate astea

le gasesti la 29€.

Quartz Computer.
B-dul Iuliu Maniu 1-7, Facultatea de Electronica §i Telecomunicatii, parter. Telefon: (021) 41099 49, 41099 48. E-mail: quartz@quartz.ro
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$i vel avea un TV Tuner de nota
10! Telecomanda, Picture in Picture
(PIP), video recorder modern, radio
si multe alte utilitati!

Si nu uita: TV Tuner Xpert TV PVR

ey de la KWorld - este unul

1 | L dintre cele mai bune pe
piata romaneasca.

Asa ci alege.
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1ai complexa si mai clara.

oy
Senseye Nu te mai joci, triiesti jocurile!
Nu ifi putem imbundtiti reflexele si nici nu iti putem face degetele
si se migte mai repede dar putem face monitoarele noastre foarte sensibile, pe misura
enormului potential al ochiului tiu de jucitor. Priveste Senseye, tehnologia de
imbundtitire a imagini cu functii de imbunatitire a contrastului, functii de imbuntitire a Ben Q
culorilor, gi functii de imbunitétire a clarititii. Combinatia dintre aceste functii aduce
monitoarele noastre un pas mai aproape de adevirata putere a ochiului uman.

= Tehnologia Senseye -« 8ms cel mai rapid timp de raspuns  »+ 300cd/m’ luminozitate Enjoyment Matters
Monitor LCD FP71E" » 500:1 rata de contrast + D-Sub/DV1 intrare dubla ridicata

In Roménia prin:

Bucuresti - Str. Turturelelor Nr. 5 I0Ca. 0, WWW.Proca.ro
Proc Timisoara - Str. Cermena Nr. 2 . Te 994, of 1. proca.ro
Constanta - Str. Poporului Nr. 635.959, Fax: 02 34.994, JProca.ro
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nternetul a schimbat in mod

radical modul in care

comunicam si ne informam.
Ins& nu trebuie s& uitam de un
mare avantaj adus de Internet:
confortul. Este mult mai usor sa
comanzi pe Internet un anumit
produs decat sa te duci la un
magazin real.

Ideea a fost aplicata si in
domeniul celor care ofera servicii
(consultanta, Web design etc.).
Mari succese au inregistrat in
strainatate serviciile financiare,
fie ca este vorba de credite,
tranzactii sau asigurari.

Cu putin timp in urma am fost
foarte incantati sa descoperim ca,
in sfarsit, o banca din Romania
ofera carti de credit online. Mai
mult din dointa de a incerca un
serviciu de acest tip am completat
formularul online de pe pagina
Web a bancii respective. La
sfarsitul acestei etape am putut
citi pe pagina Web un mesaj prin

care eram anuntat cd in scurt
timp voi fi contactat de un
reprezentant al bancii. Am inchis
pagina Web multumit ca totul a
fost atat de usor. Dupa nu mai
putin de patru zile, am fost
contactat de un reprezentant al
bancii care m-a intrebat daca am
facut o cerere online si mi-a cerut
toate datele pe care le
completasem deja. Dupa aceea a
spus ca va reveni cu un telefon in
aproximativ doua ore.

La urmatoarea convorbire am
fost din nou chestionat despre
toate datele care le completasem
online si le si dictasem in urma cu
doua ore la telefon. In mod
surprinzator, am aflat ca trebuia
sa ma duc la banca pentru a ridica
doua formulare (unul pentru o
declaratie salariala si unul pentru
o declaratie pe propria
raspundere).

Avand in vedere ca am
completat un formular online, nu
am inteles nici pana in prezent de
ce nu mi-au fost trimise prin
e-mail. M-ar fi scutit de un drum
in plus si s-ar fi apropiat de
conceptul de serviciu online. La

sfarsitul acestei convorbiri
telefonice mi s-a transmis ca voi fi
contactat pentru a mi se transmite
cand v-a trebui sa ma prezint la
banca pentru ridicarea cardului.

Dupa alte cateva zile am fost
anuntat ca pot sa ma prezint la
bancé pentru ridicarea cardului. in
dimineata cand am ajuns la banca
surprizele au continuat, deoarece
am constatat ca serverul era cazut
si prin urmare cardul meu de
credit nu imi putea fi inmanat. Am
fost indrumat catre alta filiala a
bancii respective, unde in mod
inexplicabil serverul (comun
pentru toate filialele) functiona.
Dupa o perioada cardul mi-a fost
inmanat si povestea a luat sfarsit.

Dintr-un calcul simplu a reiesit
ca prin metoda online am facut
tot atatea drumuri la banca cate
as fi facut si prin metoda clasica,
iar in plus totul a durat de cel
putin doua ori mai mult decat in
mod normal.

Prin urmare, ma intreb: de ce
anumite companii se grabesc sa
ofere servicii online daca nu au
inca toata logistica necesara?

Liviu Marica
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Cristian Agatie

Nevoia de

mobilitate

Prin versatilitate si miniaturizare, dispozitivele
portabile intra in epoca James Bond

Orice fan al povestilor cu James Bond isi
aminteste de “jucariile” pe care omniscientul
si omnipotentul personaj le scotea din
buzunar de cate ori se afla intr-o situatie mai
delicata. Lasand la o parte forma si utilitatea
acestora, putem spune ca toate aveau in
comun dimensiunile liliputane si
functionalitatea universala. Aceste
caracteristici s-au transformat intre timp in
adevarate curente care modeleaza piata
actuala IT&C.

Ca sa pastram adevarul istoric,
miniaturizarea dispozitivelor electronice a
fost, la inceput, o consecinta fireasca a
progresului tehnologic, care a permis
scaderea dimensiunilor tranzistorilor si
inghesuirea acestora, in numar tot mai mare,
intr-o singura pastila de siliciu. Ulterior,
tendinta pietei s-a schimbat, miniaturizarea
devenind un scop in sine, iar producatorii au
fost nevoiti sa-si canalizeze resursele pentru
atingerea acestui scop. Primul calculator
portabil a fost produs in 1981 de Osborne
Computer Company. Osborne 1 era construit
in jurul unui procesor Z80 la 4MHz, avea un
display monocrom cu diagonala de 5” si
cantarea putin peste 11Kg. Acumulatorul si
manerul erau cam singurele elemente de
portabilitate ale acestui calculator si, cu
toate acestea, el s-a vandut in peste
11.000 de exemplare, un adevarat succes
pentru vremea sa. La numai un sfert de
secol, vanzarile de notebook-uri au atins cifre
impresionante, prognozandu-se ca in 2007
numarul notebook-urilor vandute in Statele
Unite il va depasi pe cel al sistemelor
desktop.

Nevoia tot mai mare de portabilitate si
constientizarea numarului limitat de functii
de care utilizatorul are nevoie “la drum”
(verificarea e-mail-ului, accesarea
Internetului sau consultarea agendei) au
determinat aparitia unei versiuni

“prescurtate” de computer portabil. in 1989,
Atari Portfolio, avand dimensiunile unei
videocasete VHS, avea sa devina primul
handheld/palmtop/pocket PC. Acesta folosea
ca sistem de operare o versiune de DOS si
includea un editor de text, un program de
calcul tabelar, un organizer si o agenda de
contacte. Handheld-urile au avut perioada lor
de glorie in anii trecuti, dar vanzarile au
scazut dramatic in ultimii ani, o data cu
accentuarea celui de al doilea curent despre
care vorbeam mai sus: polifunctionalitatea.
Surprinzator (sau nu?), handheld-urile au fost
scoase de pe piata de telefonele mobile, care
au preluat majoritatea functiilor oferite pana
de curand de handheld-uri.

Acestea nu sunt singurele produse
amenintate cu disparitia o data cu
ascensiunea telefoniei mobile. Un parcurs
similar l-au avut si dispozitivele dedicate
distractiei, a caror baza a fost pusa de Sony
cu al sau Walkman Personal Stereo, respectiv
de Magnavox cu Odissey - prima consola
comerciald pentru jocuri. in prezent,
tendinta de a ingloba un numar cat mai mare
de functii intr-un dispozitiv cat mai compact
este aproape generala. Playerele digitale nu
valoreaza doi bani daca nu pot fi folosite si
ca dispozitive de stocare portabile, iar
telefoanele mobile demne de acest nume
combina, pe langa functiile de office ale unui
handheld bunicel, si functionalitatile unei
camere video digitale, ale unui player
audio/video si ale unei console portabile
pentru jocuri.

In acest ritm, telefonul mobil tinde s&
devina singurul dispozitiv portabil de care
avem nevoie pentru efectuarea unei game
largi de actiuni. Intr-un scenariu nu tocmai
SF, vom putea in curand sa mergem la
cumparaturi cu telefonul mobil, iar produsele
din cos vor fi automat facturate si decontate
din contul bancar al utilizatorului.
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PUNCTE DE VEDERE

Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

“A fost foarte binevenit

articolul despre
programele freeware.
Ar trebui sa publicati
mai multe articole pe
tema asta, fiecare
axandu-se pe o anumita
categorie de aplicatii,
precum programele de
office. Mai mult decat
atat, puneti programele
pe CD.”

INTRA IN CONTACT!

Adresa:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

] E-mail:

™\ redactia@xtrempc.ro

Telefon:
021-231.28.66

Fax:
021-230.29.76

LAUDE SI SUGESTII

De la: Marcel Maxim
Pentru: redactia@xtrempc.ro

Ma numesc Marcel Maxim, sunt din Galati si
E abia acum ma incumet sa va scriu; am vrut de
mai multe ori, dar factorul timp nu mi-a permis.

Una peste alta, eu consider revista una foarte
bund, cu puncte de vedere extrem de mature in
domeniul IT. Toata consideratia pentru colectivul de
la Hardware, care, prin articolele scrise de-a lungul
anilor, de cand citesc eu revista, m-a ajutat enorm
in consolidarea cunostintelor in domeniu. Si nu
numai atat: chiar si in achizitionarea unor
componente PC. Mi-aduc aminte cand mi-am
cumparat prima placa de baza Socket A, un EPoX
8RDA. Fratilor, ce revista din Romania prezenta atat
de complet o componenta hardware? Factor de
multiplicare, voltaje CPU, memorii, northbridge,
valori FSB complete. Pai asta inseamna ca fiecare
placa era realmente testata. Eu personal va
multumesc foarte mult pentru aportul semnificativ
pe care l-ati adus “maturizarii” mele in domeniul
hardware.

Normal ca as dori sa extindeti numarul de pagini
dedicate testarii diferitelor componente, noutatilor
hardware si chiar introducerea unui ghid pentru
depanare PC. Ma rog, sunt multe de zis, dar ma
rezum doar la acestea. Numarul 63 al revistei mi se

>>> Despre sigla si alte probleme >>>
De la: John Doe
Pentru: redactia@xtrempc.ro
Dupa 14 numere cumpdrate, cred ca a sosit

E momentul sa va scriu si eu. Nu am un mare
talent la scris, asa ca trec direct la subiect:
1. Sunteti super, cei mai buni etc. Pentru detalii
suplimentare cititi primele fraze din 98% din scrisorile
pe care le primiti.
2. Stiu ca vreti s& mentionam numele cand va scriem,
dar cred ca John Doe este mult mai bun decat "Muzica
crestind” din nr. 54.
3. Faceti ceva cu X-ul acela de pe coperta. Este
oribil. O bulina mare cu 5 pixeli mari pe ea in forma
de cruce. Nu este un X demn de XtremPC. incercati si
voi altceva, de exemplu font-ul wintermute. Nu-i asa
ca arata mai extremist?
4. Am observat ca DVD-ul vostru este comercializat
intr-o carcasa DVD si are si coperta asortata. De ce
nu faceti la fel cu CD-urile? Plicul de carton este
super, arata fain, are cuprinsul pe spate, este net
superior simplului plic de hartie cu ceva transparent
la mijloc, dar o carcasa slim ar fi si mai faina. Nu
spuneti ca ar fi prea scump. In magazine se vand cu
aproximativ 8.000 de lei bucata. Voua v-ar veni mult
mai ieftin, luand in considerare discount-ul primit
datorita cantitatii cumparate. Nu cred ca revista s-ar

pare cel mai bun din ultima jumatate de an. A fost
pur si simplu o delectare pentru mine sa-l citesc!
Exact ce aveam nevoie, mai multe informatii despre
Athlon64 939 si placile PCI-Express, tehnologia SLI
pe un singur slot PCI-E si asa mai departe.

Totusi am si o nedumerire: la Umfla Potul!,
Athlon64 3200+ Socket 939 - 2GHz corect, dar
Athlon64 2800+ Socket 754 eu stiam ca are 1.8GHz
si nu 1.6GHz, iar Athlon64 3000+ Socket 754 eu stiu
ca are 2GHz si nu 1.8GHz (3000+ Winchester, da,
este 1.8). Sincer, imi doresc sa particip la concurs,
dar nu mai stiu ce sa completez la chestionar. Ma
puteti ajuta?

XtremPC: Nu prea avem obiceiul sa publicam
scrisori foarte laudative la adresa noastra, dar
numarul acesta reprezinta o exceptie de la
regula datorita faptului ca majoritatea reactiilor
la numarul 63 au fost pozitive, desi nu a fost nici
el lipsit de micile sale probleme.

Cititorii mai atenti au fost putin derutati de
continutul paginii dedicate concursului “Umfla
Potul!”, dar ce trebuie retinut este ca intrebarile
nu sunt legate direct de produsele oferite ca
premii, iar raspunsurile pot fi deduse din
articolul despre procesoarele Athlon64 realizat
de Liviu Marica.

scumpi cu mai mult de 10.000 de lei. Anul asta vreau
sa cumpar o unitate DVD. Sper sa nu faceti
schimbarea asta dupa ce o cumpar.

5. Acordati mai mult spatiu rubricii Hobby in
detrimentul celei de Hardware. Este mult mai utila
pentru noi, utilizatorii de rand. Oricum, cine are bani
sa cumpere niste componente de “n” sute de euro,
care se devalorizeaza in fiecare zi?

6. Am auzit un zvon pe Net, conform caruia cei de la
Electronic Arts lucreaza la Red Alert 3. Voi ce ziceti?
7. A fost foarte binevenit articolul despre programele
freeware. Ar trebui sa publicati mai multe articole pe
tema asta, fiecare axandu-se pe o anumita categorie
de aplicatii, precum programele de office. Mai mult
decat atat, puneti programele pe CD. Sau faceti o
editie speciald, cu tot ce are nevoie un calculator in
materie de software. Revista ar putea sa prezinte
fiecare program in parte si detaliat, iar CD-ul sau
CD-urile sa cuprinda chiar programele respective.
Astfel, daca cineva ar cumpara un calculator dintr-un
magazin, nu ar mai fi nevoit sa foloseasca programe
piratate fiindca nu-si permite sa le cumpere.

8. Mai puneti pe CD si chestii legate de desktop,
precum wallpaper-uri, cursoare, teme etc.

9. Spuneti oamenilor care este faza cu formatul PDF.
Unii chiar nu inteleg de ce nu poate fi folosit formatul
DOC peste tot cand vine vorba de documente.



IT express

XtremPC: intotdeauna am avut suspiciuni in
privinta acelui inceput din 98% din scrisori, mai
ales ca de obicei este urmat de o fraza de genul
si acum o sa trec la subiect”. Pai laudele pentru
noi nu fac parte din subiect? Sunt acolo doar ca
sa ne gadilati orgoliul si sa ne convingeti sa
publicam scrisoarea? Suntem dezamagiti.

Trecand la lucruri mai serioase, unele dintre
ideile tale sunt interesante, dar daca ai fi fost
mai atent ai fi observat ca unele dintre ele sunt
deja puse in aplicare. intotdeauna ne straduim sa
prezentam in paginile revistei si sa oferim pe
discurile atasate programe gratuite de calitate,
care pot fi folosite in locul celor contra cost. in
plus, toate programele despre care scriem in
revista sunt incluse pe CD si DVD, intr-o sectiune
creata special in acest scop. Desigur, unele
programe sunt prea mari pentru CD, dar de pe
DVD ne straduim sa nu lipseasca nimic. Chiar si
pentru desktop avem o rubrica speciala, in care
poti gasi wallpaper-uri si altele asemenea.

Trebuie sa recunoastem, noua ne cam place
sigla noastra, asa simpla cum este. in plus, a fost
asimilata in constiinta cititorilor si credem ca o
schimbare ar face revista mai greu de recunoscut.

Nici carcase pentru CD-uri nu credem ca o sa
avem fin viitorul prea apropiat. Exista cititori
care ar fi dispusi sa accepte o mica crestere de
pret de dragul unui anumit lucru (o crestere
substantiala a numarului de pagini etc.), dar daca
am aplica toate aceste idei in acelasi timp pretul
rezultat nu ar fi in nici un caz unul doar putin
mai mare. in orice caz, dorim s& mentinem
pretul revistei la acelasi nivel cat mai mult timp
posibil si nu credem ca o astfel de initiativa ar fi
foarte apreciata.

n ceea ce priveste echilibrul dintre rubrici,
consideram ca in acest moment este foarte bun,
chiar daca, in functie de rubrica preferata, unii
cititori ar vrea ca o anumita parte sa fie
avantajata in detrimentul altora.

Despre Red Alert 3 nu putem spune prea
multe, dar suntem convinsi ca va exista, pentru
ca Electronic Arts nu renunta niciodata la o serie
de succes. Totusi, cu mare parte dintre membrii
echipei originale plecati in alte directii, este
greu de spus daca Red Alert 3 se va mai putea
ridica la inaltimea predecesoarelor sale.

in final putem sa-ti dam o veste buna:
intentionam sa realizam un articol despre
formatul PDF si probabil il vei putea citi chiar in
numarul viitor.

>>> Preturi fara TVA >>>

De la: Sorin Voicu

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Nici nu am apucat bine sa citesc numarul 63
(FF) si am dat din nou de problema cunostintelor

vanzatorilor de IT. Este greu sa gasesti un sfat, o
parere de specialitate. Pana la urma te pui cu
burta pe carte si inveti singur, eventual consultand
Net-ul. Mie mi s-a intamplat o chestie cu mult mai
tragicomica. Intru intr-un magazin de IT
(Bucuresti) si vreau sa cumpar zece CD-RW. Nu HDD

extern pe USB 2.0 de 500GB, nu un dispozitiv de
urmarit sotia prin satelit, nu, domnule, zece bucati

de CD-RW amarate, nici macar de mare viteza. Vad
pe raft o marca de CD-RW testata de subsemnatul.
Intreb un vanzitor daci are zece bucéti. Raspuns
afirmativ. Ma indrept spre casa. Mi se aduce cutia
de zece bucati, domnisoara de la casa incepe
facturarea si, surpriza: “Imi pare rau, domnule, dar
va pot factura maximum noua bucati. Trebuie sa ne
ramana pe stoc minimum trei bucati.” (pe raft mai
ramasesera doud). Citesti, te documentezi pe
diverse cai, faci o listd cu componente de PC, te
inarmezi cu multa rabdare si incepi aventura.
Colinzi magazinele IT. intrebi de un produs.
Raspunsul aproape tipic: “Ne pare rau, s-a vandut.”.
Te intrebi care ar fi cauza. Raspuns: “Am avut o
singura bucata!”. Concluzia: pe Ceausescu l-am
impuscat, am primit statutul de economie de piata
functionala, dar comertul tot de stat a ramas.

Nu ma pot abtine sa nu ma refer si la jocuri.
Sunt de acord cu domnul Horia Morcas atunci cand
atrage atentia asupra jocurilor plictisitoare.
Astept un joc bun de foarte mult timp. Au aparut
multe titluri cu pretentii, dar care au dezamagit
pe multa lume. De atdta asteptat am renuntat la
jocuri si mi-am gasit alt hobby! Legat, bineinteles,
tot de IT: fotografia digitala. Poate veti aborda
subiectul mai pe larg intr-un numar viitor, mai
ales ca preturile la camerele digitale au scazut cu
cel putin 25% (sau ar trebui).

In incheiere ar mai fi ceva: m-am saturat de
preturile afisate (prin reviste, reclame TV sau
radio, bannere etc.) fara TVA, si permiteti-mi sa
cred ca si altii. Domnilor, cineva trebuie sa atraga
atentia asupra politicii de afisare a preturilor. Ce
ma intereseaza pe mine, cumparatorul final, ca
produsul X costa atatia lei fara TVA. Eu oricum
platesc TVA-ul. Sa nu mai vorbesc de preturile la
autovehicule (cand ajungi la dealer afli ca pretul
real este cu mult mai mare, si nu vorbesc de
diferente de 1.000 de euro!). Asa ca va rog ca
méacar dumneavoastra sa indicati pretul end-user
(inclusiv TVA), iar, daca nu se poate, treceti totusi
“pret nespecificat”.

XtremPC: Despre vanzatori si ciudateniile lor nu
credem ca mai are rost sa spunem ceva,
sentimentele majoritatii sunt deja destul de
clare. in privinta jocurilor insa ai si n-ai
dreptate. Daca te astepti numai la experiente
care sa-ti schimbe viata, normal ca vei fi
dezamagit de cele mai multe ori, dar titluri
interesante apar in mod constant si, in afara de
perioadele in mod traditional sarace ale anului,
nu ne putem plange ca nu avem cu ce ne umple
timpul. Daca vrei ceva cu adevarat inovator si
curajos, iti recomandam Darwinia, prezentat
chiar in acest numar.

Din pacate, renuntarea completa la
specificarea preturilor nu ar ajuta pe nimeni.
Cititorii pot in conditiile actuale macar sa faca o
comparatie, pe cand fara nici un pret ar fi
complet in necunostinta de cauza. Practica de a
nu include TVA in pret este poate incorecta, dar
este generalizata, iar pretul pentru end-user ar fi
oricum foarte greu de precizat din cauza
fluctuatiei puterii leului si din cauza adaosurilor
comerciale variabile.

Puncte de vedere

CU OCHII PE FORUM!

big_manevra

2 Cu sigurantd un numar cu notd mai mare
decat precedentele. Poate si criticile au avut un
rol in aceasta schimbare. Am ramas surprins de
ambundenta plécilor video testate, dar este
indicat sa vedem un AGP vs PCI-Express.
Prezentarea lumii pe 64 de biti sper sa continue
cu un benchmark pe masura, cu cat mai multe
procesoare atat noi, cat si mai vechi. Un lucru

imbucurator il constituie si "Umfla Potul!", chiar
daca are un singur 939. Sunteti pe drumul cel
bun.

XtremPC

Suntem de acord ca, desi aflat in finalul
carierei sale, AGP mai are un cuvant de spus.
Intentionam sa realizam si un test de placi
video pe AGP in viitorul apropiat.

i_am_meen

Nu-mi place ca la teste nu mai exista categoria
buget, adica ceva pana in 100$ sa zicem; cred ca
ar fi util, desi in fond tot o sa ma uit pe acolo,
sa vad care este cel mai bun raport calitate-pret
in conditiile mele de interes si putere de
cumparare.

XtremPC

Nu testam in mod special produse scumpe, dar
testam numai produse noi, iar pretul initial al
acestora este, evident, unul destul de mare.
Nu putem face din fiecare numar un ghid de
cumparare al tuturor componentelor, dar
suntem convinsi ca cineva care citeste
revista o perioada de timp suficient de lunga
este complet informat atat in ceea ce
priveste produsele noi si scumpe, cat si in
ceea ce le priveste pe cele mai vechi si mai
rezonabile ca pret.
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+ conexiuni
wirelesssiADSL /& ——  — ————
sau cablu CATV/fibra optica

+ conturi dial-up, mail, hosting

+ legaturi de date si internet de mare viteza

+ localie cu acces metropolitan negarantat
in afara: 60 EUR. /___2_7

AW mater-ras
Rate: avans 0% - 12, 18, 24, 36 luni. k
GeoVision: sisteme revolutionare de supraveghere
locald si la distantd www.geovision.ro

VoiceTel: telefonie internationala VolP la preturi
incredibile! www.voicetel.ro

Kaspersky: prolejeaza-ti calculatorul

cu cel mai eficient AntiVirus.

Service: depanari, instalari software, recuperari
date, configurari retele.
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AGEIA PhysX PPU

AGEIA PhysX PPU

TRIUNGHIUL PROCESOARELOR

Acceleratoarele de fizica (Physics Processing Unit) promit revolutionarea domeniului jocurilor
in acelasi mod in care au facut-o procesoarele grafice (GPU) in anii '90.

Aparitia acceleratoarelor grafice, ca raspuns la
nevoia crescanda de putere de procesare in
domeniul jocurilor, a insemnat un urias pas
inainte. Un procesor dedicat, care sa efectueze
mult mai eficient calculele legate de randarea si
afisarea scenelor complexe din jocuri, a permis
cresterea dramatica a calitatii vizuale a
jocurilor. Cu toate acestea, nici cele mai realiste
titluri, ca Half-Life 2, nu reusesc reproducerea
fidela a firelor de par, a deformarii hainelor,
mimica fetei sau curgerea fluidelor. Simularea
software a fizicii obiectelor, in jocurile actuale,
abia daca permite calcularea interactiunii intre

Adidas 1

maximum 200 de obiecte, in cele mai fericite
cazuri. Solutia este oferita de AGEIA, care a
dezvoltat un nou tip de procesor specializat,
denumit PhysX - acceleratorul de fizica. Acesta
permite calcularea hardware a fizicii unui numar
de 32.000 de corpuri rigide, la care se adauga
pana la 50.000 de particule fluide. PhysX suporta
calcularea dinamicii corpurilor rigide, a
corpurilor moi, a fluidelor si a sistemelor de
particule (cum ar fi cele care simuleaza
miscarea firelor de par sau deformarea
hainelor), precum si calculul deformarii
corpurilor sau a fizicii fragmentelor desprinse
din acestea (in cazul exploziilor, spre exemplu).
Imaginati-va o racheta care pulverizeaza o
cladire in 10.000 de fragmente, fiecare dintre
acestea interactionand realistic intre ele, cu
jucatorul, cu alte personaje din joc sau cu
obiectele din decor. Reprezentantii AGEIA au fost
zgarciti cu detaliile tehnice, dar se stie ca PhysX
este fabricat de TSMC folosind tehnologia de
0.13 microni, contine un numar de 125 milioane
de tranzistori, iar consumul nu depaseste 25W,
putand fi folosit fara probleme intr-un notebook.
Pentru functionare, PPU are nevoie de memorie
externad la fel ca si acceleratoarele grafice,
alegerea producatorului oprindu-se asupra
memoriilor GDDR3.

Pentru programarea acestui accelerator de
fizica, AGEIA ofera un API software - NovodeX

Physics SDK. Acesta permite realizarea unor
jocuri compatibile cu vechea platforma (in care
fizica obiectelor este calculata software), dar
care sa poata folosi eficient facilitatile oferite de
un PPU, in cazul in care acesta este detectat in
sistem. NovodeX este, totodatd, primul API care
permite abordarea asincrona (multithreading) a
fizicii jocurilor, folosind eficient puterea de
calcul a unui sistem multiprocesor. Producatorii
de jocuri (pentru inceput Ubisoft si Sega) s-au
aratat interesati sa implementeze tehnologia in
titlurile viitoare, primele jocuri care pot
exploata puterea de calcul a unui accelerator de
fizica fiind asteptate spre sfarsitul anului.

Daca ideea unei unitati de procesare
suplimentare va avea succes, PhysX va inchide
triunghiul format impreuna cu unitatea centrala
de procesare (CPU) si acceleratorul grafic (GPU),
permitand distribuirea echitabild a sarcinilor in
ceea ce priveste inteligenta artificiala, grafica si
fizica jocului. Nu trebuie sa ne asteptam la
miracole imediate. Pentru inceput, vom observa
probabil o imbunatatire a efectelor (cum ar fi
cresterea numarului de particule sau al
obiectelor care zboara ca urmare a unei explozii)
sau modificarea proprietatilor unor obiecte
(acestea devenind deformabile realistic). Pe
viitor, vom vedea probabil jocuri care necesita
prezenta unui PPU, oferind efecte video uluitor
de realiste apropiate de cele folosite in filme.

COMPUTERUL DIN PANTOF

Adidas lanseaza in premiera pantoful cu talpa inteligenta, comandata de un microprocesor.

Timp de trei ani, cercetatorii firmei de
echipament sportiv Adidas au lucrat in cel mai
mare secret la pantoful viitorului, comandat de
un microprocesor. Similar suspensiilor inteligente
din automobile, sistemul imaginat de Adidas
permite reglarea nivelului de amortizare pe care
il ofera talpa pantofului, in functie de greutatea
sportivului si de conditiile solului. Principiul de
functionare se bazeaza pe masurarea in timp real
a deformarii talpii si ajustarea duritatii acesteia,
in functie de conditiile solului.

De fiecare data cand talpa pantofului atinge
solul, un senzor magnetic masoara nivelul de
comprimare al acesteia, precizia senzorului fiind
de 0.1mm. Informatiile sunt trimise catre un
microprocesor, care le compara cu valorile stocate
in memorie pentru a decide daca talpa este prea
moale sau prea tare. Odata stabilit nivelul de

duritate optim, microprocesorul comanda un
motor, care relaxeaza sau tensioneaza talpa prin
intermediul unui sistem de cabluri, corectand
consistenta si nivelul de amortizare oferit de
pantof. Schimbarile sunt graduale, astfel ca
alergatorul nu simte decat o senzatie constanta
de confort, indiferent de conditiile de alergare.

Adidas nu a dezvaluit ce tip de procesor
foloseste pentru acest pantof inteligent, dar
afirma ca acesta este capabil sa efectueze cinci
milioane de operatii pe secunda si foloseste un
software special. Alimentarea este asigurata de o
baterie miniaturala care poate fi inlocuita si a
carei durata de viata este de aproximativ 100 de
ore de alergare, aceasta fiind si durata de viata
obisnuita a unei perechi de pantofi sport.

Adidas 1 va fi disponibil in scurt timp in
magazine, la pretul de 250€.
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Tehnologia Dual-Die

DDR2 LA DIETA

Infineon a produs cele mai subtiri module de
memorie DDR2 de 4GB pentru servere

folosind o noua tehnologie.

Top Chip
Spacer
Bottom Chip

N N

Aplicatiile care ruleaza pe
serverele actuale necesita
capacitati din ce in ce mai mari
pentru memoria RAM. Numarul
bancurilor de memorie fiind
limitat, singura modalitate de a
creste cantitatea de memorie din
sistem ramane marirea capacitatii
modulelor de memorie utilizate.
Din pacate, si aici apar limitari,
impuse de tehnologia folosita in
acest moment. Actualmente, cea
mai mare capacitate atinsa de
chip-urile de memorie este 1Gbit (a
nu se confunda cu GByte-ul, un
Byte avand 8 biti). Prin folosirea a
18 astfel de chip-uri de memorie se
obtine un modul DIMM cu o
capacitate de 2GB.

Pentru a depasi aceasta
barierd, producatorii de memorii au
apelat la artificii, unul dintre
acestea fiind cuplarea a doua
chip-uri de memorie pentru
dublarea capacitatii. Aceasta solutie
are si un inconvenient, respectiv
cresterea dimensiunilor modulelor
DIMM, cu consecinte negative
asupra circulatiei aerului in carcasa
serverului.

prin producerea celor mai subtiri
module de memorie DDR2 de 4GB
folosind tehnologia Dual-Die.
Aceasta permite dublarea densitatii
de memorie, pastrand in acelasi
timp grosimea capsulei in limite
acceptabile (practic, aceasta creste
cu numai 0,1mm). Noile module
sunt destinate serverelor high end
si folosesc 18 chip-uri de memorie
DDR2 de 2Gb, realizate prin

unirea in aceeasi capsula BGA a
cate doua chip-uri de 1Gb.
Tehnologia Dual-Die permite
realizarea modulelor de memorie
de 4GB (registered) avand o
grosime de numai 4.1mm, fiind cu
cel putin 40% mai subtiri decat
solutiile concurente existente in
prezent pe piata. Aceste dimensiuni
permit memoriilor de la Infineon sa
indeplineasca si chiar sa
depéseasca cerintele JEDEC pentru
astfel de solutii.

Folosirea modulelor de
memorie mai subtiri permite
imbunatatirea fluxului de aer si a
conditiilor termice din carcasa
serverului, iar montarea a patru
astfel de module de 4GB va

FlexScan L778

* Rezolutie nativa 1280 x 1024
contrast 1000:1
luminozitate 250 c¢d/m2
unghi vizibilitate 178°
conectori - Digital/analog
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Producatorul german Infineon
si-a demonstrat inca o data pozitia
de lider in domeniul memoriilor

permite obtinerea unui maximum
de 16GB de memorie pentru
fiecare sistem.
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ASUS CT-479 Upgrade Kit

ASUS CT-479 Upgrade Kit

PENTIUM M PE SOCKET 478?

Prin folosirea adaptorului CT-479 de la ASUS, sistemele desktop beneficiaza de
silentiozitatea si eficienta energetica a procesoarelor pentru notebook-uri Intel Pentium M.

Ideea de a pune un procesor Intel Pentium M
intr-un sistem desktop nu este noua, fiind o
consecinta fireasca a performantelor scazute si a
temperaturii mari generate de procesoarele
Prescott. Avand un numar de 479 de pini, Pentium M
nu se putea monta pe nici o placa de baza pentru
desktop. Solutia aleasa de producatori ca AOpen
sau DFI a fost folosirea Socket-ului 479 pe placile
lor de baza impreuna cu chipset-ul dedicat Intel
855 GM. Aceasta solutie este scumpa (pretul unei
astfel de placi de baza depaseste 2009) si lipsita
de eficienta, chipset-ul 855 fiind depasit
tehnologic, neavand suport pentru memoria
DDR400 sau pentru dual channel.

ASUS abordeaza diferit aceasta problema,
kit-ul CT-479 permitand montarea procesoarelor
Intel Pentium M pe o placa de baza Socket 478
obisnuitd, cu chipset Intel 865. Avantajele acestei
abordari sunt posibilitatea folosirii configuratiei
dual channel pentru memoria DDR400, suportul

RedTacton

pentru patru DIMM-uri de memorie (maximum
4GB) si dublarea latimii de banda a portului AGP.
Principalul avantaj ramane insa pretul scazut,
placa de baza impreuna cu adaptorul insumand
mai putin de 1505. Adaptorul are jumpere pentru
reglarea FSB-ului (400 sau 533MHz), permitand
montarea tuturor procesoarelor cu core Banias,
Dothan si Celeron M, mai putin a celor Low
Voltage si Ultra Low Voltage.

Intrucat coolerele obisnuite pentru
Socket 478 nu pot fi folosite, in kit-ul furnizat
de ASUS este inclus un cooler special, care
permite racirea procesoarelor Intel cu frecventa
de pana la 2.26GHz. Acesta este totusi destul de
departe de silentiozitatea unui cooler de
notebook, nivelul sau de zgomot atingand 30dB
la 3000rpm. Kit-ul mai include un cablu pentru
alimentarea adaptorului si a procesorului.
Pentru inceput, numai placile de baza P4P800 SE
si P4P800-VM (cu chipset-ul i865PE, respectiv

i865G) pot folosi adaptorul produs de ASUS,
pentru aceasta fiind necesara efectuarea unui
upgrade de BIOS. Pe viitor, suportul urmeaza sa
fie extins si la alte modele.

Alegerea denumirii de "upgrade kit" pentru
acest adaptor nu este intamplatoare.
Procesoarele Intel pe Socket 478 nu mai au nici
un viitor, dar posesorii unei placi de baza
compatibile vor putea folosi Intel Pentium M ca
pe o alternativa viabila de upgrade.

DESCOPERA LAN-UL DIN TINE!

Folosirea corpului uman pentru transmisia de date nu este o idee noua, dar compania
japoneza NTT este prima care a reusit punerea ei in practica, inventand RedTacton.

Imaginati-va ca, strangand mana unui colaborator,
transmiteti automat cartea dumneavoastra de
vizita catre un PDA situat in buzunarul acestuia!
Ulterior, prin simpla atingere a calculatorului
personal, informatiile de contact vor fi descarcate
in agenda dumneavoastra din Outlook.
Science-fiction? Nu chiar. Nippon Telegraph and
Telephone Corporation (NTT) lucreaza la
dezvoltarea unei tehnologii care permite transferul
de date la viteze de pana la 10Mbps, folosind ca
suport campul electric al corpului uman.
Dispozitivul imaginat de NTT, denumit
RedTacton, nu utilizeaza undele radio sau
luminoase ca suport pentru fluxul de date, ci
campul electric al corpului uman. Acesta preia
semnalele electrice generate de un emitator

aprilie 2005

RedTacton, transmitandu-le in orice punct al
corpului cu viteze de pana la 10Mbps. Intalnind un
receptor RedTacton, campul electric modifica
proprietatile optice ale unui cristal optoelectric.
Modul in care proprietatile optice ale acestuia sunt
afectate este detectat cu ajutorul unei raze laser
care este ulterior convertita in semnal electric. In
acest fel, pentru stabilirea unui canal de
comunicatii cu un anumit dispozitiv este suficienta
atingerea acestuia. Mai mult, doud persoane
echipate cu RedTacton pot schimba informatii in
format electronic printr-o simpla strangere de
mana. O gama larga de actiuni (strangerea mainii,
mersul, sederea intr-un anumit loc), pot fi folosite
pentru a determina RedTacton sa stabilieasca
anumite canale de comunicatie.

Superioritatea acestei tehnologii consta in
faptul ca fluxul de date nu este limitat la
suprafata corpului, ci poate trece prin haine
catre un dispozitiv RedTacton aflat in buzunar,
sau prin incaltaminte catre un senzor incorporat
in pardoseald. Tehnologia poate utiliza o gama
larga de materiale ca mediu de transmitere a
datelor, incluzand apa, anumite metale, sticla,
materialele plastice etc. Mai mult, viteza de
transmisie a datelor nu se deterioreaza in cazul

in care un numar mare de persoane comunica
simultan (intr-o sala de sedinte, spre exemplu),
deoarece mai multi oameni inseamna mai multe
canale de comunicatie disponibile.

Probabil, cele mai importante beneficii ale
RedTacton vor fi exploatate in domeniul
securitatii. Un receiver implantat in usi sau alte
locatii care necesita acces securizat va permite
intrarea persoanelor autorizate prin simpla
atingere a manerului usii. Sistemul de securitate
va avea acces instantaneu la datele de
identificare ale persoanelor care folosesc
intrarea respectiva.

Wirelsss LAN AexdTacton
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Superacumulator

O NOUA

GENERATIE
LI-ION

Acumulatorii viitorului vor fi de zeci de ori
mai puternici decat generatiile actuale.

Dispozitivele portabile actuale
(telefon mobil, PDA, notebook etc.)
integreaza tot mai multe functii, in
incercarea de a monopoliza toate
nevoile utilizatorului. Aceasta
incercare monopolizeaza, in acelasi
timp, si toate resursele
acumulatorului care, tehnologic
vorbind, a ramas mult in urma
dispozitivelor pe care le alimenteaza.
In acest context, specialistii cauta cu
disperare noi tipuri de baterii care sa
astampere foamea de energie pe care
0 genereaza numarul din ce in ce mai
mare de functii al portabilelor
moderne.

Acumulatorii cu Li-lon oferd, in
prezent, cea mai mare capacitate
raportata la greutate, fiind,
totodata, ceva mai ieftini decat
solutiile cu nichel-metal-hidrid
(Ni-Mh) sau nichel-cadmium
(Ni-Cd). Din pacate, acumulatorii
bazati pe ioni de litiu au si
dezavantaje, cele mai importante
fiind durata de viata scurta a
celulelor si curentul relativ mic pe
care il pot genera. Principiul de
functionare se bazeaza pe migrarea
ionilor de litiu generati de catodul
din oxizi de litiu-cobalt catre
anodul de carbon, prin intermediul
unui electrolit. Variatiile de
temperatura care apar in timpul
incarcarii/descarcarii
acumulatorilor deterioreaza
suprafata cristalina a anodului,

limitand durata de viata a acestuia
la aproximativ 400 de cicluri
incarcare/descarcare.

Altair Technologies din Reno,
Nevada, propune inlocuirea
anodului de carbon cu unul realizat
din nanocristale de titanat de litiu
obtinute dupa o tehnologie
speciala. Procesul tehnologic
permite marirea suprafetei
anodului de la 3 metri patrati per
gram (in cazul anodului de carbon)
la peste 100mp/g. Aceasta
suprafata extinsa favorizeaza
schimbul rapid de electroni intre
catod si anod, cu posibilitatea
atingerii unor valori mari pentru
curentul generat de un astfel de
acumulator. Astfel, alimentarea
dispozitivelor mari consumatoare
de curent nu va mai fi o problema.
De asemenea, timpul de incarcare
s-ar scurta considerabil.

Un alt avantaj al folosirii
nanocristalelor pentru fabricarea
anozilor este cresterea duratei de
viata a acumulatorilor, cu implicatii
pozitive asupra mediului. Un anod
din titanat de litiu poate suporta
pana la 20.000 de cicluri
incarcare/descarcare, potrivit
specialistilor de la Altair. Tehnologia
este inca in faza incipienta, dar
reprezentantii laboratorului de
cercetare din Nevada spera sa
trezeasca interesul marilor
companii producatoare de baterii.
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Flash card-uri de inalta calitate de la TakeMS
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* SD Memory Cards
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* SmartMedia™
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Sony Ericsson W800i

Sony Ericsson W800i

WALKMAN-TALKMAN

Replica Sony la succesul inregistrat de Apple iPod nu este un player mp3 obisnuit, ci un telefon.
Sony Ericsson W800i este primul telefon mobil care integreaza un player portabil Walkman.

Cu 26 de ani in urma, oamenii au putut pentru
prima data sa-si ia muzica la plimbare folosind un
Sony Walkman Personal Stereo. Imensa
popularitate de care s-a bucurat brand-ul Walkman
a creat practic o intreagd industrie, dar si o noua
forma de divertisment. In prezent, Sony pare sa-si
fi pierdut din forma, noua isterie mondiala purtand
numele concurentei - Apple iPod. Ultima gaselnita

Intel i945/i955

de marketing a celor de la Sony, in incercarea de a
recastiga pozitia de lider al pietei divertismentului
mobil, este impingerea brand-ului Walkman catre
domeniul telefoanelor mobile.

Primul model care incorporeaza un player mp3
Walkman este Sony Ericsson W800i. Punctele sale
forte sunt excelenta calitate a sunetului,
capacitatea de stocare suficienta oferita de cardul
Memory Stick Duo de 512MB si butonul special care
permite controlul facil al principalelor functii ale
playerului. Pentru a sublinia si mai mult caracterul
special al acestui telefon, Sony Ericsson a avut in
vedere posibilitatea conectarii sale la un sistem
stereo extern, folosind cabluri audio adecvate. in
momentul primirii unui telefon, playerul se opreste
automat, permitand preluarea apelului.

Modelul W800i este un terminal triband
modern, oferind utilizatorului toate facilitatile pe
care le asteapta de la un telefon din clasa
business. Pe partea de conectivitate, utilizatorul
poate folosi GPRS, HSCD sau WAP pentru serviciile
de Internet si date, iar modemul integrat permite
conectarea la Internet a unui notebook sau PC in
locurile in care o linie terestra nu este
disponibild. Desigur, dintr-un astfel de telefon nu
pot lipsi facilitatile de organizare a informatiilor
personale (agendd, calendar, note) sau clientul de
e-mail. Datele din agenda, lista de contacte,
notele, precum si e-mail-urile pot fi sincronizate
usor cu Microsoft Outlook, folosind un cablu de

date sau conexiunea bluetooth sau prin port
infrarosu. Respectand ultimele tendinte in
domeniu, W800i integreaza si o camera digitala de
2 megapixeli, cu autofocus si zoom digital pana la
4x. Utilizatorul are astfel posibilitatea sa faca
fotografii de calitate la rezolutia maxima de
1600x1200 pixeli sau sa filmeze videoclipuri cu
rezolutia de 176x144 pixeli, durata acestora fiind
limitata numai de capacitatea cardului de
memorie folosit. Formatul in care sunt salvate
videoclipurile este MPEG-4.

Alimentarea este asigurata de un acumulator
Li-lon cu capacitatea de 900mAh, care ii asigura o
autonomie de 300 de ore in stand-by, respectiv pana
la sapte ore de convorbire, in functie de conditiile
retelei. Ca player mp3, W800i poate functiona timp
de 15 ore, autonomia sa dublandu-se in cazul in
care este folosit cu telefonul inchis.

Specificatii

Dimensiuni 100x46x20,5mm

Greutate 104g

Banda GSM 900/1800/1900

Display 176x220 pixeli, 262.000 culori

Camera foto
Tonuri de apel

2 megapixeli
40 tonuri polifonice, mp3

Player mp3 Walkman

Formate suportate | MP3, AAC

Memorie interna 38MB

Memorie externa Memory Stick Duo max. 1GB
Inregistrare video = MPEG-4

CHIPSET-URI PENTRU PENTIUM D

Pentru procesoarele sale dual core, Intel a dezvoltat doua chipset-uri noi.

in ceea ce priveste strategia dual core, gigantii
procesoarelor au ales cdi diferite. AMD mizeaza
pe compatibilitate (procesoarele dual core vor
putea fi montate pe placile de baza Socket 939
existente) in timp ce Intel a preferat sa dezvolte
o linie noua de chipset-uri pentru procesoarele
sale Pentium D si XE. Fara sa fi fost anuntate
oficial, chipset-urile 1945 si 955X au putut fi
admirate la CEBIT in standurile majoritatii
producatorilor de placi de baza.

Intel 945P/G (Lakeport) a fost proiectat ca un
inlocuitor pentru actualul 1915, fiind destinat
procesoarelor Pentium 4 seriile 500, 600 si
Pentium D (dual core fara HyperThreading). Dintre
caracteristicile sale amintim suportul pentru
memorii DDR2 la 667MHz in configuratie dual
channel, respectiv pentru FSB 800. Varianta i945G
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(cu grafica integrata) foloseste un nou chipset
grafic, GMA950, cu suport DirectX 9. Ruland la
frecventa de 400MHz si avand patru conducte de
randare, GMA950 va permite abordarea jocurilor
mai noi. Pentru inlocuirea chipset-ului i9925XE a
fost desemnat 955X (Glenwood), care aduce in
plus FSB 1066, suport pentru procesoarele Pentium
4 EE 3.73GHz si Pentium XE (dual core cu
HyperThreading) si posibilitatea de a adresa pana
la 8GB de memorie RAM DDR2 667. i955X va oferi,
in viitor, suportul pentru doua placi video

(non SLI), cea de a doua urmand sa fie conectata
pe un port PCl Express x4.

Ambele chipset-uri vor fi imperecheate cu
southbridge-uri din seria ICH7, dintre
caracteristicile acestora amintind Gigabit
Ethernet, MST (Matrix Storage Technology) pentru

RAID 0, 1 si 1+0, iAMT (Intel Active Management
Technology) pentru administrare de la distanta
sau Intel High Definition Audio.




testeaza-ti abilitatile de jucator, dar si pe cele ale telefonului Nokia 3100

Orange iti aduce pe telefonul tau mobil Prince of Persia Warrior Within®, ultima versiune a celebrului joc
Prince of Persia®.
Descopera o grafica de inalta calitate si un scenariu captivant in fascinanta lume a Persiei medievale.

Daca ai un abonament din planul Personal, apeleaza gratuit 411 pentru activarea serviciului WAP,
intra in Orange WAP, sectiunea Enjoy, alege Jocuri Gameloft si descarca jocul.

Platesti 3 USD+TVA si te joci cét vrei.
Peste saizeci de alte titluri celebre te asteapta in Orange WAP.
Detalii pe www.orange.ro/enjoy

pretul telefonului nu include TVA si este valabil la achizitionarea unui abonament din planul Personal

£ 1989 Jordan Machner. Toate drepturile rezervate. Bazat pe Prince of Persia® creat de Jordan Mechner. Prince of Parsia™ Warriar
Within este marcd inregistratf a Jordan Mechner, ulilizati sub licenta Gameloft.

Orange réspunde numal pentru madul in care functioneazi jocurile descércate pe telefoanele achizionate din reteaua Orange Roménia
5i la care nu =—au fécut modifican neautorizate.
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Legatura dintre apa si USB

Fie ca este vorba de imprimante sau camere

Web, majoritatea perifericelor se conecteaza
pe USB 1.1/2.0. Sistemele au in medie doar patru
porturi, iar in prezent acest numar se dovedeste
de multe ori prea mic pentru multimea
perifericelor ce dispun de acest tip de conectare.

Solutia problemei poate fi un hub USB, un exemplu

fiind USB Aqua Hubs realizat de Uni-Creation.

Hubs se poate folosi si ca suport pentru creioane si
telefonul mobil. Nu vreau sa ma gandesc ce s-ar
putea intampla daca apa s-ar scurge din USB Aqua
Hubs pe firele care au legatura cu

portul USB al computerului. 5 Q

Acesta ofera patru porturi USB 2.0. Deosebirea

dintre un hub USB obisnuit si USB Aqua
Hubs este faptul ca interiorul carcasei
este plin cu apa, iar in apa plutesc

diverse figurine de plastic. USB Aqua

Clipe de liniste

Zgomotul care ne inconjoara la

orice pas este o problema a lumii
moderne. Chiar si atunci cand doresti
sa asculti muzica la casti, auditia iti
este tulburata de diversi factori. Dupa
cum se poate ghici cu usurinta din
numele sau, USB noise cancel
headphone este o pereche de casti ce
se conecteaza la portul USB 1.1/2.0 si

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

&>

are ca principala caracteristica
anularea zgomotului exterior astfel
incat veti auzi numai sunetele pe care
le doriti. Chiar si atunci cand castile
nu sunt conectate la computer
activarea functiei “noise cancel” ne
ofera atat de ravnitele clipe de liniste.
Din pacate, zgomotele prea puternice
sau stridente nu pot fi anulate.

Catelul cantaret

O veste buna pentru cei

care isi doresc un animal de
companie electronic, dar nu isi
permit sa-si achizitioneze
modelul Sony AIBO: Sega Toys
ne propune iDog, un robot in
forméa de caine ce are abilitati
muzicale. Prin intermediul unor
fotosenzori situati pe cap, iDog
raspunde la modul in care este

mangaiat (mai repede sau mai
incet) prin redarea unor melodii
improvizate pe baza a 720 de
fragmente muzicale. in timp ce
“canta”, iDog isi misca urechile
si coada. Dispune chiar si de o
mufa pentru conectarea sa la
un player extern. Simpaticul
iDog are dimensiunile de
116x107x100mm.
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The World's First Dual 6600GT GPU Graphics Accelerator
+ K8NXP-SLI 8 SIGMA Motherboard

GV-3D1

Dual 6600GT
Graphics Accelerator D.P5.K8

GN-WPKG Dual Power System

NVIDIA nForced SLI Chipset
8 SIGMA Series Motherboard
Supports Socket 939 Athlon64 FX/Athlon64 processor

GV-3D1 Dpual 6600GT Graphics Accelerator

Dual Conling System

3DMark 2003

Dual 6600GT GPU
HDTV Support

NOTE: 3D1 is compatible with the GIGABYTE GA-K8NXP-5L1 motherboard ONLY.

AMDZI| |AMD ]
1 1 &k

Pentru mai multe informatii, va rugam sa contactati distribuitorii nostrii :

* These tpeed weitings arm not guarantesd by GGARYTE
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Noul sens al

compatibilitatii
Din fericire nu toata lumea a uitat ce
inseamna compatibil IBM PC

Una dintre problemele cu care se confrunta cel
mai des utilizatorii obisnuiti este
compatibilitea intre diferite produse hardware.
Putini sunt cei care nu s-au confruntat cu
aceasta problema in momentul in care si-au
achizitionat o noua componentd pentru
upgrade, care nu merge in PC-ul vechi. Nu
negam ca exista si cazuri in care nestiinta
utilizatorului joaca un rol important prin
cumpdrarea unei componente gresite, dar prin
compatibilitate ma refer la acele produse care
nu functioneaza impreuna, desi ar trebui.
Problemele de compatibilite apar in principal
din neglijenta producatorilor care nu testeaza
suficient de mult noile produse pentru a
depista eventualele erori de design care
impiedica functionarea corecta impreuna cu
diferite componente proprii sau de la alti
producatori. De asemenea, costurilor de
cercetare si dezvoltare din ce in ce mai mari,
concurenta acerba si timpul scurt avut la
dispozitie pentru a scoate unele produse se
reflecta negativ asupra compatibilitatii.

Ca orice problema serioasa, scaderea
compatibilitatii este din ce in ce mai
accentuata in ultimii ani. Una dintre cele mai
des intalnite probleme este imcompatibilitatea
intre memoria RAM si placa de baza. Raspunsul
producatorilor a fost listarea tipurilor de
memorii cu care a fost testat un anumit model,
utilizatorul neavand altceva de facut decat sa
consulte aceasta lista si sa se bazeze pe ea in
luarea deciziei de cumparare.

Incompatibilitatea hardware intre
componente este una dintre cele mai grave,
insa incompatibilitati exista si cu
programele si jocurile actuale. Unul dintre
aceste programe, mentionat foarte des a crea
probleme, este Norton Antivirus. Aceste
probleme au cauze identice cu
incompatibilitatile hardware: timpul scurt avut
la dispozitie si suma de bani alocata
proiectului. In aceste conditii nu putem decat

sa salutam programul NVIDIA The Way Is Meant
To Be Played (TWIMTBP), care are grija, prin
contactul cu dezvoltatorii de software, sa
inlature orice probleme de incompatibilitate
intre produsele proprii si titlurile de jocuri inca
nelansate. Piesa de rezistenta a lui TWIMTBP
este laboratorul de testare din Moscova, unde
se gasesc toate placile video NVIDIA de la
GeForce 256 pana la GeForce 6800 Ultra. Cele
peste 500 de calculatoare de test pot genera
un raport stufos in doar cateva zile despre
orice joc in oricare din stagiile sale de
dezvoltare. Acel raport contine informatii
detaliate despre orice fel de probleme care
pot aparea la rularea pe anumite configuratii,
precum si recomandari despre setarile
implicite care ar trebui folosite de jocul
respectiv. Raportul mai contine sugestii pentru
modificarea codului in vederea obtinerii unei
imagini calitativ superioare si a unor sporuri de
performanta. Prin utilizarea unor dispozitive
speciale se pot testa 16 configuratii diferite in
doar 8 minute. Global, NVIDIA are peste 40 de
angajati specializati, al caror rol este de a
discuta cu dezvoltatorii de jocuri pentru a-i
ajuta la scrierea codului pentru jocurile noi
sau la portarile de pe console. NVIDIA se
asigura ca orice cumparator al unui joc afiliat
la programul TWIMTBP nu va avea nici o
problema in timpul instalarii si rularii acestuia
pe o placa video cu chip grafic GeForce.

Directia luata de NVIDIA speram sa fie
abordata si de alti producatori pentru a scapa
in scurt timp de cosmarul reprezentat de
incompatibilitatile de nivel hardware si
software care nu face decat sa scada
increderea utilizatorilor in noile tehnologii.
Pana cand acest lucru se va intampla,
utilizatorii trebuie sa se informeze foarte bine
in prealabil asupra produsului pe care au de
gand sa il achizitioneze, pentru a evita pe cat
posibil problemele legate de particularitatile
diferitelor modele.

Ultima ora
CeBIT 2005

TV de inalta definitie
Cinematograful de acasa

Test comparativ
monitoare LCD
Atac in linie

Test comparativ
placi de baza Socket 754
Urmasul lui Socket A

5 —

Viteza fara egal
NVIDIA surclaseaza ATI

Laborator
in fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Topuri
Locul unde poti alege un produs cu
adevarat de top

PLATFORMA DE TEST

Placi de baza Socket A / Socket 478:
CPU - Athlon XP 3200+ / Pentium 4 3.2E
Memorie - 2x256MB Corsair 3200C2PT
HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB
VGA - GeCube Radeon 9800 Pro 128MB
Sursa - Antec SmartPower 400W

Placi video:

CPU - Pentium 4 3.2E

Placa de baza - ABIT IC7-G

Memorie - 2x512MB Geil DDR400 2.5-4-4-8
HDD - Seagate Barracuda 7200.7 40GB
Sursa - Antec SmartPower 400W



HP Compagqg nx6110. Libertate de miscare de doud ori mai mare.

Subtire si usor, de o calitate si un design exceptionale, noul HP Compaq nx6110 cu tehnologie mobila Intel® Centrino™
este aici pentru a-fi asigura legdtura constantd cu biroul tdu. Dar cel mai important avantaj al notebook-ului
HP Compaqg nx6110 este reprezentat, ca si in cazul notebook-ului HP Compag ncé6120, de bateriile sale de calatorie.
Prin utilizarea acestora, durata de functionare autonoma standard de 4 ore se extinde cu inca 5 ore suplimentarel!
Astfel, tu rémdi conectat, oriunde ai fi. Mai adaugd lo toate acestea si noua tehnologie wireless, calitatea designului
si prejul exirem de convenabil si vei infelege de ce acest notebook este expresia perfecta pentru noua formula HP a libertatii.

HP recomanda Microsoft® Windows® XP Professional.

HP COMPAQ BUSINESS HP COMPAQ BUSINESS
NOTEBOOK nx6110 NOTEBOOK ncé120
da|a1]90*€ dela1295*€
* Intel® Centrina™ Mabile Technology * Intal® Centrina™ Mobile Tachnolog V
« Procesor Intel® Penfium™® M 1460 GHz = Procesor Intel® Pentium® M 1.73/1.846 GHz
+ Intel® &1 5GM Chipset + Intel® §15GM Chipset
+ Inkef® wireless LAN integrat + Intel® wireless LAMN integrot Ma i lib
» Microsoff® Windows® XP Professional Edition * Microsoft® Windows® XP Professional Edition areste i libertatec
* Memorie 256/512 MB * Memorie 256/512 MB de miscare cu bateria
» Hard disk 40/40 GB * Hard disk 40/60 GB de calatorie HP care ifi oferd
* Display 15" TFT XGA * Display 15" TFT XGA/SXGA+
¢ Drive opfic DVD/CO-RW combo * Drive optic DVD-ROM, DVD/CDEW combo 5 ore suplimenrcre
* Garanfie 1 an sau DVD+/RW de qulonomie* *

* Garantie 1 an/3 ani

Detalii 5i demonstratii live la Look in.HP INteractive Center:

B-dul Stirbei Voda, nr. 25, sector 1

[ﬁﬂ ’ SUNA (021) 222 20 72

ACCESEAZA www.hp.com.ro

invent

MOBILE
TECHNOLOGY

VIZITEAZA partenerii hp din tara

* Praful corespunde configuratiel minimale, este arlentativ $i nu include TVA. Pentru detalii suplimentare contactati partenarii autarizali P, ** Bateria nu este inclusd in prejul natebook-ulul
Intel, bogatipul kntel, Intel Ingide, logotipul Intel Inside, Intel Centring, logotipul Intel Centrino, Celeran, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Hanium, Pentiurn $i Pentium Il Xeon sunt manci inregistrale ale corporafiel Intel sau ale subsidiarelor acesteia
n Statede Unite ale Americii si Tn alte tri. Microsoft 51 Windows suni mérci Tnregistrate ale corporatiel Microsoft Tn Statele Unite ale Americii si/sau alte téri, ©2005 Hewlett-Packard Development Company LP. All Rights Reserved,
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PUTEM VEDEA OARE VIITORUL?

Cel mai mare targ european IT&C inregistreaza o crestere in numarul de vizitatori si expozanti,
semn al organizarii impecabile si al climatului excelent dezvoltat pentru oamenii de afaceri.

INCA DE LA PRIMUL CONTACT CU ORASUL
Hanovra, gazda expozitei CeBIT 2005, suntem
loviti de impresia ca totul este pus la punct doar
cu un scop, acela de a servi celui mai mare targ
european de IT&C. Accesul la spatiul expozitional
Messe se face foarte usor pentru noii veniti cu
ajutorul trenului ce face legatura intre aeroport,
gara principala si locul de desfasurare al
CeBIT-ului. Alegerea inceputului lunii martie ca
perioada de desfasurare pentru CeBIT este foarte
bine gandita, vremea in Hanovra fiind destul de
iertatoare cu strainii, chiar daca restul Germaniei
este acoperit de zapada.

in cadrul targului, totul este organizat dupa
binecunoscuta rigoare germand, centrele de
informatii abundd, hartile pavilioanelor sunt
plasate in puncte strategice, iar cei insetati si
infometati pot sa se opreasca la oricare dintre
multele restaurante din zond. Pentru presa s-au
facut eforturi suplimentare prin introducerea
unor masini ce faciliteaza deplasarea rapida intre
punctele de interes, precum si strangerea in
acelasi loc din cadrul centrului de conferinte a
materialelor informationale oferite de expozanti.
Transmiterea in cel mai scurt timp a articolelor se
poate face gratuit de la notebook-urile conectate
la Internet puse la dispozitie de organizatori.

Totul este gandit pentru crearea unei
experiente placute vizitatorilor si expozantilor, cei
de care depinde succesul CeBIT-ului. Organizatorii
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nu au uitat sa puna afise vizibile ce informeaza
asupra perioadri de desfasurare a targului de anul
viitor: 9-15 martie 2006.

CEBIT 2005 IN CIFRE

Cel mai bun indicator al succesului unui targ
expozitional este numarul de vizitatori si
expozanti. Aceste numere indica perfect din
punct de vedere statistic evolutia in timp a unui
astfel de eveniment.

CeBIT 2005 a fost un succes din toate
punctele de vedere, inregistrandu-se cresteri la
aproape toate capitolele. Numarul de participanti
cu stand la CeBIT 2005 a fost de 6270, o crestere
de aproximativ 4.3% comparativ cu 2004. Dintre
acestia 1677 de companii au venit din regiunea
Asia Pacific, fata de 1354 anul trecut. Taiwan-ul a
participat cu nu mai putin de 777 de companii de
dimensiuni mari, medii si mici. Expozantii din
China aproape si-au dublat numarul de la 182 la
310. Continentul nord-american este singurul care
a inregistrat scaderi, de la 224 de companii in
2004 la 209 anul acesta. Zona Europa Centrala si
de Est a participat cu 292 de firme, multe din
acestea raportand stabilirea de noi contacte de
afaceri foarte promitatoare.

Numaérul total al celor care au vizitat CeBIT
2005 a fost de 480.000 de persoane, din care un
procent record de 88% au fost specialisti, acest
lucru fiind posibil datorita campaniei publicitare

cu tinta foarte precisa premergatoare
evenimentului. Media standurilor vizitate de
fiecare persoana a crescut de la 21 la 27. Foarte
important de remarcat este marirea duratei de
timp pe parcursul careia are loc vizitarea targului
de catre persoane individuale la doua zile. Acesta
este unul din capitolele la care nu s-au inregistrat
cresteri de multi ani.

Nici site-ul web al targului, www.cebit.de, nu
s-a lasat mai prejos, pe toata perioada targului
fiind inregistrate peste 19 milioane de afisari, cu
peste 18% mai mult decat anul trecut. La
ceremonia de deschidere au participat 2000 de
invitati, alti 3300 urmarind in direct festivitatile
pe Internet. O parte din conferintele de presa au
fost difuzate in direct pe Internet iar altele,
impreuna cu evenimentele importante au fost
disponibile sub forma de fisiere disponibile
pentru download.

CONCLUZIE
Evolutia CeBIT-ului este un foarte bun indicator
al directiei in care se indreapta industria IT&C si
anume acapararea de noi piete, tipuri de
utilizatori si extinderea celor deja existente.
Motto-ului, "Putem vedea oare viitorul?" ii putem
raspunde afirmativ fara ezitare, targul CeBIT din
acest an prevestind revigorarea industriei IT&C
pe plan mondial.

lonut Alexandru Popa
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ESENTA tehnologiei avansate

Monitoarele din seria FLATRON Ultra Slim
incorporeaza o gama larga de tehnologii de
ultima ora.

Designul futurist, inalta calitate a imaginii si
ergonomia acestora dau stil biroului tau.
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Placi de baza

INTEL 1955X

Gata Tnaintea lui Intel
r'

Desi multa lume se astepta ca Intel sa
lanseze cu prilejul CeBIT 2005 noua
generatie de chipset-uri cu suport
pentru FSB la 1066MHz, memorie
DDR2 667MHz si procesoare dual core,
acest lucru nu s-a intamplat. Totusi,
la standurile principalilor producatori
de placi de baza au putut fi vazute
modele in varianta finala motorizate
de aceste chipset-uri. Acest lucru este
un semn ca chipset-urile sunt gata,
primele cantitati fiind deja livrate

ATl RADEON XPRESS 200

Ultima ora

Feature

producatorilor, urméand ca in scurt
timp sa aiba loc lansarea oficiala. De
mentionat ca aceste chipset-uri aduc
si noua varianta de southbridge, ICH7,
cu variantele sale ICH7R sl ICH7W. in
afara de sporul de performanta
oferit, cel mai important lucru
privitor la chipset-ul 1955X este
suportul pentru viitoarele procesoare
Intel dual core, ce nu functioneaza pe
modele actuale.

www.intel.com

a - a - [ ]
Grafica integrata DirectX 9.0
Desi nu este foarte cunoscut pentru chipset-urile sale, producatorul
canadian ATl a prezentat la CeBIT seria Radeon Xpress 200 ce aduce
beneficiile unui cost scazut prin intermediul graficii integrate compatibile
DirectX 9.0. La baza chip-ului grafic sta Radeon X300 compatibil Shade
Model 2.0. Prin cuplarea cu o placa video ATI suplimentard, imaginea poate
fi afisata pe un maxim de trei monitoare. Radeon Xpress 200 poate fi
folosit atat inpreuna cu procesoare LGA775, cat si Socket 478. Pentru
flexibilitate producatorii pot folosi memorii DDR400 sau DDR2 667MHz.
Numarul maxim de canale PCl Express suportat este 20 dintre care 16 sunt
folosite pentru placa video. Chip-ul grafic accelereaza codarea si
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decodarea MPEG 1,2,4 si
are suport HDTV. Prin
folosirea impreunda cu un
chip Theater 550 avem la
dispozitie o solutie
certificata Windows XP
Media Center Edition. La
standul ASUS putea fi
urmarita functionand o
placa de baza P5RDI-V cu
chipset Radeon Xpress 200
si tuner TV integrat.

www.ati.com

Teste comparative

Versus Laborator

Topuri

NFORCE4 SLI INTEL EDITION

Multi GPU pe LGA775

Unul dintre motivele pentru care
procesoarele AMD Athlon64 au fost
preferate de utilizatorii entuziasti
il reprezinta chipset-ul nForce4 SLI
ce permite instalarea a doua placi
video in sistem pentru atingerea
unei performante aproape duble in
aplicatiile 3D. Acest atu este pe
cale de a fi inlaturat de catre
Intel o data cu anuntarea chipset-
ului NVIDIA ce aduce suport SLI
pentru platforma LGA775. Desi
anterior se speculase ca acesta se
va numi nForce5, in cadrul
conferintei de presa NVIDIA a
anuntat numele oficial: nForce4

Marga Zanders

Marketing Communication
Officer Eastern Europe

Mystar Computer B.V.
MSI European Office

XPC: Care sunt noutatile
prezentate de MSI la CeBIT 2005?
M.Z.: Deoarece nucleul afacerii MSI
este reprezentat de placi video si de
baza, la acest capitol am avut cele
mai multe noutati. La standul nostru
puteati vedea pe P4N Diamond,
placa de baza cu chipset nForce4 SLI
ce utilizeaza un switch digital
pentru trecerea de la modul de
lucru SLI la cel normal. Nu au lipsit
nici chipset-urile Intel 1945 si 1955,
placi de baza BTX si pentru AMD
Opteron cu SLI. Pe partea de placi

SLI Intel Edition. Spre deosebire
de versiunea pentru Socket 939,
nForce4 SLI Intel Edition va fi o
solutie dual chip si va oferi suport
pentru FSB-ul la 1066MHz si
memoriile DDR2 667MHz. Chip-ul
audio integrat va permite
scoaterea sunetului pe opt canale,
insa nu este vorba de Soundstorm
2, cum multi si-ar fi dorit.
Chipset-ul este deja in faza de
productie, la standurile
producatorilor de placi de baza
putand fi admirate modelele ce
vor intra in circuitul de distributie.
www.nvidia.com

video am prezentat modelul de varf
MSI RX850XT si NX6200 cu tehnologia
TurboCache si racire pasiva. Demne
de remarcat sunt si notebook-urile
ce folosesc platforma Intel Sonoma
si AMD Turion.

XPC: Care sunt noile caracteristici
introduse de MSI placilor sale de
baza?

M.Z.: Cea mai noua tehnologie este
DBS, ce foloseste patru canale PCI
Express x1 ale chipset-ului nForce4
Ultra pentru a crea un slot PCI
Express x16 ce poate primi o placa
video sau controller Serial ATA,
placa de sunet etc. Aceasta solutie
este mai ieftina decat folosirea
chipset-ului nForce4 SLI.

XPC: Are MSI de gand sa produca
pe viitor placi video cu doua
chip-uri grafice?

M.Z.: Deocamdata nu avem astfel
de planuri, deoarece costul de
productie ar fi prea mare pentru
utilizatori din cauza costurilor de
cercetare, diferenta de
performanta nu ar fi prea mare fata
de o solutie clasica SLI, iar in plus
exista problema compatibilitatii cu
placile de baza actuale.
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SIS656

Optiuni pentru LGA775

in acest moment cei ce-si doresc o
platforma LGA775 cu procesor Intel
Pentium 4 nu-si pot achizitiona
decat o placa de baza cu chipset
Intel. In cateva luni pe piata vor fi
disponibile si solutii de la NVIDIA,
VIA si SiS. La CeBIT putea fi admirat
la standul SiS, un prototip al unei
placi de baza functionale cu chipset
SiS656. Desi nu ofera suport pentru
procesoarele cu FSB-ul la 1066MHz,
SiS656 este compatibil cu memoriile
DDR2 667MHz si DDR400. Momentan
acest lucru nu este un impediment,
singurele procesoare care suporta
FSB-ul la 1066MHz fiind scumpe si
greu de gasit in canalele de

Tt
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distributie. Interesant la SiS656 este
controller-ul de memorie ce poate
opera in mod single channel, dual
channel si concurent dual channel
ce permite folosirea a doua module
de memorie cu capacitati diferite.
Southbridge-ul SiS965 Media 1/0
aduce suport pentru un port PCl
Express x16, controller USB 2.0,
ATA133, Serial ATA, codec audio
AC'97 v2.3 si Gigabit LAN.
Comunicarea intre northbridge si
southbridge se face prin intermediul
celei de-a doua generatii a MuTIOL
la o viteza de 1GB/s.

www.sis.com.tw

VIA PT894 PRO

Dual GFX in actiune

Chiar daca ATl un anuntat in
cadrul CeBIT-ului Multirendering-ul,
raspunsul la NVIDIA SLI, la
stadurile producatorilor de
chipset-uri au putut fi vazute
PC-uri care rulau cu doua placi
video Radeon. VIA PT894 Pro este
un astfel de chipset, ce permite
afisarea imaginii pe patru
monitoare prin folosirea a doua
placi grafice ATl Radeon. Acestea
nu trebuie sa foloseasca acelasi
procesor grafic, dupa declaratiile
VIA. PT894 Pro aduce suport

Placi de baza

pentru cele mai noi tehnologii:
FSB la 1066MHz, DDR2 667, PCI
Express x16, dar pastreaza
compatibilitatea cu sistemele mai
vechi prin compatibilitatea cu
memoriile DDR400.
Southbridge-ul VT8237 integreaza
controller Serial ATA, V-RAID,
codec audio Vinyl pe opt canale,
Velocity Gigabit LAN, USB 2.0 si
Firewire. In plus VIA PT894 Pro
este certificat PCl Express de
catre PCI-SIG.

www.via.com.tw
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Placi video

ATI RADEON X800XL AGP

Ultima ora

Feature

Bridge de la PCI
Express la AGP

La aparitia PCI Express, NVIDIA a fost
primul producator care a introdus pe
piata modele care suportau aceasta
interfata prin folosirea unor chip-uri
de translatare a comenzilor AGP in
PCl Express, numite bridge-uri. In
acel moment ATI a declarat ca nu va
folosi aceste chip-uri, deoarece
cresc costurile de productie si scade
performanta. Avantajul folosirii
bridge-urilor este acela ca pot fi
scoase pe piata modele AGP si PCI
Express in foarte scurt timp fara a fi
nevoie de proiectarea a doua
chip-uri grafice diferite. Daca acum
aproape un an acest lucru era

necesar pentru crearea de modele
PCI Express, anul acesta lucrurile
s-au schimbat, bridge-urile fiind
folosite pentru aducerea pe AGP a
produselor native PCI Express. Cel
mai bun exemplu il constituie
Radeon X700 si Radeon X800XL, ce
folosesc bridge-uri in variantele AGP.
De notat este faptul ca toate
variantele Radeon X800XL pentru
AGP au PCB-ul mai lung pentru a
acomoda bridge-ul plasat pe partea
din spate a placii. Acest chip nu
necesita racire pasiva, conform
declaratiilor producatorilor.
www.ati.com

GAINWARD 1GB 6800 ULTRA SLI

1GB de memorie video

Introducerea tehnologiei SLI si a
placilor video NVIDIA cu 512MB RAM
a dus la atingerea unui nou record
in materie de grafica pe calculator:
1GB de memorie video. Trebuie
tinut cont de faptul ca majoritatea
utilizatorilor nu au nici 512MB de
memorie RAM in calculator. Cu
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prilejul CeBIT din acest an,
Gainward a lansat kit-ul 1GB 6800
Ultra SLI format din doua placi
video GeForce 6800 Ultra cu 512MB
RAM fiecare si un sistem de racire
cu apa pentru memorii si procesorul
grafic. Pretul acestei "minunatii”
este de peste 1500€, mai mult
decat pretul unui calculator high
end tipic. Sistemul de racire folosit
se numeste CoolFX si a mai fost
folosit si pentru alte modele
Gainward, pentru 1GB 6800 Ultra
SLI fiind nevoie doar de modificari
ale designului pentru a se potrivi cu
cele doua placi video. Frecventele
de functionare ale chip-urilor si
memoriei sunt mai mari decat cele
ale modelului de referinta: 450MHz,
respectiv 1200MHz.
www.gainward.de

Teste comparative

Versus Laborator

ASUS 6800 ULTRA SLI

Pentru utilizatorii
neobisnuiti

in momentul lanséarii lui Gigabyte
GV-3D1, prima placa video cu
doua chip-uri grafice GeForce
6600 GT conectate in mod SLI,
multad lume si-a pus intrebarea de
ce nu au fost folosite chip-uri
GeForce 6800 Ultra, varful de
gama NVIDIA. Raspunsul la
aceasta intrebare sta in
complexitatea PCB-ului, consumul
foarte ridicat de curent si nu in
ultimul rand in pret. Totusi, acest
lucru nu i-a impiedicat pe altii sa
incerce. ASUS a prezentat in
cadrul CeBIT din acest an un
prototip al unei placi inca
nedenumite oficial ce foloseste

Topuri

doua chip-uri grafice GeForce
6800 Ultra, fiecare dotat cu
256MB de memorie pe 256 biti.
Per total vom avea la dispozitie
32 de conducte de randare si 12
procesoare de vertecsi. Din poza
se poate observa ca inaltimea
PCB-ului este mai mare decat cea
permisa de standardul ATX,
necesitand o carcasa speciala. Nu
se stie pentru moment care vor fi
pretul de achizitie si cerintele din
punctul de vedere al sursei de
alimentare. De asemenea, nu se
stie daca va fi posibila afisarea
imaginii pe patru monitoare.
WWW.asus.com

LEADTEK WINFAST 6600GT EXTREME SLI

Mai tacut,

Gigabyte este cel care a dat tonul
prin producerea lui 3D1, prima
placa video cu doua chip-uri
grafice GeForce 6600 GT integrate
pe acelasi PCB, ceilalti producatori
urmand exemplul in scurt timp.
Leadtek, cunoscut pentru solutiile
sale de racire mai putin
conventionale, ofera tot un design
single slot, dar cu un singur
ventilator de dimeniuni mai mari,

mai rapid

WinFast
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ce reduce considerabil zgomotul
produs in timpul functionarii.
Chip-urile grafice si memoria sunt
usor supratactate fata de modelul
de referinta NVIDIA: 550MHz
pentru GPU si 1120MHz pentru cei
256MB de memorie GDDR3. Inca nu
se stie pretul de achizitie sau daca
va functiona doar impreuna cu o
placa de baza Leadtek.

www. leadtek.com.tw
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AMD DUAL CORE

AMD spune: Toledo!

La CeBIT 2005, AMD nu a avut un
stand asa cum ne imaginam.
Undeva la etajul unu al pavilionului
doi era un spatiu amenajat pentru
intalnirile oficialilor AMD cu presa
sau cu partenerii. La intrarea in
acest spatiu erau expuse cateva
placi de baza destinate
procesoarelor AMD. La intalnirea cu
reprezentantul AMD ne-a fost
dezvaluit un sistem cu carcasa

Alienware ce rula cu procesorul
dual core Toledo. Din pacate, cu
toate insistentele noastre, nu am
putut afla multe detalii tehnice
cum ar fi frecventa de rulare,
cache si nici pretul aproximativ. Ce
am putut sa mai aflam este faptul
ca placile de baza Socket 939 vor fi
compatibile cu noul procesor doar
printr-un update de BIOS.
www.amd.com

Markus Weingartner
Press Programs Manager
Intel EMEA Public Relations

XPC: Pentru a instala o retea
wireless iti trebuie cunostinte
minime despre retelistica. Din acest
punct de vedere sunt gata utilizatorii
pentru conceptul Digital Home?
M.W.: Ai dreptate. Setarile pentru o
retea |EEE 802.11 implica un minim
de cunostinte despre retelistica.
Cand ne referim la conceptul Digital
Home strategia noastra este de a
folosi cele mai noi specificatii si
standarde. Intel este membru al
organizatiei Digital Living Network

Alliance (DLNA). Unul dintre scopurile
acestei organizatii este de a stabili
specificatiile unei retele care sa
poata cuprinde dispozitive, cum ar fi
playere mp3, aparate foto digitale,
computere etc. Folosind aceste
protocoale utilizatorii nu vor trebui
sa isi seteze singuri reteaua wireless.
Legaturile wireless intre dispozitive
se for stabili in mod automat.

XPC: Care este urmatorul pas dupa
dual core? Vom asista la aparitia
procesoarelor cu patru sau chiar cu
opt nuclee?

M.W.: Intel nu a vorbit niciodata
despre dual core in sine. Noi avem
doua strategii pe care le urmam.
Prima este legata de fire de executie,
strategie pe care am inceput sa o
urmam acum cativa ani. Primul produs
care a beneficiat de acest concept a
fost Pentium 4 Processor 3.06GHz cu
tehnologia Hyper Threading in anul
2002. Vom continua aceasta strategie
cu introducerea procesoarelor
multicore. Ele vor fi capabile sa ruleze
doua fire de executie (in cazul
Pentium D) sau patru in cazul

INTEL DUAL CORE

Procesoare

De doua ori extrem

Dupa ce luna trecutd va anuntam
cd Intel a dezvaluit detalii despre
procesoarele dual core, la CeBIT
am avut ocazia sa le vedem ruland
intr-un sistem si chiar am urmarit
cum un computer cu Intel Pentium
Extreme Edition lucra intr-o
aplicatie de grafica 3D. Am
observat ca tehnologia

Hyper Threading era activata,
sistemul de operare indicand

procesorului Pentium Extreme Edition.
Cea de-a doua strategie implica
integrarea mai multor resurse fizice
intr-un procesor pentru a rula eficient
mai multe fire de executie. Strategia
noastra multicore v-a dat deja o buna
indicatie ca nu ne vom opri la doua
nuclee. Pot fi multiple.

XPC: Cand si la ce pret vom putea
cumpara procesoare dual core?
M.W.: Procesoarele multicore cu doua
nuclee Pentium Extreme Edition si
Pentium D vor fi disponibile in vara
acestui an. Nu avem definitivate
strategiile de preturi, insa piata tinta a
procesorului Pentium D este segmentul
mainstream, prin urmare preturile se
vor incadra in aceasta categorie.

XPC: Care este avantajul
procesorului multicore versus
platorma multiprocesor versus
procesor cu un singur nucleu?

M.W.: Un procesor multicore ocupa un
singur socket, prin urmare este o
solutie mai ieftin de implementat. O
platforma multiprocesor implica
costuri aditionale pentru

prezenta a patru procesoare (doua
fizice si doua virtuale). Din
discutiile cu reprezentantul Intel
am aflat ca Intel nu se va opri la
procesoarele dual core, compania
vorbind despre multicore. Prin
urmare, in viitor vom putea asista
la aparitia procesoarelor Intel cu
patru sau chiar opt nuclee.

www.intel.com

impachetarea procesoarelor, costurile
suplimentare pentru realizarea placii
de baza etc. Referitor la multicore
versus single core as vrea sa dau un
exemplu din conceptul Digital Home.
Imagineaza-ti ca ai un EPC
(entertainment PC) in camera de zi.
La acest EPC sunt conectate doua
aparate TV. In timp ce te uiti in
camera de zi la un fisier video
altcineva vizionezé in dormitor un alt
fisier video. La un moment dat iti dai
seama cd la TV ruleza un program
favorit astfel incat pornesti
inregistrarea. In acest moment
computerul trebuie sa proceseze trei
fluxuri video, dintre care doua
trebuie codate. Daca procesorul nu
poate sustine toate aceste cerinte
inregistrarea nu se realizeaza asa cum
ar trebui, iar la vizionarea ulterioara
nu vei mai avea cum sa repari ceva.
Acest scenariu nu a luat in calcul si
alte programe ce pot rula in paralel,
cum ar fi un antivirus. Intel crede ca
procesoarele multicore poate face
fata acestor cerinte si de aceea
considera ca a venit timpul pentru a
lansa acest tip de procesoare.
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Carcase / Coolere

Ultima ora \{

THERMALTAKE VOLCANO 4008 AE HEAT

EXCHANGER CL-W0043

Racire la scara mare

Volcano 4008 AE Heat Exchanger
CL-W0043 este dovada a ceea ce se
intampla in momentul in care se
doreste integrarea sistemului de racire
cu apa in radiatorul procesorului.
Dimensiunile sunt de-a dreptul
uluitoare, insa instalarea in sistem
este usurata de mecanismul de
prindere inteligent, iar compatibilitatea
este asigurata de plasarea radiatorului
in asa fel incat sa nu interfereze cu
componentele placii de baza. Un
ventilator de mici dimensiuni si viteza
redusa imbunatateste racirea
procesorului si chiar si a
tranzistoarelor MosFET. Pompa si

ZALMAN TNN300

Mai mic si

Cunoscut pentru produsele
inovatoare menite a reduce
zgomotul produs de calculatoare,
Zalman a introdus seria de
carcase TNN (Totally No Noise),
menite a functiona fara racire
activa. Primul membru, TNN500A,
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rezervorul de apa pot fi plasate in
orice loc in carcasa sau chiar si in
exterior, gratie unui adaptor livrat de
Thermaltake. Sisteme de racire
asemanatoare au fost prezentate si de
alti producatori, precum Coolermaster
cu Aquagate Mini R120 si Asetek cu
VapoChill Micro. Dimensiunile acestora
se incadreaza in limite rezonabile, iar
procedeul de instalare nu pune
probleme deosebite. Acestea vor fi
probabil solutiile normale de racire
pentru viitoarele procesoare dual core
ce vor ridica si mai sus stacheta
consumului de curent.

www.thermaltake.com.tw

a fost caracterizat de o greutate
mare si un pret exorbitant de
1000S. Anul acesta am putut
vedea cel mai nou membru al
seriei, TNN300, proiectat avand
in minte reducerea dimensiunilor
si a costurilor. Principiul
sistemului de racire a ramas
acelasi: mai multe sisteme
heat-pipe care leaga direct
componentele calculatorului de
partile laterale ale carcasei ce
actioneaza ca un radiator imens.
TNN300 contine o sursa de
alimentare fara ventilator,
TNN350APF-V1, de 350W si poate
raci eficient procesoare cu
consum de curent de maximum
70W. Optional, TNN300 poate fi
dotata cu o telecomanda si
software ce vor transforma PC-ul
intr-un adevarat Media Center.
www.zalman.co.kr

VIA TRANQUIL T2

Un adevirat Media Center

Multi dintre cei care produc
carcase sau PC-uri destinate a
deveni centrul multimedia al casei
nu iau in considerare unul dintre
cele mai importante aspecte:
nivelul de zgomot produs in timpul
functionarii. Acesta trebuie sa fie
sub nivelul minim perceptibil de
catre urechea umana pentru a nu
deranja in timpul vizionarii
filmelor sau al auditiei muzicale.
Modelul T2 Media Center Edition,
produs de VIA in colaborare cu

Tranquil, se poate lauda cu un
nivel de zgomot apropiat de zero,
singurul lucru care se mai aude
uneori fiind harddisk-ul. Acest
zgomot este insa mult diminuat
prin folosirea unei incinte speciale
ce are si rol de racire. Asamblarea
lui VIA Tranquil T2 este exemplara,
neexistand cabluri vizibile de
conectare. Marginile carcasei sunt
dotate cu striatii menite a raci
principalele componente.
www.via.com.tw

RACIRE INTEGRATA CU APA

Sistemele de récire cu apa nu mai
sunt demult un lucru rezervat
specialistilor, pretul acestora si
complexitatea instalarii ajungand la
un nivel accesibil unei plaje mult
mai mari de utilizatori. Proiectantii
de la Titan au pus la punct primul
prototip al unei carcase care
integreaza in panoul lateral un
sistem de racire cu apa dotat cu
radiatoare pentru procesor, placa
video si chipset-ul placii de baza.
Integrarea radiatorului, pompei,

Potential serios de la Titan

rezervorului si ventilatoarelor a fost
realizata intr-un spatiu relativ
redus, pentru componente ramanand
la dispozitie suficient spatiu. Una
dintre scaparile recunoscute de
producator este plasarea
indicatorului de curgere a apei in
interiorul carcasei, insa acest lucru
va fi remediat pana la aparitia
variantei finale a carcasei.
Materialul folosit pentru constructie
este aluminiul, cunoscut pentru
proprietatile sale de racire
superioare otelului folosit in
carcasele clasice. Masca frontala
include un ecran LCD ce informeaza
utilizatorul asupra temperaturilor
din sistem si a turatiei
ventilatoarelor. Pretul de achizitie al
noii carcase se va situa in jurul
valorii de 300$, o suméa nu foarte
usor de neglijat, insa cu siguranta
acest lucru nu va fi un impediment
pentru utilizatorii entuziasti.

www. titan-cd.com



hardware

LG GOLD PDP 71 INCH

Cel mai scump PDP

in standul LG am putut admira cel
mai scump PDP (Plasma Display
Panels) din lume: LG Gold PDP 71
inch. Placat cu aur de 24K, LG Gold
PDP 71 inch este livrat impreuna cu
un sistem audio si un receiver
pentru televiziunea digitala terestra.
Este in format 16:9 si este
compatibil cu televiziunea high
definition (1080p). Tot sistemul
costa 60.000€ si este creat in special
pentru pietele din Asia, unde

SILVERSTORNE LC18

LCD direct in carcasa

Cum costurile ecranelor LCD se reduc pe zi ce trece,
Silverstone a considerat ca este o idee buna sa
integreze in una dintre carcasele sale desktop un
astfel de ecran touch screen. Modelul LC18 a fost
proiectat a fi un adevarat Media Center atat prin
prisma designului, cat si a functionalitatii. Ecranul
LCD inclus poate fi folosit pentru navigare in
directoarele cu fisiere multimedia sau poate fi
folosit, dupa dorinta, ca monitor principal al

se gasesc mai usor cumparatori
dispusi sa cheltuiasca o suma asa de
mare pentru un televizor. LG si-a
propus sa detina anul acesta o cota
de piata de 30% din totalul
vanzarilor de ecrane cu plasma.
Conform studiilor realizate de LG
numarul de ecrane cu plasma
vandute va creste anul acesta la
6.3 miloane urmand sa ajunga la
10 milioane anul viitor si la

12 milioane de unitati in 2007.

www.lge.com
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SAMSUNG 82F5

Cel mai mare LCD
TV din lume

Dupa cum ne-a obisnuit si din
anii anteriori, Samsung a
prezentat in cadrul standului sau
noi modele de monitoare LCD, cu
plasma si LCD TV cu diagonale
extrem de generoase. Anul
acesta putea fi admirat Samsung
82F5, cel mai mare LCD TV din
lume, cu diagonala de 82".
Rezolutia maxima este de
1920x1080, iar calitatea imaginii
este controlata de functia Digital
Natural Image engine (DNle).
Sursa de semnal poate fi de tipul
VCR, DVD, PC, DVI, HDMI sau
STB. Cele doua tunere integrate
permit selectarea modului de

Monitoare LCD

afisare Picture-in-Picture.
Sunetul poate fi redat in format
SRS TruSurround XT, care
emuleaza sase canale virtuale.
Pentru a nu strica designul
boxele sunt ascunse de privirea
utilizatorului, intr-o incinta DACS
(Dual Acoustic Chamber System),
care are si rol de a amplifica
frecventele joase. La calitatea
exceptionala a imaginii
contribuie luminozitatea de
500cd/m? si contrastul uluitor de
10.000:1. Timpul de raspuns de
8ms va satisface si pe cei mai
pretentiosi utilizatori.
WWW.samsung.com

|, | computers

www.rc-computers.ro

Preturi de importator
- componente si calculatoare -

sistemului. Prin software-ul livrat de Silverstone este
posibila programarea afisarii parametrilor sistemului
pe ecranul LCD al lui LC18. Spatiul din interiorul
carcasei nu este limitat din cauza folosirii ecranului
LCD, deoarece avem la dispozitie sase lacase de
3.25" la care se adauga unul extern si doua de 5.25".
Multiple orificii de ventilatie asigura crearea unui
flux de aer in carcasa potrivit racirii eficiente a
componentelor in conditii de zgomot redus.
www.silverstonetek.com

Tel.:410.22.97 / 410.22.50 / 410.40.77 | 335.44.17 (Fax)
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Multimedia

Ultima ora \{

PIXELVIEW PLAYTV PCX600

Primul tuner TV dual
pe PCI Express

tuner TV dual realizat in colaborare
cu Micronas. Interesant este si
faptul ca se conecteaza pe PCl
Express, iar sunetul este transmis
prin intermediul acestei interfete,
nefiind nevoie de cabluri audio. La
baza tunerului TV sta controller-ul
multimedia nGene Dual Channel PCI

Express, ce permite urmarirea
simultana a doua posturi TV sau
inregistrarea de pe un post TV in
timp ce se urmareste un altul.
Tunerul TV PlayTV PCX600 este
compatibil cu standardele NTSC,
PAL, SECAM.

LOGITECH HARMONY 885

Telecomanda ideala

Logitech Harmony
885 este o
telecomanda
universala
destinata
utilizatorilor care
au numeroase (sau
complicate)
dispozitive
multimedia si
poate controla
aproape orice
aparat dotat cu un
port IrDA.
Noutatea o
reprezinta Smart
State. Prin
intermediul acestei
tehnologii,
telecomanda poate
initia mai multe
dispozitive prin
apasarea unui
singur buton. De

exemplu, daca
doriti sa vizionati
un film la DVD,
printr-o singura
apasare de buton
telecomanda va
porni automat atat
televizorul, cat si
aparatul DVD si
sistemul audio
aferent. Harmony
885 este dotata cu
un ecran LCD
color, fapt ce
simplifica
interactiunea cu
sistemele
multimedia.
Telecomanda va fi
disponibila din
luna aprilie, insa
pretul nu se
cunoaste inca.
www.logitech.com

www.prolink.com.tw

HAUPPAUGE WINTV-PVR-500MCE

Doua in acelasi timp

TIAA

Tunerul TV dual Hauppauge
WinTV-PVR-500MCE contine doua
tunere, fiecare cu propriul chip de
codare hardware (Conexant

416 MPEG). WinTV-PVR-500MCE
poate reda un canal TV in timp ce
inregistreaza altul sau chiar poate
inregistra de pe doua canale TV in
acelasi timp. Este realizat special
pentru sistemul de operare

aprilie 2005

WinTV-PVR-500

Cei rataciti puteau cere informatii
fetelor de la MSI.

Cel mai "atragator” stand la
CeBIT a apartinut Gizmondo.

Windows XP Media Center Edition,
dar poate functiona si cu Windows
XP Professional sau Home, cu
conditia sa folositi o aplicatie
separata, cum ar fi MythTV, SageTV
sau BeyondTV. in plus,
WinTV-PVR-500MCE nu este livrat
cu telecomanda si nici cu software
pentru urmarirea DVD-urilor.
www.hauppauge.com

Nu doar fotografiile Konica Minolta
sunt viu colorate.

Fetele din prezentarile Gericom
au creat un spectacol inedit.
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ALTEC LANSING HMX7051

Daca sunteti un impatimit al
muzicii, jocurilor pe calculator sau
filmelor pe DVD si aveti 500€ la
dispozitie, un foarte bun mod de
a-i cheltui este sistemul audio 5.1
Altec Lansing HMX7051 care ofera
nici mai mult nici mai putin de
650W RMS. Piesa de rezistenta este
subwoofer-ul ce foloseste un
difuzor cu diametru de 25cm. Cei
cinci sateliti folosesc cate doua
difuzoare de 3" pentru frecventele
medii si un tweeter de 1" pentru
frecventele inalte. HMX7051 este

650 sub biroul

certificat THX si poate reda sunet
Dolby Digital 5.1, Dolby Pro Logic Il
Movie and Music si Dolby DTS.
Posibilitatile de conectare ale lui
Altec Lansing HMX7051 sunt foarte
variate: player CD, player mp3,
DVD, TV, VCR, notebook si desktop.
In pachetul produsului gasim si o
telecomanda ce transmite
comenzile spre un control pod care
dispune de afisaj LCD si poate fi
pozitionat dupa bunul plac al
utilizatorului.

www.alteclansing.com

LEADTEK WINFAST DTV2000

Pentru televiziunea digitala

La CeBIT 2005 tunerele TV au
fost din nou in centrul atentiei.
Motivele acestei relansari au fost
capacitatea de redare a doua
programe simultan (tunerele TV
duale) si receptia programelor
TV emise terestru in format
digital. Leadtek a prezentat la
stand tunerul TV WinFast
DTV2000 ce imbina un tuner
analog cu unul pentru receptia
digitala transmisa terestru
(DVB-T). Din pécate, la noi nu
existd inca posturi TV care sa
emita comercial in acest format,
dar speram ca in viitorul
apropiat sa patrunda si in
Romania transmisiunile DVB-T.
www.leadtek.com.tw

=

Multimedia
INOVIX IMP-BT300

Bluetooth cuplat la
playerul mp3

Unul dintre noile gadget-uri lansate
anul acesta cu prilejul CeBIT-ului
este Inovix iMP-BT300, un player
mp3 ce incorporeaza functiile
unui headset Bluetooth. Ca
majoritatea playerelor mp3,
iMP-BT300 poate fi folosit

si ca dispozitiv de
stocare. Microfonul
integrat permite si
inregistrarea
sunetului.
Controller-ul
Bluetooth v1.1
permite comunicarea
la o distanta maxima
de 10m la o rata
maxima de transfer
de 721Kb/s. In
momentul primirii
unui apel, playerul
pune pauza automat
melodiei in curs.
Alimentarea
aparatului se face
prin intermediul unei
baterii AAA. Autonomia este

de 10 ore in cazul redarii melodiilor
mp3, de 4.5 ore in cazul inregistrarii
de voce si 36 ore stand-by, respectiv
3 ore de functionare in cazul
folosirii headset-ului Bluetooth.

www.inovixeu.com

WWW.rc-computers.ro

Distributie in toata tara !

- componente si calculatoare -
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Ultima ora

Camere foto digitale

KONICA MINOLTA DIMAGE 720

5 megapixeli si
zoomgogtic 8)?

Konica Minolta DIMAGE Z20 are o
viteza de pornire de numai

0.5 secunde. Are un senzor CCD
de 1/2.5” cu 5.2 megapixeli
(tehnologie de procesare
CxProcess Ill) si zoom optic
8X. Sistemul optic contine
11 elemente in noud grupuri
(doua lentile sunt asferice),
iar ecranul LCD este de 1.5”.
Functioneaza cu patru baterii
alcaline de tip AAsi are o
impresionanta autonomie, de pana
la 450 de fotografii. Poate realiza
clipuri video cu rezolutie VGA (640x480).
Cantareste 300 de grame si are dimensiuni de 109x82x94mm. DiMAGE 720
este deja disponibila pe piata.
www.konicaminolta.com

KODAK EASYSHARE 727590
Usurinta in partajarea
fotografiilor

SD/MMC. Lentilele sunt Schneider-
Kreuznach Variogon cu apertura de
F2.8-8 (wide), F3.7-8 (tele).
Easyshare Z7590 dispune de un nou
tip de mufa pentru a fi conectat la
docking station. Se pot realiza
clipuri video la rezolutie

VGA (640x480 pixeli) la 12fps sau
QVGA (320x240 pixeli) la 20fps.

Kodak Easyshare Z7590 reprezintd o
versiune imbunatatita a modelului
DX7590. Are un desgin de tip
SLR-like, senzor de 5 megapixeli,
32MB memorie interna si un zoom
optic 10X. Este compatibil cu
cardurile de memorie de tip

OLYMPUS C7070 WIDE ZOOM

Zoom optic 4X cu
orizonturi largi

Olympus C7070 Wide Zoom are
senzor CCD de 7 megapixeli si
zoom optic 4X. Reglajele manuale
permit utilizatorilor amatori sa
experimenteze diverse tehnici
fotografice. Dispune de doua
sisteme de autofocalizare si unul
manual. Primul sistem de
autofocalizare este destinat

utilizatorului sa aleaga unul dintre
cele 143 de puncte disponibile.
C7070 Wide Zoom poate realiza si
clipuri video la o rezolutie maxima
de 640x480 pixeli la 30fps.
Deoarece se anunta a fi un produs
interesant, noi speram sa putem
testa pentru voi aparatul foto
Olympus C7070 Wide Zoom cat mai

fotografierii subiectilor in miscare, curand.

in timp ce cel de-al doilea permite www.olympus.com

i

Are dimensiuni de 97x81x80mm
si o greutate de 400 de grame.
www.kodak.co.uk

Rezultatele concursului “Umfla Potul!” 62

“Potul” 62 Caro Group
a fost umflat!

Premiul concursului “Umfla Potul!” din
XtremPC 62 consta intr-un sistem
complet C-ONE Typhoon oferit de
firma Caro Group. Cei care au raspuns
corect la intrebari si au trimis
taloanele de participare pana la data
de 8 martie 2005 (data postei) au
participat la tragerea la sorti efectuata
la sediul XtremPC. Castigatorul este
Dan loan din Deva, jud. Hunedoara.
Filmul tragerii la sorti il puteti viziona
pe DVD-ul XtremPC. Va uram mult
succes la urmatoarele concursuri
“Umfla Potul!”.

aprilie 2005
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SAMSUNG SGH-1300

3GB pentru un telefon

Dupa ce anul trecut Samsung ne-a
uimit prezentandu-ne un telefon
cu harddisk de 1.5GB, anul
acesta aceeasi companie a expus
in stand primul telefon mobil de
tip smartphone cu o capacitate de
stocare de 3GB. Orientat spre
aplicatiile multimedia, SGH-i300
are suport pentru diverse formate
audio-video (WMV, WMA, MPEG-4,
H.263, H.264, MP3, AAC, AAC+).
Samsung SGH-i300 dispune de o
camera foto de 1.3 megapixeli,
casti stereo Bluetooth si ecran
color TFT de 262.144 de culori si
rezolutie de 240x320 pixeli.
Telefonul este in sistem
GSM/GPRS (900/1800/1900MHz),
prin urmare este compatibil si cu
retelele operatorilor de telefonie
mobila din Romania. Samsung
SGH-i300 are dimensiuni de
113x48x20mm si cantareste 130g.

www.samsung.com

SAMSUNG SCH-V770

Comunicatii

OVISLINK WIAS-1000G

Acces Internet instant

Cei care
doresc sa ofere

acces wireless la acest
Internet in locurile publice tip de
se lovesc de problema gestionarii serviciu nu

rapide a conturilor. OvisLink a
prezentat la CeBIT 2005 o solutie
foarte interesanta ce rezolva
majoritatea problemelor legate de
oferirea de acces Internet wireless.
Piesa principala a solutiei este
reprezentata de router-ul
WIAS-1000G ce are integrat un
intreg sistem de gestiune a
conturilor si de evidenta a platilor.
Conectat la TP-1000 (o imprimanta
de format mic), WIAS-1000G poate
tipari automat numele
utilizatorului, parola si alte detalii,
cum ar fi costul si durata, legate
de crearea instanta a conturilor.
Utilizatorii care beneficiaza de

sunt nevoiti sa
isi instaleze pe computer un
program software, accesul
realizandu-se prin intermediul
browser-ului. WIAS-1000G suporta
protocolul IEEE 802.11g ce permite
o rata de transfer de pana la
54Mbps. Se pot stoca pana la 2000
de conturi si 10 tipuri de servicii.
Se poate controla latimea de
banda disponibila pentru fiecare
utilizator. Solutia OvisLink este
ideala pentru oferirea de acces
wireless la Internet in spatii
publice, cum ar fi aeroporturi,
hoteluri sau restaurante.
www.ovislink.com.tw

Fotografii la 7 megapixeli cu telefonul

Samsung a ridicat stacheta
numarului de megapixeli din
camerele foto integrate in
terminalele mobile. Daca anul
trecut ne uimea cu un telefon
mobil cu camera de cinci
megapixeli, anul acesta noul
terminal mobil Samsung
SCH-V770 este dotat cu o
camera foto cu sapte
megapixeli. In plus, SCH-V770
este echipat cu blitz si un
obiectiv detasabil care i
asigura un zoom optic de 3X si
autofocus. Asa cum puteti sa
remarcati din fotografie,

aspectul lui SCH-V770 se
apropie mai mult de cel al
unui aparat foto digital decat
al unui telefon mobil. Are un
ecran LCD QVGA capabil sa
redea 16 milioane de culori.
Memoria interna este de
numai 32MB, insa se poate
extinde prin intermediul
cardurilor de memorie flash
de tip MMCmicro. Samsung
SCH-V770 va fi disponibil
pentru inceput doar in
Coreea, iar pretul nu a fost
inca anuntat.
www.samsung.com
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Diverse

MICRO FUEL CELL

Metanol pentru
notebook-ul tau

La standul companiei Antig
Tehnology am avut placuta surpriza
sa asistam la o demonstratie a
tehnologiei Fuel Cell. Chiar daca
aceasta tehnologie se afla inca
intr-un stadiu incipient ne-am
bucurat sa vedem un notebook
alimentat cu metanol. Dispozitivul
care continea celulele ocupa
spatiul rezervat unitatii optice, iar
pentru a fi pornit notebook-ul
trebuia sa-l fi conectat la o
baterie. Reprezentantul companiei

SOFTWIN

Protectie romaneasca

Ne-am bucurat sa remarcam in
rafturile magazinelor de specialitate
din Hanovra solutia antivirus
BitDefender. Divizia de securitate a
datelor BitDefender din cadrul
companiei SOFTWIN a anuntat la
CeBIT 2005 lansarea unui nou produs
de securitate a datelor. Este vorba
de solutia antivirus BitDefender
pentru Microsoft SharePoint Portal

aprilie 2005

Ultima ora

OPTODISC OB250-S00

Antig Tehnology ne-a spus ca abia
in 2006 vom asista la primele
notebook-uri care vor fi
alimentate prin Fuel Cell, urmand
ca in 2008 aceasta tehnologie sa
fie adoptata in productia de masa.
Ramane sa vedem cum vor fi
rezolvate problemele legate de
faptul ca metanolul este volatil si
inflamabil, reprezentand un
adevarat pericol pentru calatoriile
cu avionul.

www.antig.com

Majoritatea producatorilor de
playere video au prezentat in
standurile de la CeBIT 2005 cel
putin un aparat compatibil cu
formatul Blue-ray. Preturile
acestor playere Blue-ray sunt inca
prohibitive, iar unitatie Blue-ray
pentru computer intarzie sa apara.
Cel mai interesant ni s-a parut
playerul Blue-ray LG BH6900 ce
este dotat cu un harddisk de

AMD TURION64

Turion64 la atac

L ~ | |

Server 2003 si Microsoft Windows J Enl |
SharePoint Services. BitDefender for
MS SharePoint 2003 scaneaza in timp
real fisierele urcate si descarcate in
bazele de date si listele de
documente, avand o rata de
dezinfectie ridicata si oferind
posibilitatea de a pune in carantina
documentele infectate.
www.softwin.ro

Procesorul Turion64 este destinat
platformelor mobile si a fost lansat
de AMD pentru a concura direct cu
tehnologia Centrino. Turion64 are
suport pentru 64 biti, este realizat
in tehnologie de fabricatie pe
90nm, iar nucleul este Lancaster.
Din pacate, nici aici utilizatorii nu
scapa de notare criptica: Turion
este disponibil sub urmatoarele

Discurile de 25GB
devin litate

160GB. Poate inregistra pe
harddisk, iar de pe harddisk se
poate transfera pe discuri Blue-ray.
Discuri Blue-ray (25GB) am gasit la
standul Optodisc, alaturi de discuri
HD-DVD (20GB). Aceste produse ne
dau speranta ca standardul
Blue-ray este foarte aproape de
momentul cand va fi adoptat la
scara larga.

www.optodisc.com

nume: ML-37, ML-34, ML-32,
ML-30, ML-28, MT-34, MT-32,
MT-30. Litera “L” reprezinta un
consum de 35W, iar litera “T”
reprezinta un consum de 25W. La
standul Acer am admirat
notebook-ul TravelMate 4401LMi ce
are la baza procesorul Turion64
ML-28 (1.6GHz, cache 512KB).
www.amd.com
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TV de inalta definitie

Feature

DVD .- Lord of the Rings 2

HDTV = Lord of the Rings 2

TV DE INALTA DEFINITIE
CINEMATOGRAFUL DE ACASA

Ecranul lat si imaginile detaliate nu vor mai constitui apanajul salilor de cinema. Televiziunea
de inalta definitie (HDTV) ofera acelasi nivel de calitate a imaginilor in propria sufragerie.

LARGA RASPANDIRE A SISTEMELOR
Home Cinema, chiar si in tara
noastra, se datoreaza in principal
saltului calitativ al sistemelor de
sunet. Practic, intreaga filosofie a
sistemelor Home Cinema care se
gdsesc acum in magazine graviteaza
in jurul ideii de sunet. Ei bine,
aceasta filosofie este pe cale sa se
schimbe. Sunetul de calitate poate
imbunatati experienta vizionarii unui
film, dar fara o imagine adecvata
perceptia generala ramane aceeasi:
tot la televizor va uitati! Un ecran
HDTV are calitati pe care un televizor
obisnuit nu si le poate permite
(diagonale mari fara pierderi de
calitate, ecran lat, panoramic si
rezolutii ametitoare, apropiate de
cele ale monitoarelor high end), din
acest punct de vedere fiind
asemanator ecranului de cinema.

ANALOG VS. DIGITAL

Televiziunea analogicd, asa cum o
cunoastem astazi, functioneaza dupa
aceleasi principii de mai bine de
jumatate de secol. Fara sa intram
prea mult in detalii, putem spune ca
semnalul analog, captat de o camera
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video, este transformat in semnal
video compozit prin rasterizare
(imaginea este impartita in linii
alcatuite din puncte individuale -
pixeli). Numarul de linii este de 525
in cazul standardului american NTSC,
respectiv 625 in cazul celui european
PAL, iar numarul de pixeli care
alcatuiesc o linie este in jur de 500.
Fiecarui pixel i se asociaza o culoare
si o intensitate. Semnalul final, care
contine informatiile de culoare si
intensitate ale fiecarui pixel dintr-un
set de linii, combinate cu semnalele
de sincronizare pe verticala si pe
orizontala, poarta numele de semnal
video compozit. Acesta poate fi
folosit ca atare (pentru inregistrare
pe un videorecorder sau afisare pe
un televizor care accepta semnal
video compozit) sau poate fi
transmis in eter prin modularea unei
unde radio. Din aceasta descriere
putem vedea ca principala problema
a televiziunii analogice este
rezolutia. Cele mai bune sisteme de
televiziune analogica au rezolutia
mai slaba decat minima pe care o
pot afisa monitoarele calculatoarelor
(600x400 fata de 640x480), in timp

ce rezolutia unui monitor de calitate
este de 10 ori mai mare decat cea a
unui televizor high end.

De cealalta parte, televiziunea
digitala presupune captarea imaginilor
folosind camere video digitale la
rezolutii mult mai mari decat permite
sistemul analogic, transmiterea
digitala a semnalului sub forma de
streaming si respectiv afisarea
imaginii pe un terminal digital, fara
pierderi de calitate. Streaming-ul se
face cu o rata de 19.39Mbps,
operatorul avand posibilitatea sa
opteze pentru transmiterea unui
singur program care sa ocupe intreaga

Evun el H21|

banda sau pentru impartirea acesteia
in mai multe subcanale, fiecare fiind
folosit pentru transmiterea unui
program TV separat. Aceasta impartire
este posibila datorita diferitelor
formate pe care le foloseste
televiziunea digitala (DTV). Acestea
sunt: 480i (imaginile au 704x480 pixeli
si sunt transmise folosind

interlacing, imaginea fiind echivalenta
cu cea folosita in televiziunea
analogicd), 480p (aceeasi rezolutie,
dar imaginile sunt progresive), 720p
(1280x720 pixeli), 1080i (1920x1080
interlaced), respectiv 1080p
(1920x1080 progressive scan).
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Formatele de tip “progressive scan”
prezinta toate liniile unei imagini
intr-un singur frame, permitand
afisarea unei imagini superioare
calitativ, in timp ce formatele de tip
“interlaced” afiseaza in frame-uri
separate liniile cu sot si pe cele fara
sot. in timp ce ochiul percepe o
singurd imagine afisatd, aceasta
abordare permite limitarea la
jumatate a latimii de banda necesare
transmiterii unei imagini.

CE ESTE HDTV?

Principalele caracteristici ale
televiziunii de inalta definitie (HDTV)
sunt rezolutia mare a imaginilor
(sunt folosite in exclusivitate
formatele 720p si 1080p/i), aspectul
diferit de cel al televiziunii analogice
(16:9 fata de 4:3), aceasta
traducandu-se intr-un ecran lat,
asemanator celui de cinema, si
sunetul pe sase canale, codat Dolby
Digital (AC3). Pentru limitarea latimii
de banda a canalelor HDTV este
folosita compresia digitala MPEG-2.
Acest format este folosit in prezent
pe scara larga la comprimarea
filmelor de pe DVD-uri, precum si
pentru transmisiile video prin satelit.
in prezent, in Statele Unite,

receptionarea programelor HDTV se
poate face fie prin antena
(Over-The-Air HDTV), atunci cand
astfel de canale sunt disponibile,
fie prin cablu sau satelit.
Transmiterea programelor HDTV prin
unde radio este posibila folosind
compresia MPEG-2 si prin alocarea
de canale multiple. Un post de
televiziune foloseste astfel un canal
pentru transmiterea semnalului
analogic si doua sau trei canale
aditionale pentru transmiterea
semnalului digital HDTV. in acest fel
este asigurata compatibilitatea cu
receptoarele TV clasice. Sistemele
care permit receptionarea
programelor HDTV pot fi de tipul
digital-ready (in esenta display-uri
480p cu tuner analogic, cunoscute
si ca sisteme SDTV), HDTV-ready
(acestea sunt, practic, monitoare
de computer cu ecran lat, capabile
sa afiseze formatul 1080p/i) si
respectiv sisteme HDTV integrate,
care au un tuner digital integrat in
display-ul HDTV. Intrucat cea mai
scumpa componentd a sistemului
HDTV este display-ul, este
preferabila achizitionarea acestuia
separat de tunerul digital. In acest
fel tunerul poate fi schimbat, daca

este cazul, cu o investitie minima
din partea utilizatorului.

PLASMA SAU LCD?
Diagonalele mari (peste 30”) pe care
trebuie sa le aiba display-urile HDTV
fac imposibila folosirea ecranelor cu
tub catodic (CRT). Singurele optiuni
ramase sunt ecranele cu plasma si
cele cu cristale lichide (LCD). Fiecare
dintre acestea prezinta avantaje si
dezavantaje, astfel ca alegerea unui
sistem HDTV este o problema de
compromis intre mai multi factori.
Ecranele cu plasma sunt formate
din tuburi cu gaz care, sub efectul
electricitatii, activeaza un strat de
fosfor, producand lumina. Fiecare
pixel este reprezentat de trei astfel
de tuburi colorate diferit (rosu, verde
si albastru). Ecranele cu plasma sunt
subtiri si usoare, permitand atingerea
unor diagonale mari, au un contrast
mai mare decat ecranele LCD (1500:1
este o valoare obisnuita, fata de
400:1 pentru LCD) si nu sunt sensibile
la campurile magnetice. Marele lor
dezavantaj il reprezintd efectul de
retentie sau imaginile-fantoma.
Acestea se manifesta din cauza uzurii
neuniforme a stratului de fosfor in
cazul afisarii imaginilor stationare.

TV de inalta definitie

Alte dezavantaje sunt consumul mare
de energie si zgomotul produs de
ventilatie (necesara din cauza caldurii
degajate in timpul functionarii). De
cealalta parte, ecranele LCD permit
atingerea unor rezolutii mai mari,
sunt mai usoare, au luminozitate mai
mare, consum mic de energie si
duratd de viata mai lunga. Ca
dezavantaje notam preturile inca
mari, diagonalele sensibil mai mici si
unghiul de vizibilitate mai ingust
decat cel al ecranelor cu plasma.

CONCLUZIE
Televiziunea digitala si HDTV sunt
deja operationale in unele tari, desi
numarul de programe este inca redus,
chiar si in Statele Unite. Acest lucru
se va schimba, in primul rand datorita
deciziei Comisiei Federale pentru
Comunicatii (FCC), care obligad toate
posturile americane sa treaca la
televiziunea digitala pana in anul 2007.
Pentru tara noastra previziunile sunt
pesimiste, puterea de cumparare
scazuta fiind principala piedica. Cele
mai ieftine display-uri HDTV costa mai
multe mii de euro si, chiar daca ar
exista cativa cumparatori, acestia ar
putea fi cu greu numiti “audienta”.
Cristian Agatie

Belnea

THE WAY TO DISPLAY

Diagonala 17" Diagonala 17" Diagonala 19"

Ecran 338 x 270 Ecran 338 x 270 Ecran 376 x 301
Rezolutie 1280 x 1024 Rexolutie 1280 x 1024 Rezolutie 1280 x 1024
Culeri 16.2 m (FRC) Culori 16.7 m Culori 16.7m
Luminozitate 300 Luminozitate 250 Luminozitate 250
Contrast 5001 Contrast 6001 Contrast 300:1
Timp raspuns rif Timp raspuns rif Timp raspuns rif
310 {13 ms) 1510 {25 ms) BM0 (16 ms)
Unghi vizibil orizjvert. - Unghi vizibil oriz.lvert. Unghi vizibil oriz-ivert.
confrast > 5:1 154° | 1457 contrast > 5:1 178/ 178° contrast = 5.1 170° 1 170°
conlrast > 10:1 150° / 135° Y contrast > 10:1 178° / 178° - contrast > 10:1 1507 / 130°
- Semnal video analog ! Semnal video analog, digital = = Semnal video analog
Dot pitch 0,264 Dot pitch 0,264 Dot pitch 0,294
Boxe integrate Boxe integrate Boxe intagrate
1 D 17 1 0 CarliﬁcirigTCOQE 10 1 7 51 Certificari TCO%9 1 D 19 01 CarliﬁckigTCOQQ
- Computers and
LASTING System Electronics
Bucuresti bd. D. Pompei nr.8, et5, sect2, telifax: 021-2425345, 2425026 .. Romanian (\
Timigoara str. Miron Costin nr.2, telffax: 0256-201278, 201279 Fair m 2005 |
LASTING

LASTING System - PARTENERUL in care poti avea INCREDERE! Va asteptam la standul 5054 pavilion 151
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Atac in linie

Ultima ora

Feature

Teste comparative Versus

ATAC IN LINIE

Laborator

Topuri

UN NOU VAL MAI RAPID

Scaderile masive de preturi corelate cu apropierea de tuburile CRT din punctul de vedere al
performantei sunt atuurile de care se bucura astazi monitoarele LCD.

DACA ACUM CATIVA ANI MONITOARELE LCD

erau privite ca un moft din cauza pretului extrem
de ridicat si performantelor net inferioare tuburilor
CRT, astazi lucrurile s-au schimbat, ele devenind o
alternativa serioasa. Acest lucru era de asteptat
datorita maturizarii procesului de fabricatie si
imbunéatatirii tehnologiei. in afara de spatiul foarte
mic ocupat, monitoarele LCD au ca avantaj lipsa
emisiei de radiatii, ce are un efect benefic asupra
utilizatorului pe termen lung.

TENDINTELE DIN DOMENIU

in ultimul an am fost martorii scaderii timpului de
raspuns sub pragul de 10ms, primul ce a reusit
aceasta performanta fiind BenQ cu modelul
FP71e+. Curand, si alti producatori au introdus in
oferta lor astfel de ecrane, unii chiar pentru
modelele cu diagonala de 19". Aici este vorba de
Samsung 913M. Cele mai bine vandute modele de
monitoare LCD sunt cele cu diagonald de 17",
datorita raportului excelent pret/calitate. Modelele
de 19" ofera de foarte multe ori un ecran cu
performante mai mici si un pret de achizitie mult
mai mare. De asemenea, ecranele OLED cuceresc
incet-incet piata, intai prin integrarea in
telefoanele mobile, urmand ca anul acesta sa
apara si primele versiuni cu diagonale mai mari de
15" pentru PC-uri. O data cu maturizarea
procesului de fabricatie va fi posibila scaderea
pretului. Trebuie reamintit ca ecranele OLED ofera
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caracteristici superioare tehnologiei TFT. Se poate
observa, de asemenea, imbunatatirea tehnologiilor
de fabricatie a ecranelor LCD, pixelii morti fiind
aproape de domeniul trecutului. Deja unii
producatori ofera garantie pentru ecranele care
prezinta pixeli morti sau defecti. in ciuda acestui
fapt este recomandata testarea monitorului
inaintea achizitionarii pentru depistarea
eventualelor defecte de fabricatie.

SISTEMUL DE TESTARE

Pentru a asigura o calitate adecvata a imaginii pe
care o poate reda fiecare monitor am folosit o
placa video Matrox Parhelia cu 128MB RAM. Pentru
monitoarele care suporta atat conectare DVI, cat si
D-Sub am folosit-o pe cea digitala pentru a inlatura
pierderile de calitate ale semnalului video cauzate
de conversia digital-analog specifica conexiunii
D-Sub. La verdictul final au contribuit mai multe
caracteristici ce au fost evaluate pe durata testelor.
Prima categorie a fost "Contrast/Luminozitate”,
implementarile slabe ale acestui parametru ducand
la afisarea unei imagini neclare sau intunecate,
obositoare pentru utilizator. Unghiul de vedere este
un alt parametru important: cu cat are valori mai
mari cu atat permite mai mult privirea din lateral a
ecranului fara a afecta calitatea culorilor.
Capacitatea de a afisa culori naturale corect nu
este la indemana tuturor monitoarelor, acest lucru
contribuind la perceperea detaliilor unei imagini

sau unui film. Timpul de raspuns este poate cea mai
importanta caracteristica a monitoarelor LCD,
influentand direct felul in care sunt afisate
imaginile in miscare. Valori foarte mari ale timpului
de raspuns au ca rezultat aparitia efectului de
incetosare, obiectele care se misca lasand urme pe
ecran. Nici dotarile nu au fost lasate deoparte, ele
influentand verdictul obtinut de fiecare concurent.
Momentan, majoritatea modelelor ofera un set de
boxe stereo si o mufa de casti, ale caror performante
nu se ridica la nivelul sistemelor dedicate.

CONCLUZIE

Dacé la inceputuri monitoarelor LCD li se reprosa
nivelul scazut al performantei comparativ cu cel al
ecranelor CRT si pretul ridicat, momentan
modelele cu diagonala de 17" sunt mai accesibile
ca oricand. Pentru reducerea pretului producatorii
de panouri incearca sa gaseasca noi tehnologii de
productie, care sa scada costurile. NEC a pus la
punct o modalitate de includere in panou a
circuitelor de control si electronica monitorului.
Aceasta tehnica va reduce drastic costul de
productie al monitoarelor LCD.

Unul dintre factorii care au influentat scaderea
nivelului vanzarilor monitoarelor CRT il reprezinta
decizia multor producétori importanti de a renunta
la producerea tuburilor catodice in favoarea
ecranelor cu cristale lichide.

lonut Alexandru Popa
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- Modalitate de transmitere a
semnalului video ce transforma valorile
digitale in semnal electric. Prin aceasta
transformare se pierde din calitatea imaginii
in functie de performanta convertorului.

- Unele monitoare
ofera optiunea de alegere a temperaturii de
culoare, masurata in grade Kelvin. Valorile
standard sunt: 9300K numit si "alb de
monitor”, 6500K numit "alb lumina zilei" si
5500K sau 5000K numit "alb de hartie".

- Este probabil cea mai derutanta
caracteristicd a unui monitor LCD din cauza
faptului ca nu are unitate de masura. Rata
contrastului se masoara ca raportul dintre
luminozitatea ecranului cand afiseaza alb si
cea obtinuta cand afiseaza negru.
Specificatiile diferitilor producatori de obicei
nu pot fi comparate direct, din cauza lipsei
unei proceduri standard de masurare a
contrastului.

- Monitoare la care
imaginea se formeaza prin lovirea cu electroni
a stratului de fosfor care se gaseste pe partea
interioard a ecranului.

- Mufa
speciala ce permite transmiterea semnalului
video in mod digital.

- Mufa de 15 pini folosita pentru
transmiterea semnalului video analogic.

- Timpul necesar unui pixel pentru
a-si schimba culoarea de la alb la negru.

- Fenomen specific monitoarelor
LCD prin care imaginile in miscare prezinta un
efect de umbrire din cauza imposibilitatii
pixelilor de a se roti suficient de repede
pentru a-si schimba culoarea.

- Monitoare ale
céror tehnologie de fabricatie se bazeaza pe
mici cristale care isi schimba culoarea in
functie de curentul electric care trece prin ele.
Pot fi recunoscute foarte usor datorita
profilului foarte ingust.

- Indica gradul de luminozitate
a imaginii afisate de un ecran. Se masoara in
candele pe metru patrat (cd/m?).

- Meniu grafic de
configurare a parametrilor monitorului accesibil
prin butoanele de pe masca frontala.

- Unitatea care sta la baza unei imagini.
Rezolutia unei imagini este data de numarul de
pixeli de pe verticala si de cel de pe orizontala.

- Timpul necesar unui pixel pentru
a-si schimba culoarea de la negru la alb.

- Este suma dintre rise
time si fall time si reprezinta timpul in care
un pixel se deschide si se inchide la loc.
Timpul de raspuns defineste numarul maxim
de imagini care pot fi afisate intr-o secunda.
Desi este masurat ca timpul in care un pixel
trece de la negru la alb, apoi revenind la
negru, acesta este un caz rar intalnit in
realitate, de obicei pixelii inchizandu-se si
deschizandu-se doar partial.

Maésurarea contrastului si a luminozitatii modelelor prezente
in test a fost realizata cu un colorimetru pentru emisive, iOne
Display2, produs de GretagMacbeth si furnizat de catre firma
Color Service Transilvae. Acest dispozitiv permite calibrarea
monitoarelor LCD si CRT, crearea de profile de culoare si
masurarea luminii ambientale. Conectarea la PC se face prin
intermediul unui port USB, iar calibrarea propriu-zisa se face
prin intermediul software-ului Eye-One Match 3.1.

Testele au fost realizate intr-o camera cu neoane ce
emit lumind de 5500K cu o intensitate luminoasa de
154cd/m?. Inaintea calibrarii si testarii monitoarele au fost
pornite si lasate sa se incalzeasca pentru 30 de minute.
Calcularea contrastului s-a facut prin impartirea valorii
luminozitatii pentru culoarea alba la luminozitatea culorii
negre afisate de fiecare monitor.

Distribuitor: Color Service Transilvae
Adresa Web: color.transilvae.ro

Cat de interactiva este experienta dumneavoastra in jocuri ?

Pana intr-atat incat sa va puteti vedea si auzi partenerii si inamicii ?

{i simfit vreodata ca lipseste ceva

cand inchideti calculatorul dupa ce

v-ati umilit inamicii ntr-un joc
online ? V-ati dorit vreodata sa existe o
cale mai buna de a va infrunta adversarii
decat tastarea apasata a cuvintelor ?
Oricat de interactiv se pretinde a fi un joc,
gamerii se bat inca singuri prin Internet.
Coopereaza cu parteneri pe care nu-i pot
vedea si se luptad cu inamici pe care nu-i
cunosc. Abia dupa introducerea solutiei
GameFace Live, o inovatie pentru placile
video de la ASUS, jucatorii pot sa-si
identifice prietenii si dusmanii prin Internet.

Tehnologie revolutionara

GameFace Live este o platforma pentru
videoconferinte implementata pe placile
video ASUS. Aceasta permite unui numar

de pana la opt jucatori sa se vada si sa-si
vorbeasca in timpul jocurilor online prin
suprapunerea ferestrei de videoconferinta
peste imaginea jocului. Dimensiunile
ferestrei sunt ajustabile, fiind posibila
alegerea unui nivel de transparenta
pentru a permite jucatorilor sa aiba o
viziune clara asupra jocului. Jucatorii nu
vor mai trebui sa schimbe fereastra
pentru a folosi mesageria instantanee,
putand sa se concentreze asupra jocului
si in acelasi timp sa puna la cale strateqii
fmpreund cu partenerii sau sa
urmareasca grimasa inamicului infrant.

Aplicatii cu valoare adaugata

In afard de imbogétirea experientei
jocurilor online, GameFace Live este
extrem de util si in alte situatii.

Sunteti in mijlocul unui capitol crucial al
unui joc si programul TV favorit este pe
cale sa inceapa. Daca sistemul
dumneavoastra dispune de tuner TV,
GameFace Live poate suprapune imaginea
programului TV peste fereastra jocului,
oferindu-va posibilitatea sa continuati
jocul fara sa pierdeti programul preferat.
Ce ziceti de situatia cand sotia pleaca la
cumpdaraturi lasandu-va acasa impreuna
cu copilul ? Folosind o camera web puteti

supraveghea incaperea copilului,
imaginea fiind afisata prin GameFace
Live. Acum puteti sa va distrati si in
acelasi timp sa fiti un parinte responsabil.

Cum beneficiati de GameFace Live ?
Placile video ASUS mai noi au deja in
pachet driverele GameFace Live. Daca
aveti o placa video mai veche, puteti
descarca driverele necesare de pe site-ul
ASUS, www.asus.com. Data viitoare cand
veti purta o batalie online, prietenii si
inamicii va vor fi alaturi pentru o
experienta de joc inedita.
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Hyundai ImageQuest L70S+

Monitoarele de 17" cu timp de
raspuns de 12ms au ajuns foarte
accesibile ca pret, Hyundai
ImageQuest L70S+ fiind un astfel
de exemplu.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Monitorul este livrat cu toate
cablurile necesare conectarii si
alimentarii, CD-ul cu drivere si
manual plus cablul audio necesar
receptionarii semnalului audio
pentru cele doua boxe stereo de
2W RMS. Masca frontala este
suficient de ingustd pentru a nu

incurca in cazul conectarii a
doua monitoare la acelasi PC.

PERFORMANTA

Prin calibrarea monitorului a
rezultat un contrast optim de
350:1, obtinut prin setarea din
meniul OSD a valorii luminozitatii
la 30% si a contrastului la 70%.
Luminozitatea maxima a
ecranului a fost de 280.8cd/m?,
iar contrastul maxim de 401:1,
mai mic decat specificatiile
producatorului. Timpul de
raspuns de 12ms este adecvat

pentru vizionarea filmelor si
pentru jocurile dinamice.
Unghiul de vedere al lui Hyundai
ImageQuest L70S+ este
satisfacator pentru majoritatea
utilizatorilor. Pe modelul testat
de noi am gasit doi pixeli morti,
unul in centru, celalalt in partea
dreapta-sus.

CONCLUZIE

Hyundai ImageQuest L70S+ nu
exceleaza prin design, insa are
performante ce il recomanda unei
game foarte largi de utilizatori.

Caracteristici: Diagonala vizibila: 17" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 500:1 - Luminozitate: 300cd/m?
Unghi de vedere orizontal: 150° + Unghi de vedere vertical: 135° - Conectare: D-Sub
Fixare pe perete: Da - Extra: Boxe stereo 2x2W, mufa casti

Timp de raspuns: 12ms +
Greutate: 3.8kg - Alimentator: Intern -

Xerox XL775D

Xerox, un producator
traditional de echipamente de
birou, si-a addugat de foarte
putin timp in oferta
monitoarele LCD.

CONSTRUCTIE S| DOTARI
XShield Anti-Glare Glass Cover
este un ecran de sticla ce are
rol de protectie a suprafetei
monitorului si contribuie la
capitolul design. Xerox XL775D
este dotat atat cu intrare video
analogica, cat si cu DVI,
modalitatea de conectare

ramanand la latitudinea
utilizatorului. Utilizatorul poate
regla gradul de inclinare a
ecranului, dar nu poate ajusta
inaltimea acestuia.

PERFORMANTA

in mod surprinzator, valoarea
maxima a contrastului a fost de
492:1, mai mare decat cea
comunicata de producator.
Luminozitatea atinsa a fost de
246.2cd/m?2. Odata calibrat
monitorul, valoarea contrastului
atinge 280:1. Timpul de raspuns

7.4

al lui Xerox XL775D este destul
de mare si duce la aparitia
efectului de incetosare cand pe
ecran au loc variatii bruste ale
culorilor. Unghiul de vedere
lateral are valori foarte bune,
la acest lucru contribuind si
ecranul de sticla XShield
Anti-Glare Glass Cover.

CONCLUZIE

Xerox XL775D impresioneaza
prin designul ultramodern si
face fata foarte bine la
capitolul calitate a imaginii.

Caracteristici: Diagonala vizibila: 17" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 450:1 - Luminozitate: 260cd/m?*
Timp de raspuns: 16ms - Unghi de vedere orizontal: 140° - Unghi de vedere vertical: 140° - Conectare: DVI, D-Sub
Fixare pe perete: Da -

Greutate: 7.8kg - Alimentator: Extern -

Extra: -

.G Flatron L1730B

LG Flatron L1730B ofera un
timp de raspuns de 12ms ce
este cuplat cu un contrast peste
medie de 550:1.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

LG livreaza Flatron L1730B
impreuna cu manualul de
instalare, manualul de utilizare
in limba roméana, CD-ul cu drivere
si cablurile de alimentare si de
conectare DVI, D-Sub. Pe CD-ul
cu drivere gasim si aplicatia ce
permite rasucirea imaginii in
momentul in care ecranul este

pivotat cu 90°. Constructia
inteligenta a piciorului de
sprijin permite ajustarea foarte
usoara a inaltimii si orientarii
ecranului. Butoanele de control
ale meniului OSD sunt plasate
sub masca frontala. Accesul la
mufele de conectare se face
destul de dificil.

PERFORMANTA

Dupa calibrare, LG Flatron
L1730B atinge un contrast de
466:1, cel maxim fiind de
563:1, putin mai mare decat cel

8.4

specificat de producator.
Luminozitatea maxima este si
ea de 225.4cd/m?, insa in
aceste conditii imaginea este
deranjantd pentru ochi. Timpul
de raspuns este destul de mare,
insa efectul de umbrire a
imaginii nu este foarte accentuat.

CONCLUZIE

Din punctul de vedere al
constructiei, LG Flatron L1730B
este un deliciu in utilizare,
performanta fiind si ea la
inaltime.

Caracteristici: Diagonala vizibila: 17" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 550:1 - Luminozitate: 250cd/m?*
Unghi de vedere orizontal: 160° - Unghi de vedere vertical: 140° - Conectare: DVI, D-Sub
Fixare pe perete: Nu - Extra: Pivot

Timp de raspuns: 12ms +
Greutate: 6.1kg - Alimentator: Intern -

8.7
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Philips Brillance 170P5ES

Philips Brillance 170P5ES nu
este doar un simplu monitor
multimedia, el oferind functii
avansate precum pivotarea
ecranului.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Piciorul de sprijin al lui Philips
Brillance 170P5ES este foarte
eficient conceput, permitand
reglarea ecranului pe indltime si
a gradului de inclinare. Functia
de pivot roteste ecranul cu 90°,
iar imaginea este ajustata
corespunzator datorita

Versus Laborator

programului Pivot Pro. Masca
frontala integreaza placut
butoanele meniului OSD si cele
doua difuzoare stereo de 2W RMS.

PERFORMANTA

Calibrarea monitorului s-a facut
prin ajustarea valorii
contrastului din meniul OSD la 65,
prin setarea luminozitatii la 73,
precum si prin modificarea
canalelor de culoare RGB.
Contrastul optim a avut
valoarea de 471:1, putin mai
mare decat cel specificat de

Topuri

producator. Luminozitatea
maxima inregistrata de Philips
Brillance 170P5ES a fost de
230.5cd/m2, iar contrastul
maxim a fost de 540:1. In
aceste conditii insa imaginea
are de suferit foarte mult.
Culorile afisate de monitor sunt
calde si foarte placute ochiului.

CONCLUZIE

Dotarile bogate ale lui Philips
Brillance 170P5ES sunt
completate de calitatea buna

Caracteristici: Diagonala vizibila: 17" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 450:1 - Luminozitate: 250cd/m?*
Timp de raspuns: 16ms + Unghi de vedere orizontal: 160° - Unghi de vedere vertical: 140° + Conectare: DVI, D-Sub
Greutate: 6.3kg - Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Da - Extra: Boxe stereo 2x2W, mufa casti, pivot

Samsung SyncMaster 172X

Samsung SyncMaster 172X a fost
primul monitor LCD din lume ce
oferea un ecran cu timp de
raspuns de 12ms.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Desi este dotat cu mufe DVI si
D-Sub, Samsung SyncMaster 172X
nu este livrat cu cablul de
conectare digitala. Din punctul
de vedere al designului, Samsung
SyncMaster 172X exceleaza: rama
ecranului este foarte ingusta, iar
piciorul de sprijin se poate plia
foarte usor, permitand fixarea pe

perete cu ajutorul unei placute
adaptoare. Butoanele meniului
OSD sunt plasate sub masca
frontala, folosirea lor necesitand
aplicarea fortei. Pe CD-ul livrat
de Samsung gasim driverele
monitorului, manualul in format
electronic si programele de
setare a parametrilor Natural
Color si MagicTune.

PERFORMANTA

in teste Samsung SyncMaster
172X s-a comportat foarte
aproape de caracteristicile

a imaginii.

mentionate de producator:
luminozitatea maxima
inregistratd a fost de 263cd/m?,
iar contrastul maxim a avut
valoarea de 526:1. Timpul de
raspuns de 12ms permite
afisarea in conditii excelente a
imaginilor in miscare.
Unghiurile de vizualizare
laterala sunt generoase.

CONCLUZIE

Samsung nu face compromisuri,
oferind un design modern,
completat de performanta de top.

Caracteristici: Diagonala vizibila: 17" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 500:1 - Luminozitate: 270cd/m?*
Timp de raspuns: 12ms - Unghi de vedere orizontal: 160° - Unghi de vedere vertical: 140° - Conectare: DVI, D-Sub
Greutate: 3.75kg - Alimentator: Extern -

Primul monitor cu timp de
raspuns de 8ms este BenQ FP71E+.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

BenQ FP71E+ nu exceleaza prin
design, scopul acestuia fiind de a
oferi performante la cel mai inalt
nivel. Pentru cei interesati de
dotari, BenQ FP71E+ ofera doua
boxe stereo 2W si o mufa pentru
casti. Nu lipsesc cablurile de
conectare analogica, digitala si
de alimentare. Nu avem
posibilitatea de reglare a
ecranului pe inaltime, ci doar de

Fixare pe perete: Da - Extra: -

BenQ FP71E+

ajustare a gradului de inclinare.
Butoanele de control ale meniului
0OSD se apasa greu si sunt plasate
destul de incomod in partea de
jos a mastii frontale.

PERFORMANTA

Jucatorii infocati vor fi
incantati de ecranul de 8ms al
lui BenQ FP71E+. Timpul de
raspuns are valori foarte bune,
efectul de umbrire a imaginii
nefiind prezent. Contrastul
optim este de 471:1, cel maxim
urcand pana la 594:1 in

9.1

conditiile unei luminozitati
maxime de 297.2cd/m?2.
Culorile afisate de monitor nu
sunt foarte relaxante, dar prin
mici reglaje acest lucru se
poate remedia. Unghiul de
vedere lateral are valori bune,
insa cu cat ne departam de
pozitia optima cu atat culorile
devin mai sterse.

CONCLUZIE

Pentru performanta pura in
jocuri, BenQ FP71E+ este
alegerea ideala.

Caracteristici: Diagonala vizibila: 17" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 500:1 + Luminozitate: 300cd/m?2
Timp de raspuns: 8ms + Unghi de vedere orizontal: 140° - Unghi de vedere vertical: 130" + Conectare: DVI, D-Sub

9.3

Greutate: 4.7kg - Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Da - Extra: Boxe stereo 2x2W, mufa casti
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Samsung SyncMaster 173P

Samsung SyncMaster 173P este
primul monitor LCD din lume
fara butoane, reglajul imaginii
fiind realizat automat sau prin
software, in functie de dorinta
utilizatorului.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Lipsa butoanelor permite
simplificarea liniilor
monitorului, creand astfel un
design extrem de elegant.
Ecranul poate fi reglat pe
inaltime, inclinare si se poate
roti cu 90°. Pivotarea imaginii

se face cu ajutorul programului
Pivot Pro. Reglajele
parametrilor lui Samsung
SyncMaster 173P se realizeaza
cu ajutorul utilitarelor
MagicTune si Natural Color.

PERFORMANTA

Calibrarea automata a lui
Samsung SyncMaster 173P
functioneaza ireprosabil, pentru
aceasta fiind nevoiti sa
modificam doar luminozitatea.
Contrastul optim este de 700:1,
cel maxim de 778:1, fiind foarte

Atac in linie

apropiat de ceea ce specifica
producatorul. Luminozitatea
maxima inregistrata a fost de
233.6cd/m?2, conditii in care
imaginea se degradeaza
corespunzator.

CONCLUZIE

Samsung SyncMaster 173P este
un monitor inovativ prin
usurarea sarcinii utilizatorului
in ceea ce priveste reglajul. De
asemenea, performantele
recomanda din plin Samsung

Caracteristici: Diagonala vizibila: 17" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 700:1 - Luminozitate: 270cd/m?
Unghi de vedere orizontal: 178° - Unghi de vedere vertical: 178° - Conectare: DVI, D-Sub
Fixare pe perete: Da - Extra: Pivot

Timp de raspuns: 25ms +
Greutate: 6kg - Alimentator: Extern -

AG Neovo M-17

AG Neovo oferad prin M-17 un
design complet diferit de ceea
ce suntem obisnuiti sa vedem la
un monitor LCD.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

M-17 imbina perfect designul cu
functionalitatea. Partea
transparenta a mastii frontale
include butoanele de ajustare
automata si cel de selectare a
profilelor predefinite de
luminozitate. Butonul de
pornire are si functie de
initializare a meniului OSD, ce

beneficiaza de o interfata
deosebita. Cele doua boxe
stereo sunt integrate discret.
Pentru conectarea usoara a
perifericelor, AG Neovo a dotat
M-17 cu un hub USB cu doua
porturi. Felul in care este
realizat piciorul de sprijin nu
permite reglarea pe inaltime a
ecranului, ci doar a gradului de
inclinare.

PERFORMANTA
Pentru calibrare a trebuit sa
setam valorile luminozitatii si

SyncMaster 173P.

contrastului la 32, respectiv 40
din meniul OSD. Contrastul
optim inregistrat astfel a fost
de 350:1. Valorile maxime ale
contrastului si luminozitatii au
fost de 420:1 si 191.2cd/m?2. La
aceste valori calitatea imaginii
impiedica folosirea indelungata.

CONCLUZIE

AG Neovo M-17 nu este doar

un monitor cu design deosebit,
ci ofera si o calitate superioara
a imaginii.

Caracteristici: Diagonala vizibila: 17" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 400:1 - Luminozitate: 300cd/m?
Timp de raspuns: 16ms - Unghi de vedere orizontal: 140° - Unghi de vedere vertical: 130" - Conectare: DVI, D-Sub

9.2

Greutate: 5kg - Alimentator: Extern - Fixare pe perete: Da - Extra: Boxe stereo 2x2W, mufa casti, hub USB

Prestigio P179D

Prestigio nu este un producator
de monitoare LCD cu traditie,
dar produsele sale nu se afla la
prima generatie.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Culoarea neagra a lui Prestigio
P179D sugereaza profesionalism,
iar butoanele argintii aduc un
plus la stil. Meniul OSD este usor
accesibil prin intermediul a
patru butoane, iar structurarea
functiilor este bine gandita.
P179D este livrat de catre
Prestigio cu toate cablurile

necesare conectarii la PC plus un
scurt ghid de utilizare si un CD
cu manualul in format electronic
si driverele monitorului. Masca
frontala integreaza subtil doua
difuzoare de 2W fiecare.

PERFORMANTA

La capitolul performanta
Prestigio P179D nu sta foarte
bine, valorile pentru contrastul
maxim si luminozitatea maxima
fiind sub cele specificate de
producator. Astfel, contrastul
maxim inregistrat a fost de

253:1, iar luminozitatea a fost
de 177.1cd/m2. Pentru calibrare
contrastul a fost setat la
valoarea 94 din OSD, iar
luminozitatea tot la 94. Timpul
de raspuns este destul de mare,
efectul de incetosare fiind
prezent chiar si in momentul
derularii paginilor Web.

CONCLUZIE

Chiar daca nu exceleaza prin
performante, Prestigio P179D
ofera un design sobru, ce atrage
0 anumita categorie de utilizatori.

Caracteristici: Diagonala vizibila: 17" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 400:1 + Luminozitate: 300cd/m?
Timp de raspuns: 16ms - Unghi de vedere orizontal: 150° - Unghi de vedere vertical: 125° - Conectare: DVI, D-Sub
Greutate: 5.5kg - Alimentator: Extern - Fixare pe perete: Da - Extra: Boxe stereo 2x2W

aprilie 2005
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Versus Laborator

livama ProLite E4355-B

liyama ProLite E435S-B are ca
destinatie declarata utilizatorii
office si jucatorii inraiti.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

La montarea lui liyama ProLite
E435S-B se observa greutatea
extrem de mica. Acest lucru se
datoreaza folosirii plasticului in
constructia ramei ecranului si
piciorului de sprijin. Prin
intermediul celui din urma
putem regla gradul de inclinare
a panoului LCD. Folosirea culorii
negre aduce un plus de stil.

Butoanele meniului OSD sunt
fabricate din plastic
semitransparent. liyama a decis
sa nu livreze un cablu de
conectare DVI impreund cu
ProLite E435S-B. Alimentatorul
extern contribuie in mod
negativ la capitolul ergonomie.

PERFORMANTA

Desi nu impresioneaza prin
contrastul maxim, care atinge
valoarea 412:1, luminozitatea
foarte mare, de 329.6cd/m?,
contribuie la afisarea unei

Topuri

imagini foarte placute si
odihnitoare. in mod optim, dupa
calibrare, contrastul are valoarea
de 280:1. Desi timpul de raspuns
este specificat la 10ms, uneori se
face simtit efectul de incetosare
a imaginii. Unghiul de vedere
lateral va satisface majoritatea
utilizatorilor.

CONCLUZIE

liyama ProLite E435S-B
impresioneaza prin luminozitatea
oferita si claritatea imaginii in
orice situatie.

Caracteristici: Diagonala vizibila: 17" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 350:1 + Luminozitate: 350cd/m?
Timp de raspuns: 10ms - Unghi de vedere orizontal: 160° + Unghi de vedere vertical: 120° - Conectare: DVI, D-Sub
Greutate: 3.5kg - Alimentator: Extern - Fixare pe perete: Da - Extra: Boxe stereo 2x2.5W

8.1

Samsung SyncMaster 730MP

Este mai mult decat monitor
LCD si televizor, oferind functii
suplimentare neintalnite la alte
produse.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
SyncMaster 730MP este dotat cu
mufe Analog RGB, DVI Digital
Link, CVBS, S-video, Component,
TV (antena/cablu) si Scart. In
plus avem un hub USB, card
reader 5-in-1, tuner TV
incorporat si doua boxe de 5W
fiecare ce pot emite sunet in
format Virtual Dolby Digital

Surround. Pentru o accesare
lejerd a functiilor oferite de
Samsung SyncMaster 730MP
avem la dispozitie o
telecomanda. Din pacate,
Samsung nu livreaza si un cablu
de conectare DVI. Fiind un LCD
TV, Samsung SyncMaster 730MP
suporta modul de vizualizare
Picture-in-Picture.

PERFORMANTA

in conditii optime de
functionare ecranul are un
contrast de 233:1. Valorile

maxime atinse sunt
spectaculoase: 370cd/m? pentru
luminozitate si 616:1 pentru
contrast, mai mari decat cele
specificate de producator.
Totusi, trebuie tinut cont de
faptul ca imaginea devine
inutilizabila in aceste conditii.

CONCLUZIE

Samsung SyncMaster 730MP
poate fi folosit cu succes ca
monitor LCD si televizor, oferind

corespunzatoare.

Caracteristici: Diagonala vizibila: 17" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 450:1 + Luminozitate: 300cd/m?
Timp de raspuns: 16ms - Unghi de vedere orizontal: 140° - Unghi de vedere vertical: 140° - Conectare: DVI, D-Sub
Greutate: 5.7kg + Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Da + Extra: Hub USB, card reader, tuner TV, boxe si telecomanda

livama E-yama 17NE1-S

liyama E-yama 17NE1-S este
destinat celor care doresc un
monitor performant la un pret
accesibil.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
E-yama 17NE1-S nu exceleaza
prin dotari, dar ofera toate cele
necesare conectarii la PC plus o
pereche de boxe stereo de 2.5W
fiecare integrate in masca
frontala. Intre cele doua boxe
se gasesc butoanele de control
ale meniului OSD structurat
intr-un mod specific liyama, ce

necesita putina acomodare.
Designul este simplu, fiind o
combinatie de argintiu cu
negru. Pentru a reduce
greutatea monitorului la 3.5kg,
liyama foloseste un alimentator
extern.

PERFORMANTA

Timpul de raspuns de 14ms este
adecvat pentru toate tipurile de
aplicatii. La calitatea excelenta
a imaginii contribuie
luminozitatea foarte buna, ce
atinge valoarea maxima de

dotari si performante

358.5cd/m?. Contrastul maxim
de 448:1 il depaseste pe cel
specificat de liyama, insa
imaginea este deranjanta
pentru ochi. Dupa calibrare
obtinem un contrast optim de
287:1. Valorile luminozitatii si
ale contrastului din meniul OSD
sunt 7, respectiv 14.

CONCLUZIE

liyama E-yama 17NE1-S
exceleaza prin luminozitatea
ecranului, ce contribuie direct
la calitatea imaginii afisate.

Caracteristici: Diagonala vizibila: 17" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 350:1 + Luminozitate: 350cd/m?2
Timp de raspuns: 14ms - Unghi de vedere orizontal: 160° + Unghi de vedere vertical: 120° - Conectare: D-Sub
Greutate: 3.5kg - Alimentator: Extern - Fixare pe perete: Da - Extra: Boxe stereo 2x2.5W

8.5
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Placa de baza Gigabyte GA-K8NXP-5LI Chipset nForce4 SLI

Procesor AMD Athlon64 3800+ socket 939

Cooler Gigabyte 3D Rocket Cooler-PRO
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CTX S762A

S762A este un monitor CTX
destinat utilizatorilor sensibili
la pret, neoferind dotari
precum conectare digitala sau
ecran pivotant.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

CTX S762A se poate mandri cu
un design placut, cu accente
moderne, datorita imbinarii
ramei argintii cu plasticul negru
din jurul butoanelor meniului
OSD. Pentru transportarea
usoara, CTX S762A este dotat cu
un maner incastrat in carcasa

Versus Laborator

monitorului. Cele doua boxe
stereo de 2W sunt plasate
discret in partea de jos a mastii
frontale. Gradul de inclinare al
ecranului poate fi reglat, dar nu
putem ajusta inaltimea.

PERFORMANTA

inca de la pornire se poate
observa ca CTX S762A nu are un
ecran foarte luminos, testele
confirmand acest lucru.
Luminozitatea maxima este de
197.2cd/m?, mai mica decat
cea specificata de producator.

Topuri

Contrastul maxim de 394:1 este
si el sub cel mentionat de CTX.
Totusi, imaginea afisata de
S762A este clara si culorile sunt
placute ochiului. La unghiuri
laterale cu valori mari
intampinam dificultati in
distingerea imaginii afisate.

CONCLUZIE

Cei care sunt interesati in
principal de designul unui
monitor LCD vor trece cu
vederea performantele medii

Caracteristici: Diagonala vizibila: 17" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 450:1 - Luminozitate: 260cd/m?
Timp de raspuns: 16ms - Unghi de vedere orizontal: 160° + Unghi de vedere vertical: 160° - Conectare: D-Sub
Greutate: 5.08kg - Alimentator: Intern + Fixare pe perete: Da - Extra: Boxe stereo 2x2W

Belinea 101710

Belinea este cunoscut pentru
monitoarele sale ce ofera un
raport optim pret/performanta,
101710 fiind un astfel de exemplu.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Designul lui Belinea 101710 este
unul clasic, ce se incadreaza
perfect cu carcasele si
perifericele bej. Pentru amatorii
liniilor moderne sau high tech,
Belinea 101710 nu va parea
atractiv. Masca frontala
incorporeaza doua difuzoare
stereo de 2W. Piciorul de sprijin

permite ajustarea unghiului de
inclinare a ecranului intre 20° in
spate si 3° in fata. Meniul OSD
se acceseaza prin intermediul a
patru butoane.

PERFORMANTA

Comportarea in teste a lui
Belinea 101710 este buna,
valoarea maxima a contrastului,
655:1, fiind peste cea
specificata, iar luminozitatea
maxima fiind cu doar 38cd/m?2
mai mica decat cea declarata.
in urma calibrarii, am setat

ale lui CTX S762A.

contrastul la valoarea 68 din
meniul OSD, iar luminozitatea la
47. In aceste conditii contrastul
optim rezultat a fost de 466:1.
Timpul de raspuns este adecvat
pentru majoritatea aplicatiilor,
efectul de umbrire facandu-si
aparitia de foarte putine ori.

CONCLUZIE

Belinea 101710 nu va multumi
cu siguranta utilizatorii
pretentiosi, insa trebuie tinut
cont de categoria de utilizatori
careia i se adreseaza.

Caracteristici: Diagonala vizibila: 17" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 500:1 + Luminozitate: 300cd/m?
Timp de raspuns: 13ms - Unghi de vedere orizontal: 154° - Unghi de vedere vertical: 145° - Conectare: D-Sub

7.4

Greutate: 3.8kg - Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Da « Extra: Boxe stereo 2x2W, mufa casti

Nec AccuSync LCD72VM

Nec AccuSync LCD72VM este un
monitor ce face compromisuri
pentru a scadea pretul, insa nu
face rabat la calitate.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Nec AccuSync LCD72VM nu se
remarca printr-un design deosebit
sau prin dotari, fiind livrat doar
cu cabluri de conectare,

manual, CD cu drivere. Masca
frontala integreaza doua
difuzoare stereo. Mufa de casti
este plasata tot pe masca
frontald, inlesnind procesul de

conectare. Meniul OSD este bine
organizat, permitand accesul
facil la toate optiunile.
Constructia monitorului permite
doar reglarea gradului de
inclinare a ecranului, nu si a
inaltimii acestuia.

PERFORMANTA

Specificatiile comunicate de
producétor sunt destul de
apropiate de cele reale
inregistrate in test.
Luminozitatea maxima atinsa a
fost de 244cd/mz2, iar contrastul

maxim de 405:1. Imaginea
afisata de monitor este foarte
clara si nu oboseste ochiul chiar
si dupa o utilizare indelungata.
Timpul de raspuns este foarte
bun, jocurile si filmele pe DVD
fiind redate excelent pe Nec
AccuSync LCD72VM.

CONCLUZIE

Unul dintre lucrurile care i se
pot reprosa lui Nec AccuSync
LCD72VM este lipsa de
creativitate din punctul de
vedere al designului.

Caracteristici: Diagonala vizibila: 17" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 450:1 + Luminozitate: 250cd/m?
Timp de raspuns: 16ms - Unghi de vedere orizontal: 160° + Unghi de vedere vertical: 145° - Conectare: D-Sub

7.8

Greutate: 4.7kg - Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Da - Extra: Boxe stereo, mufa casti
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KTC 7003L

Cunoscut pentru produsele sale
accesibile, KTC ofera prin 7003L
un ecran LCD de 17" tipic.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

KTC 7003L nu isi propune sa iasa
in evidenta prin design, insa
combinatia de argintiu cu negru
va fi apreciata de unii
utilizatori. Din punctul de
vedere al dotarilor, KTC 7003L
vine cu toate cablurile necesare
conectarii la PC, manualul de
instalare si utilizare plus deja
obisnuita pereche de boxe

stereo. Meniul OSD este bine
structurat si foloseste doar trei
butoane pentru navigare.
Alimentatorul lui KTC 7003L
este extern, lucru ce scade
puncte la capitolul ergonomie.

PERFORMANTA

Rezultatele obtinute de KTC
7003L in urma masurarii
parametrilor au relevat
performante apropiate de cele
specificate de producator.
Astfel, luminozitatea maxima
inregistrata a fost de

Atac in linie

291.6cd/mz2, iar contrastul
maxim de 563:1. Imaginea
afisata de KTC 7003L are culori
calde, placute ochiului. Timpul
de raspuns nu este adecvat
pentru jocurile foarte dinamice,
dar nu exista probleme in
vizionarea filmelor sau in
navigarea pe Internet.

CONCLUZIE

Daca aveti nevoie de un monitor
cu performante peste medie la
un pret accesibil, trebuie sa
luati in considerare KTC 7003L.

Caracteristici: Diagonala vizibila: 17" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 500:1 - Luminozitate: 300cd/m?
Timp de raspuns: 16ms + Unghi de vedere orizontal: 160° - Unghi de vedere vertical: 140° - Conectare: D-Sub

Greutate: 5.5kg - Alimentator: Extern - Fixare pe perete: Da - Extra: Boxe stereo

Xerox XA2-17b

Ca toata gama de monitoare
Xerox, si XA2-17b se lauda cu
un design placut.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
XA2-17b reuseste sa imbine
intr-un mod extrem de placut
negrul mat al carcasei cu
butoanele argintii de control ale
meniului OSD si boxele stereo
de 2.5W RMS fiecare. Xerox
XA2-17b este un monitor ce
atrage prin simplitate si
totodata printr-un grad destul
de ridicat de ergonomie datorat

dimensiunilor foarte mici si
posibilitatii de montare pe
perete. Pachetul de dotari
include strictul necesar: cabluri
de alimentare si conectare plus
manualul de utilizare. Meniul
0OSD are o interfata grafica
destul de elaboratad, ce are insa
ca dezavantaj timpul mare de
raspuns la comenzi.

PERFORMANTA

Din punctul de vedere al
luminozitatii, Xerox XA2-17b se
afla sub pragul de 200cd/ma2.

7.2

Acest lucru insa nu influenteaza
imaginea in mod negativ,
aceasta pastrandu-se clara in
orice conditii. Contrastul optim
masurat a fost de 349:1, cel
maxim de 498:1, depasind
specificatiile producatorului.
Unghiul de vedere lateral si cel
vertical sunt foarte bune.

CONCLUZIE

Xerox XA2-17b nu are doar un
design atragator, ci si
performante care vor multumi
majoritatea utilizatorilor.

Caracteristici: Diagonala vizibila: 17" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 450:1 - Luminozitate: 260cd/m?
Timp de raspuns: 16ms - Unghi de vedere orizontal: 140° - Unghi de vedere vertical: 140° - Conectare: D-Sub
Greutate: 4.5kg - Alimentator: Extern - Fixare pe perete: Da - Extra: Boxe stereo 2x2.5W

BenQ FP71G

in cazul lui FP71G, BenQ s-a
concentrat asupra
performantelor, orice dotari
suplimentare fiind evitate
pentru a nu creste prea mult
pretul.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Linia designului este destul de
moderna, insa nu atrage
privirile de la inceput.
Butoanele meniului OSD sunt
foarte bine integrate in masca
frontala argintie cu rama
ingusta. Ca avantaje la

ergonomie trebuie punctate
alimentatorul intern si
posibilitatea montarii pe
perete, insa ca dezavantaj
avem imposibilitatea ajustarii
inaltimii ecranului. Manualul de
instalare, CD-ul cu drivere si
cablurile de conectare sunt tot
ceea ce gasim in cutia lui
FP71G.

PERFORMANTA

Valorile maxime ale contrastului
si luminozitatii, 687:1, respectiv
275cd/m2, sunt mai mari decat

7.7

cele specificate de BenQ, insa
imaginea este inutilizabila in
aceste conditii. in mod optim
contrastul are o valoare
excelentd de 463:1.
Unghiurile de vedere

laterale sunt generoase, iar
timpul de raspuns este
potrivit pentru orice tip de
aplicatii.

CONCLUZIE

Daca sunteti interesati doar de
performantd, BenQ FP71G este
o alegere excelenta.

Caracteristici: Diagonala vizibila: 17" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 450:1 + Luminozitate: 260cd/m?
Timp de raspuns: 12ms + Unghi de vedere orizontal: 140° - Unghi de vedere vertical: 120° - Conectare: D-Sub

Greutate: 5.7kg - Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Da - Extra: -
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LG Electronics Romania

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

.G Flatron L1740B

L1740B face parte din seria
Premium Artistic a
producatorului LG, ce se
distinge prin functionalitatea
care serveste designul.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

In afara de designul inovator,
Flatron L1740B include chip-ul
fEngine de control automat al
imaginii afisate. Butoanele
meniului OSD sunt destul de
incomod plasate in lateral, insa
utilizatorul se poate acomoda
repede. Functiile sunt

structurate intuitiv. Pornirea
monitorului se face prin
apasarea pe masca frontala, in
dreptul insemnului
corespunzator. Nu avem
posibilitatea reglarii pe inaltime
a ecranului.

PERFORMANTA

Functia de calibrare automata a
imaginii este impecabila.
Pentru calibrare trebuie

facute doar mici ajustari ale
luminozitatii. Contrastul

optim are valoarea de 362:1.

Topuri

Luminozitatea maxima, de
247.5cd/m?, este foarte
apropiata de cea specificata
de LG. Contrastul maxim are
valoarea de 490:1. Chiar si in
aceste conditii imaginea isi
pastreaza claritatea, insa
albul prea puternic este
obositor.

CONCLUZIE

LG Flatron L1740B este un
produs reusit din toate punctele
de vedere, oferind un grad
mare de satisfactie in utilizare.

Caracteristici: Diagonala vizibila: 17" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 550:1 + Luminozitate: 250cd/m?
Timp de raspuns: 12ms - Unghi de vedere orizontal: 160° + Unghi de vedere vertical: 160° - Conectare: D-Sub

Greutate: 5.7kg - Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Da - Extra: -

Fizo FlexScan L578

Eizo FlexScan L578 are ca tinta
declaratd domeniul CAM/CAD,
al editarii video si al jocurilor,
adica cele mai pretentioase
cerinte posibile pentru un
monitor LCD.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Meniul OSD al lui Eizo FlexScan
L578 contine foarte multe
optiuni caracteristice
monitoarelor profesionale,
precum contrastul pentru
fiecare canal de culoare,
antialiasing-ul imaginii afisate,

saturatia culorilor si reglarea
hue. Functia Fast Midtone
permite scaderea timpului de
raspuns la 12ms. Cele doua
boxe de 2W pot emite sunet
surround SRS WOW. ArcSwing 2
este denumirea piciorului de
sprijin care foloseste un sistem
ingenios pentru ajustarea
inaltimii si inclinarii ecranului.

PERFORMANTA

Valorile contrastului maxim si
optim sunt uluitoare: 1230:1,
respectiv 747:1. In aceste

conditii imaginea redata este
excelenta, culorile sunt vii, iar
nuantele inchise sunt afisate
clar. Datorita timpului de
raspuns scazut, efectul de
umbrire a imaginii nu se face
simtit in jocuri si in filme.
Unghiurile de vedere laterale
sunt foarte largi.

CONCLUZIE

Eizo FlexScan L578 iese in
evidenta nu doar prin
performanta deosebita, ci si prin
nivelul foarte bun al dotérilor.

Caracteristici: Diagonala vizibila: 17" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 1000:1 - Luminozitate: 250cd/m?
Timp de raspuns: 16ms - Unghi de vedere orizontal: 178° - Unghi de vedere vertical: 178" - Conectare: DVI, D-Sub
Greutate: 5.7kg - Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Da « Extra: Boxe stereo 2x2W, hub USB, mufa casti

.G Flatron L1780U

Avand mai putin de 65mm
adancime pliat, Flatron L1780U
isi merita apartenenta la seria
Slim a lui LG.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

LG nu a facut economie la
dotari in ceea ce priveste
Flatron L1780U. Modul de
conectare poate fi atat analog,
cat si digital, LG livrand si toate
cablurile necesare conectarii.
Piciorul de sprijin se poate plia
foarte usor, pe baza acestuia
gasindu-se si orificiile de

prindere pe perete. Ecranul
poate fi ajustat pe inaltime,
poate fi inclinat si rotit datorita
functiei “pivot”. Butoanele
meniului OSD sunt sensibile la
presiune si necesita o mica
perioada de acomodare.

PERFORMANTA

Utilitarul forteManager permite
setarea parametrilor
monitorului direct din sistemul
de operare. Contrastul optim
dupa calibrare este de 357:1.
Calitatea imaginii in aceste

conditii este excelenta, iar
timpul de raspuns de 12ms isi
face datoria cu prisosinta
pentru inlaturarea efectului de
umbrire. Valoarea maxima a
contrastului atinge 534:1, peste
cea specificata de LG, iar
luminozitatea maxima este de
266.8cd/m?2.

CONCLUZIE

LG Flatron L1780U este
dovada clara ca designul reusit
poate fi combinat cu
performante de top.

Caracteristici: Diagonala vizibila: 17" - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 500:1 + Luminozitate: 250cd/m?
Timp de raspuns: 12ms - Unghi de vedere orizontal: 160° + Unghi de vedere vertical: 160° - Conectare: DVI, D-Sub

Greutate: 4.3kg - Alimentator: Extern - Fixare pe perete: Da - Extra: Pivot

9.4



Spargerea limitei
de Overclocking a
procesoarelor Intel pe LGA775

AnandTech: “ASUS P5AD2 Premium a demonstrat cel mai mare
potential de overclocking pe care |-am intdlnit pana acum” ®

otrivit unor surse apropiate de Intel, noile extraordinar de crestere a frecventelor FSB si
Pprocesoare LGA775 au fost proiectate sa nu PCl-Express, fiind visul oricarui pasionat de

accepte un nivel de overclocking mai mare de overclocking pentru platforma LGA775.
10%, incercarile de depasire al acestui prag ducand
la blocarea sistemului. Unii utilizatori au incercat sa "ASUS a produs cea mai rapida placa de baza pentru
creasca voltajul chipset-ului si al interfetei Serial platforma 925X/LGA775, iar aceasta dispune de un
ATA, dar aceste metode ofera o crestere modesta a numar impresionant de optiuni... Este o placa de
vitezei procesorului. baza care merita «Alegerea Redactiei», avand toate

calitatile necesare pentru castigarea acestui
AnandTech, cel mai important site web specializat premiu” - se arata pe site-ul Motherboard.org.
in teste hardware din Statele Unite, a ardtat ca
limitarea overclocking-ului la procesoarele LGA775 Performantele extraordinare sunt rezultatul mai
este rezultatul unei combinatii de mecanisme care multor inovatii unice, intalnite doar pe placile
restrictioneaza frecventa portului PCl Express, a ASUS.
interfetei Serial ATA si a conexiunii dintre
Northbridge si Southbridge. Aceste limitari pe mai 1. PEG (PCl Express Graphics) Link - Permite
multe nivele au fost implementate pentru a overclocking-ul placilor video pe PCl Express direct
impiedica incidente ca cel de anul trecut, cand din BIOS.
ASUS a activat facilitatea PAT (Performance 2. HyperPath2 - Micsoreaza latenta conexiunii
Acceleration Technology ), rezervata chipseturilor dintre memorie si procesor.
875, pentru chipset-urile din clasa inferioara 865. 3. Al NOS - Detecteaza consumul de curent al
procesorului si face overclocking cand este nevoie.

in ciuda eforturilor Intel, ASUS a reusit s& 4. CPU LockFree - Creste frecventa procesorului
depaseasca si aceste limitari. Procesoarele LGA775 prin modificarea multiplicatorului.
au fost proiectate sa functioneze la o frecventa a 5. Stack Cool - Tehnologie silentioasa de racire a
FSB-ului de 200MHz, dar placile de baza ASUS P5AD2 procesorului fara ventilatoare, care reduce
Premium permit, potrivit AnandTech, tactarea temperatura cu 100C.
procesorului la 278-283MHz, ceea ce inseamna un Combinand aceste optiuni exclusive cu functiile
overclocking de 40%. AnandTech a confirmat ca un avansate ca RAID, Gigabit LAN, IEEE 1394 sau
procesor Intel la 3,2GHz montat pe o placa de baza sunetul pe 8 canale, P5AD2 Premium este nava
ASUS P5AD2Z Premium poate atinge usor 4GHz. Acest amiral a platformei LGA775.

potential de overclocking a adus placilor de baza
P5ADZ Premium de la ASUS premiul "Alegerea
redactiei - Aur” din partea AnandTech.

5i FiringSquad.com a remarcat produsul ASUS.
Redactorii acestui site arata ca placa de baza ofera
optiuni de ajustare din BIOS a tensiunilor pentru
procesor, modulele de memorie si chipset. Mai
mult, ASUS PSAD2 Premium are un potential
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Feature

Teste comparative Versus

URMASUL LUI SOCKET A

Laborator

Topuri

LA GRANITA DINTRE 32 S1 64 BITI

Placile de baza 754 sunt destinate computerelor low end. Aparitia pe piata din Romania
a unui numar mare de astfel de solutii ne-a determinat sa realizam un test comparativ.

AVANTAJUL MAJOR AL PLACILOR DE BAZA

Socket 754 este posibilitatea de upgrade. Daca vreti
sa optati mai intai pentru un procesor Sempron,
urmand ca in viitor sa va cumparati Athloné4, toate
acestea fara sa schimbati placa de baza, atunci
platforma 754 este singura solutie disponibila.

754 VS 939

Principala diferenta dintre cele doua platforme
este modul de accesare a memoriei: dual channel
pentru 939, single channel pentru 754. Acest fapt
este un avantaj important pentru platformele 939,
dar nu crucial. Avantajul oferit de dual channel
este de maximum 4%, dar pretul care trebuie platit
este nejustificat de mare. in plus, procesoarele
AMD Athlon64 Socket 754 au un potential foarte
mare pentru overclocking. Impreuna cu o placa
de baza de calitate aceste procesoare le pot
intrece usor pe cele Socket 939.

PLATFORMA HARDWARE

La test au participat placile de baza Socket 754 cu
chipset nForce3 250, nForce3 250GB, SiS 760GX, VIA
K8T800, VIA K8M800. Platforma de test a fost
compusa din memorii 2x512MB Geil DDR430 2-3-3-5,
harddisk Seagate Barracuda 7200.7 40GB, sursa
Antec SmartPower 400W si placa video Radeon 9800
Pro. Am folosit procesorul AMD Athlon64 3400+ (core
NewCastel, 2400MHz, 512KB memorie cache) oferit
pentru acest test de firma ISA Hardware.

SISTEMUL DE TEST

Testele au fost efectuate in sistemul de operare
Windows XP Service Pack 1, DirectX 9.0c. Pentru
placa video am folosit driverele Catalyst 5.2, iar
pentru placile de baza am folosit cele mai
recente drivere disponibile la ora testului pe
site-ul producatorului de chipset-uri. Astfel, pentru
placile cu chipset NVIDIA am instalat pachetul
5.10, pentru placile cu chipset VIA am instalat
VIA Hyperion 4-in-1 versiunea 455vp1, iar pentru
placile cu chipset SiS am folosit pachetul agp119a
si ide204a. Atunci cand instalati driverele placilor
de baza va sfatuim sa folositi cel mai recent
pachet de pe site-ul producatorului. Astfel, in
special in cazul placilor cu chipset NVIDIA, se pot
obtine cresteri de performanta semnificative.
Toate testele au fost realizate fara AA sau AF la o
rezolutie de 640x480 si o rata a refresh-ului de
85Hz. Pentru a nu influenta rezultatele, optiunea
Cool'n' Quiet a fost dezactivata din BIOS. Tot
pentru a obtine rezultate cat mai exacte au fost
dezactivate optiuni precum USB, placa de sunet
onboard sau placa de retea onboard.

La placile care au permis, setarile pentru
memorie au fost stabilite astfel: CAS 2.0, RAS to
CAS (trcd) 3, RAS tras 5, Row time (trp) 3.
Performantele in aplicatiile 3D au fost masurate
cu ajutorul jocurilor DOOM 3 (DEMO1), UT 2004
(cu ajutorul utilitarului UMark pe harta
“DM-Antalus.ut2”), Halo si Comanche 4

(benchmark-ul din versiunea demo). Tot pentru
viteza in aplicatiile 3D am mai folosit si aplicatia
3DMark2001, care ramane chiar si acum un
benchmark util pentru masurarea performantelor
placilor de baza. Pentru benchmark-urile
sintetice am folosit SiSoft Sandra 2005 (pentru
masurarea vitezei memoriei) si PCMark04 (pentru
testul de harddisk). Tot cu PCMark04 au fost
masurate performantele multimedia (convertire
audio si video). Testul de arhivare a fost realizat
cu WinAce 2.5. Am comprimat un director de
700MB ce continea 766 de fisiere si 149 de
subdirectoare. Este interesant de urmarit
valoarea reala a FSB-ului, care a fost in cazul
anumitor placi de baza mai mare de 200MHz.
Chiar daca diferenta de 1TMHz pare mica,
frecventa procesorului creste cu 12MHz, o valoare
suficienta pentru obtinerea unui rezultat mai bun
decat cel al unei placi care respecta standardele.

CONCLUZIE
Chiar daca Socket 754 nu va avea o viata foarte
lungd, este o solutie care merita toata atentia. Si
nu trebuie sa neglijam faptul ca uneori o placa de
baza Socket 754 de calitate poate depasi in unele
aplicatii o platforma Socket 939. Prin urmare, de
cele mai multe ori conteaza modul in care
reuseste producatorul placii de baza sa integreze
tehnologiile pe care le are la dispozitie.

Liviu Marica
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DICTIONAR

ACR (ADVANCED COMMUNICATIONS RISER)

Este un slot introdus in anul 2000 de AMD si 3Com.
Scopul lui este de a inlocui slotul AMR. In prezent,
este rar intalnit in layout-ul placilor de baza.

AGP (ACCELERATED GRAPHIC PORT)

Este o specificatie de magistrala rapida dedicata
placilor video. Momentan, versiunea AGP 8x ofera
o latime de banda de 2.1GB/s. In prezent, se
incearca inlocuirea acestei magistrale cu PCI
Express; totusi, cele mai multe placi aflate pe
piata raman cele in format AGP.

AMR (AUDIO/MODEM RISER)

Este un slot introdus in anul 1998 de Intel. Are
46 de pini si nu dispune de plug-and-play. Pentru
sloturile AMR sunt disponibile placi de sunet si
modemuri.

CNR (COMMUNICATIONS AND NETWORKING

RISER)

Este un slot introdus in anul 2000 de Intel. Are

30 de pini si dispune de plug-and-play. Pentru
sloturile CNR sunt disponibile placi de sunet, USB,
HomePNA si retea.

COOL'N'QUIET

Tehnologie de modificare a frecventei procesorului
pentru a reduce consumul de curent. Este
implementata pe procesoarele Athloné4, dar
trebuie suportata de BIOS-ul placii de baza, de
chipset si de sistemul de operare.

DUAL CHANNEL

Chipset-urile care suporta aceasta tehnologie
permit folosirea memoriei RAM in perechi de
module identice pentru dublarea latimii de banda
disponibile. Prin folosirea memoriilor in configuratie
dual channel se obtine o crestere a performantei.

FSB (FRONT SIDE BUS)

Este magistrala prin care procesorul comunica cu
memoria RAM si northbridge-ul. Multiplicarea
interna a acestei frecvente da frecventa de
functionare a procesorului (lucru valabil pentru
sistemele fara procesoare AMD pe 64 biti).

NORTHBRIDGE

Este principalul chip de pe o placa de baza si se
ocupa cu transferul de date intre procesor, memorie
si magistrala AGP.

OVERCLOCKING

Modificarea parametrilor standard de functionare ai
unor diferite componente pentru a rula la o viteza
mai mare decat cea specificata de producator. in
general, prin overclocking se intelege marirea
valorii FSB-ului, din aceasta operatie rezultand o
frecventd mai mare de functionare a procesorului.
Uneori, pentru a mentine sistemul stabil, trebuie
marit voltajul procesorului si chiar al memoriei.

PCI (PERIPHERAL COMPONENT INTERCONNECT)
Magistrala de conectare a componentelor dintr-un
calculator introdusa de Intel in anul 1993.

PCI EXPRESS

Interfata de comunicare ce ofera o latime de banda
mult mai mare decat PCI sau AGP. Prin combinarea
mai multor linii (1, 2, 4, 8, 16) se obtin sloturi cu
dimensiuni si destinatii diferite. Spre exemplu, sloturile
PCI Express x16 sunt folosite pentru placi video.

SOUTHBRIDGE

Chip de pe placa de baza ce oferad conectivitatea cu
alte componente precum harddisk-urile,
dispozitivele USB, Firewire, tastatura, mouse-ul etc.

Placi de baza Socket

DOOM 3 (640x480)

MSI K8N Neo3 F
Chaintech SK8T800
ASRock K8 Upgrade 760GX
MSI K8N Neo FSR
Gigabyte GA-K8NSNXP
EPoX 8KDA3J

Chaintech ZZnith ZNF3-250
Gigabyte GA-K8NS Pro
ASUS K8V SE Deluxe

ASUS K8V-X-EAYKZ
Gigabyte GA-K8VT800 Pro
MSI K8T Neo FSR

ABIT NF8

ASUS K8N-E Deluxe

valorile mai mari sunt mai bune

0 10 20 30 40

W foarte bun bun satisfacator

PCMark2004 DivX Conversion

W slab W foarte slab

valorile mai mari sunt mai bune

100

3DMark2001SE (640x480)

MSI K8N Neo FSR
Chaintech SK8T800
Chaintech ZZnith ZNF3-250
Gigabyte GA-K8NSNXP
MSI K8N Neo3 F

ASUS K8N-E Deluxe

EPoX 8KDA3J

ASRock K8 Upgrade 760GX
ASUS K8V-X-EAYKZ

ASUS K8V SE Deluxe
Gigabyte GA-K8VT800 Pro
MSI K8T Neo FSR

ABIT NF8

Gigabyte GA-K8NS Pro

W foarte bun

Comanche 4 (640x480)

valorile mai mari sunt mai bune
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23.120
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22.600
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valorile mai mari sunt mai bune

EPoX 8KDA3J _ MSI K8N Neo FSR
ASRock K8 Upgrade 760GX 65.726 Gigabyte GA-K8NSNXP
MSI K8N Neo FSR | LOCUL | 65.635 EPoX 8KDA3J 71.47
ASUS K8N-E Deluxe ‘ 65.399 Chaintech ZZnith ZNF3-250 70.49
Gigabyte GA-KBNSNXP | ALEGEREA REDACTIEI 65360 ASUS K8N-E Deluxe 70.14
MSI K8N Neo3 F 64.464 MSI K8T Neo FSR 69.43
Chaintech ZZnith ZNF3-250 64.1‘72 ASUS K8V SE Deluxe 6?.18
MSI K8T Neo FSR ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 63.8}4 Chaintech SK8T800 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 6?.15
Gigabyte GA-K8VT800 Pro 63-756 Gigabyte GA-K8NS Pro §9.13
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Chaintech SK8T800 ~ 63.490 ASUS K8V-X-EAYKZ 68.80
Gigabyte GA-K8NS Pro 63.294 MSI K8N Neo3 F 68.48
ASUS K8V SE Deluxe # ASRock K8 Upgrade 760GX 68.22
ASUS K8V-X-EAYKZ ABIT NF8 m
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Urmasul lui Socket A

Ultima ora

Feature

MSI K8N Neo3 F

Socket: 754 - Chipset: nForce4-4X - FSB real: 200.9MHz (190, 200-400MHz)
Sloturi: 1 AGR / 3 PCI / 2 PCl Express + DIMM: 2 - ATA: - - RAID: 4xSerial ATA,

Teste comparative

Versus Laborator

Topuri

Chaintech ZXnith ZNF3-250

8.01

2xATA133 - Conectori: Gigabit LAN, 6 USB 2.0 - Multiplicator: Da

MSI K8N Neo3 F este o placa special
creata pentru utilizatorii care
doresc sa foloseasca o placa AGP,
dar sa aiba posibilitatea in viitor de
a folosi si o placa PCI Express 16X.
Slotul pentru placile AGP a fost
denumit AGR (Advance Graphics
Riser), dar din pacate este
compatibil doar cu o parte din
placile video existente pe piata. Din
aceastad cauza va recomandam sa
consultati lista de pe site-ul MSI cu
placile AGP compatibile.

LAYOUT

Fiind o placa de dimensiuni reduse
(300x185mm), la prima vedere
piesele componente par inghesuite
pe PCB. Cu toate acestea, accesul
la principalii conectori si sloturi nu
este obstructionat. Are mufa de
alimentare cu 24 de pini. Langa
aceasta este pozitionat un slot PCI
Express 1X. In continuare sunt
sloturile PCI Express 16X si AGR.

PERFORMANTE
FSB-ul real este de 200.9MHz, iar
frecventa reala a procesorului este

aprilie 2005

de 2411.0MHz. Deoarece nu a rulat
stabil cu Radeon 9800 Pro am
folosit o placa echivalenta pe PCI
Express: Radeon X700 Pro.
Rezultatele in jocuri au fost foarte
bune, in special in DOOM 3.

OVERCLOCKING

Voltajul procesorului poate fi
modificat intre 1.500 si 1.800V (in pasi
de 0.025V), pentru AGP intre 1.5V si
1.65V, pentru memoria DDR intre 2.5V
si 2.8V. Prin "Dinamic Overclocking”,
realizarea overclocking-ului este
simplu de realizat.

DOTARI

Are la baza chipset-ul nForce4-4X si
este singura placa de baza din test
care dispune de sloturi PCl Express
(16X si 1X.). In pachet se afla un
cablu IDE, unul floppy si doua SATA
(pentru date si pentru alimentare).

CONCLUZIE

O solutie foarte buna pentru cei
care doresc o placa de baza
capabila sa lucreze atat cu placi
video AGP, cat si PCI Express.

Flamingo Computers
Skin Media

Socket: 754 - Chipset: nForce3 250 « FSB real: 200.9MHz (200-300MHz)
Sloturi: 1 AGP 8X /5 PCI/ 1 AMR - DIMM: 3 - ATA: 2xATA133 - RAID: 4xSerial ATA
Conectori: 6 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit LAN, 3 Firewire - Multiplicator: Da

Chaintech ZZnith ZNF3-250 este o
placa destinata utilizatorilor
entuziasti. Se remarca prin
bundle-ul atat software, cat si
hardware.

LAYOUT

in spatele conectorilor este
amplasat sistemul de racire RadEX.
RadEX este un sistem de racire
activ de tip heat-pipe ce are ca rol
coborarea temperaturii
tranzistoarelor MOSFET. Este bine
de stiut ca regiunea acestor
tranzistoare inregistreaza cele mai
ridicate temperaturi de pe placa de
baza, dupa procesor si chipset. O
temperatura coborata a acestei
regiuni se traduce printr-o crestere
teoretica a potentialului de
overclocking.

PERFORMANTE

in teste, Chaintech ZZnith ZNF3-250
a obtinut rezultate normale pentru
o placa cu chipset nForce3 250.
FSB-ul real este de 200.9MHz, iar
frecventa reala a procesorului este
de 2411.8MHz.

8.02

OVERCLOCKING

Voltajul procesorului poate fi
modificat intre 1.450 si 1.700V (in pas
de 0.025V), pentru AGP intre 1.6V si
2.2V, pentru memoria DDR intre
2.7V si 2.9V, iar pentru chipset
intre 1.7V si 1.9V. A rulat stabil la o
valoare a FSB-ului de 215MHz
(procesorul la 2580MHz, fara
marirea voltajului) si a inregistrat

o crestere a scorului in 3DMark2001
de aproape 1000 de puncte. La FSB
220MHz sistemul a pornit, insa nu a
rulat stabil.

DOTARI

Front Panel CBOX3. Acesta se
monteaza intr-un lacas al carcasei
de 5.25" si contine un afisaj cu doi
digiti, un port Firewire, doua
porturi USB 2.0, doua mufe audio
(microfon si boxe), card reader (CF,
MicroDrive, MS, SD, MMC).

CONCLUZIE

Z¥nith ZNF3-250 este recomandata
celor care doresc o placa de baza cu
dotari de top si stabila in
overclocking.

Net Brinel Computers
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Urmasul lui Socket A

Ultima ora

Feature

ASRock K8 Upgrade 760GX

Socket: 754 - Chipset: SiS 760GX + FSB real: 200MHz (140-300MHz)
Sloturi: 1 AGP 8X / 2 PCI - DIMM: 2 - ATA: 2xATA133 - RAID: 2xSerial ATA

Conectori: 6 USB 2.0 - Multiplicator: Da

ASRock K8 Upgrade 760GX are la
baza chipset-ul SiS 760GX. Placa se
remarca prin faptul ca ofera
posibilitatea montarii ulterioare a
unui procesor compatibil cu

Socket 939 prin intermediul unui
adaptor.

LAYOUT

Fiind in format miniATX,
dimensiunile mici nu i-au permis
producatorului ASRock sa doteze
placa decat cu doua sloturi PCI si
unul AMR. Intre chipset-ul SiS 760GX
si slotul AGP este amplasat un slot
de culoare galbena, identic ca
format cu cel AGP. Acest slot este
destinat adaptorului pentru

Socket 939. Adaptorul nu este inclus
in pachet, achizitionandu-se
separat. Southbridge-ul este
SiS964. Northbridge-ul are racire
pasivd, cu toate ca se incalzeste
destul de mult.

PERFORMANTE

FSB-ul real este de 200MHz, iar
frecventa reala a procesorului este
de 2399.7MHz. Performantele

24 luni

aprilie 2005

Teste comparative

Versus Laborator

Topuri

MSI K8N Neo FSR

7.82

obtinute de K8 Upgrade 760GX au
fost bune, constituind pentru noi o
surpriza placuta.

OVERCLOCKING

Optiunile disponibile in BIOS pentru
setarea voltajului indica faptul ca
placa K8 Upgrade 760GX nu este
destinata pasionatilor de
overclocking. Voltajul procesorului
poate fi modificat intre 1.550 si
1.750V (in pasi de 0.025V).

DOTARI

Pachetul oferit de ASRock nu este
foarte bogat, fiind livrate doar
accesoriile absolut necesare: un
cablu IDE, unul pentru floppy, un
cablu de date si unul de alimentare
pentru SATA.

CONCLUZIE

O solutie buna pentru cei care
doresc o placa de baza Socket 754
cu un pret scazut, dar se gandesc si
la un viitor upgrade la Socket 939.
Din pacate, acest calcul ar putea fi
contrazis de pretul inca necunoscut
al adaptorului pentru Socket 939.

ASBIS Romania
Depozitul de Calculatoare

Socket: 754 - Chipset: nForce3 250GB - FSB real: 200.9MHz (190, 200-400MHz)
Sloturi: 1 AGP 8X /5 PCI - DIMM: 3 - ATA: - - RAID: 2xSerial ATA, 2xATA133
Conectori: 6 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit LAN « Multiplicator: Da

K8N Neo FSR este o placa care nu
are dotari de top, dar a dovedit
performante foarte bune in testele
de memorie si mai ales in cele 3D.

LAYOUT

Amplasamentul componentelor pe
PCB a fost realizat foarte bine.
DIMM-urile sunt departe de slotul
AGP, astfel incat operatia de
schimbare a memoriilor nu este
dificil de realizat. Conectorii IDE sunt
pozitionati in marginea din dreapta,
aproape de locul unde se monteaza
harddisk-urile in carcasa. Singurul
lucru de reprosat layout-ului ar fi
amplasarea conectorilor SATA intre
socket, AGP si conectorii externi. Din
aceasta cauza cablurile de date SATA
trebuie sa treaca printre placa video
si cooler-ul procesorului.

PERFORMANTE

FSB-ul real este de 200.9MHz, iar
frecventa reala a procesorului este
de 2411MHz. A obtinut cele mai bune
rezultate in teste si, chiar daca nu a
beneficiat de avantajul unor dotari
de top, a reusit sa ocupe locul intai.

OVERCLOCKING

Prin tehnologia “Dinamic
Overclocking”, realizarea
overclocking-ului este foarte
simpla. Se poate alege una dintre
cele sase trepte de overclocking
(1%, 3%, 5%, 7%, 9%, 11%), iar lucrul
cel mai bun este ca overclocking-ul
este realizat automat atunci cat se
ruleaza aplicatii mari consumatoare
de resurse. in restul timpului (de
exemplu, cand scrieti un document
sau navigati pe Internet) setérile
revin in mod automat la valorile
normale.

DOTARI

K8N Neo FSR este o placa
echilibrata din punctul de vedere al
dotarilor si dispune de cele

absolut necesare: 6 porturi USB 2.0,
Gigabit LAN, S/PDIF, 5 mufe audio
(pentru placa integrata ce suporta
7.1 canale).

CONCLUZIE

O solutie foarte buna pentru cei
care cauta o placa de baza cu
performante foarte bune.

36 luni

Flamingo Computers
Skin Media



hardware

Gigabyte GA-K8NS Pro

Socket: 754 - Chipset: nForce3 250 « FSB real: 201MHz (140-300MHz) - Sloturi:
1 AGP 8X /5 PCl - DIMM: 3 - ATA: 2xATA133 - RAID: 4xSerial ATA, 2xATA133
Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, S/PDIF - Multiplicator: Da

Gigabyte GA-K8NS Pro face parte din
seria K8 Trinitron si are la baza
chipset-ul nForce3 250.

LAYOUT

Deoarece GA-K8NS Pro nu are
versiunea de chipset nForce3 250GB,
pentru a oferi Gigabit LAN, Gigabyte
a apelat la integrarea chip-ului
Marvell 8001.

PERFORMANTE

FSB-ul real este de 201MHz, iar
frecventa reald a procesorului este
de 2411.7MHz. Comparativ cu
celelalte concurente bazate pe
nForce3 250GB/250, performantele
obtinute de GA-K8NS Pro au fost
scazute in aplicatiile 3D, rezultatul
din 3DMark2001SE fiind cel mai mic
din tot testul.

OVERCLOCKING

in BIOS exista o optiune numita
“Top performance”. Daca activati
aceasta setare placa devine mai
rapida in aplicatii. Explicatia este
simpla: activarea acestei optiuni
inseamna in realitate ridicarea

36 luni

Urmasul lui Socket A

Chaintech SK8T800

7.92

valorii FSB-ului de la 200 la 208MHz.
O buna parte din setarile din BIOS nu
sunt vizibile in mod predefinit.
Pentru a le accesa, dupa ce ati intrat
in BIOS, trebuie sa apasati Ctrl+F1.
Voltajul procesorului poate fi
modificat intre 0.800 si 1.700V (in
pasi de 0.025V), pentru memoria DDR
intre 2.5V si 2.7V, iar pentru chipset
se poate alege una din valorile de
1.6V, 1.64V, 1.68V sau 1.72V.

DOTAR

Doua porturi SATA sunt controlate de
nForce3 250, iar alte doua sunt oferite
prin integrarea chip-ului Sil3512.

Are 6 porturi USB 2.0 (doua pe
braket), 2 Firewire (unul de 4 pini si
unul de 6 pini), Gigabit Lan si S/PDIF.
Codec-ul audio este Realtek ALC850
(care suporta opt canale), insa sunt
disponibili numai trei conectori audio.

CONCLUZIE

0 solutie buna pentru utilizatorii
care isi doresc o placa de baza
Gigabyte accesibila din punctul de
vedere al pretului si care sa aiba la
baza chipset-ul nForce3 250.

Tornado Sistems
Ultra PRO Computers

Socket: 754 - Chipset: VIA K8T800 - FSB real: 200MHz (200-233MHz)
Sloturi: 1 AGP 8X /5 PCI - DIMM: 2 - ATA: 2xATA133 - RAID: 2xSATA

Conectori: 2 USB 2.0 - Multiplicator: Nu

Este o solutie Chaintech bazata pe
chipset-ul VIA K8T800.

LAYOUT

Northbridge-ul beneficiaza de o
racire pasiva, dar radiatorul este
suficient de eficient pentru a-i
asigura chipset-ului K8T800 conditii
bune de lucru.

PERFORMANTE

In teste a obtinut rezultate foarte
bune pentru o solutie bazata pe
chipset-ul VIA K8T800. in DOOM 3
SK8T800 a obtinut un surprinzator

loc doi dupa MSI K8N Neo3 (nForce4-

4X). La fel si in 3DMark2001 SE, unde
s-a clasat tot pe locul al doilea, cu
24.228 de puncte. Explicatia
acestor rezultate este eficienta in
lucrul cu memoria, fapt evidentiat
de scorul obtinut in SiSoft Sandra
2004: 3072MB/s.

OVERCLOCKING

SK8T800 are in BIOS foarte putine
setari pentru overclocking. Prin
urmare, este o placa nerecomandata
celor care doresc sa experimenteze

/.83

marirea performantei prin
overclocking. Sistemul de operare
s-a initializat dupa ce am ridicat
valoarea FSB-ului la 210MHz
(procesor 2519.9MHz), dar s-a
resetat in timpul rularii
benchmark-ului 3DMark2001.

DOTARI

Dotarile sunt reduse la minimum
pentru a oferi un pret cat mai
redus. Nu are Gigabit LAN, iar
solutia audio integrata este bazata
pe codec-ul AC'97 (versiunea 5.1).
Are trei mufe audio, astfel incat
daca doriti sa folositi un sistem
audio 5.1 va trebui sa renuntati la
mufa line-in si la cea de microfon.
Este surprinzator faptul ca are doar
doua porturi USB 2.0. Daca folositi
mouse si 0 imprimanta, veti ramane
rapid fara porturi USB 2.0/1.1
disponibile.

CONCLUZIE

Chaintech SK8T800 este o placa
fara dotari, dar surprinzator de
performanta atunci cand se folosesc
setarile standard.
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Net Brinel Computers
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Urmasul lui Socket A

ABIT NF8

Socket: 754 - Chipset: nForce3 250GB - FSB real: 200.9MHz (140-300MHz)
Sloturi: 1 AGP 8X /5 PCI - DIMM: 2 - ATA: 2xATA133 - RAID: 2xSerial ATA
Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN - Multiplicator: Da

ABIT a lansat cu mare intarziere
fata de competitie o solutie cu
chipset nForce3 250GB.

LAYOUT

Chipset-ul nForce3 250GB are
montat un radiator fara ventilator.
Deoarece se incalzeste destul de
mult in timpul functionarii va
recomandam montarea unui
ventilator de northbridge.

PERFORMANTE

FSB-ul real este de 200.9MHz, iar
frecventa reala a procesorului este
de 2411.0MHz. Rezultatele nu s-au
ridicat la nivelul asteptarilor
noastre si au fost cauzate de o
slaba gestionare a lucrului cu
memoria.

OVERCLOCKING

Cu toate ca nu beneficiaza de
chip-ul pGuru, setarile din BIOS
pentru overclocking sunt la
inaltime. Voltajul procesorului
poate fi modificat intre 1.500 si
1.800V (in pasi de 0.025V), pentru
AGP intre 1.5V si 1.65V, pentru

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

Topuri

ASUS K8N-E Deluxe

7.74

memoria DDR intre 2.5V si 2.8V,
iar pentru chipset se poate alege
una din valorile de 1.6V, 1.64V,
1.68V sau 1.72V. A rulat stabil la o
valoare a FSB-ului de pana la
215MHz.

DOTARI

Placa de baza ABIT NF8 dispune de
dotari care pot multumi aproape
orice utilizator: 6 porturi USB 2.0,
Gigabit LAN, 2 porturi Firewire,

5 mufe audio (pentru placa
integrata ce suporta 7.1 canale).
Codec-ul audio este Realtek ALC658.
Este de remarcat ca placa are
condensatori fabricati in Japonia.
Spre deosebire de cei fabricati in
China sau Taiwan, condensatorii
japonezi sunt recunoscuti prin
calitatea lor foarte buna (nu se
incalzesc foarte tare, prin urmare
au o durata de viata mai mare
decat cei ieftini).

CONCLUZIE

ABIT NF8 este destinata utilizatorilor
care isi doresc in primul rand un
sistem stabil si fiabil.

24 luni
36 luni
36 luni

Caro Group
Tape Computer
Ultra PRO Computers

Socket: 754 - Chipset: nForce3 250GB « FSB real: 201MHz (200-300MHz)
Sloturi: 1 AGP 8X /5 PCI - DIMM: 3 - ATA: 2XATA133 - RAID: 4XSATA - Conectori:
6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan, S/PDIF - Multiplicator: Da

Solutia ASUS din acest test, cu
chipset nForce3 250GB, poarta
numele K8N-E Deluxe.

LAYOUT

Are 3 DIMM-uri, iar cei 2 conectori
SATA oferiti de chipset-ul nForce3
250GB sunt amplasati intre slotul
AGP si socket-ul procesorului. ASUS a
dotat acest model si cu 4 conectori
suplimentari SATA prin integrarea
chip-ului Silicon Image Sil 3114 RAID.
Deoarece chipset-ul nForce3 250GB
este foarte apropiat de slotul AGP
este destul de dificil de montat un
ventilator pe radiatorul
northbridge-ului. Pentru conectorii
suplimentari trebuie instalate doua
bracket-uri: unul cu un port
Firewire, iar cel de-al doilea cu
doua porturi USB 2.0 si game port.

PERFORMANTE

FSB-ul real este de 201MHz, iar
frecventa reala a procesorului este
de 2411.8MHz. Performantele bune,
dar mai ales dotarile i-au adus un
bine-meritat loc patru, dar la mica
diferenta fata de urmatoarele doua

8.03

clasate, Chaintech ZZnith ZNF3-250
si MSI K8N Neo3 F.

OVERCLOCKING

Din BIOS avem posibilitatea de a
seta voltajul pentru procesor,
memorie si AGP. Se poate alege
chiar si varianta overclocking-ului
automat prin care se ridica
frecventa procesorului cu 5%, 10%,
20% sau 30%. La 10% sistemul a
pornit, dar nu a rulat stabil.

DOTARI

Dispune de 6 porturi USB 2.0,
Gigabit LAN, 2 porturi Firewire,
6 mufe audio (pentru placa
integrata ce suporta 8 canale).
Codec-ul audio este Realtek
ALC850. Bundle-ul software este
compus din suita InterVideo
WinDVD (WinDVD Platinum5,
WinDVD Creator Platinum2,
DVD Copy 2, Disc Master 2).

CONCLUZIE

ASUS K8N-E Deluxe este o solutie
destinata utilizatorilor care isi
doresc o placa cu dotari de top.

36 luni
36 luni
36 luni

Depozitul de Calculatoare
Tornado Sistems
Ultra PRO Computers
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Urmasul lui Socket A

tPoxX 8KDA3J

Socket: 754 - Chipset: nForce3 250GB - FSB real: 201MHz (200-300MHz)
Sloturi: 1 AGP 8X / 6 PCI - DIMM: 3 - ATA: 2xATA133 - RAID: 4xSerial ATA
Conectori: 4 USB 2.0, Gigabit LAN, S/PDIF - Multiplicator: Da

EPoX 8KDA3J are la baza chipset-ul
nForce3 250GB si a constituit
surpriza placuta a testului. A ocupat
locul al treilea, la diferenta destul
de mica fata de MSI K8N Neo FSR.

LAYOUT

Are PCB-ul de culoare verde. Chiar
daca chipset-ul nForce3 250GB este
pozitionat in apropierea slotului AGP,
EPoX a reusit sa doteze northbridge-ul
acestei placi cu radiator si ventilator.
In schimb, conectorii SATA sunt aproape
lipiti de slotul AGP, fapt ce va ingreuna
montarea unor astfel de unitati atunci
cand este instalata deja placa video.

PERFORMANTE

FSB-ul real este de 201MHz. In
3DMark2001SE s-a situat pe locul al
saptelea, insa acest handicap a fost
recuperat in celelalte teste. A
dovedit performante bune in
PCMark2004 (codare DivX si testul
de harddisk).

OVERCLOCKING
Nu este o placa foarte stabila
atunci cand se face un

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

Topuri

ASUS K8V SE Deluxe

8.07

overclocking agresiv. Voltajul
procesorului poate fi modificat
intre 1.500 si 1.800V (in pasi de
0.025V), pentru AGP intre 1.5V si
1.8V, pentru memoria DDR intre
2.5V si 2.8V, iar pentru chipset se
poate alege una dintre valorile de
1.6V, 1.65V, 1.7V sau 1.75V.

DOTARI

Langa chip-ul de BIOS este amplasat
un display ce afiseaza doua cifre
sau litere. Aceste cifre si litere
formeaza un cod hexazecimal care
indica starea in care se afla placa.
Daca procesul normal de initializare
a placii se intrerupe, codul afisat
pe acest display va poate ajuta la
diagnosticarea problemei. Are
porturi USB 2.0, Gigabit LAN,

6 mufe audio (pentru placa integrata
ce suporta 8 canale). Codec-ul
audio este Realtek ALC850.

CONCLUZIE

Din punctul de vedere al
performantelor, 8KDA3J este o
placa care va reusi sa-i
multumeasca pe toti fanii EPoX.

36 luni

Depozitul de Calculatoare

Socket: 754 - Chipset: VIA K8T800 - FSB real: 200.3MHz (200-300MHz) - Sloturi:
1AGP 8X /5 PClI/ 1 Wi-Fi - DIMM: 3 - ATA: 2XATA133 - RAID: 2xATA133,
AXSATA Conectori: 8 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit LAN - Multiplicator: Nu

ASUS K8V SE Deluxe are la baza
chipset-ul VIA K8T800.

LAYOUT

Réacirea northbridge-ului este
realizata printr-un cooler pasiv
(fara ventilator), iar southbridge-ul
VIA VT8237 nu beneficiaza de
sistem de racire. Dispune de trei
DIMM-uri. Pentru a obtine
performante optime, ASUS
recomanda sa instalam primul
modul de memorie in DIMM-ul
colorat in albastru.

PERFORMANTE

FSB-ul real este de 200.3MHz, iar
frecventa reald a procesorului este
de 2403MHz. S-a situat pe locul al
doilea dintre placile cu chipset VIA
K8T800, dar pe un loc opt in
clasamentul general.

OVERCLOCKING

Voltajul procesorului poate fi
modificat intre 1.500 si 1.800V (in
pasi de 0.025V), pentru AGP intre
1.5V si 1.7V, pentru memoria DDR
intre 2.5V si 2.8V, iar voltajul

36 luni

7.87

V-Link poate fi setat la 2.5V sau
2.6V. in 3DMark2001SE s-a obtinut
prin overclocking (FSB-ul ridicat la
210MHz, procesorul avand 2520MHz)
un scor de 23.855 de puncte,
comparativ cu 23.120 cu setari
normale. La un FSB de 215MHz
(procesorul la 2582.3, voltaj
normal) s-au obtinut 24.243 de
puncte. Atunci cand valoarea
FSB-ului a fost setata la 220MHz
procesorul a rulat stabil la 2639.7
doar daca am marit voltajul la
1550V. Cu acest ultim overclocking
am obtinut in 3DMark2001SE 24.719
puncte, un scor mai mare decat al
ocupantei primului loc,

MSI K8N Neo FSR (24.598 de puncte).

DOTARI

Bundle-ul software este compus din
suita InterVideo WinDVD (WinDVD
Platinum5, WinDVD Creator Platinum2,
DVD Copy 2, Disc Master 2).

CONCLUZIE

O placa cu dotari bune si un
potential bun de overclocking pentru
o solutie cu chipset VIA K8T800.

Depozitul de Calculatoare
Ultra PRO Computers
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MSI K8T Neo FSR

Socket: 754 - Chipset: VIA K8T800 - FSB real: 200MHz - Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI
DIMM: 3 - ATA: - - RAID: 2xATA133, 2xSATA - Conectori: 6 USB 2.0, S/PDIF,

Gigabit LAN + Multiplicator: Da

Solutia cu chipset VIA K8T800 de la
MSI poarta numele K8T Neo FSR.

LAYOUT

Northbridge-ul este dotat cu un
radiator fara cooler, in timp ce
southbridge-ul VIA VT8237 nu
beneficiaza de nici un fel de mijloc
de racire. K8T Neo FSR are un layout
bine conceput, firele de alimentare
sau cele de date putand fi usor
asezate intr-un mod ergonomic. Are
trei mufe jack audio si una S/PDIF.

PERFORMANTE

FSB-ul real este de 200MHz, iar
frecventa reald a procesorului este
de 2400.1MHz. In testele Comanche 4
(640x480) si PCMark2004 (DivX
Conversion) s-a situat in prima
jumatate a clasamentului.

OVERCLOCKING

Prin intermediul tehnologiei
“Dinamic Overclocking” se poate
alge una din sase trepte de
overclocking (1%, 3%, 5%, 7%, 9%,
11%), iar lucrul cel mai bun este ca
overclocking-ul este realizat automat

N/A
36 luni

Urmasul lui Socket A

Gisabyte GA-K8NSNXP

7.77

atunci cat se ruleaza aplicatii mari
consumatoare de resurse. Daca
doriti sa nu apelati la “Dinamic
Overclocking” se poate realiza si
overclocking normal prin alegerea
unei valori a FSB-ului intre 190 si
280MHz. Pentru a beneficia de o
stabilitate ridicata avem la
dispozitie setari pentru voltajul
procesorului (1.40V-1.55V), al
memoriei (2.50V-2.85V) si al
portului AGP (1.55V-1.85V).

DOTARI

Cei care doresc s& monteze
ventilatoare suplimentare (pentru
carcasa sau pentru racirea
northbridge-ului) au la dispozitie pe
placa de baza 3 conectori cu 3 pini.
Dispune de un bracket extern pe
care sunt amplasate doua porturi
USB 2.0 si un sistem de 4 LED-uri
pentru diagnosticarea eventualelor
probleme (D-Bracket).

CONCLUZIE

Are un layout bine realizat, este o
placa stabila si are optiuni bune de
overclocking.

Flamingo Computers
Skin Media

Socket: 754 - Chipset: nForce3 250 « FSB real: 200MHz (200-455) - Sloturi:
1AGP 8X /5 PCl« DIMM: 3 - ATA: 2xATA133 - RAID: 4xSerial ATA - Conectori:
Dual Gigabit LAN, 8 USB 2.0, 2 Firewire, S/PDIF - Multiplicator: Da

Gigabyte GA-K8NSNXP face parte din
seria K8 Trinitron si are la baza
chipset-ul nForce3 250.

LAYOUT

Are un layout al PCB-ului identic cu
cel al placii GA-K8NS Pro. Diferentele
intre cele douad placi sunt la nivel de
dotari, mult mai numeroase in cazul
placii GA-K8NSNXP. Dispune de placa
aditionala pentru CPU Dual Power
System (DPS), fapt ce-i garanteaza o
stabilitate superioara in
overclocking.

PERFORMANTE

FSB-ul real este de 200MHz, iar
frecventa reald a procesorului este
de 2399.7MHz. Performantele au fost
foarte bune, iar daca gestionarea
memoriei DDR ar fi fost mai buna
GA-K8NSNXP ar fi avut sanse reale la
ocuparea primului loc.

OVERCLOCKING

La fel ca in cazul placii GA-K8NS Pro,
si in BIOS-ul placii GA-K8NSNXP
activarea optiunii “Top performance”
conduce la ridicarea valorii FSB-ului

36 luni
36 luni
36 luni
36 luni

ALEGERE A
REDACTIEN

RKtremPC

8.17

de la 200 la 208MHz, prin urmare un
overclocking automat. Pentru a
accesa setarile de memorie, dupa ce
ati intrat in BIOS, trebuie sa apasati
Ctrl+F1. Voltajul procesorului poate
fi modificat intre 0.800 si 1.700V

(in pasi de 0.025V), pentru memoria
DDR intre 2.5V si 2.7V (in pasi de
0.1V), iar pentru chipset se poate
alege una din valorile de 1.6V, 1.64V,
1.68V sau 1.72V.

DOTAR

Are 8 porturi USB 2.0 (4 pe braket),
2 Firewire (unul de 4 pini si unul de
6 pini), Dual Gigabit Lan si S/PDIF.
Codec-ul audio este Realtek ALC850
(care suporta opt canale). Sunt
disponibili 6 conectori audio (3 pe un
braket). Foarte util ni s-a parut
braket-ul cu conectori SATA externi,
dotare care ne-ar placea sa devina
un standard pentru placile de baza.

CONCLUZIE

Utilizatorii entuziasti vor aprecia
dotarile de top ale acestei placi, dar
si performantele ridicate si
potentialul mare in overclocking.

Caro Group

Quartz Computer
Tornado Sistems
Ultra PRO Computers
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Urmasul lui Socket A

Ultima ora

Feature

ASUS K8V-X-EAYKZ

Socket: 754 - Chipset: VIA K8T800 - FSB real: 200.3 (200-300MHz) - Sloturi:
1 AGP 8X /5 PCl - DIMM: 3 - ATA: 2XATA133 - RAID: 2XSATA - Conectori:

Teste comparative

Versus Laborator

Topuri

Gigabyte GA-K8VTS800 Pro

7.72

4 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit LAN - Multiplicator: Nu

ASUS K8V-X-EAYKZ este varianta cu
mai putine dotari a modelului
K8V SE Deluxe.

LAYOUT

Layout-ul nu are probleme, fiind
aerisit, iar componentele sunt bine
pozitionate. Daca doriti, puteti
monta fara probleme un ventilator
pe radiatorul de pe northbridge.

PERFORMANTE

Asa cum era de asteptat,
performantele au fost asemanatoare
cu cele obtinute de ASUS K8V SE
Deluxe. Diferenta intre locurile
ocupate in clasament a fost datd de
nota obtinuta la capitolul dotari.

OVERCLOCKING

in 3DMark2001SE s-a obtinut prin
overclocking (FSB-ul ridicat la
220MHz, procesorul avand
2639.7MHz) un scor de 24.848 de
puncte, comparativ cu 23.158 cu
setari normale. De remarcat ca
placa a rulat stabil, iar rezultatul
astfel obtinut este mai mare decat
al primei clasate, MSI K8N Neo FSR.

36 luni
36 luni

La un FSB de 225MHz (procesorul la
2700MHz) placa a pornit, insa nu a
rulat stabil. Voltajul procesorului
poate fi modificat intre
1.375-1.750V (in pasi de 0.025V),
pentru AGP intre 1.5V si 1.7V, pentru
memoria DDR intre 2.5V si 2.8V.

DOTARI

Dotarile nu sunt de top, insa ofera
un minim de care majoritatea
utilizatorilor au nevoie: 4 porturi
USB 2.0, Gigabit LAN (gratie
chip-ului Marvell 88E8001), 3 mufe
audio (pentru placa integrata ce
suporta 6 canale). Codec-ul audio
este ADI AD1980. Pentru
alimentarea ventilatoarelor
suplimentare de carcasa aveti la
dispozitie pe placa de baza un
singur conector cu trei pini.

CONCLUZIE

Daca doriti o placa ASUS cu pret
accesibil si care sa poata fi
transformata prin overclocking
intr-o solutie performanta atunci
ASUS K8V-X-EAYKZ este o optiune
care trebuie sa fie luata in calcul.

Depozitul de Calculatoare
Ultra PRO Computers

1AGP 8X /5 PCI - DIMM: 3 - ATA: 2XATA133 - RAID: 2XATA133, 2XSATA

Socket: 754 - Chipset: VIA K&8T800 - FSB real: 201MHz (200-255MHz) - Sloturi: 7
Conectori: 6 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit LAN, 2 Firewire - Multiplicator: Nu *

Exista si varianta simpla (fara
terminatia "Pro” din denumire) ce
are aceleasi performante, dar nu
dispune de tot atatea dotari
precum GA-K8VT800 Pro.

LAYOUT

Solutia de racire a chipset-ului este
pasiva, lucru care ii va bucura pe
cei care isi doresc un PC silentios.

PERFORMANTE

FSB-ul real este de 201MHz. Testul
de memorie realizat cu SiSoft
Sandra 2004 a demonstrat ca
GA-K8VT800Pro reuseste sa
gestioneze cel mai bine memoria
dintre toate solutiile din test cu
chipset VIA K8T800. Nivelul
performantelor in aplicatiile 3D
este normal pentru o placa cu acest
tip de chipset, insa diferentele fata
de solutiile cu nForce3 250GB nu
sunt asa de mari.

OVERCLOCKING

Voltajul procesorului poate fi
modificat intre 0.80 si 1.55V (in pasi
de 0.025V), pentru AGP intre 1.5V si

36 luni
36 luni

1.7V, pentru memoria DDR intre
2.5V si 2.7V, iar pentru chipset se
poate alege una dintre valorile de
1.60V, 1.65V, 1.70V sau 1.75V. in
3DMark2001SE s-a obtinut prin
overclocking (FSB-ul ridicat la
220.4MHz, procesorul avand
2645.4MHz) un scor de 24.623 de
puncte comparativ cu 22.988 cu
setari normale.

DOTARI

Dispune de 6 porturi USB 2.0, Gigabit
LAN (gratie chip-ului RTL8110S),

2 porturi Firewire, 3 mufe audio,
S/PDIF (pe un braket). Codec-ul audio
este Realtek ALC658, iar mufele
suportd functia "“jack sensing”.
Functia “jack sensing” detecteaza
automat tipul de dispozitiv conectat
la mufa respectiva, realizand setarile
necesare. Astfel, putem conecta
microfonul la orice mufa audio,
indiferent de culoarea cu care este
marcata.

CONCLUZIE
O implementare reusita a
chipset-ului VIA K8T800.

Quartz Computer
Ultra PRO Computers
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Urmasul lui Socket A
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hal'dwa I'e Versus

Viteza fara egal

VITEZA FARA EGAL
NVIDIA SURCLASEAZA ATI

Fenomenul SLI a generat o adevarata isterie in comunitatea utilizatorilor entuziasti, unde fiecare
FPS in plus in jocuri conteaza, generand vanzari spectaculoase ale chipset-ului nForce4 SLI.

TN MOMENTUL ANUNTARII LUI SLI MULTA LUME A NVIDIA de top au fost suficient de mari pentru a pune la dispozitie si un mic bundle software. Pe

fost suspicioasa privind succesul acestei depasi capacitatea de productie a acestor partea de layout exista mici probleme cauzate de
tehnologii, unii facand chiar comparatii cu 3dfx, chip-uri, chiar si in acest moment existand aglomerarea de chip-uri pe PCB: DIMM-urile de
ale carui tehnologii multigpu i-au adus sfarsitul probleme cu disponibilitatea modelelor de top. memorie sunt prea apropiate de primul slot PCI
pana la urma. Totusi, la peste jumatate de an de Express, iar montarea unui radiator pasiv pe

la lansare putem spune ca SLI este o tehnologie CONCURENTII chipset nu mai permite instalarea celei de-a doua
de succes, generand pana in prezent vanzari ASUS A8N-SLI este cea mai ieftina varianta a placi video. Motivul pentru care cineva ar dori
spectaculaoase ale singurului chipset compatibil: seriei de placi de baza ASUS cu chipset nForce4 inlocuirea solutiei standard este ventilatorul ce
nForce4 SLI. Chiar daca nu toti cei care au SLI, care ofera dotari ce acum un an erau gasite se invarte la peste 8000rpm, producand un
achizitionat o placa de baza compatibila SLI au doar pe modelele de varf. Practic nu lipseste nici zgomot iritant. Sistemul de selectare al modului
cumparat si doua placi video din seria GeForce una din tipurile de conectare cu fir ale de lucru normal sau SLI este usor de folosit. Tn
6X00, destui sunt cei ce au achizitionat doua momentului: USB 2.0, Firewire, Gigabit LAN si momentul instalarii a doua placi video GeForce
GeForce 6800 Ultra. Cererile pentru modelele chiar Serial ATA extern. Pentru A8N-SLI, ASUS 6800 GT sau Ultra, ce ocupa doua sloturi in

Rezultate teste MSI K8N Diamond

Leadtek WinFast Leadtek WinFast Leadtek WinFast Leadtek PX6600 GT MSI N6600 MSI N6600

PX6800 GT TDH PX6800 TDH SLI PX6800 TDH TDH Extreme SLI RD128E SLI RD128E
DOOM3 1280x1024 76.1 81 58.6 80.7 74.3 55.2
DOOM3 1600x1200 62.1 72.6 44.5 65.1 61.5 40.4
DOOM3 1024x768 AA4x AF8x 70.4 75.2 47.4 66 62.7 40.5
DOOM3 1280x1024 AA4x AF8x 51.4 56.2 32 46.4 43.1 26.3
Half-Life 2 1280x1024 40.60 54.03 30.43 61.16 56.66 31.01
Half-Life 2 1600x1200 33.59 46.74 26.16 53.11 48.98 26.57
Half-Life 2 1024x768 AA4x AF8x 52.95 67.03 38.94 70.68 65.66 37.19
Half-Life 2 1280x1024 AA4x AF8x 30.40 42.25 22.77 41.94 38.49 21.18
Far Cry 1280x1024 100.27 100.06 68.41 100.67 97.04 66.74
Far Cry 1600x1200 74.25 79.61 48.66 83.18 75.81 46.93
Far Cry 1024x768 AA4x AF8x 87.35 93.75 61.74 91.64 84.96 55.53
Far Cry 1280x1024 AA4x AF8x 61.32 68.74 41.94 63.86 58.09 35.97
3DMark03 Default 11677 13623 8577 14260 13089 8074
3DMark05 Default 4723 6328 3358 6021 5536 3248
AquaMark3 Default 62054 64708 52603 66239 65600 54160

aprilie 2005



hardware

ASUS
A8N-SLI

Tornado Sistems
165$ / 36 luni

Distribuitor
Pret / Garantie

Gigabyte MSI

GA-K8NXP-SLI

Ultra PRO Computers
165€ / 36 luni

K8N Diamond

Flamingo Computers / Skin Media
N/A / 214.5€ / N/A / 36 luni

Viteza fara egal

MSI
K8N SLI Platinum

Flamingo Computers / Skin Media
N/A / 152€ / N/A / 36 luni

Detalii tehnice
Socket / Chipset / HT
Sloturi 2xPCI-Ex x8 / 2xPCl-Ex x1 / 3xPCI

Memorie / Capacitate DDR400 / 4GB

Conectori 8xUSB 2.0, 2xFirewire, Gigabit LAN, S/PDIF
ATA / RAID - / 2xATA133, 4xSerial ATA Il
Extra Bundle software, conectori Serial ATA Externi

200-400MHz / 4x-11x
Da / Da / Nu / Nu

FSB/Multiplicator
V Core / VDIMM / V PCI-E / V Chipset

carcasa, cele doua sloturi PCI Express x1 devin
inutilizatibile.

Gigabyte GA-K8NXP-SLI este una dintre cele
mai dotate placi de baza ale momentului, oferind
10 porturi USB 2.0, 2 Firewire IEEE1394a (rata
maxima de transfer 800MB/s), dual Gigabit LAN,
conectori audio S/PDIF, 8 porturi Serial ATA,
cabluri IDE rotunjite si chiar controller LAN
wireless 802.11g. Toate acestea sunt inghesuite
cu greu in cutia dubla a lui Gigabyte
GA-K8NXP-SLI. Pentru stabilitatea in overclocking
Gigabyte foloseste sistemul DPS ce imbunatateste
circuitul de alimentare cu curent al
microprocesorului. Singura problema cu PCB-ul lui
Gigabyte GA-K8NXP-SLI este imposibilitatea
instalarii coolerelor de dimensiuni mari in
momentul in care avem montat modulul DPS.

Ambele placi de baza MSI folosesc acelasi
design al PCB-ului, diferenta fiind la capitolul
dotari si la radiatorul ce raceste tranzistoarele
MosFET, care in cazul lui K8N Diamong este dotat
cu heat-pipe si ventilator. MSI a renuntat complet
la sloturile PCI Express x1, care oricum ar fi fost
obstructionate de placile video. Chip-ul audio
folosit este Creative Sound Blaster Live cu 7.1
canale si codare Dolby Digital. Ca diferenta, lui
K8N SLI / Platinum ii lipseste placa de retea
wireless 802.11g, precum si cardul ce permite

Rezultate teste Leadtek WinFast PX6800 TDH SLI

DOOM3 1280x1024 81
DOOM3 1600x1200 72.6
DOOM3 1024x768 AA4x AF8x 75.2
DOOM3 1280x1024 AA4x AF8x 56.2
Half-Life 2 1280x1024 54.03
Half-Life 2 1600x1200 46.74
Half-Life 2 1024x768 AA4x AF8x  67.03
Half-Life 2 1280x1024 AA4x AF8x 42.25
Far Cry 1280x1024 100.06
Far Cry 1600x1200 79.61
Far Cry 1024x768 AA4x AF8x 93.75
Far Cry 1280x1024 AA4x AF8x 68.74
3DMark03 Default 13623
3DMark05 Default 6328
AquaMark3 Default 64708

Socket 939 / nForce4 SLI / 1000MHz

Socket 939 / nForce4 SLI / 1000MHz
2xPCI-Ex x8 / 2xPCI-Ex x1 / 2xPCI
DDR400 / 4GB

10xUSB 2.0, 2xFirewire, Dual Gigabit LAN, S/PDIF
-/ 2xATA133, 4xSerial ATA, 4xSerial ATA Il
Cabluri IDE rotunjite, Wi-Fi 802.11g, DPS
200-400MHz / 4x-11x

Da / Da / Nu / Da

DDR400 / 4GB

inscrierea posesorului lui K8N Diamond intr-un
club exclusivist care beneficiaza de suport tehnic
non stop din partea unui personal specializat.
Interesanta este forma radiatorului chipset-ului
care aduce cu un diamant slefuit.

Rezultatele obtinute de cele patru placi sunt
extrem de apropiate, fiind vorba de acelasi
chipset nForce4 SLI. Diferenta se face la capitolul
dotari, unde MSI iese in evidenta prin modelul
K8N Diamond.

REZULTATE
Pentru a testa comparativ performanta in mod SLI
a celor patru placi de baza am folosit doua placi
video Leadtek WinFast PX6800 TDH cu chip grafic
GeForce 6800. De remarcat ca stabilitatea celor
patru placi de baza folosite in test a fost
excelenta, neexistand probleme chiar si in
conditii de overclocking. Acest lucru a fost
observat in special la placile de baza MSI care, in
momentul selectarii din BIOS a optiunii System
Performance la valoarea Optimised, cresc valorile
FSB-ului procesorului si a frecventelor de
functionare a procesoarelor grafice si memoriilor
placilor video.

De asemenea, am incercat sa vedem daca SLI
poate fi realizat folosind doua placi video de la
doi producatori diferiti. Pentru incercarea noastra

Gigabyte MsI MsI
GA-K8NXP-SLI | K8N Diamond | K8N SLI Platinum
80 84.3 86.6

72.3 72.6 73.5

74.9 75.3 75.7

55.9 56.3 56.4

54.06 54.29 54.36

46.92 45.89 47.05

66.75 66.75 67.08

41.96 41.87 41.57

99.29 99.82 101.43

79.60 79.55 79.68

93.42 94.05 94.70

68.93 68.66 68.68

13563 13595 13658

6222 6247 6199

64233 64783 65898

Socket 939 / nForce4 SLI / 1000MHz
2xPCI-Ex x8 / 3xPCl

6xUSB 2.0, 3xFirewire, Dual Gigabit LAN, S/PDIF
-/ 2xATA133, 4xSerial ATA, 4xSerial ATA Il
Cabluri IDE rotunjite, Bluetooth, Wi-Fi 802.11g
200-400MHz / 4x-11x

Da / Da / Nu / Da

Socket 939 / nForce4 SLI / 1000MHz
2xPCI-Ex x8 / 3xPCI

DDR400 / 4GB

6xUSB 2.0, 1xFirewire, Dual Gigabit LAN, S/PDIF
- / 2xATA133, 4xSerial ATA Il

Cabluri IDE rotunjite

200-400MHz / 4x-11x

Da / Da/ Nu/ Da

am folosit doud placi video cu chipset GeForce
6800 produse de Leadtek si MSI. Din pacate,
oricat am incercat, nu am reusit sa activam SLI,
in panoul de control al driverelor Forceware fiind
intampinati cu recomandarea de a instala in
sistem doua placi video compatibile cu aceasta
tehnologie.

CONCLUZIE
Fata de prima data cand am testat tehnologia SLI
in laboratorul XtremPC se poate observa o
maturizare a acesteia, pe toata durata testelor
neexistand nici un fel de probleme legate de
compatibilitatea dintre placile video si placa de
baza, driveri, aplicatii sau alte componente
hardware.

Astfel, putem spune ca SLI este o optiune
excelenta pentru cei ce doresc maximum de
performanta in acest moment.

lonut Alexandru Popa

_Eusnmx




hardware

Produse diverse

Canon
PowerShot A520

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

Konica Minolta
DiMAGE Z5

Canon a inlocuit modelele A75 si
A85 cu PowerShot A510, respectiv
PowerShot A520. Singura diferenta
intre cele doua noi aparate este
rezolutia (4 megapixeli pentru
PowerShot A520 si 3.2 megapixeli
pentru PowerShot A510). Pretul
modelului PowerShot A510 este de
199¢€, iar cel al lui PowerShot A520
este de 265€. O imbunatatire
importantd a fost adusa autonomiei
cu doar doua baterii, PowerShot
A520 poate realiza peste 250 de
fotografii cu ecranul LCD pornit.

CALITATE FOTO

Pozele de tip macro realizate fara
blitz au fost clare chiar si in conditii
de iluminare slaba. La o valoare
mare a ISO am observat o crestere a
zgomotului in imagine. Surprinzator
pentru clasa din care fac parte,
PowerShot A520/A510 dispun de
foarte multe setari manuale. Se pot
monta chiar si lentile aditionale si
filtre. Pozele de interior realizate
cu blitz au avut un echilibru bun al
culorilor. Aberatiile cromatice sunt

Pret Garantie
265€ 12 luni

Detalii tehnice

rare si apar doar in zonele ce au un
contrast puternic.

DOTARI

Nu are mufa pentru blitz extern.
Totusi, pentru aceste modele este
disponibil un blitz extern special
(HF-DC1) care se monteaza cu
ajutorul unui adaptor. Declansarea
blitzului extern se realizeaza prin
intermediul unui senzor care
sesizeaza momentul cand blitzul
intern se aprinde. Carcasa este
realizata dintr-un material hibrid ce
contine metal si policarbonat. Chiar
daca cele doua aparate Canon au
dimensiuni mici, ele sunt dotate cu
ecrane LCD de 1.8”.

CONCLUZIE

Daca doriti sa achizitionati un
aparat foto digital cu un pret
accesibil, dar capabil sa realizeze
fotografii de o calitate buna, cele
doua aparate reprezinta alegeri
foarte bune. PowerShot A510 dispune
de un raport performanta/pret care
nu trebuie neglijat.

Contact

Tornado Sistems

Pixeli efectivi: 4 megapixeli + Apertura: F2.6-F5.5 - Tip senzor: CCD 1/2.5" - Zoom optic: 4X

Blitz extern: HF-DC1 - Memorie interna: Nu - Tip memorie externa: SD/MMC - Card memorie inclus:
16MB - LCD: 1.8” - LCD secundar: Nu - Rezolutie maxima: 2272x1704 - 1SO: Auto, 50, 100, 200,
400 - Video / Sunet: Da / Da - Viewfinder: Optic - Alimentare: 2 baterii AA -

Dimensiuni: 91x64x38mm - Greutate: 230g

Performante
Calitate imagine: 9

Dotari: 9

Respecta designul seriei din care
face parte, are la baza un senzor
CCD de 5 megapixeli si lentile GT
APO. Fotografiile sunt procesate
folosind tehnologia proprietara
Konica Minolta CxProcess(TM) Ill.

CALITATE FOTO

Daca va plac fotografiile ce redau
culori cat mai naturale, atunci
DiIMAGE Z5 este ceea ce cautati.
Daca va plac culorile vii, cu o
saturatie mai mare, este bine sa va
orientati catre alt aparat foto. Poate
realiza fotografii la rezolutiile de
2560x1920, 2048x1536, 1600x1200
sau 640x480 cu trei niveluri de
calitate (fine, standard, economy).
Nu am remarcat aparitia in fotografii
a aberatiilor cromatice. in conditii
de iluminare slaba fotografiile sunt
afectate de aparitia zgomotului in
imagine. De aceea va recomandam
folosirea cu incredere a blitzului. in
plus, DIMAGE Z5 nu dispune de lampa
pentru autofocalizare, prin urmare
fotografiile realizate in conditii de
iluminare slaba s-ar putea

Pret Garantie
375€ 12 luni

Detalii tehnice

Topuri

sa fie afectate de o focalizare
necorespunzatoare.

DOTARI

Dispune de zoom optic 12X. Are
integrata tehnologia CCD-shift
Anti-Shake utilizata la aparate foto
mult mai scumpe, cum ar fi Dynax 7
Digital sau DiIMAGE A200. in timpul
testelor tehnologia Anti-Shake si-a
demonstrat utilitatea, diferentele de
calitate fiind evidente intre
fotografiile realizate cu si fara
aceasta functie (atunci cand nu se
foloseste tripod). Protejarea
lentilelor se realizeaza prin montarea
unui capac din material plastic
(capacul se poate atasa la corpul
aparatului prin intermediul unui
snur). Mi-a placut in mod deosebit
modul in care aparatul raspunde la
comenzile de actionare a zoom-ului.

CONCLUZIE

DiMAGE Z5 este o alegere foarte
buna pentru cei care doresc un

aparat de tip SLR-like, cu zoom

optic mare.

Contact

DOLEX PRO GROUP

Pixeli efectivi: 4.91 megapixeli - Apertura: F2.8-F4.5 - Tip senzor: CCD 1/2.5" - Zoom optic: 12X
Blitz extern: Da - Memorie interna: Nu - Tip memorie externa: SD - Card memorie inclus: 16MB
LCD: 2” - LCD secundar: Nu - Rezolutie maxima: 2560x1920 - ISO: Auto, 50, 100, 200, 320
Video / Sunet: Da / Da - Viewfinder: Optic - Alimentare: 4 baterii AA - Dimensiuni: 109x80x84mm

Greutate: 435g

Performante
Calitate imagine: 8

Dotari: 10
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Produse diverse

D-Link
MediaLounge DSM-320

DSM-320 este un media player ce
preia fisiere multimedia dintr-o retea
si le reda pe televizor sau pe un
sistem audio. Conectarea la retea se
poate realiza wireless (IEEE 802.11b/g)
sau prin cablu (10/100Mbps).

PRIMA IMPRESIE

Din punctul de vedere al
dimensiunilor si al formei seamana
foarte mult cu un DVD player. Pe
panoul frontal are un singur buton de
pornit/oprit si trei LED-uri ce indica
starea playerului, activitatea pe
reteaua wireless si activitatea pe
reteaua Ethernet. In partea din spate
sunt amplasati conectorii audio-video,
antena si mufa de retea. Tot in partea
din spate este un mic buton care
realizeaza resetarea playerului la
setarile din fabrica. In cutie se afla
un cablu CAT5, cablu de alimentare,
un CD cu programe utilitare, un cablu
SCART, un cablu S-Video si o
telecomanda cu doud baterii. Pe
computerul (sau computerele) de pe
care se doreste a se prelua continutul
multimedia trebuie instalat un
software numit D-Link DSM-320

Pret Garantie
222€ 24 luni

Ultima ora

Feature

MediaServer. Prin intermediul acestui
program se pot partaja fisierele
multimedia dorite (video, audio sau
imagini). Conexiunea playerului la
retea (Ethernet sau wireless) se
realizeaza simplu, cu ajutorul unui
,vrajitor” care indica fiecare pas
care trebuie urmat. Totusi, un
utilizator care nu are cunostinte
minime de retelistica va fi pus in
dificultate. Playerul MediaLounge
DSM-320 poate fi conectat atat prin
intermediul unui hub/switch, cat si
direct, la un singur computer.

AUDIO-VIDEO

Calitatea fisierelor DivX si MPEG
redate prin reteaua Ethernet cu
MediaLounge DSM-320 a fost buna

si nu am constatat intreruperi sau
sacadari. Din pacate, fisierele video
nu pot fi redate cu subtitrare. Nu se
pot reda filme de pe o unitate DVD
partajata in retea.

CONCLUZIE

Un produs util celor care doresc
sa-si realizeze acasa un centru
multimedia.

Contact

Lasting System

Teste comparative

Versus Laborator

Gericom
Blockbuster Excellent 32040e

Notebook-urile Gericom din seria
Blockbuster se caracterizeaza in
primul rand prin ecranul de 15”.
Modelul Blockbuster Excellent 32040e
are ecran de 15.4” in format wide.

PRIMA IMPRESIE

Ne-a placut in primul rand aspectul
“tehnic” evidentiat de culoarea
argintie si forma mai putin obisnuita
a touchpad-ului.

PERFORMANTE

in 3DMark2001 SE a obtinut 1516
puncte in rezolutia de 1024x768 si
2592 de puncte in rezolutia

de 640x480. Autonomia a fost
surprinzator de buna, testul 3D
demonstrand eficienta sistemului.

PORTABILITATE

Chiar daca are ecran de 15.4”,
Blockbuster Excellent 32040e este un
notebook cu dimensiuni si greutate
mici ce poate fi transportat fara
nici un fel de dificultate.

Pret Garantie
890€ 24 luni

Detalii tehnice

Topuri

DOTARI

La baza sistemului este

procesorul Intel Celeron M 320. Spre
deosebire de Celeron D, Celeron M
este un procesor performant, fiind
capabil s& depaseasca rezultatele
unui Pentium 4. Microfonul este
pozitionat in partea stanga, pe rama
ecranului LCD. Imediat sub
touchpad sunt amplasate LED-urile
de stare. Are TV-Out (S-Video) si
iesire VGA. Dispune de mufa S/PDIF,
o dotare mai rar intalnita la
notebook-uri. Langa aceasta mufa
sunt amplasate intrarea si iesirea
audio, un buton pentru pornirea
functiei wireless si card reader-ul
incorporat. in partea dreapta sunt
amplasate patru porturi USB 2.0 si o
mufa Firewire (patru pini).

CONCLUZIE

Blockbuster Excellent 32040e este
un notebook performant care ne-a
cucerit atat prin forma, cat si prin
portabilitatea ridicata.

Contact

Senso Micro

Procesor: Intel Celeron M 320 - Memorie RAM: 512MB - Display: 15.4” wide - HDD: 40GB
USB 2.0 / FireWire: 3 / 1 - Dimensiuni: 307x25x258mm - Greutate: 2.5kg

Detalii tehnice
lesiri: Audio RCA, video RCA, S-Video, video component, audio coaxial si optic -+ Conectare PC:
Wireless IEEE 802.11b/g, 10/100Mbps Ethernet - Telecomanda: Da - Video: MPEG-1, MPEG-2,
MPEG-4, AVI, XviD - Imagini: JPEG, JPEG2000, TIFF, GIF, BMP, PNG - Audio: MP3, WMA, WAV
Dimensiuni: 426x285x43mm

8.5

Performante

Calitate imagine: 8 Dotari: 9

Teste

Aplicatii 3D 2hsi 15”7 SiSoft Sandra 2004 Memory Inc 1624MB/s
Aplicatii audio 3hsi 257 SiSoft Sandra 2004 Memory float 1629MB/s
Test Mobile PC 2hsi 10” SiSoft Sandra 2004 HDD 17.132kb/s
SiSoft Sandra 2004 CPU Dhrystone 4048 mips  PCMark04 2156
SiSoft Sandra 2004 CPU Whetstone 2319 mflops  3DMark 2001 SE1024x768 1516

Performante

Autonomie: 10 Dotari: 9 Performanta: 8



Y 39.090.000 lei (3.9081ei noi)

Memorie 512ME DOR
HOD 60GE; DVD+RW

NVIDIA GeForeed 440 Go BAME
SoundMAX Pure Audio, boxe inlegrais
Display 15" TFT, 1024 x 768
Windawsi) XP Home

LAN, Modem SEK. IrDA

Allgle: USB 2.0, paralel, TV-OUT
FireWire, PCMCIA, media reader Sin1
" Greutale 3.75kg

Garantie 12 luni

HP nx9105

14.990.000 lei (1.499 tei noi)

4 Megapaceli
10X Optic { 4 Digial

KL Rezchutie; 2288 x 1712
= —

P I50; Auto, B4, 100, 200, 400
¢ w S Apertura F28-F 37
f L = % 18 sec. - 111000 sac.
18 MB xD Picture Card
JPEGITIFFMIPES

| F = .
{ || Ecrani 18 TFT
TruePic Turbo, super macro Jom

| Captura video 840 x 480
! —— | hperture pricrity, shutter priarity
—— Acumulator Li-lon, greutate 280 grame
Conectare LISB, AN aut
Garantie: 24 luni

Olympus C765 Ultra Zoom

4.780.000 lei (47 iei noi)

GaForee 6600
128 M8 DOR
Chig: 300 MHz
Mesmarle: 550 MHz
Magistrala: 128 bit
Latime banda: 5.8 Gisec
PCIBX16
B pipeiings, OVI, supon DirsctX 9
N 2 jocur incluse

Garantia: 24 luni

Leadtek Winfast PX6600 TD

4.499.000 lei (248.9 1ei noi)

Imprimanta kasar
Ad monocrom
Imprimana: 00 x GO0 dpi

Garantie: 12 luni

Samsung ML1520

BEST Gamer AX330

10.140.000 lei (1.014ei noj)

Apple iPod Mini 6 GB

M-Audio Audiophile 192

Logitech MX 1000

30.960.000 lei (3.096 ei noi)

Procesce AMD AlhlonGd 3000+ (539)
Pralforma nFerced

Mesmarie 2*256MB DORA0D CL2-2-2-5

Hard Disk 120GE SATA, 7200 rpen, BMB RCO
Floppy 1.44 MB

Unétate oplica DVDRW 16X Dual Layer

Placa videa GeForce BE00GT PCIaX16
12BMB DDR3

Audio 7.1 eanale, FiraWire

Redea 10/100/1000 Mbps

Case ATX 3500 SmariPower

Taslatura PS/2

Meuse optic PS/2

Garantie: 24 luni

Modal iPod mini

Stocare & GB

Autonomie acumulaior Li-lon, 18h maxim

Timp incarcare 4h (2h fast charge B0%)

Suport audio AAC, MP3 [VER), AIFF, Wil
Display 1.87" LCD greyscale fw LED backlight
Porturi docking, telecomanda, minijack sterea
Grautate 102 grame

Alela: Skip Pratection 25 min,, conectare FireWine
casli incluse, AC adapier, cablu FireWine, belt cip
Garantia: 12 luni

7.060.000 lei (706 i noi)

Placa da sunet PCI profesionala

Intrarifiesi 4 Ind Qut, 2 indout analog
24bR1S2kHE
2 balanced analog inputs/oulputs \|

SIPOIF 110 2-channal PCM

16-channal MIDI 1O

Raspuns in frecventa; 20-80kHz @ 152kHz
SR 11348 @ 48kiz

THD + N: 0.0023%

1kMz, -1dBFS @ 48kHz

Garantie: 12 luni

3.070.000 lei 307 i noi)

Mouse Laser Cordless
Fast RF, sislam Laser

Tilt Whesl Plus Zoom
Cruise Control

incarcabor acumulaior baza
indicator incarcare, USE
Garantie: 36 luni

Avem de toate dar nu orice !

>

Sony DSC-W12

17 -

E-Yama 17NE1-S |

3.420-000 Iﬁl {242 lei noi) |

Logitech X-530

36.940.000 lei (3.594 ei noi)

Intei Pantium® M 1.6GHz, 2MB (Dolhan)
F12ME DDR, expandabd 2G8

HDD 40GE; Combo CORWDVD-ROM
Widao, inbal BR5GME

12.17 TFT, 1250 x 800 WXGA

Sunet integrat. bowe slere

LAN, Mogam 56K, WiFi 802,114
Acumulator: Li-ien

Greutata: 1.9k

Dimensiuni. 2BocmxZ3Icmeicem

Altade: FireWWire, USE 2.0, D-Sub,
Tw-0ut, MDA, S/PDIF-oul, Card Raadar,
functis Power Cinema:

poate raproduce CO-ur sudio,

discur DVD sl fotografile stocats pe
CD s8u pe un card de memare 1878

& mai incarca sistamil da oparana,
Garantie: 24 nl

Prestigio Visconte 120

14.300.000 lei (1.4301ei noi)

5 Magapixeli

3X Opdic / 8X Digital

Rezolutie: 2852 x 1944

150 Auto, 100, 200, 400

FiB-52

30 sac. - 171000 sec.

32 MB M5/ MS Pro

JPEGMPEGT (MPEG Vi)

Ecran: 2.5° TFT

Lentile Carl Zelss Vario-Tassar,
Corp aluminiu, Real imaging Procassor
& modun programate de fotografiare
macro Gem, fotografiers in rafals
conactare USE 2.0, AV out

greviate 189 grame, acumulaton
siul fransport plale

Garantie: 12 huni

9.480.000 lei (348 tei noiy

17" TFT LCD
Rezolulie: 1280 x 1024
Latenta: 14 ms
Contrast: 350:1
Luminozitate: 370 edim*
Unghiui: 160° 120°
TCO B89

D-sub, baxe integrats
Garantie: 36 luni

Nr. saielii 5 salelli *subwooler
Putane lolaka RMS TOW

(27 . 4W front, 15.5W centar,

25T AW rear, Z5W aubwoalar)
Raspuins in frecventa 40Hz-20KHz
SHR > BEdB

Conbrol volum & bags, iesine casti
Garantia. 24 luni

www.bestcomputers.ro

Praturile Includ TVA, au caractar informativ 5i se pot schimba fara o notificare pi Ofarta asta in limita disponibil.



hardware

Produse diverse

Ultima ora

Nokia
Communicator 9500

Feature

Versus

Teste comparative

Enermax Coolergiant
EG485AX-VHB

Terminalul mobil Nokia Communicator 9500 este
destinat oamenilor de afaceri. Acest model
reprezinta un salt tehnologic important
comparativ cu precedentul model din seria
Communicator.

CONSTRUCTIE

Din punctul de vedere al dimensiunilor se
observa ca noul Communicator este cu 10mm
mai scurt si cu 4mm mai subtire decat
precedentul. Si greutatea a scazut cu 22 de
grame. Are fata interschimbabila. Dispune de
doua ecrane LCD: unul exterior cu rezolutia de
128x128 si unul interior cu rezolutia de 640x200.
Cel interior are o calitate foarte buna si poate
reda 65.536 de culori.

DOTARI

Nokia Communicator 9500 este dotat cu tot ce se
poate astepta de la un telefon mobil: Bluetooth,
Wi-Fi, EDGE, memorie interna de 80MB,
posibilitatea de conectare la PC prin USB 2.0,
IrDA, camera foto VGA etc. Memoria pentru
stocare este de 80MB, in timp ce memoria RAM
este de 64MB. Procesorul este de tip ARM si are o
frecventa de functionare de 150MHz.

CONCLUZIE

Un telefon mobil pe care orice om de afaceri si
l-ar dori. Este util in special celor care nu doresc
sa poarte cu ei un notebook sau un PDA.

Pret Garantie Contact

800€ 12 luni Nokia Romania
Detalii tehnice

Bluetooth: Da - Frecvente: EGSM 900, GSM 1800/1900 - Ecran
interior: 640x200 - Ecran exterior: 128x128 - Memorie externa:
MMC - Memorie stocare: 80MB - Memorie RAM: 64MB

|EEE 802.11b: Da - Dimensiuni: 148x57x24mm - Greutate: 230g

Performante

Constructie: 10 Ergonomie: 9 Dotéri: 10
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Schimbarile cauzate de introducerea PCl Express
au ca rol aparitia unui val de noi modele de surse
de alimentare, din care face parte si Enermax
Coolergiant EG485AX-VHB.

DOTARI

Controlul turatiei celor trei ventilatoare se face
automat, in functie de temperatura din interiorul
sursei. Nivelul maxim al turatiei ventilatoarelor se
poate seta de catre utilizator prin intermediul
unui potentiometru, insa circuitul de control automat
poate interveni si modifica aceste valori, daca
temperaturile cresc. Turatia raportata de cablul
dedicat al lui Enermax Coolergiant EG485AX-VHB
este cea a ventilatorului de 80mm diametru.

PERFORMANTE

Puterea maxima, de 480W, este suficienta pentru
majoritatea utilizatorilor, Enermax Coolergiant
EG485AX-VHB fiind capabila sa faca fata celor mai
puternice componente ale momentului.

Aceasta se dovedeste silentioasa la sarcini mici si
mijlocii, insa, in momentul cresterii consumului de
curent, zgomotul produs in functionare este clar
audibil.

CONCLUZIE

Cei care isi doresc o sursa de alimentare de
calitate, pregatita a face fata componentelor
actuale si viitoare, trebuie sa tina cont de
Enermax Coolergiant EG485AX-VHB.

Pret Garantie Contact

109€ 36 luni
Detalii tehnice

Putere maxima: 480W - Dimensiuni (LxIxh): 166x150x86mm
Curent maxim 12V: 18A/18A - Ventilatoare: 1x70mm, 1x80mm,
1xcentrifugal - Conectori: 7xMolex, 4xSerial ATA, 1xAUX,
1xATX24, 1xPEG, 2xFloppy - Protectii: Supracurent,
supratensiune, suprasarcind, supraincalzire si subincalzire

pc-coolers.ro

Performante

Putere: 9 Dotari: 9

Laborator
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Titan Vanessa
TTC-NK15TB/SC(RB)

Sistemele de récire cu heat-pipe-uri au fost
adoptate in foarte scurt timp de majoritatea
producatorilor, Vanessa fiind unul dintre primele
modele Titan de acest fel.

DOTARI

De la inceput Titan Vanessa TTC-NK15TB/SC(RB)
iese in evidenta prin dimensiunile foarte mari.
Ventilatorul care insoteste Vanessa
TTC-NK15TB/SC(RB) are dimensiunile de
92x92x25mm si turatie maxima de 2500rpm,
ajustarea acestuia fiind posibila prin intermediul
unui controller livrat de Titan. Materialul folosit
pentru constructia radiatorului este aluminiul.
Pentru o racire adecvata, Vanessa
TTC-NK15TB/SC(RB) foloseste trei heat-pipe-uri.

PERFORMANTE

Un mare avantaj al lui Titan Vanessa
TTC-NK15TB/SC(RB) il constituie compatibilitatea
cu toate platformele actuale, reorientarea catre
alt tip de procesor a utilizatorului devenind
astfel mai usoara. Cu procesorul de test Athlon64
3500+ pe Socket 939 cu frecventa de functionare
de 2.2GHz, temperatura in full load nu a

depasit 50°.

CONCLUZIE

Trecand peste dimensiunile foarte mari, Titan
Vanessa TTC-NK15TB/SC(RB) permite racirea celor
mai "flamande” procesoare ale momentului.

Pret Garantie Contact

39€ 24 luni
Detalii tehnice
Compatibilitate: Socket A/478/754/939/940/LGA775
Dimensiuni (Lxlxh): 116x92x144mm - Turatie ventilator:
2500rpm - Material constructie: Aluminiu + Cupru
Temperatura Athlon64 2.2GHz Idle: 35°

Temperatura Athlon64 2.2GHz Load: 47°

Performante
Racire: 9

Ultra PRO Computers

Ergonomie: 7
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H A RD PLACI VIDEO PCI EXPRESS (HiGH END)

Sapphire Radeon X850 XT Platinum Edition
Verdict: 7.396 « Pret: 625$ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.806/6.455/0.135

- = Radeon X850 XT PE (R480) (540MHz), 256MB (256 biti, 1174.5MHz), 2xDVI, VIVO
-

EEERE

2 ASUS Extreme AX800XT Platinum

Verdict: 7.269 « Pret: 778.18$ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.790/6.334/0.145
Radeon X800 XT PE (R423) (519.75MHz), 256MB (256 biti, 1120.50MHz), 2xDVI, VIVO
3 Leadtek WinFast PX6800 Ultra TDH

A Verdict: 7.170 « Pret: 499€ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.772/6.268/0.130
>>> NICI MACAR UN JOC >>> GeForce 6800 Ultra (425MHz), 256MB (256 biti, 1100MHz), 2xDVI, TV-Out

Autor: lonel C.

4 Leadtek WinFast PX6800 GT TDH

A OIEIE LS E T EENL I S Verdict: 6.610 « Pret: 390.5€ « Sintetice/Jocuri/Dotéri: 0.663/5.817/0.130
de la NVIDIA. Am urmatorul sistem: procesor GeForce 6800 GT (350MHz), 256MB (256 biti, 1000MHz), 2xDVI, TV-Out

AMD Athlon XP 2400+, placa de baza

SL-KT400-c, memorie 256MB, harddisk de S PowerColor X800 XL

Verdict: 6.362 « Pret: 419S « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.690/5.542/0.130

80GB si placa video cu pricina. De aproape Radeon X800 XL (R430) (398.25Mhz), 256MB (256 biti, 985.50MHz), 2xDVI, VIVO

jumatate de an, cand din cauza unor virusi

am reinstalat sistemul de operare (Windows 6 Leadtek WinFast PX6800 TDH
XP Professional), nu mai merge nici un joc, Verdict: 5.137 - Pret: 284.9€ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.540/4.472/0.125

05 e el ) Slsa. KU il @ 5 GeForce 6800 GT (325MHz), 256MB (256 biti, 600MHz), DVI, VGA, TV-Out

mai fac. Am incercat toate variantele auzite -
de la cunoscatori sau mai putin cunoscatori, PLACI VIDEO PCI EXPRESS (MAINSTREAM)

dar nici un rezultat. Sunteti ultima speranta.

Daca nu se poate face nimic si trebuie sa 1 Leadtek WinFast PX6600 GT TDH Extreme

schimb placa video, spuneti-mi ce-mi Verdict: 5.088 « Pret: 159.5€ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.579/4.394/0.115
recomandati. GeForce 6600 GT (550MHz), 128MB (128 biti, 1120MHz), DVI, VGA, TV-Out
XtremPC: Daca pana in momentul in care

ai reinstalat sistemul jocurile ti-au rulat 2 PixelView GeForce 6600 GT

corespunzator, atunci cu siguranta este o Verdict: 4.813 « Pret: 218$ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.539/4.169/0.102

eroare software, si nu una hardware. Prin GeForce 6600 GT (500MHz), 128MB (128 biti, 1000MHz), DVI, VGA, TV-Out

urmare, nu placa video trebuie inlocuita B Gigabyte GV-NX66T128D
igaby -

pentru a rezolva problema. Verdict: 4.678 « Pret: 2105 « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.531/4.027/0.120

GeForce 6600 GT (500MHz), 128MB (128 biti, 1000MHz), DVI, VGA, TV-Out
22 MEMOR”’ TIMING_URI 4 GeCube Game Buster Radeon X700 Pro Heat-Pipe

SI TEMPERATU RI >>> Verdict: 3.445 « Pret: 170.5€ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.493/2.842/0.110
Autor: Dumitru Robert Radeon X700 Pro (RV410) (425.25MHz), 128MB (128 biti, 864MHz), DVI, VGA, TV-Out
CalCl'Jlatorle.meu ?re urma“toarea 5 Gigabyte GV-RX70P128D

EIMERICHIE [PE D LLr U ETh Verdict: 3.421 « Pret: 204.85 + Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.493/2.809/0.120
procesor Prescott la 3.00GHz, FSB 800 in Radeon X700 Pro (RV410) (425.25MHz), 128MB (128 biti, 864MHz), DVI, VGA, TV-Out

varianta BOX, doua module de 256MB DDR400
KingMax TinyBGA, placa video Radeon 9600 XT
de la ASUS, harddisk 80GB Maxtor SATA,
carcasa Antec 350W (SLK 3700AMB) si sistem
de operare Windows XP cu SP2. 1. Atunci
cand memoriile sunt puse in dual channel
sistemul nu vrea sa porneasca. Daca le
folosesc in sloturile 1 si 4 sau 2 si 3 e OK. Am 1
inteles ca ele nu functioneaza daca sunt din

loturi diferite. Am incercat si cu memorii din

acelasi lot, tot KingMax TinyBGA, si degeaba.

M& gandesc ca poate nu ii plac memoriile 2 Club3D GeForce 6200
astea. 2. Programul de monitorizare a Verdict: 1.936 « Pret: 123.31$ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.243/1.573/0.120

temperaturilor ABIT EQ, pe langa temperatura GeForce 6200 (300MHz), 128MB (128 biti, 500MHz), DVI, VGA, TV-Out

6 PixelView GeForce 6600 Golden Limited
Verdict: 3.194 « Pret: 1655 « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.347/2.732/0.115
GeForce 6600 GT (299MHz), 256MB (128 biti, 599MHz), DVI, VGA, TV-Out

Leadtek WinFast PX6200 TD
Verdict: 1.940 « Pret: 86.9€ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.248/1.582/0.110

GeForce 6200 (300MHz), 128MB (128 biti, 550MHz), DVI, VGA, TV-Out

procesorului sistemului, mai indica si 3 sparkle GeForce 6200

temperatura PWM (care nu stiu exact ce Verdict: 1.925 « Pret: 119$ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.242/1.572/0.110
inseamnd). Ea creste foarte repede de la GeForce 6200 (300MHz), 128MB (128 biti, 500MHz), DVI, VGA, TV-Out

45-50 de grade in idle la peste 70 de grade in 4 GeCube Radeon X300

full load. Ce este de facut? 3. In jocuri (care Verdict: 1.448 « Pret: 75.3€ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.197/1.170/0.080
cer resurse) dupa aproximativ 10-20 de Radeon X300 (RV370) (324MHz), 128MB (128 biti, 391MHz), DVI, VGA, TV-Out

minute calculatorul se blocheaza. Am marit

voltajul memoriei de la 1.55V la 1.65V. 5 Gigabyte GV-RX305128D

. L rul . bil. dar dups A . Verdict: 1.116 « Pret: 88$ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 0.154/0.862/0.100
e R Radeon X300 SE (RV370) (324MHz), 128MB (64 biti, 391MHz), DVI, TV-Out
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Wire Audio 24-bit 96kHz 16-In/12-Out & MID] |

interfata FireWire 24-bit/96KHz
16 intrari, 12 iesiri, toate indepenc
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1-2 ore se blocheaza din nou. As dori sa-mi
spuneti care este voltajul ideal pentru
memorii, placa video, procesor (daca asta
este problema) sau ce trebuie sa fac.
Mentionez ca memoriile sunt pe SPD, pentru
ca am zis ca cele douda module de memorie
nefiind pe dual channel nu are rost sa le
fortez. 4. Care sunt timing-urile maxime pe
care pot sa le folosesc?

XtremPC: 1. S-ar putea sa fie o problema
cu placa de baza. Instaleaza cele mai noi
versiuni de drivere pentru sistem si
realizeaza un update de BIOS la cea mai
recenta versiune. Incearca si cu alte tipuri
de memorie special concepute pentru
dual channel si vezi daca merg. 2. PWM
este temperatura tranzistoarelor MOSFET
ce asigura curentul necesar procesorului.
Temperatura de 70 de grade nu este mult
pentru acestea. 3. De obicei blocarile
sistemului sunt cauzate de incalzirea
componentelor, overclocking sau probleme
cu memoria sistemului. 4. Timing-urile
maxime aduc penalizari la performanta
sistemului. Cred ca te refereai

la cele minime. Timing-urile minime

pot fi determinate doar de tine prin
incercari repetate pana cand obtii cele
mai scazute valori corespunzatoare unui
sistem stabil.

>>> DUAL CHANNEL iN 3 >>>

Autor: Calin Lup

Am urmédtoarea configuratie: ABIT NF7S si
doua module de memorie 256KHX3200.
Memoriile lucreaza in dual channel pe
canalul 3 si 2. Daca mai pun un modul de
memorie de 256MB 3200 Kingstone mai
lucreaza in dual channel?

XtremPC: Placile de baza cu chipset
nForce2 lucreaza in mod dual channel doar
prin folosirea a doua DIMM-uri de memorie
identice. Daca deja ai in sistem doua
module care sunt configurate pentru dual
channel si mai adaugi inca unul, nu se mai
poate vorbi de dual channel. Prin urmare,
trebuie sa cantaresti cu atentie daca
merita sau nu sa faci un astfel de upgrade.
Tn cazul tau solutia cea mai buna ar fi sa iti
vinzi cele doua module de 256MB si sa iti
cumperi doua de 512MB.

>>> VENTILATOARE
PENTRU SISTEMUL MEU >>>

Autor: Sima Petru Cristian

Cum pot conecta mai multe ventilatoare in
carcasa daca pe placa de baza am un singur
conector pentru ventilatorul de sistem in
afara de cel pentru ventilatorul de procesor?
Placa de baza este Gigabyte GA-K8NF9.
XtremPC: Poti folosi splittere pentru
mufele de ventilator cu trei pini sau poti
utiliza ventilatoare ce se alimenteaza
direct de la un conector Molex.

aprilie 2005

MSI K8N Neo FSR
Verdict: 8.18 « Pret: 62.7€ « Performante / Dotari: 7.588 / 0.600
nForce3 250GB, 6 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit Lan

K8N Neo-FSR este o placa care nu are dotari de top dar a dovedit performante foarte bune in testele
de memorie si mai ales in cele 3D. A obtinut cele mai bune rezultate in teste si chiar daca nu a
beneficiat de avantajul unor dotari de top a reusit sa ocupe locul 1. O solutie foarte buna pentru cei
care cauta o placa de baza cu performante foarte bune.

2 Gigabyte GA-K8NSNXP
Verdict: 8.17 « Pret: 172€ « Performante / Dotari: 7.490 / 0.680
nForce3 250, 8 USB 2.0, 2 FireWire, S/PDIF, Dual Gigabit Lan

3 EPoX 8KDA3J
Verdict: 8.07 « Pret: 91.04$ « Performante / Dotari: 7.498 / 0.580
nForce3 250GB, 4 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit Lan

4 ASUS K8N-E Deluxe
Verdict: 8.03 « Pret: 135$ « Performante / Dotari: 7.412 / 0.620
nForce3 250GB, 6 USB 2.0, 2 FireWire, S/PDIF, Gigabit Lan

5 Cchaintech ZZnith ZNF3-250
Verdict: 8.02 « Pret: 68.5$ « Performante / Dotari: 7.321 / 0.700
nForce3 250, 6 USB 2.0, 3 FireWire, S/PDIF, Gigabit Lan

6 MSI K8N Neo3 F
Verdict: 8.01 « Pret: 84.7€ « Performante / Dotari: 7.303 / 0.710
nForce4-4x, 6 USB 2.0, Gigabit Lan, PCI Express 16X

7 Gigabyte GA-K8NS Pro
Verdict: 7.92 « Pret: 107.55 « Performante / Dotari: 7.251 / 0.670
nForce3 250, 6 USB 2.0, 2 FireWire, S/PDIF, Gigabit Lan

8 AsUS K8V SE Deluxe
Verdict: 7.87 « Pret: 84€ « Performante / Dotari: 7.184 / 0.690
VIA K8T800, 8 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit Lan

9 Chaintech SK8T800
Verdict: 7.83 « Pret: 67$ « Performante / Dotari: 7.349 / 0.490
VIA K8T800, 2 USB 2.0

10 Gigabyte GA-K8VT800 Pro
Verdict: 7.83 « Pret: 106€ « Performante / Dotari: 7.208 / 0.630
VIA K8T800, 6 USB 2.0, 2 FireWire, S/PDIF, Gigabit Lan

SOCKET LGA775 (INTEL PENTIUM 4 / CELERON D)

ASUS P5AD2-E Premium Wireless Edition

Verdict: 9.274 « Pret: 283.2$ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 4.122/4.172/0.980

B8 1925XE+ICH6R, 1066MHz, DDR2 533 / 4GB, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Dual Gigabit LAN,
ipsmeemmmd Wi-Fi, S/PDIF

ASUS P5AD2-E Premium Wireless Edition se remarca prin dotarile impresionante si layout-ul bine

organizat al PCB-ului, in ciuda abundentei chip-urilor. in teste, ASUS P5AD2-E Premium Wireless

Edition s-a distins prin stabilitatea in orice conditii si capacitatea de overclocking, unde am depasit

bariera de 4GHz folosind cooler-ul BOX livrat de Intel.

2 Gigabyte GA-8ANXP-D
Verdict: 9.202 « Pret: 2635 « Sintetice/Jocuri/Dotari: 4.163/4.139/0.900
1925X+ICH6R, 800MHz, DDR2 533 / 4GB, 9 USB 2.0, 2 Firewire, Dual Gigabit LAN, S/PDIF

3 MSI 915P Neo2 Platinum
Verdict: 9.031 « Pret: 120.5€ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 4.104/4.137/0.790
1915P +ICH6R, 800MHz, DDR2 533MHz / 4GB, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, S/PDIF

4 ABIT AA8-3RD Eye DuraMax
Verdict: 8.969 « Pret: 190.4$ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 4.106/4.123/0.740
1925X+ICH6R, 800MHz, DDR3 533MHz / 4GB, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Gigabit LAN, S/PDIF

5 Gigabyte GA-81925X-G
Verdict: 8.959 « Pret: 186.5$ « Sintetice/Jocuri/Dotari: 4.139/4.160/0.660
1925X+ICH6R, 800MHz, DDR2 533 / 4GB, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, S/PDIF

6 MSI 915G Combo
Verdict: 8.895 « Pret: 99.6€ . Sintetice/Jocuri/Dotari: 4.080/4.085/0.730

1915G+ICH6, 800MHz, DDR400, DDR2 533 / 4GB, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, S/PDIF
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Leadtek WinFast PYR2000

Verdict: 93.75 « Pret: 97.9€ « Imagine: 96 / Captura: 98 / Dotari: 93 / Software: 93 /
Accesorii: 90 / Documentatie: 80

Conectare PCl « Conexant CX23882-19

2 Leadtek WinFast DV2000
Verdict: 93.65 « Pret: 74.8€ « Imagine: 96 / Captura: 95 / Dotari: 98 / Software: 92 / Accesorii: 90 /
Documentatie: 80 « Conectare PCl « Conexant CX23881-19

3 V-Stream DV/AV Expert TV Stereo
Verdict: 92.95 « Pret: 83€ « Imagine: 96 / Captura: 95 / Dotari: 90 / Software: 93 / Accesorii: 90 /
Documentatie: 80 « Conectare PCl « Conexant CX23881-19

4 Leadtek WinFast TV2000 XP Expert
Verdict: 92.45 « Pref: 62.7€ « Imagine: 96 / Captura: 95 / Dotari: 90 / Software: 92 / Accesorii: 90 /
Documentatie: 80 « Conectare PCl « Conexant CX23881-19

5 AsUS TV FM Card
Verdict: 92.35 « Pret: 34€ « Imagine: 95 / Captura: 95 / Dotari: 91 / Software: 92 / Accesorii: 90 /
Documentatie: 80 « Conectare PCl « Philips SAA 7135HL/101

6 Compro VideoMate TV Gold Plus
Verdict: 92.30 « Pret: 59$ « Imagine: 96 / Captura: 90 / Dotari: 98 / Software: 89 / Accesorii: 91 /
Documentatie: 80 « Conectare PCl « Philips SAA 7133

1 Leadtek WinFast TV USB Il Deluxe

- Verdict: 85.10 « Pret: 86.9€ « Imagine: 82 / Captura: 80 / Dotari: 90 / Software: 87 /
v Accesorii: 85 / Documentatie: 80

Conectare USB 2.0

2 Hercules Smart TV USB2
Verdict: 85.00 « Pret: 59€ « Imagine: 82 / Captura: 82 / Dotari: 90 / Software: 85 / Accesorii: 90 /
Documentatie: 80 « Conectare USB 2.0

3 Items MuchTVUSB2.0
Verdict: 84.40 « Pret: 75.9$ « Imagine: 81 / Captura: 80 / Dotari: 90 / Software: 85 / Accesorii: 90 /
Documentatie: 80 « Conectare USB 2.0

4  v-stream Xpert TV PVR USB 2.0
Verdict: 76.50 « Pret: 64.9S5 « Imagine: 76 / Captura: 72 / Dotari: 68 / Software: 93 / Accesorii: 80 /
Documentatie: 80 « Conectare USB 2.0

5 AverMedia AverTV Box3
Verdict: 75.05 « Pret: 72.51€ « Imagine: 99 / Captura: N/A / Dotari: 89 / Software: N/A / Accesorii: 91 /
Documentatie: 80 « Conectare VGA, stand alone

6 PixelView PlayTV Box3
Verdict: 72.30 « Pret: 96$ « Imagine: 85 / Captura: N/A / Dotari: 92 / Software: N/A / Accesorii: 85 /
Documentatie: 80 « Conectare VGA, stand alone

HARDDISK-URI (seriaL ATA)

Maxtor DiamondMax 10 300GB

Verdict: 80.02 « Pret: 278$ « Rata citire: 51.49 / Rata scriere: 51.71 /
=8 Timp acces scriere: 14.24 / Timp acces citire: 5.64

REESSE | 300GB / 7200rpm / cache 16MB

2 Maxtor DiamondMax 10 200GB
Verdict: 77.78 « Pret: 101€ « Rata citire: 51.17 / Rata scriere: 51.5 / Timp acces scriere: 15.04 /
Timp acces citire: 6.89 « 200GB / 7200rpm / cache 8MB

3 Western Digital Caviar 200GB
Verdict: 76.19 « Pret: 103€ « Rata citire: 50.44 / Rata scriere: 50.41 / Timp acces scriere: 13.41 /
Timp acces citire: 8.86 « 200GB / 7200rpm / cache 8MB

4  Hitachi Deskstar 400GB
Verdict: 76.08 « Pret: 412€ « Rata citire: 45.4 / Rata scriere: 46.42 / Timp acces scriere: 12.55 /
Timp acces citire: 5.79 « 400GB / 7200rpm / cache 8MB

5 samsung SpinPoint 160GB
Verdict: 74.15 « Pret: 105.7$ « Rata citire: 48.71 / Rata scriere: 47.27 / Timp acces scriere: 17.04 /
Timp acces citire: 10.24 « 160GB / 7200rpm / cache 8MB
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Sisteme Neintreruptibile de Putere
prin tehnologia Line Interactive intre 400VA si 3000VA
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OCHII PE FORUM!

Puteti citi aici cele mai interesante intrebari
si raspunsuri aparute pe forumul site-ului

. Va asteptam ca de obicei
sa participati alaturi de noi la discutii despre
domeniul hardware.

FORUM: Discutii hardware

Problema Card Reader

< Am un Card Reader TwinMOS 8 in 1 USB 2.0
care imi da dureri de cap. Sistemul de operare
este Windows XP SP1. Cand il conectez in orice
port USB 2.0 din PC-ul meu, Windows-ul nu il
recunoaste. Spune ca este defect. Am fost cu el
la service si acolo functioneaza perfect pe
acelasi SO. Am formatat partitia C, am instalat
toate driverele. Mentionez ca pe porturile USB
2.0 am mai multe device-uri USB 2.0 care
functioneaza ireprosabil. Le-am scos pe toate, |-
am bagat singur in toate porturile, si...nimic
acelasi rezultat. Tony

Pe alt sistem functioneaza? Sau pe porturi cu
conector in panelul din spate, fie ei si USB1.1?
Muad’'Dib

Instaleaza SP2 sau instaleaza un Windows XP SP2 si
totul va fi OK cu card readerul tau. Driverul Intel
USB 2.0 pentru placa de baza l-ai instalat? novi

Sa innebunesc si alta nu. Am descoperit ca vrea
sa mearga doar intr-un singur port USB din cele
8 pe care le am. Merge perfect doar intr-unul
singur. in celelalte nu vrea si pace. Restul
device-urilor functioneaza si in alte porturi USB!
Care este misterul? Tony

Intotdeauna cand exista o problema legata de un
dispozitiv USB, prima indicatie este sa incerci alt
port. Problema descrisa de tine se intampla mai
des decat ai crede. Si eu am patit-o cu scanner-ul.
Explicatii garantate nu existd, dar in general
problema pare sa vina de la controller-ul USB care
nu trateaza uniform port-urile existente. Karan

FORUM: Placi video

Problema cu grafica unui laptop

Am un laptop HP Compaq NX9110, ATI Mobility
Radeon 9000IGP 128MB si am urmatoarea
problema: in Starcraft dupa 2-3 minute se
blocheaza de tot si nu mai raspunde la absolut nici
o comanda trebuind restartat. In NFS cerul este
inversat cu pamantul, adica masina care este in
pozitia normald ruleaza pe cer, soseaua fiind
deasupra. Din ce am mai vorbit cu lumea, toti mi-
au zis ca e din cauza driverului ATI. Problema este
ca nu merg cele de desktop si trebuiesc instalate
doar cele de la HP. Rezolvarea am inteles ca sta
intr-o aplicatie ce faciliteaza instalarea driverelor
normale de desktop pe laptop astfel rezolvandu-se
toate problemele, dar nu stiu nici cum se numeste
si nici de unde o pot lua! nils_bucuresti

La http://www.driverheaven.net/patje/ gasesti
acel tool (dh modtool 2.2) pentru modarea
driverelor Catalyst. E bine sa citesti cu atentie
ce scrie pe acolo. O solutie un pic mai simpla:
drivere omega. Le poti lua de la
http://www.omegadrivers.net/ati/win2k_xp.ph
p. Singurele probleme ar fi ca ultimul set de
omega e bazat pe Catalyst 5.1 (5.3 e ultima
versiune de Catalyst). allex
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Eizo FlexScan L578

Verdict: 9.8 « Pret: 597€ « Contrast: 1000:1, Luminozitate: 250cd/m?,

Timp de raspuns: 16ms, Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 50W, Boxe stereo 2x2W,
Hub USB, Mufa casti

Eizo FlexScan L578 are ca tinta declarata domeniul CAM/CAD, al editarii video si al jocurilor, adica
cele mai pretentioase cerinte posibile pentru un monitor LCD. Valorile contrastului maxim si optim
sunt uluitoare: 1230:1, respectiv 747:1. in aceste conditii imaginea redata este excelenta, culorile
sunt vii, iar nuantele inchise sunt afisate clar.

2 Samsung SyncMaster 173P
Verdict: 9.6 « Pret: 386€ « Contrast: 700:1, Luminozitate: 270cd/m?2, Timp de raspuns: 25ms,
Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 40W, Pivot

3 LG Flatron L1780U
Verdict: 9.4 « Pret: 356€ « Contrast: 500:1, Luminozitate: 250cd/m?, Timp de raspuns: 12ms,
Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 40W, Pivot

4 BenQ FP71E+
Verdict: 9.3 « Pret: 405$ « Contrast: 500:1, Luminozitate: 300cd/m?2, Timp de raspuns: 8ms,
Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 50W, Boxe stereo 2x2W, Mufa casti

5 AG Neovo M-17
Verdict: 9.2 « Pret: 259€ « Contrast: 400:1, Luminozitate: 300cd/m?2, Timp de raspuns: 16ms,
Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 50W, Boxe stereo 2x2W, Mufa casti, Hub USB

6 Samsung SyncMaster 172X
Verdict: 9.1 « Pret: 315.1€ « Contrast: 500:1, Luminozitate: 270cd/m?2, Timp de raspuns: 12ms,
Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 40W

7 Samsung SyncMaster 730MP
Verdict: 9.0 « Pret: 676€ « Contrast: 450:1, Luminozitate: 200cd/m?2, Timp de raspuns: 16ms,
Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 55W, Hub USB, Card reader, Tuner TV, Boxe 2x5W, Telecomanda

8 LG Flatron L1730B
Verdict: 8.7 « Pret: 303.15€ « Contrast: 550:1, Luminozitate: 240cd/m?, Timp de raspuns: 12ms,
Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 40W, Pivot

9 LG Flatron L17408B
Verdict: 8.6 « Pret: 331€ « Contrast: 550:1, Luminozitate: 240cd/m?2, Timp de raspuns: 12ms,
Conectare: D-Sub, Consum maxim: 40W

10 Philips Brillance 170P5ES
Verdict: 8.6 « Pret: 322.6€ « Contrast: 450:1, Luminozitate: 240cd/m?, Timp de raspuns: 16ms,
Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 33W, Boxe stereo 2x2W, Mufa casti, Pivot

DVD WRITERE

Plextor PX-716A
Verdict: 2.584 « Pret: 123.71€ « Nota CD/Nota DVD/Dotari: 2.233/2.528/3.250

DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X8X, DVD DL: 4X, IDE, 8MB

Plextor PX-716A face parte din noua generatie de unitati ce ofera viteze de scriere de 8X pentru
discurile DVD+RW. in timpul functionarii unitatea este destul de silentioasa, nivelul de zgomot
crescand in momentul citirii la viteze mari spre exteriorul discurilor. Plextor PX-716A impresioneaza
prin bundle-ul software foarte bogat si vitezele mari de scriere a DVD-urilor.

2 ASUS DRW-1604P
Verdict: 2.432 « Pret: 1025 « Nota CD/Nota DVD/Dotari: 2.287/2.451/2.600
DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB

3 Plextor PX-712A
Verdict: 2.411 « Pret: 96.86€ « Nota CD/Nota DVD/Dotari: 2.423/2.528/2.100
DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 12X4X, IDE, 8MB

4  LiteOn SOHW-1633S
Verdict: 2.407 « Pret: 79€ « Nota CD/Nota DVD/Dotari: 2.418/2.514/2.120
DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB

5 MsI DR16-B2
Verdict: 2.390 « Pret: 66€ « Nota CD/Nota DVD/Dotari: 2.441/2.319/2.495
DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB

6 LG GSA-4160B
Verdict: 2.386 « Pret: 89.28€ « Nota CD/Nota DVD/Dotari: 2.386/2.393/2.370
DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, DVD-RAM: 5X, IDE, 2MB
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O prietena din Irlanda m-a contactat prin
intermediul mesageriei electronice instant si
s-a oferit sa imi dea niste coduri din interiorul
capacelor de la sticlele de Coca-Cola, coduri
care mi-ar fi oferit posibilitatea de a
transfera gratuit o melodie de pe site-ul
mycokemusic.com. Generozitatea ei nu era
izvorata dintr-o fire altruista, cum naiv as fi
putut crede, ci din faptul ca site-ul respectiv
nu putea fi accesat de pe Mac.
Incompatibilitatea m-a amuzat la inceput, in
spiritul “la uite, domnule, ca sunt fraieri si la
eil”. Cum adica sa nu poti accesa site-ul de
pe Mac? Ce, utilizatorii de Mac nu beau
Coca-Cola? Utilizatorii de Mac nu vor sa
downloadeze melodii, fie si contra cost?
Surpriza: iTunes a dovedit deja ca vor, dar
iatd ca site-ul Coca-Cola ii elimina din start
din target-ul de clienti potentiali.

Am luat codul, m-am dus pe site, unde
l-am introdus intr-o interfata Flash sic in felul
ei urban-disco. Codul a fost acceptat si am
primit un credit de 0.99 de lire, apoi am fost
trimis la pasul urmator. Unde trebuia sa imi
creez un utilizator pentru a putea transfera
melodia. Numiti-ma comod, lenes sau
Gica-Contra, dar am o aversiune fata de
site-urile care iti cer tot felul de informatii,
inclusiv adresa de mail, pentru a-ti oferi un
serviciu, fie el si gratuit. Deja iritat, imi
introduc detaliile personale in casutele din
formular si apas “Continue”. Pagina
urmatoare se incarca si, surpriza!, sunt
anuntat ca browser-ul meu (Mozilla Firefox)
nu este compatibil cu site-ul respectiv. Deja
iritarea mea avansa catre stadiul lovirii cu
tastatura in monitor. Nu numai ca singurul
browser suportat este Internet Explorer 6,
ceea ce este stupid, dar nici nu au bunul simt
sa te anunte inca de la inceput.

Dupa o scurta pauza de relaxare, caut
Internet Explorer 6, pe care nu il mai
folosisem decat la actualizarea sistemului, si
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De ce se pirateaza
inca) muzica

iTunes a dovedit ca se poate vinde muzica
online, dar inca este mai usor sa piratezi.

iau procesul de la inceput. De data asta
reusesc sa progresez si ajung in pagina de
unde pot sa imi selectez melodia dorita.
Cautam de ceva vreme Blu Cantrell cu al ei
“Make Me Wanna Scream” (mi-a ramas in
minte de undeva), asa ca aceasta a fost
melodia dorita. Din fericire o aveau, asa ca
am apasat bucuros pe butonul “Download”.
Moment in care am fost anuntat ca pentru a o
folosi am nevoie de un Melody Manager, pe
care nu puteam sa il transfer pana nu
instalam un modul ActiveX care sa gestioneze
la randul sau instalarea Melody Manager-ului.
Deja simteam cum ma cuprinde o mare
lehamite, dar nu m-am dat batut.

Am instalat toate ciurucurile necesare,
am asteptat pana ce Melody Manager-ul a
transferat melodia si mi-a adaugat-o in
playlist-ul de la Media Player. Am apasat Play.
Eroare.

Aparent aveam nevoie de un modul de
securitate care sa imi valideze licenta. $i
acesta trebuia transferat. L-am transferat,
l-am instalat si in final am putut auzi primele
acorduri ale melodiei. Si doar atat, pentru ca
dupa 30 de secunde se oprea inevitabil, desi
licenta era completa si perfect legala. Cu
toate acestea, Windows Media Player insista
sa o trateze ca pe o mostra demonstrativa.

Toata aceasta aventura mi-a consumat
inutil o jumatate de ora. A fost de ajuns o
cautare pe Google si un minut mai tarziu
aveam in lista din WinAmp melodia dorita. in
format MP3, nu WMA, si la 192kbps, nu la
128.

Aceasta poveste nu este un argument
propiraterie. Doar una dintre posibilele
motivatii pentru care pasionatii de muzica
prefera ilegalitatea. Cred ca industria
muzicald ar trebui sa invete din greseli si sa
faca muzica mai accesibila doritorilor, nu sa
se razboiasca cu ei in procese inutile. Voi ce
parere aveti?

Galerii Xtreme Comunicatii

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

Fluxuri RSS

Stiri in timp real

Captura de ecran
Fotografii pe desktop

Laborator
in fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi programe

Galerii Xtreme

O fereastra catre lumea
creativitatii 3D
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Galer.u Xtreme

Comunicatii
Interviu Zapp
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NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

GOOGLE CAUTA $SI PE HARDDISK

Desktop Search la prima

Brese de securitate
pentru McAfee

Vulnerabilitatea descoperita recent
afecteaza McAfee Antivirus Library
utilizat ca solutie antivirus, printre
altele, pentru severele de e-mail si
pentru PC-urile obisnuite. Pe baza
acesteia, atacatorul poate
substitui procesul de scanare a
unui anumit fisier cu rularea
acestuia. In acest fel, in momentul
in care utilizatorul da comanda de
scanare a fisierului respecti,
acesta este de fapt rulat. in acest
fel, antivirusul in cauza, in loc sa
protejeze sistemul respectiv, ajuta
la infectarea sa. Gaura de
securitate descoperita in McAfee

M McAfes Secu

ek
securitycenter-

Antivirus Library poate fi
exploatata prin orice tip de trafic
de retea precum partajarea
directoarelor, e-mail sau browsing.
Patch-urile care acopera aceasta
vulnerabilitate au fost lansate
imediat dupa descoperire ei. Este
a cincea oara in ultimile doud luni
cand cercetatorii companiei
Internet Security Systems
descopera gauri de securitate ai
antivirusilor. Printre virusii cu
lacune de securitate descoperite
de aceasta companie se regasesc
nume mari precum Symantec,
F-Secure sau Trend Micro.

my security index

My Security Index s N | 9

My Ans¥irus Index wo I O

My AntHacker Index no I 9

My Ansabuse Index C I R U to-dhalte YirusSoan users are

protected from thes threst.
My hniSpam Index 10 I &
windows updates
- 4

[,
firewall+ @ Erwbied but not the pecommended cpiion Enable

my service status

privacy
senvioe

@ VinsScan Protecting

@ Personal Fegwal Pl Protecting

ADIO MOZILLA!

Thise indices measure how SeCLre your computer is. An ndex vakae
of 10 is best, while: 1indicates a potenial sscurity rsk.

Specifies which Mollfee services are: protecting your computer,

Ramane doar Firefox

Fundatia Mozilla a anuntat recent
ca va renunta la dezvoltarea suitei
cu acelasi nume. in comunicatul
publicat pe site-ul oficial este facut
totusi cunoscut faptul ca va fi
acordat in continuare suport pentru
versiunea actuala, 1.7. Decizia celor
de la Mozilla pare sa faca parte din
noua strategie a companiei conform
céreia popularul browser Firefox va
beneficia de o echipa mai

numeroasa de programatori. Aceasta
schimbare de pozitie din partea
Mozilla vine ca urmare a succesului
inregistrat de Firefox, care a
beneficiat de peste 27 de milioane
de download-uri incepand cu luna
noiembrie a anului trecut. Acest
fapt a avut un rol determinant in
decizia Microsoft de lansare a unei
viitoare versiuni 7 a browser-ului
Internet Explorer.

versiune finala

Google

Desktop

Search your own computer.

& Find your email, files, media, web hisiory and chals mstanily

= View web pages you've seen, even when you're not onfing

By downloading. you agres to our
Test

Engésh -

Agree and Download

FREE and takes seconds 1o install

® Ne! Search deectly from your deskiop wilth the deskbas
Google Desktop searches:

(2| Dutloak Email Newl

%3 Outlock Express @ Netscape Mail / Thunderbad
) Word @ MNetscaps / Fasiox / Mozills
& Excel T PDF

@] Powempoint o Music

@) intarmet Exploner o inages

& ADL instant Messenger u Video

ﬂ' Even more with these plugins Developers: If you dont see your

" Fast dowmioad - about 7 minuies an 3 madem {7006
“ Ragsires Windows 3P or Windows 2000 57 3+
= Autermalically itars when pou kam on pou Compuls

application listed above. you can help by witing wour pwn plig-in

About Press & Testimomals Screenshols Help

Dupa aproape cinci luni in care s-a
aflat in stadiu beta, a fost lansata
prima versiune finala a aplicatiei
Google Desktop Search. Asa cum
multi utilizatori au aflat deja, acest
program permite cautarea fisierelor
stocate pe propriul calculator prin
intermediul popularului motor de
cautare. Printre formatele
recunoscute se numara documente
Microsoft Office, PDF-uri, muzica,
imagini, e-mail-uri si, bineinteles,
pagini Web. O categorie speciald de
rezultate va fi alcatuita din

conversatiile salvate de programul
de Instant Messaging Trillian.
Browserele care pot folosi aceasta
facilitate sunt Internet Explorer,
Firefox si Netscape. Totodata, a fost
lansata si o versiune SDK pentru
programatori, cu ajutorul careia pot
fi create diverse plug-in-uri prin
care posibilitatile de cautare pot fi
extinse.

Concurenta pe acelasi segment
de piata este acerba, in afara de
Google, atat Microsoft, cat si Yahoo!
dispunand de aplicatii aseméanatoare.

Antispyware, intre

securitate si oportunism

Crearea categoriei programelor de
tip antispyware nu este, asa cum
se crede, urmarea directa a
aparitiei unei noi amenintari la
adresa securitatii calculatoarelor
conectate la Internet. Este, mai
degraba, consecinta ineficientei
multora dintre antivirusii
incapabili de a detecta
spyware-urile. Mai mult, nici
aplicatiile antispyware nu sunt
eficiente, conform unui studiu

realizat de compania Blue Coat.
Studiul, la care au participat

300 de specialisti IT, releva faptul
ca aproximativ trei sferturi dintre
acestia considera ineficiente
programele antispyware. De
asemenea, cei chestionati
considera ca, de la aparitia si
folosirea solutiilor antispyware
gradul infectarilor nu s-a redus,
ci, din contra, a crescut in acelasi
ritm cu aparitia noilor amenintari.
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entru stocarea

e-mail-urilor

Cel mai popular portal Web a
implinit, pe 2 martie, 10 ani de
existenta. Pe site-ul oficial a fost
creatd o sectiune speciala in care
erau trecute in revista cele mai
importante evenimente ale celor
10 ani scursi de la lansarea portalului
si pana in prezent. Pe aceeasi pagina
sunt prezentate succint si
principalele proiecte de viitor.

Pentru a-si sarbatori cum se
cuvine ziua de nastere, Yahoo! le-a
facut cinste (teoretic) tuturor
utilizatorilor cu inghetata. Practic,
doar utilizatorii din Statele Unite si
Canada care au putut ajunge la unul
dintre magazinele unui anumit
producator de inghetata au
beneficiat de aceasta oferta.

La putin timp dupa implinirea a
10 ani de existenta, Yahoo! a lansat

o versiune de test a unui nou
serviciu, denumit Yahoo! 360°.
Serviciul, care momentan poate fi
folosit doar pe baza de invitatii, va
permite utilizatorilor publicarea de
imagini si log-uri Web.

Portalul american anunta
triumfator ca in a doua parte a lunii
aprilie spatiul de stocare al
serviciului gratuit de e-mail va fi de
1GB. In decursul ultimului an,
spatiul pentru stocarea mesajelor
oferit de Yahoo! a fost marit treptat
de la 4MB la 100MB, intr-o prima
etapa, pentru ca mai apoi sa ajunga
la 250MB. Conducerea Yahoo! neaga
in continuare faptul ca evolutia
ascendentd a spatiului de stocare ar
avea vreo legatura cu aparitia
concurentei din partea lui Gmail,
anuntat la data de 1 aprilie 2004.

TELENOVELA DREPTURILOR DE AUTOR
iTunes se afla la
discretia hackerilor

DRM (Digital Rights Management)
reprezinta o metoda de protejare a
drepturilor de autor asupra
continutului digital, care impiedica
copierea acestuia. Printre tipurile
avute in vedere se numara aplicatiile
software, filmele si muzica in format
digital, cartile electronice etc.
Magazinele de muzica online care
permit descarcarea contracost a
diverselor melodii in format digital,
folosesc DRM pentru a impiedica
copierea si instrainarea acestora.
Este si cazul lui iTunes Music Store
de la Apple, insd nu intotdeauna.
Jon Lech Johansen, cunoscut pentru
aplicatiile de spargere a protectiei
impotriva copierii pentru DVD-uri, a
creat - impreuna cu doi colegi - un
program care permite descarcarea
melodiilor separat de DRM. In acest
fel, cu ajutorul programului
prezentat initial ca o alternativa la
iTunes, utilizatorul are posibilitatea
copierii sau conversiei dupa bunul
plac a melodiei descarcate. La scurt
timp dupa ce au luat la cunostinta
de existenta acestui program, cei de
la Apple au lansat o noua versiune de
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iTunes, prin care a fost acoperita
gaura de securitate. Utilizatorii au
fost astfel nevoiti sa treaca la
versiunea 4.7 pentru a mai putea
descarca melodii, deoarece accesul
variantelor anterioare la iTunes
Music Store a fost blocat. Ins&
masurile luate de Apple s-au dovedit
insuficiente pentru a-l opri pe Jon
Lech Johansen. DVD Jon - cum a fost
poreclit hacker-ul norvegian in
varsta de 22 ani - a anuntat pe
pagina propriului weblog, la numai o
zi dupa lansarea noii versiuni de
iTunes, disponibilitatea aplicatiei
PyMusique. Aceasta faciliteaza exact
acelasi lucru ca prima, si anume
descarcarea melodiilor separat de
DRM. iTunes ataseaza DRM-ul dupa
descarcarea melodiilor, iar DVD Jon a
profitat de acest lucru dezvoltand o
aplicatie similara lui iTunes, cu
exceptia partii responsabile de
atasarea DRM-ului care impiedica
copierea. Versiunea a doua a
aplicatiei PyMusique este disponibila
doar pentru sistemele Linux si nu va
beneficia si de o varinata pentru
Windows.

TEHNOLOGIA PREMIATA LA COTROCENI

Premiile IT&C ale

Romaniei
Palatul Cotroceni a gazduit miercuri
23 martie, ceremonia de decernare
a Premiilor IT&C ale Romaniei
pentru anul 2004, eveniment anual
care recompenseaza cele mai bune
produse si companii din industria
romaneasca a tehnologiei
informatiei si comunicatiilor.
Evenimentul desfasurat sub
patronajul presedintiei a beneficiat
de participarea ministrului
Comunicatiilor si Tehnologiei
Informatiei, Zsolt Nagy si a 300 de
membri marcanti ai comunitatii
IT&C, alaturi de numerosi
reprezentanti ai presei.

in competitie au fost inscrise
aproape 50 de companii, cu peste
100 de propuneri pentru cele noua
sectiuni ale concursului. Membrii
comunitatii IT&C romanesti au votat
la categoria "Proiectul cu cel mai
bun continut educational” sistemul
de elearning Academia Online,
realizat de InsideMedia, cu sprijinul
specialistilor din cadrul Institutului
de Stiinte ale Educatiei si Asociatiei
pentru Excelenta in Cariera.
Castigatorul categoriei "Cel mai
inovativ produs romanesc”, cea mai
disputata sectiune a competitiei,
unde au fost inscrise 36 de produse,
cele mai multe voturi le-a insumat
produsul LinuxDefender al companiei
Softwin. Sistemul LinuxDefender, o
premierd pe piata de securitate a

datelor, poate fi folosit cu succes si
la dezinfectarea sistemelor
Windows, cu toate ca este bazat pe
Linux. "Cel mai bun produs software"
a fost declarat BitDefender 8
Professional Plus, program care
integreaza module antivirus, firewall
si antispam. Investitia Atlas Telecom
Romania in reteaua de telefonie
DECT, aflata in curs de
implementare, a fost evaluata de
juriu ca "Cea mai importanta
investitie a anului 2004 in domeniul
IT&C". ING Romania a fost
desemnata "Cel mai semnificativ
client al industriei IT&C", pentru
implementarea conceptului
Selfbank. "Personalitatea anului in
domeniul IT&C" a fost declarat Ted
Lattimore, CEO Connex, in timp ce
compania pe care o reprezintd a
castigat trofeul la sectiunea "Cel
mai bun serviciu de comunicatii”.
GeCAD ePayment International a fost
votat drept "Cel mai bun integrator
al anului” pentru solutia ePayment,
care ofera comerciantilor Web
posibilitatea de a demara vanzarile
online de o maniera rapida si sigura,
in principal prin acceptarea la plata
a cardurilor bancare. in fine,
"Premiul de excelenta pentru
intreaga cariera in domeniul IT&C"
a fost decernat lui Michael
Rothenberg, actualmente
presedinte AccessNet.




CONCURS DE CREATIE

11 premii de exceptie pentru artistul din tine

XtremPC lanseaza un concurs de creatie mai bogat ca niciodata. Avem trei sectiuni pentru cele mai
importante trei metode de a crea imagini artistice digitale: fotografie, desen 2D si modelare 3D.
Fiecare dintre sectiuni are propriile super premii! Durata concursului este 5 Aprilie - 5 lunie 2005 (data postei).

FOTOGRAFIAZA  DESENEAZA MODELEAZA

=

3 x camere digitale | 4 x tablete grafice
Olympus C-460 WACOM

3 x imprimante foto | intuos 3

Olympus SHapaiie - SHCIQNY 1 x pachet Softimage
: Graphire 3 Studio .
Camedia P10 Home Photo Studio Collection XSI Foundation
WA MG.re/olympus VA, TG F O/ AVECOM WAL SefimagE.com

ANIMALELE: IPOSTAZE ORIGINALE, INTERESANTE SAU AMUZANTE
Acest concurs este locul in care va puteti dezlantui toate impulsurile creative sau... animalicel

Organizatori:

MGT YN D sormmace|xst  urer

Regulament concurs:

# La concurs participa doar imagini digitale. In caz ca aveti o fotografie utilizare a imaginilor trimise timp de doi ani de zile.

obisnuita sau un desen pe hartie, va trebui sa le scanati si sa le trimiteti in Jurizarea se va face in cadrul redactiei. Verdictul este definitiv.

format digital;

» imaginea sau imaginile trebuie sa fie in format JPEG calitate maxima si sa Imaginile se vor trimite:

aiba latura cea mai mica de cel putin 1000 pixeli, in rest raportul de aspect final  pe e-mail la redactia@xtrempc.ro

este la alegerea voastra; prin posta: str. Al. Puskin 18, sector 1, Bucuresti

» sunt permise maxim 3 imagini / participant / categorie; XtremPC nu se angajeaza sa returneze suportul hard pe care sunt trimise
= in cazul creatiilor 3D, autorul trebuie sa trimita si sursele lucrarii; imaginile.

~ modelele, texturile si alte resurse folosite trebuie sa fie in majoritate create Data limitad pentru trimiterea imaginilor: 5 iunie 2005.

de autorul lucrarii; Rezultatele se vor publica in XtremPC 67.

» participarea la concurs implicd cedarea catre XtremPC a drepturilor de
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Behind the Name este un site
interesant si in acelasi timp amuzant,
care furnizeaza vizitatorilor o
multime de informatii despre
prenume, la modul general. Cu
ajutorul unui Search Box pot fi aflate
etimologia si istoricul prenumelor. in
baza de date se regasesc informatii
legate nu numai de prenumele
englezesti, ci din intreaga lume. Sunt
prezente si cele mai uzuale prenume
romanesti, alaturi de o lista a celor
mai des intalnite prenume de-a
lungul timpului.

O data cu dezvoltarea Web-ului
romanesc, si institutiile publice din
tara noastra au inceput sa isi faca
simtita prezenta online. La ora
actuala, majoritatea institutiilor
statului beneficiaza de site-uri
proprii, unele dintre acestea oferind
instrumente utile cetateanului de
rand in incercarea sa de a evita
birocratia administrativa.
WWW.gUV.ro

Ca organ executiv, Guvernul
Romaniei este cel care influenteaza
in mod direct viata cetatenilor.
Site-ul oficial al Guvernului
constituie in primul rand o sursa de
informare, prin care cetateanul
poate afla, chiar inaintea vizionarii
buletinelor informative din
mass-media, amanunte despre
activitatea curenta a acestuia.
Printre informatiile care pot fi gasite
pe site-ul oficial al Guvernului se
regasesc comunicate si conferinte de
presa, norme si initiative legislative,
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http://sudhian.com

Pentru o doza consistenta de stiri si informatii hardware, este recomandata o
vizita la Sudhian.com. Componente esentiale precum placi de baza, procesoare sau
memorii, precum si sisteme audio ori unitati optice au alocate articole largi prin
care cititorii isi pot forma o opinie clara inaintea achizitionarii unui anumit produs.
Pe langa toate acestea, si aplicatiile software, alaturi de jocuri, beneficiaza de
propriul spatiu, chiar daca acesta este mai putin generos.

http://jazzkeyboard.com/jill/qarticles.html

www.elon.edu/predictions

Desi sistemele Windows sunt considerate ca fiind mult mai usor de folosit in
comparatie cu alte sisteme de operare, pe site-ul oficial Microsoft este disponibila
o voluminoasa colectie de tutoriale si raspunsuri la diverse tipuri de probleme pe
care utilizatorul obisnuit le intampina in lucrul de zi cu zi. Pe pagina pe care noi
v-0 recomandam puteti gasi o lista foarte lunga de astfel de tutoriale, care au un
lucru in comun: exprimarea neinspirata ca izvor de umor.

ww10.freearcade.com

De-a lungul timpului, Internetul a fost subiectul a numeroase controverse, printre
care unele dintre cele mai interesante sunt previziunile. Atat asa-numitii
specialisti in Internet, cat si unii utilizatori mai putin avizati au facut, prin
intermediul diverselor site-uri, predictii legate de modul in care va evolua acest
fenomen. Multe dintre aceste predictii pot fi citite pe acest site, fiind interesant
de vazut cate dintre ele s-au adeverit dupa trecerea anilor.

B = S Rlnasy AU [ |
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rapoarte si analize realizate de
institutiile aflate in subordinea
Guvernului, programul de guvernare
si strategiile de indeplinire a
acestuia, precum si link-uri catre
site-urile oficiale ale ministerelor.

O facilitate care ar putea fi
adoptata si de alte site-uri
institutionale o constituie
furnizarea celor mai recente
informatii prin tehnologia RSS.
Site-ul este disponibil si in limbile
engleza si franceza.

www.pmb.ro

Spre deosebire de Guvern si
prefecturile din subordinea
acestuia, primariile sunt institutii
ai caror reprezentanti se aleg prin
votul direct al cetatenilor.
Competenta primarilor are in
vedere zona geografica pentru care
au fost alesi. De aceea, site-ul
Primariei municipiului Bucuresti le
va fi util in special celor care
locuiesc in acest oras.

Site-ul oficial al Primariei Capitalei
include mai multe functii cu
utilitate practica. Dintre acestea
amintim harta traseelor RATB si a
metroului, planul urbanistic, noile
coduri postale, precum si localizarea
diverselor institutii publice ca
regiile autonome, institutiile
financiare locale, primariile de
sector etc. O sectiune speciala a
acestui site este dedicata
segmentului cultural-agrement,
unde pot fi gasite informatii despre

Joculete pentru toata familia, de la copiii de cinci ani la parintii care vor sa se
relaxeze, sau pentru momentele in care n-aveti ce face la serviciu. Pentru unele
dintre ele este nevoie de inregistrare, dar cel mai important este ca sunt complet
gratuite. Cele mai noi titluri adaugate in site sunt afisate pe prima pagind, dar exista
si o lista completd, impartita pe genuri. Plus un minimotor de cautare pe Web din
diverse domenii, de la divertisment la masini si de la software la licitatii online.

teatre, cinematografe, biblioteci,
parcuri publice si diverse
evenimente si manifestari culturale.
Nu lipsesc nici datele istorice legate
de municipiul Bucuresti sau adresele
de contact ale primarului si
consilierilor acestuia.

WWww.anpc.ro

Autoritatea Nationala pentru
Protectia Consumatorilor este
institutia care, in principiu, are
rolul de a verifica indeplinirea de
catre comercianti a normelor de
calitate obligatorii pentru produsele
furnizate. Expedierea online a
reclamatiilor este o metoda mult
mai eficienta decat cea clasica,
prin posta, care permite totodata si
solutionarea mai rapida a acestora.
Formularul online care trebuie
completat pentru intocmirea
reclamatiilor le permite
consumatorilor sa furnizeze
informatii suficiente despre
produsul si comerciantul in cauza.
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LEcTURI OFFLINE

Cele mai recente aparitii editoriale si alte recomandari din literatura IT

JULIE C. MELONI

Editura Corint  Publicata initial la Pearson Education « Traducator:
Andrei Georgescu, Dan-Andrei Dimitriu, Oana Paun « Numar de pagini: 614
Pret: 500.000 lei « ISBN: 973-653-657-2

Orice pachet de genul "trei intr-unul” sufera in mod
inerent din cauza faptului ca pe multi nu i
intereseaza toate cele trei componente, dar este
greu sa spui acelasi lucru si despre aceasta carte.
Ea atinge exact cele trei subiecte principale care
intereseaza un programator Web: programarea in
PHP, utilizarea bazelor de date MySQL si
administrarea serverelor Apache.

Julie . Malon

invutu singur

PHP, MySQL
si Apache

Versiunile pe care se bazeaza toate
explicatiile si pe care le puteti gasi pe CD-ROM-ul
oferit alaturi de carte (PHP 4.3.3, MySQL 4.0.15,
Apache 2.0.47), nu sunt tocmai cele mai noi, dar

Toata inlr-o .. o . < PPN .
Fingur cars nu sunt nici foarte vechi si, daca atunci cand vine
- £X vorba sa va puneti in practica cunostintele este
ORINT == ) N pﬂt'p. . St,A
bine sa folositi versiuni actualizate, atunci cand
invatati diferentele nu sunt suficient de mari
RECENZIE tat v

pentru a va creea vreun fel de probleme.

In anumite momente cartea pare sa ofere prea multe informatii detaliate despre
aspecte destul de simple, ceea ce ar putea sa va ingreuneze lectura, dar aceasta este
probabil o abordare mai sigura decat aceea bazata pe presupunerea ca cititorul se
descurca usor pe cont propriu.

Primele capitole trateaza chiar procesul de instalare si configurare al fiecarui
pachet in parte si abia apoi se trece la lucrurile mai serioase, incluzand destul de
multe exemple. Exista chiar si un capitol dedicat celor mai frecvente aplicatii ale
mariajului PHP-MySQL-Apache, capitol in care puteti afla cum se creeaza un forum de
discutii, o agenda de adrese online, interfata pentru un magazin virtual si altele.
Dupa cum va puteti imagina si din includerea CD-ROM-ului, aceasta este genul de
carte pe care, daca vreti sa o folositi cu adevarat, trebuie sa o cititi cu calculatorul
in fata, incercand in practica fiecare lucru nou invatat.

IT&C din viitor caré
20 - 24 aprilie 2005, editia a XIV-a

PAPPAS CHRIS H, MURRAY WILLIAM H,
TRAD. CARAND BOGDAN RAICA RAZVAN

Editura All « Numar de pagini: 480 « Pret: 287.100 lei
ISBN: 973-571-472-8

C# este radical nou ca limbaj de
programare orientat pe obiecte, deoarece
combind puterea si flexibilitatea limbajului
C++ cu usurinta limbajului Visual Basic.
Suportul oferit pentru HTML si XML, precum
si modulele de cod gata de a fi utilizate
reduc dramatic timpul necesar dezvoltarii
aplicatiilor extrem de portabile si
"prietenoase” fata de comunicatii. C# este
alegerea fireasca pentru construirea
aplicatiilor destinate Web-ului, iar aceasta
carte va ofera fundamentul necesar la
lansarea dumneavoastra in impresionanta lume a programarii Web.
Folosind tehnici pedagogice cu eficienta recunoscutd, autorii
explica elementele de baza ale limbajului C# si ale mediului Visual
Studio .NET, apoi se concentreaza asupra functiilor de dezvoltare a
aplicatiilor pentru Web. Exemple de cod practice si complete
prezinta functiile cheie din C# si o varietate de strategii de
programare. Lucrarea se axeaza pe aspectele referitoare la Web
ale limbajului C#, oferind cititorilor calea cea mai simpla si mai
rapida spre construirea aplicatiilor profesionale pentru Web.

Citind aceasta carte veti afla elementele esentiale pentru
Web ale limbajului C# cu ajutorul tehnicilor pedagogice ale
autorilor, vati invata sa construiti aplicatii Web simple sau
complexe si veti reusi sa mariti viteza de lucru, dezvoltand
aplicatii flexibile si rapide.

RECOMANDARE

Pentru programatorii care au cunostinte despre C sau C++,
aceasta carte este cea mai rapida si mai simpla metoda de a invata
dezvoltarea aplicatiilor pentru Web in C#.

|t| fac prez It mai simplu.

Partener oficial:

CONNEX

Complexul Expozitional Romexpo
Organizator: : Tel.: 224 37 33, office@expotek.ro, www.cerf.ro

CERF

2005

cu internet si telefonie
de la RDS




Feature

Fluxuri RSS - ? e e & « s . . B g
] A e e
G === o
e - e S 5 (@ pownioAn, soremsss (T TR |
ACESTA EETE UM MESAS O TEST PENTRL  © v " st By Yaur Dlept Basenlsats Hare =
VERIFICAREA CAPACITATILD® RES ALE — ] ‘Y
COMTULUI D E-SaL, GUAIL 1%
| T Mass e P emtee— . [ S P
.. 2 Easy Audio CO Burner 368 e
bl o [ v
PR g - E k
a
: ™ - -
e ¥
e "y !
¥ar00! [ i EREoO!
-'I A
B8 Addcomimmt | [ e = b i [ - :.*..:.h samad
Fwwbwd
sy e sl s g i & ¥
| &1
8 Find Coniest | ira
|
| >
-
N Browass by Tepic ! Yahoo! Servicss n Tre Spoaigim
=] - Th ea senic Rurn Racing
E
E
B o & e b Beriias Eras hs R meRTEREMEETE B oo Resmn Ssasont Ak S T S S VTt i S Gl 1 AP BT SR0cies s P MOV, S A
E Papulsr From the Web o
Ediinrs’ Figks
R e Ci.com
fa || T o ol |t Wb st
pror—ereer N

FLUXURI RSS
STIRI IN TIMP REAL

Tehnologia RSS este cea care poate schimba modul in care utilizatorii acceseaza si iau la
cunostinta despre cele mai noi informatii publicate de diverse site-uri de Internet.

N PREZENT, INTERNETUL TRAVERSEAZA
o perioada de transformari mai mult sau mai putin
importante, mai mult sau mai putin vizibile. Acest
lucru nu este o noutate. Internetul in sine este un
fenomen in continua transformare. insa, in ultimul
timp, aceste transformari sunt vizibile si
influenteaza in mod direct obisnuintele de navigare
ale utilizatorului. Razboiul dintre marile portaluri
Web si motoare de cautare, in special Yahoo! si
Google, are un efect benefic din punctul de vedere
al utilizatorilor si al Internetului, la modul general.
In lupta lor pentru suprematie, marile companii
arunca in lupta tot mai des noi si noi tehnologii,
care de care mai surprinzatoare si mai interesante.
Una dintre aceste tehnologii este RSS. Desi este
prezenta de mai mult timp pe Net, aceasta este
inca necunoscuta pentru multi dintre utilizatori,
chiar si pentru o parte a celor care au deja in spate
multi ani de navigare pe Internet. Pe de alta parte,
din punctul de vedere al site-urilor, din ce in ce mai
multe pagini Web includ fluxuri RSS.

CE ESTE RSS

Nu exista o definitie universal valabila a acestei
tehnologii. O parte a specialistilor considera ca RSS
este o denumire in sine, in timp ce altii sustin ca
RSS sunt initialele de la Really Simple Syndication.
De altfel, aceasta denumire variaza in functie de
versiune, de la Really Simple Syndication la Rich
Site Summary sau RDF Site Summary. Indiferent de
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originea numelui, definirea tehnologiei este aceeasi.
RSS este un format de fisiere din cadrul XML
(eXtensible Markup Language - limbaj flexibil,
utilizat pentru crearea diverselor formate de
documente) folosit in special de site-urile de stiri si
log-urile online (Web logs) pentru semnalarea
modificarilor de continut. Aceasta tehnologie poate
fi adoptatd, in principiu, de orice site, dar RSS se
potriveste ca o manusa paginilor de stiri.

SCURT ISTORIC

Desi initial (decembrie 1996) a fost propusa spre
standardizare de Ramanathan Guha, angajat al
Apple, prima versiune de RSS, 0.9, a fost
implementatd de Netscape in sectiunea My
Netscape din cadrul propriului portal in martie
1999. De-a lungul timpului, in dezvoltarea acestei
tehnologii au fost implicate mai multe companii,
fapt care a dus la o scindare a tehnologiei si la
dezvoltarea mai multor formate. in afara de
versiunea originald a celor de la Netscape, in
prezent mai exista sase alte formate: 0.91, creat
tot de Netscape, 0.92, 0.93, 0.94 si 2.0, create de
compania UserLand, si 1.0, format dezvoltat de
RSS-DEV Working Group.

LA CE ESTE UTIL

Asa cum reiese din cadrul definitiei de mai sus,
utilizatorii pot folosi aceasta tehnologie in scopul
ludrii la cunostinta despre modificarile de continut

ale anumitor site-uri fara a fi nevoiti sa le viziteze.
in loc s& deschida toate site-urile cunoscute pentru
a vedea eventualele noutati, prin intermediul
acestei tehnologii utilizatorii pot afla intr-un timp
mult mai scurt care sunt schimbarile survenite pe
site-urile respective, si, in consecinta, pot accesa
direct sectiunile care prezinta interes.

Pentru a intelege mai bine utilitatea pe care
RSS o oferd, putem compara aceasta tehnologie cu
newsletterele obisnuite la care unii utilizatori sunt
inscrisi. Prin intermediul acestora, sunt primite in
casuta de e-mail, la anumite perioade de timp (cel
mai frecvent interval fiind de o zi), cele mai noi
articole sau stiri de pe un anumit site. Spre
deosebire de newslettere, informatiile sunt primite
in timp real, chiar in momentul in care este
actualizat site-ul, iar formalitatile de
abonare/dezabonare se reduc la adaugarea,
respectiv stergerea din program a fluxului respectiv.

CUM FUNCTIONEAZA

Principiul pe care aceastd tehnologie se bazeaza este
unul chiar simplu: site-urile includ fluxuri RSS (pe
baza unei adrese de genul
http://www.betanews.com/rss2), iar programele
respective le receptioneaza intr-un mod similar celui
prin care clientii de e-mail primesc mesajele noi, le
interpreteaza si le afiseaza in format text. Site-urile
care dispun de fluxuri RSS includ, de obicei, anumite
butoane in josul paginii, pe care sunt inscriptionati



termenii RSS sau XML. Fluxurile respective pot fi
generale (pentru intreg site-ul) sau speciale - pentru
diverse sectiuni ale site-ului.

CUM POATE FI FOLOSIT

Pentru a putea beneficia de avantajele pe care
standardul RSS le ofera, utilizatorul trebuie sa
apeleze la diverse aplicatii. Acestea pot fi
programe specializate in acest sens (News Reader,
News Aggregator, RSS Reader - aplicatii cu
denumiri diferite, dar care functioneaza intr-un
mod asemanator), pot fi browsere sau chiar clienti
de e-mail. Pentru a vedea in mod practic cum
poate fi folosita tehnologia RSS, vom prezenta
cateva programe care includ suport pentru aceasta.

FEEDDEMON

Pentru a veni in ajutorul utilizatorilor neobisnuiti
cu modul de functionare a programelor de tip News
Aggregator, FeedDemon include mai multe fluxuri
RSS preconfigurate. In acest program, fluxurile
sunt organizate pe grupuri in functie de tipul
informatiilor pe care le furnizeaza. Astfel, pot fi
afisate toate fluxurile care furnizeaza informatii
dintr-un domeniu comun, de exemplu, stiri.

Pentru un utilizator care ia contact pentru
prima oara cu acest tip de programe este foarte
important sa stie cum poate adauga fluxurile
site-urilor preferate. Pentru adaugarea unui nou
flux, calea cea mai scurta este File/New/New
Channel. in acest fel va fi deschis un wizard care
ofera mai multe posibilitati de addugare a unui
flux nou. FeedDemon dispune de o functie foarte
utila in acest sens. Este vorba de asa-numita
Auto-discover. Aceasta scuteste utilizatorul de
introducerea adresei exacte la care se regaseste
fluxul respectiv. Este necesara doar introducerea
adresei site-ului respectiv, iar FeedDemon, prin
intermediul acestei functii, va descoperi automat
fluxurile disponibile.

Faptul ca interfata programului seamana intr-o
oarecare masura cu cea a Microsoft Outlook 2003
este inca un aspect care vine in sprijinul
utilizatorilor noi in acest domeniu. Astfel, acestia
pot vedea FeedDemon ca pe un client de e-mail
deoarece principiile de functionare sunt
asemanatoare intr-o oarecare masura. Fereastra in
care sunt afisate noutatile joaca in acelasi timp si
rolul de browser intern deoarece FeedDemon poate
fi configurat s& deschida link-urile fie in browser-ul
setat ca implicit, fie in cadrul programului.

O alté functie pe care am apreciat-o la
FeedDemon este posibilitatea configurarii unei
notificari in situatia in care, in cadrul fluxurilor, se
regaseste un anumit cuvant. Aceasta poarta
numele de Watches. New Bins este locul in care
utilizatorul poate muta informatiile pe care
doreste sa le citeasca mai tarziu.

FeedDemon nu este singurul program de acest
tip. BottomFeeder, NewzSpider, RSS Xpress, RSS

Firefox, Opera si Maxthon sunt unele dintre cele
mai bune browsere, care includ totodata si suport
RSS. Interesant este faptul ca fiecare dintre aceste
browsere a ales cate o metoda diferita de
utilizare a acestei tehnologii. Punctul comun al
celor trei programe este notificarea pe care o
afiseaza in momentul in care site-ul vizitat contine
fluxuri RSS si care consta intr-un simbol (diferit de
la program la program) afisat in cadrul barei din
partea de jos a ferestrei.

Programatorii de la Mozilla au ales afisarea
fluxurilor RSS in Firefox sub forma bookmark-urilor.
Modalitatea aceasta presupune accesarea repetatd e
meniului Bookmarks pentru verificarea noutatilor si
accesarea site-urilor care le contin. Acest lucru se
poate dovedi incomod, mai ales in cazul adaugarii
unui numar mare de fluxuri. Opera, pe de alta
parte, a ales modalitatea de afisare a informatiilor
in cadrul clientului de e-mail integrat, M2. Din nou
consideram ca amestecarea a zeci sau poate sute
de stiri primite prin RSS alaturi de e-mail-uri nu
este solutia ideald de implementare a acestei
tehnologii. Cea mai buna solutie de afisare a
fluxurilor RSS, in cazul browserelor, consideram ca
este cea inclusa in ultima versiune a lui Maxthon.
Fluxurile RSS sunt integrate in Sidebar-ul din
stanga ferestrei, unde pot fi afisate si alte
informatii precum lista site-urilor favorite sau a
celor vizitate recent. Aceasta modalitate aduce
doua avantaje importante: afisarea fluxurilor in
cadrul ferestrei principale si accesarea rapida a
paginilor care le contin.

RSS DIRECT PE SITE

Asa cum s-a vazut si in cadrul articolului din
numarul trecut dedicat portalului Yahoo!, acesta
pune la dispozitia utilizatorilor inregistrati o
sectiune personalizabila atat ca aspect, cat si ca
informatie. in ceea ce priveste a doua
caracteristica, una din modalitatile de personalizare
a datelor afisate in cadrul sectiunii My Yahoo! este
RSS. La fel ca in cazul programului FeedDemon, si in
My Yahoo! utilizatorul are posibilitatea de a adauga
fluxurile RSS ale site-urilor preferate. Deosebirea
principald constd in modalitatea de addugare a

KENSON OPTICAL

ROMAMIA SRL

Putini stiu ca serviciul de e-mail al celor de la
Google dispune de suport RSS. Cu alte cuvinte,
in locul folosirii unui client de e-mail pentru
citirea mesajelor (Gmail ofera POP3 gratuit
pentru clientii de e-mail), este posibila
anuntarea primirii e-mail-urilor noi prin
intermediul browser-ului. De exemplu, pentru
verificarea contului cu Maxthon, trebuie creat
un flux nou, iar in campul URL va fi introdusa
adresa https://gmail.google.com
/gmail/feed/atom. Pentru autentificare sunt
folosite datele salvate in browser. Asa ca,
inainte de a folosi aceasta facilitate, sunt
necesare logarea normala si salvarea datelor
(nume de utilizator si parold) in browser.

acestora. My Yahoo! include un director (similar
directoarelor de care dispun motoarele de cautare
si portalurile) in care site-urile care contin astfel de
fluxuri sunt organizate pe domenii de interes.
Accesarea acestui director se face prin intermediul
link-ului Add Content din pagina My Yahoo!.
Utilizatorul poate adauga un numar teoretic
nelimitat de fluxuri RSS propriei pagini My Yahoo!

Pentru o lista bogata in fluxuri RSS ale
site-urilor romanesti va recomandam site-ul
http://rss.mioritics.ro.

PRO S| CONTRA
Utilitatea tehnologiei RSS nu poate fi contestata de
nimeni. Singurele aspecte discutabile legate de
aceasta au in vedere stilul de navigare al
utilizatorilor. Daca unii dintre acestia nu au nici o
problema in folosirea fluxurilor RSS pentru
accesarea rapida a stirilor si a informatiilor in
general, exista o categorie de utilizatori
conservatori care pur si simplu prefera metoda
clasica de vizitare pe rand a tuturor site-urilor care
prezinta interes. in concluzie, ca orice facilitate sau
tehnologie, si fluxurile RSS vor avea adepti si
contestatari care vor incerca sa-si impuna motivele
in scopul promovarii sau ignorarii acestei tehnologii.
Andrei Liviu Mihai

Multiplicare:
CD-uri, DVD-uri,
casete audio,

carti de vizita pe CD,
servicii conexe.

Fluxuri RSS

Captor sunt doar cateva nume de programe care

Str. Eugen Lovinescu nr. 5, sector 1 - Bucuresti
receptioneaza fluxurile RSS.

tel/fax: 021-22.33.133, tel: 031-402.50.460, 031-402.50.61
GSM: 0743.153.300, 0743.153.301, 0743.153.302, 0743.153.304

BROWSERE CU SUPORT RSS -
www.kenson-optical.com

La ora actuald, cele mai importante browsere au
implementat deja suportul pentru tehnologia RSS.

aprilie 2005



Ultima ora

Captura de ecran

Feature

Test comparativ Laborator

CAPTURA DE ECRAN

Galerii Xtreme

Comunicatii

&

4>

FOTOGRAFII PE DESKTOP

in momentul in care doriti sa realizati o captura de ecran, iar tasta Print Screen nu ofera
functiile necesare, solutia e simpla: apelarea la un program special de captura a ecranului.

PROGRAMELE DE CAPTURA A ECRANULUI
reprezinta tipul de aplicatii carora li se acorda mai
putind atentie in comparatie cu diversele utilitare
de intretinere si/sau reparare a sistemului,
browserele Web, managerele de fisiere etc. La
acest aspect contribuie in primul rand faptul ca
situatiile in care utilizatorul are nevoie de astfel de
programe sunt destul de reduse. Exista probabil
multi utilizatori care nu au folosit niciodata astfel
de programe, fie din simplul motiv ca nu au intalnit
situatii in care sa aiba nevoie de ele, fie ca nu
cunosteau un astfel de program, fie considerand ca
tasta Print Screen este suficienta. Oricat de utila ar
fi aceasta, captura intregului ecran pe care tasta
Print Screen o faciliteazd nu este intotdeauna cea
mai buna alegere. Existd situatii in care utilizatorul
doreste sa captureze doar un anumit element de
pe ecran (o fereastra, un buton, un meniu etc.),
optiune care ii este la indemana doar prin
utilizarea unui program de captura a ecranului.
Folosirea tastei Print Screen in acest caz ar
necesita prelucrarea ulterioara a imaginii in scopul
extragerii elementului care prezinta interes.

Nu doar o parte a utilizatorilor acorda o
importanta redusa acestui tip de programe, ci, din
pacate, se pare ca si programatorii. Aceasta
afirmatie este argumentata prin faptul c4, in afara
de castigatorul testului, mare parte din programele
de captura a ecranului nu au beneficiat de
imbunatatiri majore in ultimii ani. Diferenta dintre
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castigatorul testului si restul programelor este atat
de mare, atat ca functionalitate, cat si ca
ergonomie, incat, cu riscul de a exagera, ar putea
fi comparata cu cea dintre masinile recente si cele
de acum 10 ani. Desi numeric categoria
programelor de captura a ecranului nu pare una
tocmai saracacioasa, calitativ, nivelul acestora este
unul foarte scazut. Din aceasta cauza, am avut o
misiune dificila in a alege opt programe care sa
ofere o functionalitate cel putin multumitoare.
Acest lucru surprinde cu atat mai mult cu cat
majoritatea acestor aplicatii sunt comerciale, iar
pretul pretins nu este unul de ignorat, putandu-se
compara cu cel cerut de Microsoft pentru Windows
XP in unele tari.

CUM AM TESTAT

Acest test a fost realizat pe un sistem care a
beneficiat de un procesor Celeron la 2GHz, cu o
memorie RAM de 512MB DDR-400. Nota finala a
tinut cont de functionalitate in proportie de 60%,
ergononomie 25%, iar resurse si compatibilitate
15%. In ceea ce priveste functionalitatea, cel mai
important aspect il constituie posibilitatile de
captura pe care aceste aplicatii le ofera. Initial,
aceasta categorie de programe purta numele de
captura de imagini. Ulterior, pentru a reflecta noile
posibilitati de captura, aceste programe au primit
titlul de captura de ecran. Aceasta deoarece unele
din programele actuale sunt capabile sa realizeze

mai multe tipuri de capturi. Am urmarit ca
programele testate sa puna la dispozitia
utilizatorului posibilitati de liberd alegere si
selectare a elementelor care urmeaza a fi
capturate. Astfel, programele care, in afara de
selectia dreptunghiulara, dispun si de alte facilitati
(selectia libera, capturarea anumitor elemente
precum butoane sau meniuri) au primit puncte in
plus la functionalitate.

in afara de modurile clasice de captura, am
urmarit si posibilitatile de a realiza capturi din
jocuri si filme. De asemenea, captura video a fost
un alt element important al testarii. Aceasta
posibilitate se poate dovedi foarte utila pentru
cei care doresc sa inregistreze in format video
diverse tutoriale care sa arate modul de realizare a
anumitor operatiuni.

Desi la prima vedere nu pare a fi o functie
foarte importanta, posibilitatea realizarii capturii
cu ajutorul combinatiilor de taste aduce un
important castig de timp si contribuie la utilizarea
mai usoard a programului. La aceasta functie am
urmarit in mod special posibilitatea modificarii
combinatiilor folosite. In primul rand motivul este
acela ca fiecare utilizator este obisnuit cu anumite
combinatii de taste. Insa mai important este faptul
cd aceasta modificare poate fi necesara pentru
evitarea eventualelor conflicte cu combinatiile
folosite de alte programe.

Liviu Andrei Mihai
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Tip licenta: Shareware

123 Screen Capture Pro 2.40

Asa cum se poate vedea si din tabel,
intre celelalte programe testate si
123 Screen Capture Pro este o
diferenta foarte mare din toate
punctele de vedere, in special in
ceea ce priveste functionalitatea, in
defavoarea acestuia.

CAPTURA

Cu exceptia salvarii automate a
imaginilor, 123 Screen Capture Pro
nu include nici una din functiile
legate de procesul de captura

efectiva pe care le-am avut in
vedere in timpul testarii. Singurul
aspect pozitiv pe care am putut
sa-l remarcam a fost numarul mare
de formate in care pot fi salvate
imaginile rezultate in urma
capturii. Desi captura se poate
realiza atat prin intermediul
butoanelor din program, cat si cu
ajutorul combinatiilor de taste,
este singurul program din test care
nu permite modificarea acestora
din urma.

AAA Screen Capture 2.1

Numarul redus al posibilitatilor de
capturd, precum si optiunile limitate
au contribuit la clasarea slaba a lui
AAA Screen Capture. lar penultimul
loc ocupat este o reflectare clara a
functionalitatii oferite.

CAPTURA

Tipurile de captura ce pot fi
realizate cu AAA Screen Capture se
rezuma la selectarea intregului
ecran, a unei ferestre sau a
anumitor forme geometrice. Este

Any Capture 3.09

Desi s-a situat in partea a doua a
clasamentului, Any Capture nu se
poate compara cu precedentele
aplicatii prezentate, fiind net
superior acestora. Am apreciat in
mod deosebit la acest program
posibilitatea deschiderii simultane a
mai multor imagini.

CAPTURA

Any Capture dispune de
majoritatea modurilor de captura a
imaginilor, precum cea a ferestrei

adevarat cd, teoretic, este posibila
si captura din filme sau jocuri, insa
de cele mai multe ori in urma
capturii rezulta o imagine neagra.
Desi pentru multi utilizatori numarul
formatelor in care pot fi salvate
imaginile capturate nu prezinta
importanta atat timp cat sunt
incluse cele mai uzuale formate,
trebuie spus ca AAA Screen Capture
salveaza doar in formatele BMP, JPG
si GIF. Trebuie mentionat faptul ca
poate fi folosita o singura

active, a unei regiuni rectangulare,
a unui buton sau meniu, ori
capturarea unei regiuni selectate in
mod liber. Din pacate, nu toate
aceste modalitati de captura
functioneaza asa cum ar trebui. In
capturile de meniuri se strecoara
aproape intotdeauna si elemente
invecinate acestora, in timp ce, in
cazul unor programe precum
OpenOffice, nu sunt recunoscute
meniurile a caror captura se
doreste. Merita mentionata si

HyperSnap-DX 5.62

Fostul lider incontestabil a trebuit sa
se multumeasca cu locul secund in
testul nostru. Ritmul lent de aparitie
a noilor versiuni, precum si numarul
mic de imbunatatiri pe care acestea
le aduc au contribuit la ramanerea in
urma a acestui program in
comparatie cu alte aplicatii.

CAPTURA

in afara de modurile obisnuite de
capturd, HyperSnap-DX include mai
multe optiuni interesante, precum

capturarea elementelor din
desktop-urile virtuale sau repetarea
imediata a ultimei capturi
realizate. O alta functie utila este
realizarea capturilor in urma
comenzilor vocale. Acestea sunt
predefinite, utilizatorul neputandu-le
configura, iar pentru cunoasterea
lor este necesara consultarea
documentatiei. HyperSnap-DX
permite realizarea automata a
anumitor operatiuni asupra imaginii
capturate, precum selectarea unor

EDITARE S| ORGANIZARE

Impresia pe care ne-a lasat-o acest
program a fost aceea ca
programatorii au acordat mai multa
importanta optiunilor de prelucrare
a imaginilor decat procesului de
captura propriu-zis. 123 Screen
Capture Pro permite aplicarea
anumitor efecte imaginilor salvate,
comparabile numeric chiar cu cele
din Photoshop. Pe de alta parte,
rezultatele obtinute in urma
aplicarii acestora lasa mult de dorit.

combinatie de taste pentru toate
tipurile de captura realizabile si
este posibila modificarea acesteia.

EDITARE SI ORGANIZARE
Posibilitatile de prelucrare a
imaginilor sunt multumitoare. Pot fi
introduse diverse forme geometrice,
linii si chiar text. Pe de alta parte,
nu exista posibilitatea aplicarii unor
efecte si lipsesc optiunile de
organizare sau catalogare a
imaginilor capturate.

posibilitatea configurarii unei
combinatii de taste pentru fiecare
tip de captura in parte.

EDITARE $I ORGANIZARE

Any Capture permite modificarea
luminozitatii si a contrastului,
precum si redimensionarea acestora
in functie de mai multe
caracteristici precum rezolutia sau
numarul maxim de pixeli. Este
posibila si aplicarea anumitor efecte
imaginilor capturate.

regiuni specificate sau salvarea
intr-o anumita rezolutie.

EDITARE S| ORGANIZARE
HyperSnap-DX se poate lauda cu o
paleta bogata de instrumente care
permit editarea capturilor.
Modificarea dimensiunilor, a
culorilor si luminozitatii,
evidentierea anumitor elemente ale
imaginii, precum si o serie de efecte
sunt doar cateva din posibilitatile
de prelucrare a capturilor.
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Feature

Mr. Captor 3.10

Mr. Captor este un program
mediocru, care pune la dispozitia
utilizatorilor un numar redus de
posibilitati de captura. in schimb,
cei care vor alege sa foloseasca
aceasta aplicatie vor beneficia de
mai multe facilitati interesante de
gestionare a imaginilor capturate.

CAPTURA

Programul dispune de un modul
eficient de configurare a
shortcut-urilor care pot fi atribuite

Test comparativ

Laborator

separat fiecarui mod de captura. Ele
pot fi oricand dezactivate pentru a
evita conflictele cu shortcut-uri
identice din alte aplicatii. Meniul de
configurare este, de asemenea, bine
organizat, Mr. Captor beneficiind de
mai multe optiuni utile precum
modul de salvare a capturilor:
automat, in clipboard sau salvarea
manuala prin alegerea formatului si
nivelului de compresie. Odata
incheiat procesul de captura,
programul permite utilizatorului

Paraben's Screen Capture 4

Chiar daca din punctul de vedere al
functionalitatii propriu-zise acest
program ar fi meritat sa ocupe un loc
mai sus in testul nostru, ergonomia
scazuta si, mai ales, faptul ca
incearca sa copieze HyperSnap-DX in
aproape toate aspectele ne-au
determinat sa-l depunctam.

CAPTURA

Modurile de captura, precum si
configurarea acestora sunt absolut
identice cu cele din HyperSnap-DX.

Este prezenta chiar si facilitatea de
realizare a capturilor pe baza
comenzilor vocale, care functioneaza
in mod similar cu programul
sus-amintit. In cazul capturarii
anumitor elemente (butoane sau
meniuri) este posibila selectarea
unui anumit numar de pixeli externi
elementului respectiv care sa fie
inclusi in imaginea rezultata. in
afara operatiunilor obisnuite
intreprinse in urma capturii de
majoritatea programelor testate,

ScreenHunter Pro 4.1

Clasat pe locul trei la finalul
testului, ScreenHunter Pro este un
program care ofera o functionalitate
multumitoare. Ar fi primit o nota
chiar mai mare daca utilizarea sa nu
ar fi presupus un anumit grad de
dificultate, cel putin la inceput.

CAPTURA

Interfata programului se rezuma,
initial, la fereastra de configurare a
modurilor de captura si a optiunilor
accesorii acestora. Tot din aceasta

Snaglt 7.2.1

Snaglt este programul care ne-a
impresionat din toate punctele de
vedere, atat ca functionalitate, cat
si ca facilitati de prelucrare.

CAPTURA

Unul dintre principalele atuuri ale
lui Snaglt il constituie profilurile de
captura. Prin intermediul acestora
se pot salva o serie de optiuni
legate de un anumit tip de captura.
in afara de zona selectiei si de tipul
capturii, intr-un profil pot fi

fereastra se poate initia procesul
propriu-zis de captura. Desi se pot
realiza capturi rapide prin
intermediul shortcut-urilor
configurabile separat pentru fiecare
mod de captura in parte, din pacate,
este necesara confirmarea
suplimentara a selectiilor realizate.
Acest lucru duce invariabil la
incetinirea procesului de captura.
Odata realizata captura, imaginea
obtinutd este deschisa in editorul
inclus, ca intr-un final sa fie afisata si

salvate informatii legate de tipul
fisierului salvat (imagine, videoclip,
pagina Web etc.) si formatul
acestuia, combinatia de taste
folositd, modul de salvare etc.
Foarte utila este posibilitatea
capturarii textului din anumite
ferestre, meniuri sau documente
care nu permit selectarea si
copierea acestuia. Aceasta functie
intdmpina totusi unele probleme la
recunoasterea unor fragmente de
text care contin diverse formatari.

Galerii Xtreme

Comunicatii

expedierea imaginilor prin e-mail
sau transferul prin FTP ori crearea
unui slideshow in format Flash, care
mai apoi poate fi implementat in
cadrul unei pagini Web.

EDITARE S| ORGANIZARE

Desi dispune de o functie numita
Image Gallery, aceasta nu conteaza
foarte mult in organizarea
imaginilor. Aceasta permite doar
vizualizarea imaginilor capturate in
modul de vizualizare thumbnail.

Paraben's Screen Capture permite si
printarea automata a imaginilor
capturate, fara a fi necesara
salvarea acestora.

EDITARE SI ORGANIZARE
Posibilitatile de editare si
prelucrare a imaginilor, chiar daca
nu se ridica la nivelul unui program
specializat in acest sens, sunt
suficiente. In plus, pot fi aplicate
si o serie de efecte precum
Sharpen, Blur, Mosaic, Embos etc.

in fereastra principala a programului.
Am apreciat utilitatea scheduler-ului
inclus, care permite atat realizarea
unei capturi la o ora stabilita, cat si
la anumite intervale fixe de timp.

EDITARE S| ORGANIZARE

Imaginile obtinute in urma capturii
pot fi prelucrate ulterior in cadrul
editorului inclus. Prin intermediul
acestuia pot fi introduse unele
elemente care au rolul de a
evidentia anumite parti ale imaginii.

Foarte utile se dovedesc si modulele
integrate in diverse aplicatii precum
Internet Explorer sau Microsoft Word,
care faciliteaza realizarea rapida a
capturilor din aceste programe.

EDITARE $I ORGANIZARE

Snaglt dispune de mai multe
modalitati de prelucrare a
imaginilor. In afara de editorul bogat
in functii, este prezenta si o
aplicatie completda de efectuare a
adnotarilor pe imaginile salvate.



Astral BroadBand

Serviciul tdu de Internet tine pasul cu ea?

Pentru afacerea ta a venit vremea pentru o crestere semnificativd. De aceea,

am creat pentru tine cel mai eficient mediu si din octombrie iti oferim acces

la Internet in largimi de banda alocate de 512 Kbps sau 1 Mbps si un set complet
de optiuni: domenii e-mail, servicii web, solutii de retele virtuale private.

In plus, ai un tarif unic de instalare si preturi la echipamente cu pani la
30% mai mici.

Astral

Creat sd evolueze

lar cand vei avea nevoie de mai mult, te asteptdm. Pentru cd solutiile noastre
sunt create sd evolueze o datd cu afacerea ta.
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Captura de ecran

Desi o parte din programele de
captura testate ofera posibilitatea
inregistrarii video a desktop-ului,
modul de realizare a acestei
operatiuni lasa de dorit in
majoritatea cazurilor. Din acest
motiv, consideram ca este
recomandata utilizarea unui program
specializat pe captura video a
activitatilor desfasurate pe desktop.

My Screen Recorder este unul
din programele care permit acest
lucru. Principalul atu al acestei
aplicatii consta in usurinta cu care
poate fi folosita chiar de utilizatorii
care nu au mai incercat acest tip de
programe. La acest aspect are o
contributie importanta interfata care
nu face exces de butoane si
controale mai mult sau mai putin
utile. Folosirea combinatiilor de taste
(F8 pentru inregistrare/pauza, F9
pentru oprire) permite controlarea
usoara a procesului de inregistrare.
Vizualizarea fisierului rezultat poate
fi facuta atat intr-un player video,

Snaglt 7.2.1

cat si in cadrul programului, prin
intermediul playerului integrat.
Totodata, poate fi inregistrat si
sunetul care insoteste pelicula. Poate
fi inregistrat fie intreg ecranul, fie
doar o anumita zona stabilita de
utilizator.

Din pacate, singurele codec-uri
care pot fi folosite sunt Microsoft
Video, Intel IYUV si Cinepack Codec,
nefiind posibila inregistrarea cu
ajutorul altor codec-uri instalate pe
sistem (DivX, XviD etc.). De
asemenea, sunetul este limitat la
22.050Hz, pe 8 biti in cazul
inregistrarii MP3 stereo.

Daca My Screen Recorder este un
program recomandat utilizatorilor
incepatori sau celor care doresc sa
realizeze o captura rapida, pentru
cei mai pretentiosi o solutie viabila
se dovedeste programul ViewletCam.

Acesta pune la dispozitia
utilizatorilor optiuni avansate atat de
capturd, cat si pentru editarea si
adnotarea filmelor rezultate.
Controlarea procesului de captura se
poate realiza fie cu ajutorul
combinatiilor de taste, fie prin
intermediul pictogramei rezidente in
System Tray. Odata incheiat procesul
de inregistrare, rezultatul este salvat
sub forma unui proiect care, ulterior,
poate fi exportat in format video.
Salvarea video poate avea in vedere
compresarea cu ajutorul oricarui
codec instalat si, spre deosebire de
My Screen Recorder, nu sunt impuse

HyperSnap-DX ScreenHunter

Paraben's Screen

nici un fel de limitari. De altfel,
salvarea proiectelor nu se limiteaza
doar la formatele video, ci are in
vedere si obtinerea unor GIF-uri
animate si a animatiilor flash. Pot fi
salvate si imagini statice din
proiectele capturate.

ViewletCam include si functii de
editare la nivel amator, precum
impartirea unui film in mai multe
segmente sau lipirea acestora intr-un
singur film. Tot la capitolul editare
meritd a fi amintite si posibilitatile
de modificare a dimensiunii filmului
cu ajutorul functiilor Crop, Movie
Size sau Canvas Size. Foarte usoara
este si operatiunea de adnotare a
filmului capturat, prin introducerea
unor elemente aditionale precum
text, sunet, butoane etc.

Utilizatorii care vor apela la
ViewletCam in scopul crearii unor
asa-numite tutoriale sau prezentari
multimedia vor aprecia posibilitatea
modificarii dimensiunii cursorului
(ulterior crearii proiectului), precum

Mr. Captor 3.10

Any Capture 3.09

si evidentierea traseelor urmate de
acesta cu ajutorul liniilor de ghidare.
Pentru utilizatorii care doresc sa
realizeze o simpla captura de
desktop in format video, fara alte
facilitati precum editarea si
prelucrarea materialelor rezultate in
urma capturii, o solutie viabila se
poate dovedi ScreenVirtuoso Pro.
Principalele atuuri ale acestui
program sunt usurinta in utilizare -
initializarea si oprirea inregistrarii
facandu-se foarte simplu cu ajutorul
butoanelor corespunzatoare celor
doua actiuni - si posibilitatea folosirii
codec-urilor video instalate pe sistem.
in acest fel, utilizatorul poate realiza
captura cu ajutorul codec-urilor DivX
sau XviD, dar si al celorlalte
codec-uri instalate. Pe de alta parte,
inregistrarea sunetului din timpul
capturii nu dispune de nici o optiune
de configurare.

Si ScreenVirtuoso Pro ofera
posibilitatea salvarii capturilor
realizate in format Flash.

AAA Screen 123 Screen

5.62 Capture 4
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Optiuni

Profiluri predefinite Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Shortcut-uri configurabile Da Da Da Da Da Da Da Nu

Captura text Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Captura video Da Nu Da Nu Da Nu Nu Nu

Captura Printer Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Captura DirectX Da Da Da Da Da Da Da Nu

Salvare formate *x Kk k Xk Kk *x XxX kX kX % *x Kk k & & * Xk Kk Kk X * ok Xk K *x Kk k K K *x kX %X W W *x Xx k k Kk
Editare * ok ok k% * %k Kk Kk * Kk ok k% * %k ok k% * %k Kk % * ok ok N X *x & ko5t % * % k Kk
Organizare * ok Kk A & - - - * Y K o o - -

Scheduler Da Nu Da Nu Nu Nu Nu Nu

Selectie multipla Da Da Da Da Nu Nu Nu Nu

Autoscroll Da Da Da Da Da Da Nu Nu

Salvare automata Da Da Da Da Da Da Da Da

Salvare in clipboard Da Da Da Da Da Da Nu Nu

Integrare in alte aplicatii Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Selectie libera Da Da Da Nu Da Da Nu Nu

Eliminare cursor Da Da Da Da Da Da Nu Nu
Functionalitate 86 77 74 76 71 72 60 48

Resurse si compatibilitate 83 75 76 75 79 73 74 70
Ergonomie 85 74 76 71 80 77 79 68

Verdict 85.30 75.95 74.80 74.60 74.45 73.40 66.85 56.00
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SUTA LA SUTA MULTIMEDIA

Din ce in ce mai multe aplicatii de tip Media Center isi fac aparitia pe piata software, oferindu-le
utilizatorilor posibilitatea accesarii centralizate a continutului multimedia stocat pe PC-uri.

MEDIA CENTER ESTE DENUMIREA GENERICA

sub care sunt grupate mai multe aplicatii sau
functii multimedia. Un astfel de program permite
utilizatorilor accesul rapid la tot ceea ce inseamna
continut multimedia digital, de la filme, muzica
sau imagini, la radio si televiziune. Bineinteles,
pentru ultimele doua facilitati este necesara
prezenta unui tuner TV. $i, cum potentialul
financiar al unui astfel de program este unul
important pentru compania producatoare, cu atat
mai mult trebuie apreciata existenta unei aplicatii
gratuite (mai precis OpenSource) de tip Media
Center, cum este cea pe care v-0 vom prezenta in
acest articol.

Media Portal este un program la a carui
dezvoltare contribuie benevol cateva zeci de
programatori din mai multe tari, fiecare fiind
responsabil de un anumit modul component.
Varianta pe care am avut-o in vedere, cea mai
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recenta in momentul redactarii acestui articol,
este 0.1.0.10, insa intervalul de aparitie a
versiunilor noi este lunar.

Procesul de instalare nu ridica nici un fel de
dificultati, insa cerintele, atat hardware, cat si
cele software, sunt destul de importante. Media
Portal va rula doar pe sistemele Windows XP cu cel
putin Service Pack 1 instalat. Tot la capitolul
cerinte software trebuie spus ca pentru rularea
programului este necesara instalarea versiunii 1.1 a
Microsoft .NET Framework. Inainte de a instala
Media Portal, utilizatorul trebuie sa se asigure ca
sunt indeplinite cerintele hardware pentru rularea
acestui program. Desi dezvoltatorii sustin ca este
suficient un procesor cu o frecventa de 1,4GHz si
256MB RAM, pentru rularea fluida a modulului
My TV recomandam 512MB RAM, mai ales in
vederea realizarii in conditii normale a capturilor
video. Asa cum vom aréata in cele ce urmeaza,
Media Portal suporta plug-in-uri, unele fiind
activate chiar in mod implicit. Acestea consuma
resurse suplimentare. Dezactivarea unora dintre
ele va duce la un consum mai mic de resurse.

Modulele componente ale acestui program
beneficiaza de denumiri sugestive precum My
Videos, My Music, My Pictures, My TV, My Radio etc.

CONFIGURARE
La prima accesare, utilizatorul va fi intampinat cu
un wizard prin intermediul caruia pot fi configurate

cele mai importante module componente. Printre
setarile care pot fi realizate in acest fel se numara
indicarea directoarelor care contin fisierele audio,
video sau imaginile in format digital, ori alegerea
tunerului TV folosit. Configurarea programului
presupune insa mult mai multe optiuni decat cele
prezente in acest wizard. Accesul la toate optiunile
prezente in program poate fi obtinut doar prin
intermediul ferestrei principale de configurare.
Aceasta poate fi deschisa in orice moment, chiar si
atunci cand programul ruleaza in modul full screen,
cu ajutorul tastei F2. Realizarea setarilor legate de
filme, muzica si imagini nu ridica dificultati
deosebite. Alegerea codec-urilor, indicarea locatiei
in care se va face salvarea listelor de melodii sau
filme si extensiile avute in vedere sunt cele mai
importante optiuni disponibile pentru configurarea
acestor module. Un neajuns major il constituie
faptul ca dupa realizarea modificarilor este
necesara restartarea programului.

Pe de alta parte, utilizatorii care beneficiaza
de un tuner TV si vor dori s&-1 pund in valoare cu
ajutorul acestui program se vor lovi de un proces
destul de anevoios de configurare. Pentru aceasta,
in cadrul meniului stufos al ferestrei de configurare
trebuie navigat la Television/Capture Cards/Edit.

in primul rand, meritd mentionat faptul c
tunerul TV pe care l-am folosit, Leadtek WinFast
PVR200, a fost recunoscut automat. in cazul in
care tunerul folosit nu este recunoscut, Media



Portal afiseaza o lista de placi de captura
compatibile. Este posibil insa ca unele functii ale
tunerului sa nu fie disponibile sau ca acesta sa nu
poata fi utilizat deloc.

Scanarea frecventelor si memorarea posturilor
disponibile se pot realiza fie automat, fie manual.
Din pécate, asa-numita functie Autotune (care ar fi
trebuit sa realizeze scanarea si salvarea automata
a posturilor TV disponibile) este, de fapt,
semiautomatd. Automatizarea se rezuma doar la
procesul de scanare. in clipa in care este gasit un
program, scanarea este intrerupta, moment in care
este nevoie de actiunea utilizatorului, care poate fi
salvarea postului respectiv sau ignorarea acestuia.
Procesul de scanare in sine nu este unul tocmai de
incredere. Desi au fost realizate setarile corecte
pentru formatul disponibil in Romania, dintr-o lista
de aproximativ 50 de posturi TV au fost detectate
doar jumatate. Pe de alta parte, scanarea se
intrerupe de mai multe ori pe frecvente pe care nu
se afla nici un post TV. Scanarea frecventelor de
emisie este la fel de problematica si in cazul
posturilor radio. Pentru cautarea acestora poate fi
ales unul din cele trei niveluri de acuratete
disponibile. Cu cat nivelul de acuratete este mai
mare, cu atat procesul de scanare va dura mai
mult, iar programul va deveni mai instabil.

FILME, MUZICA SI IMAGINI

Cele trei module prin intermediul carora pot fi
accesate filmele, muzica si imaginile stocate pe
calculator, CD-uri sau DVD-uri sunt My Videos, My
Music si My Pictures. Pentru vizionarea filmelor,
modulul My Videos ofera cele mai importante
facilitati, precum controlul de imagine si volum,
modificarea formatului sau a vitezei de rulare.
Afisarea subtitrarilor este posibild numai dupa
instalarea filtrului VobSub. Consumul mare de
resurse al sectiunii My Videos se va dovedi o reala
problema pentru calculatoarele care detin un
procesor modest. in acest caz pot apirea unele
efecte destul de suparatoare, precum neafisarea
temporara a anumitor elemente ale interfetei.

My Music, modulul raspunzator cu rularea
melodiilor in format digital, ofera o functionalitate
ridicata, asta in ciuda faptului ca lipsesc butoanele
de control. Foarte util se dovedeste meniul
contextual accesat prin click cu butonul dreapta al
mouse-ului. Acesta oferd acces la mai multe functii,
invizibile in mod normal, precum addugarea
melodiilor la playlist, setarea unui rating ori
importarea de pe Internet a copertelor de albume.

Media Portal, prin My Pictures, se dovedeste o
solutie eficienta si pentru vizionarea imaginilor
digitale. Printre facilitatile disponibile se numara
posibilitatea crearii slideshow-urilor si vizionarea in
mod thumbnail.

RADIO SI TV

My Radio este, din multe puncte de vedere,
asemanator cu My Music. Alegerea posturilor radio
se face in acelasi mod in care se realizeaza
selectarea melodiilor.

Modulul care ridica cele mai multe probleme,
in special in ceea ce priveste configurarea, dar si in
cazul vizionarii propriu-zise, este My TV. Calitatea
imaginii este buna - in general - insa filtrul
Deinterlace nu este destul de eficient pentru a
estompa liniile care apar in cazul miscarii rapide a
imaginii. Din pacate, lipseste posibilitatea acordarii
fine a posturilor TV. De asemenea, am fi apreciat
existenta unei functii de exportare/importare a
listei de posturi, utild in cazul reinstalarii
programului sau instalarii unei versiuni noi.

Captura video este unul din punctele forte ale
acestui program. Utilizarea formatului Media
Center Recorded Television (cu extensia .dvr-ms -
inclus in Windows XP Media Center Edition) confera
o calitate ridicata a imaginii. Pe de alta parte, cei
aproximativ 60MB necesari pentru inregistrarea
unui singur minut nu vor fi pe placul multor
utilizatori. Am sesizat unele probleme in cazul
functiei Timeshift (care permite intreruperea si
reluarea emisiunilor TV), si anume faptul ca
selectarea acesteia duce la afisarea numai a unei
parti a imaginii.

20 - 24 aprilie 2005, editia a XIV-a

PENTRU UTILIZATORII PRETENTIOSI

Grila de emisiuni a posturilor TV si utilizarea
telecomenzii sunt alte facilitati de care multi
utilizatori vor fi privati. Pe de o parte, pentru a
beneficia de programul TV, Media Portal are nevoie
de un fisier in format XML denumit TvGuide, care
trebuie sa contina informatiile despre grila
posturilor respective. Acest fisier poate fi generat
cu ajutorul altui program, XMLTV. Este necesara si
o conexiune la Internet in acest scop. Din pacate,
pana in prezent, posturile romanesti de televiziune
au fost ignorate de aceste aplicatii. Pe de alta
parte, controlul de la distanta al programului este
valabil doar pentru anumite modele de telecomenzi
si, de cele mai multe ori, este necesara editarea
unor fisiere de configurare. Acest fapt va descuraja
cu siguranta multi utilizatori. O alta varianta ar fi
utilizarea programului WinLIRC, care presupune
configurarea fiecarei functii a telecomenzii in
parte.

PLUG-IN-URI

Media Portal permite totodata si accesarea unor
functii care au mai putina legatura cu continutul
multimedia digital. Implementarea acestora se face
prin intermediul plug-in-urilor, iar, asa cum am
mentionat si in deschiderea acestui articol, unele
dintre ele sunt activate in mod implicit, pe cand
altele sunt dezactivate. Printre facilitatile pe care
aceste plug-in-uri le aduc se numara afisarea
prognozei meteo, imbunatatirea functiei de
programare a inregistrarilor TV, unele jocuri etc.

VERDICT FAVORABIL
Desi este departe de a fi un program lipsit de
probleme, Media Portal reprezintd o alternativa
gratuita si mai ales viabila la programe scumpe
precum Microsoft Media Center 2005. Cu unele
imbunatatiri, in special in ceea ce priveste suportul
pentru tunerele TV, Media Portal are potentialul de
a inlocui mai multe aplicatii multimedia existente
pe calculatoarele utilizatorilor.

Andrei Liviu Mihai

Media Portal

Partener oficial:

CONNEX

CERF

2005

Complexul Expozitional Romexpo

cu internet si telefonie
Organizator: . : 3 | Tel.: 224 37 33, office@expotek.ro, www.cerf.ro

de la RDS




Ultima ora
Painter IX

Feature

Test comparativ Laborator

Painter IX

Campionul picturii digitale incearca sa-si apere titlul

DE CAND COREL A PRELUAT PAINTER DE LA
Metacreations, programul a trecut printr-o serie
de schimbari de suprafatd, care nu au facut
decat sa nemultumeasca utilizatorii frustrati de
neajunsuri mai importante cum ar fi viteza mica
de randare pentru pensule sau instabilitatea
soft-ului datorata numeroaselor bug-uri.

Ajuns cu el la versiunea a noua, Corel se
lauda cu o serie de optimizari si noi optiuni care
ar trebui sa il faca atractiv pentru cei pasionati
de pictura digitald. $i sunt destui, as putea
mentiona, majoritatea artistilor 2D de formatie
clasica preferand Painter in fata Photoshop
tocmai pentru ca reuseste sa simuleze suficient
de precis o gama impresionanta de instrumente
de grafica si modul in care acestea
interactioneaza cu mediul de lucru (hartie,
panza etc.).

intr-o metafora destul de bizara, Corel alege
sa numere schimbarile din versiunea IX pe
degetele de la 0 mana. Doar ca mana are noua
degete. Foarte ingenios, nu? Da, nici eu n-am
considerat ca e amuzant. Pentru inceput, suntem
anuntati cu litere de-o schioapa ca Painter IX este
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»Cea mai rapida versiune de Painter existenta”.
O afirmatie foarte adevarata, care insa ocoleste
delicat miezul problemei: Painter este in
continuare lent in comparatie cu alte programe
similare (Project Dogwaffle este primul care imi
vine in minte), astfel ca pretul platit pentru o
simulare realista este o viteza redusa de randare
a efectelor pensulelor. Doar daca nu cumva aveti
un sistem foarte performant, dar si atunci veti
intampina probleme la rezolutii mari (in general
artistii digitali la rezolutii apropiate de maximum,
apoi fac downsampling pentru a imbunatati
calitatea, astfel ca rezolutiile de peste 5000 de
pixeli nu sunt o raritate). in general, miscérile
rapide cu o pensulda de dimensiuni mari sunt
calea cea mai sigura pentru a produce un crash.

Asta in conditiile in care Corel se lauda ca
viteza de randare a pensulelor a crescut intre 2 si
10 ori. Minunat, as zice, dar acest spor de viteza
nu este foarte vizibil, pe langa ca trebuie sa
mariti manual viteza din setarile pensulelor. De ce
acest lucru nu se face in mod implicit la lansarea
programului este o enigma pentru mine. Poate
exista cineva care isi doreste pensule lente.

Este adevarat ca unele dintre instrumente
presupun numeroase operatii si calcule, cum ar fi
Digital Watercolours, acuarele digitale ale caror
trasaturi de penel raman acum umede intre
sesiunile de pictura si puteti chiar ajusta
retrospectiv efectul “fringe” cauzat de
acumularea de pigment la marginile exterioare
ale dungilor colorate. Sau as putea mentiona
noua (si excelenta) gama Artist’s Oils, care
functioneaza in combinatie cu noul mixer de
culori si modul “Dirty” de pictare, imitand
perfect pictura cu uleiuri din realitate. Practic,
amestecati pe penelul virtual culori similare
celor din realitate, cu nume sofisticate gen
Titanium White, Cadmium Lemon sau Cobalt
Turquoise, treceti cu pensula prin ele si trageti o
dunga pe panza. Veti observa ca puteti lua pe
pensuld culori amestecate si ca vopseaua nu
dureaza la infinit si devine din ce in ce mai
stearsa. lar in momentul in care va alimentati
din nou de pe penel, vopseaua noua se amesteca
cu cea veche de pe pensuld, in caz ca a mai
ramas ceva.

Puteti vedea si singuri cat de complex este
un simplu instrument daca deschideti fereastra
Brush Creator, unde puteti seta nu mai putin de
19 parametri, fiecare cu cateva slidere si
optiuni. Acesti parametri pot fi modificati si
pentru instrumentele deja existente si puteti
pastra setarile pentru ultimele 20 de instrumente
folosite in panoul Tracker. Acesta este singurul
mod disponibil de a va salva modificarile intre
sesiuni, pentru ca Painter nu salveaza pensulele
personalizate in fisierul-imagine.

Galerii Xtreme

Comunicatii

Dar (teoretic) va puteti salva fiecare actiune sub
forma unui script, care apoi poate fi rulat pentru
a recrea pas cu pas imaginea pe care este bazat.
Din pacate, aceasta optiune este si cea mai plina
de bug-uri si este o alta cale rapida de a cauza
un crash in program.

Spre deosebire de Photoshop, care pluseaza
serios in domeniul fotografiei digitale, Painter
ramane fidel originilor sale si are foarte putine
instrumente pentru editarea fotografiilor.
Laudabil ca incearca sa faca ceea ce stie mai
bine, si anume creatie, nu editare de imagine.
Cu toate acestea, compatibilitatea cu Photoshop
a fost imbunatatita si puteti acum importa seturi
de layere si layere cu tot cu masti din Photoshop.
in plus, a fost adaugat si un set de plug-in-uri de
pe vremea KPT (Kai Power Tools), care fusesera
initial create pentru Photoshop: Gel, Goo,
LensFlare, Lightning, ShapeShifter, Reaction and
Pyramid Paint.

Desi nu este o revolutie si are in continuare
probleme de stabilitate si bug-uri, Painter
ramane regele neincoronat al programelor de
creatie grafica. Desi concurentii lui sunt mai
putini decat degetele de la o0 mana. Una
normald, nu una cu noua degete.

Adrian Dorobat

Contact

Producator Corel
Web www.corel.com/painter
Versiune 9.0b
Sistem Pentium 4 1GHz, 512MB RAM, Video 64MB
Program-gazda -
Tip de licenta Comercial

Evaluare generala

+ realismul modului Artist’s Oils

- numeroase bug-uri

- interfata inca ineficienta si neintuitiva

Verdict

*
*
*



DesktopX

Un desktop modular care poate fi personalizat dupa dorinta
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POVESTEA DESKTOPX INCEPE INDIRECT iN ANUL
1994, cand IBM si Apple discuta impreuna si se
decid sa lanseze un sistem de operare care ar fi
trebuit sa se numeasca Talient si sa aiba un
desktop orientat pe obiecte. Microsoft
contracareaza afirmand ca si el lucreaza la un
sistem de operare, cu numele de cod "“Cairo”,
care va folosi de asemenea un desktop orientat
pe obiecte. Acum, dupa ce au trecut 10 ani,
vedem ca nici una dintre aceste promisiuni nu a
fost realizata. Poate ca viitorul Longhorn va
avea un desktop orientat pe obiecte, prin
intermediul noului API Avalon, dar, in ritmul in
care Microsoft renunta la noile optiuni,
permiteti-mi sa am unele indoieli.

intorcandu-ne din nou in trecut, vedem cum
IBM continua in aceeasi directie, anuntand ca
0S/2 Warp 5 va avea un desktop bazat pe
specificatiile Open Doc, ce va extinde desktop-ul
de la icon-uri statice la obiecte dinamice. Ati
auzit vreodata de 0S/2 Warp 5? Ei bine, nici eu,
pentru ca nu a fost niciodata lansat.

Aceste initiative nerealizate i-au inspirat
insa pe cei de la Stardock, cunoscuti mai mult
pentru Windows Blinds, un program care schimba
infatisarea Windows-ului cu diverse skin-uri. Ei
au gandit un program care sa extinda desktop-ul
Windows astfel incat sa suporte obiecte
dinamice carora sa le poata fi atasate script-uri:

ceasuri, calendare, playere mp3, monitorizare
de resurse, toate micile utilitare pe care vi
le-ati dori pe desktop, dar pentru care nu
considerati ca merita sa instalati o aplicatie
dedicata.

DesktopX este lansat de-abia in anul 2000 si
a avut un succes moderat la inceput pentru ca
oferea efecte grafice mult peste cele standard
din Windows, iar unele dintre obiectele dinamice
erau chiar folositoare. Din pacate insa, lipsa de
stabilitate si volumul mare de memorie ocupat
de aplicatie faceau ca utilizarea DesktopX sa fie
ineficienta, chiar daca era distractiva.

De atunci si pana la proaspat-lansata versiune
3.0 lucrurile s-au schimbat semnificativ.
Obiectele create si gestionate prin intermediul
DesktopX consuma mult mai putin din resursele
sistemului pe care este instalat programul si
oricum traim intr-o perioada in care 512MB de
RAM sunt un necesar minim. Stabilitatea nu mai
este demult o problema, iar in rara
eventualitate in care un modul colapseaza,
crash-ul nu se extinde la nivelul intregii aplicatii
sau chiar al intregului sistem. Obiectele mai
avansate, numite “widgets”, pot fi acum
exportate in varianta de sine statatoare si
folosite pe desktop-urile lor de alti utilizatori,
gratuit sau contracost.

Fata de versiunea DesktopX Pro 2, care costa
foarte mult si avea un model de licentiere
restrictiv pentru comunitatea celor care
dezvoltau "obiecte” ca hobby, DesktopX 3 are o
abordare mult mai atractiva: producatorii vor
permite vanzarea de obiecte programate de
utilizatori pe un site moderat de ei, numit
“DesktopGadgets.com”.

Trebuie spus inca de acum ca aceasta este
principala problema a programului: faptul ca
necesita cunostinte de programare. Chiar daca
este vorba de un simplu ceas sau o linie de text
care afiseaza cat spatiu mai este liber pe discul
C, trebuie sa stiti fie VB Script, fie Java Script
pentru a le putea face interactive. Nu exista nici
o modalitate de creatie vizuala, toata
interactivitatea este bazata pe scripturi si
repulsive linii de cod. Din fericire, este destul
de simplu sa incepi prin a analiza un “obiect”
deja facut si sa il modifici pentru a obtine un
efect similar, dar in acelasi timp diferit. Exista si
o serie de tutoriale destul de intuitive, care desi
nu sunt gandite in mod specific pentru
nou-aparuta versiune, sunt destul de valabile in
general. Riscul potential este destul de mare
pentru utilizatori: un “obiect” prost programat
poate provoca crash-uri, iar unul programat cu
intentii rau-voitoare poate avea efecte
neplacute. Teoretic, nu ar trebui sa se poata
strica iremediabil nimic prin intermediul unui

Desktop)az -

—j’l; Make your own widgets,

[ Load Object objects, and desktops

— T e with the DesktopX
development

i Load Desktop environment.

R

! / Create Documentation | | Done

obiect DesktopX, dar inventivitatea hacker-ilor
este remarcabila. Stardock a realizat, se pare,
acest aspect si va lansa destul de curand si o
varianta Enterprise a acestui soft, care va folosi
functiile de securitate ale Windows-ului pentru a
crea aplicatii care sa fie folosite fara teama
drept “chioscuri” virtuale sau secure desktops
pentru biblioteci, muzee sau alte locuri publice.
Concluzia este cd, daca va place sa

programati si va pricepeti putin si la grafica,
puteti sa va personalizati extensiv desktop-ul
prin intermediul DesktopX. Ba chiar puteti sa va
vindeti creatiile online, daca gasiti doritori.
Greu de crezut, dar nu imposibil. Fara indoiala
insa, este un hobby interesant.

Adrian Dorobat
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Producator Stardock
Web http://www.stardock.com/products/desktopx
Versiune 3.0
Sistem Pentium 4 1GHz, 256MB RAM, Video 32MB
Program-gazda -
Tip de licenta Comercial

Evaluare generala

+ dezvoltare rapida de miniaplicatii pentru desktop
+ acum stabil si consuma putine resurse

- necesita programare

- posibile riscuri de securitate

Verdict

»*
»*
»*
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Programe diverse

Manager fisiere Utilitar retea

LAN Search Pro 7.0

FileAnt 2005

Desi nu se poate compara cu alte managere de
fisiere mult mai performante, precum Total
Commander sau Directory Opus, FileAnt ii este
totusi net superior ca functionalitate lui Windows
Explorer.

INTERESANT, DAR INSTABIL

Programul include o serie de facilitati interesante,
dintre care amintim modul de vizualizare Pie Chart.
Acesta nu numai ca ofera informatii despre spatiul
pe care directoarele il ocupa pe o anumita partitie
sau despre procentul pe care anumite fisiere il
ocupa din totalul spatiului alocat unui director, ci
se dovedeste util si pentru accesarea propriu-zisa a
directoarelor si fisierelor respective. De exemplu,
un click pe sectiunea din grafic care afiseaza
spatiul ocupat de directorul Program Files va duce
automat la deschiderea acestuia. Am fi apreciat
totusi daca cei care au creat acest program ar fi
oferit si 0 metoda de navigare in sens invers,
pentru iesirea din directoarele accesate in acest
fel. Modul de vizualizare Pie Chart este folosit si
pentru afisarea celor mai populare formate grafice.
in comparatie cu programele de top din categoria
managerelor de fisiere, FileAnt este un program
saracacios care include un numar mic de facilitati,
iar cele de care dispune sunt implementate
defectuos. Exemplul cel mai elocvent este modulul
de gestionare a arhivelor, care de cele mai multe
ori a refuzat sa functioneze sau a dus chiar la
blocarea programului.

CONFIGURARE LIMITATA

Ca urmare a functiilor putine de care dispune,
FileAnt nu oferd nici posibilitati de configurare pe
masura unui manager de fisiere cu pretentii. De
altfel, nici interfata nu dispune de optiuni de
personalizare.

Producator OneHundredAngryAnts
Web www.fileant.com
Versiune 2005
Sistem Windows 98/Me/XP

Program-gazda -
Tip de licenta Shareware (30.00$)

Evaluare generala

+ modul de vizualizare Pie Chart

+ posibilitatea crearii mai multor tab-uri

- functii putine si implementate defectuos
- instabil

Verdict
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Feature

Test comparativ Laborator

Utilitarul de cautare pe care sistemul de operare
Windows XP il include, desi ofera un grad
multumitor de functionalitate, are si unele
puncte slabe. Este vorba, printre altele, de
cautarea in retea. La acest capitol am avea sa-i
reprosam doua lucruri: durata exagerat de mare
necesara unei cautari si negasirea tuturor
elementelor care indeplinesc criteriile alese. Nici
Total Commander nu exceleaza la acest capitol,
popularul manager de fisiere neputand realiza
cautari decat in interiorul unui calculator legat la
retea, si nu la nivelul intregii retele, asa cum
ne-am fi dorit. Din aceste motive, apelarea la un
program care are ca unic scop cautarea fisierelor
in cadrul unei retele este cea mai buna solutie.

FUNCTII UTILE

LAN Search Pro, in afara faptului ca poate
realiza cautarea la nivelul intregii retele
incluzand toate calculatoarele legate la aceasta,
pune la dispozitia utilizatorului si o serie de
facilitati care se pot dovedi deosebit de utile.
Dintre acestea, amintim filtrele care stau la
baza cautarii si care permit limitarea acesteia
doar la anumite directoare sau calculatoare ori
cautarea doar a fisierelor care indeplinesc
anumite criterii (data, dimensiune etc.).
Totodatd, setarile facute pot fi salvate pentru o
utilizare ulterioara.

RAPID

Pe langa toate aceste functii, am remarcat timpul
scurt necesar unei cautari complete. in afara de
faptul ca (spre deosebire de utilitarul din
Windows) a gasit toate elementele cautate, in
cazul unui proces care, realizat cu aplicatia din
Windows, a durat cateva minute, LAN Search Pro
a avut nevoie de mai putin de un minut.

Producator SoftPerfect
Web www.softperfect.com
Versiune 7.0
Sistem Windows 98/Me/XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Shareware (39.00%)

Evaluare generala

+ cautare rapida si completa

+ filtre configurabile

+ cautare in cadrul directoarelor ascunse in mod normal in retea
+ cautare in serverele FTP care permit acces anonim

Verdict
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Server FTP
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La baza transferului de fisiere prin FTP stau doua
tipuri de programe: clienti FTP si servere FTP.
Daca prima categorie de programe nu reprezinta
o0 necunoscuta, multi utillizatori apeland la clientii
FTP pentru descarcarea fisierelor, serverele FTP
sunt cele care permit accesul clientilor FTP la
fisierele respective.

CONFIGURARE AMANUNTITA

BulletProof FTP Server permite crearea rapida a
unui server FTP si pune la dispozitia utilizatorilor
o multime de optiuni utile pentru configurarea
acestuia. Din numéarul mare de setari disponibile
se remarca cele de securitate precum criptarea
parolelor, alegerea unui anumit port care sa
permita accesul la server sau numarul maxim de
utilizatori care se pot conecta simultan.
Programul poate crea automat serverul la
pornirea sistemului de operare. Utilizatorii care
au acces la Internet din interiorul unei retele
locale pe baza unui IP dinamic vor aprecia in mod
deosebit functia IP Changes Monitor, care va
monitoriza permanent IP-ul si-l va modifica
automat pentru serverul creat. Pe de alta parte,
cei care nu au un IP extern propriu isi vor putea
configura serverul foarte usor cu ajutorul
facilitatii IP Watcher, care afiseaza atat IP-ul
intern, cat si pe cel extern al retelei locale.

GESTIONAREA CONTURILOR

Utilizatorul poate crea un numar nelimitat de
conturi pe baza carora este permis accesul la
server. Conturile create pot fi configurate separat
sau pe grupuri de conturi cu setdri comune. Fiecare
cont creat permite configurarea anumitor aspecte
precum datele de logare, directoarele care pot fi
accesate si drepturile pe care utilizatorul
conectat le are (scriere sau doar citire) etc.

Contact

Producator DigitalCandle
Web www.bpftpserver.com
[ petalii |
Versiune 2.31
Sistem Windows 98/Me/XP
Program-gazda -
Tip de licenta Shareware (39.45$)

Evaluare generala

+ creare rapida a serverului

+ configurare amanuntita a conturilor

+ informatii in timp real si control asupra conexiunilor
+ consum redus de resurse

Verdict

*x *x Kk Xk %



Mesagerie instant Personal Information Manager

Trillian 3.1
Basic
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Marile retele de instant messaging ca
Yahoo! sau MSN dispun de propriul
program prin intermediul céruia se
realizeaza comunicarea. Astfel,
pentru a comunica in mai multe
astfel de retele, utilizatorul ar trebui
sa instaleze cate un program pentru
fiecare in parte. Din fericire, exista
aplicatii, cum este si cazul lui
Trillian, care ajuta la evitarea acestui
inconvenient.

TOATE INTR-UNUL

Principalul atu al acestui program il
reprezinta tocmai inglobarea sub
aceeasi interfata a mai multor retele
de instant messaging. In afara de
Yahoo! si MSN, Trillian mai poate fi
folosit si pentru a comunica folosind
retelele AIM, ICQ si IRC. Astfel,
utilizatorul poate evita instalarea
unui program pentru fiecare retea in
care comunica.

CONFIGURARE AMANUNTITA

Trillian ofera un control ridicat pentru
aproape toate aspectele, de la
interfata la modul in care utilizatorul
va fi atentionat la primirea mesajelor.
O data cu deschiderea programului se
poate realiza conectarea automata la
toate retelele configurate sau numai
la cele alese de utilizator. Singura
optiune importanta careia i-am simtit
lipsa a fost posibilitatea de a deveni
invizibili pentru anumite persoane,
facilitate pusa la dispozitie de Yahoo!
Messenger.

Contact

Producator Cerulean Studios
Web www.trillian.cc

Versiune 3.1
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ comunicarea in cele mai importante retele
+ configurare amanuntita

- lipsa unei optiuni de ascundere a statusului real
- conferintele video necesita QuickTime

Verdict

»*
»*
»*
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Mozilla
Sunbird 0.2

Desi a fost anuntat initial ca un
posibil inlocuitor pentru Microsoft
Outlook, Sunbird nu este un manager
de informatii personale in sensul
clasic. Programul celor de la Mozilla
isi limiteaza utilitatea la un calendar
in care pot fi introduse diverse
evenimente si activitati.

N STADIU DE PROIECT

Chiar daca versiunea programului ar
sugera faptul ca Sunbird este un
program tanar care nu a atins
deocamdata o prima versiune finala,
acesta este de fapt urmasul lui
Mozilla Calendar. Desi nu dispune de
foarte multe functii, iar suportul
pentru extensii este doar la stadiu de
proiect, Mozilla Sunbird poate fi
folosit cu succes pentru planificarea
activitatilor si a evenimentelor
viitoare. Introducerea si modificarea
activitatilor se fac rapid si fara
dificultate, iar apropierea
cronologica a unui anumit eveniment
poate fi semnalata cu ajutorul unei
alarme.

INTERCOLABORARE

Principalul avantaj al utilizarii acestui
program este intercolaborarea online.
Calendarele create pot fi salvate (in
format ICS) pe un server de unde pot
fi accesate si de alti utilizatori. in
plus, Mozilla Sunbird permite afisarea
simultana in cadrul aceleiasi ferestre
a evenimentelor continute de mai
multe calendare.

Producator Mozilla
Web www.mozilla.org
Versiune 0.2
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ intercolaborarea online

+ vizualizarea mai multor calendare simultan
- nu poate fi stearsa o singura data din cadrul
unui eveniment care se repeta

Verdict

TVGET 1.0
Beta 6
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Pe Internet sunt disponibile mai multe
servicii care ofera utilizatorilor, in
mod gratuit, grila de programe a
posturilor TV, prin intermediul unei
aplicatii. Din pacate, pana acum,
utilizatorii din Romania nu au
beneficiat de un astfel de program.

PROGRAMUL TV PE DESKTOP

TVGET este o aplicatie care
realizeaza acest lucru pentru
posturile roméanesti de televiziune
prin intermediul site-ului ww.port.ro.
Utilizatorii au la dispozitie programele
a 27 de posturi TV pentru saptamana
in curs, saptamana precedenta si cea
care urmeaza. Dintre optiunile
disponibile, am apreciat posibilitatea
alegerii unei culori pentru un anumit
tip de program si filtrul de emisiuni
care permite afisarea doar a
emisiunilor curente si a celor viitoare
din cursul unei zile. Desi este doar o
varianta de test, programul este
stabil, insa exista o serie de optiuni
care inca nu pot fi selectate, precum
salvarea informatiilor pentru
vizualizarea offline sau actualizarea
automatd a programului.

FUNCTII UTILE

Cea mai utila functie a acestui
program este posibilitatea setarii
unei alarme la inceperea unei
anumite emisiuni. Desi aparent nu ar
avea legatura cu rolul acestui
program, posibilitatea expedierii de
SMS-uri isi dovedeste si ea utilitatea.

Producator RAZ
Web http://razexe.tk
Versiune 1.0 Beta 6
Sistem Windows 98/Me/2000/XP

Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ numar mare de posturi TV

+ posibilitatea setarii alarmelor

- lipsa mai multor posibilitati de sortare a
programelor

Verdict
*x Kx Kk X

SOLUTIFPORTABILE DE
COMUNICATII. UN ARSENAL
DE ELITA.

Binsinfedas, fiscare merit3 o sansd si noi
recunaastenm inloldeauna valoarea L Bnar recrit.

Dar paniru aplicatiile cu adeviral importante pent
ataten i recomandam 54 18 bazezi pe o echipd
experimeniakd.

Eurcweb este Initiaton| serviciilor comerciale
intermet in Romania, al prolectulul AolIX (Romeanian
Metwork far Internet Exchange) 5i membru fondator
al AMISP (Asociatia Nationald a Intamat Service
Prividrar).

Alega o echipd de profesionist - avem expariantd
de peste 10 ani in furnizarea celor mad eficiente
sobufil pentru internet sau transfer de date,

office@euroweh.ro

WO EUROWESB

INTERRET FOR BUBINERS

021 / 307 65 43




Crevure

Galerii Xtreme

Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, str. Puskin 18, Bucuresti 1.

Galerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

Interesant studiul de personaj, putin cam dubios contextul.
Este bine ca incerci si altceva decat randarile arhitecturale
cu care ne-ai obisnuit, dar imaginea de fata este antipatica,
chiar daca realizarea tehnica este laudabila.

0 imagine lucrata si detaliata, care insa ar mai fi putut fi imbunatatita
pana sa aiba un aspect “profesionist”. O iluminare mai complexa, texturi
mai putin repetitive care sa rupa monotonia, ceva de genul acesta ar fi
putut imbunatati impresia creata de imagine. Mai asteptam si altceva.

aprilie 2005



Imagini placute ochiului, chiar daca subiectele te duc cu gandul la
tablourile kitsch care impodobesc pereti de carciuma. Cei care au
fost la restaurantul “La Mama” stiu despre ce este vorba. Dar, in
ciuda continutului, ele raman atractive intr-un mod bizar.

aprilie 2005



Ultima ora

Interviu Zapp

Feature

Laborator

Test comparativ

Galerii Xtreme

Comunicatii

“Zapp ofera cel mai rapid Internet mobil la
nivel national, prin Zapp Internet Express”

in dialog cu Zapp despre acoperire, tehnologia CDMA si terminale

Cuneyt Turktan
Presedinte

Zapp

XPC: Cum a fost anul 2004 pentru Zapp? Ce
obiective aveti pentru anul 2005?
C.T.: Anul 2004 a fost unul de exceptie pentru
Zapp. Inca din prima parte a anului, compania a
trecut pe profit operational, la mai putin de
doi ani de la lansarea comerciald, in conditiile in
care a fost al patrulea operator intrat pe piata.
in 2004, Zapp aproape si-a dublat veniturile fata
de anul precedent, ajungénd la 93 de milioane de
dolari, fata de 52 de milioane de dolari in 2003.
in anul 2004, am lansat trei terminale noi,
Z110, Z710i (primul telefon cu ecran color de la
Zapp) si Z720i (primul telefon Zapp cu camera
digitala incorporata), si am introdus platforma
BREW, care furnizeaza companiilor de software,
producatorilor de echipamente si operatorilor
wireless toate instrumentele necesare pentru a
dezvolta si distribui aplicatii, configura
dispozitive si crea noi modalitati de facturare si
plati, in timp ce utilizatorii au sansa de a alege
singuri numai acele aplicatii pe care le considera
necesare.

in octombrie, Zapp a introdus pe piat& Zapp
Internet Express, primul serviciu de comunicatii
mobile in banda larga disponibil la nivel
national, in Bucuresti si in orasele-resedinta de
judet. Serviciul ofera viteze de transfer de pana
la 2,4Mbps, folosind tehnologia de ultima ora
CDMA2000 1xEV-DO.

In anul 2005, ne propunem s& continuam
consolidarea pozitiei ocupate pe piata prin
continuarea extinderii acoperirii si modernizarii
retelei Zapp, precum si prin lansarea de produse
si servicii inovatoare si flexibile care sa se
adreseze cerintelor dinamice ale pietei.

aprilie 2005

XPC: Zapp a obtinut de curand un credit de
finantare in valoare de 94 de milioane de
dolari. Care este motivul pentru care ati
apelat la aceasta metoda de finantare si cum
vor fi folositi acesti bani?

C.T.: Obtinerea unui imprumut de asemenea
amploare demonstreaza soliditatea si
maturitatea afacerii Zapp, care de acum isi va
putea finanta singura cresterea. Acest imprumut
este cu atat mai important cu cat reprezinta
prima finantare importanta din lume obtinuta de
la institutii bancare de catre un operator
CDMA450.

Obtinerea imprumutului ne permite
atingerea obiectivelor pe termen lung prin forte
proprii. Finantarea va permite Zapp sa-si sustina
singura cresterea, atat in ceea ce priveste
extinderea retelei, cat si in ceea ce priveste
cresterea numarului de abonati.

regim fix (cablu, linii inchiriate etc.). Vom
utiliza in continuare avantajele tehnologiei
CDMA2000 pentru a oferi servicii de voce si date
de ultima generatie utilizatorilor din Romania.

XPC: Zapp lasa uneori impresia unei companii
ale carei servicii sunt orientate in mare parte
catre mediul de afaceri. Este aceasta o
impresie gresita sau prioritatea Zapp o
constituie intr-adevar companiile? Ce ofera
Zapp pentru celelalte tipuri de utilizatori?
C.T.: Oferta Zapp se adreseaza clientilor cu
nevoi complexe de comunicare, iar in aceasta
categorie intra in principal companiile, si ele
reprezinta tinta noastra preponderenta. Oferta
Zapp este insa una foarte diversa si nu exclude
nici un segment de utilizatori. Mai mult, oferim
in plus oricarui abonat, pe langa voce, servicii
mobile de date, disponibile prin orice terminal

“Obiectivul nostru este

de a ajunge in sase luni la

o0 acoperire similara cu nivelul
oferit de operatorii GSM.”

Zapp va folosi finantarea in principal pentru
dezvoltarea, in continuare, a retelei, prin
marirea ariei de acoperire si imbunatatirea
serviciilor pe care le furnizeaza. Banii obtinuti
vor fi folositi si pentru plata imprumuturilor de
care Zapp a beneficiat pentru procurarea de
echipamente de la furnizori precum Lucent
Technologies.

XPC: Ce ne puteti spune despre oferta de
Internet a Zapp? Intentionati sa extindeti
serviciul Zapp Internet Express si in alte orase
in afara celor in care este disponibil acum?
C.T.: Zapp ofera in prezent cel mai rapid
Internet mobil la nivel national, prin Zapp
Internet Express, serviciu bazat pe tehnologia
CDMA2000 1xEV-DO. Disponibil in prima faza in
Bucuresti si in toate orasele-resedinta de judet din
tara, serviciul va fi extins in functie de reactia
pietei. Zapp Internet Express se bucura deja de
un mare succes in randul clientilor, vanzarile
depasind cu mult prognozele initiale. La viteze
de transfer de pana la 2,4Mbps pentru download
si 153,4Kbps pentru upload, Zapp conduce
detasat in sectorul Internetului mobil, dar
concureaza cu succes si ofertele de acces in

Zapp, si am facut pionierat pe piata prin Zapp
Share Free, care ofera convorbiri gratuite in
interiorul unui grup definit de utilizatori. Ne
adresam in principal utilizatorilor care isi cunosc
nevoile de comunicare si care au nevoie de cele
mai bune si mai rapide solutii in domeniu.

XPC: Zona de acoperire a Zapp este in
continua crestere. Cat de mare este in acest
moment si in cat timp estimati ca va ajunge la
acelasi nivel cu acoperirea celorlalte retele de
telefonie mobila din Roméania?

C.T.: Obiectivul nostru este de a ajunge in sase
luni la o acoperire similara cu nivelul oferit de
operatorii GSM de pe piata. in anul 2004, Zapp a
investit peste 50 de milioane de dolari in faza a
treia de dezvoltare a retelei la nivel national,
care a dus la acoperirea a peste 200 de orase
din Romania. Astfel, circa 80% din populatia tarii
are acces la serviciile si produsele Zapp. Ca
urmare a acestui proces, au fost incluse in aria
de acoperire Zapp inca 58 de orase si 6 drumuri
nationale. Alte 16 orase si 4 drumuri nationale
au beneficiat de densificari ale retelei. in anul
2005, vom continua eforturile de extindere a
acoperirii, care va creste de la 70% din teritoriu



si 80% din populatie la sfarsitul anului 2004 pana
la 78% din aria geografica a tarii, respectiv

264 de orase si 90% din populatie pana in
septembrie 2005. in acelasi timp, vom densifica
reteaua pentru a spori calitatea retelei noastre
in toate zonele tarii.

XPC: Care sunt avantajele tehnologiei CDMA,
folosita de Zapp, fata de GSM, preferata de
ceilalti operatori din Romania? Ce ne puteti
spune despre CDMA 1xEV-DO?

C.T.: CDMA2000 se distinge de GSM in primul rand
printr-o folosire mult mai eficienta a spectrului
radio. Tehnologia CDMA functioneaza prin conversia
vocii in informatie digitala, care este transmisa
mai apoi ca semnal radio intr-o retea de telefonie
mobild. Folosind un cod unic pentru a identifica
fiecare convorbire, CDMA da posibilitatea mult
mai multor persoane sa foloseasca undele radio
in acelasi timp - fara zgomot de fond, convorbiri
suprapuse sau interferente. in plus, folosirea

CDMA2000 in banda de 450MHz de catre Zapp
prezinta avantajul acoperirii unei suprafete mari
si a unui numar mare de clienti la, probabil, cel
mai scazut cost dintre tehnologiile aflate pe
piata. Frecventa scazuta inseamna o marime
sporita a celulelor - pana la 50-60km -, ceea ce
presupune mai putine statii de baza, deci costuri
mai mici de implementare.

CDMA2000 1xEV-DO (Evolution Data
Optimized) este o treapta superioara in cadrul
platformei CDMA2000, fiind un standard 3G
optimizat pentru date. Rata maxima de transfer
pentru EV-DO este de 2,4Mbps, iar rata medie
este de 300-500kbps, reprezentand echivalentul
mobil al unei conexiuni fixe broadband. Primul
serviciu comercial 1xEV-DO a fost lansat in
ianuarie 2002, de catre operatorul sud-coreean
SK Telecom, iar in prezent exista circa
12 milioane de utilizatori de servicii 1xEV-DO in
intreaga lume. EV-DO face parte din familia de
tehnologii CDMA, patentata de Qualcomm.

XPC: O alta diferenta dintre Zapp si ceilalti
operatori de telefonie mobila o constituie
folosirea terminalelor speciale, ce poarta
brand-ul Zapp. Ce ne puteti spune despre
oferta de telefoane Zapp din acest moment si
ce telefoane intentionati sa lansati in viitor?
C.T.: Consideram ca in acest moment avem o
oferta echilibrata de terminale, care acopera
toate segmentele pietei.

Am lansat in anul 2004 terminale noi, atat
pe segmentul entry-level (Z110), cat si high end
(Z710i - primul terminal cu ecran color de la
Zapp, Z2720i - primul telefon Zapp cu camera
digitala incorporatd), si am intarit gama middle
prin upgrade-ul software pentru 2510, care
acum este compatibil BREW. Oferta de terminale
va continua sa se diversifice in 2005 cu mai
multe terminale, care vor combina elemente
moderne de design cu caracteristici tehnice de
ultima ora.

Interviu Zapp

ERICSSON IN EUROPA DE SUD-EST

Telefonul cu 3GB

Compania Samsung a lansat la
editia de anul acesta a expozitiei
CeBIT modelul SGH-i300.
Terminalul in cauza este primul
Smartphone dotat cu un HDD de
3GB. Aceasta dupa ce, anul trecut,
aceeasi companie a adus pe piata
un model similar care beneficia de
1,5GB. SGH-i300 este primul
telefon mobil care dispune de
facilitatea Plug&Play Files-to-go.
Datorita acesteia noul model poate
beneficia de un harddisk mobil
care face posibila transferarea
usoara a fisierelor pe si de pe
calculator. Sistemul Scroll-Wheel

este o alta facilitate importata din
domeniul PC-urilor, care permite
localizarea facila a unui anumit
fisier stocat pe generosul spatiu de
3GB. De asemenea, utilizatorii care
vor alege sa profite de acest spatiu
pentru stocarea si ascultarea
melodiilor in format digital (sunt
recunoscute formatele MP3, WMA,
AAC) vor aprecia speakerele stereo
cu suport pentru sistemul 3D
Sound. Este posibila si
achizitionarea diverselor cantece
prin intermediul serviciilor de
muzica online, dar si a celor
oferite de operatorii mobili.

Premii pentru studenti

Sub egida "Premiile Ericsson pentru
Excelenta in Telecomunicat;ii”,
compania suedeza va premia cele
mai bune teze din domeniul
telecomunicatiilor din fiecare
facultate care are o sectie de profil.
Pe aceasta cale, Ericsson le ofera
studentilor premiati ocazia sa obtina
experientd practica si sa intre in
contact cu o companie care are
peste 100 de ani de activitate si este
lider mondial in telecomunicatii.
Ambele aspecte au o valoare
extraordinara pentru debutul fiecarui
student in cariera. Procesul de
evaluare include constituirea unei
comisii, cu reprezentanti din fiecare
facultate participanta, comisie

formata din cel putin trei profesori
responsabili cu selectia celor mai
bune teze ale studentilor si
absolventilor. Selectia se bazeaza pe
urmatoarele criterii: relevanta
subiectului, originalitatea, calitatea
tezei, nota obtinuta si numarul de
lucrari stiintifice publicate (acolo
unde este cazul). Pot participa atat
studenti in ani terminali, cat si
absolventi, care vor fi premiati in
cadrul unei ceremonii exclusive, ce
va avea loc la sfarsitul fiecarui an
universitar. Premiile includ - printre
altele - un stagiu de sase luni la
Ericsson, o vizita a castigatorilor la
sediul Ericsson din Romania si la
sediul central Ericsson din Suedia.

TELEFOANELE MOBILE TN PERICOL
Commwarrior -
virusul razboinic

Commwarrior este un nou virus
pentru telefoanele mobile
descoperit de compania GECAD.
Sunt afectate de acesta telefoanele
mobile care dispun de sistemul
Symbian Series 60. Conform GECAD,
Commwarrior are o capacitate mare
de raspandire, putand duce la prima

infectie masiva a telefoanelor
mobile. Acesta foloseste serviciile
de mesagerie multimedia (MMS)
pentru a infecta un numar mare de
terminale. Cu toate acestea, nu
este un virus periculos, neafectand
in nici un fel datele stocate pe
telefonul infectat.
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Imi amintesc cum, intr-un interviu despre
DOOM 3, John Carmack declara ca se
asteapta ca engine-ul acestuia sa ramana
competitiv pentru foarte mult timp de atunci
inainte. Evolutia tehnologiei este pe cale sa
atinga un punct dincolo de care diferentele
vor fi din ce in ce mai greu de sesizat,
spunea el, si nu ne mai putem astepta la nici
o schimbare spectaculoasa in urmatorii ani.
Cu tot respectul pentru o legenda a
industriei, vorbea prostii.

in cadrul editiei 2005 a conferintei anuale
a dezvoltatorilor de jocuri, o companie inca
necunoscuta numita AGEIA a prezentat in
premierd un PPU (Physics Processing Unit). Un
accelerator fizic daca vreti, care indeplineste
aceleasi functii ca si un accelerator 3D de pe
actuala generatie de placi grafice, doar ca in
domeniul calculelor fizice. Fizica este unul
dintre domeniile "fierbinti" ale lumii jocurilor
in acest moment si nu este de mirare ca
Ubisoft, Epic si Sega si-au anuntat deja
suportul pentru noua tehnologie, promitand
cd vom putea vedea jocuri care o folosesc
inca din acest an. Cu ajutorul PhysX (acesta
este numele chip-ului) vor putea fi create
niveluri in care fiecare fir de iarba va fi
independent, in care fiecare obiect va putea
fi distrus in mod realist, in care apa (sau
orice alt fluid) va avea un comportament de o
naturalete incd neintalnita.

Ramane intrebarea daca ne vom trezi cu
cate o placa pentru fiecare functie necesara
unui joc (pe cand un Al Processing Unit?) si cu
ce se va mai ocupa procesorul in aceste
conditii, dar este clar ca noul chip este ceva
ce nu va putea fi ignorat si va avea un
impact semnificativ asupra aspectului si
comportamentului viitorului. Oricat am vrea
sa spunem ca aparentele nu sunt importante,
grafica si toate celelalte elemente care
afecteaza imersiunea au un impact foarte
mare asupra noastra.
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Viitorul nu este
atat de aproape

Vorbind despre grafica, la GDC 2005 a
fost, de asemenea, prezentat viitorul engine
Unreal, care demonstreaza ca si in acest
domeniu mai sunt multe de facut. in afara de
iluminare per-pixel, suprafete translucide si
alte astfel de traznai, noua tehnologie Unreal
va avea marele avantaj de a elimina timpii
de incarcare, oferind posibilitatea de a crea
acelasi gen de lumi fara bariere, ca cea din
Far Cry.

Cateva zvonuri din directia consolelor
sugereaza ca si alte lucruri pe care le
consideram vesnice se pot schimba. Se pare
ca Nintendo ar avea intentia de a renunta la
controllerele clasice pentru viitoarea sa
consola, folosind in schimb un touch-screen
asemanator cu cel din noua sa consola
portabild, Nintendo DS. in acelasi timp, este
posibil ca PlayStation 3 sa integreze din start
o camera Web ca cea oferita acum de
pachetul EyeToy, oferind deci si el o
interfata alternativa.

Luna trecuta am inceput cu referinta
cinemaografica si, cu riscul de a fi acuzat de
snobism, o sa includ si acum una. Metropolis
este un film din 1927 despre posibilele
efecte ale separarii intre clasele sociale, una
dintre primele aparitii care au justificat
titlul de cea de a saptea arta pentru
cinematografie. Totusi, la cateva zeci de ani
de la aparitie este foarte greu de urmarit,
pentru ca este un film mut, alb-negru si
construit in ritmul lent al unor vremuri
demult apuse. Similar, jocurile din ziua de
azi au ajuns la stadiul in care pot impresiona
in cel mai profund mod, dar nu la un stadiu
in care sa poata sa reziste trecerii timpului.
Orice am crede despre evolutia deja destul
de indelungata a jocurilor, ea nu a ajuns inca
nici macar aproape de final. Viitorul ne mai
rezerva cu siguranta o multime de alte
progrese pe care nici macar nu le putem
prevede acum.

Ultima ora
Ultimele stiri din lumea jocurilor

Filme si jocuri
O legatura primejdioasa

Age of Empires Il

Imperiile Lumii Noi

DOOM 3: Resurrection
of Evil

Raul isi cere drepturile

World of Warcraft
Un univers fantasy imersiv si un joc
pe masura

Brothers in Arms: Road to
Hill 30

Varianta interactiva a serialului HBO
Band of Brothers

Star Wars: Republic
Commando

Razboiul Stelelor in perioada
Razboiului Clonelor

Splinter Cell: Chaos Theory
Daca in teorie avem haos, atunci sa
facem ordine. Cu arma in mana.

Freedom Force vs The Third
Reich

Calatorii in timp si eroi neinfricati

Darwinia
De la creatorii lui Uplink vine un alt
joc foarte simplu, dar captivant.

Hearts of Iron 2

Cuceriti lumea cu Albania! Dar sa
stiti ca este la fel de greu ca in
realitate.

WRC 4

Din nou pe patru roti spre titlul de
campion mondial




NOUTATI DIN LUMEA JOCURILOR

GAME DEVELOPERS CONFERENCE

n luna martie a fiecérui an, San Francisco este
gazda Game Developers Conference, manifestare
ce aduna circa 10.000 de oameni care isi aduc,
fiecare, contributia la existenta si dezvoltarea
industriei jocurilor. Desi nu atat de mare ca E3,
acest eveniment este un motiv pentru dezvaluirea
detaliilor despre unele proiecte, anuntarea unor

Problemele financiare de la Eidos nu mai
sunt demult o noutate in sanul industriei.
lar castigurile au fost mult prea slabe ca sa
fie de un real ajutor in redresare, astfel ca
s-a ajuns la solutia finala: vanzarea
companiei. lar oferte au venit din doua
parti. intai de la Elevation Partners, firma
fara nici o legatura cu jocurile, cu
exceptia faptului ca a fost fondata de

John Riccitiello, fostul presedinte
Electronic Arts.

O conexiune cu divertismentul exista
totusi, pentru ca printre partenerii
Elevation se numara si vocalul de la U2,
Paul Hewson, cunoscut mai bine sub
numele de scena Bono. Oferta Elevation,
de 71 milioane de lire sterline a fost
contracarata si marita la 76 milioane de

titluri noi, in general pentru schimbul de idei
intre profesionisti ai industriei jocurilor.

Anul acesta, noutatile majore au venit din
zona mult discutatelor console de noua
generatie. Astfel, Microsoft a ridicat un colt al
valului ce acopera XBOX 2 (sau XBOX Next, sau
XBOX 360, inca nu a fost botezat oficial), aratand
ca noua consola va mari rezolutiile HDTV, va
folosi tehnologia wireless si va veni dotata cu
XBOX Live.

De cealalta parte, Nintendo a discutat despre
tehnologia Dual Screen (DS) si a dat detalii despre
Revolution, succesorul actualului GameCube. Nici
Sony nu s-a lasat mai prejos, consola PlayStation
Portable (PSP) fiind disponibila pentru teste, pe
cand PS3 a fost lasata mai in umbra.

Totusi, au venit cateva noutati si din zona
PC-ului, nu neaparat jocuri, cat anunturi destul
de socante, ca achizitionarea Creative Assembly
de catre SEGA. Impresionanta a fost demonstratia
versiunii 3.0 a motorului Unreal, o tehnologie
capabilad sa redea simultan sute de obiecte cu un
model fizic incredibil de realist. Cel mai important
anunt al unui titlu propriu-zis a venit din partea
lui Will Wright (creatorul The Sims), care a declarat
cé lucreaza la Spore, un joc ce va permite controlul
unei forme de viata de la un organism monocelular
pana la dominarea unei intregi galaxii.

lire sterline de SCi, marele rival al Eidos. $i
daca SCi reuseste, va deveni cel mai mare
publisher britanic, cu o influenta imposibil
de neglijat pe piata mondiala. Apele sunt
insa tulburi in continuare la Eidos,
comitetul director al companiei analizand
cele doua oferte.

Eidos nu are de ales si trebuie sa
accepte una dintre cele doua propuneri,
pentru ca intelegerea financiara incheiata
cu creditorul (care se intampla sa fie Banca
Regala a Scotiei) obliga la gasirea unui
cumparator pana pe 25 martie. in caz
contrar, compania ar fi desfiintata si
bunurile ei vandute pentru acoperirea
datoriilor. Indiferent de cumparator, vrem
un joc care sa aiba ca personaje principale
cuplul Hitman-Lara.

Ca o ciudatenie de final, un foarte original
concurs s-a tinut intre acelasi Will Wright si Peter
Molyneux, acestia fiind provocati sa vina cu ideea
unui joc bazat pe viata singuraticei poete Emily
Dickinson.

Wright a castigat cu un concept numit "USB
Emily Dickinson", un fel de varianta virtuala a
poetei care ar aparea similar enervantei agrafe
din pachetul MS Word pentru a interactiona cu
jucatorul si a dezvolta o relatie complexa cu
acesta. Se pare ca viata virtuala este o adevarata
obsesie pentru Wright.

Desi nu foarte plina de noutati pentru partea
de PC, GDC este o prefigurare importanta pentru
expozitia E3, care se va desfasura intre 17 si 20
mai in Los Angeles.

EIDOS LA FINAL
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MARVEL VS CITY OF HEROES

Se pare cd pe meleagurile americane
justitia chiar exista si, chiar daca
te cheama Marvel si detii un
imperiu al benzilor desenate, nu
esti deasupra legii. Procesul
intentat de Marvel contra NCsoft si
Cryptic Studios (publisher-ul si
respectiv producatorul
MMORPG-ului City of Heroes) a fost
pe jumatate castigat de NCsoft.
Mare parte din acuzatii, legate de
incalcarea legii dreptului de autor
de catre jucatori prin crearea de
personaje identice cu eroii Marvel,
au fost respinse definitiv.
Judecéatorul a considerat ca o
parte din acuzatiile si dovezile
aduse de Marvel erau false, fiind
create nu de jucatori, ci chiar de

RAZBOI TOTAL

Fanii seriei Total War ar putea avea
motive de ingrijorare, pentru ca
SEGA Europa a decis ca doar
activitatea de publishing pe
batranul continent nu ii mai ajunge.
Prima achizitie este Creative
Assembly, studioul care realizeaza
cunoscuta serie de strategie Total
War, obtinut la un pret destul de
rezonabil, de doar 30 de milioane
de dolari. Oricum, SEGA urma sa
publice Spartan: Total Warrior, titlu
realizat de CA doar pentru console
(printre altele, domeniul favorit al
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Marvel. Astfel, uneltele din joc
folosite pentru realizarea
personajelor nu sunt considerate
obiect de incalcare a legii
dreptului de autor. De altfel, in
termenii legislatiei americane,
NCsoft inaintase deja o motiune de
respingere a procesului pe motiv
cda, daca uneltele pentru crearea
personajelor sunt ilegale, atunci si
creionul sau alte instrumente
similare ar fi la fel de ilegale.
Oricat ar parea de rizibil, daca
Marvel ar castiga procesul,
implicatiile ar fi mult mai mari:
s-ar crea un precedent ce ar afecta
numeroase alte jocuri ce utilizeaza
eroi personalizati, seria The Sims
fiind doar un exemplu.

SEGA). Pe de alta parte, SEGA are o
reputatie buna in ceea ce priveste
colaborarea cu studiourile ale caror
jocuri le publica, iar seria Total War
a avut un succes considerabil pe PC,
deci nu prea avem motive sa fim
ingrijorati. Noua achizitie pare mai
curand o demonstratie a faptului ca
SEGA doreste s& isi sporeasca
veniturile in Europa si pe PC. Anul
trecut, compania japoneza a
devenit publisher atat pentru Team
17 (Worms), cat si pentru SI Games
(Football Manager).

VIOLENTA IN JOCURI

Un subiect controversat, discutat din
ce in ce mai mult in afara industriei
jocurilor, este violenta aproape
omniprezenta pe monitoarele PC-urilor.
lar in Statele Unite, problema este
luatd foarte in serios. Dovada este
propunerea de lege care i-ar face
vinovati pe vanzatori si pe producatori
de ranirea sau uciderea din culpa
comisa de o persoana sub 17 ani, daca
jocul incriminat a reprezentat un
factor in crearea conditiilor care au
ajutat sau incurajat raufacatorul. Desi
deocamdata departe de a deveni lege,
propunerea este sustinuta de avocatul

antijocuri Jack Thompson si nu poate
fi ignoratd, mai ales ca in ultima
vreme au fost destule cazuri de crime
violente ai caror autori au declarat ca
s-au inspirat din diferite jocuri video
(GTA fiind cel mai des mentionat).
Totusi, legatura dintre jocurile
violente si criminalitatea reala este
doar presupusa si, oricum, conform
legislatiei, vanzarea catre minori a
titlurilor cu rating-ul M (Mature) este
interzisa, deci, daca vanzatorii ar
putea fi incriminati in anumite situatii,
despre producétori nu se poate spune
ca ar putea avea vreo vina.

MICROSOFT PORTEAZA

Povestea de succes de pe XBOX
care a vandut circa 1,4 milioane de
copii a determinat Microsoft sa
incerce din nou apele pe PC, mai
ales ca Dungeon Siege 2 mai are un
pic pana sa apara. Fable: The Lost
Chapters, dupa noul sau nume, va
fi o versiune optimizata pentru PC
si va adduga continut in plus fata
de versiunea de XBOX. Fiind un RPG

B

cu final deschis, comportamentul
personajului pe care il veti creste
va influenta mediul din joc, iar
aspectul i se va schimba in functie
de actiunile bune sau rele (partea
intunecata a Fortei, cineva?). Nu
vor lipsi nici monstrii, vrajile,
armele create special pentru PC,
alaturi de optiuni in plus pentru
personalizarea eroului principal.
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jocuri

Filme si jocuri

Feature

FILME S1 JOCURI

O LEGATURA PRIMEJDIOASA

Nici filmele bazate pe jocuri nici jocurile bazate pe filme nu au un trecut impresionant, dar ele
continua sa apara. Pentru cateva idei despre ce ar putea sa le faca mai bune, cititi mai departe.

PENTRU CEVA ATAT DE BOLNAV iNCA DIN START
si atat de plin de probleme de-a lungul istoriei
sale, legatura dintre filme si jocuri a rezistat
surprinzator de mult, probabil din cauza inertiei
si a increderii oarbe in anumite retete, in ciuda
evidentei care demonstra contrariul. insa
povestea pare in sfarsit sa ia o noua turnura.
Orice v-ar face sa credeti obstinatia cu care
producatorii de jocuri achizitioneaza licente de
film si, mai nou, reprezentantii industriei
cinematografice cauta subiecte de joc pentru a le
ecraniza, aceste legdturi nu au garantat niciodata
succesul. Ba chiar in foarte multe cazuri au
produs dezastre care ar fi trebuit sa-i avertizeze
si pe altii.

in cele din urma, realitatea a inceput sa fie
constientizata si de puterile oculte care conduc
lumea divertismentului, fiind de asteptat ca
atitudinea lor sa se schimbe subtil in viitorul
apropiat. Deja se poate observa mai multa atentie
in selectarea licentelor cu potential si in stabilirea
sumelor care trebuie platite pentru aceste licente,
desi inca putem vedea destule exemple de alegeri
complet neinspirate. Dupa ce filmele au esuat
lamentabil la box office, jocurile Catwoman si
Alexander nu aveau nici o sansa sa mai aiba vreun
fel de impact, iar faptul ca au fost si foarte slabe
cu siguranta ca nu le-a ajutat cu nimic.

Asa ca ne-am hotarat sa ajutam la iutirea
procesului. Am creat o lista de reguli care explica

limpede si pe intelesul tuturor ce merge si ce nu
merge, cum se face un joc de succes si cum te
impusti singur in picior, cu un glont de zece
milioane de dolari. Probabil ca nici un producator
de jocuri sau de filme nu va vedea vreodata
aceasta lista, dar ne ramane placerea de a ne
crede mai inteligenti decat ei. Si speranta ca veti
gdasi interesanta mica noastra lista. Am impartit-o
in doua, o parte despre jocurile bazate pe filme
si 0 alta despre reversul medaliei, fiecare cu
suficiente exemple incat, speram, sa aflati
destule lucruri noi pe parcursul lecturii.

JOCURI BAZATE PE FILME

Aceasta a fost ideea originala, aceea de a produce
filme pornind de la jocuri aparand mult mai tarziu
si fiind pentru mult mai mult timp considerata
dubioasa. A parut ca functioneaza ireprosabil mult
timp, macar din punctul de vedere al vanzarilor
daca nu si din punctul de vedere al succesului de
critica, dar la o privire mai atenta se poate
observa ca doar o mana de jocuri bazata pe filme
reuseste, pe cand celelalte se dovedesc esecuri
costisitoare. Haideti sa vedem de ce.

Regula 1

Joc mediocru/bun + licenta buna = succes

Cea mai (aparent) banala si greu de inteles dintre
regulile noastre. Pe deasupra, cea de la care a
pornit totul. Printre primele jocuri care au

< Nici macar frumusetea lui Halle Berry nu a
putut convinge oamenii sa joace Catwoman.

demonstrat valabilitatea acestei idei a fost
Ghostbusters, care a beneficiat atat de
popularitatea uriasa printre copii a filmului cu
acelasi nume, cat si de calitatile de designer ale
lui David Crane, membru fondator al Activision si
creator al seriei Pitfall!. Pentru o aparitie a
anului 1984, Ghostbusters avea destule idei
inovatoare. Jucatorul putea sa-si cumpere o
masina (folosita pentru deplasarea prin oras) si
diverse obiecte de echipament, pentru a pleca
apoi in cautarea de fantome. Calitatea a variat
mult de la o versiune la alta, cea de Spectrum
fiind considerata cea mai slaba, dar vanzarile au
fost excelente si au creat o tendinta care avea sa



jocuri
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2 Ghostbusters, unul dintre primele jocuri bazate
pe filme care s-au bucurat de succes comercial.

se propage pana in ziua de azi. Exemple pozitive
de data mai recentd sunt Spiderman 2 (versiunea
pentru console, din pacate cea pentru PC a fost o
diversiune jalnica) si cateva dintre aparitiile
bazate pe universul Lord of The Rings, ca Return
of the King sau Battle for Middle Earth.

Doua lucruri par sa nu fi inteles multi
producétori. In primul rand, ca este nevoie de un
joc decent. Nu neaparat ceva fantastic, dar ceva
care sa nu jigneasca inteligenta cumparatorilor
nu ar strica, pentru ca altfel nici macar o licenta
cu potential bun, ca cea pentru The Hulk, nu
poate ajuta la nimic.

Partea a doua este mai delicatd, pentru ca
este foarte greu sa prevezi ce filme vor avea
succes cu un an inainte ca ele sa apara. Filmul si
jocul apar de obicei in acelasi timp, deci
realizatorii celui de-al doilea nu vor afla cat de
bun este primul decat atunci cand va fi prea
tarziu. Ca sa revin la un exemplu anterior, cine
si-ar fi imaginat cum o sa transforme Oliver Stone
povestea lui Alexandru cel Mare intr-o telenovela
cu personaje plangacioase si accente ridicole?
Alexander (filmul) a fost unul dintre cele mai
improbabile esecuri ale ultimilor ani si este
destul de greu sa-i acuzi pe cei de la Ubisoft
pentru ideea atat de evidenta de a-l transforma
intr-un joc de strategie. Ins& pentru calitatea
jocului nu putem sa-i iertam, asa ca in cele din
urma soarta acestuia este meritata.

2 Alexander arata destul de bine ocazional, dar ca
jucabilitate nu a putut sa impresioneze pe nimeni.

Regula 2

Joc oribil + licenta costisitoare = faliment
Pare evident, nu? La fel ca si regula de mai
devreme, nu pare sa ceara o inteligenta de
nivelul celei a lui Einstein, dar istoria a dovedit
ca nu exista greseli atat de stupide incat sa nu
fie facute de nimeni.

Pacatul originar in aceasta privinta l-a comis
ET. Extraterestrul simpatic al lui Steven Spielberg
a provocat prabusirea companiei care practic a
inventat industria jocurilor, ce-i drept, alaturi de
alte erori comise de conducatorii acesteia.

Licenta pentru E.T. a costat nici mai mult nici
mai putin de 20 milioane de dolari, o suma
absurda nu numai pentru anul 1983, dar chiar si
perioada actuala. Se estimeaza ca licenta Matrix
a costat 10 milioane de dolari si nici macar in
acest caz profiturile nu au impresionat pe nimeni,
deci va puteti da seama cat de nejustificat a fost
optimismul celor de la Atari la momentul
respectiv. Culmea este ca nu doar asa au aruncat
o multime de bani. S-au si grabit sa manufactureze

ATARIE
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2 Coperta este cel mai bun lucru din jocul E.T.,
ceea ce spune multe despre calitatea lui.

un numar enorm de copii ale jocului, un numar,
din cate se pare, mai mare chiar decat numarul
de console Atari 2600 (pentru care a fost produs)
existente la momentul respectiv. Una dintre
legendele cele mai disputate ale industriei spune
ca toate copiile nevandute au fost aruncate
undeva in desert, intr-o uriasa groapa comuna.
Nimeni nu a gasit inca acest El Dorado digital, dar
nici nu exista foarte multe motive pentru a-l
cauta, pentru ca jocul E.T. nu are decat o valoare
sentimentala si inca una negativa.

Bineinteles, proportiile dezastrului au fost
amplificate si de incapacitatea jocului de a
incanta chiar si cei mai obsedati fani ai lui ET.
Pentru a-i maximiza potentialul comercial, sefii
Atari au decis ca jocul sa fie lansat de sarbatori,
desi asta inseamna ca programatorul Howard
Scott Warshaw nu a avut la dispozitie decat opt
saptamani pentru a-l realiza. Pe atunci lucrurile
erau mai simple decat astazi, dar nici chiar asa.
Warshaw, un creator de jocuri considerat destul
de capabil, ar fi avut nevoie macar de un timp
dublu pentru a obtine ceva decent, insa nu i s-a
acordat nici o sansa. Este fascinant cat de des a
fost repetatd aceasta eroare de-a lungul
timpului, de publisherii care au considerat ca
este mai important ca un joc sa apara la o

Filme si jocuri

anumita data decat intr-o anumita stare, desi
inca din era Atari ideea s-a dovedit catastrofala.
Jocul E.T. a marcat o perioada plina de pierderi
pentru Atari si compania mama Warner
Comunications, aceasta fiind in cele din urma
nevoita sa renunte la divizia de jocuri. Atari, mai
mult ca marca decat ca firma reala, s-a plimbat
apoi intre diversi proprietari pana a ajuns in
posesia francezilor de la Infogrames, care au
decis sa-i adopte numele pentru ca era mai
cunoscut. Ironic, noul Atari este la randul sau un
publisher fara nici o pasiune pentru prelungirea
timpului de dezvoltare in functie de necesitati.

Regula 3

Joc neconstrans de licenta + producator
serios = succes

O formula care s-a dovedit susceptibila la
exceptii de-a lungul timpului, dar una de care
trebuie tinut cont. Este evident cd majoritatea
covarsitoare a jocurilor bune bazate pe filme au
fost cele care doar au folosit licenta si cateva
idei din film, dar nu au incercat sa urmeze cu
exactitate evenimentele din acesta sau sa apara
in aceeasi zi.

Universul Star Wars este cel pe care s-au
incercat toate formulele imaginabile si in care
regula noastra si-a dovedit cel mai bine
valabilitatea. Cele mai bune jocuri Star Wars?
Cele din seriile Dark Forces, Knights of the Old
Republic, X-Wing/Tie Fighter. Cele mai proaste?
Phantom Menace, bazat pe episodul unu, Flight of
the Falcon, realizat pentru Game Boy Advance de
o companie care a mai produs, printre altele, si
un joc Army Men, speram ca intelegeti aluzia.

Chiar si in cazurile in care au existat anumite
constrangeri, o cercetare atenta a
circumstantelor demonstreaza ca s-au depus
eforturi speciale pentru a elimina inconvenientele
cauzate de ele. Chronicles of Riddick a fost
programat sa apara cam in acelasi timp cu filmul,
dar lucrul la el a inceput foarte devreme, pentru
ca nici nu a fost nevoie sa se astepte finalizarea
scenariului pentru film. Povestea se petrece in
alta perioada temporald si nu are nici o legatura
cu cea de pe marele ecran. Demna de remarcat
in acest caz este si contributia lui Vin Diesel,
care este pasionat de jocuri si a depus multe
eforturi pentru a se asigura ca jocul este unul
serios. Faptul ca s-a insistat pe calitate a salvat

2 Chronicles of Riddick, un exemplu de joc bazat
pe un film facut bine si foarte apreciat.



jocuri

Filme si jocuri

2 Alien vs Predator a fost alt titlu inspirat din
cinematografie, dar neconstréns de nimic.

deci un joc ce putea foarte usor sa esueze, dat
fiind ca filmul nu a prea fost vizionat in
cinematografe si a ajuns sa obtina profit abia prin
intermediul versiunii pe DVD.

Un alt exemplu interesant este Blade Runner,
realizat de Westwood la aproape 15 ani dupa
aparitia filmului cu acelasi nume. Evident ca nu
s-a pus problema unei presiuni temporale, la fel
cum nu se putea considera ca licenta mai avea
vreo valoare in acel moment. Cei de la Westwood
au fost pur si simplu interesati de subiectul
filmului si au dorit sa ofere propria lor
perspectiva asupra acestuia. Impresionant ca
grafica, cu o poveste care reproduce perfect
atmosfera apasatoare a filmului, Blade Runner a
intrat in panoplia celor mai bune jocuri de
aventura realizate de-a lungul timpului, desi nu
are aceeasi structurd bazata pe puzzle-uri
aiuristice, ca Myst sau Monkey Island. Este
interesant de remarcat ca Electronic Arts pare sa
fi ajuns de curand la concluzia ca ideea celor de
la Westwood nu a fost una rea, pentru ca
pregatesc si ei in aceasta perioada cateva jocuri
pornind de la filme vechi. Un nou titlu inspirat de
James Bond 007: GoldenEye a aparut deja pe
console si a dezamagit, dar a mai fost confirmat
Godfather, bazat pe trilogia lui Francis Ford
Coppola.

Regula 4

Joc prost + licenta nevadabila = pierdere de
timp si bani

Aceasta regula este practic reciproca primeia, la
randul sau valabila.

Problemele sunt cauzate de un cerc vicios.
Daca o licentd nu este considerata foarte
productiva, proiectului i se acorda putin timp si
bani, deci jocul va sfarsi prost. in aceste conditii,
nici vanzarile nu au cum sa straluceasca, iar
investitia, chiar daca este mai mica in cazul
licentelor mai putin valoroase, nu este
recuperata. Asta s-a intamplat in cazul lui
GoldenEye: Rogue Agent, mentionat mai sus. La
scurt timp dupa aparitia jocului, cativa dintre
membrii echipei care a lucrat la el nu s-au putut
abtine si si-au varsat pe diverse forumuri
frustrarea si amaraciunea fata de modul de
desfasurare al proiectului. Desi termenul limita
nu era fixat de nici un factor exterior (filmul
GoldenEye a aparut in 1995), el a fost impus cu

Feature

strictete si pentru a-l atinge a fost nevoie sa se
renunte la o multime de idei incluse in planul
initial. Cui i s-a parut ca in acest fel se va putea
obtine un mare succes comercial, este greu de
spus. Dar este clar ca s-a inselat, la fel ca si
conducatorii Atari cu mai bine de doudzeci de ani
in urma.

Rezolvarea ar putea avea doua forme. Prima,
renuntarea la a mai face un joc pentru fiecare
film care apare. Cazurile in care pur si simplu nu
merita efortul nu ar trebui sa fie atat de
identificat, singurele dificultati putandu-le crea
filmele aparent promitatoare, dar in final esuate,
ca Alexander. In cazul lui Catwoman insa nu ar fi
trebuit s& existe nici o discutie. Inca de la primele
imagini cu Halle Berry intr-un costum penibil era
clar ca filmul va avea mari difcultati in a fi luat in
serios si nu are nici o sansa de a soca box office-
ul. Dar EA s-a aruncat in hora oricum.

Cealalta solutie ar fi, evident, realizarea de
jocuri bune. Din ce in ce mai des avem senzatia
ca marii publisheri nu considera calitatea
jocurilor un factor determinant pentru succes,

2 GoldenEye: Rogue Agent a aparut doar pe
console, dar nu putem spune ca il regretam.

insa Chronichles of Riddick a demonstrat ca un
joc se poate vinde bine prin sine insusi, chiar
daca porneste de la un film nepopular.
Reprezentativa pentru aceasta atitudine este o
declaratie recentd a lui Larry Probst de la EA, a
carui explicatie pentru scaderea dramatica a
veniturilor companiei in ultimul trimestru a fost
concurenta foarte serioasa creata de Halo 2, GTA:
San Andreas, World of Warcraft si alte aparitii
recente. In alte cuvinte, "ne pare rau, n-am
crezut ca jocurile bune se vand mai bine ca
jocurile proaste”. Ei bine, uite ca uneori mai
exista dreptate pe lume!

Regula 5

Tactica ieftina: jocuri pentru parinti

Este foarte simplu. Aproape ca si cum ai trisa la
un joc. Copiii nu isi cumpara singuri jocurile, iar
parintii lor de cele mai multe ori nu se pricep,
asa ca achizitioneaza cel mai cunoscut joc de pe
raft. Acest amanunt a contribuit mult la succesul
jocurilor Harry Potter si mai recent la cel al
jocurilor The Incredibles sau Finding Nemo. Mai
repede ca oricand, ajungem la concluzie: cu un
film animat nu ai cum sa dai gres. Pentru noi,
jucatorii mai seriosi insa, ramane si avertismentul
ca un joc pornit de la film animat nu va fi

2 Jocul The Incredibles a reusit sa se vanda in
peste 1.500.000 de exemplare.

niciodatd luat foarte mult in serios de
producatorii sai si va fi intotdeauna adresat
copiilor sau, mai corect spus, parintilor.

FILME BAZATE PE JOCURI

Ce idee proastd! Daca am vrea sa reducem totul
la o reguld, aceasta ar fi "filmele bazate pe jocuri
nu ar trebui sa existe". Dar, ca sa nu simplificam
excesiv, 0 sa luam lucrurile pe rand.

Regula 1

Joc fara intriga = film stupid

Atunci cand vine vorba despre filme bazate pe
jocuri intotdeauna ne vin in gand nume ca Max
Payne, Thief, Monkey Island sau, de ce nu,
Starcraft. Jocuri cu o intriga elaborata si
stufoasa, din care se poate extrage ceva pentru a
se reface in forma unui film. Dar ce jocuri au fost

> Super Mario Brothers, filmul. Nu putem intelege
cum cineva a crezut ca este o idee buna.

preferate in realitate? Streetfighter, Mortal
Kombat, DOOM si, culmea culmilor, Super Mario
Brothers! In momentul in care trebuie s& faci un
film despre un instalator care se bate cu broaste
testoase si colecteaza monede, oricine se
asteaptd sa obtii ceva decent este de o
inconstienta impardonabila.



jocuri
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THE EPIRILE WITHIN

2 Final Fantasy: The Spirits Within a fost un film mai reusit ca altele, dar nu cu adevarat extraordinar.

Din pacate, nici cele cateva eforturi care
pareau sa aiba mai multe sanse nu au reusit. Cu
o poveste deja destul de dezvoltata si o idee
atragatoare (nave luptandu-se in spatiu), Wing
Commander parea una dintre alegerile ideale,
dar bugetul mic, actorii de mana a treia si
scenariul de-a dreptul penibil l-au ucis din fasa.

Final Fantasy: The Spirits Within a fost un
esec si mai ciudat. in loc s& prezinte o lume
fantastica, asemanatoare cu cele in care au loc
jocurile Final Fantasy, povestea filmului are loc
pe Pamant, este lenta, banala si dezgustator de
moralizatoare. Pacat de calitatea fara precedent
a animatiei 3D.

Concluzia ar fi ca nu este suficient un joc cu
o poveste bogata si interesantd, este nevoie si ca
scenaristul filmului sa poata crea ceva macar la
acelasi nivel (ceea ce, trebuie sa spunem, este
oricum jalnic; foarte putine jocuri au o poveste
care sa faca fata intr-un roman sau macar pe
marele ecran).

Regula 2

Uwe Boll trebuie sa dispara

Ne pare rau, dar daca dorim ca lumea noastra sa
devina una mai curata si mai sanatoasa, va fi
nevoie sa si maturam cateva gunoaie. Regizorul
german Uwe Boll este fara nici o speranta pe
primul loc in clasamentul concurentilor pentru
aceasta dezonoare, in urma eforturilor sale
sustinute de a distruge ultima farama de
umanitate din spectatorii filmelor sale.

Cel mai nou film al lui Boll, Alone in the
Dark, a fost gratulat cu descrieri de genul "cu
nimic mai bun decat orice ati alege legati la
ochi, chiar daca ati nimeri in fata unui cos de
gunoi”, "atat de prost incat singurul lucru de

suprema” sau "atat de inept in orice privinta
incat ne intrebam de ce nu a fost lansat direct
pe video sau, mai bine, aruncat direct la cos".
Cu ura stransa din cele cateva articole despre
film pe care le-am citit am putea sa producem
mai multa energie decat o centrala atomica intr-
un an.

Si povestea nu se incheie aici.
Somethingawful.com, un site pe care oricand se
poate gasi un articol bun despre ura fata de
cineva, a dezvaluit povestea primilor scenaristi
care au incercat sa creeze povestea filmului Alone
in the Dark. Eforturile acestora de a crea teroarea
prin mijloace psihologice, adaptate la bugetul
redus al filmului si la aceasta epoca in care nu
mai suntem impresionati de monstri cu gheare si
colti, au fost distruse de cerintele stranii ale lui
Boll. Acesta dorea mai multi monstri, mai multe
cadavre, un erou mai ciudat, curse de masini si
tot felul de alte traznai care au facut ca in cele
din urma echipa de scenaristi sa renunte si sa il
lase sa se descurce pe cont propriu.

Filme si jocuri

Cu adevarat teribil este ca Uwe Boll a
terminat deja un nou film, bazat pe BloodRayne,
si urmeaza sa produca Far Cry si Hunter: The
Reckoning. Cine este dispus sa il finanteze in
continuare, dupa esecurile brutale care au fost
House of the Dead si Alone in the Dark, ramane
un mister. Dar speram ca odata si odata chinul sa
se sfarseasca.

Regula 3

Femei frumoase si kung-fu

Suntem atat de draguti incat ne-am hotart sa
oferim si retete simple pentru succes. OK, va
este imposibil sa faceti un film bun. Atunci
renuntati la acest tel, dar incercati macar sa
creati ceva ce poate fi urmarit, prin una din cele
doua metode simple mentionate mai sus.

Motivul pentru care Mortal Kombat, un film
in esenta slab, este privit cu afectiune este
acela ca nu are pretentii. Stie ca este un film
ieftin, asa ca merge pe ceea ce are impact
maxim: cateva personaje simpatice, ceva arte
martiale si muzica vioaie. Pe deasupra, este si
atat de scurt incat nu are timp sa devina cu
adevarat stresant. Mai multi regizori ar trebui sa
incerce aceasta metoda.

Resident Evil si Tomb Raider ar fi avut si ele
potential, insa incearca prea mult sa ne faca sa
traim drama personajelor si extind peste masura
intriga stupida, rezultatul fiind mult mai dificil
de digerat decat nepretentiosul Mortal Kombat.

SI ACUM?

Ce se va intampla mai departe nu este sub
controlul nostru. Regizorul chinez John Woo este
cu ochii pe cateva licente de jocuri (Spy Hunter,
Metroid Prime) si are sanse mai mari de a
impresiona decat "fenomenul" Uwe Boll. Dupa un
proces indelungat intre Viacom si Activision, se
pare ca cele doua companii s-au impacat si se
pare ca vom avea parte de noi jocuri bazate pe
universul Star Trek. In acelasi timp, masinaria
LucasArts nu se opreste niciodata si ne va oferi,
printre altele, un joc cu licenta dubla: Lego si
Star Wars (in caz ca nu este evident, se numeste
Lego Star Wars). Filmul DOOM, din cate se pare
deja terminat, va aparea in cinematografe in
curand. Matrix va mai avea parte macar de doua
jocuri, un MMORPG si unul de actiune care va
urma intriga trilogiei. Etc.

Poate mai interesant este ca American
McGee s-a inteles cu producatorul Jerry
Bruckheimer pentru a transforma in film trilogia
sa de povesti intoarse pe dos, din care pana
acum nu a aprut decat American McGee's Alice
(American McGee's Oz si American McGee's
Grimm nu sunt inca anulate, dar statutul lor este
incert).

Cateva dintre aceste proiecte s-ar putea sa
reuseasca. Este posibil ca unii producatori, fie ei
de filme sau de jocuri, sa invete din greselile
trecutului. Ne-am bucura.

Bogdan Bridinel

groaza in el este ideea ca ar putea sa existe ceva
chiar mai prost de atat", "de o idiotenie

2 Jocurile Alone in the Dark meritau omagiate de
un film mai bun. Sau macar lasate in pace.
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jmci—ma cum nu te-ai mai jucat

acum, cu Touch Screen-ul

noului Nintendo DS. Tehnologia
Dual Screen si microfonul

distractie. Mai mult decit atr,
bucura-te atat de functiile

pentru a trimite mesaje folosind

ultima tehnologie wireless cat si

de versiunea demo a jocului
< Metroid Prime :First Hunt >.
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“A doua arma se aseama

\

ORICEIATI SPUNE SI ORICARE AR F
controversele legate de DOOM 3, trebuie s‘
recunoastetl ca nu a fost un joc rau. Poate ca
i-a dezamagit pe unii si a fost ridicat in slavi de
altii, dar in tot cazul s-a vandut de ajuns de
bine pentru-a-justifica aparitia acestui add-on.
Astfel cain jocul original il aveam pe

arte mult cu Gravity Gun.”

unui inginer din echipa acesteia, un personaj
tare curios care isi va pune pielea la bataie
dupa ce intra in posesia mnui artefact ce poate
absorbl puterile raului, Evident, un asemenea
obiect in posesia unui orﬁ nu poate fi pe placul

dracusorilor lui Betruger, astfel ca el trimite pe:

urmele prcﬂagomstulm trei Vanatori (plus alte

- soldatul smguratic_gre_ll invinge pe cel mai rau__-monstruozitati) care sa recupereze artefactul.

dintre rai, Dr. Betruger, si il.trimite pachet
inapoi.in-lad: Dar va puteti-imagina.ca
temperaturile ridicate ale"Gheenei nu prea sunt

-~ Fiecare Vanator are o abilitate speciala care
poate-fi adaugata la-arsenalul jucatorului dupa
ce monstrul este invins. Primul dintre ei poseda

pe-placul lui, asa ca 1nten|;10neaza—sa’revma si_—"Hell Time", cu?jutorul carela totul in JuL_

despre reintoarcerea lui va fi vorbain™
Resurrection of Evil. Laboratoarele de pe Marte
sunt acum parasite, dar totusi satelitii orbitali
receptioneaza semnale dintr-o zona unde se
credea ca nu este nimic. Echipa trimisa sa__.
investigheze este condusa de Elizabeth McNeil,
un personaj care declanseaza indirect nebunia
din DOOM 3. Jucatorii vor prelua identitatea

112 aprilie 2005

_____.d-—-int‘e'ﬁ_neste cu.exceptia persona]ulm O paralela

cat se poate de clara cu bullet time-ul din Max

_Payne, dar o abilitate extrem de utila. Un altul va

ofera accese de furie care due'la' marirea fortei,
iar puterea celui de-al treilea vé_ppate"fa’ce
invulnerabili pentru anumite perioade de ti

Tsi vor mai face aparitia si cel-putin doua
arme noi, una dintre ele fiind de fapt o

s PRODUCATOR:
u PUBLISHER:
= WEB:

NERVE/ID SOFTWARE
ACTIVISION
WWW.DOOM3.COM

DATA APARITIEI: 4 aprilie 2005
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Raul isi cere drepturile

doua titluri din serie: pusca cu "_
Totusi, ea trebuie reincarcata du
lucru ce s-ar putea dovedi incomod intr-o
camera plina de zombie. A doua arma se
aseamana foarte mult cu Gravity Gun din
Half-Life 2, in sensul ca veti putea ridica si
arunca cu ea diferite obiecte, dar si devia
proiectile inspre inamici. Mai adaugam marirea
(oficiala) a numarului de jucatori in multiplayer

"Vde la patru la opt si patru harti pentru

deathmatch, si am enumerat cam tot ce aduce
nou acest expansion pack.

Reinvierea raului s-ar putea foarte bine sa
nu fie si reinvierea seriei DOOM dupa toate
controversele starnite de cel de-al treilea titlu.
Oricum, se pare ca accentul va fi pus ceva mai |
mult pe poveste chiar daca nu vor lipsi arme[f /
si monstrii pe care sa exersati trasul la tinta.

o Anda Dragnuta
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Importator si distribuitor: Best Distribution Sri
tel/fax: 021,345.55.05, www.bestdistribution.ro

Jocuri disponibile in magazinele Altex, Best Computers, Carrefour, Cora, Domo, Flanco, Germanos,

Media Galaxy, Selgros, Sony Reference Shop cat si in toate magazinele bune de jocuri, electronice si IT.
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Blizzard incearca sa

impuna marca Warcraft si

in domeniul MMORPG.

37.90 € BLIZZARD -

VU GAMES -

Un univers fantasy imersiv si un joc pe masura

DUPA LUNI INTREGI DE BETA-TESTING SI DE CIUDA
amarnica pe americanii care deja zburdau pe
campiile din Azeroth, vestea ca Blizzard va lansa
World of Warcraft in Europa mai devreme cu doua
saptamani fata de data preconizata initial nu a
putut sa imi provoace decat bucurie. Vroiam sa
ma joc “de-adevaratelea”, daca se poate spune
asa. Din pacate, unele probleme cu
transportatorul au facut ca jocul sa nu ajunga pe
data de 11 februarie in Romania, astfel ca am
fost nevoit sa ma dau peste cap si sa iau jocul
tocmai din Irlanda, prin intermediul unei
cunostinte care a fost suficient de amabila sa imi
trimita CD-key-ul pe e-mail.

Graba mea era justificata, pentru ca banuiam
ca Blizzard nu a invatat din greselile de la
lansarea americana, cand s-au creat cozi la
intrarea in joc, serverele de autentificare s-au
blocat si au colapsat, zonele de start din toate
realm-urile erau supraaglomerate s.a.m.d.
Presimtirile mele funeste s-au adeverit rapid. La
scurt timp dupa pranz in ziua lansarii, pagina de
inregistrare deja nu mai putea fi accesata. Din
fericire, eu reusisem sa imi autentific copia de
World of Warcraft si jucam deja alaturi de cei
cativa romani care reusisera intr-un fel sau altul
sa isi achizitioneze jocul din afara.

Fireste, zonele de start erau aglomerate si
vrafuri de cadavre impestritau peisajul cat
vedeai cu ochii. Serverele nu reuseau sa genereze
inamicii suficient de repede incat sa satisfaca
setea de macel a jucatorilor din toata Europa.
Care toti se aflau intr-o cursa frenetica pentru a
se distanta de zonele de start, pentru ca stiau ca
se apropie weekend-ul, cand masa de jucatori
urma sa devina o adevarata avalansa de neoprit.

Si asa a si fost. Pana duminica, 13 februarie
deja se statea de 10 minute la coada pentru a te
putea loga pe server. De atunci incoace lucrurile
au mers din rau in mai rau, astfel cd, in prezent,
la o luna de la lansare, coada de pe serverul
Warsong este de peste 4-500 de persoane la orele
de varf.

Asta se traduce cam in 20 de minute de
asteptare pentru cei care nu sunt dispusi sa
renunte la personajele high-level pentru a se
muta pe unul dintre serverele adaugate de
Blizzard pentru a mai descongestiona situatia.
Dar aparent jucatorii sunt dispusi sa accepte
multe: statul la coada este o problema banala
fata de altele pe care le voi mentiona in cele ce
urmeaza. Dar mai intai sa recapitulam pe scurt
contextul World of Warcraft, pentru jucatorii care
nu sunt familiarizati cu subiectul.

BEST DISTRIBUTION e

. WORLD OF WARCRAFT

Prezentari

WWW.WORLDOFWARCRAFT.COM

TRANZITIA LA MMORPG
Povestea din World of Warcraft se petrece la
cativa ani dupa evenimentele din Warcraft Ill si
add-on-ul Frozen Throne. Alianta dintre oameni,
dwarfi, gnomi si nigh-elfi se razboieste frenetic
cu Hoarda, un ansamblu eterogen de orci, trolli,
taureni si morti vii, numiti popular undead sau,
pe romgleza, “undezi”. De data aceasta
producatorii au trebuit sa confere mult mai multa
substanta universului decat in seria Warcraft Ill,
unde background-ul narativ era cu adevarat in
plan secundar. In World of Warcraft fiecare
detaliu conteaza pentru veridicitatea universului
si din fericire Blizzard straluceste din acest punct
de vedere.

Fiecare joc al lor a avut acel nu-stiu-ce care
il transforma din banal intr-o experienta captivanta,
si World of Warcraft nu face exceptie. in primul
rand MMORPG-ul de la Blizzard demonstreaza ca
se pot face minuni cu o tehnologie grafica depasita.
Pastrand stilul grafic din Warcraft Ill, designerii
au creat o lume feericd, care surclaseaza din punct
de vedere grafic orice MMORPG de pe piata. Tineti
cont ca este vorba de o opinie cu totul si cu totul
personala. Sunt multi cei care nu au fost in stare
sa se impace cu stilul grafic cartoon. Chiar si eu am
avut probleme in a crea un personaj care sa arate
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Confruntarile cu monstrii
elite de nivel mare sunt
sarea si piperul jocului.

O abominatie nemoarta se
iveste pe neasteptate.in
mijlocul localitatii e
Darkshire. Catalin Radu®
Tanase nu este prezent la
locul faptei.

INGREDIENTUL MINUNE:

MARCA BLIZZARD

De-a lungul timpului, Blizzard si-a
creat un renume greu de zdruncinat,
in principal pentru ca nu a dat gres
cu nici un joc. Titluri ca Starcraft,
Diablo, Warcraft s-au vandut in
milioane de exemplare si unele
dintre ele au dat nastere unor serii
de enorm succes.

Secretul succesului nu este, in
mod paradoxal, inovatia. Toate
jocurile lor folosesc elemente
comune din alte jocuri de acelasi
gen, doar ca cei de la Blizzard au
imbunatatit si au imbogatit de
fiecare data reteta. Toate jocurile
Blizzard au cateva caracteristici
definitorii: accesibilitate maxima la
inceput, dar pastreaza suficienta
complexitate pentru final,
rejucabilitate impresionanta
(Starcraft se mai joaca si azi, desi a
aparut acum sase ani) si o imbinare
perfecta intre toate elementele
componente incat sa ofere o
experienta solida de joc.

World of Warcraft poarta si el
marca distinctiva Blizzard, dar
sufera si de unele probleme despre
care puteti citi in articol.
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Sa stii sa te coordonezi bine
cu coechipierii este esential

spre sfarsitul jocului.

Imaginatia producatorilor
a nascut adevarate
monstruozitati care in

acelasi timp sunt

adversari redutabili.

"cool”, lucru care s-a dovedit in final imposibil, astfel
ca am fost nevoit sa recurg la compromisuri. De la
inceput am inclinat inspre Alianta, pentru ca Hoarda
avea numeroase minusuri: trolii odiosi cu nasul cat
cotul, orcii prea verzi, taurenii prea vaci si undeazii
expirati cu tot felul de bucati lipsa. Cu chiu cu vai am
reusit la un moment dat sa creez o femeie undead
care sa arate cat de cat OK, dar, dupa primii pasi in
zona de start a undead, am strambat din nas scarbit,
am dat logout si am trecut la Alianta.

Este, fireste, o problema de gusturi si recunosc
deschis ca nu am putut trece peste aversiunea mea
fata de aspectul dubios al fiecarei rase Horde. Alianta
mi-a creat probleme la nivel de clasa, pentru ca nu
vroiam s& joc paladin, despre care stiam deja ca este
exagerat de puternic din beta, nici rogue, care era in
aceeasi situatie, dar nici warrior, despre care stiam ca
este ciuca batailor. Dupa o lunga deliberare cu mine
insumi mi-am asumat pornirile mistice si m-am facut
preot. Night-elf. Female. Alegerea de facto pentru
adultii neadaptati social, frustrati si usor
supraponderali, dupa cum comenta cineva pe
forumurile oficiale.

Recunosc deschis ca nu am ajuns la nivelul maxim
- 60. Probabil ca nu voi ajunge nici in urmatoarea
luna. Inca mai pastrez o bruma de viata sociala si nu
rezist cu trei ore de somn pe noapte. Plus ca mai am
si o slujba pe care vreau sa o pastrez. Opiniile mele
trebuie privite in acest context, asadar. Dar, oricum,
sunt linistit la nivelul meu - 40, pentru ca stiu ceva ce
unii inca nu realizeaza: World of Warcraft, desi a fost
lansat oficial, inca nu a iesit din beta. Are inca
numeroase bug-uri, nu functioneaza la parametri

optimi si ii lipsesc inca feature-uri foarte importante.
Asa ca puteti considera acest articol ca o prezentare
incompleta a unui joc incomplet. Ce-i corect e corect,
nu? Revenind la oile noastre, se poate spune ca
tranzitia universului Warcraft de la RTS la MMORPG s-a
facut impecabil. Dincolo de stilul grafic inconfundabil
ce leagd WoW de Warcraft Ill exista zeci de alte
aspecte care le fac sa fie de nedespartit. Cine a jucat
Warcraft Ill va gasi in World of Warcraft o lume mai
mult decat familiara: rasele, trasaturile rasiale,
vrajile, armele, toate au similitudini fascinante. Doar
ca World of Warcraft inseamna mult mai mult. De sute
de ori mai mult.

DE LA SIMPLU LA COMPLEX
Un MMORPG este un proiect de o anvergura
coplesitoare pe care nimeni nu a reusit pana acum sa
il duca perfect la bun sfarsit. Si desi unii credeau ca
Blizzard va fi prima firma care va reusi, realitatea le-a
dovedit contrariul. In primul rand, s& oferi atat PvE
(Player versus Environment - jucatori contra monstri
Al), cat si PvP (player vs player, confruntari real time
intre jucatori) in acelasi pachet este o solutie
excelenta pe hartie, garantata sa atraga numerosi
doritori.

in practica insa balansarea raselor si claselor
pentru a fi echilibrate in ambele lumi (PvP si PVE) este
un cosmar. Clasa Warrior din World of Warcraft s-a
dovedit prea puternica in PvE si a fost “imblanzita”,
ceea ce a avut ca rezultat reducerea drastica a
eficientei warrior-ilor in PvP. In unele cazuri
dezechilibrul este mai evident, in altele mai putin
evident. Forumurile sunt pline de thread-uri care se
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plang mai mult sau mai putin justificat ca Blizzard
si-a batut joc de clasa (sau rasa) lor.

Parerea mea este ca, orice ar face, Blizzard nu
va reusi niciodata sa ii multumeasca pe toti. lar
concluzia la care am ajuns dupd luni de joc este ca
persoana din spatele personajului conteaza mai
mult decat rasa, clasa si echipamentul din dotare.
Un jucator bun va castiga intotdeauna in fata unui
jucdtor prost, indiferent de atribute. Si, in plus,
un jucator bun intelege ca PvP nu inseamna
dueluri 1 la 1.

Din pacate, cei care prefera
PvP au fost dezamagiti de Blizzard,
care a promis o serie de optiuni
foarte interesante, dar a lansat
jocul fara ele si nu le-a adaugat
nici pana in prezent: este vorba
de Battlegrounds si Honor System.
Battlegrounds se refera la o serie
de campuri de lupta special
amenajate, in care zeci de jucatori
din ambele tabere se infrunta in mod
organizat, avand numeroase tactici
speciale la dispozitie si diverse
obiective secundare de indeplinit.
Pentru mine cel putin asta
inseamna PvP, nu confruntarile
haotice de care am avut parte
pana acum. Legat oarecum de
Battlegrounds este sistemul de
onoare, care acorda puncte pentru
faptele de arme savarsite in joc. Din
pacate, modul in care ar trebui sa o faca
(asa cum a fost prezentat pe site-ul oficial)
i-a dezamagit din start pe multi, pentru ca
nu este suficient de exhaustiv si lasa
suficiente portite de scapare pentru cei care
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vor sa le strice placerea de joc celorlalti. Practici
ca ganking (un grup care ataca un jucator singur)
sau corpse camping (panda langa cadavrul unui
inamic decedat pentru a-l omori la respawn) nu
sunt penalizate, ba sunt chiar indirect incurajate.
Raspunsul generic la plangeri este “daca nu va
place pe PvP, duceti-va pe serverele PVE”. Ceea ce
este o abordare dubioasa a problemei in opinia
mea si oricum jucatorii de pe serverele PVE,
asa-zisele “normale”, unde luptele Alianta-Hoarda
existd, dar sunt consensuale, au
si ei probleme legate de
multiplayer.
in speta latenta care sare de
1-2000ms in momentul
confruntarilor cu un numar mare
de jucatori, chiar si pentru cei care
au conexiuni broadband. Acest
fenomen numit indeobste “lag” ii
influenteaza paradoxal nu doar pe
cei implicati direct in conflict, ci si
pe cei aflati in vecinatatea
ostilitatilor. lar daca nu intervine
lag-ul, apar probleme de
performanta. World of Warcraft
functioneaza in general excelent
pe configuratii modeste, dar, in
anumite zone si mai ales in
conflictele majore de tip raid,
fara 1GB de RAM, un procesor
puternic si o placa video
performanta veti fi sever defavorizati.
Cei care se pricep mai mult
decat mine la networking spun ca
ceva scartaie in arhitectura Blizzard,
din moment ce un server cu doar
9000 de oameni este considerat

ghildei incipiente. Efecte
speciale aduse de-acasa.

Desi la inceput interfata din World of
Warcraft mi s-a parut mai buna decat
cele din alte jocuri de gen, in timp am
ajuns sa descopar ca mi-as fi dorit sa fie
mai flexibila si mai usor de personalizat.
Din fericire, Blizzard a luat in calcul
inca de la inceput acest aspect si a
conceput interfata ca pe un subsistem
separat ce poate fi scriptat printr-o
combinatie de Lua si XML si

imbunatatit prin adaugarea de module
(add-ons).

Desi acest lucru poate fi interpretat
ca lene din partea lor, deoarece lasa
munca de imbunatatire pe umerii altora,
a avut totusi un efect de coagulare
pentru comunitatea jucatorilor de World
of Warcraft, care s-au reunit in grupuri
de programatori si testeri voluntari
pentru add-on-uri. lar unele dintre
aceste add-on-uri au devenit incet-incet
indispensabile pentru jucatori, multi
neputand concepe sa joace fara ele.
Unele extind functionalitatea interfetei
atat de mult incat se apropie de
cheat-uri, altele suplinesc minusuri
importante (lipsa unei priviri de
ansamblu asupra persoanelor implicate
intr-un raid), altele ofera optiuni
personalizate pentru diferite clase,
altele sunt pur si simplu amuzante.

Pentru o selectie generoasa, puteti
vizita http://www.curse-gaming.com/
mod.php.
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supraaglomerat si are astfel de probleme.
intr-adevar, lumea din WoW este fluida si o
puteti parcurge de la un capat la altul fara sa
vedeti vreun loading screen, dar asta nu
justifica PvP-ul schiop de care beneficiaza
abonatii in momentul de fata.

Probleme majore apar si in cazul instantelor,
zone de joc cu inamici mai periculosi, dar si cu
recompense pe masura, zone care sunt generate
pentru fiecare party (sau raid) in parte, fiind
separate de serverul principal. Aparent,
serverele de instante sunt comune pentru mai
multe realm-uri, pentru ca se intampla destul de
des ca ele sa nu functioneze in masa: fie nu se
poate intra in instante, fie cei care au intrat nu
mai pot sa iasa, fie dupa ore (sau chiar zile, in
cazul unor instante high-level gen Molten Core)
de joc in care jucatorii s-au chinuit sa elibereze
drumul catre boss serverul crasheaza si totul
trebuie luat de la inceput.

SI TOTUSI

Faptul cd jucatorii continua sa joace frenetic in
ciuda tuturor acestor probleme este un
argument imbatabil in favoarea World of
Warcraft. Personal, desi am trecut prin momente

de frustrare, furie si dezamagire, consider
ultima realizare a celor de la Blizzard cel mai
bun MMORPG pe care l-am jucat, poate si pentru
ca este singurul care a reusit sa ma convinga sa
joc mai mult decat prima luna gratuita.

World of Warcraft este plin de momente
magice care iti raman in minte mult timp dupa
ce le-ai experimentat prima oara: infernala
instanta Gnomeregan cu a sa delicioasa
atmosfera steampunk, zborul cu grifonul din
Theramore pana in Auberdine, portalul misterios
din Darkshire care nu duce (momentan) nicdieri,
deserturile de sare din Shimmering Flats, o
reintoarcere nocturnd intr-un Stormwind luminat
de razele lunii, toate acestea sunt doar cateva
exemple dintr-o experientd pe care trebuie sa o
"traiti” ca sa o intelegeti cu adevarat. Muzica
din majoritatea zonelor este atmosferica si le
completeaza excelent fara sa iasa in evidenta.

Redus la esenta, World of Warcraft, ca toate
jocurile celor de la Blizzard, nu este un
monument de originalitate, dar este foarte
accesibil, este captivant si, mai important decat
orice, este fun. Aceasta valoare foarte greu de
cuantificat se regaseste negresit in acest
MMORPG pe care nu ezit a vi-l recomanda. Poate
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ca citind acest review va veti intreba de ce un
joc cu atat de multe aspecte negative primeste
nota 8. Sa va explic de ce.

In primul rand pentru cd un MMORPG este
poate cel mai dinamic gen de joc care exista.
Lucrurile se pot schimba de la o luna la alta sau
chiar de la o saptamana la alta. lar neajunsurile
majore ale World of Warcraft nu tin de concept,
design sau gameplay, care sunt in general mult
peste standard. Tin de retelistica, de aspecte
tehnice, de o proasta comunicare cu clientii.
intr-o lume in care MMORPG-urile sunt facute
doar de firme care fac doar astfel de jocuri,
Blizzard este un unicat. Ei au facut ceea ce stiau
mai bine: un joc excelent. Doar ca partile care
il definesc ca MMORPG (relatia client-server,
interactiunea cu comunitatea de jucatori etc.)
nu se ridica la standardele pietei. Dar ele pot fi
(si probabil vor fi) imbunatatite. Astfel ca, desi
nu fac parte din tabara celor care cred ca
Blizzard va rezolva toate problemele cat ai clipi
din ochi, voi continua sa platesc taxa lunara si
sa imi pierd noptile in joc. Pentru ca merita.

Adrian Dorobdt

PRO

CONTRA

« atmosfera este cu totul speciala
« continut interesant din belsug PvP
« mai bine realizat grafic decat

orice alt MMORPG
beta
« este in continua dezvoltare

« supraaglomerare pe serverele

« bug-uri si limitari care te fac
sa crezi ca jocul este inca in

JOCURI ALTERNATIVE

VERDICT

World of Warcraft

Everquest 2

Dark Ages of Camelot

Impresionant,
dar subminat
de bug-uri si

probleme

aprilie 2005



jocuri

Prezentari

Brothers in Arms:

GEARBOX «

cunoscuti mai§s
fiile la jocurile
‘produs in
. S
)nstreaza-ca sunt

UBISOFT e UBISOFT -

a
- cap ) ilor ara
cat de afectati sunt
focul p X

P

WWW.BROTHERSINARMSGAME.COM

BROTHERS IN ARMS:
ROAD TO HILL 30

Varianta interactiva a serialului HBO Band of Brothers

CEVA CE N-AM CREZUT CA O SA SPUN VREODATA
in legatura cu un shooter despre cel de-al doilea
razboi mondial este: nu-mi permit nici o
introducere, pentru ca am prea multe explicatii
de dat si prea putine pagini pe care sa le dau.
Da, Brothers in Arms face parte dintr-o categorie
foarte uzata moral, dar este surprinzator de
original si complicat, asa ca sunt nevoit sa sar
peste formalitati. Prefaceti-va ca am spus ceva
despre cat de mult ma simt blazat de cel de-al
doilea razboi mondial, despre canalul Discovery si
despre Steven Spielberg, dar ati sarit peste aceasta
parte si ati aterizat direct in inima subiectului.
Ca mai toate lucrurile bune, Brothers in Arms
nu se bazeaza pe un singur concept, ci este
rezultatul unei fuziuni de idei. Pe de o parte
realismul: cu optiunile standard selectate nu
exista nici macar un reticul pentru tinta, trebuie
sa ochiti punand arma la ochi, ceea ce aduce cu
sine o scadere drastica a campului vizual si a
vitezei de deplasare. Pe de alta parte strategia:

jucatorul are la dispozitie pana la doua echipe a
cate trei oameni, pe care le poate comanda sa
efectueze foc de acoperire, sa atace sau sa se
deplaseze in anumite puncte. Ca bonus, aspectul
sentimental: povestea incearcd sa recreeze
atmosfera de camaraderie si apropiere sufleteasca
intre oamenii care traiesc impreuna momente
dificile si depind unul de altul pentru a supravietui.
Nu este nimic nou in ideea de a elimina
ajutoarele artificiale pentru tintire sau de a avea
doud metode de tragere (de la sold si de la ochi),
dar foarte putine jocuri comerciale au folosit
acest sistem si chiar mai putine au facut
personajul principal atat de putin eroic. Uneori
pare ca este mai greu sa nimeresti pe cineva in
Brothers in Arms decat in realitate. Chiar si cu
reticulul de tintire activat (optiune considerata
de unii un mod de a trisa), este foarte greu sa
prevezi unde vor ajunge gloantele de la o
anumita distanta incolo, din cauza traiectoriei
balistice a acestora. Majoritatea armelor trag

exasperant de rar si trebuie incarcate des, ceea
ce inseamna ca va veti simti incontinuu vulnerabili
si expusi, chiar daca, cel putin pe nivelul normal
de dificultate, eroul rezista la ceva mai multe
lovituri decat ar putea sa o faca in realitate.

Chiar mai greu de folosit sunt grenadele, pe
care nici pana la sfarsit nu am ajuns sa le pot
lansa cu o precizie care sa imi dea siguranta. insa
si-au dovedit utilitatea atunci cand am avut de-a
face cu tancuri, pentru ca armele antitanc sunt
ridicol de slabe si este mult mai simplu sa te
strecori in spatele vehiculului, sa te cateri pe el
si sa le faci cadou o grenada celor din interior
(Hei, este razboi, nu va mai prefaceti oripilati!
Jocul nu abuzeaza de violenta, dar cateva scene
din secventele cinematice sunt surprinzator de
sangeroase, sa nu va asteptati la batalii curate ca
cele din Medal of Honor).

In aceste conditii dificile, salvarea va vine de
la ceilalti soldati din pluton. Pe parcurs ajungeti
sa aveti la dispozitie chiar doua echipe a cate

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Ill 1GHz, 512MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-4 (LAN, ONLINE)
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Brothers in Arms: Road...

MULTIPLAYER

M-as fi asteptat ca partea de multiplayer sa renunte
la stilul de joc din campanie si sa puna jucatorii pur
si simplu sa se impuste unii pe altii, dar
producatorii au avut o alta idee. Chiar daca asta
inseamna ca numarul maxim de participanti umani
este limitat, fiecare dintre ei poate comanda una
sau doua echipe de soldati controlati de Al, in
acelasi mod ca si in single player. Desigur, aici
lucrurile se complica mai mult, pentru ca un inamic
uman este mult mai inteligent si mai activ decat cei
pe care-i veti intalni pe parcursul aventurilor lui
Matt Baker. Dar tocmai asta face multiplayer-ul mai
tensionat si mai apropiat de ideea de razboi
adevarat, in care fiecare secunda conteaza si
victoria nu este niciodata garantata.

Peisajele nu sunt foarte
variate, dar sunt ocazional
destul de impresionante.

trei oameni, a caror asistenta este vitala, in ori ati mai vazut "Bazat pe evenimente reale" in Arms este dificultatea nerezonabild a unora
primul rand datorita eficientei uneia dintre genericul unui joc?), iar povestea se inspira in dintre misiunile sale. Presarate in mod absolut
posibilitatile pe care le-am mentionat mai sus, mod vadit din serialul HBO al carui nume jocul il aleator pe parcursul jocului exista cateva

focul de acoperire. Inamicii se afla de obicei in plagiaza, Band of Brothers. Baker este putin momente foarte frustrante, pe care a trebuit sa
spatele unei baricade de un fel sau altul si sunt depresiv si foarte apasat de responsabilitatea de le rejoc de mult mai multe ori decat mi-as fi
foarte greu de lovit, dar daca se trage cu furie pe umerii sai. Nu el a ales sa comande, nu el a dorit. In general punctele in care se salveaza sunt
asupra lor nu mai pot sa faca mare lucru si pot fi dorit ca atatea vieti sa depinda de capacitatea sa  bine alese, dar aceste cateva portiuni va vor face
eliminati cu un atac din flanc. De cele mai multe de a lua decizii. Micile dialoguri dintre misiuni sa-i urati pe producatori pentru ca nu au introdus
ori strategia este simpla: echipele din reusesc sa creeze un anumit atasament fata posibilitatea de a salva oriunde. De apreciat este

subordine tin inamicii in sah, in timp ce de celelalte personaje, mai ales atunci cand totusi faptul ca, dupa ce incarcati aceeasi salvare

jucatorul se strecoara intr-o pozitie din folosesc mijloace simple, ca o discutie de trei ori la rand, vi se ofera sansa de a vindeca
care poate trage pentru a ucide. In alte despre superioritatea lui Batman fata de eroul si echipa acestuia (nu exista health pack-uri
situatii insa puteti folosi una dintre echipe Superman, in locul celor de un patetism sau alte mijloace de vindecare), pentru a va
pentru atac, iar alteori veti avea in artificial. creste sansele de a trece peste misiunea

subordine un tanc, a carui aparitie Totusi, povestea este unul buclucasa.
ofera noi posibilitati (in primul rand dintre punctele slabe ale Din pacate, Brothers in Arms pare sa-si piarda
are o putere de foc fenomenala, jocului. Desi incepe bine, cu o energia inainte de final. Sistemul foc de acoperire
in al doilea rand infanteristii se expunere a punctului culminant - atac din flanc - inaintare - repetare a primului
pot adaposti in spatele lui). urmata de revenirea la pas variaza parca prea putin, iar efectul sectiunilor
Important este si ca momentul in care a inceput frustrante incepe sa se faca din ce in ce mai

misiunile nu se desfasoara intr- totul, scenariul sufera vizibil si puternic simtit. Multiplayer-ul salveaza aparentele
un vid. Jocul urmareste este pacat ca cei de la Gearbox si problemele de longevitate, dar ramane senzatia
traseul real al sergentului nu au apelat la un profesionist cd, doar cu putin mai mult efort, Brothers in
Matt Baker din divizia 101 pentru a-l scrie. Arms ar fi putut fi un joc mult mai bun.
aeropurtata a Statelor Unite (de cate Celalalt defect al Brothers in Bogdan Bridinel
PRO | CONTRA JOCURI ALTERNATIVE|  [5{ VERDICT

« desi nu este pe de-antregul « unele dintre sectiuni sunt Brothers in Arms: Road to Hill 30 Mai da o sansa

original, incearca o ruta mai exagerat de frustrante 1 [ [ | [ la viata

rar aleasa de shooterele despre « povestea avea potential, dar Operation Flashpoint genului, dar

cel de-al doilea razboi mondial nu a fost foarte bine dezvoltata 1 O O B nu este lipsit

* combinatia de strategie si « este putin repetitiv Hidden and Dangerous 2 de defecte

actiune functioneaza bine e
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REPUBLIC COMMANDO

Razboiul Stelelor in perioada Razboiului Clonelor

INCA UN JOC STAR WARS, O SA SPUNETI.

Cu Jedi si Forte si sabii laser si calea intunecata
Sith. Nici pe departe. Republic Commando este
complet diferit, caci nici picior de Jedi nu isi
face aparitia in acest joc care merge mai mult
pe reteta Rainbow Six decat pe cea pe care o
cunoastem atat de bine din filmele lui Lucas.
in rolul principal, echipa de commando Delta
implicata in tot felul de misiuni riscante in
spatele frontului, in timpul Razboiului Clonelor
(in cronologia Star Wars, intre episoadele Il

si ).

in rolurile secundare, tot felul de roboti
inarmati pana in maduva mecanismelor si alte
creaturi bizare, de data asta din carne si oase,
toate pe post de inamici.

Evident, nu ii veti controla pe cei patru
membri ai echipei (desi un mod cooperativ in
patru mi-ar fi facut mare placere), ci doar pe
38, liderul acesteia, un personaj taciturn, dar
nici chiar mut, care se foloseste magistral de

vocea dominatoare a lui Temuera Morrison
(Jango Fett in Episodul Il).

Doar ca se presupune ca, prin definitie,
clonele sunt identice, lucru care nu se aplica in
cazul personajelor noastre, destul de diferite si
de personalizate in felul lor. Nici o problema
totusi, veti afla pe parcursul jocului ca aveti sub
control niste clone editie de lux, care au
dezvoltate si preferinte pentru un anumit tip
de arma.

Reteta Rainbow Six mentionatda mai sus este
integrata in Republic Commando in masura in
care le puteti emite diverse ordine tactice
coechipierilor. Adancimea tactica nu este insa
aceeasi, sistemul fiind mult simplificat, lucru
bun, dar si destul de limitativ in acelasi timp.
De exemplu, cu o singura tasta va puteti
organiza echipa in formatia tipica pentru a
executa foc de acoperire. Limitarea vine din
predefinirea punctelor tactice. Adica va puteti
aseza lunetistul doar dupa o anumita lada unde

38, 07, 62 S1 40

Echipa Delta are patru membri, desemnat
fiecare printr-un apelativ numeric. 38, "Boss",
este seful, personaj eficient nu numai la a da
ordine, dar si in a elimina cu succes cantitati
impresionante de roboti ostili. 07, alintat Sev,
face parte din categoria soldatilor care lupta
de placere, o masina de razboi cu umor negru
si pusca cu luneta. 62, Scorch, si-a capatat
porecla din cauza unei incarcaturi de explozibil
care i-a parlit sprancenele. lar 40, Fixer, se
ocupa de accesarea computerelor si cu furtul
de coduri si informatii.

va aparea un simbol care arata ca acolo este un
loc propice eliminarii inamicilor fara prea multe
riscuri. Aceste puncte nu sunt gandite rau

(se cunoaste ca producatorii au luat lectii de la
soldati adevarati), dar parca as fi preferat ceva
mai multa libertate de miscare. $i ceva mai mult

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Ill 1GHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-16 (LAN, ONLINE)

A0 aprilie 2005




INGREDIENTUL MINUNE: ACTIUNE

LA INTENSITATE MAXIMA

Republic Commando poate avea destule defecte, dar

in nici un caz nu-i lipseste actiunea. n spatele

fiecarei usi vor fi noi inamici, din orice crapatura va

poate ataca un Trandoshan inarmat pana in dinti.

Inamicii vin in valuri succesive si, daca nu actionati
de ajuns de repede, va veti trezi coplesiti numeric.

Folosirea punctelor tactice are o importanta mai
mare decat pare la prima vedere, iar principiul
"fuga-i rusinoasa, dar sanatoasa" s-a dovedit o
politica necesara pentru cele doua-trei misiuni

contra timp unde inamicii depasesc numarul

admisibil pentru integritatea fizica a personajelor.

el T
 WRERANDOSH

timp de joc, pentru ca sunt doar trei niveluri
(pe planeta Geonosis, pe o0 nava pe jumatate
distrusa si pe Kashyyyk, lumea natala a fiorosilor
Wookiee) pline de actiune si tensionate si
antrenante, de acord, dar doar trei niveluri ce
pot fi epuizate in 10-12 ore.

Oricum, in termeni de actiune, nota 10
pentru cei de la LucasArts. Fiecare misiune este
extrem de intensa, cere multa atentie si
folosirea la maximum a coechipierilor. Al-ul lor
este excelent, cei trei soldati se descurca de
minune chiar daca nu le dati nici un fel de
ordine. Trebuie totusi sa aveti grija de ei pentru
ca, spre sfarsit, unele misiuni nu se pot indeplini
fara ajutorul lor. Oricum, ei nu mor, ci doar cad
inconstienti si trebuie reanimati cu ajutorul unui
instrument de tipul defibrilatorului din spitalele
noastre. Mecanismele care va ajuta la refacerea
vietii se gasesc in numar mare, chiar daca
uneori prezenta lor poate fi inexplicabila intr-o
nava plina doar de roboti, de exemplu.

Nici Al-ul inamic nu este mai prejos, dar nu
la nivel tactic, ci la nivel de rapiditate. Gandacii

AE ARE THEY

dintre inamicii roboti, garzile personale ale
generalului Grievous (un personaj ce va aparea
si in episodul Il al seriei cinematografice) sunt
de departe cele mai redutabile forte. in mod
destul de ciudat, atentia lor nu se concentreaza
asupra personajului controlat de jucatorul uman,
ci asupra coechipierilor, astfel ca

nu-i o idee prea buna sa va bazati pe ei pentru a
deschide o usa sau a accesa un computer.
Oricum, timpii de realizare a acestei actiuni
sunt aceiasi, chiar daca o face personajul vostru
sau 40, expertul in computere. Armele, in
schimb, au o putere de foc destul de redusa in
comparatie cu rezistenta si numarul inamicilor
ce trebuie distrusi. Pentru a trimite la fiare
vechi un superrobot de batalie am consumat un
incarcator de 300 de gloante, dupa ce in
prealabil ii mai servisem si vreo doud grenade
electrostatice.

Din cauza faptului ca este foarte scurt,
Republic Commando este si destul de tern in
materie de grafica. Bine realizat la nivel vizual
si fara bug-uri notabile (daca nu luam in calcul

jocuri

Star Wars: Republic Commando
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O mitraliera destul de
eficienta, dar nu asa cum
ar fi putut sa fie.

ADVA

cea mai mare parte, sunt zone de interior, care
arata prea steril si prea curat, iar de sange nu
poate fi vorba, cu exceptia eventualelor resturi
ce vor sari pe vizorul protagonistului in caz ca
ucide un inamic de foarte aproape. Coloana
sonora este si ea demna de remarcat, dar
majoritatea melodiilor ar fi mers mai bine in
Rome: Total War decat pe fundalul unui razboi al
viitorului.

N-am zis nimic de multiplayer pentru ca nu
prea merita zis nimic. El exista pentru ca orice
joc de actiune care se respectd trebuie sa aiba
asa ceva, dar este banal si n-o sa va atraga prea
mult timp.

Se pare ca la aproape fiecare lucru bun
Republic Commando are si un punct slab. Totusi,
atat cat dureaza, experienta de joc este intensa
si are talentul de a ridica nivelul adrenalinei si,
pe alocuri, al expresiilor licentioase la adresa
nivelului de dificultate. In ciuda faptului c& nu
se bazeaza pe elementele tipice Star Wars,
Republic Commando nu are nevoie de sabii laser
si Forte pentru a fi un joc de actiune peste

zburatori de pe Geonosis si Trandoshenii de pe gandacii supradimensionati de pe Geonosis), medie.
Kashyyyk se misca cu o iuteala uimitoare, iar, pacatuieste insa prin prea putina varietate. In Anda Drdgnutd
PRO | CONTRA JOCURI ALTERNATIVE|  [5{ VERDICT

« grafica excelenta

e usurinta in sistemul de
control al personajelor

« redare fidela a universului
Star Wars

« posibilitati tactice limitate
« multiplayer mult prea banal

« mult prea scurt

« devine repetitiv

Star Wars: Republic Commando
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Multa
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Splinter Cell: Chaos Theory

A treia misiune a lui Sam Fisher este si mai
incalcita decat primele. Intrebarea este daca
o va rezolva indeajuns de bine.
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CHAOS THEORY

Daca in teorie avem haos, atunci sa facem ordine.

MERG PE STRADA SI AM TENDINTA DE A CAUTA
zone umbrite pe unde sa ma pot strecura
nevazuta si neauzita. Si, trecand pe langa sediul
unei banci, primul impuls a fost s& depistez
camerele video si s& ma feresc de ele. in afara de
faptul ca probabil ar trebui sa-mi fac o
programare la un psiholog, cam acestea au fost
efectele dupa sesiunea intensiva de Chaos Theory
in compania supersecretului agent Sam Fisher,
operativ de baza in cadrul Third Echelon.

De data aceasta, misiunea sa este oprirea
unui conflict ce ar putea degenera intr-un al
treilea razboi mondial. Toate partile implicate in
conflict considera ca celelalte sunt vinovate, tot
felul de atacuri neasteptate lovesc Statele Unite,
astfel ca lupta din umbra este pe primul loc in
aflarea adevarului. Acest adevér este insa destul
de inconsecvent pus in scena, firul narativ lasand
destule intrebari nerezolvate pana la sfarsit. Nici
finalul nu poate fi incadrat in categoria idei
geniale, cred ca banuiti si voi cam cum se termina,

si chiar mi s-a parut total lipsit de glorie dupa ce
m-am chinuit sa salvez lumea.

In rest, misiunile sunt chiar interesante si,
daca as fi avut la dispozitie mult mai mult timp,
pe unele dintre ele sigur le-as fi reluat pentru a
avea o rata de succes mai mare. Obiectivele
principale se pot schimba pe parcurs, iar cele
secundare au rolul de a mai dezvalui cate ceva
din personajele implicate in poveste. Oricum,
daca nu le rezolvati intr-o misiune, ele vor reveni
sub o forma relativ diferita in nivelurile
urmatoare. Enervanta este insa plasarea
obiectivelor in coltul diametral opus al locului de
unde incepe misiunea, iar punctele de acces in
zone diferite ale nivelului sunt mai mereu sisteme
de ventilatie, canale sau pivnite intunecate, prea
rar o usa sau macar o fereastra. Interesant este
céd uneori aveti mai multe posibilitati de a rezolva
o situatie dificila. De exemplu, intr-o camera
plina de raze laser ce declanseaza alarma daca
intrati in campul lor, solutia sugerata de joc este

Cu arma in mana.

urmarirea de foarte aproape a garzii care
patruleaza in zond. Totusi, la fel de bine puteti sa
omorati garda, sa luati corpul in spate si sa
traversati campul de raze, alarma nu va suna.
Bug sau nu, situatia este interesanta si chiar
distractiva.

Drept ajutor de incredere aveti la dispozitie
tehnologia de varf furnizata de Third Echelon:
dispozitive cu infrarosu sau cu detector de
caldura, un instrument care poate accesa
calculatoarele de la distanta si un altul atasat
pistolului cu amortizor care dezactiveaza
temporar enervantele camere video. Prea multe
alarme, si misiunea este ratata sau sunt anulate
obiectivele secundare. La fel daca omorati civili
sau soldati atunci cand ordinele v-o interzic.

Un alt ajutor de incredere este nou-introdusul
cutit, arma eficienta pentru taiat gaturi, dar si
pentru intimidare daca interogati un inamic
pentru a afla date importante. Nu lipsesc nici
miscarile atletice, ca alunecatul pe un cablu sau
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Asa se descuie o usa.
Ramaéne de vazut ce
se afla in spatele ei.

INGREDIENTUL MINUNE:

TEHNOLOGIE AVANSATA

Dupa caine, cel mai bun prieten
al omului il reprezinta cateva
dispozitive de mare finete, care i
fac viata mai usoara si spionajul
mai eficient. OCP, dispozitivul
inclus in pistolul cu amortizor,
poate dezactiva temporar
camerele video. Si sunt destul de
multe si plasate in asa fel incat
pot fi evitate foarte greu. Alaturi
de OCP, un alt gadget permite
accesarea computerelor si
trecerea peste codurile de la usi
de la distanta. Evident, nu toate
computerele pot fi accesate asa,
mai trebuie sa mergeti si pe
metoda clasica, cu degetele pe
tastatura. Ar mai fi ochelarii cu
infrarosu, cu detector de caldura
si tot felul de arme sofisticate,
dar cu astea ne-am obisnuit deja.
Si as mai mentiona cutitul, ca
tehnologie avansata de convingere
in timpul interogatoriilor ad-hoc
din colturile intunecate.

cataratul pe burlan, plus atarnatul in pozitia liliacului,
teoretic util pentru un atac surprinzator. Din pacate
insa am avut prea rar ocazia sa folosesc aceste miscari,
din cauza Al-ului cu comportament de mata oarba. Sa
nu fiti surprinsi daca un singur pas zgomotos va fi auzit
de un soldat aflat la alt capat al unei sali. lar in
extrema opusa sa nu va mirati daca un soldat trece la
doi centimetri de personajul ascuns in intuneric si, in
afarad de cazul in care se impiedica efectiv de el, nu il
vede si conchide ca are vedenii.

Umbrele si luminile au un rol deosebit de
important. Chiar daca mergeti printr-o zona intunecata,
umbra reflectata pe perete sau pe podeaua proaspat
spalatad este de ajuns sa alerteze garzile. Astfel ca
macar din punct de vedere grafic avem un joc excelent
(chiar daca foarte intunecat), care utilizeaza la
maximum tehnologia actualda. Ca sa nu mai spun ca am
cazut in extaz in fata reflexiei in oglinda, probabil mai
mult din vanitate feminina decat pentru a admira
costumul de camuflaj al lui Sam. Nici coloana sonora nu
se lasa mai prejos, punctand bine momentele
tensionate, iar vocea lui Michael Ironside da viata unui
Sam Fisher cinic si ironic.

Chiar daca partea de single player are unele
defecte, in multiplayer lucrurile stau mult mai bine. Pe
langa modul versus introdus in Splinter Cell: Pandora
Tomorrow, avem acum si un mod cooperativ, cu harti
legate de firul narativ din single player. Cei doi jucétori
trebuie sa se ajute unii pe altii, iar escaladarea unor

jocuri
Splinter Cell: Chaos Theory

Trasul la tinta - un
mod excelent de a
va metine in forma.

ziduri prea inalte se poate realiza doar daca partenerul
face "scara matei". lar in modul versus, jocul de-a
v-ati-ascunselea cu arme combind pe aceeasi harta cele
trei tipuri de obiective (neutralizare, extractie,
sabotaj) introduse separat in Pandora Tomorrow. Exista,
ca si in single player, mai multe posibilitati de
interactiune cu mediul: taierea curentului electric,
utilizarea sistemului de ventilatie sau a bombelor pentru
a sparge ziduri si tavane. lar echipele de spioni au fost
gandite in asa fel incat sa se bazeze mai mult pe
stealth decat pe arme, astfel ca intalnirile cu
mercenarii le pot fi fatale. Debalansat, ati spune, dar
pana la urma este vorba de un multiplayer pentru un joc
axat pe stealth, un spion trebuie sa intre si sa iasa
nevazut si neauzit, nu sa se confrunte cu un tanc si sa
mai si castige.

Pentru a finaliza, Al-ul ramane o problema
semnificativa, dar este si un ajutor in acelasi timp.
Exagerat de destept uneori si prost de da in gropi in
alte situatii, felul in care este conceput face Chaos
Theory jucabil. Nivelul de dificultate este oricum
ridicat, iar un Al genial l-ar fi dus la imposibil. Pentru
cei dispusi sa-si exerseze talentele de luptatori din
umbrd, Chaos Theory nu trebuie sub nici o forma ratat.
Ba chiar si rejucat, daca aveti exces de timp liber
si rabdare.

Anda Dragnutd

PRO

« utilizare deosebita a graficii

* mai multe metode de a
rezolva o misiune

« noi instrumente si miscari
atletice

CONTRA

JOCURI ALTERNATIVE | i VERDICT

« poveste incurcata, cu prea
multe semne de intrebare
nerezolvate

« gameplay destul de complex
si nu prea bine explicat

Splinter Cell: Chaos Theory
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Thief 3: Deadly Shadows

Exista cateva
probleme, dar
experienta de
joc este
excelenta.
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FREEDOM FORCE

VS THE THIRD REICH

Calatorii in timp si eroi neinfricati

ATUNCI CAND ARE PRETENTII DE OPERA

literara, oricat de vagi, o prezentare de joc nu va
incepe niciodata direct cu consideratii legate de
subiectul sau si nici macar cu un scurt istoric al
acestuia, ci se va preocupa in primul si in primul
rand de stabilirea atmosferei, de atragerea
cititorului in interior. Ideal ar fi ca primul
paragraf sa introduca o idee surprinzatoare (nu
este obligatoriu sa fie buna!) ori sa istoriseasca o
mica anecdota legata de jocul prezentat.

Pentru un joc cu supereroi as putea gasi
multe astfel de puncte de inceput, dar nu ma pot
scutura de senzatia ca toate sunt prafuite, ca
intregul concept este demonetizat si ca, ce sa ma
mai invart in jurul cozii, ne-am cam saturat cu
totii de atatia supraoameni in costume
caraghioase. Criza de imaginatie de la Hollywood
a generat un adevarat tsunami de ecranizari de
benzi desenate, la randul sau generator al unui
val de jocuri pe aceeasi temd. Rezultatul este o
anumita stare de blazare care ne impiedica sa ne

entuziasmam in fata unei noi aparitii care
trateaza altadata atat de interesanta lume a
benzilor desenate.

Desigur, Freedom Force nu are nici o vina in
afacerea asta. Atunci cand a aparut el, aceasta
moda nu cdpatase inca amploarea pe care o are
astazi. Ba chiar se poate spune ca Freedom Force
a reprezentat o aparitie originala din toate
punctele de vedere. Nu se mai poate spune acelasi
lucru despre cea de-a doua parte, dar acesteia ii
ramane meritul de a aborda subiectul intr-un mod
diferit de toate celelalte titluri de pe piata.

in timp ce majoritatea jocurilor inspirate de
benzile desenate folosesc o licenta oficiala,
Freedom Force isi creeaza propriul univers. In
timp ce majoritatea se bazeaza pe actiune,
Freedom Force ofera tactica si, intr-o mai mica
masurd, chiar role-playing. De fapt, tot ce
ramane din RPG-uri este posibilitatea de a
personaliza eroii, utilizand experienta pe care
acestia o capata pe parcurs, dar acest lucru nu

este de neglijat. De altfel, genul de care
amintesc cel mai bine jocurile Freedom Force
este cel al RPG-urilor tactice ca Icewind Dale.
Totul este insa pigmentat cu elementele care
fac o poveste de banda desenata. O parte dintre
eroi pot zbura, altii merg pe sub pamant sau
alearga cu viteza glontului. Cei mai puternici pot
ridica masini si alte obiecte de mari dimensiuni
pentru a-si ciomagi adversarii cu ele, iar o batalie
serioasa poate avea ca rezultat demolarea unui
intreg oras. Cand jucati Freedom Force vs The
Third Reich nu aveti nici o indoiala, va aflati in
mijlocul unei benzi desenate interactive. Din
pacate, acesta este un lucru bun pana la un punct.
Din prea mult entuziasm, producatorii au ales
ca si povestea sa imite perfect stilul celor pe care
le puteati gasi in benzile desenate in perioada de
aur a acestora, prin anii '50-'60. Mai mult, replicile
exagerat de lungi si sforditoare sunt interpretate
exact asa cum erau interpretate si in filmele de
televiziune ale perioadei. Poate pentru un fan
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INGREDIENTUL MINUNE:

O LUME DESENATA

Lucrul care impresioneaza din start la Freedom

Force vs The Third Reich este dragostea evidenta a

producatorilor fata de sursa de inspiratie.

Manifestata si in mod negativ in partea de scenariu,

aceasta dragoste are totusi efecte benefice atunci
cand vine vorba despre grafica. Lumea in care

actioneaza membrii echipei Freedom Force este una

intens coloratd, plina de personaje excentrice si
peisaje exotice, intr-un fel prafuita de trecerea
timpului, intr-un fel vie si convingatoare. Ecranele

de incarcare ale misiunilor iau forma unor coperti de

banda desenata si impresioneaza de fiecare data.

Fiecare personaj are o poveste personala, spusa prin

intermediul unei animatii rudimentare care merge
tot pe ideea de banda desenatd, dar aceasta parte
nu poate fi laudata prea mult pentru ca sufera de
aceleasi probleme de scenariu ca si restul jocului.

FAUSED -

I'M PETEL TINS CHADTIC SURSES OF PSYCHD.
THOSE YEHILLES. I'VE NEVER SEEN ANYTHING LIKE IT BEFORE.

inrdit care traieste in trecut, acesta este un lucru
bun, dar mie ideea de a scrie un scenariu prost in
mod intentionat mi se pare de-a dreptul stupida si
as fi ales fara ezitare o parodie sau macar o
versiune modernizata a genului de poveste folosit
de benzile desenate din epoca lor de aur.

in afara de asta, chiar daca nivelurile jocului
dau dovada de inspiratie la nivel vizual, nu
acelasi lucru se poate spune si despre
jucabilitatea lor. Fie ca infrunti mutanti gigantici
pe strazile unui oras in ruind, fie ca te bati cu
soldati nazisti intr-o fortareata a trecutului,
luptele au toate cam aceeasi structura simplista
si nici macar diferitele abilitati ale eroilor nu
ajuta la eliminarea acestei repetitivitati. De
altfel, numarul real al acestor abilitati nu este
foarte mare, multe dintre ele repetandu-se de la
unul la altul intr-o forma putin modificata. in
general veti avea tendinta de a alege cativa eroi

=TEMFORAL ENERSY AROUND

si a-i folosi in special pe acestia (nu puteti lua
mai mult de patru intr-o misiune), mai ales ca cei
folositi mai mult capata mai multa experienta,
deci devin mai puternici.

Chiar si cu aceste lispuri, Freedom Force vs
The Third Reich reuseste sa ofere o anumita
placere cu bataliile sale in care este greu sa te
hotarasti care sunt mai exagerati si bizari, baietii
buni sau cei rai, cu scenele de distrugere in masa
si cu intorsaturile de situatie care salveaza ce se
poate salva din gradul de atractivitate al
povestii. Grupul de eroi contine cu siguranta cate
ceva pentru fiecare si este atat de numeros si
bine realizat incat cu greu as putea gasi motive
pentru a crea un erou personal folosind editorul
inclus. Un spion englez din timpul celui de-al
doilea razboi mondial, un individ condamnat la
moarte pe nedrept si revenit printre cei vii de
dragul razbunarii, o adolescenta transformata

jocuri

Freedom Force vs The...

.

Supereroii din joc nu sunt
extraordinar de puternici,
trebuie sa lucreze
impreuna pentru a elimina
cei mai seriosi inamici.

intr-un Genie cu covorul zburator aferent sunt doar
cateva dintre numeroasele personaje pe care le
aveti la dispozitie pe parcursul celor 14 misiuni.
Analizand defectele si calitatile lui Freedom
Force vs The Third Reich, este clar ca ele sunt
cam aceleasi ca si cele ale originalului. Dar, daca
in 2002 ne permiteam sa privim Freedom Force
printr-o pereche de ochelari cu lentile roz, de
dragul originalitatii sale, de data aceasta nu ne
mai putem permite sa facem acelasi lucru.
Continuarea ar fi trebuit sa faca mai mult si nu
prea reuseste. Este neplacut sa vezi unul dintre
jocurile pe care le-ai plasat in lista celor mai
asteptate ale anului, esuand in a-si atinge
potentialul, dar uneori trebuie sa acceptam ca
viata nu este cinstita. Freedom Force ramane un
exemplu clasic de idee geniala care nu a avut
parte de implementarea pe care ar fi meritat-o.
Bogdan Bridinel

PRO |

CONTRA

» captureaza foarte bine stilul
vizual al benzilor desenate

« multi eroi interesanti, la care
se adauga posibilitatea de a
crea proprii eroi

« luptele nu sunt foarte
tacticizate, aceeasi tehnica se
aplica in fiecare dintre ele

« dialoguri lungi, plictisitoare si
interpretate intr-un stil foarte
neplacut

JOCURI ALTERNATIVE

Freedom Force vs The Third Reich
N O S 5

Freedom Force
[ [ [ [ [ [

Icewind Dale 2
N S N s

VERDICT

Ca lenjeria
Victoria's
Secret: mu
stil, putina
substanta
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jocuri

Darwinia

Bun venit in
Darwinia! Nu ——
strivitiomuletii _
verzi si lasati-va
prejudecatile la
intrare, va rog!

N

INTROVERSION

DARWINIA

Prezentari

it

—————

In ciuda tehnologiei simpliste
folosite, Darwinia impresioneaza

si la nivel vizual.

PINNACLE -

A

WWW.DARWINIA.CO.UK

De la creatorii lui Uplink vine un alt joc foarte simplu, dar captivant.

DACA V-AS INTINDE MANA SI V-AS SPUNE SA

pasiti cu mine pe apéa ati face-o? Imi imaginez c& nu
si asta ma intristeaza la culme, pentru ca sunt
convins ca numai o asemenea putere de convingere
m-ar putea ajuta sa va fac sa credeti ca Darwinia,
jocul din care puteti vedea imagini mai sus, merita
sa isi gaseasca drumul pe harddisk-urile si in inimile
voastre. Mi-as dori sa pot tine imaginile ascunse pana
la momentul oportun si sa vi le infatisez abia dupa ce
v-am pregatit pentru ele. Altfel risc sa va pierd
inainte de a incepe si sa va vad dand pagina inainte
de a citi textul, inainte de a afla despre minunea
care se ascunde in spatele acestor compozitii
cromatice aparent fara nici un sens. Dar hei, vedeti
acolo in colt un numar? Este 9, asta sigur valoreaza
ceva, nu?

Asadar, incercati sa va desprindeti de
preconceptiile pe care cu siguranta le aveati cand ati
pasit aici si lasati-ma sa va lamuresc de ce un joc a
carui instalare completd ocupa 30Mb pe disc si a carui
grafica arunca practic la gunoi conceptul de textura
are o nota mai mare decat altele care au costat
milioane de dolari si au necesitat ani de munca.

Prima revelatie: Darwinia nu este un joc de
strategie, nu este unul de actiune, nu este un RPG.
Ar fi impropriu chiar si sa il declar o combinatie a
acestor genuri (desi se poate spune ca imprumuta
cate ceva din fiecare si o mie de alte lucruri din alte

parti) pentru cd, una peste alta, Darwinia este
Darwinia. Un joc atat de original incat sfideaza orice
comparatie.

O explicatie mai previzibila: Darwinia este o
lume. Una virtuala, locuita de inteligente artificiale
dotate cu suflet si admirabil construita ca un
monument omagial al epocii Spectrum (chiar al lumii
calculatoarelor in general; darwinienii recolteaza
poligoane pentru a genera energie, duc o lupta pe
viata si pe moarte cu virusii si lasa in urma lor dupa
moarte suflete care le depoziteaza memoria). Aceasta
lume este devastata de un atac viral de proportii, iar
jucatorul, sub indrumarea inginerului care a construit
totul, trebuie sa readuca istoria pe fagasul cel bun.

Foarte rar veti intalni un joc mai bine explicat
decat Darwinia. Desi este atat de iesit din comun, nu
va va lasa niciodata derutati sau blocati de
incapacitatea de a intelege un anumit aspect al sau.
Fiecare element este descoperit si explicat pe
parcurs, ceea ce scoate in evidenta o alta calitate a
jocului: nu-si descarca toate ideile asupra jucatorului
in primele minute, lasandu-l apoi sa le aplice cum
stie pe parcursul intregii aventuri, ci evolueaza
treptat, introducand noutati pana la sfarsit.

Primul lucru pe care il descoperiti sunt soldatii.
Folosind un sistem de gesturi cu mouse-ul, in
Darwinia puteti crea unitati pe campul de lupta si
stabili armamentul acestora. Dar nu va ganditi la

CE TREBUIE SA U 1

Exista cateva aspecte de care trebuie sa
nu tineti cont daca vreti sa va bucurati
de Darwinia. in primul rand, ideea ca un
joc are nevoie de Al si pathfinding bun.
Al-ul pe care-l veti intalni aici este
primitiv si uneori chiar prostanac, dar
intregul joc este construit in jurul
acestui fapt, ideea fiind ca trebuie sa
controlati totul cu atentie, nu sa lasati
micile creaturi virtuale sa se descurce
singure. in al doilea rand, incercati sa
nu va ganditi ca grafica buna inseamna
antialiasing, texturi detaliate, pixel
shader. Vizual, jocul este un adevarat
spectacol. Prin mijloace foarte simple,
producatorii au reusit sa creeze cateva
peisaje splendide si sa dea personalitate
constructiilor simpliste care sunt
creaturile. Similar, sunetele amintesc de
cele primitive din era Spectrum, dar se
potrivesc perfect cu decorul si
contribuie la naturaletea lumii virtuale
in care se petrece actiunea. S-ar putea
ca si sistemul de gesturi cu mouse-ul sa
vi se para putin peste mana, dar trebuie
sa intelegeti ca el ...

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Ill 600MHz, 128MB RAM, 16MB Video « NUMAR JUCATORI: 1

aprilie 2005



INGREDIENTUL MINUNE:

UNICITATEA

Situatia este clara. Daca ratati Darwinia nu este ca

si cum ati rata un FPS foarte bun sau un RTS de

referintd. Darwinia este singurul, primul si aproape
cu siguranta si ultimul reprezentant al genului sdu,
deci ratand-ul pierdeti ceva ce nu veti mai putea

gasi niciodata in alta parte. Asta nu ar insemna

nimic daca nu ar trece si testul de calitate, dar o
face cu brio si nu aveti absolut nici o scuza pentru
a-l evita. in timp ce FPS-ul cel mai fierbinte al lunii

s-ar putea sa vi se stearga din memorie dupa o

vreme sau sa vi se amestece in cap cu altele, mult

prea asemanatoare, de Darwinia va veti aminti
mereu cu claritate, ca fiind joculetul ciudat si

captivant care v-a scos macar pentru scurt timp din

rutina in care modul de functionare al industriei
jocurilor v-a incorsetat.

strategie. Fara ajutor din partea jucatorului,
soldatii mai folosesc laserul din cand in cand ca
sa nu se confunde cu peisajul, dar sunt departe
de a fi eficienti. Nu puteti controla decat o trupa
la un moment dat si, in cea mai mare parte a
timpului, asta veti face. intr-un stil pe care, ca
sa fie cat mai simplu de inteles, l-as compara cu
cel din Diablo, ordonati deplasarea trupei prin
click stanga, trageti cu laserul folosind click
dreapta si lansati rachete sau grenade, in functie
de echipamentul activat, printr-o combinatie a
celor doua butoane.

Socant este c& unitatile nu costa nimic. in
afara de micii darwinieni, uneori importanti si
prin numar, nu exista resurse, iar misiunile nu pot
fi de obicei pierdute (exceptiile fiind tocmai cele
in care trebuie sa contabilizati omuletii verzi).
Ati putea sa considerati acest lucru ca fiind
stupid, dar trebuie sa retineti ca daca o misiune
nu poate fi ratatd, asta nu inseamna si ca este
usor de indeplinit. Numarul maxim de unitati este
la inceput trei si creste foarte putin pe parcurs,
in urma cercetarilor stiintifice. Si, daca inginerii
(responsabili cu adunarea sufletelor si cu alte
treburi casnice) se mai descurca singuri, soldatii
sunt atat de incompetenti pe cont propriu incat
rareori merita sa aveti mai mult de o trupa.

i
Acest personaj va ofera

jocuri

Darwinia

_— =

Ly

_sfaturi si explicatii pe
~ tot parcursul jocului.

Exista mai multe astfel de prejudecati la care
va trebui s& renuntati pentru a va adapta modul
de gandire la Darwinia. Printre altele, ati putea
asocia cladirile de pe harta ce pot fi cucerite cu
bazele din RTS-uri, dar in realitate trebuie sa va
obisnuiti cu ideea ca nu este nevoie sa le aparati
si de multe ori nici nu mai este nevoie sa reveniti
la ele dupa ce le-ati folosit o data. La fel,
trebuie s& va obisnuiti cu gandul ca moartea unei
trupe nu inseamna o pierdere, deci o puteti
sacrifica fara remuscari pentru a atinge un
obiectiv sau pur si simplu pentru a crea alta
intr-o zond indepartata, in loc sa pierdeti timp
transportand-o acolo pe cea actuala.

Acesta este, pentru mine, cel mai mare merit
al lui Darwinia. M-a facut sa gandesc altfel,
intr-un moment in care credeam ca toate
conventiile genurilor sunt batute in cuie pentru
vesnicie. M-a surprins, intr-un moment in care
credeam ca sunt imun la surprize.

M-a incantat, oferindu-mi jucarii noi, pe care
nu le mai avusesem pana atunci. La un nivel mai
primar, meritul sau este ca are ritm si stie sa
captiveze, oferind combinatia ideala de actiune
frenetica, momente care necesita gandire si
sugestii continue despre lucrurile interesante
care urmeaza sa apara.

Un inamic incomod.Centipezii nu
mor imediat, ci se fragmenteaza in
exemplare mai mici.

n ceea ce priveste cel mai mare defect al
sau, acesta nu prea are legatura cu jocul efectiv.
Data fiind longevitatea destul de scazuta,
Darwinia ar fi trebuit sa fie ceva mai ieftin. Sigur,
comunitatea realizeaza deja mod-uri care-i vor
prelungi viata si se pare ca va exista si un
expansion pack, dar parca 40€ pentru un joc cu
10 misiuni este exagerat. Cred ca prin acest pret
cei de la Introversion si-au micsorat, nu crescut,
profiturile si ar fi trebuit sa se gandeasca mult
mai bine inainte de a lua decizia. Alte mici
probleme, cum ar fi acela ca sistemul de
shortcut-uri poate intra in conflict cu cel din
Windows (de ce Alt-Tab pentru a trece de la o
unitate la alta? de ce?), pot fi cu usurinta
ignorate de dragul frumusetii intregului, dar
problema financiara este una importanta si este
posibil ca din cauza ei Darwinia sa sfarseasca
uitat, doar din acest motiv stupid.

Dar, daca exista un joc realizat in ultimii ani
care merita sa i se acorde o sansa in ciuda
potentialului sau de a dezamagi, acela este
Darwinia. Nu-l ignorati. Peste ani, sentimentul
acela iritant, ca ati pierdut ceva important si nu
mai stiti nici macar ce, s-ar putea sa fie cauzat
de el.

Bogdan Bridinel

PRO |

CONTRA

« inovator si inteligent
« mentine jucatorul in priza
oferindu-i mereu noutati

« univers fermecator, desi
foarte neobisnuit

« este cam scurt si nu are un
mod de multiplayer

« folosirea unor shortcut-uri din
Windows cauzeaza cateva mici
inconveniente

JOCURI ALTERNATIVE |

%5 VERDICT

Darwinia

Cannon Fodder

Syndicate Wars

Fantastic si in
afara de asta
unic, ceea ce
ii sporeste
valoarea
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Hearts of Iron 2

Prezentari

Statistics

OKW Reserven
This unit has no mission set.

1.¥fq. im Heimatkriegsgehiet »

This

it has no mission set.

PARADOX e

e}

Victory!

SOVIETUNION

in tha priov

KOCH MEDIA

unui joc
obscur si plin

N/A o

Exista si scenarii mai
scurte, ca acesta in care
fortele lui Rommel se

ﬁi sa controleze Africa.

WWW.HEARTSOFIRON2.COM

HEARTS OF IRON 2

Cuceriti lumea cu Albania! Dar sa stiti

UNUL DINTRE CLISEELE
jurnalismului din domeniul
jocurilor, varianta noastra pentru
"meciul se joaca pe contre" al
prezentatorilor de fotbal, este "ar
fi un joc excelent daca nu ar avea
aceasta problema, asteptam o
continuare care s o elimine”. In
mod invariabil insa continuarile
imbunatatesc grafica sau aduc tot
felul de alte noutati pe care nu
le-a cerut nimeni, in timp ce
problema vitala, care strica jocul,
este repetata la nesfarsit, oricat
de multe continuari ar avea
acesta. Hearts of Iron 2 este
singura exceptie de la aceasta
regula pe care mi-o pot aminti.
Primul joc a trecut
neobservat atat de noi, cat si de
majoritatea lumii, dar nici cei care
l-au incercat nu l-au considerat
foarte spectaculos. Excesiv de
complicat, prost documentat si plin
de bug-uri, Hearts of Iron nu parea
o idee de viitor. Surprinzator insa,
partea a doua acopera exact
aceste probleme, fiind nu doar

mult mai bine realizata din punct
de vedere tehnic, dar si mai
simplificata la partea de
management si mai bine explicata
prin intermediul tutorialului cu mai
multe episoade si al unui manual
foarte stufos.

Chiar si asa, in primele minute
de joc am trait o senzatie acuta de
panica, total coplesit de ceea ce
aveam de facut. ldeea este aceea
de a controla una dintre tarile
lumii pe parcursul celui de-al
doilea razboi mondial,
administrand economia,
comandand cercetarile stiintifice,
conducand negocieri diplomatice si
chiar controland actiunile
unitatilor militare. Sarcina este
monumentala si, pe deasupra, totul
se desfasoara in timp real. Ce-i
drept, exista posibilitatea de a
pune pauza si a lua decizii,
posibilitate absolut vitala in
conditiile date.

In cele din urma, pentru a
putea juca repede si a avea timp
suficient pentru decizii, am hotarat

ca este la fel de greu ca in realitate.

sa setez viteza jocului la maximum
posibil si sa pun pauza atunci cand
consider ca trebuie dat un ordin.
Astfel, Hearts of Iron 2 devine
jucabil, dar dimensiunea si
complexitatea sa sunt in continuare
o piedica pentru un incepator.

Pe termen lung, tocmai aceasta
bogatie de posibilitati si aceasta
minutiozitate cu care a fost
recreata umanitatea in momentul
sau cel mai intunecat fac jocul
captivant si, daca reusiti sa treceti
de partea intimidanta, veti
descoperi ca aveti ce juca

(4 campanii, 174 de tari!) pana la
anul, cand probabil o sa apara
Hearts of Iron 3.

Totusi, eu cred ca o data cu
aceasta a doua parte a sa, seria
Hearts of Iron a ajuns la
potentialul sdau maxim. Nu mai este
nici o problema de executie in el,
ci chiar conceptul in sine il
impiedica sa devina jocul perfect.
In Civilization, un joc la fel de
complex si urias, totul incepe de la
un settler si un muncitor. Aici te

trezesti de la inceput cu o natiune
complet dezvoltata si trebuie sa
petreci prima parte a oricarui joc
familiarizandu-te cu situatia sa din
toate punctele de vedere, iar
complexitatea este de la inceput
exact la fel de mare ca si la
sfarsit. Nici sistemul in timp real,
cu toate optiunile sale de control
al vitezei, nu mi se pare potrivit
pentru un joc de strategie atat de
complicat.

Dar, pentru cineva care nu mai
are rabdare pana la aparitia lui
Civilization IV sau care prefera
ceva cu mai mult razboi, Hearts of
Iron 2 este cu sigurantad o alegere
bund. Numai rabdare sa aiba.

Bogdan Bridinel

VERDICT

Exagerat de
complicat
pentru multi,
delicios de
complex
pentru altii

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Ill 800MHz, 128MB RAM, 4MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-32 (LAN, ONLINE)
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SONY/BEST DISTRIBUTION e

Din nou pe patru roti spre titlul de campion mondial

LA UN MOMENT DAT,

ca observator mai putin implicat in
fenomen, trebuie sa te intrebi: care
este diferenta dintre toate
simulatoarele de raliu de pe piata?
Oricat ar pretinde fiecare ca ocupa o
anumita nisa - cel mai realist, cel mai
jucabil, cel mai spectaculos ca
grafica, cel mai bogat in trasee etc. -,
realitatea este ca pentru a sesiza
deosebirile trebuie sa te uiti cu
destul de multa atentie si sa le
cauti in mod activ. Un lucru de
altfel dezamagitor, pentru ca,
sarind de la Colin McRae Rally la
WRC, ma asteptam ca anumite
lucruri care ma deranjeaza de o
eternitate la primul sd nu se
regaseasca in celalalt. Mecanismul
de teleportare care te readuce pe
traseu imediat ce te abati prea
mult de la el exista insa din pacate
si aici. Cu atat mai enervant cu cat
se declanseaza inainte de a ajunge
la capatul unei caderi in gol, ceea
ce inseamna ca sarind intr-o
prapastie nu defectati masina in
nici un fel, in timp ce zgariind un

copac de pe drum va puteti crea
destule probleme.

Totusi, nu este cazul sa incep
pe un ton atat de negativist. Chiar
daca nu se distinge de competitorii
sai intr-un mod spectaculos, WRC
mi se pare totusi cel mai reusit
reprezentant al genului si este
pacat ca nici la cea de-a patra
editie nu a ajuns sa capete
recunoasterea pe care ar merita-o.

Este destul de ciudat. Desi a
depus efortul de a achizitiona
licenta oficiala a campionatului
mondial de raliuri, care-i acorda
dreptul exclusiv de a folosi numele
masinilor si pilotilor din realitate,
Sony nu pare sa se straduiasca la fel
de mult sa promoveze jocul. La
randul lor, fanii jocurilor de curse
nu par dispusi sa-i acorde foarte
multe sanse, poate tocmai
temandu-se ca, fiind un joc oficial,
este inferior celor care sunt nevoite
sa se impuna prin forte proprii.

Capitolele la care
impresioneaza cel mai mult WRC 4
sunt grafica si dimensiunea. Adica

este un joc frumos si un joc foarte,
foarte mare. Distanta la care puteti
vedea este remarcabilda pentru un
joc de PlayStation, iar gradul de
detaliu este la randul sau
impresionant. Traseele sunt foarte
spectaculoase si dau o senzatie de
naturalete mult mai mare decat
cele din CMR, poate si pentru ca nu
sunt atat de comprimate, lasand
ocazional pedala de acceleratie sa
ramana apasata mai mult timp.

Asta nu inseamna automat
dificultate mai mica. Din punctul de
vedere al modului de control se afla
cam pe acelasi palier de realism cu
CMR, desi exista anumite diferente.
Pe de o parte, de obicei, masina se
comporta parca intr-un mod mai
natural, dar pe de alta se
rastoarna parca prea usor si are o
abilitate putin cam ciudata de a
urca pe anumite suprafete foarte
inclinate.

Exista un mic detaliu care, cred
eu, incapsuleaza esenta WRC 4.
Copilotii adauga, pe langa datele
despre traseu, diverse comentarii

WWW.WRC4-THEGAME.COM

care-i fac sa para mai reali decat in
alte jocuri. Observa cand s-a
defectat ceva, tipa la pilot cand
acesta o ia in sens invers si asa mai
departe. Este un alt element care
sporeste senzatia de imersiune, dar
nu poate fi mentionat fara a
observa ca acelasi copilot asteapta
foarte mult pana se hotaraste sa
anunte urmatorul element al
traseului, de parca i-ar fi teama ca
jucatorul sa nu uite pana ajunge
acolo. Rezultatul este ca uneori se
poate sa afli prea tarziu ce urmeaza
si sa simti ca alergi pe un teren
necunoscut, legat la ochi. Imersiv si
plin de detalii bine gandite, WRC 4
este totusi putin cam inconsecvent.

Bogdan Bridinel

i VERDICT

Are destule
aspecte care
pot fi
imbunatatite,
dar ramane un
joc de calitate

SISTEM NECESAR: PlayStation 2 « NUMAR JUCATORI: 1-16 (ACEEASI CONSOLA, ONLINE)
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Realitatea reincarcata

REALITATEA REINCARCATA

SAU CUM DIAVOLUL SE ASCUNDE IN DETALII

“La indemnul sarpelui, Eva i-a oferit marul lui Adam.
Adam a muscat din el si, fara sa stie, a inghitit o bucata
cu tot cu un vierme. Astfel amandoi au fost infectati si
Administratorul i-a scos din retea, spunandu-le: “Va voi
muta intr-un domeniu separat si nu veti mai avea acces
la workgroup pana nu sunteti devirusati”. $i dupa ce i-a
exilat a instalat un firewall, pentru a pastra securitatea
bazei primare de date.”

Vechiul Testament, versiunea 2.1beta

Unele dintre cele mai ciudate lucruri se intampla
noaptea foarte tarziu sau, in functie de punctul de
vedere, dimineata foarte devreme. Exista un moment de
cumpana cam pe la ora 4AM cand, dupa cum se stie,
Realitatea are foarte putini utilizatori online si echipele
de suport tehnic pot interveni linistite pe serverele
locale. in cazuri extreme, cand situatia o cere,
tehnicienii pot chiar solicita un reboot. Atunci
Administratorul restarteaza Realitatea si, in cele mai
multe cazuri, totul revine la normal. Cu mici schimbari
sau adaugiri, dupa caz. Este ceea ce in termeni tehnici
se numeste “Realitate Reincarcata”.

Credeti poate ca vorbesc in dodii. Probabil ca in
locul vostru nici eu n-as intelege mare lucru. Sper ca
lucrurile vor deveni putin mai clare, daca va voi povesti
de la inceput. De cand ne-am intélnit cu grupul
restauratorilor de Realitate.

wxx

Plecasem impreuna cu vecinul si amicul meu Tavi de
la o petrecere care se intinsese pana inspre ziua. Frigul
diminetii nu reusise sa ne tempereze euforia
elucubranta si ne aduceam aminte foarte amuzati de
cum venisera vecinii cu politia la usa pentru ca faceam
prea mult taraboi si noi incercam sa le demonstram ca
muzica nu are cum sa fie prea tare din moment ce
cineva reusea sa doarma cu capul langa boxe. Acel
cineva era beat ciucure si avea o lumanare aromatizata
aprinsa lipita cu scoci de frunte.

Tnca imi mai stergeam lacrimile de ras cand am
vazut calul. Era roz si manca ceva dintr-o lada de gunoi.
M-am frecat din nou la ochi. Era tot acolo si la fel de roz.
- Hei, |-am inghiontit pe Tavi. Vezi si tu ce vad si eu?

- E o intrebare capcana? chicoti Tavi. Nu e ora potrivita
pentru meditatii metafizice.

- Nu, vroiam sa stiu daca vezi si tu calul ala. Cel roz, am
zis, ca sa elimin orice posibilitate de confuzie.

Tavi se holba in directia in care priveam, se freca la
ochi, privi din nou, dupa care imi replica resemnat.

- Ti-am zis eu ca mi s-a parut ceva in neregula cu ce era
in sticla aia de trei sferturi pe care am gasit-o in dulap.
Acum suportam consecintele.

Cu un oarecare efort (nu e usor sa te apleci cand
de-abia te tii pe picioare) am pescuit de pe jos o cutie
goala de Cola si am aruncat-o in cal. Calul tresari, parasi
cu regret ce mesteca in pubela si imi arunca iritat o
privire taioasa.

- Auzi amice, nu ti-a fript nimeni o copita in mecla in
ultima vreme? S-au umflat biscuitii in tine?
- P-p-ppoftim? a fost tot ce am putut sa zic in timp ce

calul vorbitor se apropia tacticos de mine si ma scruta de

(IC{OR aprilie 2005

sus in jos. De aproape mirosea bizar a bomboane
mentolate Cip, un miros care imi aducea aminte de
copilarie. O perioada in care aveam o frica inexplicabila
de cai. Si de iepuri. $i de cocosul negru care sarea la gat
din curtea bunicilor.

Narile care imi frematau in fata ochilor incepura sa
se asemene din ce in ce mai mult cu doua tevi de
shotgun gata sa imi explodeze in fata, cand brusc o voce
ragusita intrerupse tensiunea.

- Aloo, fasa lunga, ce herghelia mea cauti aici?!

Calul pufni dispretuitor si se intoarse la lada lui de
gunoi. Eu m-am intors sa vad cine era salvatorul meu
inoportun. Din spatele lui Tavi, care inca mai statea cu
gura cascata, se apropia rapid un individ mustacios,
indesat, cu o salopeta portocalie pe care scria DEPT.
TEHNIC. Ceva mai in spate, un grup de patru indivizi ce
puteau fi incadrati dintr-o privire in categoria instalator/
electrician/tipul de la cablu veneau ceva mai agale.

- Gogule, probleme ma? striga unul dintre ei.

- Pai se putea, tu-i grijania masii, scrasni din dinti
mustaciosul. Dorele, ia suna tu la centru si zi-le ca avem
o anomalie in sectorul 3, pe Fetesti. Baieti, e de mult
calul asta aici?

- Nene, nu stim, noi eram in trecere, zise Tavi. Ne
grabeam catre Spitalul 9 pentru un control, zise el
tragandu-ma de brat.

- Foar-te amu-zant! accentua sacadat individul pe care
aparent il chema Gogu. Stati aici sa dati cu semnatura ca
martori pe procesul verbal de constatare pentru ca dupa
aia ne trezim ca ne imputa astia restart-ul din salariu.

Unul dintre ceilalti indivizi, un slabanog inalt cu o
bretea desfacuta la salopeta portocalie ne intinse un
clipboard cu o foaie de hartie trasa prost la xerox, de pe
care nu se intelegea mai nimic.

- Semnati aici ca ati fost martori la anomalie si ca sunteti
de acord sa nu veniti cu pretentii de compensatie in caz
de efecte secundare dupéa stergerea memoriei.

- Stergerea...compensatie...ce...cum? am banguit
anemic.

- Gogule, esti gata, ca ma mananca degetele sa apas pe
butonul de reset, striga Dorel deschizand o servieta
ponosita in care se gasea ceva asemanator unui telefon
de campanie.

- Stai asa, zise indesandu-mi un pix in mana, sa semneze
oamenii astia. $i fii atent cum inchizi toate aplicatiile sa
nu faci ca data trecuta cand ai lasat jumatate de
Bucuresti fara curent.

Complet nauc am mazgalit o semnatura pe hartie si
i-am pasat-o lui Tavi, deja curios sa vad ce o sa urmeze.

Zambind ca un maniac, Dorel apasa pe un buton.
Pentru o clipa nu se intdmpla nimic, dupa care rasuna o
muzica sinistra, ceva in genul unei coloane sonore
pentru o operatie de apendicita. Parea ca cineva sughita
intr-o trompeta in timp ce este lovit cu o tingire peste
ceafa. Cladirile din jur incepura sa dispara una cate una,
urmate fiind de strada si de copaci, de ghena si de calul
cel roz, lasand in urma o patura gri infinita. Apoi se auzi
un zgomot monumental de pian aruncat pe scari si
peisajul de mahala comunista aparu la loc in toata
splendoarea lui.

Lipseau doar calul si grupul de indivizi in uniforme
portocalii. La capitolul lucruri pozitive, aparuse soarele,
deci era ceva mai cald.

- Eh, ce zici? |-am intrebat pe Tavi.
- Ce? zise el confuz. Faza cu politia? Si ala care adormise
cu capul pe boxa, da, bestial, spuse si rase ragusit.
- Nu ma, faza cu calul. Ce zici de faza cu calul?
Tavi ma privi trifazic.
- Care cal?

O presimtire dubioasa incepu sa mi se strecoare in

minte.

- Calul roz... am mai facut o incercare.

- Stii, si eu vedeam cai verzi pe pereti, dar au disparut
dupa ce am implinit 12 ani si am renuntat sa mai beau
antigel. Cai roz n-am vazut niciodata insa. Cred ca ar fi
cazul sa te indrepti spre casa si sa dormi. Ceea ce voi
face si eu.

Sfatul parea bun. Asa ca am decis ca ar fi cel mai
bine sa tac si sa ma conformez. in fond, ce as fi avut de
castigat daca ma incapatanam sa ii povestesc

evenimentele recente.

A trecut ceva vreme si uitasem deja incidentul,
daca va vine sa credeti, cand toata povestea mi-a fost
adusa foarte clar in minte de o noua intamplare
ciudata. Ma intorceam intr-o seara acasa cu metroul.
Citeam dintr-o carte, ca de obicei, altfel as muri de
plictiseala. La un moment dat, am avut un sentiment
ciudat. Ramasesem singur in compartiment si metroul
mergea deja de ceva vreme fara sa mai opreasca in
vreo statie. Am inchis cartea si am asteptat sa ma
conving. Au mai trecut doua minute. Tunelul parea ca
se intinde la infinit.

Tocmai cand incepusem sa ma impacientez, a ajuns
intr-o statie. Pe care, surpriza, n-o mai vazusem in
viata mea. in vagon s-au urcat doi indivizi in costume
gri. Unul dintre ei avea ochelari cu rame groase negre,
care ii dadeau o imagine de profesor de germana. Se
asezara unul in stdnga mea, unul in dreapta mea.

- Ai un timecode diferit de al celorlalti utilizatori ai
Realitatii. Ai ramas rezident in memorie in timpul unui
reset. Asta creeaza probleme din nenumarate puncte
de vedere, zise profesorul de germana. Nu avem decét
o singura solutie.

- Sa ma ucideti?! am zis pierit.

- Heh, rase sec celalalt individ. Ce bine ar fi sa fie atat
de simplu. Dar, din pacate, facem parte dintr-un sistem
birocratic. Va trebui sa mai complezi niste formulare.
Dupa care vom restaura un back-up. Vei uita ultimele
doua saptamani. Inventam un pretext: te lovesti la cap,
amnezie pe termen scurt s.a.m.d. Problema este
rezolvata. Asa ca, daca esti dragut, sa semnezi aici, aici
si pe pagina a treia in partea de jos, zise impingandu-
mi in fata un clipboard cu o hartie si un pix.

Am semnat cu o0 mana tremuranda.

- OK, zise profesorul. Acum inchide ochii. N-o sa doara
deloc.

Ce mincinos. A durut ca naiba.

Sa nu spuneti nimanui, dar nici de data asta n-a

functionat. Ramane intre noi.
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