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Pentru ca exista multe canale TV,
pentru ca existd §i mai multe gusturi,
am venit cu o ofertd. De TV Tuner.

Nu e nevoie sd te impui, nici si lagi
de la tine, si agtepti reluarea unui
film sau si afli din ziare rezultatul
meciului de ieri. Tot ce-ti trebuie e
un televizor multifunctional si un
video recorder. La noi, toate astea

le gasesti la 29€.

Quartz Computer.
B-dul Iuliu Maniu 1-7, Facultatea de Electronica §i Telecomunicatii, parter. Telefon: (021) 41099 49, 41099 48. E-mail: quartz@quartz.ro
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$i vel avea un TV Tuner de nota
10! Telecomanda, Picture in Picture
(PIP), video recorder modern, radio
si multe alte utilitati!

Si nu uita: TV Tuner Xpert TV PVR

ey de la KWorld - este unul

1 | L dintre cele mai bune pe
piata romaneasca.

Asa ci alege.

ALEGEREA T
[19ET9y1a8 La ce te uiti miine seara?
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ESTT A _"iﬂ_!q: ITI DORESTI MAI MULT?

1ai complexa si mai clara.

oy
Senseye Nu te mai joci, triiesti jocurile!
Nu ifi putem imbundtiti reflexele si nici nu iti putem face degetele
si se migte mai repede dar putem face monitoarele noastre foarte sensibile, pe misura
enormului potential al ochiului tiu de jucitor. Priveste Senseye, tehnologia de
imbundtitire a imagini cu functii de imbunatitire a contrastului, functii de imbuntitire a Ben Q
culorilor, gi functii de imbunitétire a clarititii. Combinatia dintre aceste functii aduce
monitoarele noastre un pas mai aproape de adevirata putere a ochiului uman.

= Tehnologia Senseye -« 8ms cel mai rapid timp de raspuns  »+ 300cd/m’ luminozitate Enjoyment Matters
Monitor LCD FP71E" » 500:1 rata de contrast + D-Sub/DV1 intrare dubla ridicata

In Roménia prin:

Bucuresti - Str. Turturelelor Nr. 5 I0Ca. 0, WWW.Proca.ro
Proc Timisoara - Str. Cermena Nr. 2 . Te 994, of 1. proca.ro
Constanta - Str. Poporului Nr. 635.959, Fax: 02 34.994, JProca.ro
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indows update, firewall, antivirus, antispyware, pop-up blocker, spam

filter. Pentru a fi protejat in totalitate, un PC trebuie sa fie mai

blindat decat un tanc din cel de-al doilea razboi mondial, tarandu-se
pe campul de lupta cu 20 de kilometri pe ora. Comparatia este din pacate
foarte nimerita, pentru ca rezultatul garantat al activarii tuturor programelor
de protectie este o scadere dramatica a performantei pana la punctul in care
sistemul incepe sa se comporte ca unul cu trei ani mai vechi.

Alternativa nu este nici ea foarte fericita. Experienta noastra
demonstreaza ca un calculator conectat la Internet poate fi adus in stadiul
cand necesita reinstalarea sistemului de operare in mai putin de o ora de la
pornirea sa, chiar si in conditiile in care el beneficiaza de un minim de
protectie. Problema este ca pericolele iau foarte multe forme, iar un antivirus
nu va poate apara de o aplicatie spyware, de exemplu, desi isi indeplineste cu
competenta sarcina sa principala. O alta problema este ca anumite genuri de
programe pur si simplu nu au atins niciodata nivelul la care sa isi poata face
treaba cu eficienta. Din nou aratatorul nostru trebuie sa se indrepte spre
programele antispyware, pentru ca exista aplicatii spyware pe care absolut nici
unul dintre programele testate de noi nu au reusit sa le elimine, asta in
conditiile in care de detectat reusisera sa le detecteze din prima incercare.

Antivirusii, pe de o parte, si filtrele antispam, pe de alta parte, sufera de
paranoia si pot avea efectul invers, eliminand sau aruncand o umbra de
suspiciune asupra unor programe sau mesaje electronice complet nevinovate.
Tentatia de a renunta la ele macar temporar este mare, mai ales cd, dupa cum
am spus, aceasta renuntare ar duce si la o eliberare de resurse semnificativa.

Si daca un utilizator avansat se poate descurca in cele din urma, mult mai
numerosii utilizatori fara pretentii chiar nu au nici o sansa de a descalci hatisul
format din numeroasele programe cu intentii rele si antidoturile acestora, iar
rezultatul este, conform unui studiu facut de America Online, ca 20% din
calculatoarele personale conectate la Internet sunt infectate de un virus, in
timp ce nu mai putin de 80% sufera din cauza unui spyware sau adware.

Solutii minune din pacate nu avem, dar ne simtim obligati sa va sfatuim sa
nu ignorati nici una dintre metodele de protectie pe care le aveti la dispozitie
(inclusiv cele mai obscure, cum ar fi setarile din browser-ul Web), sa navigati
cu atentie, evitand site-urile cunoscute pentru riscul pe care il prezinta si, nu
in ultimul rand, sa folositi programe de back-up care sa micsoreze eventualele
pierderi. Bineinteles, asteptam pe adresa cunoscuta mesajele voastre cu
povesti despre ce probleme de acest gen ati avut sau, de ce nu, despre cum ati
facut sa nu aveti nici o problema.
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De multe ori avem tendinta de a minimaliza
influenta marcilor IT asupra volumului de vanzari.
Totusi, nu putine sunt cazurile in care un nume
bine ales face diferenta intre un produs bine cotat
si unul fara succes la public.

Exista cazuri in care o marca de produs a avut
un asa mare succes incat compania a fost
redenumita dupa numele respectivului produs. in
aceasta situatie a fost Tokyo Electron Company,
care a realizat un mic aparat de radio cu
tranzistori. Numele produsului, Sony, a fost
inspirat din cuvantul latin "sonus” (sunet) si
"sonny" (fiul meu, in limba engleza). Succesul
marcii Sony a fost atat de mare incat firma a fost
redenumita. Paradoxal, cuvantul Sony nu se poate
scrie in Kanji (caracterele japoneze).

Pentru a proteja un eventual nume de succes,
companiile isi inregistreaza respectiva marca cu
putin timp inainte de lansarea produsului. Astfel,
de multe ori putem sa intuim ce produse noi vor fi
lansate dacd analizam ce marci au fost inregistrate
in ultimul timp. Doua marci recent inregistrate de
Intel sunt "Intel VIIV" si "Intel Inside VIIV". Aceasta
actiune a trezit imediat curiozitatea specialistilor
IT. Oare ce procesor va lansa Intel si ce inseamna
"VIIV'? Prima varianta vehiculata considera ca
"VIIV" inseamna 64 (din cifrele romane VI si IV) si
se refera la procesoarele Intel pe 64 biti. Totusi,
in latind numarul 64 se scrie LXIV, prin urmare
aceasta varianta este foarte putin credibila.
Urmatoarea ipoteza este legata tot de cifre
romane, dar se presupune ca sunt despartite in
trei: 5, 2 si 5. Traducerea ar putea fi: doua nuclee
de Pentium 5 pe un singur procesor. Sau, mai
simplu, "VIIV" s-ar referi tot la procesoarele dual
core, insa "V" ar reprezenta un nucleu, iar Il ar
sugera amplasarea lor intr-un singur procesor. O
varianta mai putin spectaculoasa ar fi legatura cu
tehnologia de virtualizare Vanderpool.

Marica

COMPUTERELE
S| MARCILE
INREGISTRATE

Istoria celor mai importante marci inregistrate
si cum au influentat ele succesul unui produs

Totusi, agentia de presa Reuters ne-a mai
taiat din elan atunci cand ne-a amintit faptul ca
AMD a inregistrat de mult timp marci care nu au
fost folosite niciodata (cum ar fi Forton, Adepton,
Tegron, Metaron sau Vanton).

Intel a fost preocupata de denumirile
procesoarelor la putin timp de la aparitia
computerelor personale. Atunci, Intel a fost
deranjatd de faptul ca AMD isi denumea
procesoarele prin atasarea prefixului "AM" la
numerele 386 si 486. Incercarea de a inregistra
marcile "386" si "486" nu a fost o actiune reusita,
chiar daca exista un precedent cu compania de
avioane Boeing (seriile 707, 727, 747). inainte de
a stabili unde este dreptatea trebuie sa ne
amintim ca Intel nu a folosit in denumirea
procesoarelor "486" sau "386". Numele lor oficiale
au fost 180486 si 180386. Dupa esecul de a
inregistra aceste numere, Intel a avut o alta idee:
lansarea unei marci internationale. Pentru a gasi
numele potrivit s-a organizat un concurs intern cu
un premiu substantial pentru angajatul care indica
cel mai potrivit nume. Dupa ce s-au strans sute de
propuneri, au fost angajate doua firme
specializate in marci, NameLab si Lexicon, care au
primit aproximativ 50.000$ fiecare pentru a alege
un nume pentru procesoarele Intel. Alegerea o
stim deja: Pentium.

Alte firme nu sunt dispuse sa investeasca
sume atat de mari intr-un nume. Istoria spune ca
Steve Jobs cauta impreuna cu angajatii un nume
pentru o noua firma de computere. intr-un
moment de nervozitate a spus: “Daca pana la ora
5 nu imi gasiti un nume ii voi spune Apple (mar)".
Cunoastem toti succesul acestei companii. Celebru
este si cazul motorului de cautare Google, al carui
nume se pare ca vine din scrierea gresita a
termenului matematic "googol" (orice cifra urmata
de 100 de zerouri).



este acum disponibil prin

26+ Utilizatorii care au

let, cu licenta, pot suna pentru a

=
o :
W
2 o g
g o 5
o N
=
m NYO g
9 5 5 O
...._r._vu = w =
oy B 1o
D = T @
= L g
8 ® & ¢
' e o T .m
QD D=
3.2 &
Um = e iy
CWE- o
|yt D
E = &
- &: b 3 1T
C oo




IT express

Puncte de vedere |

Feature | Reportaj in Romania |

Interviu |

Tehnotrend

Puncte de vedere

PUNCTE DE VEDERE

Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

“In lasi te lovesti
de lipsa de
cunostinte IT nu
doar in
magazinele gen
«1001 articole»,
ci si in cele de
profil. Se poate
spune chiar ca
incompetenta
este mai mare in
magazinele de
profil.”

INTRA IN CONTACT!

ADRESA:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

| E-MAIL:

redactia@xtrempc.ro

TELEFON:
021-231.28.66

FAX;
021-230.29.76

n martie 2005

Co

AEDITORIAL:

Reactiile la editorialul din numarul 61 au
continuat sa vina chiar si dupa ce numarul 62 al
revistei a aparut pe piata, semn ca am atins un
punct sensibil. Majoritatea cititorilor sunt de
acord cu noi, dar cativa, cum este si cel a carui
scrisoare o puteti citi mai departe, observa ca
nici in magazinele de specialitate personalul nu
este atat de grozav. Concluzia ramane aceeasi,

si anume ca informandu-ne mai bine noi insine
evitam sa fim pacaliti de ofertele aparent
tentante din diverse locuri sau de sfaturile
neavizate ale unora dintre vanzatori. Este o
problema care s-a mai discutat, dar se pare ca
inca este de actualitate, o data ce numarul celor
care au dorit sa comenteze si de data aceasta a
fost destul de mare.

))) MAGAZINELE SPECIALIZATE, VINOVATE SI ELE )

De la: Mihai
Pentru: redactia@xtrempc.ro
Dupa ce am rasfoit ultimul numar XtremPC
s\ m-am intors la pagina 4, pagind care m-a
“incalzit” in mod special. Subiectul este foarte
fierbinte si in provincie, poate chiar mai fierbinte
decat in Bucuresti. In lasi te lovesti de lipsa de
cunostinte IT nu doar in magazinele gen «1001
articole», ci si in cele de profil. Se poate spune chiar
cd incompetenta este mai mare in magazinele de
profil. Unii ar spune ca sunt prea exigent si acest lucru
poate parea indreptatit avand in vedere faptul ca eu
am terminat totusi Filosofia, si nu o facultate tehnica,
insa incompetenta si orgoliul cu care m-am intalnit in
majoritatea magazinelor de profil IT din lasi par a
confirma bancurile despre moldoveni.

in magazinele care vand epilatoare, daca intrebi
un vanzator despre produsele IT din magazin raspunsul
primit este "Scrie pe eticheta!". Despre configuratii nici
nu se poate vorbi! Si probabil ca mentalitatea celor ce
vand asemenea produse nu se va schimba. Nu se va
schimba pentru ca cei care cumpara din aceste
magazine nu au nici o cunostinta despre IT si acest
lucru se intampla nu pentru ca sunt ignoranti.

Cei ce cumpara din aceste magazine nu au avut
contact cu IT-ul pana atunci, sunt persoane care vor un
calculator pentru copil si fac o rata la un magazin in
care au mai intrat pentru electrocasnice. Vanzatorul va
spune ca este cel mai super calculator la pretul cel
mai mic garantat, cumparatorul va musca momeala si
afacerea este incheiata. Nu stiu insa daca vanzatorul
chiar nu stie ce vinde sau doar face o afacere buna.
Pagubitii suntem noi, cumparatorii, si asta deoarece
multi nu stiu ca produselor IT din supermarketuri nu li
se aplica reducerile de pret datorate imbatranirii
morale. Multi nu stiu ca si magazinele de calculatoare
vand in rate si nu trebuie sa pleci cu o plasa de
componente acasa. Au si ei sisteme asamblate si chiar
fac configuratii la cerere. lar daca apare un conflict,
este mult mai probabil ca un magazin de calculatoare
sa-l remedieze.

Mai grav este faptul ca si in magazinele dedicate
IT-ului te lovesti de lipsa de informatii. Am patit ca,

atunci cand am intrebat daca au memorie KINGMAX
TinyBGA, o domnisoara placutd sa ma corecteze: "TSOP
sau normala?’. No comment. Alta data intreb ce timp
de raspuns are un anume TFT si primesc recomandarea
unei alte domnite sa studiez eticheta pe care deja o
citisem. Remarc politicos ca nu se precizeaza pe
hartiuta, ea pleacd in spatele tejghelei si dusa e. in alt
magazin, intreb ce nucleu are un XP 2200+ din raft.
Tipul se uita la el si spune fara drept de apel
Thoroughbred. Insa era Palomino si nu am reusit sa-l
conving dupa serie si suprafata de contact ca nu e
Thoroughbred.

La fel ca in cazul magazinelor universale, nici in
cadrul celor de calculatoare nu cred ca vor fi mari
schimbari. Vorbesc de lasi, si nu de restul tarii. Si acest
lucru pentru ca cei care cumpara sunt cam snobi. Se
cumpara tehnica de calcul nu in functie de necesitati,
ci se urmareste impactul acesteia, adica implantul de
imagine. Ma uitam si la unele firme care in birouri
unde se practica exclusiv contabilitatea au calculatoare
ce l-ar face fericit pe cel mai impatimit gamer. Ca sa
nu mai vorbesc de investitiile in notebook-uri ale unor
persoane care prin copierea iconitei de pe ecran sunt
sigure ca au copiat programul respectiv.

Acum astept un monitor care sa-l inlocuiasca pe
batranul IBM G54 si constat ca ar fi fost foarte util
pentru mine si poate pentru multi altii un test de
monitoare CRT de 17", probabil monitoarele cele mai
accesibile pentru multi. De cand cumpar eu revista
nu-mi aduc aminte sa fi fost un asemenea test. Doar
cateva monitoare de 17" ratacite prin paginile revistei.
Pentru mine nu mai este un subiect de actualitate,
comanda pentru un Fujitsu Siemens P796-2 fiind deja
facutd, insa cred ca ar fi foarte multi interesati de un
asemenea test. Doream unul de 19", insa cum banii
ajungeau doar pentru unul dintre cele mai slabe, am
preferat unul de 17" high-end la acelasi pret. De aceea
gasesc foarte utile testele si comparatiile dintre
produsele de aceeasi clasa. Prefer aceeasi clasa si mai
multi producatori. Si ar fi foarte util ca pe langa
testele respective sa fie si pareri subiective ale
cumparatorilor. Ma uitam la produsele anului 2004 de
la pagina 64, insa acestea sunt doar o singura data pe
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an si sunt prea putine in comparatie cu ce se
poate cumpara de pe piata.

Cam atat cu criticile. Cred totusi ca
aveti cea mai tare publicatie din domeniu,
insa este bine sa nu va plafonati la structura
de acum. Adaugati si alte rubrici si asteptati
raspunsul publicului. Cele nepotrivite vor fi
cu siguranta sanctionate, insa este posibil ca
multe alte rubrici sa va aduca mai multi
cititori.

XtremPC: Pari convins ca toate relele se
intdmpla numai in lasi, iar restul tarii este
un paradis, dar sa stii ca nu ai de ce sa fii
complexat din cauza asta. Majoritatea
problemelor tale exista si in Bucuresti si
probabil peste tot. Nici macar companiile
internationale nu sunt atat de nevinovate,
dupa cum demonstreaza o simpla privire
la sistemele lor in mare parte bazate pe
un procesor foarte scump, pus acolo sa
impresioneze, dar limitat ca performante
din cauza cantitatii reduse de memorie si
a placii grafice slabe.

Ca sa nu deviem prea mult, o sa
spunem ca, desi intr-adevar nici in
magazinele specializate nu se intampla
intotdeauna sa gasesti o persoana cu
cunostinte foarte aprofundate in
domeniu, nivelul este totusi altul, iar
calitatea serviciilor este mai buna. Cat
despre cei care utilizeaza sisteme foarte
puternice pentru sarcini banale, nu stim
daca este o forma de snobism sau simpla
necunoastere ori nepasare.

Test de monitoare CRT de 17" nu
credem ca vom avea in viitorul apropiat,
pentru ca in acest domeniu au aparut
foarte putine noutati in ultima perioada,
mai ales ca multi producatori importanti
au renuntat complet la productia de
monitoare CRT. Majoritatea modelelor
disponibile in prezent erau pe piata si
acum doi ani, deci nu prea avem motive
sa realizam un nou test. Pentru oricine
doreste sa achizitioneze un monitor CRT,
noi am recomanda sa studieze piata
produselor second hand sau refurbished,
care in acest moment ofera preturi foarte
bune si garantii decente.

Nu-ti face griji, nu avem de gand sa
stagnam si ne gandim la ce se mai poate
face pentru a imbunatati revista. insa
dorim ca atunci cand aducem schimbari
acestea sa fie semnificative, de aceea nu
ne grabim in aceasta directie.

))) CATEVA OBSERVATII )

De la: Horia Morcas

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Vai, ce cititori lipsiti de simtul

(#5%%\ umorului! Cum de nu si-au dat seama
ca greseala cu bitii de pe coperta era
intentionata? Adica sa se asorteze indicativul
Athlon-ului cu numarul 61 al revistei...

Despre noul numar (62) al XtremPC,
intru si eu in discutie cu ceva observatii:
1. Interfata DVD-ului este, in continuare,
insuportabila pentru Windows 98SE.

2. Testul de harddisk-uri este binevenit,
adica foarte util, ca si cel despre carcase.
3. La playere video: BSplayer imi pare
totusi imbatabil, dar parerea specialistului
trebuie apreciata. Dar de ce lipseste Quick
Time Player, fara de care, cel putin din ce
stiu eu, nu pot fi vizionate fisierele MOV?
Sau Shockwave Player, cerut de clipurile
Enciclopediei Britannica 2004?

4. Chiar daca nu sunt gamer, citesc cu
mare placere fiecare rand din articolele
despre jocuri si chiar sunt tentat sa incerc
macar demo-urile. Pacat insa de
dezamagirile furnizate de tot mai multe
jocuri plictisitoare, lipsite de inspiratie in
actiune, fara stralucire in realizarea
grafica, dezolant de lineare si prea violente
(exemple are fiecare...).

5. Black View din nr. 61 a fost unul de
exceptie. Felicitari!

XtremPC: Interfata CD-ului si DVD-ului
este destul de veche, intr-adevar, si are
anumite probleme datorate unor aspecte
care nu au putut fi anticipate in
momentul realizarii sale. Intentionam sa o
schimbam in viitorul apropiat.

Si noi ne asteptam ca BSPlayer sa
castige, dar uite ca exista si surprize,
care dovedesc ca pana si in domenile
dominate de anumite programe merita
realizate teste, pentru a vedea daca
succesul acestora este justificat sau nu.
Totusi diferenta dintre cele doua
programe este foarte mica, asa ca ramane
in cele din urma si o problema de
preferinte personale. QuickTime Player
nu putea fi inclus tocmai pentru ca este
un player specializat, fara prea mare
functionalitate in afara celei de baza. Insa
trebuie sa stii ca se pot viziona filme in
formate MOV si fara el, folosind codec-ul
QuickTime Alternative, care se gaseste la
adresa http://home.hccnet.nl/h.edskes/
finalbuilds.htm si a fost prezent in cateva
randuri pe discurile XtremPC.

Jocuri dezamagitoare, plictisitoare
sau pur si simplu lipsite de ambitie au
existat intotdeauna, deci nu am putea spune
ca traim o perioada iesita din comun in
aceasta privinta. Exista o anumita
nostalgie de care sufera cei care au
inceput sa se joace in asa-numita epoca
de aur a jocurilor pentru PC (ultima parte
a anilor '90), dar per ansamblu situatia
este aceeasi dintotdeauna: un ritm
rezonabil de jocuri decente, punctat din
cand in cand de aparitii deosebite si
depasit cu usurinta de ritmul de aparitie
al jocurilor slabe. Cheia este sa le eviti
pe cele neinteresante.
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2 In ultimul numar vad un test de harddisk-uri, foarte fain de
altfel... Ce nu-mi place la el e ca nu ati pus peste tot
temperaturile si nivelul zgomotului. Adica la unele scrie, la
altele nu. Si degeaba imi iau un harddisk performant daca pot
face oud pe el, ca pe tancurile AfrikaKorps, sau daca imi ucide
orice placa de sunet cumparata prin zgomot. Stiu ca se poate
spune ca cele doua variaza in functie de conditii, dar acest lucru
este valabil si pentru transfer sau altele. Cred cd ar fi fost util
totusi sa fi pus peste tot.

XtremPC

Nu am precizat temperatura decat acolo unde ea a iesit din
limitele normalului. Daca la un harddisk din test nu se
precizeaza nimic in aceasta privinta, poti fi linistit, nu este
genul care poate fi folosit si ca ustensila de bucatarie.

alyn3d

Testul de carcase: cam scumpa carcasa cu nr. 1. Vreau sa spun ca
nu cred ca exista lume care sa-si permita sa o cumpere, si,
oricum, daca exista persoane care sa aiba banii necesari, tot
cred ca ar alege Thermaltake Xaser lll, eu asta as face. Este mult
mai frumos design-ul acesteia din urma. Bine ca ati facut si un
test de HDD-uri. Articolul "AGP vs PCl-Express" este interesant si
asa am aflat si eu mai multe detalii despre PCI-Express. Un
articol foarte interesant a fost cel despre diversele "instrumente”
de desen pe computer.

Playere video: MV2 Player pe primul loc, excelent! Chiar ma
certam cu un prieten cad MV2 este mai tare ca BSplayer si uite ca
asa si este. Foarte buna a fost si initiativa de a prezenta
programe freeware. Problema la acest articol ar fi urmatoarea:
cateva screenshot-uri ale programelor sunt puse aiurea, cum ar
fi: screenshot cu Zone Alarm sub Firefox, screenshot cu AD-Aware
sub Thunderbird sau screenshot cu AVG sub CDEX. Dar nu
conteaza, misto articolul, oricum.

Foarte interesant a fost si articolul "Avanpremiera 2005".
Apropo de asta, abia astept sa vad cum o sa arate Duke Nukem
Forever. Black View-ul nu este la fel de inspirat ca cel din nr. 61.

XtremPC

n mod indiscutabil exista cumparatori pentru carcasele
scumpe cum este IQ-Eye Silver CS-C1020-2A, altfel ele nu ar
exista. In orice caz, noi nu am apreciat numarul de potentiali
cumparatori ai carcasei, ci calitatile sale. Chiar daca ne-ar
placea mai mult aspectul “in flacari" al lui Xaser Il comparativ
cu cel metalic si elegant al lui Silver CS-C1020-2A, tot am
aprecia mai mult carcasa din urma, datorita sursei net
superioare. Nu se intentiona ca screenshot-urile de la articolul
despre programe freeware sa fie asociate cu paragrafele
referitoare la programele respective, desi s-a intamplat ca
unele sa se potriveasca. Pe viitor vom lua in considerare si
acest aspect.

Someone

Am vazut ca ati schimbat cadoul (daca te abonezi la revista cu
DVD) cu un tricou, m-am bucurat mult fiindca eu aveam deja
tricoul, de cand ati fost prin licee si ati oferit reviste demo,
postere si tricouri. In articolul "Programe freeware" la browsere
ati uitat de Opera.

XtremPC

Ne bucuram ca iti place tricoul. Opera nu a fost inclus pentru
ca am dorit numai programe freeware, iar versiunea gratuita
de Opera include un banner, ceea ce inseamna ca este
addware. Acesta este de altfel motivul pentru care Opera
pierde teren in fata competitorilor sai complet gratuiti.
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BatMax

BatMax

MAI MULTA AUTONOMIE

Pentru ca un produs sa faca parte din categoria dispozitivelor mobile el trebuie sa aiba, pe
langa dimensiuni reduse, si o autonomie satisfacatoare a bateriei.

Precum probabil ati observat, dispozitivele
mobile din zilele noastre au ca principala
problema durata mica de autonomie data de
baterii. Indiferent de progresele facute in
domeniul acumulatorilor, autonomia acestora
este tot de cateva zile in cazul telefoanelor
mobile si de putin peste doua ore in cazul
notebook-urilor. Orice crestere mica a capacitatii
unei baterii este compensata de o noua functie,
al carei chip dedicat trebuie alimentat si el.
Introducerea in ultimul timp a ecranelor color, a
camerelor foto digitale si a functiilor precum
Bluetooth, WAP, GPRS are ca efect imediat
scurtarea autonomiei de lucru.

Chiar daca se fac cercetari in domeniul
bateriilor cu metanol sau al celor atomice, ce
promit a creste substantial durata de viata a
acumulatorilor, aceste tehnologii sunt departe de
adoptarea la scara larga. Pana atunci trebuie sa
ne bazam pe tehnologii intermediare de crestere
a duratei de viata a bateriilor si pe capacitatea
producatorilor de a reduce consumul de curent al
componentelor prin integrarea cat mai multor
functii in acelasi chip.

Recent, o companie americana a lansat primul
dispozitiv de crestere a capacitatii bateriilor si de
reducere a efectului de pierdere a memoriei
caracteristic acumulatorilor pe baza de Ni-CD,
Ni-MH, Li-lon si Li-Polymer. BatMax este realizat
din lon-XR, un material nanoceramic. Acest
material este extras dintr-un tip special de piatra
naturala si, in functie de versiune, este dispus
intr-un strat subtire intre doua folii de silicon sau
pe ambele parti ale unei folii conductoare. In
final, pentru a se atasa bateriei, BatMax este
prevazut cu un strat adeziv. Folia si materialul au
rolul de a absorbi undele electromagnetice ale
acumulatorului, de a genera un flux de ioni
negativi si de a interactiona cu substanta
electrolitica si cu ionii din interiorul bateriei.
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in mod normal, un acumulator, in urma
procesului de incarcare si descarcare, isi reduce
capacitatea de umplere si durata de viata. Acest
lucru se intampla din cauza oxidarii electrozilor
intre care are loc miscarea de transfer a ionilor.
Oxidarea electrozilor duce la aparitia
fenomenului formatiunilor cristaline ce opun
rezistenta la inaintarea ionilor. Metalul separator
din interiorul acumulatorului reduce capacitatea
de incarcare deoarece de-a lungul ciclurilor de
incarcare/descarcare pe acesta se depun
cristalele rezultate prin oxidare. Aceasta
depunere reduce suprafata metalului separator,
creand o depresiune de voltaj ce reduce
capacitatea de incarcare. In stadii avansate,
muchiile ascutite ale cristalelor pot cauza
descarcari electrice sau scurtcircuite.

0 altd cauza a deteriorarii in timp a
acumulatorilor o reprezinta expansiunea si
contractarea volumului acestora din cauza
céldurii generate de procesul de
incarcare/descarcare. Diferenta de volum dintre
starea de incarcare si cea de descarcare este de
aproximativ 7-9%. Stresul mecanic cauzat de
dilatare si contractare duce la desprinderea
particulelor de metal din separator. Aceste
particule nu mai pot fi ionizate, capacitatea de
incarcare a acumulatorului scazand
corespunzator.

BatMax are un principiu de functionare
simplu: prin eliminarea de electroni cu lungimea
de unda de 30-40 microni (aproximativ egala cu
cea a moleculelor din interiorul acumulatorului)
se realizeaza incarcarea acestora cu electricitate
si cresterea energiei oscilatorii. BatMax
contribuie la reintroducerea particulelor

neionizate in circuitul electric si reduce
pierderile electrice prin optimizarea transferului
de ioni intre celulele acumulatorului. BatMax
regleaza si filtreaza curentul provenit de la
incarcatoarele de masina, protejand astfel
acumulatorul de variatiile electrice. Dupa doar
cateva cicluri de incarcare se observa cresterea
capacitatii de umplere de la 30% la 200% si
scaderea timpului de incarcare cu maximum 40%.
BatMax creste numarul ciclurilor de
incarcare/descarcare si are un efect benefic si
asupra acumulatorilor vechi.

BatMax exista in versiuni pentru toate
tipurile de acumulatori si este un produs ce
protejeaza mediul inconjurdtor prin recuperarea
acumulatorilor si datorita compozitiei proprii
biodegradabile.




Procesoare dual core

INTEL VS AMD 2-1

Cursa pentru lansarea primului procesor dual core se apropie
de sfarsit. Dupa toate aparentele, Intel va castiga cursa.
Intrebarea care se pune este: primul inseamna si cel mai bun?

Procesoarele dual core sunt concepute prin
includerea a doud nuclee in interiorul unei
singure unitati. Prin acest procedeu se
realizeaza gestionarea simultana a mai multor
activitati. Intel a lansat de mult timp tehnologia
Hyper-Threading care are in esenta acelasi rol,
insa procesoarele dual core vor fi mult mai
eficiente.

Intel a anuntat luna trecuta ca a incheiat
pregatirile initiale pentru demararea productiei
de procesoare dual core si le-a oferit clientilor
detalii suplimentare despre planurile sale. Intel
si-a anuntat intentia de a livra in al doilea
trimestru al acestui an doua produse separate
dual core, precum si chipset-uri dual core
pentru familiile de procesoare din clasa
Pentium, incluzand procesorul Pentium Extreme
Edition. Intel Pentium Extreme Edition va
include si tehnologia Hyper-Threading, care
permite unui procesor sa se prezinte sub forma a
doua procesoare logice. Astfel, Pentium Extreme
Edition poate procesa patru aplicatii software
simultan, utilizand intr-un mod mult mai eficient
resursele. Nu stim cum va fi rezolvata problema
sistemelor de operare Windows XP, care nu
accepta mai mult de doud procesoare, insa
probabil Intel si Microsoft vor gasi repede o
solutie.

“Pe langa produsele noastre, derulam
cercetari sustinute pentru a pregati in
continuare industria pentru migrarea catre
platforme de computing multicore”, a declarat
Robert Crooke, vicepresedinte Desktop Platforms
Group si general manager Desktop Marketing and
Strategic Planning, Intel. "Am accelerat aceste
eforturi o data cu introducerea tehnologiei
Hyper-Threading, cu trei ani in urma, si le
extindem prin construirea de procesoare
multicore. Platformele bazate pe tehnologia
Intel multi core vor oferi stadiul de performanta

si reactie de care au nevoie clientii nostri

- persoane fizice sau companii - pentru a obtine
nivelul maxim de productivitate si satisfactie de
la aplicatiile lor”.

“Ca lider pe pietele de extreme gaming,
consumer si statii de lucru, Dell intentioneaza sa
ofere tehnologia puternica de la Intel pentru
procesoare dual core in sistemele sale high
end”, a declarat John Medica, senior
vicepresident Dell Product Group. “Nici o alta
companie nu a mai realizat tehnologii inovatoare
la preturi atat de accesibile pentru grupuri largi
de clienti cum au reusit Dell si Intel.”

Procesorul Pentium Extreme Edition va lucra
cu un nou chipset, numit Intel 955X Express
(nume de cod anterior “Glenwood”), care
include caracteristici cum ar fi Intel High
Definition Audio, PCI Express si dual channel
DDR2. Procesorul “Smithfield” (disponibil in
toamna acestui an) va fi compatibil cu doua noi
chipset-uri, Intel 945G Express si Intel 945P
Express, ambele avand nume de cod anterior
“Lakeport”.

Se anunta un an interesant in care
utilizatorul obisnuit va putea beneficia de forta
unui sistem multiprocesor. Un rol important il
vor juca dezvoltatorii de aplicatii, care vor
trebui sa rescrie codul pentru a beneficia de
avantajele aduse de procesoarele dual core. In
viitor s-ar putea sa avem parte de doua versiuni
ale aceluiasi program: pentru procesoare
normale si pentru procesoare dual core.
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Intel Vanderpool

Intel Vanderpool

HARDWARE MULTITASKING

Tehnologia Intel Vanderpool va permite unui computer sa ruleze simultan mai multe sisteme
de operare, pe partitii diferite sau in containere separate.

Caracteristica multitasking a sistemelor de operare a aparut inca de la
Windows 95. Astazi nu ne mai putem inchipui cum ar fi sa lucram cu un
sistem de operare care s& nu beneficieze de multitasking. Pentru a ajuta
software-ul, partea hardware a incercat mai multe solutii. Prima este un
sistem multiprocesor. Din pacate, aceasta solutie este prea scumpa pentru a
fi accesibila unui utilizator obisnuit. Prima tehnologie hardware care ajuta
la realizarea unui sistem multitasking atat din punct de vedere hardware,
cat si software este tehnologia Hyper-Threading implementata de Intel in
cele mai recente procesoare Pentium. Intel a anuntat ca isi va intensifica

Metoda de lupta impotriva spam-ului

eforturile pentru lansarea cat mai repede a tehnologiei de virtualizare
Vanderpool, ce urma sa fie disponibila in cursul anului viitor. Se pare ca
disponibilitatea in cursul acestui an a procesoarelor dual core a venit in
sprijinul acestei tehnologii, a carei data de lansare a fost devansata. Intel
a lansat deja o versiune preliminara a arhitecturii Vanderpool External
Architecture Specifications (EAS), cu scopul de a facilita asimilarea acestei
tehnologii la nivelul industriei si pentru a grabi ritmul de dezvoltare al
virtualizarii. Virtualizarea permite rularea mai multor sisteme de operare si
aplicatii pe acelasi computer, pe partitii diferite sau in containere. Un
singur computer poate functiona ca mai multe sisteme virtuale.

Intel a demonstrat cum doua sisteme de operare (Windows XP si Linux) pot
functiona in acelasi timp pe un singur computer si doar cu un singur
procesor. Trecerea de la un sistem de operare la altul s-a facut foarte rapid
si fara nici o problema.

Initial, Intel separase tehnologia de virtualizare in doua segmente
distincte: pentru desktop si pentru server. Numele celor doua tehnologii
erau Vanderpool pentru desktop si Silvervale pentru server. incepand de
anul acesta Intel a schimbat strategia si a unit cele doua tehnologii intr-una
singura ce poarta numele Vanderpool.

Pentru servere o consider o mare realizare deoarece de multe ori pot fi
de folos instalarea si rularea in paralel a mai multor sisteme de operare pe
aceeasi masina. In schimb, utilitatea tehnologiei Vanderpool pentru
utilizatorii obisnuiti este mult mai micd, iar succesul ei depinde de faptul
daca va avea sau nu un pret accesibil.

CAPCANA PENTRU SPAMERI

Desi exista legi care incrimineaza spam-ul, lupta impotriva acestui flagel nu a adus, pana in
prezent, rezultatele scontate. Mijloacele de aplicare a legilor s-au dovedit complet
ineficiente impotriva tehnicilor folosite de spameri.

a acestor mesaje.

PST0P SPAMMERS
BEFORE THE { EVEN

. R g eficienta impotriva unei probleme care a luat o
(1YOUR ADORESS! B i nu da 5, in vii
' v ey astfel de amploare si nu da semne ca, in viitorul
e s v— apropiat, ar putea intra in declin. Ceea ce
i Bl Ak (1Tl b | ) L. A o .
. lipseste, sau a lipsit pana acum, sunt mijloacele
DGIN S -
< de incriminare a celor responsabili.
*

asa-numite PC-uri zombie utilizate mai apoi in
cadrul unei retele mult mai ample de expediere

Adoptarea unor legi care sa penalizeze acest
fenomen nu este suficienta pentru o lupta

Pentru colectarea adreselor de e-mail carora
le vor fi trimise mesaje, spamerii folosesc

infractiunii de spamming). Bazandu-se pe
aceastd reglementare, avocatul Matthew Prince
din Chicago planuieste atragerea in capcana a
spamerilor prin intermediul unui proiect denumit
Honeypot. Ideea care sta la baza acestui proiect
este simpla: generarea unor adrese de e-mail
false, vizibile doar pentru harvesteri, care sa fie
colectate de acestia in scopul expedierii
mesajelor nesolicitate. Fiind adrese false,
mesajele primite pe acestea vor fi doar de la
spamerul care le-a colectionat cu ajutorul
harvesterilor. in acest fel, se obtin dovezile

S M- L ALL A MR B

In afara de efectul stresant pe care il au asupra
destinatarului, mesajele nesolicitate pot crea si
alte probleme, mult mai grave. Una dintre
acestea ar fi infectarea calculatoarelor cu
ajutorul unui virus si transformarea acestora in
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programe numite harvesteri care scaneaza
paginile Web in cautarea acestora. Conform unei
norme din CAN-SPAM, legea care reglementeaza
fenomenul spam in Statele Unite, colectarea
adreselor de e-mail prin intermediul
asa-numitilor harvesteri este incriminata si
sanctionata ca atare (acte pregatitoare ale

necesare deschiderii unui proces si condamnarii
spamerilor.

Webmasterii care doresc sa ajute la
dezvoltarea acestui proiect prin transformarea
propriului site intr-o capcana pentru spameri pot
descarca programul necesar de pe site-ul
www.projecthoneypot.org.
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Seiko Epson ACT11

Seiko Epson ACT11

MICROPROCESOR FLEXIBIL

in ce tip de aplicatii poate fi folosit un microprocesor flexibil? Este doar o descoperire
interesanta sau isi poate gasi o aplicatie in lumea reala?

Cand caracterizam un microprocesor vorbim
despre frecventd, memorie cache, in general tot
ce sta la baza performantei. Exista domenii in
care performanta conteaza mai putin. De
exemplu, mult mai important poate fi consumul
sau modul de impachetare. in cazul aplicatiilor
industriale rezistenta microprocesorului la
diferente de temperaturd sau la umiditate
ridicata poate fi o caracteristica esentiala.

Prin urmare, orice imbunatatire a
caracteristicilor microprocesoarelor poate fi
considerata un moment important.

Din aceasta evolutie face parte si ACT11, primul
microprocesor flexibil din lume. ACT11 este
dezvoltat de Seiko Epson si a fost anuntat in
cadrul conferintei ISSCC2005 (International
Solid-State Circuit Conference), desfasurata in
luna februarie la San Francisco.

ACT11 lucreaza pe 8 biti si are la baza o
pelicula subtire de tranzistori (LTPS-TFTs). Acest
strat de tranzistori este realizat din polysilicon
de joasa temperatura si este pozitionat pe un
substrat din material plastic. Consumul lui ACT11
este cu 70% mai mic decat cel al
microprocesoarelor echivalente utilizate in
prezent. Pentru a face posibila realizarea lui
ACT11, Seiko Epson a folosit tehnologiile
SUFTLA*2 si LTPS-TFTs, cat si o tehnica speciala
de proiectare a circuitelor asincrone.

SUFTLA este o tehnologie dezvoltata de Seiko
Epson ce permite transferarea circuitelor
LTPS-TFTs pe substraturi flexibile.

Calculatoare comandate de la distante mari

TELEFONUL-TELECOMANDA

Daca se va dovedi viabila, posibilitatea controlarii
calculatoarelor prin intermediul telefoanelor mobile ar putea
deveni una dintre cele mai apreciate si, in acelasi timp, utile

facilitati ale acestora.

In ultimii ani, este tot mai evidenta intentia
producatorilor de telefoane mobile de a realiza o
legatura cat mai stransa intre acestea si
calculatoare. Conectarea la Internet si
sincronizarea agendelor sunt poate cele mai
importante puncte comune pe care le au
telefoanele mobile si calculatoarele. Pe de alta
parte, multe telefoane mobile asa-numite
inteligente reusesc sa implementeze cu succes
diverse tehnologii si aplicatii disponibile initial
doar pentru PC-uri.

Compania japoneza Toshiba sustine ca a
dezvoltat un program pentru telefoanele mobile
care beneficiaza de tehnologia 3G, cu ajutorul
caruia utilizatorii vor putea controla diverse
aplicatii care ruleaza pe calculator. Prin
intermediul unui server configurat in cadrul unei
retele 3G, utilizatorii vor putea accesa diverse
programe care ruleaza pe un sistem Windows,

direct de pe telefonul mobil. Pentru a preveni
accesul persoanelor neautorizate, conexiunea
este protejata prin sistemul standard de criptare
SSL (Secured Sockets Layer).

Programul creat de Toshiba se numeste
Ubiquitous Viewer si cu ajutorul sau utilizatorii
vor putea realiza operatiuni precum initializarea
unei scanari complete a sistemului cu un
antivirus sau accesarea anumitor fisiere direct
de pe telefonul mobil. Compania japoneza spera
ca, la scurt timp dupa lansarea programului,
acesta sa poata fi utilizat si pentru
calculatoarele pe care este instalat Windows
Media Center pentru operatiuni precum
programarea unei inregistrari de pe TV Tuner.

Prima retea 3G care va pune la dispozitia
utilizatorilor acest serviciu va fi, bineinteles, una
japoneza, denumita KDDI. Acest lucru se va
intampla in decursul lunii martie a acestui an.

Detalii tehnice
Seiko Epson ACT11

Numar tranzistori ~ 32.000 (LTPS TFT)

Dimensiuni 27.0x24.0mm
externe

Grosime 200pm
Greutate 140mg
Voltaj de operare  3.5-7V
Frecventa maxima 5V, 500KHz

Consum 180A (la 5V, 500KHz)

ACT11 are 32.000 de tranzistori si o radiatie
electromagnetica cu 20dB mai mica decat cea a
microprocesoarelor echivalente.

Dupa ce a anuntat disponibilitatea lui ACT11,
Seiko Epson este deja in cautarea aplicatiilor
care ar putea sa beneficieze de avantajele aduse
de acest microprocesor flexibil. Primele produse
care ar putea sa aiba integrata aceasta
tehnologie sunt ecranele flexibile si hartia
electronica. Seiko Epson crede ca si dispozitivele
mobile (telefoanele mobile sau PDA-urile) vor
beneficia de acest tip de procesor.

|, | computers

www.rc-computers.ro

Preturi de importator
- componente si calculatoare -

Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 (Cotroceni),
Sect. 5, Bucuresti.
Tel.:410.22.97 | 410.22.50 / 410.40.77 | 335.44.17 (Fax)
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Proiectoare inteligente

MAI COMOD DE VIZUALIZAT

Una dintre problemele cu care se confrunta posesorii de proiectoare digitale este suprafata
de proiectie, un factor ce actioneaza asupra calitatii imaginii.

— e S i

Daca in acest moment proiectoarele digitale sunt
dispozitive folosite cu precadere in mediul
business, din cauza pretului de achizitie si a
costurilor de intretinere, pe viitor ele vor face
parte din orice solutie home entertainment
datorita spatiului extrem de redus ocupat
raportat la dimensiunile imaginilor afisate. In acel
moment se va pune problema suprafetei pe care
va fi afisata imaginea. Cu cat dimensiunile
imaginii vor fi mai mari, cu atat va fi nevoie de un
ecran de proiectie mai mare. Orice repozitionare
a acestuia va presupune un efort suplimentar din
partea utilizatorului. In plus, nu toate casele
dispun de o suprafata plana si uniforma din
punctul de vedere al culorii, necesara pentru
obtinerea unei imagini fara distorsiuni.

Pentru a rezolva aceste probleme,
cercetatorii Universitatii Bauhaus din Germania
au pus la punct un nou tip de proiector digital
capabil sa afiseze imagini de calitate pe orice fel
de suprafata, indiferent de textura acesteia. Noul
proiector inteligent este capabil sa detecteze
tipul suprafetei pe care se face proiectia si apoi
sd ajusteze imaginea pentru o afisare normala.

O camera video detasabila analizeaza tipul
suprafetei de proiectie si ajusteaza geometria si
culoarea pixelilor pentru a comunica procesorului
de imagine al proiectorului ce fel de corectii
trebuie aplicate asupra imaginii. intreg procesul
de calibrare se face automat, fara implicarea
utilizatorului, lucru ce creste foarte mult sansele
de adoptare a acestei tehnologii.
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Proiectoarele inteligente sunt compatibile cu
sursele de semnal PAL/NTSC ale playerelor DVD,
consolelor de jocuri etc. De asemenea, se pot
afisa in timp real imagini monoscopice sau
stereoscopice. Procesul de calibrare a imaginii are
loc in doua etape: intai se corecteaza geometria,
apoi culorile. Procedeul este foarte bine pus la
punct, permitand chiar afisarea unei imagini
corecte in locuri precum colturi de camera si
obiecte precum perdele si draperii. Tehnologia
aduce beneficii nu doar domeniului home
entertainment, ci poate fi folosita si pentru
prezentari artistice, parcuri de distractii, muzee.
Capacitatea de afisare a imaginilor stereoscopice
face inutile dispozitivele imersive si semiimersive
de afisare a imaginilor 3D. Aceste dispozitive, pe
langa pretul foarte mare, necesita si cunostinte
avansate pentru utilizarea corespunzatoare.
Corectia in timp real a imaginii afisate are nevoie
de putere de procesare mare, fiind posibila in
zilele noastre datorita noilor chip-uri grafice
performante. Procesul de calibrare se face prin
plasarea modulului camerei video in pozitia
optima de vizualizare a utilizatorului. Proiectorul
propriu-zis poate fi plasat in orice pozitie atat
timp cat trunchiul conului sau de lumina este
plasat pe suprafata de proiectie. Utilizatorul poate
defini el insusi aria suprafetei de proiectie sau poate
lasa camera video sa o determine prin limitarea la
perspectiva acesteia. intreg procesul de calibrare
dureaza mai putin de 30 de secunde, dupa care

modulul camerei video poate fi inlaturat.

Din acel moment proiectorul va aplica datele de
corectie a imaginii afisate la o rata de cel putin
100 de cadre pe secunda. in urma procesului de
calibrare utilizatorii plasati in punctul din care
s-a realizat aceastd operatie sau in proximitatea
acestuia vor vedea o imagine corecta, ca si cum
proiectia s-ar fi realizat pe o suprafata plana.
Sistemul este flexibil si poate sincroniza mai multe
proiectoare pentru afisarea unei imagini corecte
si pe suprafete cu parti aflate in umbra sau care
nu pot fi iluminate direct de un singur proiector.
in cazul in care materialul suprafetei de proiectie
absoarbe o parte din lumina din spectrul vizibil al
camerei video de calibrare, vor aparea erori de
afisare. De asemenea, daca suprafata de
proiectie reflecta o parte din lumina, proiectorul
determina acest lucru si emite o lumina suficient
de puternica pentru compensarea acestui factor.
Tot din cauza neplaneitatii suprafetei de proiectie
se pot intalni cazuri in care in timpul afisarii
imaginii pot aparea umbre ce pot fi corectate
doar prin folosirea de proiectoare suplimentare.
Calitatea si corectitudinea imaginii afisate cresc o
datd cu adaugarea de proiectoare suplimentare.
Rezolutia imaginii poate fi si ea marita in acest
fel. Pe viitor procesul de miniaturizare si
dezvoltare continua a chip-urilor grafice si a
camerelor video va face posibila realizarea
proiectoarelor inteligente compacte cu o calitate
a imaginii superioara.
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Telefoane pentru catei

Telefoane pentru catei

NECESITATE SAU MOFT

Daca mult iubitul catel s-a pierdut si credeti ca nu-l veti mai gasi vreodata, ei bine, va inselati. Tot ce
aveti de facut este sa-l sunati pe telefonul mobil si sa ii spuneti sa vina acasa.

Telefonia mobild reprezinta unul dintre cele mai
eficiente mijloace de comunicare intre oameni.
Telefonul mobil este, in ziua de astazi, o
necesitate, si nu un moft, pentru majoritatea
oamenilor moderni. Insa sloganuri precum
"Connecting people" ar putea deveni la un
moment dat lipsite de sens. Mai ales in situatia
in care animalele de companie, in speta cainii, ar
putea deveni fericitii utilizatori ai unui terminal
mobil. Poate este mult spus utilizatori, insa atat
timp cat stapanul isi poate comanda patrupedul
de la distanta acesta este in mod direct
beneficiarul propriului telefon mobil.

Desi pare mai mult rodul unei imaginatii
prea bogate, telefonul mobil pentru catei va
deveni cat de curand realitate. Responsabila de
acest proiect este o companie americana din
Scottsdale, Arizona, denumitd sugestiv
PetsMobility Network. Telefonul mobil PetsCell va
fi atasat la zgarda patrupedului si va avea,
bineinteles, forma unui os. Acesta va fi

compatibil cu orice model de telefon mobil si va
beneficia de avantajele oferite de satelitii cu
tehnologie GPS.

Prin intermediul lui PetsCell stapanii le pot da
comenzi cateilor (cu conditia ca acestia sa faca
legatura intre voce si persoana in situatia in care
nu au contact vizual cu stapanul) si, totodata,
prin intermediul unui buton rosu acestia pot fi
contactati de gasitori in situatia in care se pierde
catelul cu pricina. Telefonul atasat la zgarda
patrupedului poate fi apelat de la si in acelasi timp
poate apela un singur numar: cel al stapanului.
in momentul in care se primeste un apel de pe
telefonul stapanului, PetsCell recunoaste
numarul si ii ofera acestuia posibilitatea de ai da
comenzi catelului. in acelasi fel poate fi utilizat
si butonul rosu de catre persoana care gaseste
patrupedul, apasarea acestuia ducand la
apelarea numarului de telefon al posesorului.

Versiunile mai scumpe vor beneficia si de
camere de filmat care le vor dezvalui stapanilor

Windows XP Media Center Edition 2005

100% MULTIMEDIA

Utilizatorii pentru care continutul multimedia reprezinta principala atractie a calculatorului
au la dispozitie un sistem de operare orientat tocmai in aceasta directie.

MediaCenter Tg

€ apotignt

My Videos

My Pictures
My TV

My Music
Radio

Cu Windows XP Media Center Edition 2005,
utilizatorii au parte de o experienta complet
diferitd in ceea ce priveste accesarea continutului
multimedia stocat pe calculator: filme, muzica,
imagini. Fiecare din cele trei componente majore

ale conceptului multimedia dispune de un modul
propriu (My TV, My Music, My Pictures) in care sunt
inglobate functiile caracteristice fiecarui format in
parte. De exemplu, My TV permite vizionarea
filmelor si a emisiunilor cu ajutorul unui tuner TV,
My Music face posibila, pe langa ascultarea
propriu-zisa a melodiilor, si copierea acestora pe
CD, in timp ce cu My Pictures imaginile in format
digital pot fi organizate si prelucrate rapid si usor.

Una dintre cele mai interesante facilitati ale
noii versiuni o constituie suportul multituner. Prin
intermediul acestuia, un utilizator care dispune de
doua tunere TV le poate utiliza simultan. De
exemplu, pe un tuner TV poate inregistra un film,
in timp ce pe celalalt este vizionata o emisiune TV.

Interfata joaca un rol important in decizia
utilizatorului de a apela la Windows XP Media
Center Edition 2005, iar design-ul acestuia este
unul din punctele sale forte.

Dintre celelalte facilitati se pot mentiona
posibilitatile de copiere pe CD si DVD, conversia
formatelor, crearea copertelor de CD-uri si
includerea unor programe precum Windows Media
Player 10 si Windows Movie Maker 2.1.

™

|

() PetsMobilit

e

>

curiosi cu ce s-au ocupat iubitii lor patrupezi in
timpul in care erau nesupravegheati.

Desi este o idee interesanta, ramane de
vazut daca proiectul celor de la PetsMobility
Network se va bucura de succesul scontat, avand
in vedere faptul ca tehnologia nu este tocmai
punctul forte al animalelor, fie ei chiar si caini.

|, | computers

www.rc-computers.ro

Distributie in toata tara !
- componente si calculatoare -

Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 (Cotroceni),
Sect. 5, Bucuresti.

Tel.:410.22.97 / 410.22.50 / 410.40.77 | 335.44.17 (Fax)
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REPORTAJ IN ROMANIA

Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Contract de retail intre HP si Flamingo

HP a semnat cu Flamingo primul contract de
retail direct din Romania. Astfel, prin reteaua de
magazine Flamingo, va fi disponibila gama
completa de produse HP cuprinzand imprimante,
camere foto, proiectoare etc. In cadrul
conferintei de presa organizate cu ocazia acestui

Omnilogic si Sun
Microsystems

Pe data de 9 februarie 2005
companiile Omnilogic si Sun
Microsystems au facut public
statutul de unic “Sun Volume
Products Distributor” pentru
Romania acordat companiei
Omnilogic si au prezentat
strategia de parteneriat dintre
cele doud companii. in urma
primirii statutului de unic “Sun

reprezinta o arie importanta de
dezvoltare pentru Sun datorita
ratei ridicate de crestere
economica si potentialului pe
care il are. Acordarea statutului
de unic «Sun Volume Products
Distributor» companiei Omnilogic
este rezultatul unei comunicari
robuste, care a adaugat valoare
produselor si serviciilor Sun”, a

eveniment, domnul Irinel Ilie (HP IPG Country
Manager) a spus: “In Flamingo am gésit
intotdeauna un partener de incredere care a
investit cot la cot cu noi in strategii comune de
dezvoltare. Ca exemplu, «Buy&Try~» a fost primul
proiect de promovare ce a marcat tranzitia catre
echipamentele multifunctionale si ne-a ajutat sa
aducem la valori comparabile business-ul de
echipamente multifunctionale cu cel de
imprimante personale. Experienta Flamingo in
zona de echipamente digitale foto ne-a
determinat sa dezvoltam programe comune
pentru a prezenta clientilor solutii digitale
complete”. "Asocierea cu liderul pietei locale de
calculatoare personale coincide cu dorinta
noastra de a ocupa prima pozitie si in zona

«consumer electronics»”, a continuat Irinel Ilie.
”Semnarea contractului de parteneriat cu HP este
o realizare importanta pentru noi si corespunde
directei de dezvoltare Flamingo: integrarea
produselor si a tehnologiilor in conceptul Digital
Home promovat de Flamingo”, a declarat domnul
Dan Topala, presedinte Flamingo International.
Contractul include vanzarea prin lantul de
magazine a produselor consumer: imprimante de
uz personal si produse de digital imaging. HP
estimeaza ca cifra de afaceri cu Flamingo se va
dubla in urmatorii doi ani, bazandu-se pe o retea
actuala de 80 de magazine IT, ce insumeaza o
suprafata totala de peste 13.000mp.
ww.hp.com.ro
www.flamingo.ro

Ultra PRO Computers
in Oradea

Volume Products Distributor”,
Omnilogic isi intareste pozitia de
lider in distributia produselor
software si a serviciilor IT de pe
piata IT&C din Romania, intrucat
Sun Microsystems detine o
pozitie de varf intre companiile
care ofera servicii integrate IT
bazate pe retele, atat pentru
guverne si administratii, cat si
pentru intreprinderi sau companii
din domeniul serviciilor. “Sun a
facut acest pas important
deoarece am perceput un interes
marit pentru solutiile si produsele
noastre si vrem sa raspundem la
aceasta cerere in cel mai bun
mod posibil. Piata din Romania
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declarat domnul Yiannis
Kyriakides, Channel Sales
Manager - Greece&Balkans Sun
Microsystems. “Credem cu
fermitate in valoarea viziunii
noastre si in capacitatea de
punere in aplicare a strategiei
companiei. incheierea unor
parteneriate directe si strategice
cu cei mai de seama creatori si
initiatori de tehnologie se numara
printre principalele obiective pe
care ni le-am propus”, a declarat
domnul Gabriel Marin, director
general Omnilogic.

www.sun.com
www.omnilogic.ro

incepand cu 2 februarie 2005, reteaua de retail a grupului K Tech - Ultra PRO
s-a extins in orasul Oradea, cu cel de-al doilea magazin local Ultra PRO
Computers. Situat pe strada General Magheru nr. 8, acesta este primul magazin
Ultra PRO Computers deschis in anul 2005 si consolideaza prezenta grupului
K Tech - Ultra PRO in vestul tarii. Informatii despre produsele disponibile in
acest magazin puteti obtine la telefon (0259) 432.595. Tot in scopul
consolidarii prezentei in aceasta zona a tarii urmeaza sa fie deschis in curand
un alt magazin Ultra PRO Computers si in orasul Timisoara. Investitia totala in
noul magazin se ridica la cifra de 100.000 euro, implicand amenajarea unui
spatiu de 108mp conform standardelor Ultra PRO Computers si asigurarea
stocului initial de produse.

www.ultrapro.ro
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Your Vision, Qur Future

/(/‘_ mini DIGITAL in & culori incitante.

Cu 4.0 milicane pixeli, zoom optic 2x si monitor LCD mare.
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Interviu Intel Romania

“Intel a avut in vedere nu doar dezvoltarea
de produse, ci si dezvoltarea de ecosisteme”

in dialog cu Intel despre procesoarele dual core si platformele mobile

IRINEL BURLOIU
Channel Field Sales Engineer
Intel Romania

XPC: Cand credeti ca software-ul se va dezvolta
suficient de mult pentru a se folosi de avantajele
oferite de procesoarele dual core sau multicore?
Cum vor rula aceste programe pe procesoarele
din ziua de azi?

I.B.: Intel a avut intotdeauna in vedere nu doar
dezvoltarea de produse, ci si dezvoltarea de
ecosisteme, in care produsele sale sa se integreze
ulterior. De exemplu, Intel a dezvoltat carcase,
memorii, coolere si o serie de alte produse menite
sa faciliteze utilizarea procesoarelor lansate pe
piata. Potrivit acestui principiu, Intel este
increzator ca software-ul pentru procesoarele
multicore va fi disponibil inca din momentul
lansarii pe piaté a acestei noi tehnologii. Increderea
Intel in aceasta privinta se bazeaza pe experienta
avuta in momentul lansarii procesoarelor dotate cu
tehnologie Hyper-Threading, moment in care
aplicatiile erau deja disponibile. Intel va colabora
dupa lansarea procesoarelor cu producatorii de
software pentru adaptarea cat mai buna a
programelor la specificatiile tehnice ale noilor
procesoare multicore.

XPC: Cand credeti ca se va realiza tranzitia
completa la standardul BTX?

I.B.: Cred ca nu suntem foarte departe de
momentul in care se va realiza adoptarea totala a
standardului BTX. Daca la sfarsitul anului trecut
Intel si-a propus sa ofere procesoare impachetate
cu module termice BTX Type |, anul acesta
compania are in vedere oferirea unor procesoare
impachetate cu module termice Type Il.

XPC: Ce functii va introduce Intel in viitoarele
sale procesoare multicore pentru a reduce
consumul de curent ce devine o problema din ce
in ce mai mare pentru racirea lor eficienta?

1.B.: Consumul redus de energie si racirea eficienta
a procesoarelor fac parte din domeniile de interes
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major pentru Intel. Compania se asigura in
permanenta ca noile tehnologii pe care le lanseaza
pe piata respecta aceste puncte de interes. Unul
dintre pasii importanti in aceasta directie este
acela ca procesoarele dual core vor fi disponibile
pe sisteme cu carcase de tip BTX, ce asigura un
circuit mult mai eficient al fluxului de aer necesar
pentru racirea componentelor. Rezultatul concret il
reprezinta evitarea supraincalzirii si functionarea
sistemului la parametri optimi.

XPC: In ultimul timp am fost martorii aparitiei
unor placi de baza desktop special destinate
procesoarelor Intel Mobile. Are de gand Intel sa
produca o gama de chipset-uri si placi de baza
desktop care sa permita migrarea partiala a
acestor procesoare in PC-uri?

I.B.: Avantajele oferite de mobilitate sunt evidente.
in méasura in care pe piata se va dezvolta o cerere
semnificativa pentru chipset-uri si placi de baza
care sa permita migrarea procesoarelor mobile
spre calculatoarele de tip desktop, Intel va initia
productia de astfel de componente. Compania
Intel acorda o atentie sporita mobilitatii, ca fiind
unul dintre curentele principale ce afecteaza modul
in care traim si muncim. De aceea, procesoarele si
platformele mobile vor reprezenta in continuare
un centru de interes al companiei.

XPC: Ce ne puteti spune despre setul de
instructiuni EMT64? Va fi el compatibil cu
instructiunile pe 64 biti ale procesoarelor
Athlon64?

I.B.: Existd o singura modalitate valida prin care
arhitectura x86 pe 32 biti poate fi extinsa pentru a
suporta 64 biti. Atat AMD, cat si Intel folosesc
aceasta abordare astfel incat, din punctul de vedere
al software-ului, ambele implementari sunt identice.

XPC: Ce aduc nou procesoarele Intel Pentium 4
din seria 6xx? La ce spor de performanta ne
putem astepta fata de seria 5xx?

I.B.: Noul procesor Intel® Pentium 4 6xx™ le va
oferi pasionatilor de jocuri mai mult continut
creativ, consum mai mic de energie si nivel sporit
de securitate. Noul procesor va aduce beneficii
importante si oamenilor de afaceri, printre care
performanta si stil. Dincolo de asta, noile procesoare
din gama 6xx ofera o performanta crescuta prin
2MB L2 cache, caracteristici de securitate
integrate prin tehnologia XD bit si totodata suport
pentru adresabilitatea memoriei pe 64 biti.

XPC: Ce noi functionalitati va adauga Intel in
viitoarele sale generatii de chipset-uri?

I.B.: Viitoarele functionalitati ale procesoarelor
Intel reprezinta adevarate surprize pentru
utilizatorii platformelor si procesoarelor

companiei. In principal, ele vor consta in cresteri
de performanta si in promovarea de noi modalitati
de utilizare a calculatoarelor. Este vorba in
principal despre “casa digitala” si despre "biroul
digital”, doua concepte menite a spori confortul
utilizatorilor de calculatoare atat la locul de
munca, cat si acasa. Din punct de vedere
tehnologic, ambele concepte se bazeaza pe
conectivitatea wireless si pe procesoarele Intel
Pentium 4 cu tehnologie Hyper-Threading. Toate
viitoarele imbunatatiri de ordin tehnologic pe care
Intel le va aduce platformelor si procesoarelor sale
vor viza sporirea confortului digital al
utilizatorului.

XPC: Peste cat timp preconizeaza Intel ca se va
trece la modul de impachetare a procesoarelor
BBUL, ce permite atingerea unor frecvente de
functionare mai mari, pe fondul scaderii
consumului de curent?

I.B.: Dupa cum am mai spus, frecventele mari de
functionare a procesoarelor si consumul redus de
energie sunt puncte principale de interes pentru
Intel. Tehnologia BBUL (Bumpless Buil-Up Layer) de
impachetare a procesoarelor se afla inca in stadiul
de dezvoltare. BBUL reprezinta o abordare cu totul
noua cu privire la constructia de procesoare. Daca
in prezent se utilizeaza procedeul fabricarii
separate a procesorului si ulterior al conectarii
sale cu restul pachetului, noua tehnologie permite
“cresterea” pachetului in jurul chip-ului de silicon
si are ca rezultat obtinerea de procesoare de
dimensiuni mai reduse, cu performante de 10 ori
mai mari decat cele mai rapide procesoare din
ziua de azi si cu consum de energie redus. La data
la care a fost prezentata opiniei publice tehnologia
BBUL, specialistii Intel preconizau un termen de
cinci-sase ani pana la comercializarea sa.
Respectarea legii lui Moore reprezinta pentru Intel
un pariu valabil pe care compania crede ca-l va
putea onora si in urmatorii 10 ani la fel ca pe
parcursul ultimilor 35 de ani. Descoperirea si
promovarea de noi tehnologii, ca de exemplu BBUL
sau noii tranzistori cuantici dezvoltati in
colaborare cu QuinetiQ, confirma optimismul
specialistilor Intel.

XPC: Ce impact a avut deschiderea reprezentantei
Intel in Romania asupra pietei autohtone?

1.B.: Prin deschiderea biroului local Intel a
recunoscut dezvoltarea rapida a mediului de
business din Romania, precum si a pietei locale, ce
prezinta si acum potential pentru companie. in
Romania, sectorul IT s-a dezvoltat foarte mult in
decurs de un an, devenind una dintre cele mai
dinamice piete din Europa Centrala si de Est.
Deschiderea reprezentantei oficiale Intel a
echivalat cu o recunoastere a progreselor si a
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reprezentat o confirmare a preocuparii pe termen
lung a companiei pentru piata romaneasca.
Aceasta investitie ne permite sa ne plasam mai
aproape de clientii nostri locali si sa raspundem
mai bine cerintelor tot mai complexe ale pietei.
Efectul pe care am dorit sa il obtinem in urma
deschiderii biroului din Bucuresti a fost si este in
continuare un suport mai mare oferit clientilor
locali: distribuitori si integratori de sisteme,
companii-membre ale programelor Intel® Product
Integrator (IPI) si Intel® Premier Provider (IPP),
precum si altor clienti si companii-cheie.

XPC: Vor continua actiunile de donatie ale
companiei Intel in Romania?

1.B.: In mod cert va pot spune ca suntem interesati
sa desfasuram si in viitorul apropiat proiecte
educationale dedicate studentilor. in acest sens,
donarea laboratorului de la Facultatea de
Cibernetica, de anul trecut, a reprezentat un
punct de plecare binevenit. La scurt timp dupa
acel eveniment, ne-am reiterat interesul pentru
specialistii IT in devenire, creand un hot-spot tot
in cadrul Academiei de Stiinte Economice,
Facultatea de Cibernetica. Este primul spatiu
dintr-o facultate din Romania unde exista o zona
wireless publica la care au acces atat studentii,
cat si toti cei interesati sa se conecteze la
Internet fara fir. Anul acesta, peste putin timp,
dorim sa donam un punct de acces wireless la
Internet Universitatii Politehnice din Bucuresti,

o alta institutie importanta de invatamant
superior, care formeaza viitori specialisti in IT.
Fiind o companie care lucreaza in domeniul
tehnologiei si care intelege ca viitorul depinde de
oameni instruiti la un inalt nivel de performanta,
Intel este incantata sa sustina acest domeniu de
studiu.

XPC: Care este cota de piata a procesoarelor
Intel in Romania? Ce planuri aveti pentru
imbunatatirea acestor cifre?

I.B.: Politica Intel este sa nu dea publicitatii astfel
de rezultate. Insd v& pot spune c&, potrivit
ultimului studiu IDC disponibil, si anume trimestrul
al treilea al anului trecut, dupa tipul de
procesoare, Intel este lider de piata in Romania cu
68,7% ca numar de unitati si 80,9% ca valoare.

XPC: Notebook-urile bazate pe tehnologiile
Centrino si Sonoma poarta aceeasi emblema
Centrino. Cum poate sa distinga rapid un
cumparator daca este vorba de un notebook
Centrino sau de unul Sonoma? Viitoarea
platforma Napa va avea tot numele Centrino in
momentul lansarii?

I.B.: Sonoma este numele de cod al tehnologiei
Centrino care integreaza ultimele tehnologii
disponibile in segmentul de mobile: noua gama de
procesoare Intel® Pentium® M, familia de chipset-
uri Mobile Intel 915 Express si componentele de
retea Intel® PRO/Wireless 2915ABG sau 2200BG.
Legat de numele platformei Napa, in acest
moment nu sunt disponibile detalii. Data fiind
identitatea platformelor Centrino si Sonoma, nu
existd intre ele modalitati de deosebire grafica.

XPC: Considerati solutia concurentei (AMD
Opteron) un rival serios pentru piata de servere
din Romania? De ce un administrator IT ar trebui
sa aleaga pentru servere o solutie cu procesoare
Intel, si nu AMD?

I.B.: O alta politica a companiei Intel este de a nu
discuta despre concurenta. Fiecare companie
poate alege sa achizitioneze un produs sau altul, in
functie de nevoile sale, de marime, de numarul de
angajati. in alegerea unui procesor sau a unei
platforme, in sprijinul Intel vin zecile de ani de
inovatie, cercetarile continue, imbunatatirile
permanente aduse produselor si investitiile in
dezvoltare. lar acestea sunt numai cateva dintre
ratiunile “emotive”, daca le putem numi asa. Din
punct de vedere "tehnologic” cred ca toate
produsele lansate de Intel vorbesc de la sine, prin
caracteristici tehnice exceptionale.

XPC: Ce ofera in plus fata de concurenta un
sistem de tip office pe platforma Intel? Ce este
mai important pentru un sistem office:
stabilitatea sau performanta?

1.B.: in cazul sistemelor de tip office, Intel
considera ca atat stabilitatea, cat si performanta
sunt foarte importante. Intel ofera sisteme sigure,
flexibile, care pot fi accesate de foarte multi
utilizatori in acelasi timp, fara a avea probleme cu
performanta. Pentru a face cunoscute sistemele de
tip office si a putea dezvolta acest domeniu, Intel
a creat conceptul de "birou digital”, in care
telefoanele mobile, laptop-urile, PC-urile desktop
si dispozitivele hand-held inlesnesc comunicarea
dintre angajati. Anul 2005 va imbunatati
caracteristicile “biroului digital”, asigurand si
facilitand un sistem IT stabil, sigur, performant si
usor de folosit. Conectivitatea universala si
interoperabilitatea excelentd cu o gama larga de
dispozitive de comunicare - fie cu fire, fie wireless -
munca de echipa instantanee, indiferent cat de
dispersati din punct de vedere geografic vor fi
utilizatorii, precum si obtinerea de informatii
relevante pentru fiecare angajat sunt mai rapide si
facilitate de PC, chiar si in cazul unor baze de
date cu volum foarte mare. Asadar, nu numai
stabilitatea sau performanta sunt elemente-cheie
pe care Intel le are in vedere atunci cand inoveaza
in domeniul aplicatiilor de tip office.

XPC: Procesoarele Celeron D au un potential
mare de overclocking. Este aceasta caracteristica
un atu al acestor procesoare? Ce doriti sa le
transmiteti pasionatilor de overclocking?

1.B.: Indiferent de potentialul de overclocking al
diferitelor procesoare, Intel nu va recomanda
aceastd activitate nici unui utilizator.

XPC: Ce ne puteti spune despre parteneriatul
Intel Corporation si QuinetiQ? Care sunt primele
rezultate ale acestei colaborari?

1.B.: Colaborarea dintre Intel si QuinetiQ s-a
concretizat de curand in dezvoltarea tranzistorilor
cuantici fabricati pe baza de Indium Antimonid.
Acest nou tip de tranzistori ar putea da nastere
unei noi generatii de procesoare, ce va include
tranzistori cu o fiabilitate foarte mare si viteze de
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lucru net superioare celor prezente. Deocamdata,
din cauza noutatii sale, datele despre noua
tehnologie sunt inca insuficiente. Potentialul sau
este insa extraordinar.

XPC: Credeti ca tehnologia Vanderpool va avea
succes in Romania?

I.B.: Cred ca orice produs sau concept care va
aduce noi beneficii pentru consumatorii finali si
managerii IT este binevenit si in Romania. Alaturi
de tehnologii precum Hyper-Threading, Intel®
Extended Memory 64 Technology sau viitoarea
Intel® Active Management, Vanderpool aduce
beneficii uimitoare utilizatorilor - fie ca sunt
utilizatorii finali, de acasa, fie companii. Folosind
tehnologia Vanderpool in “biroul digital” sau in oricare
alta intreprindere, companiile au ocazia de a izola
o parte dintr-un PC pentru a asigura upgrade-ul
sistemului fara sa intrerupa activitatea end-user-ilor.

XPC: Care este numarul de hot-spot-uri wireless
instalate in Bucuresti? Sunt folosite mai mult de
cetatenii straini aflati in tranzit in Romania sau
de cetatenii romani?

1.B.: In acest moment, exista un singur hot-spot
public cu acces gratuit asigurat de Intel si Maguay,
integratorul nostru, in incinta Academiei de Studii
Economice. Momentan, acest hot-spot acopera
holul Rectoratului si sala de lectura a bibliotecii
Facultatii de Cibernetica. Mai exista si alte
asemenea zone de acces la Internet Wireless, insa
nu dezvoltate de compania Intel. in ceea ce
priveste a doua intrebare, in lipsa unui studiu care
sa arate clar daca romanii sau strainii se folosesc
mai mult de hot-spot-uri, pot raspunde bazandu-ma
numai pe experienta personala: atat romanii, cat
si persoanele care ne viziteaza tara folosesc din ce
in ce mai mult Internetul Wireless. Este mai
practic, mai usor, mai accesibil - exact
caracteristicile prin care Intel descrie tehnologia
sa mobila, Intel Centrino.
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IMBRACAMINTE PENTRU

PLAYERUL MP3 IP0D

Intr-un sondaj desfasurat recent

s-a constatat ca Apple a devenit
mai cunoscut decat Google. in mod
paradoxal, Apple s-a impus in acest
sondaj datorita playerului mp3 iPod,
si nu computerelor Mac. Industria
de accesorii pentru iPod s-a
dezvoltat o data cu succesul
acestuia si ne-a oferit de multe ori
ocazia sa ne miram de multimea de
boxe, huse sau casti dedicate

-
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playerelor mp3 de la Apple.

Din aceasta gama atentia ne-a fost
atrasa de o husa realizata de iSkin.
iSkin evo2 se muleaza pe iPod,
schimbandu-i albul sidefiu, culoare
care a contribuit la succesul lui, in
nuante stralucitoare de albastru,
verde sau rosu. Nu stiu cine ar fi
dispus sa plateasca 35$ pentru a-si
distruge cu buna stiinta aspectul
propriului iPod.
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UN ALTFEL DE BUTON

Modding-ul este un domeniu

fascinant si fara nici o indoiala
ca japonezii sunt lideri in acest
domeniu (probabil au mai multa
imaginatie sau dispun de bugete
mai mari). Cea mai recenta moda
in domeniul modding-ului este un
buton de pornit/oprit al
computerului, botezat “Suicide
bombing”. Sunt mai multe
variante al acestui accesoriu, insa
noua cea din imagine ne-a placut

cel mai mult. Dupa ce noul buton
a fost montat in carcasa lucrurile
devin mult mai complicate atunci
cand doriti sa porniti computerul.
Mai intai trebuie sa rotiti cheia,
apoi sa comutati cele doua
switch-uri si, in sfarsit, sa apasati
butonul mare din mijloc. Abia
atunci computerul va porni.
Conceptul este interesant, dar sunt
absolut sigur ca nu imi voi monta
niciodata asa ceva in calculator.

tau sa devina imediat

)

prin USB 1.1/ 2.0 si se

inaccesibil, astfel incat nimeni
sa nu-l poata folosi? O solutie
este screen-saver-ul cu parola,
insa dupa o perioada devine
obositor sa tot tastezi parola la
intoarcere. Screen Lock este un
‘ produs care rezolva toate
aceste probleme. Se conecteaza

PAzNIcUL DIN USB

Ti-ai dorit ca atunci cand
parasesti biroul computerul

instaleaza driverele. Unitatea
principala comunica cu un mic
emitator pe care va trebui sa-l
purtam asupra noastra. Daca ne
indepartam la mai mult de doi
metri, emitatorul nu va mai
raspunde semnalelor transmise
de unitatea principala, iar
computerul va fi blocat pana la
intoarcerea noastra in raza de
actiune. Totul este sa nu uitam
acasa emitatorul.
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WindowsXP/2000
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PLATFO DE TEST

Placi de baza Socket A / Socket 478 / LGA775 / Socket 939:
CPU - Athlon XP 3200+ / Pentium 4 3.2E / Pentium 4 3.6E LGA775 /
Athloné4 3500+

Memorie - 2x256MB Corsair 3200C2PT

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - Leadtek A400 GT TDH / Leadtek PX6800 GT TDH

Sursa - Antec SmartPower 400W

Placi video AGP / PCI Express:

CPU - Pentium 4 3.2E / Pentium 4 3.6E LGA775
Placa de baza - ABIT IC7-G / MSI 915P Combo
Memorie - 2x512MB Geil DDR400 2.5-4-4-8

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 40GB

Sursa - Antec SmartPower 400W

GIGABYTE GV-

pRODUS

Gigabyte GV-3D1 nu poate fi caracterizata decat ca o
inovatie tehnologica, motiv pentru care castiga
distinctia “Produsul lunii”.

martie 2005

Lumea IT este considerata ca fiind una dintre cele
mai dinamice din punctul de vedere al ritmului in
care au loc schimbarile. Totusi, in anumiti ani au
loc multe schimbari, chiar si pentru IT. Un foarte
bun exemplu il reprezinta 2004, cand ne-am
confruntat cu introducerea PCl Express si a
procesoarelor fara pini. Din peisajul anului trecut
lipseste standardul BTX care a fost amanat din
cauza lipsei sprijinului producatorilor. Suntem
convinsi insa ca tendinta de crestere exageratd a
consumului de curent in calculatoarele moderne
va impune pana la urma carcasele BTX, care prin
intermediul asezarii inteligente a componentelor
va creste eficienta solutiilor de racire.

Pentru anul 2005 producétorii ne asalteaza cu
modele de procesoare multinucleu, solutia la
nevoia de performanta a aplicatiilor actuale. De
asemenea, includerea mai multor nuclee in
acelasi pachet este singura solutie viabila de
crestere a performantei fara a mari frecventa de
tact ce se face din ce in ce mai greu. In
dezvoltare nu se afla doar tehnologii menite a
creste performanta, ci si a aduce functii noi sau a
le imbunatati pe cele existente. Intel pregateste
tehnologia de virtualizare Vanderpool, care va
permite rularea pe acelasi calculator a mai
multor sisteme de operare simultan. Tot de la
Intel ne asteapta LaGrande, tehnologie de
crestere a nivelului de securitate si Active
Management, pentru utilizarea eficienta a
resurselor. La nivel de comunicatii, I/0
Acceleration Technology promite sa creasca cu
pana la 30% viteza tranzactiilor client/server prin
optimizari la nivelul TCP/IP. 1/0 Acceleration
Technology este o solutie ce combina software-ul
si hardware-ul deopotriva.

Nici AMD nu se lasa mai prejos, roadmap-ul
pentru 2005 evidentiind Pacifica, o alternativa la
Intel Vanderpool. Tot in acest an vor fi lansate si

VAL DE

SCHIMBARI SI

INOVATII

in 2004 am asistat la multe schimbari, 2005
anuntandu-se cel putin la fel de interesant

procesorele Opteron multicore. Desi Intel spune
ca va lansa procesoarele sale inaintea lui AMD,
acesta din urma a prezentat primele prototipuri
functionale in servere ale partenerilor HP si Cray.
Strategiile celor doi giganti sunt totusi diferite,
AMD lansand procesoarele multicore intai pentru
segmentul server, anul viitor fiind planificate
primele modele desktop.

Aceste noi tehnologii au nevoie si de suportul
producatorilor de software, fara acest sprijin
neexistand prea multe motive de achizitie a
noilor produse. Cel mai asteptat software al
acestui an este sistemul de operare Windows XP
64 bit Edition ce va suporta atat instructiunile pe
64 biti din procesoarele Athloné4, cat si
tehnologia EMT64 din Intel Prescot 6xx. Al doilea
Release Candidate al lui Windows XP 64 bit
Edition se gaseste deja pe site-ul Microsoft,
putand fi descarcat gratuit sub forma unei
versiuni de evaluare ce expira dupa 360 de zile.

Daca ar fi sa privim si mai in viitor, Samsung a
realizat primele prototipuri de module de
memorie DDR3. Totusi adoptarea acestor tipuri de
memorii nu se va realiza, cu siguranta anul
acesta, DDR2 nefiind inca raspandit pe scara
larga, producatorul de procesoare AMD fiind inca
unul dintre sustinatorii DDR. Adoptarea DDR3 in
acest moment ar putea duce la situatia inedita
cand pe piata am avea in productie trei tipuri de
memorii din generatii diferite.

Accelerarea ritmului de introducere a noilor
tehnologii in ultimii ani nu este o situatie
temporara, deci nu ne putem astepta la o
revenire la "normal”. Orice noua investitie
trebuie facuta cu mare atentie, tinand cont pe
cat posibil de previziunile expertilor. Acest lucru
este vital in special pentru producatori si firme,
utilizatorii nefiind taxati decat la buzunar in urma
unei alegeri nepotrivite.
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VALUE 512MB PC3200

Memorii stabile, compatibile cu orice placa de baza (chipset Intel, SIS, VIA, NVIDIA)
Stiai cat de accesibile pot fi memoriile de calitate?

ULTRACLOCKING

Evaluare CHIP: I I O
z » 400MHz
Pret [ Perf .
ret/ Performanti: ENEEEEEEEE + SPD 2.5 6-3-3 2T

= Chip 5ns
= Voltaj 2.55 - 2.65
« PCB cu 6 straturi
« radiator aluminiu
= ambalaj retail

) ani

GARANTIE |

SKINMEDIA

Memorii disponibile in orice magazin IT care se respecta O ———

Fa: 021-230.06.92; Mobil: 0724.237,323 /0788.633.421
E-mail: contact®skin.ro; Web: hitp:/Asww.skin.ro




hardware

Ultima ora | Feature | Teste comparative | Laborator | Hard mail | Topuri

Ultima ora

NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

SHUTTLE SB86I

CRAY XT3

AMD si Intel isi cresc cota de piata
Cele mai noi analize ale vanzarilor
de microprocesoare din anul
trecut au relevat cresterea cotei
de piata pentru principalii
producatori. Astfel, Intel este in
continuare lider cu 82.2% din
piatda, adica o crestere de 0.2%, in
timp ce AMD are acum 16.6% fata
de precedentul 16%. Aceste
cresteri au fost posibile datorita
scaderii vanzarilor VIA si
Transmeta, care au inregistrat in
total sub 2% din ansamblul pietei.
www.amd.com

Primele informatii despre Cell
Recent, in cadrul ISSCC
(International Solid State Circuits
Conference), alianta STI formata
din Sony, Toshiba si IBM a
dezvaluit primele detalii despre
procesorul Cell ce va fi folosit
pentru prima oara de
PlayStation 3. Procesul de
fabricatie de 90nm va permite
obtinerea unei pastile de siliciu cu
suprafata de 221mm? ce va
incorpora nu mai putin de 234
milioane de tranzistoare. Nucleul
Cell va avea 32KB cache Level 1 si
512KB cache Level 2. Frecventa de
functionare va fi pentru inceput
de 4GHz, comunicarea cu sistemul
facandu-se printr-o magistrala
FlexIO de 6.4GB/s.

www.ibm.com

Placi video ASRock
Producatorul de placi de baza
ASRock si-a declarat intentia de a
se lansa cat de curand in domeniul
placilor video. Nivelul productiei
se va situa la inceput la
aproximativ 100.000 de bucéti,
urmand ca in functie de vanzari
acest numar sa creasca. ASRock a
declarat ca va folosi chip-uri
grafice produse de ATI si NVIDIA.
www.asrock.com.tw

Samsung isi indreapta atentia
catre DDR2
Samsung a declarat ca isi va
schimba strategia catre
producerea de memorii DDR2 la
scara larga. Ne putem astepta in
aceste conditii la scaderea
preturilor memoriilor DDR2, cele
DDR urmand a disparea incet-incet
de pe piata.

WWW.Samsung.com
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Supercomputer
modular

Procesoarele server
Opteron au inceput sa fie
adoptate de foarte multi
integratori pentru oferta
lor, confirmand astfel
puterea acestor modele.
Recent, producatorul de
supercalculatoare Cray
si-a adaugat in oferta
XT3, un supercalculator
scalabil ce foloseste
noduri bazate pe
procesoare Opteron 100.
Din punctul de vedere al
arhitecturii fizice,
fiecare server lamelar
are doud procesoare si 0
cantitate de memorie
RAM ECC

SAMSUNG XDR

cuprinsa intre 1GB si
8GB. Interconectarea
nodurilor se face
printr-un modul SeaStar
ce ofera o latime de
banda maxima de
7.6GB/s. Serverele
lamelare sunt conectate
extern la dispozitive de
comunicatie si stocare.
Sistemul de operare
folosit are la baza Linux,
adaptat in asa fel incat
fiecare element de
procesare corespunde
unui micronucleu ce este
perceput logic drept un
tot unitar.
www.cray.com

Mini PC BTX

Daca placile de baza standard BTX nu si-au facut inca intrarea
pe piata, cele PicoBTX si-au facut loc in mini PC-urile
Shuttle. Placa de baza FB86 a lui SB86i are la baza chipset-ul
Intel 1915G cu southbridge-ul ICH6-R, ce ofera standard
tehnologia Matrix RAID, sunet high definition pe opt canale,
controller Gigabit LAN si suport pentru placi video PCI
Express x16. Cel mai puternic procesor compatibil cu Shuttle
SB86i este Pentium 4 570J (3.8GHz) LGA775, iar cantitatea
maxima de memorie ce poate fi instalata este de 2GB. Sursa
de alimentare a lui SB86i este de 275W, suficienta pentru
configurarea unui calculator pentru jocuri. Dimensiunile lui
Shuttle SB86i sunt 375x240x195mm, greutatea fiind de 8.1kg.
Pentru a oferi o racire corespunzatoare, Shuttle foloseste
mai multe fante de admisie a aerului rece plasate pe lateral
si sub masca frontald. Pretul de achizitie al lui Shuttle SB86i
se va situa in jurul valorii de 400S.

www.shuttle.com

Memorie multimedia ultrarapida

RAMBUS este cunoscut de toata lumea drept producatorul
memoriilor RDRAM ce pentru putin timp au reprezentat
solutia cea mai buna pentru utilizatorii entuziasti care doreau
performanta fara limite. O data cu inlocuirea lor cu
memorii DDRAM, ce ofereau o performanta mai buna
datorita latentelor mici, in ciuda frecventelor de functionare
mai scazute, RAMBUS a intrat in anonimat. De curand insa
Samsung a anuntat ca a inceput productia in masa a
memoriilor XDR, proiectate de RAMBUS, destinate
dispozitivelor multimedia ce au nevoie de o latime de banda
foarte mare, precum televizoarele digitale si consolele de
jocuri. Rata de transfer actualda a modulelor XDIMM XDR de
256Mb este de 8GB/s. Atingerea unei astfel de viteze fara a
afecta calitatea semnalului este posibila prin utilizarea
tehnologiei Samsung Differential Rambus Signal Level
(DRSL). Frecventa de functionare este de 2GHz, insa Samsung

are de gand sa introduca si module de 512Mb cu frecventa
de 3.2GHz, ce vor oferi o latime de banda de 12.8GB/s.
WWW.samsung.com
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MATROX PARHELIA DL256 PCI

Superreﬂlutii pentru LCD si CRT

magistrala PCI-X pe 64 biti, ce poate functiona
si intr-un slot PCI v2.2. Prima dintre cele doua
iesiri DVI este capabila sa afiseze imagini pe
monitoare TFT cu rezolutia maxima de
2560x1600 pixeli cu o adancime de culoare de
32 biti. Cea de-a doua iesire DVI suporta o
rezolutie maxima de 2048x1536 pixeli, fiind
compatibila atat cu ecranele TFT, cat si cu cele
CRT. Matrox Parhelia DL256 PCl are 256 MB
de memorie si doua RAMDAC-uri ce
functioneaza la 400MHz. Mai multe plug-in-uri WYSIWYG
(What You See Is What You Get) vin in ajutorul
profesionistilor graficii 2D. Pretul
de achizitie pentru SUA este de
aproximativ 700S.
www.matrox.com

Candva un renumit
producator de placi
video, Matrox a disparut
aproape de tot din
peisajul acceleratoarelor
grafice, in principal din
cauza imposibilitatii
proiectarii unui model
competitiv din punctul de
vedere al capabilitatilor
3D. Totusi, Matrox continua sa
ofere modele destinate
profesionistilor ce au nevoie
doar de accelerare 2D. Pentru
acestia a fost prezentat de
curand Parhelia DL256 PCI pentru

Puternice si elegante

Recent, Apple si-a innoit linia de notebook-uri
PowerBook cu procesor G4. Noile modele sunt oferite in
trei variante de baza la care se pot face modificari
dupa preferinta utilizatorului. Principala diferenta
consta in diagonala ecranului care este, la cele trei
variante de baza, de 12", 15", respectiv 17". Ecranul
este cel ce influenteaza dimensiunile generale ale
notebook-ului. Frecventa de functionare a procesorului
este de 1.5GHz sau 1.67GHz, iar cantitatea de memorie
preinstalatd este de 512MB. Placa video este fie NVIDIA
GeForce FX Go5200, fie ATl Mobility Radeon 9700 cu 64
sau 128MB de memorie. Greutatile pentru modelele de
baza, in ordinea diagonalei ecranului TFT, sunt 2.1, 2.5,
respectiv 3.1kg. Harddisk-urile cu viteza de rotatie a
platanelor de 5400RPM au capacitati cuprinse intre 60 si
100GB. Sistemul de operare este Mac OS X 10.3 Panther.
www.apple.com

editia a XIV-a
20 - 24 aprilie 2005, Complexul Expozitional Romexpo
Organizator: [ X Tel.: 224 37 33, office@expotek.ro, www.cerf.ro
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Reduceri de preturi la
procesoarele AMD
O data cu lansarea procesoarelor
Opteron 252 si 852, AMD si-a
revizuit lista de preturi la toata
gama sa de produse. Scaderile de
preturi ating si valori de 34%
pentru varfurile de gama.
www.amd.com

SiS licentiaza FSB-ul la 1066MHz
Recent, producatorul de chipset-uri
SiS a prelungit acordul cu Intel de
licentiere a FSB-ului Quad Pumped
Bus. Astfel, SiS va putea oferi
chipset-urile 656FX si 670 ce vor
suporta procesoarele Intel
Pentium 4 cu FSB la 1066MHz, cu
latime de banda de 8.3GB/s.
WWw.sis.com.tw

AMD Sempron pe 0.90 microni
Primele procesoare AMD Sempron
3100+ pentru Socket 754 construite
in procesul tehnologic de
0.90 microni si-au facut aparitia in
magazinele de specialitate din
Japonia. Varianta BOX are un pret
de achizitie de aproximativ 130S.
www.amd.com

Primele memorii DDR2 la 866MHz
Producatorul de memorii Kingston
a declarat ca a reusit sa produca
primele prototipuri de memorii
DDR2 ce functioneaza stabil la o
frecventa de 866MHz. Produsele
comerciale nu vor fi disponibile
prea curand pe piata, a declarat
Kingston, deoarece foarte putine
placi de baza sunt capabile sa
suporte si 750MHz. Modulele nu
folosesc o constructie speciald, ci
doar PCB-uri ratificate de JEDEC.
Pentru functionare este aplicata o
tensiune de 1.95V, cu doar 0.15V
mai mult decat valoarea normala.
Latentele sunt CAS 4-4-4-12.
www.kingston.com
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ATI FIREGL V5000

Placile de baza actuale nu vor
suporta Intel Smithfield
Conform declaratiilor unor
oficiali Intel, viitoarele procesoare
multinucleu cu nume de cod
Smithfield nu vor putea functiona
pe chipset-urile actuale 1915P,
1915G si 1915X si 1915XE. Unul
dintre motive este consumul de
curent care se va situa in jurul
valorii de 130W, fata de cei
115W pe care ii suporta
arhitectura actuala.
www.intel.com

Sony licentiaza tehnologia
LongRun2 de la Transmeta
De curand, Transmeta a declarat
ca i-a licentiat lui Sony tehnologia
sa LongRun2, capabila sa reduca
consumul de curent al
procesoarelor. LongRun2 este
prima tehnologie de acest fel
capabila sa ajusteze dinamic, in
functie de ocuparea procesorului,
frecventa de functionare si
voltajul de alimentare.
WWW.S0Ny.com

NVIDIA GeForce 6600 Go
Interfata PCI Express patrunde
in forta nu doar in segmentul
desktop, ci si in cel al
notebook-urilor. De curand, NVIDIA
si-a marit oferta cu chip-ul
GeForce 6600 Go cu suport Shader
Model 3.0, PureVideo si
PowerMizer 5.0. Magistrala de
memorie are in continuare
128 biti, ca si modelul desktop
GeForce 6600 GT. Latimea de
banda este de aproximativ
11.2GB/s. Pentru afisarea
imaginilor, GeForce 6600 Go
foloseste un RAMDAC la 400MHz.
www.nvidia.com

AMD Castle, Snowmass si
Dragonfly
Lansata de nu foarte mult timp,
seria de procesoare Geode se
bucura de suficient succes, astfel
incat AMD sa continue dezvoltarea
a noi membri. in curdnd, AMD va
lansa procesoare Geode cu
nucleele Castle, Snowmas si
Dragonfly. Castle va fi fabricat in
procesul tehnologic de
0.13 microni, va suporta doua
DIMM-uri de memorie DDR400 si va
functiona la maximum 1GHz.
Snowmass va putea folosi
sistemele de operare desktop
actuale si este posibil sa integreze
un controller PCI Express si
USB 2.0. Dragonfly va fi cel mai
avansat membru al familiei
Geode, cu frecvente de
functionare de maximum 1.3GHz
cu consum de 4W si suport SSE1,
SSE2, MMX si NX bit. Printre altele,
Dragonfly va fi compatibil cu
memoriile DDR2 la 533 si 667MHz.
www.amd.com
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Performanta mainstream pentru
statii de lucru

in traditia ATI, chip-urile sale grafice destinate
pietei desktop sunt modificate la scurt timp
pentru adaptarea la cerintele exigente
ale aplicatiilor CAM/CAD. Astfel,
ATl a lansat FireGL V5000,
cu o arhitectura p
derivata din Radeon

X700 (RV410). Pentru
aproximativ 699$, puteti intra in
posesia unei placi cu 128MB de memorie

si a unui chip grafic construit in procesul
tehnologic de 0.11 microni ce numara peste
110 milioane de tranzistoare. Arhitectura chip-ului
foloseste opt conducte de randare si sase conducte de

procesare a vertecsilor. FireGL V5000
mosteneste caracteristicile seriei
Radeon X800, adica suport Shader
Model 2.0c si algoritmul de compresie
3Dc. Cei doi conectori DVI se pot
conecta in mod dual link, permitand
afisarea imaginii pe ecrane de
9 megapixeli. ATI FireGL V5000
este certificat pentru aplicatiile
3D Discreet 3ds max, Autodesk
VIZ 2005, Catia, Maya,
Softimage XSI si SolidWorks.

www.ati.com

ABIT FATAL1TY AN8

Raspuns la rugamintile fanilor

Spre sfarsitul anului trecut, ABIT a lansat primul membru
al familiei sale de placi de baza Fatal1ty, AASXE.
Aceasta linie de produse este destinata
in principal utilizatorilor entuziasti
pasionati de overclocking. AA8XE are la
baza chipset-ul Intel 1925XE, destinat
procesoarelor Pentium 4 LGA775.
Reactia comunitatii hardware a fost
foarte buna, insa multa lume a cerut si
un model pentru procesoarele AMD pe
64 biti. Raspunsul ABIT nu a intarziat sa
apara. Este vorba de Fatallty AN8, cu

Captura video de calitate

Camerele foto digitale sunt capabile sa
facd de mult timp captura video, insa
capacitatile mici ale mediilor de stocare au
avut o influenta nefasta asupra calitatii
filmelor. in prezent aceasta problema s-a
mai rezolvat, pe piata aparand mai multe
camere foto digitale cu posibilitati de
captura video avansate. Una dintre

acestea este Elixim EX-P505, care, pe langa
functiile avansate de inregistare video, este
si prima camera Casio ce ofera un ecran
LCD pivotant. Casio Elixim EX-P505
integreaza un chip capabil sa faca codare
video MPEG-4 la rezolutia 640x480 pixeli cu
30 de cadre pe secunda. Exista mai multe
moduri de filmare: "Movie BEST SHOT"
permite selectarea unui stil predefinit,
"Short Movie" face capturi de scurtd durata
prin apasarea butonului de declansare, iar
"MOTION PRINT" permite obtinerea unei
fotografii dintr-un cadru de film. Pe partea

chipset NVIDIA nForce 4 Ultra. Semnatura seriei Fatal1ty
consta din punct de vedere vizual in
tehnologie de racire Dual OTES si OTES
RAMFlow ce inlatura eficient caldura din
jurul procesorului, tranzistorilor MosFet si
p memoriei RAM. Pentru amatorii

%4 modding-ului, ABIT foloseste o schema
o “w!.‘ ) . A

A coloristica rosu cu negru pentru PCB si
¥ LED-uri rosii. Nu lipsesc tehnologiile
ABIT pGuru si Bulletproof.

www.abit.com.tw

de fotografie senzorul CCD are rezolutia de 5 megapixeli, lentilele fiind
dotate cu un zoom optic 5X. Pretul sugerat de Casio pentru
Elixim EX-P505 este de 499S.

www.casio.com



Fiecare erou are nevoie de o arma secreta.

IBM @server xSeries 236
Performante imbunétitite si
capacitate marita pentru
aplicatii critice

Caracteristicile sistemului:

= New Intel® Xeon™ processor 3.00GHz

- wilh Inier Extencid Memory 64 Technalogy (inier™ EMEAT)
= 1MB L2 cache

Serverele IBM eServer xSeries
dezlantuie puterile ascunse ale
echipei tale de IT.

IBM Director Software ajuta la cresterea disponibilitati sistemului si
maximizeaza productivitatea. Caracteristicile sale de auto-control, - 1G5 RAM
auto-diagnostic si auto-manitorizare duc la o sigurania sporité a « 373 GB U320 Hat-Swap SCSI
masinii si avertizeaza utilizatorul asupra eventualelor defectiuni « ServeRAID 7k

software. » Radundant Power Supplies
Toate acestea presupun mai putine interventii din partea » Garanlie: 3 ani
personalului IT - si un mediu de afaceri mai sigur pentru
dumneavoastrd. Datoritd procesorului puternic Intel® Xeon™

IBM eServer xSeries combind performanta cu productivitatea, 3 8?5 US D exc. TVA

|BM @server xSeries 226
Calitate la un pret accesibil

IBM @server xSeries 346

Caracteristici integrate ce
conduc la scéderea costurilor

Caracteristicile sistemului: totale

« New Intef® Xeon™ processor 3. 20GHz
- with Iler® Extended Memory 64 Technology (Imer™ EMEAT)
« 1MB L2 cache

Caracteristicile sistemulul:
« Mew Intel® Xeon™ processor 3.20GHz
- with Intel® Extended Memory 64 Technology (Intel® EMB4T)

« 1GE RAM + 1MB L2 cache

« 373 GB U320 Hot-Swap 5GSI BN

= ServeRAID Gis ) « 3x73 GB U320 Hot-Swap SCSI
« Redundani Power Supplies « ServaRAID Tk

= Garanfie: 1an « Redundant Power Supplies

« Garantie: 3 ani

3.185 USD exc. Tva 5.750 USD exc. Tva

Contactati Partenerii Autorizati IBM chiar acum, sau vizitali ibm.com/productsfro
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Convertor USB 2.0 - Serial ATA
Popularitatea rack-urilor mobile
pentru harddisk-uri a dus inevitabil
la aparitia primului convertor
USB 2.0 - Serial ATA, necesar
pentru conectarea harddisk-urilor
care nu folosesc interfata P-ATA.
0XU921S este produs de Oxford
Semiconductor si este format din
chip-urile SATA PHY, USB 2.0 PHY
si procesorul ARM7TDMI.

WWW. oxsemi.com

Chipset cu grafica integrata
DirectX 9 pentru notebook-uri
in pregatirea terenului pentru
procesoarele sale mobile Turion,
AMD a lansat chipset-ul Radeon
Xpress 200M. Acesta include si un
chip grafic PCl Express cu suport
DirectX 9. Functia de management
a consumului PowerPlay a ajuns o
data cu Radeon Xpress 200M la
versiunea 5.

www.ati.com

Metoda de scadere a pretului
la LCD
NEC a descoperit de curand o
metoda de includere in ecranul
propriu-zis a monitoarelor LCD si a
chip-urilor de control al afisarii
imaginii. O astfel de placa
integrata in ecranul cu cristale
lichide va avea un cost de
productie cu doua treimi mai mic
decét cel al variantei actuale.
Primele produse comerciale care
vor folosi aceasta tehnologie vor fi
disponibile anul viitor.
Wwww.nec.com

Primele prezentari ale Napa
in timpul conferintei anuale tinute
de centrul de dezvoltare Intel din
Israel, a fost prezentat primul PC
cu viitoarea platforma mobila
Napa, a treia varianta Centrino.
Reamintim ca platforma Napa este
formata din procesorul Yonah,
chipset-ul Calistoga si chip-ul
wireless Golan.

www.intel.com

Primele placi cu Hypermemory
vor aparea in martie
Hypermemory, tehnologie
asemanatoare cu TurboCache de
la NVIDIA, ce va fi implementata
impreuna cu procesorul grafic
ATI X300, isi va face aparitia
pentru prima data in luna martie
a acestui an. Aceste placi vor
folosi un frame-buffer mai mic,
pentru cazurile cand este nevoie
de mai multa memorie apeland
la memoria sistemului.
Variantele ce vor fi comercializate
vor avea memorie proprie de
minimum 32MB si maximum
128MB. Frecventele de
functionare vor fi de 325MHz
pentru procesorul grafic si 600MHz
pentru memoria TSOP.
www.ati.com
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profesional

Cunoscut pentru perifericele pe care

un model profesional, dedicat

imbinare intre o camera video, un
microfon cu functii de inlaturare a
zgomotului si ecourilor, si o casca
Bluetooth. Logitech ViewPort AV100 e
livrat impreuna cu software-ul pentru

este capabil sa transmita imagini la 3

produce, Logitech este unul dintre cei mai
mari producatori de camere Web. Recent,
la aceasta linie de produse s-a addugat si

videoconferintelor. ViewPort AV100 este o

conferinte Polycom PVX. intreg pachetul

LOGITECH VIEWPORT AV100

Videoconferinta in mod

le cadre pe secunda folosind compresie
H.264 si sunet pe 14KHz. Pentru controlul
lui ViewPort AV100 avem la dispozitie doar
doud butoane: unul pentru lansarea
aplicatiei pentru videoconferinta si altul
pentru blocarea imaginii si a sunetului
intr-un moment dorit de utilizator. Unghiul
de acoperire al camerei video este de 51°.
Functia automata de urmarire a fetei
permite incadrarea perfecta a subiectului,
chiar daca acesta se misca in fata
camerei.

ste

0 de www. logitech.com

Entry-level pentru Socket 754

Inca din momentul lansarii procesorului AMD Sempron
3100+ pentru Socket 754, publicul a salutat venirea unei
alternative rezonabile ca pret si performanta la
Athlon64. Cu timpul insa, scaderea pretului variantei
Athlon64 2800+ ce oferea in plus fata de Sempron 3100+
o cantitate dubla de memorie cache Level 2 si suport
pentru instructiunile pe 64 biti a facut ca acesta din
urma sa nu mai reprezinte o alternativa viabila.

Pentru a indrepta acest lucru, AMD a lansat mai
multe modele noi de procesoare Sempron pentru
platforma Socket 754. Nou-venitii sunt 2600+, 2800+,
respectiv 3000+. Primele doua modele functioneaza
la 1.6GHz si au 128KB, respectiv 256KB memorie cache
Level 2. Sempron 3000+ este tactat la 1.8GHz si are
doar 128KB memorie cache Level 2.

Puterea maxima consumata este de 62W pentru toate

DMC-FZ5, DMC-LZ2, DMC-LST1

cele trei modele. Procesul de fabricatie folosit este cel
de 0.90 microni.

www.amd.com

Noi modele Panasonic

Producatorii de camere foto digitale ne-au obisnuit
in ultimul timp cu reinnoirea regulata a gamei de
produse. Astfel, in aceasta primavara Panasonic a
introdus trei noi modele cu senzori CCD de
5 megapixeli: DMC-FZ5, DMC-LZ2 si DMC-LS1. Ca
noutate, toate cele trei modele folosesc un
procesor de imagine Venus si unul MEGA O.1.S.
(Optical Image Stabilizer). DMC-FZ5 este o evolutie
a lui DMC-FZ3 si foloseste un sistem cu lentile Leica
DC Vario-Elmarit cu zoom optic 12X. DMC-FZ5
cantareste doar 290g si este dotata cu un ecran
LCD cu diagonala de 1.8". Filmele sunt inregistrate
in format QuickTime la o rezolutie maxima de
320x240 pixeli la 30 de cadre pe secunda. DMC-LZ2
are un sistem optic cu zoom 6X, iar DMC-LS1
foloseste lentile 3X. Atat DMC-LZ2, cat si DMC-LS1
folosesc doua baterii AA pentru a functiona.
WWWw.panasonic.co.jp



Desi discutiile despre BTX au inceput
de foarte mult timp, producatorii de
carcase ezita inca sa lanseze

produse conforme cu acest standard,
iar atunci cand o fac asigura si
compatibilitatea cu standardul ATX. La
fel este cazul si cu Thermaltake
Kandalf VA9000BWS, ce suporta ambele
standarde. Sistemul de racire al lui
Kandalf VA9000BWS consta din doua
ventilatoare cu diametrul de 92mm si
doua de 120mm. Cel frontal de 120mm
poate fi ajustat pe inaltime, in functie
de preferintele utilizatorului. Unitatile
optice sunt protejate de o usa formata
din doua panouri de aluminiu ce se

HITACHI TRAVELSTAR C4K60

60GB in 1.8 inch

in paralel cu lupta producatorilor de harddisk-uri de a
oferi modelul cu cea mai mare capacitate, se incearca
oferirea a cat mai mult intr-un spatiu cat mai mic.
Hitachi Travelstar C4K60 este rezultatul acestui efort,
avand o capacitate de 60GB disponibila intr-o carcasa
de doar 1.8". Acest lucru a fost posibil prin folosirea
unui platan cu densitate, a datelor de 99.9GB/inch?2.
Versiunea cu conector IDE are 47g, iar cea ZIF doar 46g.
In timpul functionarii Hitachi Travelstar C4K60 poate
supravietui la socuri de maxim 500G, acest numar
crescand la 1200 daca unitatea nu este alimentata.
Fiind optimizat pentru aplicatii audio, Hitachi Travelstar
C4Ké60 incorporeaza tehnologii de reducere a zgomotului
produs in timpul functionarii. Capacitatea de 60GB
permite stocarea a aproximativ 15.000 de melodii sau
25.000 de poze cu rezolutia de 5 megapixeli.

www.hitachi.com

THERMALTAKE KANDALF VA9000BWS

Pregatit pentru viitor

suprapun partial. Thermaltake Kandalf
VA9000BWS este compatibil cu placi de
baza in format ATX, E-ATX si BTX,
pentru acestea din urma fiind necesara
achizitionarea unui kit suplimentar.
Masca frontala a lui Kandalf VA9000BWS
este construita din aluminiu, pentru
rest fiind folosit otel de Tmm grosime
ce contribuie la obtinerea unei greutati
de 18.1kg, farad sursa de alimentare.
Panoul lateral-stanga este dotat cu
geam transparent. Thermaltake Kandalf
VA9000BWS este oferit in doud variante
coloristice de baza: negru si argintiu.

www.thermaltake.com
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inlocuitor pentru tranzistori
La baza constructiei
calculatoarelor actuale sta
tranzistorul. Cercetatorii de la HP
se gandesc deja la un inlocuitor
pentru ceea ce incepe sa se
dovedeasca un impediment in
constructia chip-urilor de siliciu
mai rapide. Noua tehnologie
foloseste circuite la scara
moleculara, refacerea semnalului
si inversarea sa fiind realizata
printr-un procedeu numit crossbar
latch. Folosind noile tipuri de
circuite, va fi posibila realizarea
de calculatoare la preturi
comparabile cu cele actuale, insa
cu performante net superioare.
www.hp.com

Avantul vanzarilor se reduce
Conform cercetarilor efectuate de
Gartner Inc. cresterea vanzarile
de PC-uri se va reduce de la 11%
cat s-a inregistrat in 2004 la 9% in
2005. Din aceasta crestere
segmentul desktop are doar 6.1%,
iar cel al notebook-urilor 17.4%.
www.gartner.com

Samsung este primul care
produce memorii DDR3
Primele module prototip de
memorii DDR3 cu capacitatea de
512Mb au fost produse de Samsung.
Modulele functioneaza la 1066MHz
si sunt alimentate la 1.5V. Procesul
de fabricatie folosit este cel de
80nm. Variantele comerciale vor fi
disponibile anul viitor. Memoriile
DDR3 sunt de doua ori mai rapide
ca frecventa de operare decat
DDR2 si de patru ori mai repede
decat DDR. Conform studiilor, pana
in anul 2009, modulele de memorie
DDR3 vor reprezenta 65% din
procentul de vanzari.
WWW.samsung.com

CERF

2005
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Memorii DDR2 SO-DIMM de la
Corsair
Desi Corsair este cunoscut in
principal pentru memoriile sale
dedicate overclocking-ului, totusi
producatorul este interesat si de
atingerea altor segmente. Astfel,
recent au fost lansate memoriile
DDR2 533MHz in format SO-DIMM
pentru notebook-uri cu chipset
1915. Aceste module din gama
Value Select sunt disponibile in
variante de 256, 512 si 1024MB.
WWW.corsairmemory.com

Radeon X850 pe AGP
Varianta AGP a chip-ului Radeon
X850 va avea numele de cod R481
si va fi o solutie nativa. ATl nu a
comentat inca asupra planurilor
de a produce si versiunea Radeon
X850 Platinum Edition, insa
sansele sunt mari ca acest lucru sa
se intample, nepresupunand
dificultati de ordin tehnic. Noile
placi vor fi disponibile in luna
martie a acestui an.

www.ati.com

SLI si pentru Quadro

Daca pana acum NVIDIA a produs chipset-uri
pentru segmentul desktop, lucrurile s-au
schimbat o data cu introducerea nForce
Professional. Noul chipset aduce placilor
profesionale Quadro suport pentru tehnologia
SLI. nForce Professional este compus din
chip-urile 2200 si 2050. 2200 ofera suport
pentru 16 canale PCl Express, Gigabit Ethernet,
4 porturi Serial ATA Il si 4 porturi ATA133,
precum si 10 porturi USB. 2200 poate fi extins
in servere cu maximum 3 chip-uri 2050 ce aduc
fiecare in plus 20 de canale PCl Express, patru
porturi Serial ATA Il si un controller Gigabit
LAN. Statiile de lucru cu procesoare Opteron
pot fi extinse doar cu un chip 2050. NVIDIA
spera ca nivelul performantei chipset-urilor
sale si abundenta de noi tehnologii vor creste
vanzarile la nForce Professional.

www.nvidia.com

Primele demonstratii de servere
cu procesoare AMD dual core
Procesoarele AMD Opteron cu
nucleu dual core sunt deja livrate
catre parteneri pentru testare si
implementare. Pentru prezentari
au fost folosite supercomputere
Cray XD1, statii de lucru

EXECUTIVE ATTACHE

Stilou ce memoreaza
analog sau digital

HP xw9300 si servere HP ProLiant
DL585. Lansarea oficiala va avea
loc in cel de-al doilea trimestru al
anului 2005. Platforma folositd va
fi Socket 940.

www.amd.com

Un milion de chip-uri nForce4
vandute
Conform declaratiilor NVIDIA,
noua serie de chip-uri nForce4 s-a
vandut deja in peste un milion de
exemplare. Acest lucru se
datoreaza deopotriva nivelului
ridicat al dotarilor si performantei
si tehnologiei SLI ce ofera
posibilitati de upgrade pe termen
lung.

www.nvidia.com

Maxtor nu agreeaza ideea
harddisk-urilor de 2.5"
Producatorul de harddisk-uri
Maxtor a anuntat ca va renunta la
planurile de a introduce in linia sa
de produse modele cu form-factor
de 2.5". Acest tip de harddisk-uri
era destinat notebook-urilor si
serverelor. Aceasta piata este in
prezent in continua crestere, desi
procentual segmentul
harddisk-urilor de 3.25" este mai
mare. in urma acestei miscari
Maxtor se asteapta la pierderi
intre 7.6 si 9 milioane de dolari,
ce vor fi platiti firmelor cu care
fusese demarat acest proiect.
www.maxtor.com
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Cu un nume ce indica clar tipul de clienti
caruia i se adreseaza, Executive Attaché
este un stilou care, pe langa functia
normald de memorare a informatiei pe
hartie, ofera posibilitatea conectarii la PC
pe portul USB 2.0 pentru a fi folosit pe post
de memorie Flash. Pentru conectarea la un
calculator pe care se afla instalat un sistem
de operare Windows2000/XP nu este

Produs de PNT Technologies, Executive
Attaché este disponibil in trei variante: 128,
256 si 512MB de memorie. Din punctul de
vedere al culorii, utilizatorul poate alege
versiunea argintie sau cea cu texturd de
marmura. Celor predispusi sa

foloseasca mai mult Executive Attaché
pentru scris PNY le ofera o rezerva de
cerneala.

nevoie de drivere, Executive Attaché fiind
nu doar un obiect util, ci si usor de folosit.

www.pny.com

i “Umfla Potul!” XtremPC 61

UMFLA
POTUL!

Premiile concursului “Umfla Potul!”
din XtremPC 61 au constat in
produse Microtek si Wacom oferite
de firma MGT Educational. Cei care
au raspuns corect la intrebari si au
trimis taloanele de participare pana
pe data de 8 februarie 2005 (data
postei) au participat la tragerea la
sorti efectuata la sediul XtremPC.
Castigatorii sunt: PREMIUL | - un
scanner A4 Microtek ScanMaker
6800 - a fost castigat de Cioi Marian
Catalin din Craiova, jud. Dolj;
PREMIUL Il - un scanner format

£
£
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&
g
g
ﬁ
g

“Potul” 61 - MGT
Educational - a fost umflat!

35mm Microtek FilmScan 2700 - a
fost castigat de Rus Cosmin din
Reghin, jud. Mures; PREMIUL Il - o
tableta grafica A6 Wacom Graphire3
Classic - a fost castigat de Popovici
Alexandru din Lugoj, jud. Timis;
PREMIUL IV - o tableta grafica A6
Wacom Volito - a fost castigat de
Negreanu Paul din Campina, jud.
Prahova.

Filmul tragerii la sorti il puteti
viziona pe DVD-ul XtremPC. V& uram
mult succes la urmatoarele
concursuri “Umfla Potul!”.
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LUMEA PE 6 BITI

Cu toate ca sistemul de operare Windows pe 64 biti intarzie sa fie lansat, procesoarele
AMD Athlon64 reprezinta o solutie foarte buna chiar si pentru platformele pe 32 biti.

TN ANUL 1999 AMD PREZENTA ATHLON, UN
procesor destinat sa inlocuiasca seria K6 si sa
concureze cu rivalul de la Intel: Pentium Il. Sunt
aproape doi ani de cand AMD a anuntat procesoarele
pe 64 biti. Din acel moment toata lumea IT a
urmarit cu atentie evolutia procesoarelor Athlon64.
Replica concurentului Intel nu a venit foarte repede,
considerand ca inexistenta unui sistem de operare
pe 64 biti va cantari decisiv in succesul
procesoarelor Athlon64. Abia anul trecut Intel a
realizat ca Athlon64 este un concurent serios si ca
trebuie sa lanseze si el procesoare pe 64 biti.
Oficialii Intel au declarat initial ca vor elabora
propriile instructiuni pentru procesoarele pe 64 biti.
Surpriza cea mare pentru Intel a venit din partea
Microsoft, care a spus ca va lansa doar o singura
versiune de Windows pe 64 biti. Prin urmare, Intel a
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fost nevoit sa-si realizeze procesoarele astfel incat
arhitectura lor pe 64 biti sa fie compatibila cu cea
folosita de AMD. Este o intorsatura interesanta intr-o
lume IT in care Intel era invatat sa dicteze directia.
Oricum, noua ni se pare firesc sa existe o singura
versiune de Windows. inchipuiti-va putin ce s-ar fi
intamplat daca existau versiuni diferite de Windows
pentru fiecare tip de procesor.

DE LA 130 LA 90

Cand Intel a anuntat trecerea la tehnologia de
fabricatie a procesoarelor pe 90nm ne-am bucurat
initial, dar dupa primele teste am fost dezamagiti
de rezultate. Procesoarele pe 90nm (Prescott) se
incalzeau mai mult decat cele pe 130nm
(Northwood) si nici nu aveau performante
superioare.

Dupa aceasta experientd, am primit cu multa
precautie vestea prin care AMD isi anunta
procesoarele cu nucleu Winchester cu tehnologie
de fabricatie pe 90nm. Din fericire, istoria nu s-a
repetat, iar procesoarele AMD Athlon64 cu nucleu
Winchester au demonstrat in teste un potential mai
mare de overclocking decat cele cu nucleu
NewCastle (130nm). In plus, performantele erau mai
bune (cu putin mai bune, dar trebuie apreciata orice
imbunatatire) si degajau putind energie termica.
Pe ansamblu, migrarea procesoarelor AMD la

tehnologia pe 90nm poate fi considerata un succes.
Dacé doriti sa& cumparati un procesor AMD Athlon64
realizat in tehnologia 90nm trebuie sa fiti atenti la
ce core este specificat in detaliile tehnice sau,
mult mai bine, verificati codul OPN (Ordering Part
Number). De exemplu, Athlon64 3500+ este
disponibil pe piata atat in versiunea cu nucleu
NewCastle (130nm), cat si cu nucleu Winchester
(90nm). Exteriorul arata identic, singura sansa
pentru a le deosebi fiind verificarea codului OPN.

COOL'N'QUIET

AMD Cool'n'Quiet este o varianta mult imbunatatita
a tehnologiei PowerNow. Cool'n'Quiet realizeaza
ajustarea automata a frecventei de functionare a
procesoarelor in functie de necesarul de putere de
calcul al sistemului. Astfel, atunci cand sistemul
are nevoie de putere de calcul (cum ar fi in timpul
unui joc) frecventa procesorului este ridicata pana
la valoarea reald, iar atunci cand sistemul are mai
putina nevoie de putere de calcul (de exemplu,
cand ascultam muzica) frecventa procesorului este
redusa in trepte pana la 40% din valoarea nominala.
De exemplu, Athlon64 3200+ are o frecventa
normald de 2GHz. Daca se activeaza tehnologia
Cool'n'Quiet, sistemul va putea reduce frecventa
(atunci cand este nevoie) la 1.8GHz, 1.6GHz sau
800MHz. Prin aceasta tehnologie procesorul se
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CUM SA IDENTIFICI UN PROCESOR AMD ATHLONé64

Procesoare Athlon64

Toate procesoarele AMD Athloné4 au stantate pe suprafata
superioara un cod numit OPN (Ordering Part Number). Pe

baza acestui cod putem afla foarte usor informatii

importante cum ar fi numele nucleului, numarul modelului,
tipul de impachetare, voltajul de operare, temperatura

maxima sau marimea cache-ului L2. Pe baza exempl

imagine si a tabelelor ce contin specificatiile codurilor OPN
veti putea de acum incolo sa determinati cu exactitate
detalii importante despre procesorul pe care il aveti
care doriti sa-l cumparati.

Codul OPN pentru arhitectura
Numele modelului

Cod OPN

ADA AMD Athlon64 FX 89W
AMD Athlon64 89W
Mobile AMD Athloné4 (DTR) 81.9W
AM N Mobile AMD Athlon64 62W
AM D Mobile AMD Athloné4 35W
OS A AMD Opteron 89W
0S K AMD Opteron 50W
0s B AMD Opteron 30w

Codul OPN pentru temperatura nucleului

Cod OPN Temperatura maxima
] 69 grade Celsius

P 70 grade Celsius

X 95 grade Celsius

Y 100 grade Celsius

K 65 grade Celsius

Codul OPN pentru nucleu

Cod OPN | Nucleu Tehnologia de fabricatie

AP ClawHammer 754 0.13 microni
AR ClawHammer 754 0.13 microni
AX NewCastle 754 0.13 microni
AW NewCastle 939 0.13 microni
AS SledgeHammer 939  0.13 microni
AK / AT SledgeHammer 940  0.13 microni
Bl Winchester 939 0.09 microni

incalzeste mai putin, sistemul consuma mai putina
energie si este mai silentios (turatia
ventilatoarelor poate fi coborata automat).

TREI SOCKET-URI

Mi-a placut foarte mult Socket A in primul rand
datorita timpului lung cat a fost pastrat pe piata
de AMD. Dupd aceasta platforma, AMD a pus in
dificultate atat cumparatorii, cat si fabricantii de
placi de baza, deoarece a lansat nu mai putin de
trei socket-uri: 940, 939 si 754. Socket-ul 940 este
destinat procesoarelor high end. Pe aceasta
platforma procesoarele beneficiaza de dual
channel si au controller-ul de memorie integrat pe
128 biti. Din pacate, folosesc memorie de tip
registered, fapt ce a condus la un volum mic de
vanzare. Procesoarele de pe platforma 754 lucreaza
cu memorii normale, dar nu beneficiaza de dual
channel si au controller-ul de memorie integrat pe
64 biti. Solutia cea mai buna pare a fi platforma
939. Aceasta beneficiaza de avantajele platformei
940, dar din fericire lucreaza cu memorii normale.

DENUMIRI CONFUZE
Sunt total de acord cu faptul ca procesoarele
trebuie sa poarte un nume si un rating. Teoretic,

Putere

Codul OPN pentru notarea procesoarelor AMD Athlon64 este compus din sapte elemente.
Pe procesoare aceste coduri apar fara spatii, insa in exemplul de mai jos am despartit

cele sapte elemente pentru o claritate mai buna.

Cod OPN

ADA 3500 D | K 4 BI

ului din

ﬁ

sau pe

Detalii tehnice Athlon64

64 biti Da

Compatibil 32 biti Da

L1 cache 128KB (64KB + 64KB)
L2 cache 1MB, 512KB
HyperTransport Da, 16x16 link pana la

2000MHz (Socket 939)
Latime de banda Pana la 8GB/s
HyperTransport |/0
Controller memorie integrat Da
Controller memorie
128 biti (Socket 754)
Tipuri memorie suportata
Latime de banda memorie
Latime de banda totala
procesor-sistem
Tehnologie de fabricatie

Pana la 6.4GB/s

14.4GB/s (Socket 754)
90 sau 130 nanometri,

SOl (silicon-on-insulator)
754 pini sau 939 pini, micro PGA

impachetare
Consum
Dimensiune pastila
Numar tranzistori

89W )
De la 144 la 193mmZ

Frecventele de functionare si tip socket

1600MHz (Socket 754) sau

64 biti (Socket 754) sau
PC3200, PC2700, PC2100 si PC1600

Pana la 9.6GB/s (Socket 754) sau pana la

De la 68.5 la 105.9 milioane
(in functie de marimea cache-ului)

Nucleu: Bl se traduce prin Winchester Socket 939
Marime cache L2: 4 inseamna 512KB
Temperatura nucleu: K reprezinta 65 de grade
Voltaj de operare: | inseamna 1.4V

Tip impachetare: D reprezinta 939pin OuPGA
Numar model: 3500 inseamna Athlon64 3500+
Arhitectura: ADA reprezinta AMD Athlon64

Procesoare AMD Athlon64

Model | Frecventa | L2 cache | Socket

4000 2.4GHz 1MB Socket 939
3800 2.4GHz 512KB Socket 939
3700 2.4GHz 1MB Socket 754
3500 2.2GHz 512KB Socket 939
3400 2.4GHz 512KB Socket 754
3200 2.0GHz 1MB Socket 754
3200 2.0GHz 512KB Socket 939
3000 2.0GHz 512KB Socket 754
3000 1.8GHz 512KB Socket 939

Codul OPN pentru tipul de impachetare

Cod OPN Tip impachetare
A 754pin OpPGA

B 754pin CpPGA Lidless
C 940pin CUPGA

D 939pin OpPGA

Codul OPN pentru marimea cache L2

Cod OPN Cache L2
3 256KB

4 512KB

5 1024KB

Codul OPN pentru voltaj

Clock Speed Multiplier Cod OPN Voltaj
(MHz) 512KB C 1.55
1600 8.0x 2700 2800 - E 1.5
1800 9.0x 2800 3000 - | 1.4
2000 10.0x 3000 3200 3200 - M 1.3
2200 11.0x 3200 3400 3500 - FX51 Q 1.2
2400 12.0x 3400 3700 3800 FX53 / 4000  FX53 S 1.15
2600 13.0x - - FX55

aceasta combinatie de un nume si un numar ar
trebui sa usureze sarcina utilizatorilor. Este mai
simplu sa alegi intre doua procesoare atunci cand
acestea sunt clasificate pe baza unui rating.

Din pacate, sistemul de numerotare a
procesoarelor AMD Athlon64 nu mai respecta nici
un algoritm si pare mai mult dictat de
departamentul de marketing. La inceput totul
parea simplu de calculat si de inteles, dar pe
masura ce rating-ul crestea lucrurile au inceput sa
fie tot mai neclare. Athlon64 2800+ (Socket 754)
are cache 512KB si 1.8GHz. Dacéa frecventa creste
cu 200MHz, se obtine Athlon64 3000+. Varianta pe
Socket 939 a procesorului la 1.8GHz si cache 512KB
poarta tot numele Athloné4 3000+, AMD
considerand ca controller-ul de memorie
imbunatatit al platformei 939 este echivalent cu
cresterea frecventei de 200MHz. La frecventa de
2GHz observam ca saltul memoriei cache de la
512KB la 1MB corespunde cu un plus la rating de
200 (Athlon64 3000+ si Athlon64 3200+).
Numerotatia incepe sa-si piarda logica o data cu
trecerea pe Socket 939 de la 2GHz la 2.2GHz. in
acest caz 200MHz nu mai corespund ca pana acum
unui plus la rating de 200. Astfel, Athlon64 3500+
are 2.2GHz, iar Athlon64 3800+ are 2.4GHz. Tot asa

stau lucrurile si la trecerea de la 2.2GHz la 2.4GHz
a procesoarelor Socket 754 cu cache 1MB.
Paradoxal, pe aceeasi platforma 754, la aceeasi
trecere de la 2.2GHz la 2.4GHz, rating-ul suferd o
schimbare de doar 200 de unitati. Lucrurile continua
sa fie confuze, culminand cu lansarea procesorului
Athlon6é4 4000+, care este in esenta tot Athlon FX
53. Singura diferenta intre cele doua este faptul ca
Athlon FX 53 are multiplicatorul deblocat.

CONCLUZIE

De anul acesta va trebui sa ne obisnuim cu
procesoarele pe 64 biti. Lansarea sistemului de
operare Windows pe 64 biti va impulsiona vanzarea
acestui tip de procesoare care le vor inlocui in
scurt timp pe cele pe 32 biti. Mai mult decat atat,
lansarea procesoarelor dual core cu suport pentru
64 biti, atat de la AMD, cat si de la Intel, este
foarte aproape. Dupa toate aparentele, Intel va fi
primul care va prezenta un astfel de procesor, AMD
nereusind sa aduca o versiune functionala pana la
ora redactarii acestui articol. intrebarea este: sa
cumpdaram acum procesoare pe 64 biti sau sa le
asteptam pe cele dual core?

Liviu Marica
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ZILE NUMARATE PENTRU AGP

Daca pentru moment nu exista motive legate de performanta pentru trecerea la platforma
PCI Express, pe viitor lucrurile se vor schimba prin renuntarea producatorilor la magistrala AGP.

DUPA MULTE LUNI DE TESTE COMPARATIVE ALE
noii interfete PCl Express cu deja batranul AGP, a
venit timpul unui test comparativ de placi video
din noua generatie. In acest moment pe piata
sunt disponibile produse din toate segmentele:
entry-level, mainstream si high end. Daca initial
placile video PCl Express foloseau chip-uri grafice
AGP cu bridge-uri AGP-PCI-E, acum toate
chip-urile sunt native PCl Express, cu exceptia lui
GeForce 6800 GT si Ultra.

Avantajul oferit de magistrala PCl Express
constad, in afara de latimea de banda de 4GB/s,
de aproximativ doua ori mai mare ca la AGP, in
posibilitatea comunicarii in ambele directii.
Astfel obtinem o latime de banda de 8GB/s.
Comunicarea bidirectionala va fi foarte
importanta in viitor in programele de prelucrare
grafica, unde importanta placii video va creste
semnificativ.

Unul dintre motivele pentru care utilizatorii
vor fi nevoiti sa ia in considerare placile video
PCI Express il constituie suportul pe care aceasta
magistrala il are din partea principalilor
producatori de chipset-uri si chip-uri grafice.

Diferenta de performanta intre placile video
cu acelasi chipset pe magistralele AGP si PCI Express
este foarte mica, neexistand un invingator clar,
insa pentru perspectiva upgrade-ului este
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recomandata cea din urma. Celor preocupati de
lipsa de maturitate a noii platforme le putem
spune ca nu au de ce sa isi faca griji, toate
placile video din test comportandu-se ireprosabil.
O data cu lansarea de noi drivere, orice problema
va fi rezolvata si se vor inregistra sporuri de
performantd. Pentru posesorii de procesoare
Athlon XP lucrurile nu stau foarte bine,
neexistand in prezent planuri pentru chipset-uri
cu suport PCl Express.

SISTEMUL DE TEST

Platforma pe care au fost testate placile video a
constat dintr-o placa de baza MSI 915P COMBO,
un procesor Intel Pentium 4 3.6GHz LGA775, 1GB
memorie RAM DDR400 GEIL Value si harddisk
Seagate Barracuda 7200.7 ATA100 80GB. Sistemul
de operare folosit a fost Windows XP Professional
cu ServicePack? instalat. Pentru placile video ATI
am folosit versiunea 5.1 a driverelor Catalyst, iar
pentru NVIDIA, varianta 67.66 a Forceware.
Testele au fost impartite in doua categorii: jocuri
si aplicatii sintetice. Verdictul a fost dat de
media ponderata a celor 18 teste, plus punctajul
obtinut la dotari. in test am avut concurenti din
segmentele high end, mainstream si entry-level.
Apartenenta acestor modele a fost realizata in
functie de chip-ul grafic folosit. In jocuri, pentru

DOOM 3 am folosit demo-ul Demo1, pentru
Half-Life un demo din nivelul d1_chanals_09,
pentru Far Cry s-a folosit o inregistrare din
nivelul Volcano, iar pentru Unreal Tournament
2004 dm_antalus.

CONCLUZIE

Cum era de asteptat, placile video din segmentul
high end au un avans considerabil fata de
segmentul mainstream, insa raportul
performanta/pret este net inferior. Din aceasta
cauzd am decis sa-i acordam lui Leadtek WinFast
PX6600 GT TDH Extreme Version premiul
"Alegerea redactiei”, acest model oferind un nivel
excelent al performantei pentru un pret
considerabil mai scazut decat al concurentilor
high end. In segmentul entry-level se poate
observa nivelul decent al performantei oferite de
GeForce 6200. Posesorul unei placi cu acest
chipset poate obtine rezultate bune in jocuri, in
functie de setarile de calitate alese.

Daca pentru moment posesorii de placi de
baza cu slot AGP pot sta linistiti deoarece ATI si
NVIDIA produc chip-urile grafice pentru ambele
platforme, pe viitor lucrurile se vor schimba,
deoarece producatorii de chipset-uri nu vor mai
introduce modele cu suport AGP.

lonut Alexandru Popa
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DICTIONAR

AF (ANISOTROPIC FILTERING)

Procedeu de inlaturare a efectului de ceata ce apare
la aplicarea texturilor pe obiecte. Cu cat unghiul din
care este privita o textura deviaza mai mult de la
perpendiculara pe planul acesteia, cu atat mai mult
creste efectul de ceata.

AGP (ACCELERATED GRAPHICS PORT)

Interfata bazata pe PCl dezvoltata de Intel pentru
conectarea placilor video. Permite controller-ului
grafic acces direct la memoria sistemului. AGP exista
in variantele 1X, 2X, 4X si 8X.

COMPOSITE VIDEO

Tip de semnal video in care intreaga informatie este
compactata (semnalele de rosu, verde si albastru, si
uneori chiar sunetul).

DIRECTX

Este un API (Application Programming Interface), un
intermediar intre software (aplicatiile grafice) si
componentele hardware (placa video, de sunet, de
retea, perifericele). Este format din mai multe
componente (Direct3D, DirectDraw, DirectSound,
DirectPlay, Directlnput, DirectMusic etc.).
DUAL-HEAD

Capacitate a aproape tuturor placilor actuale de a
afisa imaginea pe doua monitoare. Acestea pot forma
doud desktop-uri independente sau unul singur
unificat sau pot fi identice.

FSAA (FULL SCREEN ANTI-ALIASING)

Tehnologie de corectie a marginilor nefinisate ale
triunghiurilor dintr-o scena 3D. Nivelul de corectie se
seteaza din panoul de control al driverilor placii
video. Un grad mai mare de corectie duce la scaderi
din ce in ce mai mari ale performantei.

GPU (GRAPHICS PROCESSING UNIT)

Procesor single chip utilizat pentru calculul luminii si
al transformarilor geometrice din scenele 3D. Primul
GPU a fost realizat de NVIDIA (GeForce 256).

OPENGL

Un API pentru aplicatii grafice 3D ce se ocupa doar de
partea 3D (asemanator DirectX). OpenGL este folosit
nu numai de jocuri, ci si in domeniul aplicatiilor
CAM/CAD.

OVERCLOCKING

Procedeu de marire a frecventelor de functionare ale
procesorului grafic si ale memoriei placii video peste
cele recomandate de producator. Efectul pozitiv este
cel al cresterii performantei, cel negativ fiind
reducerea duratei de viata a produsului sau chiar
distrugerea acestuia. Prin overclocking se pierde
garantia oferita de producator.

PCl EXPRESS

Magistrala de conectare cu protocol de comunicatie
seriala ce ofera o latime de banda dubla fata de AGP
(4GB/s fata de 2.1GB/s). Noutatea este faptul ca PCI
Express poate comunica in ambele directii cu 4GB/s
pentru un total de 8GB/s.

PIXEL SHADER

Program scris in Cg (C for Graphics, limbaj asemanator
C-ului) care este executat de procesorul grafic (GPU)
si care proceseaza pixeli, oferind libertate mare de
creatie pentru dezvoltatorii de jocuri.

RAMDAC (RANDOM ACCESS MEMORY DIGITAL-TO-
ANALOG CONVERTER)

Un chip de pe placa video care transforma informatia
digitala in format analogic, pentru a putea fi afisata
pe monitoarele CRT. Cu cat RAMDAC-ul este mai rapid,

cu atat ratele de refresh (reimprospatarea imaginii)
sunt mai mari.

S-VIDEO (SUPER VIDEO)

Tehnologie de transmitere a semnalului video prin
impartirea in doud semnale separate, unul pentru
culoare (crominantd) si unul pentru luminozitate
(luminantad).

TV-OUT

Conector utilizat la afisarea imaginilor de pe
computer pe un televizor (ceea ce apare pe ecranul
computerului va apdrea si pe TV). Exista doud
variante: cu 4 sau 7 pini.

UDA (UNIFIED DRIVER ARCHITECTURE)

Tehnologie NVIDIA prin care compacteaza driverii
pentru o intreaga familie sau categorii de produse
intr-o singura componentd. Aceasta tehnologie
usureaza update-ul de catre utilizator. La NVIDIA
driverii unificati poarta numele de Forceware, iar la
ATl de Catalyst.

VERTEX SHADER

Functie de procesare grafica al carei rol este de a
manipula date legate de vertecsi intr-un plan XYZ
prin calcule matematice asupra unui obiect. Datele
oferite de Vertex Shader sunt utilizate cu precadere
de Pixel Shader.

VIDEO-IN

Conector ce permite realizarea capturii video de la
surse video externe (video player, camera video,
player DVD etc.).

VIVO (VIDEO-IN / VIDEO-OUT)

Conector ce permite atat afisarea semnalului pe alt
ecran, cat si captura semnalului provenit de la o
sursa externa.
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foloseste cel mai nou chip
grafic ATI produs in procesul
tehnologic de 0.11 microni.

PERFORMANTE $I DOTARI
in pachetul placii gasim
doua adaptoare DVI-VGA,
cablurile VIVO, cablul de
alimentare suplimentar,
manualul de utilizare si un
bundle format din CyberLink
DVD Solution constand din

MediaShow SE, PowerDVD,
PowerProducer DVD si
Power2Go plus jocul
complet Hitman Contracts.
Prin overclocking am crescut
frecventa procesorului
grafic la 454MHz, iar
memoria a fost tactata la
1084MHz. in aceste conditii
am obtinut 5231 de puncte
in 3DMark05 si 66.007 de
puncte in AquaMark3.

PowerColor X800 XL obtine rezultate
bune in segmentul high end la un
pret nu foarte exagerat.

= Chipset: Radeon X800 XL (R430)
= Memorie: 256MB

= Frecventa chipset: 398.25MHz

= Frecventd memorie: 985.50MHz
m Interfata: PCI Express x16

= Bus memorie: 256 biti

= Conectori: 2xDVI, VIVO

Verdict 6.362

Leadtek WinFast PX6800 GT TDH

Conform traditiei Leadtek,
WinFast PX6800 GT TDH
foloseste un sistem de
racire foarte performant.

PERFORMANTE $I DOTARI
Leadtek WinFast PX6800 GT
TDH este livrat impreuna
cu doua adaptoare DVI-VGA,
cabluri TV-Out, manual de
instalare, CD cu drivere si
jocurile Splinter Cell:
Pandora Tomorrow si Prince

of Persia: Sands of Time.
Un LED de pe PCB indica
daca sistemul este
alimentat. Frecventele
maxime la care Leadtek
WinFast PX6800 GT TDH a
functionat stabil au fost
412MHz pentru GPU si
1120MHz pentru memorie,
conditii in care am obtinut
5332 de puncte in
3DMark05 si 64.150 in
AquaMark3.

CONCLUZIE

Masivitatea lui Leadtek WinFast
PX6800 GT TDH este completata de
performantele pe masura.

m Chipset: GeForce 6800 GT

= Memorie: 256MB

= Frecventa chipset: 350MHz

= Frecventa memorie: 1000MHz
m Interfata: PCI Express x16

= Bus memorie: 256 biti

m Conectori: 2xDVI, TV-Out

Verdict 6.610

ASUS Extreme AX800XT Platinum

Ocupantul locului doi este
depasit doar de nou-lansatul
Radeon X850 PE.

PERFORMANTE $I DOTARI
Lista dotarilor lui ASUS
Extreme AX800XT Platinum
este interminabild: doua
convertoare DVI-VGA,
conector de alimentare
suplimentara, cabluri VIVO,
Webcam si bundle Ulead
Cool 3D SE 3.0, Photo

Express SE 4.0, CyberLink
PowerDirector 3DE, ASUS
Media@Show SE 2.0, ASUS
DVD si jocul complet DeusEX
Invisible War. Din cauza
frecventelor de functionare
impinse la limita, ASUS
Extreme AX800XT Platinum
nu este un candidat foarte
bun la overclocking,
cresteri minore ale
parametrilor de functionare
generand artefacte.

CONCLUZIE

ASUS Extreme AX800XT Platinum se
distinge nu doar prin performante, ci
si prin nivelul dotarilor.

m Chipset: Radeon X800 XT Platinum (R423)
= Memorie: 256MB

= Frecventa chipset: 519.75MHz

= Frecventa memorie: 1120.50MHz

= Interfata: PCI Express x16

= Bus memorie: 256 biti

m Conectori: 2xDVI, VIVO

Verdict 7.269

Sapphire Radeon X850 XT Platinum Edition

Sapphire Radeon X850 XT PE
este prima placa video ATI
ce foloseste un design
pentru doua slot-uri.

PERFORMANTE $I DOTARI
Desi nu sunt extraordinare,
dotarile sunt adecvate
pentru segmentul din care
face parte placa si constau
din doua adaptoare DVI-VGA,
cabluri VIVO si bundle
Prince of Persia: Sands of

Time, Splinter Cell: Pandora
Tomorrow, CyberLink
PowerDVD 5 si CyberLink
PowerDirector 3.
Overclocking-ul nu da
rezultate extraordinare si
produce artefacte fara un
flux de aer optim in carcasa.
In practica am obtinut 6302
puncte in 3DMark05 si
69.691 in AquaMark3 la
579MHz pentru GPU si
1252MHz pentru memorie.

CONCLUZIE

Cei ce doresc maxima performanta
indiferent de pret vor fi incantati de
Sapphire Radeon X850 XT PE.

= Chipset: Radeon X850 XT PE (R480)
= Memorie: 256MB

= Frecventa chipset: 540MHz

m Frecventa memorie: 1174.5MHz

= Interfata: PCI Express x16

= Bus memorie: 256 biti

= Conectori: 2xDVI, VIVO

Verdict 7.396
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Leadtek WinFast PX6800 Ultra TDH

Cel mai rapid chipset NVIDIA
al momentului este folosit
pentru Leadtek WinFast
PX6800 Ultra TDH.

PERFORMANTE SI DOTARI
Bundle-ul software oferit
pentru WinFast PX6800
Ultra TDH este cel standard
Leadtek: jocurile Splinter
Cell: Pandora Tomorrow si
Prince of Persia: Sands of
Time. in plus g&sim in cutie

doua adaptoare DVI-VGA,
cablurile TV-Out, manualul
de instalare si CD-ul cu
drivere. Comportarea in
overclocking este medie, in
special din cauza
frecventelor deja mari de
functionare. in test am
ridicat GPU-ul la 447MHz si
memoria la 1140MHz,
obtinand 5895 de puncte in
3DMark05 si 69.625 de
puncte in AquaMark3.

Leadtek WinFast PX6800 TDH

Leadtek WinFast PX6800 TDH
este singura placa video
high end din test ce are doar
12 conducte de randare.

PERFORMANTE $I DOTARI
Deschizand cutia lui Leadtek
WinFast PX6800 TDH
descoperim un adaptor
DVI-VGA, cablurile TV-Out,
manualul de instalare, CD-ul
cu drivere si jocurile
complete Splinter Cell:

Pandora Tomorrow si Prince
of Persia: Sands of Time.
Frecventele obtinute in
overclocking sunt foarte

bune: 439MHz pentru GPU si

829MHz pentru memorie. In
situatia unei stabilitati

ireprosabile am atins 61.587

de puncte in AquaMark3 si

4629 de puncte in 3DMark05.

Radiatorul si ventilatorul de
dimensiuni medii nu s-au
incins in timpul functionarii.

CONCLUZIE

Nivelul performantelor oferit de
Leadtek WinFast PX6800 Ultra TDH
satisface si cei mai exigenti utilizatori.

m Chipset: GeForce 6800 Ultra
= Memorie: 256MB

= Frecventa chipset: 425MHz

= Frecventda memorie: 1100MHz
m Interfata: PCl Express

= Bus memorie: 256 biti

= Conectori: 2xDVI, TV-Out

Verdict 7.170

CONCLUZIE

Locul sase se datoreaza arhitecturii
GPU-ului, insa prin overclocking se
obtin cresteri substantiale.

m Chipset: GeForce 6800

= Memorie: 256MB

= Frecventa chipset: 325MHz
= Frecventa memorie: 600MHz
m Interfata: PCl Express x16

= Bus memorie: 256 biti

m Conectori: DVI, VGA, TV-Out

Verdict 5.137

GeCube Game Buster Radeon X700 Pro Heat-Pipe

GeCube Game Buster
Radeon X700 Pro Heat-Pipe
foloseste un sistem de
racire supradimensionat,
fara ventilator.

PERFORMANTE SI DOTARI
Nivelul dotarilor este redus,
de mentionat fiind player-ul
CyberLink PowerDVD 5,
cablurile VIVO si adaptorul
DVI-VGA. in timpul
functionarii radiatorul cu

heat-pipe se incalzeste
tare, orice incercare de

overclocking putand pune in

pericol GPU-ul. Se
recomanda o carcasa cu
flux de aer mare pentru o
buna functionare a lui

GeCube Game Buster Radeon

X700 Pro Heat-Pipe. in
categoria mainstream,
Radeon X700 Pro a fost
depasit doar de placile cu
chipset GeForce 6600 GT.

CONCLUZIE

Pentru construirea unui calculator
silentios, GeCube Radeon X700 Pro
Heat-Pipe se dovedeste o alegere buna.

= Chipset: Radeon X700 Pro (RV410)
= Memorie: 128MB

= Frecventa chipset: 425.25MHz

= Frecventa memorie: 864MHz

m Interfata: PCl Express x16

m Bus memorie: 128 biti

= Conectori: DVI, D-Sub, VIVO

Verdict 3.445

Leadtek WinFast PX6600 GT TDH Extreme Version

Leadtek WinFast PX6600 GT
TDH Extreme Version
foloseste chipset-ul GeForce
6600 GT cu frecvente
crescute fata de modelul
NVIDIA.

PERFORMANTE S| DOTARI
Dotarile lui Leadtek WinFast
PX6600 GT TDH Extreme
Version constau dintr-un
adaptor DVI-VGA, cabluri
TV-Out, manual de

utilizare, CD cu drivere si
jocurile Splinter Cell:
Pandora Tomorrow si Prince
of Persia: Sands of Time.
Desi frecventele de
functionare sunt cu 50MHz
mai mari pentru GPU si
120MHz pentru memorie
decat recomandarile
NVIDIA, am reusit prin
overclocking cresterea
acestor valori la 576 MHz,
respectiv 1170MHz.

CONCLUZIE

Cea mai performanta placa video
mainstream este Leadtek WinFast
PX6600 GT TDH Extreme Version.

= Chipset: GeForce 6600 GT

= Memorie: 128MB

m Frecventa chipset: 550MHz

= Frecventa memorie: 1120MHz
m Interfata: PCl Express x16

® Bus memorie: 128 biti

= Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Verdict 5.088
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Gigabyte GV-NX66T128D

GeForce 6600 GT, cel mai
performant chipset
mainstream al momentului,
este folosit de Gigabyte
GV-NX66T128D.

PERFORMANTE S| DOTARI
Gigabyte GV-NX66T128D
este livrat impreuna cu un
adaptor DVI-VGA, cablu cu
mai multi conectori TV-Out,
manual de instalare,
jocurile Joint Operations

Typhoon Rising si Thief
Deadly Shadows, si player-ul
CyberLink PowerDVD.
Pentru racire, Gigabyte a
folosit un radiator de cupru
si un ventilator. La
overclocking frecventele
maxime atinse au fost
571MHz/1140MHz pentru
GPU, respectiv memorie.
Astfel, am obtinut 3593 de
puncte in 3DMark05 si 57.461
de puncte in AquaMark3.

Gigabyte GV-RX70P128D

Radeon X700 Pro este cel
mai nou chip grafic
mainstream ATl si foloseste
opt conducte de randare.

PERFORMANTE $I DOTARI
Cumparatorii lui Gigabyte
GV-RX70P128D au la
dispozitie pentru incercarea
performantelor placii
jocurile complete Joint
Operations Typhoon Rising si
Thief Deadly Shadows.

Bundle-ul este completat de
player-ul CyberLink
PowerDVD. Sistemul de
racire utilizat de Gigabyte
pentru GV-RX70P128D este
redus ca dimensiuni, dar
eficient deoarece procesorul
grafic nu consuma foarte
mult curent. La overclocking
am obtinut 465MHz pentru
GPU si 976MHz pentru
memorie, inregistrand 2941
de puncte in 3DMark05.

Chaintech GeForce 6600

Cu aceeasi arhitectura a
procesorului grafic ca si
GeForce 6600 GT, Chaintech
GeForce 6600 are frecvente
inferioare, dar si pret pe
masura.

PERFORMANTE S| DOTARI
Chaintech livreaza placa sa
video cu un adaptor DVI-VGA,
manual de instalare, CD cu
drivere, programul
InterVideo WinCinema si

jocurile in versiune demo
Age of Wonders 2, Serious
Sam 2, Rally Trophy, Max
Payne si Tropico.
Overclocking-ul maxim al
procesorului grafic atinge o
valoare excelentd, de 50%,
iar memoria de aproape
27%. In aceste conditii
rezultatele obtinute in
3DMark05 si AquaMark3 au
fost de 2726, respectiv
47.468 de puncte.

ASUS Extreme AX600XT TD

Pana la aparitia lui Radeon
X700 Pro si XT, Radeon X600
XT era cel mai puternic chip
grafic mainstream ATI
pentru PCI Express.

PERFORMANTE $I DOTARI
in maniera ASUS, Extreme
AX600XT TD este oferit cu
dotari foarte bune ce
constau in CD si manual de
instalare, adaptor DVI-VGA,
cablu TV-Out, programele

ASUS DVD, CyberLink
Media@Show SE 2.0,
CyberLink PowerDirector
3DE, Ulead Cool 3D 3.0 si
Ulead Photo Express SE 4.0,
si jocul complet DeusEX
Invisible War. Sistemul de
racire este destul de
galagios. Prin overclocking
la 589MHz/841MHz pentru
procesor si memorie am atins
1822 de puncte in 3DMark05
si 39.007 in AquaMark3.

CONCLUZIE

Gigabyte GV-NX66T128D este o solutie
optima pentru utilizatorii sensibili la
pret, dar cu pretentii de performanta.

= Chipset: GeForce 6600 GT

= Memorie: 128MB

= Frecventa chipset: 500MHz

u Frecventa memorie: 1000MHz
m Interfata: PCI Express x16

= Bus memorie: 128 biti

= Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Verdict 4,678

CONCLUZIE

Gigabyte GV-RX70P128D ofera o
performanta satisfacatoare in
majoritatea jocurilor actuale.

= Chipset: Radeon X700 Pro (RV410)
= Memorie: 128MB

= Frecventa chipset: 425.25MHz

= Frecventa memorie: 864MHz

m Interfata: PCI Express x16

= Bus memorie: 128 biti

u Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Verdict 3.421

CONCLUZIE

Prin overclocking, rezultatele in
jocuri obtinute de Chaintech GeForce
6600 cresc simtitor.

m Chipset: GeForce 6600

= Memorie: 128MB

= Frecventa chipset: 299MHz

= Frecventa memorie: 552MHz
= Interfata: PCI Express x16

= Bus memorie: 128 biti

u Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Verdict 2.947

CONCLUZIE

Desi nu putem juca la setari maxime,
ASUS Extreme AX600XT TD se poate
descurca la detalii bine alese.

= Chipset: Radeon X600 XT (RV380)
= Memorie: 128MB

= Frecventa chipset: 499MHz

m Frecventa memorie: 742.5MHz

= Interfata: PCI Express x16

= Bus memorie: 128 biti

= Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Verdict 2.169
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lui Gigabyte GV-RX60P128D
dotat cu 128MB de memorie.

PERFORMANTE $I DOTARI
Gigabyte GV-RX60P128D este
livrat impreund cu manualul
de utilizare si instalare,
adaptorul DVI-VGA, cablul TV-
Out, CD-ul cu drivere,
player-ul CyberLink
PowerDVD 5 si jocurile
complete Thief Deadly

Typhoon Rising.
Overclocking-ul GPU-ului
este impresionant, in teste
atingand frecventa maxima
de 570MHz, iar memoria
666MHz. Cu toate acestea
performantele in 3DMark05
si AquaMark3 au fost de doar
1645, respectiv 35.921 de
puncte. Sistemul de récire
are dimensiuni foarte mici,
insa nu au existat probleme.

PixelView GeForce 6600 GT

Cea mai rapida placa video
cu chipset GeForce 6600 GT
la frecvente standard este
oferita de PixelView.

PERFORMANTE $I DOTARI
Nivelul dotarilor oferit de
PixelView GeForce 6600 GT
se rezuma la adaptorul
DVI-VGA, cablul TV-Out,
manualul de utilizare si
CD-ul cu drivere. Sistemul
de racire nu impresioneaza

prin dimensiuni, insa isi face
datoria fara probleme.
Memoriile sunt dotate cu
radiatoare de aluminiu.
Overclocking-ul maxim atins
a fost de 562MHz pentru
GPU si 1120MHz pentru
memorie. Stabilitatea la
aceste frecvente nu a pus
probleme, reusind sa
obtinem 3647 de puncte in
3DMark05 si 57.367 de
puncte in AquaMark3.

PowerColor X600 XT

Desi are frecvente de
functionare mai scazute
pentru memorie,
PowerColor X600 XT are
rezultate mai bune datorita
celor 256MB de memorie.

PERFORMANTE S| DOTARI
Dotarile incluse o data cu
PowerColor X600 XT sunt
foarte bune pentru
segmentul cdruia i se
adreseaza si constau din

adaptorul DVI-VGA, cablurile
TV-Out, manualul de
utilizare, jocul Hitman
Contracts si programele
CyberLink PowerDirector SE+,
MediaShow SE, PowerDVD,
PowerProducer DVD si
Power2Go. Overclocking-ul
a fost mediocru, in test
frecventele putand fi
ridicate cu 36MHz pentru
GPU si doar 18MHz pentru
memorie.

Club3D GeForce 6600

Club3D GeForce 6600 se
diferentiaza de celelalte
placi cu chipset identic prin
cantitatea dubla de
memorie, ce vine totusi
subtactata cu 50MHz fata
de modelul GeForce 6600
propus de NVIDIA.

PERFORMANTE S| DOTARI
impreuna cu placa, Club3D
a inclus un adaptor DVI-VGA,
un cablu cu mai multe

tipuri de mufe TV-Out,
manual si CD de instalare,
plus programul InterVideo
WinDVD Creator.
Frecventele maxime atinse
in timpul overclocking-ului
pentru procesorul grafic si
memorie au fost de 341,
respectiv 585MHz. In
aceste conditii am obtinut
2184 de puncte in 3DMark05
si 38.641 de puncte in
AquaMark3.

Ultima ora | Feature | Teste comparative | Laborator | Hard mail | Topuri
Gigabyte GV-RX60P128D
Radeon X600 Pro sta la baza  Shadows si Joint Operations CONCLUZIE

Gigabyte GV-RX60P128D este depasit
ca performanta de placile video
entry-level cu chipset GeForce 6200.

= Chipset: Radeon X600 Pro (RV380)
= Memorie: 128MB

= Frecventa chipset: 405MHz

= Frecventa memorie: 594MHz

m Interfata: PCI Express x16

= Bus memorie: 128 biti

= Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Verdict 1.915

CONCLUZIE

Cei interesati doar de performanta si
care nu pun pret pe dotari vor fi
multumiti de aceasta placa.

m Chipset: GeForce 6600 GT

= Memorie: 128MB

= Frecventa chipset: 500MHz

= Frecventa memorie: 1000MHz
m Interfata: PCI Express x16

= Bus memorie: 128 biti

u Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Verdict 4.813

CONCLUZIE

In rezolutiile mari, cu detalii la maxim,
se observa influenta celor 256MB de
memorie ai lui PowerColor X600 XT.

= Chipset: Radeon X600 XT (RV380)
= Memorie: 256MB

= Frecventa chipset: 499.5MHz

m Frecventa memorie: 594MHz

= Interfata: PCI Express x16

= Bus memorie: 128 biti

u Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Verdict 2.339

CONCLUZIE

Desi a fost cea mai lenta placa video
cu chipset GeForce 6600 din test,
nivelul performantei este satisfacator.

m Chipset: GeForce 6600

= Memorie: 256MB

= Frecventa chipset: 300MHz

m Frecventa memorie: 500MHz
= Interfata: PCI Express x16

= Bus memorie: 128 biti

= Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Verdict 2.941
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138$ / 24 luni

ProCA Romania
021-323.82.00
WWW.proca.ro

165$ / 24 luni
Tornado Sistems
021-206.77.40
www.tornado.ro

178.36$ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers
021-221.73.77 / 021-211.70.90

www.itshop.ro / www.ultrapro.ro

75.3€ / 24 luni

Best Computers / Depozitul de Calculatoare / Skin
Media

021-303.01.91 / 021-221.73.77 / 021-231.50.97

Sparkle GeForce 6600

Specificatiile lui Sparkle
GeForce 6600 nu se abat de
la cele ale modelului de
referinta NVIDIA.

PERFORMANTE $I DOTARI
Pentru a mentine pretul
scazut, Sparkle nu a inclus
decat un adaptor DVI-VGA,
manualul de utilizare, CD-ul
cu drivere si cablul TV-Out.
Nefiind un chip mare
consumator de curent,

sistemul de racire nu
impresioneaza prin
dimensiuni. La overclocking,
Sparkle GeForce 6600
impresioneaza prin
functionarea procesorului
grafic la 450MHz, cu 50%
peste specificatiile
producatorului. Memoria a
putut fi supratactata cu
100MHz. Tn 3DMark05 am
inregistrat 46.452 de
puncte, o crestere cu 33%.

PCl Express ataca

CONCLUZIE

in perspectiva overclocking-ului,
Sparkle GeForce 6600 se poate
dovedi o alegere potrivita.

m Chipset: GeForce 6600

= Memorie: 128MB

= Frecventa chipset: 299MHz

= Frecventa memorie: 552MHz
m Interfata: PCl Express x16

= Bus memorie: 128 biti

= Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Verdict 3.055

PixelView GeForce 6600 Golden Limited

PixelView GeForce 6600
Golden Limited foloseste
256MB de memorie si este
dotat cu conector SLI.

PERFORMANTE $I DOTARI
Pe langa faptul ca foloseste
256MB de memorie, aceasta
este si supratactata cu
50MHz. Pentru a face fata
caldurii disipate de
procesor si memorie,
PixelView foloseste pentru

GeForce 6600 Golden
Limited un radiator de
cupru dotat cu un ventilator
de dimensiuni medii. Dintre
dotari, demn de remarcat
este player-ul InterVideo
WinDVD 5. Ca majoritatea
placilor video GeForce 6600
din test, procesorul grafic a
putut fi supratactat cu
peste 50%, adica 451MHz,
memoria reusind doar
52MHz peste specificatii.

ASUS Extreme N6600

GeForce 6600 este unul
dintre chip-urile grafice cu
cel mai bun raport
performanta/pret, fiind
folosit si de ASUS Extreme
N6600.

PERFORMANTE S| DOTARI
Pachetul lui ASUS Extreme
N6600 contine adaptorul
DVI-VGA, cablurile TV-Out,
manualul de utilizare, CD-ul
cu drivere si player-ul ASUS

DVD. Sistemul de racire
foloseste un radiator de
cupru cu ventilator de mici
dimensiuni, ce acopera doar
procesorul grafic. La capitolul
overclocking, ASUS Extreme
N6600 nu sta foarte bine,
frecventele maxime atinse
fiind de 354MHz pentru GPU
si 659MHz pentru memorie.
Am obtinut astfel 2268 de
puncte in 3DMarkO05 si 40.649
in AquaMark3.

GeCube Radeon X300

Radeon X300, cel mai rapid
chipset entry-level ATI, este
integrat de GeCube Radeon
X300.

PERFORMANTE $I DOTARI
Nivelul dotarilor este
minimal, lucru caracteristic
placilor entry-level, si se
rezuma la manualul de
utilizare, CD-ul cu drivere si
cablul TV-Out. Sistemul de
racire acopera doar

procesorul grafic si produce
un zgomot destul de
puternic in timpul rularii
aplicatiilor 3D. La
overclocking se remarca
procesorul grafic capabil sa
functioneze stabil la
440MHz. Memoria, din
pacate, nu a putut functiona
decat la 400MHz. in aceste
conditii am obtinut 26.057
de puncte in AquaMark3 si
1243 in 3DMark05.

CONCLUZIE

Posibilitatea conectarii in SLI
recomanda PixelView GeForce 6600
Golden Limited.

m Chipset: GeForce 6600

= Memorie: 256MB

= Frecventa chipset: 299MHz
= Frecventa memorie: 599MHz
m Interfata: PCl Express x16

= Bus memorie: 128 biti

= Conectori: DVI, D-Sub, VIVO

Verdict 3.194

CONCLUZIE

ASUS Extreme N6600 este un produs
de calitate cu performante bune in
jocurile momentului.

m Chipset: GeForce 6600

= Memorie: 128MB

= Frecventa chipset: 300MHz

= Frecventa memorie: 550MHz
m Interfata: PCl Express x16

m Bus memorie: 128 biti

m Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Verdict 3.057

CONCLUZIE

GeCube Radeon X300 ofera la un pret
redus iesiri pentru doua monitoare si
TV-Out.

= Chipset: Radeon X300 (RV370)
= Memorie: 128MB

m Frecventa chipset: 324MHz

m Frecventa memorie: 391MHz

m Interfata: PCl Express x16

® Bus memorie: 128 biti

= Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Verdict 1.448
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Leadtek WinFast PX6200 TD
Cea mai rapida placa video Prince of Persia: Sands of CONCLUZIE

entry-level, Leadtek WinFast
PX6200 TD, foloseste
chipset-ul GeForce 6200.

PERFORMANTE S| DOTARI
Nivelul dotarilor este foarte
bun pentru gradul
entry-level: adaptor
DVI-VGA, manualul de
instalare, CD-ul cu drivere si
jocurile complete Splinter
Cell: Pandora Tomorrow si

Time. Chip-ul grafic este
racit de un radiator circular
cu ventilator de mici
dimensiuni. La overclocking
comportarea placii este
medie, frecventele maxime
atinse fiind de 337MHz
pentru GPU si 636MHz
pentru memorie. Rezultatele
in 3DMark05 si AquaMark3
au crescut astfel la 1580,
respectiv 29.092 de puncte.

Gigabyte GV-RX305128D

Magistrala pe 64 biti este
motivul clasarii pe ultimul
loc a lui Gigabyte
GV-RX30S128D.

PERFORMANTE $I DOTARI
Gigabyte GV-RX30S128D isi
propune sa ofere
utilizatorului un raport
dotari/pret foarte atractiv,
incluzand un adaptor
DVI-VGA, manual, CD cu
drivere, cabluri TV-Out,

player-ul CyberLink
PowerDVD 5 si jocul complet
Joint Operations Typhoon
Rising. Sistemul de racire
nu foloseste ventilator, fiind
compus dintr-un radiator de
cupru de dimensiuni relativ
mici. In timpul functionarii
Gigabyte GV-RX305128D nu se
incalzeste foarte tare, insa
incercarile de overclocking
se pot termina in mod
tragic fara racirea adecvata.

Club3D GeForce 6200

Varianta entry-level a seriei
GeForce 6xxx este
implementata si de Club3D
GeForce 6200.

PERFORMANTE §I DOTARI
Tinand cont de pretul de
achizitie, dotarile sunt
bune, constand dintr-un
adaptor DVI-VGA, cablul
TV-Out cu mai multe tipuri
de mufe, manualul de
instalare si utilizare,

player-ul InterVideo WinDVD
si jocul WWF Panda Junior
in Africa. Chip-ul GeForce
6200 nu consuma foarte
mult, sistemul de racire
activa fiind suficient pentru
a asigura racirea adecvata a
placii. La overclocking,
frecventele maxime atinse
de GPU si memorie au fost
de 352, respectiv 607MHz.
Scorul realizat in 3DMark05
a fost de 1615 puncte.

Sparkle GeForce 6200

Urmand modelul de
referinta NVIDIA, Sparkle
GeForce 6200 isi pune
amprenta doar asupra
sistemului de racire.

PERFORMANTE $I DOTARI
Categoria entry-level se
preteaza in general
utilizatorilor cu buget redus,
orice cheltuiala suplimentara
trebuind inlaturata. Din acest
motiv dotarile lui Sparkle

GeForce 6200 sunt spartane
si constau din adaptorul DVI-
VGA, manual, CD cu drivere
si cabluri TV-Out.
Comportarea in overclocking
este foarte buna, procesorul
grafic functionand cu 72MHz
peste specificatii, iar
memoria cu aproximativ
147MHz. Tn 3DMark05 scorul
obtinut a fost de 1716
puncte, iar in AquaMark3 de
31.632 de puncte.

Leadtek WinFast PX6200 TD ofera
satisfactie daca detaliile aplicatiilor
3D sunt alese cu grija.

m Chipset: GeForce 6200

= Memorie: 128MB

= Frecventa chipset: 300MHz

u Frecventa memorie: 550MHz
m Interfata: PCI Express x16

= Bus memorie: 128 biti

= Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Verdict 1.940

CONCLUZIE

Gigabyte GV-RX305128D este util
pentru cei ce au nevoie de conectorul
TV-Out sau DVI.

= Chipset: Radeon X300 SE (RV370)
= Memorie: 128MB

= Frecventa chipset: 324MHz

= Frecventa memorie: 391MHz

m Interfata: PCl Express x16

= Bus memorie: 64 biti

= Conectori: DVI, TV-Out

Verdict 1.116

CONCLUZIE

Jucatorii ocazionali, fara prea multe
pretentii, vor fi multumiti de ceea ce
are de oferit Club3D GeForce 6200.

m Chipset: GeForce 6200

= Memorie: 128MB

= Frecventa chipset: 300MHz

= Frecventa memorie: 500MHz
= Interfata: PCI Express x16

= Bus memorie: 128 biti

u Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Verdict 1.936

CONCLUZIE

Cei care nu doresc sa cheltuiasca
prea mult pe o placa video vor fi
multumiti de Sparkle GeForce 6200.

m Chipset: GeForce 6200

= Memorie: 128MB

= Frecventa chipset: 300MHz

m Frecventa memorie: 500MHz
= Interfata: PCI Express x16

= Bus memorie: 128 biti

= Conectori: DVI, D-Sub, TV-Out

Verdict 1.925
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ASUS Extreme Leadtek WinFast Leadtek WinFast PowerColor Leadtek WinFast
AX800XT Platinum PX6800 GT TDH X800 XL PX6800 TDH

x
Pret 625$ aal 778.18% N}A N/A 4198 284.9€
Chipset Radeon X850 XT PE (R480) Radeon X800 XT Platinum (R423)GeForce 6800 Ultra GeForce 6800 GT Radeon X800 XL (R430) GeForce 6800
Memorie 256MB 256MB 256MB 256MB 256MB 256MB
Frecventa chipset/memorie 540MHz/1174.5MHz 519.75MHz/1120.50MHz 425MHz/1100MHz 350MHz/1000MHz 398.25MHz/985.50MHz 325MHz/600MHz
Far Cry 1280 97.15 95.5 105.12 93.43 82.09 68.15
Far Cry 1600 75,37/ 72.78 83.84 71.57 58.16 48.61
Far Cry 1024 4X/8X 103.25 101.44 98.86 83.7 88.54 61.65
Far Cry 1280 4X/8X 66.66 64.19 67.66 59.09 52.62 42.01
UT2004 1280 85.35 85.27 85.26 83.55 85.17 84.41
UT2004 1600 85.3 85.01 84.73 83.37 84.43 81.24
UT2004 1024 4X/8X 85.59 85.52 85.28 84.03 85.6 84.42
UT2004 1280 4X/8X 85.06 84.96 84.65 81.36 82.59 74.05
AquaMark3 Default 68.754 67.933 67.695 60.285 63.187 52.184
DOOM 3 1280 70.8 69.6 78.1 70.7 59.5 57.8
DOOM 3 1600 56.9 55.6 67.1 59.9 45.1 44.4
DOOM 3 1024 4X/8X 65.4 63.6 72.4 69.9 54.1 47.1
DOOM 3 1280 4X/8X 49.7 48.1 55.6 52.1 39.2 32
Half-Life 2 1280 77.03 75.9 47.37 39.56 68.71 30.46
Half-Life 2 1600 69.53 68.09 41.27 35 57.83 25.71
Half-Life 2 1024 4X/8X 76.93 75.99 59.94 51.03 57.03 3.3
Half-Life 2 1280 4X/8X 57.68 55.68 35.96 29.82 45.91 23.08
3DMark05 Default 6016 5849 5581 4579 4726 3422
Performante sintetice 0.806 0.790 0.772 0.663 0.690 0.540
Performante jocuri 6.455 6.334 6.268 5.817 5.542 4.472
Dotari 0.135 0.145 0.130 0.130 0.130 0.125

Sparkle Chaintech Club Pow: ASUS Extreme
Extreme N6600 GeForce 6600 GeForce 6600 GeForce 6600 X600 XT AX600XT TD

Pret 178.36$ 138% 99€ 168.47$ 195% 172.92$

Chipset GeForce 6600 GeForce 6600 GeForce 6600 GeForce 6600 Radeon X600 XT (RV380) Radeon X600 XT (RV380)
Memorie 128MB 128MB 128MB 256MB 256MB 128MB
Frecventa chipset/memorie 300MHz/550MHz 299MHz/552MHz 299MHz/552MHz 300MHz/500MHz 499.5MHz/594MHz 499MHz/742.5MHz
Far Cry 1280 39.23 39.27 38.86 37.31 25.66 20.12
Far Cry 1600 27.34 27.34 27.16 25.97 17.57 14.06
Far Cry 1024 4X/8X 31.73 31.7 31.47 29.66 22.22 16.88
Far Cry 1280 4X/8X 20.36 20.44 20.27 18.98 15.04 11.6
UT2004 1280 68.61 68.63 63.26 66.24 55.61 51.8
UT2004 1600 51.61 51.7 46.73 49.69 37.59 35.22
UT2004 1024 4X/8X 57.23 57.39 51.21 54.16 45.78 42.62
UT2004 1280 4X/8X 38.41 38.57 34.25 36.11 30.94 28.63
AquaMark3 Default 34.731 34.782 34.764 33.753 32.120 33.242
DOOM 3 1280 33.1 33.3 33.3 33.1 17.2 16.3
DOOM 3 1600 24.5 24.5 24.6 24.3 12 11.5
DOOM 3 1024 4X/8X  23.9 23.9 24 23 13.1 13
DOOM 3 1280 4X/8X 15.4 15.4 15.5 14.6 9.1 8.8
Half-Life 2 1280 18.53 18.4 18.7 18.38 22.26 23.11
Half-Life 2 1600 15.68 15.6 15.77 15.56 16.68 17.65
Half-Life 2 1024 4X/8X 21.97 22.11 22.07 21.46 20.81 21.9
Half-Life 2 1280 4X/8X 12.69 12.61 12.68 12.27 12.95 13.43
3DMark05 Default 1882 1886 1886 1839 1631 1581
Noteteste
Performante sintetice 0.335 0.335 0.335 0.326 0.303 0.307
Performante jocuri 2.607 2.610 2.511 2.500 1.917 1.742
Dotari 0.115 0.110 0.100 0.115 0.120 0.120
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Leadtek WinFast PX6600 PixelView GeCube Game Buster Gigabyte PixelView GeForce

GeForce 6600 Radeon X700 Pro Heat: GV-RX70P1

®
-

;i
| R
ot d e M O

159.5€ ] 218$ 2108 175.5€ 204.8% 165$ Pret
GeForce 6600 GT GeForce 6600 GT GeForce 6600 GT Radeon X700 Pro (RV410) Radeon X700 Pro (RV410) GeForce 6600 Chipset
128MB 128MB 128MB 128MB 128MB 256MB Memorie
550MHz/1120MHz 500MHz/1000MHz 500MHz/1000MHz 425.25MHz/864MHz 425.25MHz/864MHz 299MHz/599MHz Frecventa chipset/memorie
72.8 66.86 65.13 36.9 36.63 40.56 Far Cry 1280
50.7 46.34 45.47 24.37 25.68 28.48 Far Cry 1600
60.06 54.68 53.59 28.49 27.59 33.47 Far Cry 1024 4X/8X
39.17 35.81 35.03 20.62 20.35 21.66 Far Cry 1280 4X/8X
83.08 83.84 82.8 72.32 72.27 70.06 UT2004 1280
78.96 79.34 73.93 52.55 52.91 53.19 UT2004 1600
82.41 82.56 78.76 68.79 66.77 60.04 UT2004 1024 4X/8X
63.41 66.98 56.72 47.48 45.47 40.53 UT2004 1280 4X/8X
56.685 53.697 53.367 51.513 51.491 35.588 AquaMark3 Default
56.4 533 51.9 25.5 25.5 36.2 DOOM 3 1280
43.2 39.8 39.5 18.1 18 26.6 DOOM 3 1600
44.1 40 39.4 23.1 22.1 25.7 DOOM 3 1024 4X/8X
28.3 25.9 25.6 15.5 14.4 16.6 DOOM 3 1280 4X/8X
34.43 31.19 31.11 38.87 38.77 18.74 Half-Life 2 1280
28.96 26.13 26.2 29.8 29.8 15.85 Half-Life 2 1600
40.53 37.04 36.93 36.76 36.02 23 Half-Life 2 1024 4X/8X
22.68 21.11 20.91 21.93 21.5 13.31 Half-Life 2 1280 4X/8X
3593 3252 3159 2738 2731 1992 3DMark05 Default
0.579 0.539 0.531 0.493 0.493 0.347 Performante sintetice
4.394 4.169 4.027 2.842 2.809 2.732 Performante jocuri
0.115 0.105 0.120 0.110 0.120 0.115 Dotari

Leadtek WinFast Club3D Sparkle Gigabyte GeCube Gigabyte
PX6200 TD GeForce 6200 GeForce 6200 GV-RX60P128D Radeon X300 GV-RX30S128D

82.5€ 123.31$ 119$ 116$ 75.3€ 88$ Pret

GeForce 6200 GeForce 6200 GeForce 6200 Radeon X600 Pro (RV380) Radeon X300 (RV370) Radeon X300 SE (RV370) Chipset

128MB 128MB 128MB 128MB 128MB 128MB Memorie

300MHz/550MHz 300MHz/500MHz 300MHz/500MHz 405MHz/594MHz 324MHz/391MHz 324MHz/391MHz Frecventa chipset/memorie

25.05 24.75 24.65 17.62 14.27 11.24 Far Cry 1280

17.18 16.94 16.92 12.27 9.88 7.54 Far Cry 1600

20.18 19.44 19.51 14.98 12.19 9.3 Far Cry 1024 4X/8X

13.09 12.56 12.57 10.27 8.35 6.3 Far Cry 1280 4X/8X

40.51 42.6 42.6 48.74 32.11 24.63 UT2004 1280

28.82 30.85 30.81 33.34 21.32 15.63 UT2004 1600

28.53 28.88 28.88 39.97 26.36 21.07 UT2004 1024 4X/8X

17.19 18.07 18.07 26.96 17.64 13.81 UT2004 1280 4X/8X

25.637 25.171 25.171 27.257 21.146 16.518 AquaMark3 Default

25.4 24.2 24.2 13.5 10.6 7.6 DOOM 3 1280

18.3 17.5 17.6 9.5 7.2 4.9 DOOM 3 1600

17.7 16.6 16.6 10.7 8.2 5.9 DOOM 3 1024 4X/8X

11.3 10.6 10.6 7.2 5.7 4.1 DOOM 3 1280 4X/8X

9.76 9.91 9.76 18.87 14.65 13.26 Half-Life 2 1280

8.21 8.21 8.17 14.33 10.95 8.13 Half-Life 2 1600

12.32 11.87 11.86 17.87 25.29 10.58 Half-Life 2 1024 4X/8X

6.77 6.71 6.6 11.03 8.48 6.29 Half-Life 2 1280 4X/8X

1399 1363 1362 1309 1042 811 3DMark05 Default
o Notetteste

0.248 0.243 0.242 0.252 0.197 0.154 Performante sintetice

1.582 1.573 1.572 1.543 1.170 0.862 Performante jocuri

0.110 0.120 0.110 0.120 0.080 0.100 Dotari
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FABRICA DE DOCUMENTE

Echipamentele multifunctionale au inceput sa-si faca loc si pe birourile utilizatorilor
obisnuiti. Este timpul sa renuntam la scanner si imprimanta pentru un multifunctional?

SCADEREA CONTINUA A PRETURILOR A FOST
principalul motiv pentru care multifunctionalele
au devenit accesibile si utilizatorilor obisnuiti.

AVANTAJE/DEZAVANTAJE

Un multifunctional este un echipament care
integreaza in principal o imprimanta, un scanner
si un copiator, dar sunt modele care au si functie
de fax. In general, producatorii lanseaza
modelele de multifunctionale in doua versiuni: cu
fax si fara fax. Pe langa avantajul costurilor mici
de achizitie, nu trebuie neglijat faptul ca un
multifunctional ocupa mai putin spatiu pe birou
decat un scanner si o imprimanta.

in plus, scapam de multimea de cabluri de
alimentare si de date care ne incurca si au un
aspect inestetic.

Multifunctionalele nu au foarte multe
dezavantaje. Principala problema vine din
integrarea mai multor dispozitive intr-unul singur.

Daca se defecteaza o componentd a
scanner-ului, atunci trebuie sa duci in service tot
multifunctionalul si vei ramane si fara imprimanta
pe toata durata cat echipamentul este la reparat.

O a doua problema este upgrade-ul. Daca
dupa un anumit timp iti doresti o imprimanta sau
un scanner mai rapid, va trebui sa inlocuiesti tot
multifunctionalul.
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CUM SA ALEG?

Partea cea mai importanta dintr-un
multifunctional este imprimanta. in primul rand
de caracteristicile acestei componente trebuie sa
tineti cont cand alegeti un multifunctional. Urmeaza
apoi rezolutia optica a scanner-ului si viteza
acestuia. Daca iti cumperi un multifunctional
pentru acasa, atunci posibilitatea de a avea
nevoie de fax este foarte mica. E-mail-ul este o
cale de comunicare mai rapida. Daca
multifunctionalul va fi folosit intr-o firma este
indicat sa aiba si functie de fax.

SISTEM DE TEST

La test s-au aliniat 12 multifunctionale impartite
din punctul de vedere al tehnologiei de imprimare
in doua clase: inkjet (cu cerneald) si laser.
Conditia principala de participare a fost pretul de
pana la 300€ pentru multifunctionalele inkjet si
de pana la 350€ pentru cele laser. in prima
categorie, HP a participat cu patru candidate la
primele locuri: HP OfficeJet 4255, HP Photosmart
2610, HP PSC 2355, HP PSC 1610, iar Brother a
avut doua reprezentante: MFC-5440CN si Brother
MFC-410CN. in sectiunea laser, am avut doua
reprezentante Samsung (SCX-4100 si SCX-4216F),
una HP (LaserJet 3015) si trei Canon (Canon
MP780, Canon MFC 5630, Canon MFC 3110). Cu

toate ca au primit din partea noastra invitatii de
participare, distribuitorii Epson si Lexmark nu au
trimis modele de multifunctionale la test. Pentru
testarea vitezei imprimantei au fost imprimate
20 de pagini in mod text si 20 de pagini in mod
grafic. In a doua parte a testului s-au masurat
viteza si calitatea de scanare. Un ultim test a
constat in copierea unui document, unde s-au
verificat functiile de marire, micsorare etc. si nu
in ultimul rénd viteza. Existenta functiei de fax
nu a fost o conditie de participare la test, dar a
fost punctata la capitolul dotari. Punctajele au
fost acordate in functie de dotéari si de raportul
dintre viteza si calitate. La fel ca si in cazul
testelor de imprimante, s-a tinut cont de
ergonomie, dar in special de software-ul oferit
(posibilitatea de a seta anumiti parametri, salvarea
de profiluri, accesul usor la cele mai folosite
functii). Testul a fost realizat folosind urmatorul
sistem: procesor Celeron 2.4GHz, placa video
integratd, harddisk de 60GB, 512MB RAM, USB 2.0.

CONCLUZIE

in urma acestui test consideram ca achizitionarea
unui multifunctional este o decizie cat se poate
de justificata.

Liviu Marica
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Samsung
SCX-4100

198.1€ / 12 luni

DECK Computers International
021-434.34.00 / www.deck.ro

HP
LaserJet 3015

319€ / 12 luni

Partenerii HP Romania
021-222.20.72 / www.hp.com.ro

Samsung
SCX-4216F

270.1€ / 12 luni

DECK Computers International
021-434.34.00 / www.deck.ro

Canon
MFC 3110

252€ / 12 luni

Atlas Computer / Tornado Sistems
021-322.70.06 / 021-206.77.40
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Are la baza o imprimanta laser
monocrom.

PRIMA IMPRESIE

Dimensiunile si greutatea ii
permit multifunctionalului sa fie
amplasat pe birou. Este dotat cu
un ecran LCD (neiluminat) ce
poate afisa 16 caractere pe doua
linii. Cu ajutorul acestui ecran
se realizeaza setarea
imprimantei si a copiatorului.
Panoul de control contine cinci
butoane pentru navigarea in
meniuri si doua pentru
pornirea/oprirea operatiilor de

Este un multifunctional de tip
all-in-one ce are functii de
imprimanta laser monocrom,
scanner, copiator si fax.

PRIMA IMPRESIE

Dispune de un procesor Motorola
Coldfire v4e la 240MHz.
Alimentatorul automat de
documente (ADF) are o
capacitate de 30 de pagini ce
pot fi trimise catre una dintre
functiile de scanner, fax sau
copiator. Panoul de comanda
permite utilizatorului sa

Este un multifunctional laser
monocrom ieftin, performant si
usor de instalat.

PRIMA IMPRESIE

Chiar daca are 13kg, aspectul
este compact, iar elementele
de directionare si stocare ale
hartiei sunt solide. Pentru a
facilita transportul, SCX-4216F
este dotat cu doud manere
pozitionate lateral. Ecranul
LCD poate afisa doua randuri
de text, fiecare cu cate

16 caractere.

Multifunctionalul Canon MFC
3110 este format dintr-o
imprimanta laser monocrom si
un scanner flatbed color
(1200x2400dpi).

PRIMA IMPRESIE

Comparativ cu celelalte
multifunctionale din acest test,
MFC 3110 are dimensiuni destul
de mari si va poate incomoda
daca il asezati pe acelasi birou
pe care si lucrati. Din pacate,
meniurile nu sunt localizate
pentru limba romana.

imprimare sau copiere. Caseta
de alimentare cu hartie are o
capacitate de 250 de pagini.

TEHNOLOGII

Viteza de imprimare monocrom
se ridica pana la 14ppm.
Numarul de copii poate fi ales
intre 1 si 99 cu o rescalare intre
50 si 200%. Imprimanta este
compatibila cu majoritatea
sistemelor de operare Windows
si Linux, insa nu poate fi folosita
pe Mac OS. Nu dispune de ADF si
nici de printare duplex. in timpul
testului, dupa ce s-a realizat

foloseasca multifunctionalul pe
post de copiator sau fax fara a
fi necesara prezenta unui PC.

TEHNOLOGII

Prin urmare, LaserJet 3015 nu
este recomandat birourilor care
au nevoie sa copieze sau sa
scaneze documente cum ar fi
carti de identitate, legitimatii,
carti etc. Calitatea in tiparirea
textului este foarte buna. in
schimb, calitatea in tiparirea
documentelor grafice are un
nivel mai slab.

TEHNOLOGII

Panoul de comanda permite
multifunctionalului sa fie folosit
pe post de copiator sau fax fara
a avea nevoie de computer.
Mecanismul de alimentare
automata cu hartie (ADF)
permite scanarea, copierea sau
trimiterea pe fax a pana la

30 de pagini fara nici o alta
interventie din partea
utilizatorului. Se poate trimite
automat un fax la mai multe
numere de telefon
(broadcasting).

TEHNOLOGII

Nu are functie de fax si nici
alimentator automat de
documente (ADF). Panoul de
comanda contine un ecran LCD
(neiluminat) ce poate afisa 20
de caractere pe doua linii si 26
de butoane. Butoanele numerice
amplasate in dreapta ecranului
LCD permit stabilirea numarului
de copii si redimensionarea.
Viteza de imprimare se ridica
pana la 20ppm. Este disponibila
o0 tava ce poate stoca pana la
250 de coli.

incélzirea, prima pagina a fost
tiparita in aproximativ 15sec.

CONCLUZIE

Pretul mic si lipsa modului de
fax il recomanda chiar si
utilizatorilor obisnuiti.

= Tip imprimanta: Laser monocrom
= Viteza tiparire monocrom: 14ppm
m Viteza tiparire color: N/A

= Tip scanner: Flatbed

= Fax: Nu

= Dimensiuni: 422x400x239mm

= Greutate: 9.6kg

Verdict * Kk kA %

CONCLUZIE

Spatiul mic ocupat si functia
de fax recomanda
multifunctionalul LaserJet
3015 drept o solutie foarte
buna in special pentru
secretariat.

= Tip imprimanta: Laser monocrom
= Viteza tiparire monocrom: 15ppm
m Viteza tiparire color: N/A

m Tip scanner: Sheetfed

= Fax: Da

= Dimensiuni: 426x470x445mm

= Greutate: 9.5kg

Verdict * Kk ok k &

CONCLUZIE

Multifunctionalul Samsung
SCX-4216F se remarca in
primul rand prin pretul foarte
bun pentru un multifunctional
laser monocrom ce are si
functie de fax.

= Tip imprimanta: Laser monocrom
= Viteza tiparire monocrom: 16ppm
m Viteza tiparire color: N/A

= Tip scanner: Flatbed

= Fax: Da

= Dimensiuni: 474x436x417mm

= Greutate: 13kg

Verdict * k ok kK

CONCLUZIE

Este cel mai rapid copiator din
test, iar pretul este accesibil
chiar si pentru un utilizator
obisnuit. O solutie buna pentru
cei care au nevoie de viteza in
procesarea documentelor.

= Tip imprimanta: Laser monocrom
= Viteza tiparire monocrom: 20ppm
= Viteza tiparire color: N/A

= Tip scanner: Flatbed

= Fax: Da

= Dimensiuni: 449x462x369mm

= Greutate: 11.2kg

Verdict * K kok
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Canon
MFC 5630

320€ / 12 luni

Atlas Computer / Tornado Sistems
021-322.70.06 / 021-206.77.40

I

299€ / 12 luni

Atlas Computer / Tornado Sistems
021-322.70.06 / 021-206.77.40

HP
Photosmart PSC 1610

139€ / 12 luni

Partenerii HP Romania
021-222.20.72 / www.hp.com.ro

HP
Photosmart PSC 2355

189€ / 12 luni

Partenerii HP Romania
021-222.20.72 / www.hp.com.ro

Canon MFC 5630 este bazat pe o
imprimanta laser monocrom si
un scanner flatbed color. Nu are
functie de fax si nici
posibilitatea de a fi instalata
direct la un cablu de retea.

PRIMA IMPRESIE

Cu o greutate de 14.3kg, MFC
5630 este cel mai greu
echipament din test. Panoul de
comanda contine un ecran LCD
(iluminat) ce poate afisa 20 de
caractere pe doua linii si 26 de
butoane. Interfata, chiar daca

Este un multifunctional foarte
performant in ceea ce priveste
functiile de copiere si fax. Are
la baza o imprimanta inkjet cu
cinci cartuse de culori separate.

PRIMA IMPRESIE

Este un echipament masiy, fiind
cel mai greu din categoria
multifunctionalelor inkjet din
test (13.5kg). Panoul de
comanda este aglomerat, iar
functiile nu sunt clar
reprezentate. Din aceasta cauza
va recomandam sa studiati cu

Se remarca prin pretul mic
pentru un multifunctional.
Deoarece se adreseaza in
special utilizatorilor obisnuiti nu
este dotat cu functie de fax.

PRIMA IMPRESIE

Are o viteza de copiere mai mica
decat a concurentilor, dar buna

pentru segmentul din care face

parte.

TEHNOLOGII
Este dotata cu un ecran LCD
(doua randuri de cate 16

Photosmart PSC 2355 all-in-one
reprezinta o versiune
imbunatatita a modelului
Photosmart PSC 1610 all-in-one.

PRIMA IMPRESIE

Dispune de un ecran LCD color
(rabatabil) cu diagonala de
25mm cu ajutorul caruia se pot
vizualiza si chiar edita
fotografiile aflate pe carduri de
memorie (SD, SM, XD, MS, CF).
Interfata (atat meniurile afisate
pe ecranul LCD, céat si cele 27 de
butoane) este localizata pentru

nu este localizata pentru limba
romana, este usor de utilizat,
iar mentenanta nu va pune
probleme. Viteza ADF-ului este
cea mai mare din test.

TEHNOLOGII

Din punctul de vedere al vitezei
de copiere, multifunctionalul
Canon MFC 5630 este mai lent
decat modelul MFC 3110. Totusi,
mecanismul de alimentare
automata cu hartie (ADF) a
contat mai mult decat viteza in
stabilirea clasamentului.

atentie intructiunile tehnice
inainte de a-l folosi.

TEHNOLOGII

in teste a obtinut o viteza de
copiere aproape identica cu cea
a modelului HP Photosmart
2610, insa calitatea foto este
putin mai scazuta. Functia de
copiere suporta facilitati cum ar
fi sortarea documentelor
multiple sau copierea a doua
pagini pe una singurd. Daca
meniurile si comenzile ar fi fost
mai bine implementate si ar fi

caractere). De remarcat faptul ca
in meniuri se poate seta limba
romana. Si cele 17 butoane de pe
panoul de comanda sunt
inscriptionate tot in limba
romana. Cu ajutorul card-reader-
ului incorporat poate tipari direct
de pe un card de memorie de tip
SD, SM, XD, MS, CF. Daca aveti un
aparat foto digital compatibil cu
tehnologia PictBridge va puteti
tipari fotografiile fara a avea
nevoie de computer. Calitatea in
imprimarea fotografiilor este
ridicata.

limba romana. Nu dispune de
functie de fax.

TEHNOLOGII

Poate tipari direct de pe carduri
de memorie sau de pe un aparat
foto digital compatibil cu
tehnologia PictBridge. Calitatea
in tipdrirea textului este foarte
bung, iar a fotografiilor este
putin sub cea obtinuta cu
modelul HP Photosmart 2610.
Scanner-ul are o performanta
foarte buna pentru segmentul
cdruia i se adreseaza.

Biroul digital

CONCLUZIE

Canon MFC 5630 este
recomandat birourilor care au
deja un fax si isi doresc un
multifunctional laser care sa
dispuna de un mecanism ADF
foarte rapid.

= Tip imprimanta: Laser monocrom
m Viteza tiparire monocrom: 18ppm
m Viteza tiparire color: N/A

m Tip scanner: Flatbed

= Fax: Nu

m Dimensiuni: 486x416x442mm

m Greutate: 14.3kg

Verdict * Kk kK ¥

oferit o utilizare mai usoara ar
fi obtinut cinci stele.

CONCLUZIE

Recomandat firmelor care
folosesc mult fax-ul si au
nevoie totodata de un copiator.

= Tip imprimanta: Inkjet

m Viteza tiparire monocrom: 25ppm
m Viteza tiparire color: 17ppm

m Tip scanner: Flatbed

= Fax: Da

= Dimensiuni: 486x472x314mm

= Greutate: 13.5kg

Verdict * % % * W

CONCLUZIE

Este destinat utilizatorilor
obisnuiti care isi doresc un
multifunctional. Este o solutie
mai economica decat
cumpararea separata a unui
scanner si a unei imprimante.
= Tip imprimanta: Inkjet

m Viteza tiparire monocrom: 23ppm
m Viteza tiparire color: 18ppm

m Tip scanner: Flatbed

= Fax: Nu

= Dimensiuni: 440x284x172mm

m Greutate: 5.5kg

Verdict * Kk * &t

CONCLUZIE

Photosmart PSC 2355 all-in-one
este un multifunctional
destinat utilizatorilor obisnuiti
care doresc sa lucreze cu
fotografii (printare, copiere
sau scanare).

= Tip imprimanta: Inkjet

m Viteza tiparire monocrom: 23ppm
m Viteza tiparire color: 18ppm

m Tip scanner: Flatbed

m Fax: Nu

m Dimensiuni: 440x284x172mm

m Greutate: 5.5kg

Verdict * kK k%
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HP

OfficeJet 4255 all-in-one

159€ / 12 luni

Partenerii HP Romania
021-222.20.72 / www.hp.com.ro

Brother
MFC-5440CN

165€ / 12 luni

Tornado Sistems
021-206.77.40 / www.tornado.ro

Brother
MFC-410CN

150€ / 12 luni

Tornado Sistems
021-206.77.40 / www.tornado.ro

HP

Photosmart PSC 2610

279€ / 12 luni

Partenerii HP Romania
021-222.20.72 / www.hp.com.ro
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Chiar daca OfficeJet 4255
all-in-one are uimitoarele
dimensiuni de 416x204x180mm
si numai 3.8kg, dispune de toate
functiile unui multifunctional,
chiar si de un telefon
incorporat. Prin aceasta dotare,
utilizatorii care au un singur
numar de telefon atat pentru
fax, cat si pentru voce vor
putea cu ajutorul receptorului
integrat sa raspunda la orice
apel, comutarea catre fax
realizandu-se printr-o apasare
de buton.

La baza multifunctionalului
Brother MFC-5440CN este o
imprimanta inkjet. Are patru
cartuse: negru, cyan, magenta
si galben. Cartusele sunt fara
cap de imprimare.

PRIMA IMPRESIE

Are un design reusit.
Mentenanta echipamentului
(incepand cu instalarea
cartuselor si pana la rezolvarea
erorilor) se realizeaza foarte
simplu. in copierea documentelor
text calitatea a fost buna, insa

Multifunctionalul Brother
MFC-410CN este compus dintr-o
imprimanta inkjet, un scanner
flatbed si un fax cu modem de
14.4kpbs. Are patru cartuse:
negru, cyan, magenta si galben.
Cartusele sunt fara cap de
imprimare.

PRIMA IMPRESIE

Are dimensiuni foarte mici
pentru un multifunctional. in
centrul panoului de comanda
este situat un ecran LCD (doua
randuri de cate 16 caractere),
iar sub el sunt amplasate patru

Este un multifunctional ce are
la baza o imprimanta foto.
Poate imprima fotografii de pe
carduri de memorie (CF, SD, SM,
MS, xD, MMC, MS Pro, MS Duo)
sau direct dintr-un aparat foto
digital compatibil cu tehnologia
PictBridge.

PRIMA IMPRESIE
Multifunctionalul este dotat cu
un ecran LCD color de 2.5” prin
intermediul caruia se realizeaza
setarea imprimantei, a
copiatorului si a faxului, dar si

PRIMA IMPRESIE

Alimentatorul automat de
documente (ADF) poate gazdui
pana la 20 de coli ce sunt
trimise fara interventia
ulterioara a utilizatorului catre
scanner, fax sau copiator.

TEHNOLOGII

Poate tipari pe coli cu
dimensiuni cuprinse intre
76x127mm si 210x297mm. Daca
se foloseste cartusul optional cu
sase culori, se beneficiaza de
tehnologia HP Photoret IV prin

la fotografii am remarcat o
saturatie prea mare de rosu.
Atat viteza de printare, cat si
cea de scanare sunt bune pentru
tehnologia inkjet. Dispune de
ecran LCD (doua randuri de cate
16 caractere).

TEHNOLOGII

Alimentatorul automat de
documente (ADF) poate gazdui
pana la 35 de coli. Tava principala
de alimentare are o capacitate
de doar 100 de pagini si este
destul de incomod de utilizat.

butoane pentru accesarea
principalelor functii: scanare,
copiere, fax si foto. Dispune de
un card-reader compatibil cu
formatele SD, CF, xD, MS si SM
de pe care poate imprima fara
ajutorul computerului.

TEHNOLOGII

Performantele in imprimare sunt
asemanatoare cu cele ale
modelului Brother MFC-5440CN,
diferentele inregistrandu-se la
fax (MFC-410CN are un modem
mai lent) si la mecanismul de

prelucrarea fotografiilor de pe
cardurile de memorie
(decupare, marire sau rotire).
Meniul afisat pe ecranul LCD
este in limba romana.

TEHNOLOGII

Viteza de imprimare monocrom
se ridica pana la 30ppm in
modul “fast draft”, iar cu
setarea “fast normal” se

obtine un maximum de 11.6ppm.
Poate scana documente cu o
dimensiune maxima de
216x297mm, iar numarul de

care se obtin rezultate
superioare calitativ in
imprimarea imaginilor.

CONCLUZIE
Reprezinta o solutie foarte
atractiva pentru firmele mici.

= Tip imprimanta: Inkjet

= Viteza tiparire monocrom: 17ppm
m Viteza tiparire color: 12ppm

= Tip scanner: Sheetfed

= Fax: Da

= Dimensiuni: 416x204x180mm

= Greutate: 3.8kg

Verdict * %k k%

Poate fi conectata prin portul
USB 1.1 sau direct la retea.

CONCLUZIE

Este recomandat birourilor
mici care au nevoie de
printuri, faxuri si copii color.

= Tip imprimanta: Inkjet

= Viteza tiparire monocrom: 20ppm
= Viteza tiparire color: 15ppm

= Tip scanner: Flatbed

= Fax: Da

= Dimensiuni: 444x395x237mm

= Greutate: 7.2kg

Verdict * %k k%

alimentare automata cu hartie
(nu are acest mecanism).

CONCLUZIE

Este recomandat firmelor mici
si utilizatorilor care isi doresc
un multifunctional cu fax.

= Tip imprimanta: Inkjet

= Viteza tiparire monocrom: 20ppm
= Viteza tiparire color: 15ppm

= Tip scanner: Flatbed

= Fax: Da

= Dimensiuni: 373x453x135mm

= Greutate: 5.5kg

Verdict * Kk kK &

copii poate fi ales intre 1 si 99,
cu o rescalare intre 25 si 400%.

CONCLUZIE

Este destinat firmelor mici,
insa pretul mic il face accesibil
chiar si utilizatorilor obisnuiti.

= Tip imprimanta: Inkjet

= Viteza tiparire monocrom: 30ppm
= Viteza tiparire color: 7.4ppm

= Tip scanner: Flatbed

= Fax: Da

= Dimensiuni: 212x464x372mm

= Greutate: 8.5kg

Verdict * k kK ok
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ULTIRA 65)&/70 SERIES
FLATRON"

L1780U

ESENTA tehnologiei avansate

Monitoarele din seria FLATRON Ultra Slim
incorporeaza o gama larga de tehnologii de
ultima ora.

Designul futurist, inalta calitate a imaginii si
ergonomia acestora dau stil biroului tau.
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Biroul digital

HP Samsung Canon Canon Samsung
LaserJet 3015 SCX-4216F MFC 5630 MFC 3110 SCX-4100

Pret 319€ 270.1€ 320€ 252€ 198.1€ 299€
Dimensiuni 426x470x445mm 474x436x417mm 486x416x442mm 449x462x369mm 422x400x239mm 486x472x314mm
Greutate 9.5kg 13kg 14.3kg 11.2kg 9.6kg 13.5kg
Memorie 32MB 8MB 64 MB 64MB N/A N/A
Viteza tiparire monocrom 15ppm 16ppm 18ppm 20ppm 14ppm 25ppm
Viteza tiparire color N/A N/A N/A N/A N/A 17ppm
Conectare USB 1.1, paralel USB 1.1, paralel USB 2.0 USB 2.0 USB 1.1 USB 2.0
Tehnologii de printare Laser Laser Laser Laser Laser Inkjet
Rezolutie 1200dpi 600x600dpi 600x600dpi 600x600dpi 600x600dpi 4800x1200dpi
Nivel zgomot printare 56db(A) N/A 50db(A) 50db(A) 49db(A) N/A
Pagini pe luna N/A N/A N/A N/A 10.000 N/A
Tiparire duplex Manual Manual Nu Nu Manual Da
Capacitate totala tavi 160 coli 250 coli 250 coli 250 coli 250 coli 300 coli
Rezolutie 600x600dpi 600x600dpi 1200x2400dpi 1200x2400dpi 600x600dpi pana la 9600x9600dpi
Tonuri de gri 256 256 256 256 256 256
ADF Da Da Da Nu Nu 35 coli
Viteza copiere monocrom 15cpm 16cpm 18cpm 20cpm 14cpm 25cpm
Viteza copiere color N/A N/A N/A N/A N/A 17cpm
Rezolutie monocrom 600x600dpi 600x600dpi 600x600dpi 600x600dpi 600x600dpi 600x600dpi
Copii multiple 1-99 1-99 pana la 99 copii pana la 99 copii 1-99 pana la 99 copii
Redimensionare copie 25%-400% 25%-400% 50%-200% 50%-200% 50%-200% 25%-400%
Memorie 110 pagini (2MB) 109 locatii N/A N/A N/A 250 pagini
Viteza modem 33.6kbps 33.6kbps N/A N/A N/A 33.6 kbps

¢ ¢ K ko ok ¢

HP HP Brother HP Photosmart Brother HP Photosmart
Photosmart 2610 OfficeJet 4255 all-in-one MFC-5440CN PSC 2355 MFC 410CN PSC 1610

Pret 279¢€ 159€ 165€ 189€ 150€ 139€
Dimensiuni 212x464x372mm 416x204x180mm 444x395x237mm 440x284x172mm 373x453x135mm 440x284x172mm
Greutate 8.5kg 3.8kg 7.2kg 5.5kg 5.5kg 5.5kg
Memorie 16MB ROM, 64MB DRAM 8MB 16MB 32MB 16MB 32MB
Viteza tiparire monocrom  30ppm 17ppm 20ppm 23ppm pana la 20 ppm 23ppm
Viteza tiparire color 7.4ppm 12ppm 15ppm 18ppm pana la 15 ppm 18ppm
Conectare USB 2.0 USB 1.1 USB 1.1, Ethernet USB 2.0 USB 1.1 USB 2.0
Tehnologii de printare Inkjet Inkjet Inkjet Inkjet Inkjet Inkjet
Rezolutie 1200x1200 HP PhotoREt 3 1200x6000 4800x1200dpi 1200x6000 4800x1200dpi
Nivel zgomot printare 47db(A) 47db(A) N/A N/A N/A N/A
Pagini pe luna 1250 1500 N/A 3000 N/A 3000
Tiparire duplex Manual Da Manual Manual Manual Manual
Capacitate totala tavi 150 coli 100 coli 100 coli 100 coli 100 coli 100 coli
Rezolutie 2400x4800dpi 600x1200dpi 600x2400dpi 1200x4800dpi 600x2400dpi 1200x4800dpi
Tonuri de gri 256 256 256 256 256 256
ADF Nu 20 pagini 35 pagini Nu Nu Nu
SSpecificatii copiator
Viteza copiere monocrom 30cpm 17cpm 17cpm 23cpm 17cpm 23cpm
Viteza copiere color 20cpm 12cpm 11cpm 18cpm 11cpm 18cpm
Rezolutie monocrom 1200x1200dpi 2400x1200dpi 1200x1200dpi 4800x1200dpi 1200x1200dpi 4800x1200dpi
Copii multiple 99 100 99 99 99 50
Redimensionare copie De la 25% la 400% De la 25% la 200% De la 25% la 400% De la 50% la 400% De la 25% la 400% De la 50% la 400%
Sspecficatii fax
Memorie Pana la 90 pagini Pana la 100 pagini Pana la 170 pagini Pana la 400 pagini Nu
Viteza modem 33.6kbps 33.6kbps 33.6 kbps 14.4 kpbs Nu
¢ Ky K Ty ¢ 3¢ ¢ 3¢
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30.570.000 lei (TVA inclus) 34.820.000 lei (TVA inclus) 52.090.000 lei (TVA inclus)

Procasor AMO AtnionEd 3000+ (938)
Platiorma nForcad

Memorie 2*256M8 DDRA00 CL2-2-2-5
Hard Disk 120G8 SATA, 7200 rpm, 8MB. NCQ
Floppy 1.44 MB

Unitaie optica DVDRW 16X Dual Layer
Placa video GeForce BEI0GT PClaX 18,
128MB DOR3 (1.6ns)

Audio 7.1 canala, FineWire

Retea 10/100¢1000 Mops

Case ATX 350W SmariPowar

IntelD Pentiumi 4 Mobile 3 2GHz
I Hyper Thea

Displey: 157 TFT, 1024 768
Memerie: 512M8 DDR

ATI Mokility Radesn 8200 BAME
Hard Disk 80GE ATA100

Unilate DVD+-RW, DoubleLaysr
Comunicatii: LAN, Modem SBK
Porturi: FireWirs, paralsl, PCMCIA,
USB 2.0, VGA, Tv-Oud

Greulats: 3.

AMD Sempron 2800+

tw HyperTransport

Display: 16 TFT, 1024 x 763
Mamcrie: 256ME DOR

UniChmme Pro IGP, B4ME shana
Hard Disk: 40G8 ATA100

Unitate comba CORWIDVOROM
Comunicatii: LAN, Modem 56K, IrDA
Porfuri; SE 2.0, FireWire,

TW-Out, paralel, VGA, PCMCIA

Groutate: 3.§kn Tastatura PE2 Saftware: WindewsE XP Home
gf:::ﬁ huni X rame Mﬁam,.:;m?‘ Eﬂ? Garantie: 12 uni
Acer Aspire 1362LC BEST Gamer AX330 Fujitsu-Siemens Amilo-D 7850
9.090.000 lei (TVA inclus) 1.740.000 lei (TVA inclus) 14.300.000 lei (TVA inclus)
5 Magapixel

g\';id;hg‘;p;;i Memeria mm Digital PHY ‘I“Ss{sf:;h:‘?m 200, 400

1S0; Auto, 50, 100, 200, 400 sy ﬁi"‘? ; o

4X Optic | 3. 2X Digital 30 sec. - 11000 sec.

fz.ﬁ-Fi.ﬁ 32 MB M5! MS Pra

o o i

f!;f?;rMMME Lantile Carl Zeiss Vark-Tessar,

Corp aluminiy, Real Imaging Procassar,
& moduri programate de fotografiers,
macro Bom, fotografiers in rafala,
conectans USE 2.0, AV out,

greutate 185 grame, Roumulator,

atul transport plske

Procesor NGIC /w iSAPS technology,

9 paint AIAF, macro Bem, shutber priority,
aperture priority. capiura videa cu suned,
A out, coneclare USE, Waterproof Case,
greutate 180 grame

Garantie: 12 kunii Marmone Compact Flash PHNY

Capacilate: 512 MB
Canon PowerShot A510

Garantie; 12 luni

Gararlie: 24 luni

Sony DSC-W12

8.640.000 lei (TVA inclus) 2.530.000 lei (TVA inclus) 11.650.000 lei (TVA inclus)
o
‘::%‘"% Iree
i . L - m x
GeForca 6600 GT l_i‘\\q‘i—- 0 Convant 4501
ke Dicodara Dolby Digital EX 7.1 - Luminazitate: 250 odfm”
p 540 MHzZ Cortificars THIC Unghiuri: 160°/ 140
| Mamor: 1101z (1.6 1) EAX Advanced HD . o
 Latime barvia: 36,8 Galsec EJ‘-WC:; biti, ASID, SNR 108 dB n G::mwa:it:..“m
:E:::ffm Dual DVI, VIVO, oot 12 b
suport Directx 8, - - Cadou Camera Web Philps
Golden Sample Goss Like Hel seres s =
Garantie: 24 uni —_— e —
Gainward Ultra/1960PCX GS GLH Creative Audigy 2 ZS Philips 170S5FG { g:l
4.499.000 lei (TVA inclus) 1.600.000 lei (TVA inclus) 21.000 lei/buc (TVA inclus)

Tastatura cordiess, mouse oplic cordiess:
taste contrel volum, navigare web,
lansare e=mail; palm rest

Imprimanta lasar pen holder

A4 monacrom Garantia; 80 luni

Imprimana: 00 x GO0 dpi

Viteza: 14 ppm

Mamaria; SME

use

Procesor BEMHz, feeder 250 coli
Garantie: 12 luni

Logitech Cordless Desktop EX 100 DVD Blank eProformance 8x

Samsung ML1520

Avem de toate dar nu orice !

k =%

S @ il j@ bl @ s B
Magazinul tau de calculatoare

www.bestcomputers.ro

Praturile au caractar informativ 5| 58 pot schimba fara o notificans Ofarta asta Im Nirmita
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L| DOAR CU O PLAC

INOVATIE TEHNOLOGICA

Tehnologia SLI are la baza ideea foarte simpla a procesarii in paralel, un mod eficient de a
creste nivelul performantei unui sistem prin adaugarea de unitati de calcul suplimentare.

PROGRESUL TEHNOLOGIC SE MANIFESTA 1N
industria IT prin cresterea performantei chip-urilor,
micsorarea acestora si oferirea a mult mai multor
functii pentru acelasi pret.

De multe ori este nevoie insa de mult mai
multa performanta decat cea oferita de progresul
tehnologic.

Cel mai bun exemplu este cel al serverelor,
unde nici cel mai rapid procesor al momentului
nu ar putea face fata cerintelor de procesare.
Pentru aceste situatii se aplica procesarea in
paralel, adica folosirea mai multor module de
executie.

Puterea de calcul poate fi crescuta prin
adaugarea de module suplimentare. Ideea

< Dimensiunile lui Gigabyte GV-3D1 se apropie de
cele ale lui GeForce 4 Titanium 4600, la fel si
zgomotul produs de cele doua ventilatoare.

ﬂ martie 2005

procesarii in paralel nu se aplica doar in
domeniul serverelor, ci si in segmentul desktop,
unde s-a manifestat pentru prima oara in cazul
placilor video Voodoo 2 produse de 3dfx. Prin
instalarea a doua astfel de placi sistemul
inregistra in aplicatiile 3D cresteri semnificative
de performanta.

Tot 3dfx este cel care a dus ideea mai
departe prin Voodoo 5, ce folosea doua chip-uri
grafice VSA 100 integrate pe acelasi PCB. Ideea a
fost folositd si de ATI cu al sau Rage MAXX, ce a
suferit la capitolul drivere. O data cu falimentul
3dfx, ideea procesarii paralele pentru placile
video a fost abandonatad, insa in anul 2004 NVIDIA
a anuntat SLI (Scalable Link Interface),
tehnologie diferita de SLI (Scan Line Interleave)
folosita de Voodoo 2.

Diferenta consta in modul in care se face
randarea imaginii: Scan Line Interleave imparte
liniile pare unui procesor grafic si pe cele impare
celuilalt procesor, iar Scalable Link Interface are
doua moduri de lucru in care procesoarele
randeaza pe rand cadrele sau cate o jumatate de
cadru fiecare.

NVIDIA SLI foloseste doua placi video
sincronizate de un conector dedicat. Aplicatiile
3D suportate de drivere sunt detectate automat
in timpul lansarii. Adaugarea suportului pentru

noi aplicatii si jocuri se face cu fiecare noua
versiune a driverelor Forceware.

GIGABYTE GV-3D1

Recent, producatorul Gigabyte a dus mai departe
ideea SLI prin integrarea celor doua placi video
pe acelasi PCB. Desi ideea Gigabyte se aseamana
cu cea folosita de Voodoo 5, pentru
interconectarea chip-urilor grafice este folosit
Scalable Link Interface. Practic, PCB-ul lui
Gigabyte GV-3D1 integreaza doua chip-uri grafice
GeForce 6600 GT, fiecare dotat cu 128MB de
memorie pe o magistrala de 128 biti. Conectarea
la placa de baza se face printr-un slot PCI
Express x16, fiecare chip grafic dispunand de opt
canale PCI Express.

Gigabyte GV-3D1 este oferit doar intr-un kit
impreuna cu placa de baza Gigabyte GA-K8NXP-SLI.
Placa video este functionald, conform declaratiilor
Gigabyte, doar impreuna cu GA-K8NXP-SLI.
Datorita folosirii a doua chip-uri grafice si a unei
cantitati duble de memorie, PCB-ul lui Gigabyte
GV-3D1 este foarte lung, putand pune probleme
in momentul instalarii in carcase mai putin
spatioase, unde harddisk-urile si unitatile optice
sunt localizate prea aproape de placa de baza.

Cele doua chip-uri grafice si memoriile sunt
racite de un radiator de cupru dotat cu doua
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Rezultate teste

Leadtek WinFast

PX6800 GT TDH

Chipset GeForce 6800 GT GeForce 6600 GT

SLI Mode SLI Mode
DOOM 3 1280x1024 76 80.3 75.2
DOOM 3 1600x1200 61.4 62.5 62.1
DOOM 3 1024x768 AA4x AF8x 70.2 65.1 63
DOOM 3 1280x1024 AA4x AF8x 50.5 44.5 43
Half-Life 2 1280x1024 40.16 56.71 56.20
Half-Life 2 1600x1200 34.18 48.85 48.65
Half-Life 2 1024x768 AA4x AF8x 51.81 67 65.55
Half-Life 2 1280x1024 AA4x AF8x 30.00 39.50 38.58
Far Cry 1280x1024 97.40 97.49 95.77
Far Cry 1600x1200 72.05 77.90 75.15
Far Cry 1024x768 AA4x AF8x 84.80 88.08 84.55
Far Cry 1280x1024 AA4x AF8x 58.98 60.75 57.86
3DMark03 Default 11.142 13.439 13.044
3DMark05 Default 4560 3908 4993
AquaMark3 Default 61.123 65.651 64.909

> Gigabyte GA-K8NXP-SLI se remarca prin nivelul
foarte ridicat al dotarilor.

ventilatoare ce produc un zgomot puternic in
timpul functionarii. Slot-ul PCI Express furnizeaza
75W, insuficienti pentru Gigabyte GV-3D1, ce
este dotata cu un conector cu sase pini pentru
alimentarea suplimentard. PCB-ul nu este dotat
cu un conector dedicat SLI, neputand fi instalate
impreuna doua Gigabyte GV-3D1 pentru
realizarea unui SLI cu patru procesoare grafice
GeForce 6600 GT.

Placa de baza Gigabyte GA-K8NXP-SLI trebuie
setatd la modul de lucru normal pentru GV-3D1,
pentru a activa cele 16 canale ale slot-ului
PCI Express primar. In cazul in care se doreste
instalarea a doua placi video in mod SLI trebuie
activata aceasta optiune din BIOS si prin
intermediul micutului PCB plasat intre cele doua
slot-uri video PCI Express.

In afaré de procedura de instalare hardware
diferitd, partea software este identica, fiind

Gigabyte GA-K8NXP-SLI

Distribuitor GIGABYTE
Adresa Web www.gigabyte.com.tw
Pret / Garantie N/A

Detalii tehnice

Socket/Chipset/HT Socket 939 / nForce4 SLI / 1000MHz

Sloturi 2 PCI-Ex x8 / 2 PCI-Ex x1 / 4 PCI
Memorie/Capacitate DDR400 / 4GB
Conectori 10 USB 2.0, 2 Firewire, Dual Gigabit LAN, S/PDIF
ATA/RAID -/2xATA133, 4xSerial ATA, 4xSerial ATA Il

Extra
Overclocking
FSB/Multiplicator
V Core / V DIMM / V PCI-E/ V Chipset

Cabluri IDE rotunjite, Wi-Fi 802.11g, DPS

200-400MHz / 4x-11x
Da/Da/Nu/Da

Gigabyte
GV-3D1

necesare o versiune de drivere Forceware
compatibila SLI si activarea optiunii din meniul
dedicat. Odata acest lucru fiind realizat, avem o
configuratie SLI perfect functionald, cu doua
chip-uri grafice GeForce 6600 GT.

REZULTATE
Sistemul de test a constat din placa de baza
Gigabyte GA-K8NS-SLI, un procesor AMD Athlon64
3500+ functionand la 3.2GHz, 1GB memorie
DDR400 GEIL Value si harddisk Seagate Barracuda
7200.7 ATA100 de 80GB. Pentru comparatie am
folosit o placa video Leadtek WinFast PX6800 GT
TDH cu chip grafic GeForce 6800 GT si doua placi
video Leadtek WinFast PX6600 GT TDH cu chip
GeForce 6600 GT, oferite de firma Skin Media.
Din tabelul comparativ se poate observa ca
Gigabyte GV-3D1 in mod SLI ofera un spor de
performanta fata de o configuratie normala cu
doua placi GeForce 6600 GT. Aceasta diferenta nu
este observabila cu ochiul liber, dar se manifesta
constant (mai putin in testul 3DMark05) in toate
aplicatiile. Trebuie tinut cont de faptul ca
memoria lui Gigabyte GV-3D1 vine tactata la
1120MHz, mai mult cu 120MHz fata de frecventa
standard a unui GeForce 6600 GT. Procesorul
grafic este tactat la aceeasi frecventa de 500MHz
pentru Gigabyte GV-3D1 si modelul de referinta
NVIDIA.

CONCLUZIE
Din ceea ce se vede, Gigabyte GV-3D1 este o
inovatie tehnologica demna de apreciat.
Performanta placii este superioara unui sistem
SLI cu doua procesoare GeForce 6600 GT, acest
lucru datorandu-se in principal memoriei
supratactate fata de modelul de referinta NVIDIA.

In functie de pretul de achizitie, Gigabyte
GV-3D1 se poate dovedi o alternativa viabila in
fata unui sistem SLI cu doua placi video GeForce
6600 GT. Ca dezavantaje, trebuie stiut faptul ca
GV-3D1 nu poate fi folosit impreuna cu o alta
placa video, deci nu putem folosi decat maximum
doua monitoare pentru afisarea imaginii.

Ne-ar fi placut sa vedem conceptul Gigabyte
aplicat pentru doua chip-uri grafice GeForce

Leadtek WinFast
PX6600 GT TDH

GeForce 6600 GT

SLI cu doar o placa

Gigabyte GV-3D1

GeForce 6600 GT
Normal Mode
52.3

37.7

39.7

25.4

20.84

16.67

38.10

20.89

68.70

47.86

57.39

36.68

8297

3306

55.073

TN L L

2 Toate chip-urile de memorie sunt plasate pe
partea din fata a PCB-ului.

6800 GT sau Ultra, insa probabil acest lucru nu se
va intampla din cauza complexitatii PCB-ului unei
astfel de placi video ce ar trebui sa
implementeze doua magistrale de memorie de
256 biti. De asemenea, racirea celor doua
chip-uri grafice, cu un consum insumat ce
depaseste 150W, se poate dovedi problematica.

lonut Alexandru Popa

* conexiuni
wirelesssiADSL /& —  — ————
sau cablu CATV/fibra optica

+ conturi dial-up, mail, hosting

* legaturi de date si internet de mare viteza

+ locatie cu acces metropolitan negarantat
in afard: 60 EUR.  /

A ANATMVIAR ETR e
Rate: avans 0% - 12, 18, 24, 36 lu

GeoVision: sisteme revolutionare de supraveghere
locala si la distanta www.geovision.ro

VoiceTel: telefonie internationala \VolP la preturi
incredibile! www.voicetel

Kaspersky: prolejeaz:

cu cel mai eficient AntiVirus.

Service: depandri, instalari software, recuperari
date, configurar retele.

r
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Produse diverse

Placa de baza

MSI
K8N Diamond

Placa de baza

MSI
K8N Neo4 Platinum

Aparat foto digital

Genius
hot D610

Seria Diamond de la MSI aduce in prim-plan
importanta serviciilor de calitate pe care
cumparatorii trebuie sa le primeasca impreuna
cu produsele achizitionate.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Cumparatorii lui MSI K8N Diamond se vor putea
inscrie intr-un club exlusivist, avand acces la
utilitare software si forumuri de discutii, si vor
primi raspunsuri la intrebari direct de la
inginerii MSI. Pentru K8N Diamond, MSI a
renuntat la includerea slot-urilor PCI-Ex x1, in
favoarea celor doud PCI-Ex x8. Tranzistoarele
MosFET sunt racite activ de un radiator de
dimensiuni generoase cu sistem heat-pipe si
ventilator. Chip-ul audio folosit pentru K8N
Diamond este Creative Sound Blaster Live! 24bit
cu certificare Dolby Digital EX. Pe o placa PCl
livrata de MSI gasim doua controllere de retea
Bluetooth si Wi-Fi 802.11g. In ciuda multitudinii
de chip-uri integrate pe PCB, layout-ul acestuia
este foarte bine proiectat.

PERFORMANTE

Nivelul rezultatelor lui MSI K8N Diamond este
apropiat de cel al celorlalte placi cu chipset
nForce4 Ultra, diferenta principala fiind suportul
pentru SLI, ce foloseste doua placi video
identice pentru cresterea performantelor.

CONCLUZIE
MSI K8N Diamond se adreseaza utilizatorilor care
nu fac compromisuri.

Contact
Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie

Flamingo Computers / Skin Media
021-236.20.03 / 021-231.50.97
192.50 / 36 luni

Detalii tehnice

Socket / Chipset / HT Socket 939 / nForce4 SLI / 1000MHz

Slot-uri 2xPCI-Ex x8/3 PCI
Memorie / Capacitate DDR400 / 4GB
Conectori 6 USB 2.0, 3 Firewire, Dual Gigabit Lan, S/PDIF
ATA / RAID - / 2xATA133, 4xSerial ATA, 4xSerial ATA Il
Extra Cabluri IDE rotunjite, Bluetooth, Wi-Fi 802.11g

Overclocking
FSB / Multiplicator
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset
Teste

DOOM 3 640x480 97.9

Halo 640x480 121.57
3DMark2001SE 640x480 24305

200-400MHz / 4x-11x
Da/Da/Nu/Da

Conversie WAV-MP3 27"
Arhivare WinACE 6'48"
PCMark2004 DivX 63.286

Comanche 4 640x480 69.06 Sandra 2004 Mem. Int MB/s 5952
UT 2004 640x480 95.02 PCMark2004 HDD 3610
Sintetice: 4,236 Dotari: 1.010
Jocuri: 4.723  Verdict: 9.968
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nForce4, primul chipset ce aduce suport pentru
magistrala PCl Express procesoarelor Athlon64,
este folosit de MSI pentru K8N Neo4 Platinum.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

MSI K8N Neo4 Platinum este livrat cu tot ce si-ar
putea dori un utilizator: sase porturi USB 2.0,
Firewire, doua controllere Gigabit LAN, conector
audio S/PDIF si conectori Serial ATA Il. Tn slot-ul
PCI Express x4 se poate monta o placa video ce
functioneaza doar in mod x2, permitand astfel
afisarea imaginii pe maximum patru monitoare.
Numarul maxim de unitati de stocare este 12,
mai mult decat satisfacator. Layout-ul

PCB-ului este foarte bine realizat, instalarea
componentelor facandu-se usor. Chip-ul

nForce4 Ultra este racit activ de un radiator
dotat cu un ventilator de mici dimensiuni.
Slot-urile si DIMM-urile sunt colorate pentru
identificarea usoara, la fel fiind si pinii de
pornire.

PERFORMANTE

Impreuna cu un procesor Athlon64, K8N Neo4
Platinum reprezinta o solutie ideala pentru
configurarea unui calculator dedicat impatimitilor
jocurilor. Stabilitatea pe durata testelor a fost
exemplara.

CONCLUZIE

Dotarile complete ale lui MSI K8N Neo4 Platinum
sunt completate de nivelul ridicat al
performantelor.

Contact

Flamingo Computers / Skin Media
021-236.20.03 / 021-231.50.97
128.2€ / 36 luni

Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie
Detalii tehnice

Socket / Chipset / HT Socket 939 / nForce4 Ultra / 1000MHz

Slot-uri 1 PCI-Ex x16 / 1 PCI-Ex x2 / 1 PCI-Ex x1 / 4 PCI
Memorie / Capacitate DDR400 / 4GB
Conectori 6 USB 2.0, 1 Firewire, Dual Gigabit LAN, S/PDIF
ATA / RAID -/ 2xATA133, 4xSerial ATA, 4xSerial ATA Il
Extra Cabluri IDE rotunjite

Overclocking
FSB / Multiplicator
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

Teste

200-400MHz / 4x-11x
Da/Da/Nu/Da

DOOM 3 640x480 94.8 Conversie WAV-MP3 26"
Halo 640x480 125.24 Arhivare WinACE 71"
3DMark2001SE 640x480 23524 PCMark2004 DivX 61.167

Comanche 4 640x480
UT 2004 640x480

65.78
91.59

Sandra 2004 Mem. Int MB/s 5942
PCMark2004 HDD 3702

Sintetice: 4.249 Dotari: 0.970
Jocuri: 4.610 Verdict: 9.829

Genius G-Shot D610 este un aparat foto digital
entry-level. Pe carcasa aparatului este scris

6.6 megapixeli, insa aceasta rezolutie este
obtinuta prin interpolare software. Senzorul este
CMOS de 3.3 megapixeli (rezolutia reald este de
3.14 megapixeli). Greutatea este redusa, iar
designul frontal este reusit. Are distanta focala
fixa de 9.61mm si zoom digital 4X.

CALITATE FOTO

Comparativ cu aparatele foto digitale Genius
testate de noi (cum ar fi P533 sau P633, care au
fost o surpriza placutd), G-Shot D610 nu a reusit
sa ne lase o impresie prea buna. Fotografiile
obtinute de G-Shot D610 se apropie din punctul
de vedere al calitatii de cele realizate cu o
camera Web mai buna. Rezolutia maxima este de
2048x1536 (2976x2232 prin interpolare).

DOTARI

Ecranul LCD este mic (1.5”) si are o calitate slaba.
Unghiul de vedere este redus, astfel incat pentru
a previzualiza fotografia trebuie sa priviti
perpendicular pe ecran. Genius a renuntat si la
dotarea aparatului cu viewfinder. Timpul de
pornire este mare (aproape 8 secunde), la fel si
intervalul scurs intre apasarea declansatorului si
realizarea fotografiei.

CONCLUZIE

Este o solutie destinata utilizatorilor cu buget
redus care nu sunt pretentiosi in privinta calitatii
imaginilor capturate.

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 129.17$ / 12 luni
Detalii tehnice

Pixeli efectivi 3.14 megapixeli

Apertura F3.0
Tip senzor CMOS 3.3 megapixeli
Zoom optic Nu
Blitz extern Nu
Memorie interna 16MB
Tip memorie externa SD/MMC
Card memorie inclus Nu
LCD 1.5"
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 2976x2232 (prin interpolare)
1SO Auto
Video / Sunet Da / Nu
Viewfinder Nu
Alimentare 2 baterii AA
Dimensiuni 93x56x38mm
Greutate 120g

Performante

* Kk Kk i ik
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(Memory Technology Leader

Kingmax este, la nivel mondial, cel mai mare producator de memorii, avand
facilitati de productie si testare care ofera cea mai buna constructie si
dimensiuni fizice mici, capacitate sporita de disipare a caldurii si stabilitate
a memoriilor produse. Din acest motiv, dar si datorita noii generatii de
memoaorii DDR2 cu latime de banda ridicata, Kingmax are un avantaj
considerabil fata de rivali. De asemenea, designul matur, precum

si experienta in producerea si testarea in ultimii sase ani a
modulelor de memorie TinyBGA sunt inca o dovada in plus
ca cea mai buna calitate i stabilitate sunt integral
garantate pentru noile memorii Kingmax DDR2,

Lifetime

Toate produsele Kingmax trec printr-un proces
riguros de testare pentru a se asigura ca sunt
functionale in proportie de 100% si sunt
acoperite de garantia lifetime. Kingmax a
fost si va fi intotdeauna preocupat sa ofere
clientilor s3i cele mai bune memorii.
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Monitor LCD
Philips
190S5FG

Sistem audio 5.1

Logitech
X-530

@iﬂ

Sistem Home Theater 5.1

Sistem 5.1 Miyako
A-996CEL

Sistem audio stereo

Altec Lansing
MX5020

Scaderea preturilor ecranelor LCD
face posibila achizitionarea unui
model cu diagonala de 17" sau
chiar 19".

DOTARI

Pentru modelul 190S5FG, Philips ofera
cabluri de alimentare si conectare

si CD cu manualul in format
electronic. Baza de sprijin este
detasabila si prin rotire se poate
stabili unghiul de inclinare al
ecranului. Butonul de pornire/oprire
si cele pentru control al meniului OSD
sunt subtiri si plasate pe o dunga gri a
mastii frontale ce contribuie la
designul armonios al monitorului.
Conectarea la placa video se face prin
intermediul conectorului D-Sub,
aceasta solutie fiind aleasa pentru a
reduce costurile.

PERFORMANTE

Timpul de raspuns de 12ms al
panoului folosit de Philips 190S5FG
permite afisarea unei imagini clare,
fara incetosare in momentul derularii
paginilor Web sau miscarilor rapide
din filme si jocuri. Unghiul de vedere
lateral este foarte bun, permitand
afisarea unei imagini corecte chiar si
cand utilizatorul este plasat in lateral.

CONCLUZIE

Philips 190S5FG ofera performante
foarte bune la un pret foarte
competitiv.

Contact

Diverta
021-210.10.35
360€ / 36 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Diagonala vizibila 19"
Rezolutie maxima 1280x1024@75Hz
Timp de raspuns 12ms
Luminozitate 250cd/m?
Contrast 500:1
Standard TCO'99
Montare pe perete Da
Alimentator Intern
Conectare D-Sub
Greutate 5.8kg

Performante

*x Kk Kk Kk
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Datorita scaderii preturilor, sistemele
audio 5.1 nu mai reprezinta o
alternativa doar pentru cei cu bani,
Logitech X-530 fiind un bun exemplu
in acest sens.

DOTARI

Controlul de volum, butonul de
pornire/oprire si mufa pentru casti se
gasesc pe satelitul dreapta fata.
Controlul de volum pentru bass este
plasat incomod pe spatele
subwoofer-ului. Toate mufele de
conectare sunt colorate diferit pentru
o usoara identificare. Toti satelitii pot
fi montati pe perete, gratie
suportului pivotant. Difuzoarele de 2”
folosesc tehnologia Frequency
Directed Dual Driver Technology
pentru a reda frecventele medii si
inalte. Alimentatorul intern creste
ergonomia datorita imputinarii
numarului de cabluri.

PERFORMANTE

Subwoofer-ul cu difuzor de 13cm
reuseste sa redea foarte bine gama
de frecvente joase, facandu-se simtit
chiar si la volum scazut. Difuzoarele
Full Range de 2” reusesc sa redea
foarte bine frecventele inalte, dar isi
dovedesc slabiciunile in gama mediilor.

CONCLUZIE

Logitech X-530 reuseste sa ofere
performante foarte bune, raportate la
pretul de achizitie.

Contact

Distribuitor Ultra PRO Computers
Telefon 021-211.70.90
Pret / Garantie 74€ / 12 luni
Putere maxima 70W RMS
Putere subwoofer 25W RMS
Putere sateliti 4x7.4W RMS +1x15.5W RMS
Raspuns in frecventa 40Hz-20kHz
Raport semnal zgomot >96dB
Difuzor sateliti 2x2" Full Range
Difuzor subwoofer 5.25"
Alimentator Intern
Dimensiuni sateliti (LxIxh) 76X63x203mm
Dimensiuni subwoofer (Lxlxh) 234X152x228mm

Performante

* Kk Kx Kk

Miyako A-996CEL poate fi folosit
deopotriva in combinatie cu un
televizor, player DVD sau calculator.

DOTARI

Cei patru sateliti fata si spate sunt
montati pe suporturi ce depdsesc un
metru inaltime. Satelitul frontal nu
are suport, insa cele trei difuzoare
ale sale pot fi rotite dupa dorinta
utilizatorului. Un ecran LCD plasat pe
subwoofer permite selectarea sursei
de sunet: AUX, TV sau 5.1, modificarea
volumului pentru sateliul central,
satelitii fata, spate si subwoofer sau
se pot reseta toate setarile. Pentru
controlul usor de la distanta este
livrata si o telecomanda in infrarosu.
Miyako A-996CEL nu este livrat cu
cabluri de conectare, acestea trebuie
cumparate de utilizator. Conectarea
la subwoofer se face prin mufe RCA.

PERFORMANTE

Subwoofer-ul de 80W este piesa de
rezistenta a lui Miyako A-996CEL,
satelitii din plastic contribuind in mod
negativ la calitatea sunetului.
Plasarea acestora la aproximativ un
metru indltime are un efect pozitiv
asupra pozitionarii sunetului.

CONCLUZIE

Utilizatorii pretentiosi ar putea
reprosa lui Miyako A-996CEL
constructia din plastic a carcasei
satelitilor.

Desi tendinta producatorilor de
echipamente audio este spre
sisteme 2.1, 5,1 si 7.1, exista inca
solutii stereo precum Altec Lansing
MX5020.

DOTARI

Mufa AUX permite conectarea unei
surse de sunet auxiliare precum un
player mp3. Controalele de volum,
bass si inalte se gasesc in spatele
unei usi rabatabile plasate pe
satelitul din dreapta. Cele doua
difuzoare ale fiecarui satelit sunt
protejate de o panza neagra ce se
integreaza foarte bine in designul
general al sistemului. Pentru a
suplini lipsa subwoofer-ului, Altec
Lansing MX5020 foloseste tehnologia
MaxxBASS.

PERFORMANTE

Frecventele medii si cele inalte sunt
redate excelent de Altec Lansing
MX5020, insa in timpul jocurilor se
poate observa lipsa difuzorului
pentru frecvente joase. Altec Lansing
MX5020 ar trebui folosit in locuri
unde spatiul nu permite amplasarea
unui sistem audio de mari dimensiuni.

CONCLUZIE

Altec Lansing MX5020 este unul
dintre cele mai bune sisteme audio,
fara subwoofer, disponibile in acest
moment pe piatd, pretul nefiind
exagerat.

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Quartz Computer
021-410.99.48
243$ / 12 luni

Best Computers / Depozitul de calculatoare
Skin Media
66€ / 12 luni

Distribuitor

Pret / Garantie

Detalii tehnice Detalii tehnice

Putere maxima 205W RMS
Putere subwoofer 80W RMS
Putere sateliti 5x25W RMS
Réspuns in frecventa 40Hz-20kHz
Alimentator Intern
Difuzor sateliti 2x2.5", 1x2"
Difuzor subwoofer 8"
Dimensiuni sateliti (Lxlxh) 100X100x1030mm
Dimensiuni satelit central Lxlxh) 225X80x80mm
Dimensiuni subwoofer (Lxlxh) 310X360x620mm

Putere maxima 12W RMS
Presiune sunet (SPL) 95dB
Putere sateliti 2x6W RMS
Raspuns in frecventa 90Hz-20kHz
Raport semnal zgomot >75dB
Difuzor sateliti 1x1", 1x3”

Mufa casti Da

Alimentator Extern
Dimensiuni sateliti (LxIxh) 132xx260mm
Greutate 3kg

* Kk Kk i ik
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Camera Web

INTEX
PC Camera 100K

Player mp3

TEAC
MP-200 256MB

Player mp3

Intex
MP3 player + UMF

Produse diverse

Camera video digitala

Genius
G-Shot PalmDV310

Este o camera Web entry-level cu
senzor CMOS de 352x288 pixeli.
Acceptd doua rezolutii: 320x240 si
160x120. Conectarea la computer se
realizeaza prin USB 1.1. Are doud
sisteme de montaj: unul ce permite
asezarea camerei Web pe o suprafata
plana, iar cu ajutorul celui de-al doilea
(o clema din material plastic) se
poate fixa pe monitoarele LCD sau pe
marginea ecranului de la notebook.

CALITATE IMAGINE

Daca nu se asigura o iluminare
corespunzatoare calitatea scade foarte
mult, deoarece sensibilitatea camerei
web PC Camera 100K este de 15 lucsi.
Nici la rezolutia de 320x240 si nici la
160x120 nu am obtinut o fluenta a
fluxului video, astfel incat imaginea a
fost sacadata.

DOTARI

Atunci cand este conectata la
computer camera Web indica starea
"pornit” prin intermediul unui LED de
culoare rosie pozitionat frontal, in
stanga lentilelor. In partea din spate
se afla un buton la apésarea caruia
camera Web realizeaza captura de
imagini.

CONCLUZIE

O camera Web care poate fi folosita
de catre utilizatorii mai putin
pretentiosi pentru comunicarea pe
Internet.

Contact

Distribuitor Viami Computers
Web www.viami.ro

Pret / Garantie 12.6$ / 12 luni

Detalii tehnice

Rezolutie 320x240
Senzor CMOS 1/5"
Control expunere Automat
Control balans alb Automat
Declansator Da
Iluminare minima 15 lucsi
Distanta focala 4.8mm
Apertura F2.5
Montaj lentile Fixe
Conectare PC USB 1.1

Performante

* * Kk i ik

TEAC MP-200 256MB este un player
mp3 cu memorie flash si ecran LCD
OLED bicolor cu afisarea caracterelor
pe patru linii. Are o memorie de 256MB
si o autonomie de pana la 10 ore.

PORTABILITATE

Are dimensiuni asemanatoare cu ale
unei brichete (71x32x15mm) si o
greutate de numai 24 de grame.
Dispune de o husa de protectie
realizata din material textil. Carcasa
este prevazuta cu o fanta de snur
pentru purtarea sa la gat. Functioneaza
cu o baterie AAA (inclusa in pachet).

DOTARI

Am fost multumiti de calitatea auditiei
pentru majoritatea melodiilor ascultate
in timpul testelor. La pornirea
playerului mp3 pe ecran este afisatd o
animatie, iar dupa un interval de timp
(ce poate fi stabilit de utilizator) pe
ecran se deruleazd un screen saver.
Poate fi folosit pe post de reportofon
si este dotat cu o mufa de intrare
audio prin intermediul céreia se poate
intregistra in format wav de la o sursa
externa (casetofon, radio etc).
Firmware-ul se poate actualiza foarte
simplu printr-un program propriu.
CONCLUZIE

Este un player mp3 cu un design
deosebit. Recomandat celor care
doresc un player mp3 cu memorie de
256MB si nu au nevoie de modul

radio FM.

Contact

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 112.93€ / 24 luni
Conectare USB 1.1
Memorie flash 256MB
Card memorie Nu
HDD Nu
LCD OLED bicolor
FM Nu
Alimentare Baterie AAA
Durata functionare 10 ore
Dimensiuni 71x32x15mm
Greutate 24g

Performante

*x *x Kk *x

Playerul mp3 Intex are 256MB memorie
flash fara posibilitatea de extindere.
Dispune de un modul aditional care fi
ofera si functia de radio FM. Acesta se
conecteaza la playerul mp3 printr-o
mufa de tip jack.

PORTABILITATE

Dispune de snur pentru purtarea
playerului mp3 la gat, iar modulul FM
poate fi tinut in buzunarul de la piept.
Deoarece are o greutate foarte mica,
iar dimensiunile sunt reduse, nu devine
incomod nici chiar in cazul in care se
utilizeaza o perioada mai lunga.

DOTARI

Are un ecran LCD cu afisaj pe doua linii.
Poate fi conectat direct la computer
fara a avea nevoie de cablu, deoarece
are incorporata o mufa USB 1.1.
Dispune de un LED care indica
activitatea memoriei flash atunci cand
este conectat la computer. Sunetul
este bun atat in redarea fisierelor
mp3, cat si pe majoritatea posturilor
radio. Castile au o calitate medie, dar
din pacate nu se pot schimba deoarece
cablurile lor sunt incorporate in snurul
de la modulul radio FM.

CONCLUZIE

O solutie buna pentru cei care isi doresc
un player mp3 cu radio FM accesibil din
punctul de vedere al pretului. Poate fi o
companie placutd in drumurile cétre
serviciu, in special datorita functiei FM.

G-Shot PalmDV310 este in esenta un
aparat foto digital cu senzor CMOS de
3.14 megapixeli. Lentilele sunt fixe,
fara zoom optic. Pentru marire se
poate folosi zoom-ul digital 4X

(in 10 pasi, din 0.3X in 0.3X). Are un
design mai putin obisnuit pentru un
aparat foto, iar dimensiunile sunt de
82x82x32mm.

DOTARI

Ecranul LCD de 1.5” este rabatabil,
sub el fiind amplasat panoul de
comanda. Butoanele nu sunt intuitiv
marcate. Mai mult decat atat, anumite
functii au asociate alte semne decat
cele standard. De exemplu, pentru
vizualizarea inregistrarii trebuie
apasat un buton marcat cu un patrat
rosu, semn ce indica de obicei
comanda “stop”. Bateriile si cardul SD
au acelasi compartiment.

PERFORMANTE

Rezolutiile disponibile pentru fotografii
sunt: 2720x2040 (prin interpolare),
2048x1536, 1600x1200, 1280x960.
Poate fi folosit si pe post de camera
Web, reportofon sau mediu de stocare.
Fotografiile au o calitate slaba.

CONCLUZIE

0 solutie accesibila pentru utilizatorii
care isi doresc un aparat foto digital
care sa poate fi folosit pentru
inregistrari video sau pentru

video - conferinte Web.

Distribuitor Viami Computers Producator Ultra PRO Computers
Telefon 021-327.72.45 Telefon 021-211.70.90
Pret / Garantie 68$ / 12 luni Pret / Garantie 93€ /12 luni
Conectare USB 1.1 Lentile F=9.6mm
Memorie flash 256MB Senzor CMOS 3.0 megapixeli
Card memorie Nu Apertura F3.0
HDD Nu 1SO 100
LCD Da Tip memorie externa SD/MMC
FM Da Memorie interna 16MB
Alimentare Baterie AAA Format imagine Jpeg
Durata functionare 10 ore Format video AVI
Dimensiuni 90x30x15mm Rezolutie maxima 2048x1536
Greutate N/A Greutate 120g
*x Kk ok Kk *x Kk Kk
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Memorii DDR533

OCZ PC4200 Dual Channel
Performance Series

Rack extern

DeVa
DD-205QP

Harddisk

Maxtor
MaXLine Plus Il 250GB

Desi ar fi de preferat un kit de 1GB, OCZ PC4200
Dual Channel Performance Series impresioneaza
prin frecventa mare de functionare de 533MHz.
Pentru atingerea acestei frecvente tensiunea de
alimentare trebuie sa fie de minimum 2.8V.
Latimea de banda indicata de SiSoft Sandra este
de aproape 6.5GB/s. Modulele de memorie sunt
racite de radiatoare de cupru.

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 129.17$ / lifetime

Detalii tehnice

Capacitate 2x256MB
Timing-uri CAS 3-4-4-8
Cachemem Read 5986MB/s
Cachemem Write 3258MB/s
SiSoft Sandra Read 6466MB/s
SiSoft Sandra Write 6324MB/s

*x X *x Kk x

Incarcator acumulatori

UNiROSS
Charger Li-lon

DeVa DD-205QP este un rack extern compatibil cu
harddisk-urile PATA, dar si cu unitatile optice

(CD ROM/DVD ROM). Conectorul USB 2.0 este
amplasat pe partea din spate, in vecinatatea
mufelor audio RCA. Racirea harddisk-ului si a
sursei este realizata cu ajutorul unui ventilator
care elimina aerul cald din carcasa rack-ului.

Contact
Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie

Tape Computer
021-330.57.83
46$ / 12 luni

Detalii tehnice

Conectare PC USB 2.0
Interfata PATA
Compatibil CD ROM/DVD ROM Da
Sursa interna 43W
lesire audio RCA stereo
Ventilator Da

Performante
*x *x *x *x
Joystick

Logitech
Attack 3 Joystick

MaXLine Plus Il 250GB nu este un harddisk rapid,
insa capacitatea este suficienta pentru orice
utilizator. Daca achizitionati doua astfel de
harddisk-uri, este mai convenabil din punctul de
vedere al pretului decat unul de 400GB. Mai mult
decat atat, beneficiati in plus si de 100GB
suplimentari.

Distribuitor Tape Computer / Ultra Pro Computers
Telefon 021-330.57.83 / 021-211.70.90
Pret / Garantie 140€ / 36 luni

Detalii tehnice

Model 7Y250P0
Interfata PATA 133
Capacitate 250GB
Capacitate efectiva 233.76GB
RPM 7200
Cache 8MB

*x *x *x %

Carcasa

Chieftec
BG-02B-B-B

Daca ai un aparat foto sau o camera video care
isi incarca acumulatorul direct, fara a folosi un
adaptor special, este bine sa cauti o solutie
pentru a putea folosi aparatul in timp ce incarci
cea de-a doua baterie. UniROSS Charger Li-lon ni
s-a parut o alegere foarte buna, in special
datorita gamei largi de acumulatori cu care este
compatibil.

Distribuitor Advance Photo
Telefon 021-232.43.38
Pret / Garantie 50.05€ / 12 luni

Detalii tehnice

Curent incarcare 1000mA
Numar adaptoare 5
Modele combatibile 64 tipuri principale
Voltaj intrare 12V curent continuu
Metoda incarcare Curent constant / voltaj constant
Voltaj 3.6V, 3.7V, 7.2V, 7.4V

*x X kx *x
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Logitech Attack 3 Joystick este destinat in
primul rand simulatoarelor de zbor. Are patru
butoane configurabile pe maneta si sase pe baza.
In partea de jos maneta are un manson de
cauciuc care amortizeaza impactul cu baza.
Stabilitatea pe birou a fost foarte buna in timpul
testelor datorita bazei solide si insertiilor de
cauciuc.

Contact

Ultra Pro Computers
021-211.70.90
23€ / 24 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Conectare PC USB 1.1
Force feedback Nu
Butoane programabile 4
Butoane programabile baza 6
Throttle Da
Trigger Da

Performante

*x Kk Kk kit

Cu un design sobru, Chieftec BG-02B-B-B sta
foarte bine din punctul de vedere al sistemului
de racire, fiind dotat cu canal separat de
aerisire pentru procesor. Pe masca frontala
gasim doi conectori USB 2.0 si doi audio. Sursa
de alimentare are 360W si este racita de doua
ventilatoare de 80mm a caror turatie este
contralata in functie de temperatura.

Distribuitor Maguay Impex
Telefon 021-210.38.33
Pret / Garantie 75$ / 24 luni

Detalii tehnice

Putere sursa 360W
Curent 12V 17A/15A
Dimensiuni (LxIxh) 440x180x460mm
Greutate 9kg
Ventilatoare 2x80mm, 1x92mm
Material constructie Otel

*x kx Kk k¢




ASUS mai ofera si
alte facilitati Al
Proactive

Stack Cool™ Overclocking
mai rece si zgomot mai
putin

Tehnologia Stack Cool foloseste un
mini PCB atasat PCB-ului placii de
baza pentru a indeparta caldura
generata de componentele mari
consumatoare de curent, rezultand
o scéadere a temperaturii cu 10°C.
Acest concept fara ventilatoare
permite mentinerea temperaturii la
valori rezonabile Tn timpul
overclocking-ului, avand ca rezultat
cresterea stabilitatii si fiabilitatii
sistemului.

CPU Lock Free

CPU Lock Free deblocheaza
multiplicatorul procesocarelor Intel.
Utilizatorii cresc performantele
sistemelor fie prin cregterea
frecventei FSB-ului, fie prin
cresterea factorului de multiplicare,
acesta din urma fiind blocat pentru
procesoarele Intel Pentium 4.
Placile de baza ASUS ofera acum
Lock Free, care permite
modificarea factorului de
multiplicare. Reducerea factorului
de multiplicare permite cresterea
frecventei FSB-ului fara a ridica
frecventa de functionare a
procesorului, imbunatatind astfel
rata de transfer a datelor Tntre
procesor $i memoria RAM.

PEG Link

PEG (PCI Express Graphics) Link
mareste semnificativ performantele
placilor video care folosesc PCI
Express. Platformele traditionale nu
permit utilizatorilor modificarea
performantelor placilor grafice,
driverele controland practic nivelul de
overclocking al acestora. PEG Link, o
facilitate inclusd in BIOS, are ca scop
eliminarea acestei restrictii, detectand
automat configuratia sistemului si
regland parametrii corespunzatori
pentru a oferi o crestere semnificativa
de performanta pentru placa video.

U

www.asus.com

Cresteti performanta fara sa migcati un deget!

Sistemul inteligent de overclocking de la Asus permite cresterea performantelor cind aveti

mai multa nevoie,

Nu va pricepeti la
overclocking? Folositi
facilitatile Al!

MNu conteaza cat de rapide sunt

sau vor fi PC-urile, Tntotdeauna vor

exista utilizatori care isi vor dori
mai multa viteza si putere de
procesare. Cel mai eficient mod de
crestere a performantelor side a
afla adevaratul potential al PC-ului
dumneavoastra ramane
overclocking-ul.

In trecut, overclocking-ul necesita
un anumit nivel de cunostinte
tehnice, fiind un proces complicat
care presupunea modificarea
frecventelor si ajustarea unor
jumpere. Cu toate ca Tn prezent
overclocking-ul decurge mult mai
simplu (cele mai multe setéri
facandu-se din BIOS), utilizatorii
incé depind de experienta
dobanditd prin incercari empirice
pentru a putea realiza un
overclocking eficient.

ASUS a introdus recent linia de
placi de baza Al (ASUS
Intelligence) Proactive, care
incorporeaza inovatii inteligente
pentru ridicarea performantelor
sistemului. Aceste facilitati sunt
usor de accesat, activarea lor
necesitind urmarea catorva pasi
simpli.

Al NOS detecteaza
consumul de putere si
aplica overclocking-ul.

Combinatiile diferite de placi de
baza, procesoare sl module de

memarie necesita aplicarea
unor setari diferite pentru
overclocking, ceea ce poate
pune in dificultate utilizatorii fara
cunostinte tehnice.

Al NOS (MNon-delay Overclocking
Systermn) este un mecanism
automat de overclocking
disponibil pentru placile de baza
ASUS echipate cu chipset-urile
915 5i 925 de la Intel. Fara sa
migcati un deget, acest sistem
monitorizeaza inteligent
incarcarea procesorului §i creste
performanta acestuia, Adio setari
complicate!

Sistemele de overclocking oferite
de ceilalti fabricanti de placi de
baz& mésoara temperatura
procesorulul. Totusi, o
temperaturd mare nu inseamna
intotdeauna si o Tncarcare mare a
procesorului. Un procesor care
lucreaza in conditii de Tncarcare
maxima are nevoie de un anumit
timp pentru a se Tncinge, ceea ce
inseamna ca incarcarea
procesorului e posibil 53 revina la
valori normale inainte ca acest
sistem bazat pe masurarea
temperaturii sa devina activ, Al
MNOS, in schimb, monitorizeaza
incarcarea procesorului prin

wm‘ _—

%
¥

detectarea puterii
consumate de
acesta.
Procesoarele
consuma mai mult
curent la incércare
maxima, si, astfel,
Al NOS mareste
eficient

performantele
sistemului, atunci
cand este mai
mare nevoie.

Al NOS detecteaza consumul de putere al procesorului

s mareste performaniele cénd este nevoie

Plicile de baza
ASUS Al Proactive
incarporeazs inovafii
inteligente pentru
overclocking.

in exclusivitate suport
nativ pentru DDRII 600

Memeoria este un alt aspect foarte
important de care trebuie tinut
cont pentru imbunatatirea
performantelor. Intrucét
chipset-urile 915 si 925 suporta
nativ maxim DDRII 533, utilizatorii
trebuie sa creasca frecventa
FSB-ului pentru a se bucura de
performantele oferite de memoriile
DDRII 800. Din pacate, cele mai
multe sisteme nu suporta acest tip
de overclocking al FSB-ului.

Placile de baza ASUS cu Al
Proactive, folosind o tehnologie
superioara, suporta in mod nativ
memoriile DDRII 600, chiar daca
folosesc chipset-urile 915 si 925, Nu
este nevoie s3 modificati frecventa
FSB-ului. Tot ce aveti de facut pentru
a beneficia de cresterea de
performanta este sa instalati
modulele de memaorie DDRII 600 pe
placa de baza ASUS cu Al Proactive.

9.6 Gbps
8.5 Gbps
6.4 Gbps

g

& S
a .
:
Q Q

DDRII 600 oferd o lafime de banda
mai mare pentru memorie

Dupa ce ne-am ocupat de
memeorie $i de procesor, cei doi
factori principali care determina
performantele sistemului, nu e de
mirare ca multe laboratoare de
testare hardware spun despre
placile de baza ASUS Al Proactive
cd sunt cele mai bune solutji
pentru overclocking-ul
chipset-urilor 915 si 925 de la Intel.
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IBM ThinkPad T42

Un notebook pentru cei foarte exigenti

THINKPAD T42 ESTE PRIMUL MODEL
IBM bazat pe procesorul Intel Dothan.
Are carcasa din magneziu si dispune
de un sistem de autentificare prin
amprenta digitala. ThinkPad T42 este
disponibil in doua versiuni in functie
de diagonala ecranului: 14.1” si
15.1”. Restul configuratiei este
identic, iar diferenta de pret intre
cele doua versiuni este de numai 308.

PRIMA IMPRESIE

Mi-a placut in mod deosebit acuratetea

touch-pad-ului. ThinkPad T42 este
dotat si cu TrackPoint, pentru cei
obisnuiti cu acest sistem de navigare.

PERFORMANTE

in PCMark04 rezultatul de 3054
reflectd un sistem performant si
echilibrat, un notebook ideal pentru
oamenii de afaceri.

PORTABILITATE

Are o baterie 6 cell Lithium-lon ce
impreuna cu tehnologia Centrino este
capabila sa asigure o autonomie
impresionantd. Subtire si cu o
greutate de numai 2.4kg, ThinkPad
T42 este un notebook pe care poti
sa-l iei cu tine oriunde te-ai deplasa.

DOTARI
Nu dispune de conectori Firewire si
are doar doua porturi USB 2.0. Pe

Kyocera FS-1018MFP

Multifunctional de cursa lunga

KYOCERA FS-1018MFP ESTE PRIMA
imprimanta multifunctionala bazata
pe tehnologia ECOSYS, ce garanteaza
faptul ca FS-1018MFP inregistreaza
cel mai mic cost total de exploatare
in clasa sa si diminueaza impactul
asupra mediului inconjurator.

PRIMA IMPRESIE

Panoul de comanda are in centru un
ecran LCD iluminat (pe sase linii) si
45 de butoane. Pentru copiere
expunerea se poate seta pe modul
automat sau manual (sapte pasi). In
functie de tipul de document se
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poate alege una dintre variantele:
text+foto, text sau foto. Kyocera
Mita a dezvoltat o tehnologie
proprie, numita ECOSYS, care
reduce substantial costul total de
utilizare a imprimantelor.

TEHNOLOGII

Conceptul de baza al noii tehnologii,
care este aplicata in proiectarea si
producerea tuturor componentelor
imprimantei, inclusiv cilindru,

developer si toner, este maximizarea
duratei de viata. Prin urmare,
Kyocera ECOSYS extinde durata de
viata a cilindrilor catre durata de
viata a imprimantelor (trei ani sau
pana la 100.000 de pagini), singurul
consumabil fiind tonerul. Rezultatul

rama ecranului, in partea superioara,
este montatd o lampa cu rolul de
iluminare a tastaturii, functie utila
celor care vor sa lucreze in conditii
de intuneric.

CONCLUZIE

Un notebook pentru utilizatorii
exigenti ce isi doresc un sistem cu
autonomie ridicata.

Liviu Marica

[

este o evidenta reducere a
costurilor de operare, eliminandu-se
risipa si costurile specifice
imprimantelor laser conventionale
care necesita inlocuirea simultana a
cilindrului, developer-ului, cleaner-
ului si a toner-ului. Kyocera a
proiectat toate produsele astfel
incat intretinerea de rutina sa fie
cat mai rapid si usor de realizat,
reducandu-se timpii morti, de
nefunctionare a echipamentelor,
precum si costurile directe si
indirecte de service.

CONCLUZIE

Kyocera FS-1018MFP reprezinta o
solutie buna pentru birourile care
au nevoie de un multifunctional
performant. Durata mare de viata a

Detalii tehnice

Procesor Pentium M 1.7GHz
Chipset 855PM

Memorie RAM 512MB DDR333

BIOS IBM v3.13 (1RETDHWW)
Display 15.1”

Rezolutie maxima TFT  1024x768
Rezolutie maxima CRT 2048x1536
Placa grafica AT| Mobility Radeon 7500

HDD 40GB

Modem IMB 56K

Retea Intel PRO/1000 Gigabit
FDD Nu

Unitate optica Combo CD Writer/DVD

PCMCIA 1
Docking station Dock Il/Port Replicator Il
Firewire (IEEE 1394) Nu

USB 2.0 2

TV-Out Da

Infrard port (IrDA) Da

Wireless IEEE 802.11g
Conector VGA Da

Port paralel Da

Port serial Nu

Audio SoundMAX
Bluetooth Da

Baterie 6 cell Lithium-lon
Sistem de operare Windows XP Professional
Dimensiuni 329x268x31mm
Greutate 2.4kg

Teste Autonomie
Aplicatii 3D
Aplicatii audio
Test Mobile PC

1 ora si 45 minute
3 ore si 20 minute
2 ore si 6 minute

Teste performante

SiSoft Sandra 2004 CPU Dhrystone 6560
SiSoft Sandra 2004 CPU Whetstone 2985
SiSoft Sandra 2004 Memory Inc 1208
SiSoft Sandra 2004 Memory Float 1210
SiSoft Sandra 2004 HDD 30MB
PC Mark04 3054
3DMark2001 1024x768 3842
Pret 2060.10$
Distribuitor Tornado Sistems
Telefon 021-206.77.40
Garantie 36 luni

Web www.tornado.ro

Detalii tehnice

Functii Imprimanta laser monocrom,
scanner, copiator monocrom

Dimensiuni 496x421x385mm

Greutate 14.5kg

Specificatii imprimanta

Memorie 96MB (maximum 320MB)
Format pagina A4

Viteza tiparire monocrom  18ppm

Viteza tiparire color N/A

Conectare USB 2.0, paralel, retea
Controller limbaje PRESCRIBE

printare

Tehnologii de printare Laser monocrom
Rezolutie 2.400x600dpi

Nivel zgomot printare 65dB(A)

Pagini pe luna 10.000

Tiparire duplex Da

Capacitate totala tavi 300 (maximum 550)
Prima pagina 8s

Perioada Warm-up 30s

Rezolutie 600dpi

Adancime de culoare 32biti

Tonuri de gri 256

ADF Nu

Compatibilitate Twain

Metoda Color

Specificatii copiator

Viteza copiere monocrom  18ppm

Viteza copiere color N/A
Rezolutie monocrom 600dpi
Copii multiple 1-999

Redimensionare copie 50%-200%

Pret 610€
Distribuitor Scop Computers
Telefon 021-231.90.11
Garantie 24 luni

Web WWW.SCOp.ro

componentelor este un avantaj
important.
Liviu Marica



I:\Q Leadtek”®

We Make Dreams a Reality

TV USB 2 Deluxe

TV Tunerul extern pentru TV si FM se asorteaza cu PC-ul sau cu laptop-ul tau.
Alege o instalare rapida si lipsita de griji!

« Tuner TV/FM extern

= PAL BG/DK

« Conectare USB 2.0

= HUB USB 2.0 cu 3 porturi

= 9bit (EM2800 + Philips SAA7133)

« Telecomandd

= StereoTV

= Picture in Picture

= Captura MPEG 1/2/4/VCD/DVD/WMV
pentru video si MP3/WMA pentru audio

= Timeshifting

= Teletext

R Leadtek®

Schimba pe televiziunea digitalal
SKINMEDIA

TV Tunere disponibile in orice magazin IT care se respecta L AE VN W R R T o o)

Fax: 021-230.06.92; Mobil: 0724.237.323 / 078B.633.421
E-musil: comtact@skin.ro; Web: httpedfawanw. shin.ro
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Solutia problemelor tale tehnice

“Am experimentat stabilitatea placilor de baza ce au
alimentarea cu mufa de 24 de pini atat cu surse care
ofera cupla de 24 de pini, cat si cu surse care au cupla
de 20 de pini. Nu am observat diferente de stabilitate

intre cele doua cazuri.”

) IMI DORESC UN
OVERCLOCKING MAI MARE »»

Lintz Adrian

Am urmatorul sistem: placa de baza

Gigabyte GA 7N400-L, procesor AMD
Athlon XP Barton 2500+, cooler Titan (insertie
de cupru, reglaj turatie), 256MB DDR PC 3200
Hynix, harddisk Seagate 80GB 7200rpm (2MB
cache), placa video GeForce4 MX 440 8X
(64MB, 128 biti), sursa de 400W (no name),
CD Writer LG 52x/24x/52x si placa de sunet
Creative Sound Blaster Live! 5.1. Am incercat
un overclocking al procesorului la 3000+ fara
probleme. Overclocking-ul a fost facut prin
urcarea FSB-ului de la 166MHz la 195MHz
(deoarece multiplicatorul este blocat) si a
voltajului de la 1.7V la unul cu 7.5% mai mare.
La urcarea FSB-ului la 200MHz el ruleaza la
3200+ (2200MHz), dar nu este stabil chiar daca
am marit voltajul de la 1.7V cu 10%. Se
blocheaza in full load. Mentionez ca restul
sistemului rezista overcloking-ului la 3000+
(rulez 3DMark2003 fara probleme). De altfel,
nu sunt probleme cu restul sistemului nici la
overclocking-ul la 3200+ datorita faptului ca,
placa de baza fiind cu chipset nForce2 Ultra,
PCl-ul are frecventa exacta, nemodificabila, de
33MHz, iar AGP-ul l-am setat din BIOS la 66MHz
si RAM-ul la 400MHz (3-3-3-8). Problema mea
sigur nu este din cauza cooler-ului deoarece la
turatie maxima (4800rpm) cooler-ul este destul
de rece (la 3000+ full load are 50°C). Ce as
putea sa fac pentru ca procesorul meu sa

INTRA IN CONTACT!

PoSTA:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

E-MAIL:
hardmail@xtrempc.ro

Daca aveti probleme cu calculatorul sau
simtiti pur si simplu ca sistemul este pe

cale sa o ia razna, inainte sa il
condamnati la moarte, dati-ne un mesaj!
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ruleze la 3200+? Sau cum as putea sa
deblochez multiplicatorul procesorului?

Nu ne-ai spus ce temperatura
inregistrezi atunci cand ridici valoarea
FSB-ului la 400MHz. Noi credem ca esecul
este cauzat de cooler-ul Titan (un produs pe
care nu-l recomandam doritorilor de
overclocking). Daca doresti sa te aventurezi
in deblocarea multiplicatorului, atunci
link-ul urmator te va ajuta:
http://fab51.com/cpu/barton/athlon-e24.html.
Citeste cu atentie instructiunile si ai grija sa
nu iti distrugi procesorul!

) ROLUL CELOR 24 DE PINI »

Covase Armand Alexandru

Am comandat o placa de baza

Gigabyte 8i915P DUO cu CPU Intel
Pentium 4 la 3.0GHz pe Socket LGA775 si o
placa video WinFast FX6600 GT. La ce
foloseste alimentarea placii de baza pe
24 de pini? Este necesar sa ai o sursa care sa
fie cu cupla pe 24 de pini? Am cdutat la toate
magazinele online pe care le-am gasit si nu au
asa ceva, comercializeaza sisteme cu placi de
baza care folosesc alimentare pe 24 de pini,
dar sunt livrate cu surse normale. Singura
varianta este sa achizitionez o sursa de
alimentare scumpa (3-5 milioane lei) si nu
dispun deocamdata de suma aceasta de bani.

Functiile celor patru pini
suplimentari sunt: +3.3V, +5V, +12V si un fir
de masa. Teoretic, cei patru pini
suplimentari asigura o putere mai mare

cu ocHi Pe Forum!

Puteti citi aici cele mai interesante intrebari si raspunsuri
aparute pe forumul site-ului www.xtrempc.ro. Va

asteptam ca de obicei sa participati alaturi de noi la
discutii despre domeniul hardware.

FORUM: DiscuTil HARDWARE
A face sau a nu face... upgrade

In ecuatie sunt date urmatoarele componente existente:
Pentium 4 2.8GHz Prescott, ASUS P4C800-E Deluxe, GeCube
Radeon 9800 Pro 128MB. Se intentioneaza schimbarea lor cu
urmatoarele: Athloné4 3000+, Gigabyte GA-K8NXP-SLI,
Gigabyte X800XT 256MB GDDR3. Ca alternativa la placa de
baza am gasit un MSI K8N SLI Platinum. Placa video nu prea
ma incanta, dar nu am gasit nici un model de GeForce 6800
cu 256MB GDDR3 pe PCI Express. Sugestii? Ahriman

Eu nu cred ca merita. Si asa e un sistem destul de bun,
care merge foarte bine cu programele de azi. Eu zic sa
mai astepti, sa mai strangi bani si apoi sa-ti iei ceva de
ultima generatie. Master_of_Ice

Eu zic cd poti sa faci linistit acest upgrade. Faptul ca ai
avut un Radeon 9800 Pro si acum vrei X800XT sau 6800 GT
sau Ultra demonstreaza faptul ca gaming-ul este prioritar.
In acest caz, sistemul spre care vrei sa te orientezi este
din toate punctele de vedere superior. Platforma

Socket 939 cu PCI Express si SLI este de viitor (poti sa
schimbi procesorul mai tarziu cu un 3500+ sau poate vei
avea noroc si nu va trebui sa schimbi placa de baza
pentru viitoarele procesoare dual core). Cat despre
placile de baza, iti recomand varianta de la MSI (cele
bazate pe nForce3 se descurca bine, iar modelele bazate
pe nForce4 nu cred ca vor face exceptie). Sigur, nici
varianta de la Gigabyte nu e "de lepadat”. 2hacku

Mi se pare o investitie inutila, mai ales la ce configuratie
ai in prezent. Eu zic sa mai astepti macar o jumatate de
an, deoarece in acest timp componentele se vor ieftini si
chiar nu cred ca exista joc sau ceva sa nu mearga pe o
configuratie ca a ta, cea din prezent. karnak

S-a mai discutat pe forum despre faza cu amanarea. Tot
timpul va aparea ceva mai bun si ti se va spune sa mai
astepti. Era de asteptat acum o jumatate de an, cand
inca nu aparusera placile de baza si procesoarele pe
Socket 939. Dar de ce nu te incanta placa video? O
optiune mai buna ar fi un 6800 GT acum sau cu inca unul
mai incolo pentru SLI. poe

FORUM: UNITATI OPTICE

DVD blank eProformance 8x

Am distrus cateva blank-uri eProformance DVD-R pe care
le-am scris la 8X. Nu am de multa vreme DVD Writer-ul
(TEAC DV-W516GA) si pana acum nu am avut probleme.
Am mai scris pe eProformance, dar mai mult la 4X. Acum
am stricat trei DVD-uri la rand. Le scrie normal si cand
ajunge la “data verification” (Nero 6.6.0.3) gaseste
sectoare stricate. Acum am scris un TDK si pare totul in
reguld. A mai avut cineva probleme cu eProformance?
Sunt slabe calitativ sau are writer-ul meu ceva? Nu am
avut nici o probleméa cu Traxdata 8X. crazyquark

Problema e ca au o calitate slaba. $i eu am patit la fel
cand am incercat sa le scriu la 8X cu un Nec ND2510. O
parte a mers, insa se citesc greu la sfarsit, iar o parte
sunt pline la sfarsit de sectoare defecte. insa scrise la
4X si chiar la 6X sunt OK. Tncearca Memorex 8X. Am
scris din mai multe loturi la 8X si nu au avut probleme.
razvanescu

Eu cu ASUS-ul meu am scris deja vreo patru eProformance
la 8X si nu am probleme cu nici unul. Zolly



hardware

pentru alimentarea placilor video direct prin
slot-ul PCI Express. Am experimentat
stabilitatea placilor de baza ce au alimentarea
cu mufa de 24 de pini atat cu surse care ofera
cupla de 24 de pini, cat si cu surse care au
cupla de 20 de pini. Nu am observat diferente
de stabilitate intre cele doua cazuri. Chiar
daca sursele de calitate sunt mult mai scumpe
decat cele “no name”, iti recomand sa faci un
efort financiar prin care te vei pazi de multe
neplaceri.
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») TELEFON DE PE COMPUTER >»
Alin

De unde pot sa iau un program gratuit cu

ajutorul caruia sa pot da telefon de pe PC?
Am Internet prin dial-up. $i vreau sa vorbesc de
pe PC, si nu de pe telefonul meu fix.

Nu este o problema hardware, asa

ca pentru a afla un raspuns am apelat la
colegul nostru Andrei. El ne-a sugerat

programul PC-Telephone. il poti downloada de
la adresa: http://www.pc-telephone.com
/free-phone.htm.

») RECUPERARE DE DATE DE PE
CD-RW »
Robi
Am sters din greseala un CDRW cu optiunea
Quick Erase (din programul Nero). As vrea
sa stiu daca se mai pot recupera datele de pe
acest CD si, daca da, cu ce program.

Chiar daca la prima vedere pare o
problema simpla deoarece datele nu sunt
sterse efectiv de pe disc, lucrurile sunt foarte
complicate. Problemele sunt cauzate de faptul
ca din fabricatie unitatile CD/DVD nu pot citi
datele de pe disc daca nu este prezenta nici o
sesiune. Prin urmare, daca discul a fost sters
folosind optiunea Quick Erase, nu mai exista
inregistrata nici o sesiune, iar programele de
recuperare a datelor nu pot “convinge”
unitatea CD/DVD sa citeasca sectoarele
respective. Firmele specializate in recuperarea
datelor de pe harddisk-uri sau discuri CD/DVD
dispun de unitati CD/DVD modificate. Pretul
cerut de aceste firme (in jur de 400%) nu se
justifica daca datele nu sunt atat de
importante. La adresa
http://club.cdfreaks.com/lite/t-89325 exista o
discutie pe aceasta tema in care un utilizator
scrie ca a reusit recuperarea datelor de pe un
CD-RW sters cu optiunea Quick Erase fara sa
foloseasca o unitate CD/DVD modificata. El
povesteste ca a creat o alta sesiune pe discul
CD-RW sters, apoi a pornit scrierea a 650MB de
date cu programul Nero. Dupa ce operatia de
scriere lead-in s-a terminat, a intrerupt brusc
calculatorul (de la butonul “reset” sau prin
abandonarea operatiei de scriere). Astfel,
programul IsoBuster 1.5 a putut citi de pe disc
sectoarele cu datele initiale si a putut realiza
un fisier tao de 650MB. In urmatoarea etapa a

editia a XIV-a
20 - 24 aprilie 2005, Complexul Expozitional Romexpo
Organizator: [ Tel.: 224 37 33, office@expotek.ro, www.cerf.ro

Hard mail

folosit programul MultiRipper 2.80 pentru a
extrage din imaginea creata cu IsoBuster 1.5
fisierele de tip jpg, png, bmp, wav etc. Pentru
recuperarea fisierelor mp3, extensia fisierului-
imagine a fost schimbata din tao in mp3. Dupa
aceea, cu ajutorul programului Winamp, a fost
creat un singur fisier wayv, editat ulterior cu
Adobe Audition pentru recuperarea melodiilor.

) SFATURI PRIVINF RADEON
9800 PRO »»

Cosmin

Vreau un sfat privind placa video Radeon

9800 Pro de la Sapphire. Din cate am citit
pe pagina producatorului sau pe alte pagini cu
teste de placi video, acestea scriau ca
specificatiile placii pe care vreau sa o
achizitionez sunt: frecvente 380/680, memorii
Samsung pe 2.8ns. Mai multe detalii nu mai dau,
in afara de faptul ca are 128MB DDR. Ce as dori
sa stiu este daca aceasta placa face fata
jocurilor cu motoare noi gen Half-Life 2, DOOM 3
etc. Dar cand spun sa faca fata ma refer la
detalii si rezolutii mari. Am vazut intr-adevar
testele voastre in revista cu placa de mai sus,
dar nu si pe jocurile nou-aparute. Nu stiu ce as
mai putea spune decat ca sistemul meu actual
este: procesor Athlon XP 1700+, Albatron
KX18DPRO2 (castigata la revista voastra),
memorie Kingmax 256MB DDR (or sa fie 512MB in
curand), sursa 400W (dar slaba, dupa parerea
mea) si o placa video FX5200 cu 64MB DDR pe
128 biti (care nu mai face fata cerintelor mele).

Radeon 9800 Pro se incadreaza acum
in clasa mainstream. De exemplu, in
Half-Life 2, pentru a rula fluent la o rezolutie
de 1024x768, vei avea nevoie de un procesor
puternic (minimum Barton 2500+) si de 1GB
RAM. Totusi, puterea lui Radeon 9800 Pro este
limitata comparativ cu noile placi video, ce
sunt de peste doua ori mai rapide.

Liviu Marica
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TOPDVD+RW

Verdict Nota CD Nota DVD Dotari Detalii
tehnice

1 Plextor PX-716A 2.233 2.528 3.250  DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X8X, DVD DL: 4X, IDE, 8MB
2 ASUS DRW-1604P 2.287 2.451 2.600  DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB
3 Plextor PX-712A 2.423 2.528 2.100  DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 12X4X, IDE, 8MB
4 Lite-On SOHW-1633S 2.418 2.514 2.120  DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB
5 MSI DR16-B 2.390 2.441 2.319 2.495 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB
6 LG GSA-4160B 2.386 2.386 2.393 2.370  DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, DVD-RAM: 5X, 2MB
7 NEC ND-3500A 2.374 2.208 2.464 2.400  DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB
8 Pioneer DVR-108 2.370 2.209 2.454 2.400  DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB
9 BenQ DW1620 2.323 2.615 2.069 2.520  DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB
10 TEAC DV-W512G 2.312 2.538 2.391 1.775 DVD: 12X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 12X4X, IDE, 2MB
11 BenQ DW1610 2.277 2.423 2.151 2.375 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, IDE, 2MB

TOPSOCKETA

Verdict Performante Performante Dotari

sintetice jocuri
1 ASUS A7N8X-E Deluxe 3.122 3.747 0.670
2 Albatron KX18DS Pro I 3.117 3.703 0.710
3 ABIT NF7-S v2.0 3.140 3.759 0.610
4 Gigabyte GA-7NNXP 3.081 3.727 0.700
5 MSI K7N2 Delta2 Platinum 3.129 3.736 0.630
6 MSI K7N2 Delta-L 3.148 3.765 0.540
7 EPoX EP-8RDA3+ 3.084 3.715 0.650
8 Gigabyte GA-7N400 Pro2 3.089 3.729 0.630
9 ABIT AN7 7.425 3.090 3.735 0.600
10 EPoX EP-8RDA3I 7.279 3.076 3.713 0.490
11 Gigabyte GA-7N400 7.262 3.095 3.717 0.450
12 Chaintech Summit CT-7NJL4 7.247 3.088 3.719 0.440
13 Jetway N2PAP-LITE 7.217 3.133 3.644 0.440
14 ASUS A7V880-EAYZ 7.136 3.039 3.497 0.600
15 MSI KT6V-LSR 7.086 3.022 3.514 0.550
16 A7V600 EAY 7.029 2.988 3.451 0.590
17 Gigabyte GA-7VT600 1394 6.993 2.975 3.438 0.580

Detalii
tehnice

nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, Serial ATA, RAID
nForce2 Ultra 400, 8 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, SPDIF
nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID

nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, Serial ATA, RAID
nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, SPDIF

nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, LAN

nForce2 Ultra 400, 8 USB 2.0, 2 Firewire, 2xLAN, Serial ATA, RAID
nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID

nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, Firewire, LAN, Serial ATA, RAID

nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, LAN

nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0

nForce2 Ultra 400, 2 USB 2.0, LAN

nForce2 400, 2 USB 2.0, LAN

VIA KT880, 6 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID

KT600, 6 USB 2.0, LAN, Serial ATA, RAID

KT600, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID

KT600, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID

TOPSOCKET478 I

Verdict Performante Performante Dotari

sintetice jocuri
1 Intel D865GRH 3.502 3.926 0.600
2 ASUS P4R800-V Deluxe EAY 7.892 3.406 3.765 0.720
1 DFI INFINITY 875 3.468 3.424 0.065
2 EPoX EP-4PDA2+ 3.401 3.372 0.066
3 EPoX EP-4PDA5+ 3.333 3.433 0.063
4 EPoX EP-4PGMI 3.413 3.365 0.049
5 Soltek SL-87CW-FL 3.411 3.341 0.065
6 ABIT Al7 6.781 3.401 3.317 0.064
7 ECS Photon PF1 Lite 6.765 3.376 3.334 0.055
8 Gigabyte GA-81G1000 6.751 3.387 3.310 0.054
9 Acorp 4865PE 6.686 3.347 3.287 0.051
10 Soltek SL-86SPE2 6.678 3.353 3.277 0.048
11 MSI 865PE Neo2-PFS Platinum 6.658 3.385 3.216 0.057
12 ASUS P4P800S-E Wireless Edition = 6.587 3.172 3.353 0.062
13 Soltek SL-PT880E-RL 6.530 3.276 3.200 0.054
14 ASUS P4P800S-EAY 6.473 3.149 3.272 0.051
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Detalii
tehnice

1865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA

Pret

123.71€
102$
96.86€
79€
66€
89.28€
79€
107.8$
99$
80.15€
74.9$

Pret

97€
93.09%
106.9$
151.4$
89€
70.4€
82€
107.1$
118.85
64.695
61€
58
44€
81.095
66€
76.695
74.85

Pret

1198

Radeon 9100 IGP, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 1 Firewire, Gigabit LAN, TV-Out 106.7$

1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, CSA Gigabit LAN, Serial ATA, RAID

I865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID

I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID
1865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, LAN, Serial ATA

I875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID, Firewire

I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID
1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, LAN, Serial ATA

1865G, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Serial ATA

1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, LAN, Serial ATA

I865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Serial ATA

1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA

1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, Serial ATA
VIA PT880, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, LAN, Serial ATA, RAID

1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, LAN, Serial ATA

N/A
146S
129.38$
108.3$

169S
114.14€
102.6$
82.8€
79.95
97.5$%
97.4€
1405
81$
85.28

Testat
in
XPC61
XPC59
XPC59
XPC59
XPC59
XPC59
XPC59
XPC59
XPC59
XPC59
XPC59

Testat
in
XPC55
XPC59
XPC55
XPC55
XPC58
XPC55
XPC55
XPC55
XPC55
XPC55
XPC55
XPC55
XPC55
XPC57
XPC55
XPC55
XPC55

Testat
in
XPC57
XPC58

XPC49
XPC48
XPC55
XPC48
XPC52
XPC51
XPC49
XPC54
XPC48
XPC50
XPC54
XPC49
XPC52
XPC48
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TV

Verdict Calitate Calitate Dotari Software Accesorii Documentatie Detalii Pret Testat
imagine captura tehnice in
Interne
1 Leadtek WinFast PVR2000 96 98 93 93 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23882-19 97.9€ XPC57
2 Leadtek WinFast DV2000 96 95 98 92 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23881-19 74.8€ XPC53
3 V-Stream DV/AV Expert TV Stereo 96 95 90 93 92 80 Conectare PCl, Conexant CX23881-19 835 XPC53
4 Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 96 95 90 92 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23881-19 62.7€ XPC53
5 ASUS TV FM Card 92.35 95 95 91 92 90 80 Conectare PCI, Philips SAA 7135HL/101 34€  XPC59
6 Compro VideoMate TV Gold Plus ~ 92.30 96 90 98 89 91 80 Conectare PCl, Philips SAA 7133 595 XPC55
7 Pinnacle PCTV Pro 91.75 94 95 90 90 90 80 Conectare PCl, Conexant 878A 89€ XPC53
Externe
1 Leadtek WinFast TV USB II 82 80 90 87 85 80 Conectare USB 2.0 86.9€ XPC55
2 Hercules Smart TV USB2 82 82 90 85 90 80 Conectare USB 2.0 59€ XPCé61
3 Items MuchTVUSB2.0 81 80 90 85 90 80 Conectare USB 2.0 75.95 XPC53
4 V-Stream Xpert TV_PVR USB 2.0 ~ 76.50 76 72 68 93 80 80 Conectare USB 2.0 64.95 XPC53
5 AverMedia AverTV Box3 75.05 99 N/A 89 N/A 91 80 Conectare VGA, stand alone 72.51€ XPC53
6 PixelView PlayTV Box3 72.30 85 N/A 92 N/A 85 80 Conectare VGA, stand alone 96S XPC56
TOPPLACIVIDEO
Verdict Performante Performante Dotari  Detalii Pret Testat
sintetice jocuri tehnice in
High end
1 Club3D Radeon X800 XT 0.726 6.494 0.100 Radeon X800 XT, 256MB GDDR3, chipset/memorie 500/1000MHz, TV-Out, VIVO 561.055  XPC61
2 Leadtek A400 Ultra TDH - 0.800 6.400 0.110 GeForce 6800 Ultra, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 425/1100MHz, 2xDVI 589€  XPC56
3 ASUS AX800PRO/TVD/N/256M/A  6.908 0.673 6.120 0.115 Radeon X800 Pro, 256MB GDDR3, chipset/memorie 475/900MHz, VIVO, DVI  524.3$  XPCé1
4 Gigabyte GV-N68T256DH 6.787 0.719 5.957 0.110 GeForce 6800 GT, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 364€  XPC61
5 Leadtek WinFast A400 GT TDH 6.715 0.722 5.883 0.110 GeForce 6800 GT, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out ~ 394.9€  XPC58
6 GeCube Radeon X800 Pro 6.605 0.645 5.880 0.080 Radeon X800 Pro, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 475/900MHz, DVI, TV-Out 427.9€  XPC56
7 Club3D CGA-PX86TVD 6.589 0.644 5.870 0.075 Radeon X800 Pro, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 475/900MHz, DVI, TV-Out N/A  XPC56
8 Sapphire Radeon X800 Pro 6.574 0.645 5.815 0.115 Radeon X800 Pro, 256MB GDDR3, GPU/RAM: 475/900MHz, TV-Out, DVI 4645 XPC57
9 Point of View GeForce 6800 GT  6.572 0.708 5.749 0.115 GeForce 6800 GT, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 4958 XPC59
10 PNY Verto GeForce 6800 GT 6.566 0.709 5.762 0.095 GeForce 6800 GT, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 411€  XPC59
11 ASUS V9999 Gamer Edition 6.160 0.660 5.385 0.115 GeForce 6800, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 4645 XPC57
12 Leadtek A400 TDH 5.207 0.620 4.483 0.105 GeForce 6800, 128MB (256 biti), GPU/RAM: 325/700MHz, DVI, TV-Out 369€  XPC56
13 Leadtek WinFast A400 LE TDH 0.492 3.688 0.110 GeForce 6800 LE, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 300/700MHz, DVI, TV-Out 236.5€  XPC60
14 GeCube Radeon 9800 Pro 0.459 3.541 0.080 Radeon 9800 Pro, 128MB (256 biti), GPU/RAM: 380/680MHz, DVI, TV-Out N/A  XPC56
15 Leadtek A380 Ultra TDH MyVIVO 0.488 3.429 0.115 GeForce FX 5950 Ultra, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 475/950MHz, DVI, VIVO 328.9€  XPC56
Mainstream
1 Leadtek WinFast A6600 GT TDH - 0.572 4.521 0.115 GeForce 6600 GT, 128MB, chipset/memorie: 500/900MHz, VIVO, DVI 181.5€  XPC62
2 Inno3D GeForce FX 5900 XT 3.302 0.412 2.775 0.115 GeForce FX 5900 XT, 128MB DDR, GPU/RAM: 400/700MHz, TV-Out, DVI 199.01$  XPC54
3 Club3D CGA-X968TVD 2.803 0.328 2.395 0.080 Radeon 9600 XT, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 500/675MHz, DVI, TV-Out 177.71S  XPC56
4 Club3D CGA-S988TVD 2.319 0.303 1.941 0.075 Radeon 9800 SE, 128MB (256 biti), GPU/RAM: 380/680MHz, DVI, TV-Out 174.96S  XPC56
5 Leadtek A360 Ultra TDH 2.305 0.311 1.899 0.095 GeForce FX 5700 Ultra, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 475/950MHz, DVI, TV-Out 160.6€  XPC56
6 GeCube GC-R9559GU-C3 1.954 0.251 1.613 0.090 Radeon 9550, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 400/500MHz, DVI, TV-Out 81.4€  XPC58
7 Sapphire Radeon 9600 256MB 1.817 0.208 1.509 0.100 Radeon 9600, 256MB (128 biti), GPU/RAM: 325/380MHz, DVI, TV-Out 122.04S  XPC58
8 Club3D CG3-S86TVD 1.786 0.210 1.506 0.070 DeltaChrome S8, 256MB (128 biti), GPU/RAM: 300/600MHz, DVI, TV-Out N/A  XPC56
9 Club3D Radeon 9550 0.176 1.426 0.100 Radeon 9550, 256MB (128 biti), GPU/RAM: 249/398MHz, DVI, TV-Out 99.745  XPC60
10 Inno3D GeForce FX5700LE 0.168 1.089 0.105 GeForce FX 5700 LE, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 225/400MHz, DVI, TV-Out 110.91$  XPC58
11 Inno3D GeForce FX 5500 0.110 0.877 0.105 GeForce FX 5500, 128MB DDR, GPU/RAM: 270/405MHz, TV-Out, DVI 84.585  XPC57
1 Gigabyte GV-N595U-GT 2.330 4.611 0.110 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 520/950MHz, DVI, VIVO 4895  XPC54
2 Leadtek A380 Ultra TDH MyVIVO - 2.232 4.551 0.115 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 328.9€  XPC53
3 Gigabyte GV-N595U256 2.233 4.563 0.090 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, TV-Out, DVI 377€  XPC50
4 Point of View FX5950 Ultra 2.251 4.503 0.095 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 4925  XPC54
5 PNY Verto GeForce FX 5950 Ultra 2.242 4.485 0.075 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 444€  XPC54
6 ASUS Radeon 9800 XT 2.314 4.353 0.115 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, VIVO, DVI 512.538  XPC49
7 Hercules 3D Prophet 9800 XT - 2.321 4.362 0.085 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV-Out, DVI 399€  XPC50
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Daca nu ati auzit de BitTorrent, inseamna ca
traiti undeva departe de lume, intr-o pestera
fara acces la Internet. Caz in care puteti sa va
intoarceti linistiti la hibernare, pentru ca
revolutia informationala v-a depasit demult.
BitTorrent este noul Napster, mai puternic, mai
rapid, mai eficient, mai greu de ucis.

Conform datelor oficiale, software-ul open
source BitTorrent, sub multele sale infatisari, a
fost transferat de peste 20 de milioane de ori, iar
traficul bazat pe torrente a constituit mai mult
de o treime din totalul traficului de pe Internet
in prima jumatate a anului 2004 (cumularea
datelor ia timp, deci acestea sunt cele mai
recente statistici, dar se poate presupune ca
procentul a fost si mai mare in a doua jumatate
a anului trecut).

Aceasta crestere s-a dovedit atat de
inspaimantatoare incat autoritatile s-au simtit
fortate s& ia masuri. In decembrie 2004, celebra
MPAA (Motion Picture Association of America) a
inceput o campanie mondiala de eradicare a
site-urilor care gazduiau listele de torrente (si,
colateral, pe cele cu link-uri eDonkey). Youceff
Torrent, Share Connector, Torrentbits au cazut,
iar spre sfarsitul anului “bratul legii” inregistra o
victorie importantd, reusind sa anihileze
Suprnova.org, un adevarat bastion al traficului
peer-to-peer. Planul MPAA era sa elimine imensa
retea de trafic cu filme bazata pe fisiere torrent.
Cruciada asociatiei si cele cateva victorii mai
importante au fost prezentate cu mare tam-tam
in presa, ceea ce a crescut notorietatea
conflictului, dovedind inca o data ca autoritatile
nu au invatat din greselile trecutului.

De la Napster incoace, de fiecare data cand
o astfel de confruntare se muta in lumina

RAzZBOI CU
MORILE DE
VANT

reflectoarelor, ea nu face decat sa aduca noi si
noi combatanti de partea celor asaltati de
autoritati. La fel s-a intamplat si in cazul
BitTorrent. Desi au fost inchise site-uri mari ca
Suprnova.org, reteaua a ramas intacta si, in
plus, a crescut in dimensiuni. Numarul torrentelor
create a crescut cu aproape 15%, in timp ce
numele celor care transfera si ajuta la
transferarea fisierelor a crescut in medie cu 25%.

Practic, pentru a folosi o metaford epica, MPAA
a tdiat trei dintre capetele balaurului si in locul lor
au crescut 10. Reteaua BitTorrent nu numai ca este
intactd, dar s-a dezvoltat si mai mult si este de
departe cea mai mare retea de partajare a
fisierelor. Ce nu au inteles oficialitatile, aparent,
este ca razboindu-se cu retelele peer-to-peer nu
fac decat sa le faca reclama si sa le oblige sa se
adapteze, devenind si mai greu de eliminat. Solutii
mai eficiente s-ar putea gasi, cum ar fi adoptarea
retelelor torrent si exploatarea lor, asa cum a
inceput sa faca Blizzard, de exemplu, in cazul
distributiei MMORPG-ului World of Warcraft.

Torrentele ar putea fi viitorul distributiei de
filme, daca ar fi canalizate pe calea cea buna.
iTunes a dovedit ca se poate distribui pe Internet
muzica si comercial. BitTorrent ar putea face
acelasi lucru pentru filme daca MPAA ar putea
accepta compromisul de a castiga mai putini bani
in loc sa nu castige deloc. Pentru ca donatiile
facute site-urilor de torrente au demonstrat ca
oamenii sunt dispusi sa plateasca pentru
serviciile oferite (Loki Torrents a adunat 40.000 de
dolari pentru cheltuielile judecatoresti in
momentul in care site-ul a fost luat in colimator
de MPAA, bani oferiti voluntar de utilizatori).

Pana una alta, cruciada MPAA este un razboi
cu morile de vant.



NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA
motoarelor

LICENTA LA CONTROL

Utilizatori

Windows

atentie!

Microsoft a decis ca pe viitor
utilizatorii care nu detin sisteme
Windows licentiate sa nu mai poata
beneficia de update-urile pentru
sistemul de operare de pe site-ul
www.microsoft.com. In prezent,
verificarea licentei sistemului de
operare pentru download-urile de
pe site-ul Microsoft este optionala.
insé acest lucru, conform unui

comunicat oficial al Microsoft, va
deveni obligatoriu chiar de la
mijlocul acestui an. Verificarea
licentei va fi obligatorie pentru
orice tip de download, nu doar
pentru update-uri.

Disponibilitatea update-urilor
doar pentru o parte a sistemelor de
operare Microsoft ar putea crea o
bresa de securitate prin care
calculatoarele care nu beneficiaza
de update-uri sa devina victime
sigure ale virusilor si, indirect, sa
fie afectate si versiunile originale
de Windows.

Pentru a evita acest lucru,
Microsoft a decis ca facilitatea
Automatic Updates sa fie
disponibila si utilizatorilor care nu
detin licenta pentru sistemul
Windows pe care-l folosesc.

WINDOWS LONGHORN SE APROPIE

NOUTATI DE PE FRONT

de cautare

Incepand cu luna februarie, MSN
beneficiaza de un motor nou de
cautare dezvoltat de Microsoft.
Acesta vine sa-l inlocuiasca pe cel
care avea la baza tehnologia
Yahoo! Dupa doi ani si jumatate
de la lansarea proiectului, MSN
Search vine ca un cap de afis al
noului design aplicat recent
portalului american. Noua
facilitate este sustinuta intens prin
multiple campanii de promovare
pe Internet si la televiziune. Desi
noul motor de cautare este
disponibil si pentru versiunile in
alte limbi ale portalului, versiunile
in limbile japoneza si coreeana vor
fi in continuare bazate pe motorul
celor de la Yahoo! Intre timp, nici
rivalul Yahoo! nu sta cu mainile in
san. Acesta a lansat recent o

PAZNICI NEAJUTORATI

noua facilitate a propriului motor
de cautare denumita Y!Q. Scopul
acesteia este acela de a furniza
utilizatorului informatii direct
legate de continutul site-ului
vizitat in acel moment. Desi
deocamdata se afla in stadiul de
test, cei de la Yahoo! au pus deja
la dispozitia creatorilor de pagini
Web codul necesar realizarii
acestei functii.

vand

de

L]
va fi
N
in
Microsoft se pregateste de
lansarea primei versiuni beta a
viitorului sistem de operare
Windows Longhorn. Conform unor
surse oficiale, varianta Beta 1 de
Longhorn va fi lansata pana cel
tarziu la sfarsitul acestui an.
Beneficiarii acestei versiuni vor fi,

in primul rand, dezvoltatorii de
software, care vor putea sa-si

en

testeze programele pentru a fi
pregatiti pana la lansarea oficiala
a noului sistem de operare al
Microsoft. Fata de anunturile
initiale cu privire la componentele
acestui sistem, Windows Longhorn
va fi vaduvit de noul sistem de
fisiere WinFS. In schimb, Longhorn
va beneficia de un nou motor
grafic denumit Avalon.

Antivirusii
securitatii

Compania Symantec a lansat _

recent un pach care acopera ! Pragee | T8N PIOGTeEE: Scan for Vinises
R DL T

o vulnerabilitate descoperitd | 5 .. .. "

in unele din produsele sale. Fopak N

Printre programele afectate
se numara Norton
SystemWorks 2004 si
Symantec Mail Security for Fupsie
Exchange, programe care ar
trebui tocmai s& sporeasca
securitatea sistemelor
respective. Din fericire, versiunile 2005 ale aplicatiilor dezvoltate de
Symantec nu sunt afectate de aceasta vulnerabilitate.

Norton Antivirus este una dintre cele mai populare solutii de
securitate la nivel de utilizator, dar si de companie. Daca antivirusii
contin gduri de securitate, oare ce pretentii mai pot avea utilizatorii de la
alte aplicatii si cum raspund producatorii de antivirusi pentru eventualele
pagube provocate prin exploatarea breselor de securitate pe care acestia
le contin?

K
A 2
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Cele mai recente aparitii editoriale si alte recomandari din literatura IT

NELSON RUEST, DANIELLE RUEST

RICHARD GRIMES

Editura B.I.C. ALL « Publicata initial la McGraw-Hill/Osborne « Traducéator:
Ovidiu Slavu ¢ Numar de pagini: 294 « Pret: 249.000 lei « ISBN: 973-571-505-8

Ne plac foarte mult cartile care contin exact
ceea ce ni se promite pe copertd, mai ales
atunci cand acest lucru este unul interesant, iar
cartea de fata cu siguranta ca nu insala pe
nimeni atunci cand spune ca este un ghid practic
pentru administratorii de retea care folosesc
Windows Server 2003. Suntem scutiti de
obisnuita introducere lunga si filozofica sau de
explicatii alambicate, autorii preferand sa
plonjeze direct in inima subiectului inca de la
primele pagini. Ghidul este impartit in cinci
capitole, unul dintre ele dedicat activitatilor de
ordin general si celelalte patru diferitelor tipuri
de servere (serverele de fisiere si printare, cele

RECENZIE pentru infrastructura de retea si cele de identitate
beneficiaza de capitole proprii, in timp ce restul sunt toate grupate intr-o
singura sectiune). In cadrul fiecirei sectiuni sunt tratate activitatile pe care
trebuie sa le intreprinda administratorul, este sugerata frecventa cu care ar
trebui repetate acestea si se explica atat ce inseamna, cat si ce trebuie facut,
pas cu pas. Explicatiile sunt detaliate, fara a se prelungi insa in mod inutil.
Sunt descrise atat actiunile ce pot fi realizate cu ajutorul interfetei grafice,
cat si cele ce folosesc linia de comanda si sunt mentionate chiar si scripturile
din Microsoft TechNet Script Center care pot fi folosite. Demn de remarcat
este si faptul ca aceasta carte a fost conceputd special intr-un format de
buzunar, pentru a putea fi purtatd si manevrata cu usurinta. Este normal, dat
fiind faptul ca nu se pune problema ca ceea ce contine sa poata fi retinut in
urma unei simple citiri. Una peste alta, o carte serioasa, care le poate fi
extrem de utila celor care lucreaza in domeniu.

NATHAN J. MULLER

WINDOWS
SERVER 2003

PENTRU ADMINISTRATORI

Editura Tehnica « Numar de pagini: 640 « Pret: 403.000 lei »
ISBN: 973-312-149-5

’ Editura Teora » Pret: 850.000 lei

,Dezvoltarea aplicatiilor cu Visual Studio.NET" este un
ghid aprofundat care constituie un pas inainte in
domeniul programarii in Windows: crearea de aplicatii
.NET care utilizeaza experienta si cunostintele
anterioare ale programatorilor C++ in medii Win32.
Cadrul .NET Framework furnizeaza programatorilor
Visual servicii de rulare standard cu bogate caracteristici,
Studio.MET permite dezvoltarea de servicii bazate pe Web si
Teera asigura interoperabilitatea atat intre sisteme, cat si
intre limbaje. Acum, programatorii se pot concentra
RECOMANDARE in directia crearii de aplicatii mai complexe, cu un
caracter distribuit mai pronuntat si care beneficiaza intr-o mai mare
masura de functionalitatile Web-ului. Cartea incepe prin a descrie cadrul
.NET Framework, prezentand facilitatile oferite de .NET si clasele pe care
le pot utiliza programatorii. In continuare, sunt prezentate instrumentele
disponibile in Visual Studio.NET si este demonstrata utilitatea acestora.
Cititorii vor fi astfel pregatiti pentru dezvoltarea si depanarea aplicatiilor
cu ajutorul unor exemple clar ilustrate, scrise in C++ si C++ Managed.

Sunt dezvoltate subiecte frecvent trecute cu vederea, precum tratarea
erorilor, gestiunea memoriei, consemnarea in jurnale a evenimentelor,
problemele privind localizarea, monitorizarea performantelor, ATL Server si
C++ Managed. Autorul Richard Grimes isi face astfel cunoscuta experienta,
dobandita cu multa truda, in domeniul Visual Studio.NET, accentuand
asupra inovatiilor care contribuie la realizarea unor economii de timp si
indepartand cititorul de aspectele care limiteaza puterea de programare.
Printre subiectele explorate in amanuntime se numara: Common Language
Runtime (CLR), Clase fundamentale in Framework Class Library, Contexte si
tehnici .NET de acces de la distanta, Interoperare si COM+.

LOYD CASE

Dezvoltarea splicaiilor
cu

Editura All « Numar de pagini: 272 « Pret: 165.789 lei « ISBN: 973-571-445-0

Internetul este o retea fara intrerupere a
computerelor si bazelor de date care traverseaza
peste 200 de tari. Mai mult de 100 de milioane de
oameni din intreaga lume folosesc Internetul pentru
educatie, cercetare si comert. Aceasta retea
suporta o varietate de metode de comunicatie,
cum ar fi posta electronica, paginarea, convorbirile
telefonice, faxul, videoconferintele si colaborarea
computerizata. Motivul pentru care Internetul
merita un tratament special este acela ca
informatia este una din resursele economice critice ale unei natiuni, pentru
industriile producatoare cum ar fi intreprinderile, pentru economia tarii si
securitatea nationala. Internetul a devenit atat de popular pe plan mondial si
indeajuns de sofisticat si complex ca sa merite o enciclopedie cuprinzatoare
dedicata lui. Aceasta carte este o referinta practica ce explica in mod clar
serviciile Internetului: aplicatiile, protocoalele, metodele de acces,
instrumentele de dezvoltare, administrare si conducere, standardele si
reglementarile.
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JIVANYNDITY

Transforma-ti PC-ul intr-o masina de jocuri
ultraperformanta cu ajutorul acestui ghid unic
pentru performanta hardware-ului si a sistemului de
operare! Cerintele ridicate ale jocurilor populare de
azi iti impun setarea computerului pentru
performante maxime. Cu ajutorul lui Loyd Case,
misterele computerului s-au dezvaluit si calea catre
exploatarea aproape perfecta a unui joc a devenit
mult mai clard. Pentru cei care doresc doar sa
inteleaga mai mult despre ceea ce zace sub carcasa
computerului, aceasta carte merita citita in totalitate. Veti invata despre
cele mai noi tehnologii grafice, veti afla trucuri pentru hardware si sistemul
de operare, metode de a imbunatati jocul in multiplayer si multe altele.
Daca te intereseaza doar anumite lucruri hardware 3D, decodificarea
sunetului 5.1 etc., poti merge direct la sectiunea respectiva. Garantez ca
ceea ce vei gasi iti va fi folositor. Bineinteles, la sfarsitul unei zile de
munca, tot ceea ce ne intereseaza este un joc interesant. Cuvintele lui Loyd
Case te pot ajuta sa descoperi adevaratul potential al computerului si al
jocului respectiv, si asta inseamna mai multd joacad si mai multa distractie.

JIVANYINDITY




Navigare la intamplare

ey
ey

Teoriile conspirationiste au
reprezentat intotdeauna un izvor
nesecat de inspiratie pentru regizori
si scriitori. Colaborari secrete intre
guvernele celor mai importante
natiuni si diverse civilizatii
extraterestre, asasinarea pe motive
politice a lui John Fitzgerald
Kennedy sau modul in care a ajuns la
putere actualul presedinte american
sunt doar cateva dintre cele mai
controversate teorii conspirationiste.
Pentru mai multe astfel de subiecte,
site-ul Conspiracy Planet sta la
dispozitia vizitatorilor.

INTERNETUL SI LEGEA

"Unde-i lege nu-i tocmeald”, sustine
un proverb romanesc, care in zilele
noastre este aplicabil doar pentru
anumite categorii de cetateni. Si
cum necunoasterea legii nu atrage
exonerarea raspunderii, Internetul,
printre nenumaratele sale calitati,
reprezinta si un mijloc eficient si
comod de informare in legatura cu
prevederile legislative.

http://juridic.kappa.ro
Sectiunea pusa la dispozitie de
portalul Kappa.ro este o baza

XPLORER XTREM

www.ultimatehardware.net/video.htm

Xplorer Xtrem

Hardware

www.antivirus.ro

Domeniul placilor video este de departe cel mai dinamic segment al componentelor
hardware, atat ca dezvoltare, cat si ca preturi. Jocurile din ce in ce mai complexe
din punct de vedere grafic imping tot mai mult limitele placilor video si ii
determina pe impatimitii jocurilor sa aloce o buna parte din bugetul personal
acestor componente. Acest site, desi nu dispune de articole proprii, include
numeroase link-uri catre alte site-uri care au testat cele mai noi placi video.

| http://www.linkagogo.com

Alaturi de programele de tip spyware si mesajele cunoscute ca spam, virusii reprezinta
unul dintre cele mai mari pericole la care utilizatorii conectati la Internet, dar nu

=| numai, sunt expusi. Din aceasta cauzd, cea mai buna metoda de a evita eventualele

~| neplaceri este prevenirea. O vizita pe acest site va elucida pentru multi o parte din

=| nelamuririle pe care le au cu privire la modul in care se propaga si se comporta cei
mai recenti virusi. In plus, tot de aici pot fi descircate o serie de programe antivirus.

www. latestscreens.com

Orice utilizator care are acces la Internet si-a creat deja propria colectie de site-uri
preferate si le-a salvat prin intermediul browser-ului folosit. Acest lucru creeaza o
dependenta directa de browser pentru accesarea paginilor respective. Site-ul
linkaGoGo le ofera utilizatorilor posibilitatea de a-si organiza colectia de site-uri
preferate online pentru a putea fi accesate si de pe alt calculator. De asemenea,
poate fi importata lista de Favorites din cele mai folosite browsere.

gyt T H RN E v

legislativa in sensul clasic, care
contine acte normative emise
incepand cu anul 1863 si pana in
prezent. Localizarea unei anume legi
in cadrul bazei de date se poate
face fie in functie de data la care a
fost emisa, fie pe baza emitentului,
tipului de act, a numarului
Monitorului Oficial in care a fost
publicata etc.

Specialistii si studentii la Drept
vor aprecia posibilitatea accesarii
arhivei de jurisprudenta a
Ministerului Justitiei. Prin
intermediul acesteia, se pot cerceta
diverse cauze judecate de-a lungul
timpului de instantele din tara
noastra si care servesc drept
exemplu in prezent.

www.avocatnet.ro

AvocatNet este un adevarat portal
de informatii juridice dedicat atat
specialistilor in domeniu, cat si
oamenilor obisnuiti care se lovesc de

anumite situatii in viata de zi cu zi,
care necesita cunoasterea anumitor
prevederi legale. Acestia din urma
vor putea aprecia sectiunea ,,Acte
utile” de unde pot afla, de exemplu,
ce acte sunt necesare pentru
schimbarea numelui, pentru
obtinerea cartii de identitate, a
permisului de conducere sau a
pasaportului. Nu lipsesc, bineinteles,
nici noutatile legislative sau
explicarea anumitor prevederi
normative. De altfel, noutatile
legislative din domeniu pot ajunge
la cei interesati si pe calea
e-mail-ului, prin intermediul unui
newsletter.

www.juridicaonline.ro

Asa cum este descris chiar de cei
care l-au creat, JuridicaOnline este
un site dedicat cetateanului de rand
nevoit sa intre in contact cu scribul
modern: functionarul public! Cu alte
cuvinte, acest site incearca sa dea o

De multe ori, singurele indicatii pentru un joc sunt imaginile. Mai mici sau mai

mari, mai clare sau cu rezolutie mai mica, acest site vi le ofera cam pe toate,

pentru majoritatea tipurilor de platforme, dar si cate ceva in plus: link-uri spre

alte site-uri de unde puteti descarca demo-uri sau puteti gasi cele mai potrivite

metode de a trisa. Toate imaginile pentru o anumita platforma sunt organizate in
== ordine alfabetica, dar nu lipseste nici functia de cautare.

mana de ajutor cetateanului simplu
in lupta cu birocratia. Informatiile
sunt impartite in mai multe
categorii, in functie de institutiile
avute in vedere: agentii imobiliare,
notariat, primarie, politie etc.
Fiecare categorie dispune de mai
multe tipuri de informatii precum
legi, adrese utile, taxe, acte
necesare, modele de contracte,
termeni uzuali etc. Aceasta
organizare permite gasirea rapida a
referintelor necesare.

www. legi-internet.ro

Asa cum se poate intui si dupa
adresa, acest site prezinta anumite
aspecte legislative legate de
Internet precum criminalitatea
informatica, semnatura electronica
sau comertul electronic. in afara de
legislatia romaneasca a Internetului,
vizitatorii se pot informa si despre
reglementdrile valabile in Statele
Unite sau in Uniunea Europeana.
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MAI MULT DECAT E-MAIL

Din motive nejustificate, multi utilizatori tind sa nu acorde importanta cuvenita serviciilor pe care
portalurile Web le ofera in afara celor legate de contul de e-mail, desi multe dintre acestea sunt utile.

IN GENERAL, GASIREA PE INTERNET A ANUMITOR
informatii sau utilizarea anumitor servicii se pot
realiza pe doud cai. Prima dintre acestea este
reprezentata de motoarele de cautare. Desi nu
orice utilizator detine secretul unei cautari
eficiente pe Internet, sunt putini cei care nu au
auzit sau folosit motoare de cautare precum
Google, AlltheWeb sau chiar mai noul A9. Cea de-a
doua varianta o constituie portalurile Web. O
definitie care nu are pretentia de a fi general
valabila ar desemna portalurile Web ca fiind acele
site-uri care pun la dispozitia utilizatorilor o serie
de servicii care, indiferent de forma pe care o
imbraca, au, cu unele exceptii, acelasi scop:
gasirea informatiilor.

Pe scurt, portalul Web, la modul general,
poate fi vazut ca punctul de pornire sau de intrare
in Internet. Cel putin asa era la inceput. in
prezent, portalurile Web sunt mai mult decat
simple cai de acces spre alte site-uri. Multe dintre
portalurile actuale inglobeaza numeroase servicii
mai mult sau mai putin utile si mai mult sau mai
putin cunoscute. Utilitatea serviciilor pe care
portalurile Web le ofera nu o poate stabili decat
utilizatorul in functie de propriile sale nevoi si
interese online. insa o parte din utilizatori nu au
cunostinta de multe dintre serviciile unui portal pe
care chiar il viziteaza des. Yahoo!, de exemplu,
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laitmotivul acestui articol, este pentru multi
utilizatori un simplu cont de e-mail. De fapt,
portalul american include numeroase servicii de
diverse facturi, pe care vom incerca sa le trecem
in revista, in cele ce urmeaza, insistand asupra
celor gratuite.

YAHOO! - PORTALUL ATOTCUPRINZATOR

Am ales Yahoo! ca exemplu principal in acest sens
deoarece acesta este cel mai popular portal de pe
Internet la ora actuala. infiintat in ianuarie 1994
de catre David Filo si Jerry Yang, absolventi ai
Universitatii Stanford, Yahoo! este prescurtarea de
la Yet Another Hierarchical Officious Oracle. Cel
mai apreciat serviciu pe care acest portal il ofera
este contul gratuit de e-mail. Asa cum am precizat
in introducerea acestui articol, multi utilizatori
apeleaza la Yahoo! doar pentru contul de e-mail.
Si asta nu pentru ca ar fi singurul serviciu care
le-ar fi util, ci din cauza necunoasterii celorlalte
servicii. Ba, chiar mai mult, o parte din utilizatorii
serviciului de e-mail nu au observat, si in
consecinta nu folosesc, mare parte din facilitatile
pe care acesta le ofera.

E-MAIL LA DISCRETIA UTILIZATORILOR
Proaspatul imbunatatit serviciu de e-mail
(al carui spatiu de stocare a crescut in decursul

anului trecut intr-o prima etapa de la 4MB la
100MB, iar apoi la 250MB) pune la dispozitia
utilizatorilor alte trei facilitati. Este vorba de o
agenda de contacte, un calendar in care pot fi
introduse intalnirile sau evenimentele importante
si un modul pentru notarea diverselor insemnari.
Daca insemnarile si calendarul sunt orientate doar
catre o anumita categorie de persoane, agenda
este utila tuturor utilizatorilor, atat pentru contul
de e-mail, cat si pentru programul Yahoo!
Messenger, ale carui contacte sunt automat
introduse in aceasta. In plus, toate aceste
facilitati au o calitate comuna: fiind salvate pe
serverul celor de la Yahoo!, pot fi accesate de pe
orice calculator si din orice locatie in care exista o
conexiune la Internet.

MESAGERIE INSTANT

Tot la capitolul comunicatii trebuie spus ca Yahoo!
detine una dintre cele mai mari retele de
mesagerie instant propulsate de programul Yahoo!
Messenger, ajuns la cea de-a sasea versiune. Nu
vom insista pe acest subiect, deoarece mesageria
instant este destul de populara pentru a mai
necesita explicatii, insa vom sublinia legatura
stransa pe care cei de la Yahoo! au reusit sa o
stabileasca intre e-mail, mesageria instant si
agenda de contacte. Pe de o parte utilizatorii



programului Yahoo! Messenger sunt instiintati in
timp real de primirea mesajelor de e-mail noi, iar
pe de alta parte agenda de contacte indica vizual
persoanele care sunt online.

GRUPURI DE DISCUTII ONLINE

in acelasi context, cel al comunicatiilor, trebuie
amintite si grupurile de discutii, unde Yahoo!
Groups a reusit sa creeze cea mai numeroasa
comunitate de discutii online. Grupurile de
discutii online nu sunt altceva decat o reflectare a
discutiilor obisnuite pe care un grup de persoane
cu interese comune le au pe un anumit subiect.
Orice utilizator (cu conditia sa dispuna de un cont
de Yahoo!) poate crea un grup de discutii si,
totodata, se poate inscrie la orice grup deja creat
pe o tema pe care o considera de interes.
Discutiile pot aborda orice subiecte de la

politica, stiri, sport, tehnologie, pana la flirt si
glume.

Participarea la discutii se realizeaza prin
intermediul e-mail-ului, insa mesajele trimise de
participanti pot fi citite si in cadrul site-ului
Yahoo! Groups. Practic, pentru a se inscrie la un
grup de discutii, un utilizator interesat de o
anumita tema trebuie mai intai sa navigheze in
cadrul directorului de subiecte sau sa caute pe
baza cuvintelor-cheie. Odata gasit un anumit grup
de discutii, utilizatorul are la dispozitie, pe pagina
grupului din cadrul Yahoo! Groups, o serie de
informatii in functie de care se va decide daca se
inscrie sau nu. Printre aceste informatii pot fi
regasite cele mai recente mesaje trimise in cadrul
grupului, data la care grupul respectiv a fost
creat, limba in care se poarta discutiile, numarul
de participanti, frecventa cu care sunt trimise
mesaje, numele celor inscrisi si ale moderatorilor
etc. Tot aici sunt trecute si adresele de e-mail
pentru inscriere, trimitere de mesaje si
dezabonare, alaturi de cea a moderatorului.
Pentru inscriere, trebuie accesat link-ul "Join This
Group” sau trimis un mesaj gol la adresa de e-mail
pentru inscriere. Odata inscris, utilizatorul are la
dispozitie o serie de optiuni, precum formatul in
care doreste sa primeasca mesajele (text sau
HTML) ori modalitatea de primire a acestora: un
e-mail pentru fiecare mesaj sau toate mesajele
dintr-o zi intr-un singur e-mail. in afara de
posibilitatea reala de a purta discutii online,
intr-un mod oarecum organizat, grupurile de
discutii sunt o metoda eficienta de expediere a
asa-numitor Newsletters (publicatii periodice care
abordeaza anumite teme sau stiri dintr-un anumit
domeniu si sunt trimise gratuit sau contra cost).

YAHOO! BRIEFCASE - STOCARE ONLINE

Un cont de Yahoo! include si alte servicii utile in
afara de cele pentru comunicare. Yahoo! Briefcase
este unul dintre ele. Acesta ofera in mod gratuit
30MB pe serverele Yahoo!, separat de cei 250MB ai
spatiului de stocare pentru e-mail. Utilizatorul
poate folosi acest spatiu dupa bunul plac creand
directoare, copiind si stergand fisiere etc.,
bineinteles, in limita spatiului disponibil. Desi nu
este un spatiu tocmai generos, acesta poate fi
folosit pentru backup-ul documentelor importante

sau in scopul accesarii acestora de pe alt
calculator. In plus, cei care au nevoie de mai mult
spatiu il pot achizitiona contra unei taxe lunare
sau anuale.

FOTOGRAFII ONLINE

Yahoo! Photos este facilitatea pe care portalul
american o pune la dispozitia celor care doresc ca
fotografiile realizate de ei sa fie vazute online de
prieteni si nu numai. De aceasta data este vorba
de o facilitate intr-adevar generoasa. in sprijinul
acestei afirmatii vine, in primul rand, spatiul de
stocare nelimitat. in al doilea rand, trebuie
apreciat faptul ca pot fi incarcate pe server pana
la 10 imagini in cadrul unei singure operatiuni. $i,
nu in ultimul rand, numeroasele optiuni de
gestionare a fotografiilor care variaza de la
stergerea si redenumirea imaginilor pana la
prelucrarea acestora cu ajutorul unor instrumente
care permit modificarea automata a contrastului,
luminozitatii si nivelului de culoare, eliminarea
efectului de ochi rosii care apare la fotografiile
realizate cu anumite tipuri de camere foto,
aplicarea anumitor efecte etc. Fotografiile pot fi
organizate pe albume, iar acestea, eventual, pot fi

configurate sa devina accesibile anumitor persoane.

JOCURI PENTRU TOATE VARSTELE
Yahoo! nu ar fi fost un portal complet daca nu ar
fi inclus si o sectiune de jocuri. Yahoo! Games pe

KENSON OPTICAL

ROMANIA SRL

numele ei, aceasta le ofera utilizatorilor
posibilitatea de a se relaxa jucand unul dintre
cele cateva sute de jocuri disponibile. Singurele
conditii pentru a putea accesa aceste jocuri sunt
inregistrarea unui cont si utilizarea unui browser
care dispune de suport Java (Internet Explorer,
Mozilla). Majoritatea jocurilor sunt multiplayer,
insa exista si destule jocuri single player. Yahoo!
Games este locul ideal de invatare a jocurilor
necunoscute, deoarece toate jocurile sunt insotite
de reguli.

PROPRIUL MEU YAHOO!
Am lasat la sfarsit una dintre facilitatile cel mai
putin utilizate. Este vorba de My Yahoo!. Aceasta
nu este altceva decat versiunea personalizata a
paginii principale a portalului. Personalizarea
acesteia are in vedere atat forma si schema de
culori folosite, cat si continutul paginii: stiri,
starea vremii, noutati muzicale si
cinematografice, cele mai noi mesaje primite etc.
in plus, fiecare modul este insotit de o serie de
butoane utile care permit editarea, ascunderea
sau eliminarea rapida a acestora din pagina.
Utilizatorii care considera utila facilitatea My
Yahoo! isi pot seta browser-ul sa afiseze automat
aceasta pagina la pornire prin tastarea adresei
my.yahoo.com la Home page, in cadrul optiunilor.
Yahoo! nu este singurul portal care ofera
astfel de servicii, insa este cu siguranta cel mai
cuprinzator si cel mai popular. Conform unor
statistici date publicitatii de Alexa Internet
- companie care are ca obiect de activitate
contorizarea traficului pe Internet -, in luna
octombrie a anului trecut Yahoo! a primit in medie
trei miliarde de vizite pe zi. MSN este un alt
portal care oferd, intr-o forma sau alta, aceste
tipuri de servicii. De asemenea, cu timpul, se pare
ca si Google are tendinta de a se transforma
intr-un adevarat portal. In ceea ce priveste
Web-ul romanesc, www.home.ro, www.rol.ro,
www.kappa.ro sunt cateva dintre cele mai
reprezentative portaluri autohtone.

Liviu Andrei Mihai

Multiplicare:
CD-uri, DVD-uri,
casete audio,

carti de vizita pe CD,
servicii conexe.

Str. Eugen Lovinescu nr. 5, sector 1 - Bucuresti
tel/fax: 021-22.33.133, tel: 031-402.50.60, 031-402.50.461
GSM: 0743.153.300, 0743.153.301, 0743.153.302, 0743.153.304

www.kenson-optical.com
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CROAZIERA ONLINE

Daca motivul pentru care Internet Explorer domina piata browserelor Web este necunoasterea
alternativelor, atunci acest test are rolul de a face lumina.

ATATA TIMP CAT VA EXISTA INTERNETUL - $I NU
vedem nici o cauza care sa afecteze pe viitor acest
fenomen - va fi nevoie si de browsere Web, ca si
de toate celelalte categorii de programe
adiacente: managere de download, clienti FTP etc.
Interesant este ca, dupa atatia ani de Internet,
desi ar trebui sa fie bogatd, gama de browsere Web
este totusi una saracacioasa. Avem pe de o parte
Internet Explorer si toate clonele acestuia, bazate
pe acelasi motor, Trident, iar pe de alta parte
familia de browsere construite pe motorul Gecko,
dezvoltat de compania Mozilla: Firefox, Mozilla,
K-Meleon, Netscape etc. Din acest motiv ar fi
inoportuna testarea acestor browsere din punctul
de vedere al vitezei de incarcare a paginilor. Ar mai
fi o categorie de browsere care nu se incadreaza in
nici una din cele doua familii sus-amintite.
Reprezentantul acesteia este Opera. Probabil un rol
hotarator in crearea acestei situatii a avut-o
dominarea pietei de Internet Explorer prin
integrarea acestui browser in sistemele de operare
Windows. Aceasta a fost, de fapt, mutarea
castigatoare a celor de la Microsoft in razboiul cu
Netscape din urma cu cativa ani. Pe de alta parte,
existenta unui browser integrat in sistemul de
operare a dus la oferta atat de bogata de
alternative gratuite. Concret, in testul nostru,
singurul browser contra cost (care poate fi utilizat
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totusi fara restrictii cu conditia afisarii unei
reclame) este Opera.

Solutia logica a unei dezvoltari mai ample a
pietei browserelor Web ar fi crearea mai multor
motoare de randare a paginilor Web. Desi teoretic
este posibila oricand aparitia unor noi astfel de
motoare, acest lucru nu ar crea decat mai multa
confuzie. In prezent, exista destule browsere care
nu afiseaza corect anumite site-uri. Daca ar exista
mai multe motoare de randare, designerii si
programatorii Web ar fi nevoiti sa-si optimizeze
site-urile si pentru acestea, iar daca nu ar face-o
fiecare browser bazat pe un motor propriu ar afisa
in alt fel paginile respective. in concluzie,
configuratia actuala a gamei de browsere Web are
sanse minime sa se modifice, cel putin in viitorul
apropiat. Este posibild totusi o oarecare modificare
a cotelor de dominatie a pietei in defavoarea lui
Internet Explorer. Cel putin pana la aparitia tot mai
probabilei versiuni 7.

CUM AM TESTAT

Pentru testare am folosit un sistem dotat cu un
procesor Celeron la 2GHz, cu o memorie RAM de
512MB DDR400. Nota finala a avut in vedere
urmatoarele criterii: functionalitatea in proportie
de 60%, ergonomia 25%, iar resursele si
compatibilitatea 15%.

in ceea ce priveste functionalitatea, am avut in
vedere mai multe facilitati pe care browserele
moderne ar trebui sa le includa. Una dintre acestea
este Tabbed Browsing. Prin intermediul acesteia,
pot fi deschise mai multe site-uri, in tab-uri
separate, in cadrul aceleiasi ferestre. Desi nu este
tocmai o functie noua, mai exista inca browsere
care nu dispun de Tabbed Browsing. Din aceasta
reiese si facilitatea numita Session Saver. Prin
intermediul ei, la pornirea browser-ului sunt
deschise automat sau la cererea expresa a
utilizatorului tab-urile ramase deschise in momentul
inchiderii programului, cu site-urile vizitate in acel
moment. Utilitatea acestei functii este maxima in
cazurile blocarii programului sau a sistemului de
operare, intrucat tab-urile deschise in momentul
blocarii sunt salvate automat si deschise la
urmatoarea pornire a browser-ului. Mouse Gestures
este o alta facilitate deosebit de utila a
browserelor actuale. Desi inca este o nebuloasa
pentru o parte a utilizatorilor, aceasta pemite
realizarea operatiunilor importante precum
navigarea inainte si inapoi, inchiderea ferestrei,
trecerea de la un tab la altul etc., prin tinerea
apdsata a butonului dreapta al mouse-ului si
descrierea anumitor curbe, in functie de browser.

Liviu Andrei Mihai



Producator: Avant Force
Web: www.avantbrowser.com
Tip licenta: Freeware

Producator: Mozilla
Web: www.mozilla.org
Tip licenta: Freeware

Producator: Microsoft
Web: www.microsoft.com
Tip licenta: Freeware

Producator: K-Meleon
Web: http://kmeleon.sourceforge.net
Tip licenta: Freeware

Avant Browser 10

Ca orice clona de Internet Explorer, Avant Browser
beneficiaza de fiabilitatea motorului de randare a
paginilor Web pe care browser-ul inclus in Windows o
ofera. Desi nu dispune de o serie de facilitati prezente
in alte browsere, se poate dovedi o solutie pentru
utilizatorii care vor o functionalitate ceva mai ridicata
decat cea oferita de browser-ul celor de la Microsoft.

NAVIGARE

Precum majoritatea browserelor actuale, si Avant
Browser dispune de optiuni care faciliteaza o navigare
mai usoara si mai eficienta. Dintre acestea amintim
deschiderea in paralel a mai multor site-uri in cadrul
aceleiasi ferestre prin intermediul functiei Tabbed

Firefox 1.0

Explicatia faptului ca mult laudatul (pe buna
dreptate) browser Open Source al celor de la Mozilla
s-a clasat doar pe locul trei consta in faptul ca,
pentru testare, a fost luatd in considerare
configuratia originald a acestuia, fara instalarea
diverselor extensii care ii maresc semnificativ
functionalitatea. Chiar daca nu este singurul browser
care oferd suport pentru plug-in-uri, daca am fi luat
in considerare o parte a extensiilor de care acesta
dispune, am fi avut cu siguranta un alt castigator.

NAVIGARE
Programatorii de la Mozilla au ales sa nu includa in
varianta originala o serie de optiuni, preferand sa le

Internet Explorer 6

Ignorand desele update-uri de securitate, in ultimii
patru ani Internet Explorer a beneficiat de doar doua
imbunatatiri majore. Este vorba de un pop-up stopper
si un manager de add-on-uri, ambele introduse prin
intermediul lui Service Pack 2 pentru Windows XP. in
aceste conditii, faptul ca s-a clasat printre cele mai

slabe browsere in testul nostru nu este nici o surpriza.

Utilizatorii care au prins gustul browserelor moderne
vor putea cu greu reveni la Internet Explorer.

NAVIGARE

Desi nu este perfect, pop-up stopper-ul introdus de
curand de Internet Explorer este destul de eficient,
reusind sa blocheze majoritatea ferestrelor care

K-Meleon 0.9

Desi include o serie de optiuni interesante si ofera o
functionalitate superioara lui Internet Explorer,
K-Meleon a trebuit sa se multumeasca cu ultimul loc in
primul rand din cauza & ergonomiei extrem de scazute.

NAVIGARE

Avand la baza acelasi motor ca Mozilla sau Firefox,
viteza de incarcare a paginilor este aproximativ
aceeasi. Legat de modul de incarcare a paginilor,
trebuie spus ca utilizatorul poate opta pentru
blocarea anumitor elemente (imagini, animatii,
scripturi Java etc.). Totodata, K-Meleon dispune de
cele mai importante functii auxiliare navigarii precum
Mouse Gestures sau Tabbed Browsing. Din pacate,

Browsere Web

Browsing si eliminarea automata a urmelor navigarii
la inchiderea programului. Utilizatorii care folosesc
Mouse Gestures se vor lovi de ineficienta acestei
functii, deoarece, de multe ori, miscarile care descriu
0 anumita comanda nu sunt recunoscute deloc ori
sunt recunoscute incorect.

FACILITATI

Majoritatea clonelor de Internet Explorer fac greseala
de a imprumuta diverse functii pe care acesta le
include si de a le integra fara aducerea unor
imbunatatiri. Este si cazul acestui program al carui
modul de organizare a site-urilor favorite este identic
cu cel din Internet Explorer.

lase in seama extensiilor. De altfel, dupa instalarea
extensiilor AllinOneMouseGesture, Tabbrowser
Preferences, SessionSaver, UndoCloseTab si FlashGot
au fost foarte vizibile o crestere a nivelului de resurse
ocupate si o rulare greoaie a programului. In general,
Firefox afiseaza corect majoritatea paginilor Web. Am
observat insa o serie de imperfectiuni in ceea ce
priveste bannerele prezente pe unele site-uri.

FACILITATI

Dintre functiile utile pe care acest browser le include,
am dori sa insistam asupra asa-numitei cautari rapide.
Aceasta permite gasirea anumitor termeni in cadrul
paginii active prin tastarea directa a cuvantului cautat.

contin mesaje publicitare si ingreuneaza navigarea
utilizatorului. Din pacate, aici se opresc aspectele
pozitive pe care le putem evidentia in legatura cu
browser-ul de la Microsoft. La toate celelalte
capitole, Internet Explorer se afld mult in urma
celorlalte programe concurente.

FACILITATI

Atata timp cat nu beneficiaza de facilitatea Tabbed
Browsing nu poate fi vorba nici de salvarea sesiunilor.
in plus, se simte lipsa unui manager de download care
sa permita reluarea transferurilor intrerupte sau
segmentarea fisierelor transferate, iar gestionarea
listei de site-uri favorite este si ea destul de precara.

modul de configurare a unora dintre acestea le va
ridica probleme serioase multor utilizatori,
presupunand editarea manuala a anumitor fisiere.

FACILITATI

K-Meleon nu dispune de o casuta prin intermediul
cdareia sa poata fi accesat direct un motor de cautare
si nici nu permite instalarea uneia. in schimb, aceasta
operatiune se poate realiza direct din Adress Bar prin
intermediul unor motoare precum Google sau Yahoo!.
Modul de gestionare a site-urilor favorite este de
departe cel mai precar dintre toate programele
testate. Pentru organizarea acestora, utilizatorul este
invitat sa foloseasca Windows Explorer.
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Producator: MySoft
Web: www.maxthon.com
Tip licenta: Freeware

Producator: Mozilla
Web: www.mozilla.org
Tip licenta: Freeware

Rirempl

Producator: Opera
Web: www.opera.com
Tip licenta: Adware

Producator: FlashPeak
Web: www.flashpeak.com
Tip licenta: Freeware

Verdict
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Maxthon 1.1

Fostul MylE2 a reusit sa profite de slabiciunile
celorlalte browsere si sa ocupe primul loc. Acest lucru
nu inseamna ca nu ar merita locul fruntas, insa nu
este nicidecum lipsit de mici probleme.

NAVIGARE

in general, Maxthon este catalogat ca fiind o simpla
clona de Internet Explorer. insa aceasta afirmatie este
doar pe jumatate adevarata. Utilizarea motorului de
Internet Explorer si asemanarea cu acesta din punctul
de vedere al interfetei sustin afirmatia respectiva. Pe
de alta parte, ceea ce nu stiu multi utilizatori este ca
Maxthon poate fi configurat sa foloseasca motorul
dezvoltat de Mozilla, Gecko. in timpul navigérii se

Mozilla 1.8

Faptul cd in ultima vreme Firefox a fost prioritatea
dezvoltatorilor de la Mozilla se reflecta si in lipsa de
noi facilitati ale browser-ului cu acelasi nume. Mozilla
stagneaza de mult timp, iar toate noutatile sunt
orientate catre Firefox. Din acest motiv, Mozilla lasa
impresia unui browser invechit.

NAVIGARE

Desi dispune de functia Tabbed Browsing, utilitatea
acesteia este limitata de numarul mic al optiunilor de
configurare si imposibilitatea salvarii sesiunilor. Chiar
daca la inchidere erau vizitate mai multe site-uri in
tab-uri separate, la pornirea programului este deschis
automat doar site-ul aflat in tab-ul activ. Spre lauda sa,

Opera 7.54uf1

Opera este singurul program din test care nu are nici
un fel de legatura (din punctul de vedere al
motorului) cu alte browsere. De-a lungul timpului,
Opera a dovedit ca este un program inovator, care
incearca mereu sa aduca facilitati noi pentru
categoria de aplicatii din care face parte.

NAVIGARE

Din pacate, cel mai important aspect care il trage in
jos (si pentru care a fost serios depunctat in cadrul
testului) il constituie erorile de afisare a paginilor
complexe. Este inadmisibil ca un browser care se
apropie de a opta versiune majora sa contina atat de
multe erori de afisare. Opera este unul dintre primele

SlimBrowser 4.03

Situat in partea a doua a clasamentului, SlimBrowser
este o clona clasica de Internet Explorer si, in plus,
una nu tocmai reusita. in comparatie cu alte
programe, acesta aduce destul de putine imbunatatiri
browser-ului de la Microsoft.

NAVIGARE

SlimBrowser include functia Mouse Gestures, insa
functionalitatea acesteia lasa mult de dorit. In afara
faptului ca operatiunile se realizeaza complet diferit
fata de alte browsere, prin intermediul acestora se
poate comanda doar navigarea inainte si inapoi. in
plus, lipseste orice optiune de configurare, cu
exceptia activarii sau dezactivarii acestei functii. Desi

poate dovedi util butonul Up One Level, care
functioneaza in mod similar functiei de iesire dintr-un
director de care dispun managerele de fisiere. Punctul
slab al acestui browser este pop-up stopper-ul. Acesta
nu reuseste sa evite decat o parte din pop-up-uri si
duce la blocarea ferestrelor deschise intentionat.

FACILITATI

Maxthon beneficiaza de o functie de eliminare a
urmelor navigarii superioara ca functionalitate
celorlalte browsere testate. in afara de stergerea
completa din History a site-urilor vizitate, a cookie-
urilor sau a parolelor, utilizatorul are posibilitatea de
a elimina doar anumite elemente existente in cache.

desi are la baza acelasi motor ca Firefox si K-Meleon,
Mozilla nu se loveste de problemele pe care acestea
le intampina la afisarea anumitor pagini. Functia
Mouse Gestures nu este implementata in mod implicit,
insa poate fi adaugata prin intermediul extensiilor
(denumire aleasa de Mozilla pentru plug-in-uri).

FACILITATI

Mozilla include un foarte eficient modul de organizare
a site-urilor favorite care permite, printre altele,
verificarea automata a actualizarii informatiilor
existente pe site-urile respective. Spre deosebire de
Firefox, gestionarea extensiilor pentru Mozilla se face
mai greoi.

browsere care au introdus functii precum Mouse
Gestures sau Tabbed Browsing si impresioneaza prin
gradul ridicat de configurabilitate de care acestea
dispun. Pop-up stopper-ul inclus se dovedeste foarte
eficient, facand corect deosebirea dintre ferestrele
deschise intentionat si cele de tip pop-up.

FACILITATI

Una dintre cele mai interesante facilitati este
asa-numita Wand. Prin intermediul acesteia
utilizatorul are posibilitatea gestionarii detaliilor
necesare inregistrarii pe anumite site-uri, precum
nume, parold, adresa de e-mail etc. Aceasta, la
randul ei, poate fi protejata prin alta parola.

nu este o noutate, posibilitatea completarii adreselor
prin intermediul unei anumite combinatii de taste se
dovedeste intotdeauna o metoda eficienta de
castigare a timpului.

FACILITATI

O functie care se poate dovedi utila in anumite
situatii este Link Extractor care, dupa cum sugereaza
si numele, permite extragerea automata a tuturor
link-urilor de un anumit tip (selectate cu ajutorul
wildcard-urilor) din cadrul paginilor Web. Cei care au
nevoie sa copieze anumite fisiere pe un server, dar nu
dispun de un client FTP, pot apela la functia FTP
Upload.



Astral ONLINE

Asa ne-am gandit si noi cind am creat
pentru tine noile abonamente
Astral OnLine!

Din 15 septembrie 2004 ai de la Astral mai mult decat 256 kbps pentru
a te da pe Net. Ai si tarife la abonamente incepand de la 12 USD/lung;
trafic inclus in abonamente mai mare cu pani la 500% si taxe

de instalare cu pana la 50% mai mici.

In plus, primesti e-mail si trafic local gratuit.
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ROBOFORM 6.1.9
In principiu, RoboForm este un manager
de parole. Insa, pe langa gestionarea

Save Passcard... [?
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v Password protect

Save I | Forms
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parolelor, acesta ofera mai multe
facilitati precum autocompletarea
formularelor online cu datele personale
(pentru crearea unui cont de e-mail, de
exemplu), logarea automata pe baza
numelui si a parolei, salvarea offline a
parolelor si numelor de utilizator pentru
accesarea anumitor conturi, generarea
automatd de parole si criptarea
acestora.

La fiecare completare a unui
formular online sau la introducerea
datelor pentru logarea intr-un anumit
cont, RoboForm se ofera sa salveze
informatiile respective. in acest fel,
utilizatorul are posibilitatea de a evita
salvarea unor date strict secrete. In
plus, pot fi create profiluri multiple de

Maxthon 1.1

utilizatori, iar accesarea si completarea
datelor sunt protejate prin parola.
Utilizatorii de Internet Explorer
beneficiaza si de o bara care contine o
serie de butoane ce faciliteaza accesul
rapid la principalele functii ale
programului.

GHOSTSURF 2005 PLATINUM

Desi majoritatea browserelor moderne
dispun de instrumente pentru stergerea
urmelor navigarii si blocarea anumitor
tipuri de fluxuri de date, nici unul
dintre acestea nu ofera un control
satisfacator. GhostSurf este o aplicatie
care incearca sa acopere tocmai aceste
lipsuri. Prin intermediul modulului
Privacy Control Center poate fi
configurat nivelul de acces pe care
site-urile vizitate il au la informatiile
personale care poate varia de la acces
complet pana la modul invizibil. Setarea
pe acest nivel, desi ofera un grad
ridicat de intimitate, nu este totusi
recomandatd deoarece va duce la
blocarea expedierii cookie-urilor
necesare accesarii anumitor conturi de

Privacy Control Center
e
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Mozilla 1

e-mail si nu numai. Blocarea reclamelor,
a bannerelor, a ferestrelor de tip
pop-up si chiar a rezultatelor
sponsorizate pe care majoritatea
browserelor le afiseaza este o alta
facilitate pe care acest program o
oferd. SpyCatcher este un alt modul util
care blocheaza eficient spyware-urile.

COPERNIC AGENT PROFESSIONAL 6
Copernic Agent este un excelent
program de cautare a informatiilor pe

Internet. Acesta poate interoga mai
multe motoare de cautare simultan, in
functie de tipul informatiilor cautate.
Aplicatia dispune de 120 de categorii de
cautdri specializate create pe baza
anumitor criterii precum limba in care
informatiile respective sunt disponibile,
tipul de fisiere cautate etc. Spre
exemplu, un utilizator care cautd o
anumita imagine va trebui sa apeleze
categoria Images, iar Copernic Agent va
interoga toate motoarele de cautare din
baza sa de date care permit cautarea
imaginilor. Utilizatorul poate modifica

Avant Browser 10

SlimBrowser 4.03

aceste categorii si crea altele. Trebuie
spus ca in baza de date a programului
se regasesc peste 1.000 de motoare de
cautare. Rezultatele vor fi afisate in
functie de relevanta si pot fi salvate
pentru o consultare ulterioara. Pentru
fiecare rezultat, programul poate afisa
o imagine in miniatura a site-ului
respectiv. Copernic Agent Professional
poate monitoriza anumite site-uri si
anunta utilizatorul in momentul in care
sunt publicate informatii noi. De
asemenea, rezultatele salvate ale
cautdrilor pot fi actualizate automat
periodic.

TOTAL RECORDER STANDARD 5.0
Streaming-ul este modalitatea prin care
pot fi ascultate posturile de radio care
emit online si alte materiale audio sau
video. Total Recorder Standard permite
inregistrarea materialelor audio
ascultate online prin streaming.
Fisierele rezultate pot fi apoi salvate in
format WAV sau MP3.

) Unititied * - Ttal Recorder
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Internet
Explorer

mozilla

Firefiox s
Producator MySoft Opera Mozilla Mozilla Avant Force FlashPeak
Web www.maxthon.com www.opera.com www.mozilla.org www.mozilla.org www.avantbrowser.com www.flashpeak.com
Tip licenta Freeware Adware Freeware Freeware Freeware Freeware
Optiuni
Interpretarea codului HTML ~ 5/5 3/5 4/5 5/5 5/5 5/5
Tabbed Browsing Da Da Da Da Da Da
Mouse Gestures Da Da Nu Nu Da Da
Pop-up stopper 3/5 4/5 3/5 3/5 2/5 2/5
Gestionare Bookmarks 3/5 4/5 4/5 4/5 2/5 2/5
Salvare sesiune Da Da Nu Nu Da Da
Download manager Nu Da Da Da Nu Nu
History Da Da Da Da Da Da
Plug-in-uri Da Da Da Da Da Da
Blocare continut Da Da Da Da Da Da
Autocompletare adrese Da Da Da Da Da Da
Salvare informatii introduse  Da Da Da Da Da Da
Cautare rapida Nu Nu Da Da Nu Nu
Search Box Da Da Da Nu Da Da
Eliminarea urmelor navigarii Da Da Da Da Da
RSS Feed Nu Da Da Nu Da Nu
Suport teme Da Da Da Da Da Da
Client chat inclus Nu Da Nu Da Nu Nu
Client e-mail inclus Nu Da Nu Da Nu Nu
Note
Functionalitate 83 78 75 73 68 67
Resurse si compatibilitate 84 79 71 76 82 82
Ergonomie 90 81 79 77 80 79
Verdict 84.90 78.90 75.40 74.45 72.80 72.25
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K-Meleon
http://kmeleon.
sourceforge.net

Microsoft
www.microsoft.com

Freeware Freeware
5/5 4/5
Nu Da
Nu Da
4/5 Da
2/5 1/5
Nu Da
Nu Nu
Da Da
Da Da
Da Da
Da Da
Da Da
Nu Da
Nu Nu
Da Da
Nu Nu
Nu Da
Nu Nu
Da Nu
60 63
85 67
92 74
71.75 66.35
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|GIENA SISTEMULUI

Din cauza dezinstalarii incomplete a programelor, harddisk-ul si registrii din Windows ajung sa
contina elemente inutile care nu fac altceva decat sa ingreuneze rularea sistemului.

FIE CA O FACE DIN NEVOIE ORI DIN SIMPLA
curiozitate, orice utilizator este tentat sa
instaleze de-a lungul timpului anumite programe.
Multi dintre acestia instaleaza foarte multe
programe pur si simplu din curiozitatea de a
vedea ce functii includ aplicatiile respective. Altii
le testeaza efectiv pentru a decide care este cel
mai bun program dintr-o anumita categorie.

-

& Disk Cleanup for (C:)

Disk Cleanup | More Options |

You can use Disk Cleanup to free up to 773.375 KB of disk

Q space on (C).

Files to delete:

() Temporary Intemet Files

2/ Recycle Bin

[ =] Temporary files

[7] 8] WebCliert /Publisher Temporary Fles

Total amount of disk space you gain:

« Description

Downloaded Program Files are ActiveX controls and Java applets
downloaded automatically from the Intemet when you view certain
pages. They are temporarily stored in the Downloaded Program
Files folder on your hard disk.
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Indiferent de motiv, instalarea unui numar mare
de programe duce invariabil la rularea greoaie a
sistemului de operare. Cu cat configuratia
calculatorului este mai modesta, cu atat sunt mai
evidente efectele instalarii a numeroase
programe. Pentru a corecta rularea greoaie a
sistemului de operare din cauza numarului mare
de programe instalate, utilizatorul va trebui sa-si
faca, mai devreme sau mai tarziu, curatenie in
calculatorul personal.

PRIMUL PAS, DEZINSTALAREA

Curatarea calculatorului trebuie sa inceapa cu
dezinstalarea programelor care nu mai sunt
necesare sau care se constata ca ingreuneaza
semnificativ rularea sistemului. Faptul ca
dezinstalarea programelor se realizeaza prin
intermediul modulului Add or Remove Programs
din Control Panel este cunoscut de majoritatea
utilizatorilor si nu mai necesita explicatii. intr-o
situatie ideala, dezinstalarea ar fi trebuit sa fie si
singura operatiune pe care utilizatorul sa o
intreprinda pentru a-si curata sistemul de
programele instalate de-a lungul timpului. Desi
unele programe (destul de putine, din pacate) se
dezinstaleaza complet, cele mai multe lasa in
urma diverse tipuri de informatii, de la fisiere si
directoare pana la chei de registri. O alta

categorie de programe esueaza in a se dezinstala
prin simplul fapt ca nu mai gasesc (sau nu au
creat) log-ul care contine informatiile despre
datele copiate in timpul instalarii. Ironia este ca
sistemul de instalare/dezinstalare folosit de cele
mai multe programe se numeste Wise (intelept).
Cu toate acestea, eficienta sa lasa mult de dorit.
Aceasta este cauza principala pentru care
utilizatorul este nevoit sa caute alte metode de
eliminare definitiva a programelor. Urmele care
sunt cel mai usor de inlaturat sunt fisierele si
directoarele create pe harddisk si neeliminate in
urma dezinstalarii. Acestea pot fi sterse efectiv
cu ajutorul oricarui manager de fisiere.

REGISTRII LA CONTROL
Un alt tip de urme lasate de programele
dezinstalate sunt cheile din registri. Majoritatea
programelor isi creeaza la instalare diverse chei
in registri, pe care nu reusesc sa le stearga
complet la dezinstalare. Cu timpul, prin
instalarea si dezinstalarea multor programe,
dimensiunea registrilor creste, iar Windows are
nevoie de mai mult timp pentru procesarea
informatiilor respective.

Din aceste considerente, se impune si o
curatare a registrilor. Acest lucru se poate realiza
pe mai multe cai. Pentru utilizatorii incepatori




recomandam programul WinDoctor
inclus in pachetul Norton System
Works. WinDoctor faciliteaza, printre
altele, curatarea automata a
registrilor prin intermediul unei
interfete tip Wizard care nu ridica
nici un fel de dificultati. Aceasta
aplicatie poate fi rulata si direct de
pe CD-ul care contine pachetul
Norton System Works.

Utilizatorii avansati, care
prefera un control ridicat asupra
operatiunilor efectuate, pot apela la
utilitarul jv16PowerTools. Acesta, pe
langa metoda de curatare automata
a registrilor, permite utilizatorului
stergerea manuala a cheilor pe care
le considera inutile. Practic, daca in
categoria "Software instalat” sunt
trecute chei care apartin unui
program dezinstalat, acestea pot fi
eliminate. Editérile la nivel de
registri trebuie facute cu atentie,
deoarece eliminarea unor intrari
importante poate duce la
nefunctionarea unor programe sau
chiar a sistemului de operare.
Bineinteles, este recomandat un
back-up complet al registrilor inainte
de a aduce modificari.

Acelasi utilitar, jv16PowerTools,
pune la dispozitia utilizatorilor si
alte instrumente pentru curatarea
sistemului de urmele lasate de
programele dezinstalate. Printre
acestea se numara eliminarea

Paza buna

Poate cea mai eficienta metoda de
rezolvare a problemelor create de
instalarea/dezinstalarea unui numar
mare de programe (dar si de reparare
a eventualelor erori aparute la un
moment dat) este crearea unei imagini
a partitiei de sistem. Pentru a putea
face acest lucru este necesara crearea
unei partitii (in cadrul procesului de
instalare a Windows XP ori cu ajutorul
unui program precum Partition Magic)
numite partitie de sistem pe care sa
se afle doar sistemul de operare si
diversele aplicatii instalate. Pentru
Windows XP si eventualele programe
instalate, o partitie cu dimensiunea
cuprinsa intre 5GB si 10GB ar trebui sa
fie suficienta.

Momentul ideal pentru crearea
unei imagini a partitiei de sistem este

extensiilor asociate programelor
dezinstalate, a anumitor comenzi
shell (de tipul Play in Winamp, Open
With... sau New File) etc.

PORNIRE ACCELERATA

Un alt efect al instalarii unui numar
mare de programe este initializarea
greoaie a sistemului de operare. Acest
lucru survine ca urmare a faptului ca
unele programe adauga diverse
intrari listei de aplicatii care pornesc
automat la deschiderea sistemului de
operare. Windows XP dispune de un
utilitar care faciliteaza, printre
altele, modificarea acestei liste.
Tastarea cuvantului “msconfig” in
cadrul meniului Run va deschide
utilitarul System Configuration
Utility, iar lista poate fi modificata
in cadrul tab-ului Start-up.

CURATARE AUTOMATA

Spatiul liber limitat este un alt factor
care influenteaza in mod direct viteza
de rulare a sistemului si la care se
ajunge tot prin instalarea prea
multor aplicatii, jocuri si a altor
tipuri de date. In momentul in care
este prea putin spatiu liber pe
harddisk si este evidenta rularea
greoaie a sistemului, Windows
avertizeaza utilizatorul ca este
momentul sa stearga o parte dintre
acestea. Sistemele de operare marca
Microsoft includ un utilitar care
faciliteaza stergerea automata a
anumitor date. Este vorba de Disk
Clean-up. Acesta permite eliminarea
fisierelor descarcate de pe Internet,
a celor salvate temporar pe harddisk
de Internet Explorer, a datelor aflate
in Recycle Bin, a fisierelor temporare
extrase din kit-urile de instalare a
anumitor programe, care ar fi

imediat dupa instalarea sistemului de
operare, dar si a programelor
importante (Microsoft Office, Nero
etc.). Programul pe care noi il
recomandam pentru aceasta
operatiune este Norton Ghost 2003.

La fel de usor poate fi folosita si
versiunea 2005, insa aceasta este o
copie fidela a lui Drivelmage
achizitionat de Norton. Desi Norton
Ghost 2005 prezinta avantajul de a
realiza imaginile de partitii fara
restartarea sistemului, pentru fiecare
restaurare a imaginii este necesar
CD-ul de instalare.

Crearea si restaurarea imaginilor
folosind Norton Ghost 2003 se
realizeaza prin intermediul iconitei
rezidente in SystemTray. Un
click-dreapta pe aceasta va aduce in

trebuit sterse automat dupa
incheierea procesului de instalare, a
fisierelor catalogate de serviciul de
indexare (care are rolul de a realiza
mai rapid cautarea anumitor fisiere
sau directoare) din Windows XP etc.
in plus, prin intermediul acestui
utilitar, pot fi sterse si toate
punctele de restaurare (cu exceptia
celei mai recente) create de
serviciul System Restore.

DEFRAGMENTARE
in urma instalarii programelor,
jocurilor si a copierii diverselor
tipuri de date, spatiul de pe harddisk
(atat cel ocupat, cat si cel liber)
devine fragmentat. Acest lucru
inseamna ca anumite parti ale unui
fisier se regasesc in mai multe locuri
de pe harddisk. Din aceasta cauza,
accesarea fisierului respectiv necesita
mai mult timp decat in mod normal.
Defragmentarea harddisk-ului sau
doar a unei partitii presupune
alocarea continua a spatiului prin
aducerea in acelasi loc a tuturor
fragmentelor care alcatuiesc un
anumit fisier. Pentru aceasta, poate
fi folosit utilitarul Disk Defragmenter
din Windows (Start/All Programs/
Accesories/System Tools), insa se
poate apela si la alte programe care
realizeaza acest proces chiar mai
rapid, precum O&O Defrag.
in urma unei optimizari
eficiente, desi sistemul nu va zbura,
se va putea totusi observa o
imbunatatire a timpilor de
initializare a acestuia si de incarcare
a aplicatiilor. Este recomandat ca
aceste operatiuni, in special cele de
defragmentare si de curdtare a
registrilor, s& se realizeze periodic.
Andrei Liviu Mihai

prim-plan optiunile Back-up si Restore
Computer.

Salvarea imaginii partitiei de
sistem se poate face pe orice alta
partitie sau chiar direct pe CD sau
DVD (in functie de dimensiunea finala
a acesteia). Avantajul salvarii directe
pe CD consta in faptul ca, fiind
bootabil, acesta poate ajuta la
restaurarea imaginii chiar si in situatia
in care sistemul de operare nu mai
porneste.

Anterior initializarii procesului de
creare a imaginii, utilizatorul are la
dispozitie o serie de optiuni, precum
gradul de compresie a acesteia.
Restaurarea imaginii are ca rezultat
revenirea la situatia existenta (pentru
partitia de sistem) in momentul crearii
acesteia.

SOLUTII PORTABILE DE
COMUNICATII. UN ARSENAL
DE ELITA.

Bingintedas, fiecare merild o sansa si noi
recLnoEslen intoldeauna valaarea unui Bnar recrl.
Dar paniru aplicafile cu adeviral imporanta pentru
alacesi i recomandam 54 1 bazezi pe o echipd
experimentata.

Eurpweb este initiatonl servicilor comerciale
Intermet in Aominia, al prolectulul Rod(X (Romanian
Metwork for Imbarmsat Exchange) si mambru fondstor
al ANISP (Asociatia Nationald a Inbernet Service
Prowidaniar).

Alaga o echipa de prafesionisti - avem expanianta
de peste 10 ani in furnizarea celor mad eficlente
solutil pentru Internet sau transfier de date.

office@euroweb.ro

WO EUROWESB

INTERNET FOR BUSIMEGS

021 / 307 65 43
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MAXWELL

Corectitudinea inainte de toate

MAJORITATEA MOTOARELOR DE RANDARE
disponibile in momentul de fata triseaza. In caz ca
nu stiati asta, aflati acum. Poate nu va intereseaza
ca Vray, Final Render sau Brazil folosesc diverse
trucuri pentru a accelera randarea unei scene,
atat timp cat imaginea finala va este pe plac. Si
nu neg ca rezultatele obtinute cu tehnologia
software actuala sunt impresionante. Insé trebuie
sa vedeti de ce este in stare Maxwell, pentru a
avea o perspectiva completa.

Numit dupa James Clark Maxwell, un celebru
fizician din secolul XIX care a cuantificat in ecuatii
natura de unda electromagnetica a luminii,
motorul de randare Maxwell este cea mai noud
nascocire a spaniolilor de la Next Limit, cunoscuti
pentru Real Flow, un soft excelent pentru
simularea dinamicii lichidelor.

Conceptul care sta la baza noului motor de
randare este simularea cat mai exacta posibil a
modului in care lumina se comporta in realitate.
Tehnologia se numeste “randare spectrald” si
trateaza lumina ca pe o unda electromagnetica,
calculand imaginile intr-un spectru de frecvente
fizice, nu in banalul spatiu RGB. Imaginea este
convertita doar in final, folosind algoritmi de tone
mapping. In momentul in care sunt eliminate
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trucurile gen photon mapping sau radiosity si este
implementat un model fizic de iluminare, randarile
incep sa devina fotorealiste. Dar si sa dureze de la
doua ore in sus pentru un rezultat rezonabil.

Timpul are un rol interesant in Maxwell. Este
de ajuns sa stabiliti cat de mult sunteti dispusi sa
asteptati, iar Maxwell se va autocalibra pentru a
va oferi cea mai buna randare in timpul stabilit.
Aceasta abordare poarta numele de “Unbiased
Rendering” si vrea sd spuna cd, dat fiind suficient
timp de randare, Maxwell va ajunge intotdeauna la
solutia de iluminare corecta (si perfectd) fara sa
introduca artefacte grafice in imagine.

Dupa cum am mai spus, insa, doud ore sunt un
timp minim pentru o randare la calitate inalta. Si
chiar si atunci imaginea s-ar putea sa aiba un pic
de zgomot, dar, deh, soft-ul este inca in stadiu
alpha si exista metode de a curata imaginile prin
postprocesare (Neat Image, Noise Ninja etc.), ca si
in cazul unor fotografii digitale.

Paralela nu este foarte fortatd, pentru ca
Maxwell beneficiaza de o camera care
functioneaza exact ca una digitala din realitate:
are timp de expunere, f/stop, diafragma focus si
toti parametrii standard, astfel ca depth of field
sau motion blur nu sunt doar efecte pe imagine, ci
survin ca rezultat al simularii fizice.

Tot pe o simulare fizica se bazeaza si
conceptul de “cer” din Maxwell, care ofera o
iluminare naturala, cu sau fara soare, bazata pe
pozitia de pe Glob si momentul zilei. O abordare
foarte utila pentru arhitecti, de exemplu, dar
interesanta si pentru noi, restul amatorilor,
deoarece arata mult mai bine decat un simplu
skydome. Care este si el disponibil in Maxwell, in
caz ca doriti sa scurtati timpii de randare pentru
scenele de interior fara prea multa penetratie a
luminii.

Materialele sunt impartite in tipuri in functie
de proprietatile fizice: metal, difuse, emitter si
dielectric. Acesta din urma este cel mai confuz,
asa ca ar merita o explicatie: un material
dielectric este o substanta care nu e un foarte bun
conducator de electricitate, dar este un bun
suport pentru campurile electrostatice. Vorbim aici
de sticla, plastic, unele lichide sau gaze si chiar de
aer. Avand in vedere abordarea electromagnetica a
lui Maxwell, adunarea acestor materiale intr-o
singura categorie este explicabild, chiar daca nu
este foarte intuitiva la prima vedere.

Aparent mai este loc de inca un competitor pe
piata motoarelor de randare si, sincer, astept cu
interes versiunea finala a Maxwell pentru a o
include intr-un test comparativ, pentru ca timpii
mari de randare sunt clar justificati de calitatea
imaginilor finale.

Adrian Dorobdt

Producator Next Limit
Web http://www.maxwellrender.com/indexeng.htm

Versiune -
Sistem Pentium 4 1GHz, 512MB RAM,

Video Direct3D 32MB, Windows XP
Tip de licenta Comercial

Evaluare generala

+ randari foarte realiste
+ simplu de setat

- timpi mari de randare
- zgomot in imagine

Verdict

*x *x Kk ok



Pandromeda MojoWorld

PANDROMEDA M0JOWORLD
PRO(FESSIONAL)

Un intreg univers pe calculatorul personal

PIATA PROGRAMELOR DE CREAT PEISAJE
virtuale este mica, dar foarte aglomerata. Pe
aceasta piata activeaza nume renumite ca Vue
D’Esprit, Bryce 3D sau 3D Virtual Landscape, care
au lipici in randul utilizatorilor amatori, dar si
programe “profesionale” gen Vista Pro, Geoscape
3D, Vega Prime. La acestea se adauga diverse
initiative venite din partea entuziastilor, care in
timp s-au dezvoltat in programe performante,
cum ar fi, de exemplu, Terragen sau Aeliom.

Publicul-tinta al MojoWorld se situeaza
undeva la mijloc intre segmentul de amatori si
cel de profesionisti, dar relativa usurinta in
utilizare il recomanda in principal primilor.

Ca majoritatea programelor de gen, MojoWorld
foloseste fractalii pentru a genera peisajele
virtuale. Acest lucru are avantaje si dezavantaje.
Un lucru bun este ca prin intermediul fractalilor
se poate ajunge la un nivel de detaliu pe care o
abordare poligonala nu l-ar putea oferi niciodata.
Pe de alta parte, fractalii tin de teoria haosului
si deci generarea si manipularea lor sunt mai
mult sau mai putin aleatorii. in plus, calculele
care se fac sunt operatii matematice care nu pot
fi accelerate prin intermediul unei placi grafice,
deci depind exclusiv de procesor, ceea ce
inseamna randari lente.

Problema manipularii este rezolvata de
MojoWorld prin implementarea unei interfete
facile, dar care nu respecta standardele unui
program de grafica 3D obisnuit. In schimb, avem
de-a face cu un concept care simuleaza (dintr-un

anume punct de vedere) sistemul de navigare al
unei nave spatiale, cu care utilizatorul viziteaza
planete virtuale. Da, ati auzit bine, este vorba
de planete, un aspect cu care MojoWorld s-a
laudat inca de la inceput. Planete intregi, cu
atmosferd, soare, lund, mari si oceane, si,
incepand din versiunea 3.0, rauri si lacuri ce
respecta principiile geofizice de dezvoltare.

Pentru a creste notorietatea soft-ului in
randul publicului, Pandromeda ofera un viewer
gratuit, cu care utilizatorii pot randa imagini din
lumile create cu versiunea standard sau
profesionala. Spre deosebire de viewer-ul din
varianta comerciald, cel gratuit aplica un text cu
numele programului pe imagine. Daca planuiti
atent, puteti face in asa fel incat sa o eliminati
dupa randare, prin taiere, daca va deranjeaza.
Unul dintre marile atuuri ale programului este ca
va da ocazia sa creati ceva in mai putin de cinci
minute, datorita sutelor de parametri prestabiliti
din care puteti alege. Fireste, daca va incumetati
sa infruntati termeni ca “lacunarity” sau “sparse
convolution”, puteti incerca sa creati de la zero
o planetd sau s& modificati manual un peisaj.
Totusi, nu va recomand aceasta experienta decat
daca sunteti masochisti sau matematicieni, doua
categorii greu de deosebit, in opinia mea.

Comparat cu Terragen, programul cu care se
aseamana cel mai mult in functionalitate,
MojoWorld iese in frunte. Singura dezamagire,
daca se poate spune asa, este cd, daca cu
Terragen trebuie sa te chinuiesti sa obtii un
peisaj care NU este cat de cat realist, in
MojoWorld trebuie sa depui eforturi pentru a
obtine ceva care sa nu arate flagrant a decor
pentru un film SF de serie B.

Dar avantajele sunt covarsitoare. MojoWorld
ofera posibilitati de editare la nivel global si
local, putand genera chiar si overhangs (culmi
scobite in interior), ceea ce Terragen nu poate.
De asemenea, folosind Mojo Tree, puteti adauga
vegetatie in peisajele create, optiune care in
Terragen este incd in stadiul de proiect.

Dar poate cel mai important este faptul ca
MojoWorld permite importarea de obiecte 3D din
alte programe si integrarea lor in peisajele
create. Din versiunea 3 puteti adauga chiar si
lumini si le puteti orienta astfel incat sa conferiti
mai mult realism scenelor. Sau sa le faceti si mai
SF, depinde ce doriti.

Ideea de exploratori de noi lumi sta la baza
MojoWorld si de aceea Pandromeda ofera prin
pachetul aditional Mojo Focus posibilitatea de a
combina creativ poze digitale si imagini virtuale
create cu MojoWorld, in scopul de a plasa

utilizatorii in cadrul unor peisaje suprarealiste,
obtinand instantanee turistice.

Cuvantul “instantanee” este involuntar o
exagerare, trebuie s& mentionez. Desi ceva mai
rapid decat Terragen, MojoWorld nu este totusi
un campion al vitezei. Daca vreti imagini la
calitate maxima, pregatiti-va sa asteptati cel
putin o ora pentru un 1024x768, pentru ca doar
preview-ul din viewport este accelerat OpenGL.
Cu Mojo Frames puteti addauga efecte 2D
imaginilor, iar cu Mojo Move puteti crea secvente
animate. Evident, toate acestea sunt separate si
inseamna costuri suplimentare. Din fericire, aveti
la dispozitie un demo si viewer-ul freeware
pentru a va putea hotari daca este o modalitate
interesanta de pierdut timpul sau nu, variante pe
care le puteti gasi si pe CD-ul 63 XtremPC.

Adrian Dorobadt

Producator Pandromeda
Web www.pandromeda.com
{ petalii |
Versiune 3.0
Sistem Pentium 4 1GHz, 256MB RAM, Video

OpenGL 64MB, Windows XP
Tip de licenta Comercial (498$)

Evaluare generala

+ flexibilitate ridicata
+ import de obiecte
- interfata non-standard

*x *x Kk Kk
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Programe diverse

Antispyware

Microsoft AntiSpyware
1.0 Beta 1

S A nliSpyware

La putin timp dupa cumpararea programului
GIANT AntiSpyware, Microsoft lanseaza propria
aplicatie de detectare si eliminare a spyware-urilor
avand la baza proaspata achizitie.

PROMITATOR

Pentru o prima incercare, promitator este cuvantul
care caracterizeaza cel mai bine produsul
antispyware al celor de la Microsoft. La capitolul
eficienta deocamdata nu impresioneaza, ramanand
cate ceva in urma dupa aproape fiecare scanare.
Insa baza de date de care dispune este actualizata
la fiecare cateva zile, ceea ce ne face sa credem
cd, in timp, Microsoft AntiSpyware va deveni un
program redutabil. Ca orice antispyware cu
pretentii, si acesta porneste automat la incarcarea
sistemului de operare si ofera o protectie in timp
real. Utilizatorul are insa posibilitatea de a
dezactiva oricand aceasta protectie fara a inchide
programul. Tn timpul scanarii, Microsoft
AntiSpyware ofera informatii detaliate despre
modul in care actioneaza si riscul pe care
programele de tip spyware detectate il constituie.

INCERCARE DE AUTOMATIZARE

La finalul scanarii, spyware-urilor detectate le
sunt atribuite anumite grade de periculozitate,
iar actiunea care va fi intreprinsa este aleasa
automat in functie de aceste grade. Daca ar
functiona corect, aceasta facilitate ar realiza
automatizarea completa a scanarii si eliminarii
spyware-urilor. Problema pe care noi am
remarcat-o insa este ca programul alege actiuni
diferite pentru spyware-uri de acelasi tip. De
exemplu, din doud spyware-uri cu nivel critic de
periculozitate, pentru unul a fost aleasa corect
actiunea de eliminare, in timp ce pentru celalalt
s-a ales ignorarea sa.

Producator Microsoft
Web www.microsoft.com

Versiune 1.0 Beta 1
Sistem Windows 2000/XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ protectie in timp real

+ actualizare automata a bazei de spyware-uri
+ ergonomie ridicata

- eficienta redusa

Verdict

*x *x Kk *x
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Personal Information Manager

EssentialPIM
1.0

Cei care au un program incarcat si cauta o
metoda de a-si organiza mai eficient activitatile
si de a evita eventualele crize de timp pot folosi
cu incredere EssentialPIM, cu atat mai mult cu
cat acesta este si gratuit.

SIMPLU $SI LA OBIECT

EssentialPIM respecta prima si cea mai importanta
reguld a acestui tip de programe. Este vorba de
usurinta in folosire. Spre deosebire de alte aplicatii
ale caror destinatii implicd o anume complexitate a
interfetei, managerele personale de informatii
trebuie sa-i ofere utilizatorului un acces rapid la
principalele lor module. O agenda a carei interfata
nu este usor de intuit de la inceput isi pierde
utilitatea automat, ducand mai degraba la o
pierdere de timp decét la o organizare eficienta a
acestuia. Nu este si cazul acestui program, a carui
interfata este simpla si intuitiva.

SUFICIENT

Desi nu este o aplicatie deosebit de complexa,
EssentialPIM ii oferd utilizatorului cele mai
importante instrumente pentru a-si organiza
eficient activitatile si pentru a nu rata nici un
eveniment important. Este vorba de un calendar,
o sectiune de insemnari si o agenda de contacte.
Pe baza calendarului pot fi introduse eventualele
activitati in functie de data si ora la care incep.
Fiecare activitate introdusa beneficiaza
bineinteles de o serie de optiuni cum ar fi
setarea duratei, a prioritatii, a alarmei etc.
Calendarul existent dispune de mai multe
moduri de vizualizare: zilnic, saptamanal, lunar,
anual. Astfel, utilizatorul poate opta intre o
vedere de ansamblu, a lunii sau a anului in curs,
si una mai amanuntita - a saptamanii sau a zilei
curente.

Producator EssentialPIM
Web www.essentialpim.com

Versiune 1.0
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ importarea si exportarea informatiilor in si din multiple formate
+ dispune de o versiune care ruleaza direct de pe memoriile
de tip USB

- imposibilitatea crearii mai multor profiluri de utilizatori

* ‘
i

>

i

>

A

>

A

>

Verdict
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CD Ripping

AudioVideoSoft
RapidRip 2.1

Desi numele programului ar sugera altceva,
AudioVideoSoft RapidRip este, in principiu, o
aplicatie care salveaza CD-urile audio pe harddisk.
Track-urile CD-urilor audio pot fi salvate intr-o
multime de formate, printre care WAV, WMA, MP3
si OGG. Din pacate, nu este posibila salvarea in
formate mai noi precum MP3 Pro sau MP4.

CD RIPPING

in functie de formatul in care doreste sa salveze
track-urile audio, utilizatorul are la dispozitie o
serie de optiuni precum frecventd sau bitrate.
insa, daca doreste salvarea in format MP3, se va
lovi de limitarea bitrate-ului fix, deoarece
programul nu include posibilitatea crearii
MP3-urilor cu bitrate variabil. In alta ordine de
idei, operatiunea de CD Ripping se realizeaza
usor. In afara de selectarea track-urilor, nu mai
sunt necesare decat configurarea formatului in
care acestea vor fi salvate si apasarea butonului
de incepere a operatiunii. Insa, odata inceputa
salvarea track-urilor, nu exista nici o posibilitate
de renuntare sau de intrerupere a procesului.
Programul include si posibilitatea editarii
automate a tag-urilor fisierelor rezultate in urma
procesului de CD Ripping. Din pacate, RapidRip
interpreteaza uneori gresit informatiile track-urilor
audio, afisand statistici eronate despre lungimea
ca timp a acestora si dimensiunea fisierelor
rezultate in urma conversiei.

CONVERSIE AUDIO

in afara de salvarea track-urilor, RapidRip
permite si conversia fisierelor audio in si din
formatele sus-amintite. Spre deosebire de CD
Ripping, in cazul operatiunii de conversie
utilizatorul poate interveni oricand pentru
oprirea acesteia.

Contact

Producator AudioVideoSoft
Web www.audiovideosoft.com

Versiune 721
Sistem Windows 98/ME/2000/XP
Program-gazda -
Tip de licenta Shareware (24.95$)
Evaluare generala

+ utilizare usoara

- imposibilitatea codarii cu bitrate variabil

- control redus asupra procesului de conversie propriu-zis

- exista alternative gratuite mult mai bune

Verdict



Mesagerie instant

ICQ Lite 5.0.2

Reteaua ICQ este, la ora actuala, una
dintre cele mai populare in peisajul
mesageriei instant. Programul cu
acelasi nume, prin intermediul caruia
se realizeaza comunicarea efectiva,
a atins recent a cincea versiune, in
incercarea de a tine pasul cu
aplicatiile retelelor concurente.

NOUTATI INTERESANTE

Majoritatea facilitatilor pe care ICQ le
include, indiferent ca sunt noi sau au
existat si in versiunile anterioare,
sunt grupate in modulul numit Xtraz
Center. In termeni de ergonomie,
acest lucru se traduce printr-o
fereastra in plus deschisa pentru
accesarea anumitor functii. Din
fericire, modulul in cauza este atasat
si ferestrei principale, insa, in
aceasta ipostaza, nu este inclusa
decat o parte a functiilor disponibile.
Dintre noutatile aduse de aceasta
versiune se remarca bara de cautare
prin intermediul lui Google. insa ne
indoim ca utilizatorii vor apela la
aceasta in locul mult mai
convenabilei bare integrate in
browserele Web ca Opera.

RECLAME PE CENTIMETRU PATRAT
ICQ risca sa-si piarda potentialii
utilizatori din cauza reclamelor
pozitionate in cadrul celor mai
folosite ferestre. Lista contactelor si
fereastra in care se poarta
conversatia sunt ambele victime ale
cate unui banner publicitar.

Producator IcCQ
Web www.icq.com
Versiune 5072
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ posibilitatea trimiterii unui mesaj catre mai
multi utilizatori simultan

+ configurarea tastei de trimitere a mesajelor
- reclame inoportune

Verdict

* Kk Kk ik ik

Player multimedia

iTunes 4.7.1

iTunes a fost anuntat ca un mare
rival pentru Windows Media Player. in
afara de faptul ca programul celor
de la Microsoft nu este tocmai cel
mai bun player multimedia, nici
iTunes nu ne-a impresionat in nici un
fel.

PLAYER MODEST

Ca player multimedia, nu am fi foarte
critici daca am afirma ca iTunes este
un program mediocru. Aplicatia
dezvoltata de Apple in special pentru
iPod, dar disponibila si pentru Windows
si Mac ofera doar functiile elementare
rularii melodiilor. Am fost surprinsi sa
constatam ca iTunes nu are un
egalizator audio si nu ofera
posibilitatea modificarii tag-urilor. Pe
de alta parte, facilitatile de care
beneficiaza ofera o utilitate redusa si
o configurabilitate limitata.

CUMPARATURI ONLINE

Prin intermediul lui iTunes, utilizatorii
(care au o conexiune la Internet) pot
cumpara online melodiile preferate,
avand posibilitatea de a asculta in
prealabil scurte fragmente ale
cantecelor respective. Functiile putine
si propriul magazin online de

muzica ne fac sa credem ca iTunes, ca
player multimedia, a fost creat doar
ca un accesoriu pentru sporirea
vanzarilor de melodii online, si
nicidecum pentru a le oferi
utilizatorilor un program util.

Contact

Producator Apple Computer
Web www.apple.com
[ Detalii |
Versiune 4.7.1
Sistem Windows 98/Me/2000/XP, Mac
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ crearea aleatorie a listelor de melodii

- lipsa unor functii importante

- utilizare greoaie

- nu pot fi cumparate melodii din Romania

Catalogare CD-uri

CDCareTaker 1.0

.

Programe diverse

Crearea fisiere PDF

Document2PDF 1.4

T oo [ o | R e s s g |
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Utilizatorii care detin o colectie
impresionanta de CD-uri probabil au
luat deja in considerare utilizarea
unui program de catalogare a
acestora. Cei care nu au deocamdata
foarte multe CD-uri ar face bine si ei
sa isi catalogheze de pe acum
colectia, deoarece le va fi mult mai
greu sa faca acest lucru cand vor
avea cateva zeci sau sute de CD-uri.

GESTIONARE GREOAIE

CDCareTaker nu este altceva decat o
baza de date in sensul clasic, in care
sunt salvate informatiile legate de
directoarele si fisierele de pe
CD-urile scanate. Din pacate, acest
aspect se reflecta in interfata si mai
ales in functionalitatea programului.
Fereastra principald, ca de altfel si
celelalte ferestre ale programului,
este aglomeratd cu numeroase
pictograme fara explicatii sau
tooltip-uri. In acest fel, utilizatorul
nu va afla la ce folosesc acestea
decat dupa ce le va apasa.

CATEGORII MULTIPLE

CDCareTaker dispune de foarte multe
module utile. Evidenta CD-urilor
imprumutate, a adreselor de e-mail
de pe discurile catalogate, a
numerelor seriale pentru programele
detinute sau a CD-urilor zgariate
sunt doar cateva dintre acestea.
Interfata pe care modulele
respective o imbraca insa lasa mult
de dorit.

Producéator Bobysoft
Web www.bobysoft.com
Versiune 1.0
Sistem Windows 98/Me/2000/XP

Program-gazda =
Tip de licenta Shareware (24.95$)

Evaluare generala

+ numeroase module utile

+ importarea continutului anumitor formate de
documente (RTF, DOC)

- aspect de baza de date

* Kk 3¢ Y %

PDF (Portable Document Format)
este, la ora actuala, standardul in
materie de documente trimise prin
Internet. in general, pentru crearea
acestora este folosit Adobe Acrobat,
program dezvoltat de compania
proprietara a formatului in cauza. In
afara de acesta, sunt disponibile si o
serie de solutii mai ieftine cum este
si Document2PDF.

OPTIUNI PENTRU CONVERSIE

Cu acest program pot fi transformate
in PDF o serie de formate precum
RTF, WRI, DOC, HTML sau CHM. Modul
in care se realizeaza conversia
propriu-zisa este relativ simplu: se
creeaza o lista cu documentele ce
urmeaza a fi transformate si, prin
apasarea unui singur buton, sunt
salvate automat toate in format PDF.
Inainte de initializarea procesului de
conversie, se pot opera o serie de
setdri legate de PDF-ul rezultat.
Astfel, utilizatorul are posibilitatea
de a introduce diverse informatii
precum titlul documentului sau
numele autorului. in plus, anumite
functii precum printarea sau
copierea textului pot fi restrictionate
prin parola.

REZULTATE DIFERITE

Din pacate, rezultatele nu sunt tocmai
cele scontate. in special documentele
care contin formatari complexe nu se

reflectd in PDF-urile generate.

Producator Two Pilots
Web www.colorpilot.com
Versiune 1.4
Sistem Windows 98/Me/2000/XP

Program-gazda -
Tip de licenta Shareware (95%)
Evaluare generala

+ conversie multipla

+ optiuni numeroase

- deosebiri de asezare in pagina rezultate in
urma conversiei

*
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Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, str. Puskin 18, Bucuresti 1.

erii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

[Patranciuc CrinSias F04

Patrasciuc Cristian "...told you to put the toilet seat down!...”

“E prima data cand trimit imagini pentru revista voastra. Pentru inceput,
doar doua scene. Sper sa va placa. Soft folosit: 3ds max 6, Photoshop

pentru texturare si post-processing, VRay pentru randare. e s -
P.S.: La scena cu baia as vrea sa se observe munca din spatele lucrarii, si Patrasciut Gristss 64
nu neaparat violenta.”

Se poate spune ca ai pasit cu dreptul la prima ta aparitie in revista. Ai
talent si chiar si imaginatie. Desi un pic cam bolnava, ce-i drept. Si da,
la imaginea cu baia se vede si munca din spatele ei, dar dupa vreo
5 minute in care incerci sa eviti violenta grafica. Glumim, desigur.

Gt il sirngliy ..

Patrascine Cristas 2004
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0 imagine inspirata din LotR, initial gandita
pentru concursul vostru mai vechi, insa
neterminata la timp si abandonata. M-am
gandit s-o aranjez cat de cat pentru Galerii.
Scena a fost modelata in intregime in max 4 si
nu are ca postprocesare decat un gaussian
blur in Photoshop. Cele trei elemente
principale (dragonul, «spiritul» si castelul) au
fost modelate pe rand, pornind de la schitele
desenate in timpul derularii catorva scene din
film, schite pe care le-am folosit ca
referinte.”

Blur-ul nu face decat sa ascunda
numeroasele imperfectiuni si lipsa de
detaliu, dar, oricum, incercarea este
meritorie. Mai ales ca vine la atata timp
dupa ce s-a terminat concursul.

st eMATId ¢ I I

™y Dad's
periuta_de dint

Alin Catalin
5070

Galerii Xtreme

Am retinut o singura imagine dintre cele trei pe care ni
le-ai trimis. Cea cu tancul era odioasa, iar cea cu masina ai
stricat-o cu un efect dubios. Data viitoare cand ne mai
trimiti imagini (speram ca va exista o data viitoare) adauga
si numele tau, nu doar alias-ul.

“Salut! Ma numesc Alin si mai am vreo doua luni pana fac

16 ani. Aceasta este prima mea realizare care mi-a iesit ceva
mai bine, iar cand i-am aratat-o unui prieten, acesta m-a
sfatuit sa o trimit la GX, asa ca iat-o. Am lucrat la masina cam
trei saptamani, pe zi, timp de lucru, doar o ora, maximum
doud, deoarece liceul imi mananca mult din timp. Tot ce se
vede este facut in 3d studio max 7 cu «editable poly» & «mesh
smooth».”

Imaginea se numeste “My dad’s car”. Sa intelegem ca cel
din masina e tatal tau? in cazul asta a vazut imaginea si
inca mai locuiesti cu el? Glumim, desigur. E un inceput bun,
desi formele ar trebui sa fie mai bine definite si sa dea
impresia de rigiditate, nu de plastilina. Mai antreneaza-te si
mai trimite!
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Interviu HAT GROUP CO

“Anul trecut, in plan local, telefoanele mobile
Samsung si-au dublat cota de piata.”

in dialog cu HAT GROUP despre tehnologiile de varf, designul mobilelor si piata gri

Doru Oraselu

Marketing Manager

HAT GROUP CO - importatorul
oficial al telefoanelor mobile
Samsung in Romania

XPC: Piata romaneasca de mobile pare sa fie in
continua crestere, desi nu se mai poate spune
ca se afla la inceput. Credeti ca va aparea un
moment de stagnare? Daca da, cand? Descrieti-ne
piata romaneasca din perspectiva diviziei de
telefoane mobile a Samsung.

D.O.: Intr-adevar, tehnologia mobila s-a bucurat in
Romania de o dezvoltare aproape exponentiala. La
ora actuald, cota de penetrare a telefoniei mobile
se situeaza undeva in jurul cifrei de 48%, iar piata
permite inca o crestere sustinuta. Tinand cont de
experienta noastra si de previziunile operatorilor
mobili, putem spune ca piata din Romania se va
dezvolta in continuare, chiar daca ritmul de
crestere nu va fi acelasi ca la inceput.

Un aspect pe care HAT il considera foarte
important este tendinta din ce in ce mai evidenta
a consumatorilor de a opta pentru produse de
calitate, sofisticate si performante, dincolo de
simplul instrument de comunicare. Din acest
punct de vedere, portofoliul Samsung acopera
toate tendintele pietei actuale, oferind terminale
cu design deosebit, camera incorporata,
posibilitatea de a inregistra imagini video, sunete
de calitate sau functionalitati de business
deosebite. In plus, Romania se pregéteste si de
lansarea tehnologiei 3G. In mod cert, aceasta va
crea noi oportunitati de crestere a volumului
pietei de telefoane mobile, prin lansarea de noi
servicii si terminale capabile sa opereze in noul
standard de comunicare. Cred ca si aceasta
directie va sustine dezvoltarea pietei in viitor.
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XPC: Lupta impotriva asa-numitei piete gri din
Romania pare o prioritate pentru dumneavoastra.
Cat de mult dauneaza ea si ce faceti pentru a o
diminua? Care sunt rezultatele de pana acum?
D.O.: Combaterea pietei gri a telefoanelor mobile
reprezintd unul dintre obiectivele noastre
permanente, ca urmare a angajamentului pe care
HAT si Samsung si l-au asumat acum doi ani, la
inceperea colaborarii, nu doar de a oferi
telefoane mobile de calitate si perfect adaptate
pietei locale, ci si de a educa utilizatorii pentru a
putea alege produse ce corespund calitativ si din
punctul de vedere al dotarilor cu nevoile de
comunicare ale fiecaruia.

In urma cu un an am organizat o ampla
campanie de educare a utilizatorilor, "Samsung
merge snur”, constatand atat un nivel destul de
ridicat al fenomenului, cat si necunoasterea lui de
catre utilizatori. O prima masura de contracarare
a fenomenului a fost educarea consumatorilor finali,
pentru a-i face sa inteleaga ca un aparat importat
oficial prezintd multe beneficii si o durata mai
lunga de viata comparativ cu unul introdus pe cai
paralele. Astfel, riscurile la care se expune
cumparatorul unui produs de pe piata gri sunt
substantiale, de la posibile incompatibilitati ale
terminalului cu retelele GSM romanesti, care pot
afecta functionarea aparatului, pana la lipsa unui
service autorizat, capabil sa rezolve eventualele
probleme aparute. HAT Romania investeste resurse
semnificative pentru ca produsele aduse pe piata
sa le ofere cumparatorilor toate avantajele tehnologiei
inalte incorporate de Samsung in terminale. Fiecare
model este indelung testat si adaptat serviciilor
specifice ale operatorilor. Exista un sistem bine
pus la punct de service si garantie acordat fiecarui
telefon, iar pentru identificarea produselor
importate oficial fiecare terminal Samsung adus
de HAT are pe spate, sub baterie, aplicata o
holograma care certifica un produs original.

XPC: La nivel mondial, Samsung ocupa unul
dintre primele locuri printre producatorii de
telefoane mobile. Care este situatia in Romania?
Cum a fost anul 2004 si cum prevedeti evolutia
pe parcursul anului 2005?
D.O.: Cererea tot mai mare de terminale Samsung
de la nivel international s-a reflectat in 2004 si in
Romania. Anul trecut, in plan local, telefoanele
mobile Samsung si-au dublat cota de piata,
depasind nivelul asteptat al vanzarilor.

in 2004, comparativ cu anul precedent, HAT si
Samsung au lansat un portofoliu impresionant de
produse echipate cu tehnologie de ultima ora. Pe
segmentul mid-end, au fost lansate cu succes
modelele X100, X450, X460 si C110, cu dimensiuni
reduse si design rafinat. Prin modelul SGH-X600 am
oferit la inceputul anului un telefon de nivel

mediu, unul dintre primele cu camera de fotografiat
integrata, VGA cu blitz si ecran in 65.536 de culori.
Recent, am lansat si modelul SGH-X120, primul
terminal Samsung cu ecran cu tehnologie Organic
Light Emitting Diode (OLED). Pentru segmentul
premium, unde Samsung este lider de piata, am
oferit terminale cu functionalitati unice, precum
D410, cu tehnologie slide-up, camera VGA
incorporata care se roteste la 180 de grade, ecran
cu 262.144 de culori, polifonie pe 64 de tonuri si
functii specializate de business. SGH-D100 este un
telefon triband, care iese in evidenta prin
numeroasele facilitati business, precum functia
"client e-mail"” incorporata, posibilitatea organizarii
de conferinte telefonice cu mai multi parteneri,
functii vCard si vCalendar sau agenda telefonica
cu pana la 1000 de intrari, fiind totodata si un
accesoriu la moda. Din aceeasi categorie premium
s-a remarcat ca fiind campionul vanzarilor P510,
un model clam shell cu camera VGA si blitz, cu un
sistem unic de deschidere si inchidere automata.
E800 este un alt model lansat anul trecut, un
terminal cu sistem slide-up semiautomat, camera
incorporata VGA si ecran TFT color. Functiile sale
foto complexe, sistemul multishot, precum si
functia speakerphone si sistemul de accentuare a
claritatii vocii il recomanda ca o alegere nu doar
eleganta, ci si functionala. Pe langa acestea, noul
telefon Samsung ofera posibilitatea afisarii, pe
ecranul cu 65.536 de culori, a fotografiilor
apelantilor.

In luna ianuarie HAT a adus in Romania doua
telefoane Samsung cu caracteristici exceptionale,
E300 si P730. E300 se remarca prin dimensiuni si
greutate reduse, precum si printr-un design extrem
de rafinat, care fac din el o mica bijuterie. P730
este modelul de top al telefoanelor mobile Samsung
cu camera incorporatd, un adevarat "telefon-camera
video", permitand pana la 60 de minute de
inregistrare video cu sunet. Vedeta actuald a
portofoliului HAT din Romania, Samsung P730,
dispune de display rabatabil in orice directie,
camera Megapixel, ecran cu 262.144 de culori,
player mp3, polifonie pe 64 de tonuri, posibilitatea
de a se conecta prin USB si slot de card de memorie
MMC pentru extinderea spatiului de stocare.

XPC: Care este modelul de varf al Samsung in
acest moment? Ce ne puteti spune despre
telefoanele pe care Samsung le va lansa pe
parcursul acestui an?

D.0.: Modelul SGH-D500, anuntat de curand si in
Romania si disponibil pe piata incepand cu
sfarsitul lunii februarie, integreaza adevarate
inovatii tehnologice, precum designul soft-touch
slide up, antena interna, capacitate de stocare de
96 de MB, camera foto de 1.3 megapixeli cu blitz,
inregistrare video, Bluetooth, e-mail si



conectivitate syncML, polifonie pe 64 de tonuri,
claritate a vocii deosebitd, speakerphone, ecran
TFT+LCD cu 262.144 pixeli de 1.9" si player mp3.

Camera de 1.3 megapixeli nu numai ca le
permite utilizatorilor sa faca fotografii, ci le ofera
si libertate de creatie, avand 10 efecte speciale si
"emoticons” incorporate. Flash-ul stralucitor si
zoom-ul digital linear surprind cu usurinta cele mai
frumoase momente pe care doriti sa vi le
reamintiti. Capacitatea de stocare de pana la 96MB
suporta si extinde capabilitatile de business ale
terminalului. Sistemul de memorie dinamic permite
utilizatorilor sa stocheze peste 1000 de imagini
megapixel, sa captureze 60 de minute de video,
sa salveze 15 pana la 20 de melodii in format MP3
sau AAC, sa introduca pana la 60 de minute de
inregistrare de voce sau pur si simplu sa foloseasca
spatiul pentru a primi si a trimite fisiere atasate.
Cu o diversitate de optiuni de sincronizare cum ar
fi Bluetooth, modelul D500 suporta E-mail Client,
vCard si vCalendar pentru un transfer rapid de
informatie. Dispune de functii avansate MMS, Java
si WAP 2.0, precum si de USB si SyncML DS.

Pentru anul 2005, suntem hotarati sa largim
semnificativ portofoliul telefoanelor mobile
Samsung cu alte opt modele lansate in prima
jumatate a acestui an.

XPC: Recent, Samsung SGH-E700A VGA a castigat
titlul de cel mai elegant telefon, in cadrul Asian
Mobile News Awards. Care credeti ca este impactul
designului asupra succesului unui telefon?

D.O.: Asa cum spuneam mai devreme, telefonul
mobil se transforma din ce in ce mai mult intr-un
companion al omului modern, un adevarat simbol
al statutului social. Aceasta functie a telefonului
face din designul elegant una dintre cerintele
impuse de utilizatori producatorilor de terminale
mobile. Astfel, telefonul mobil devine un accesoriu
al elegantei, deosebit de important pentru
exprimarea personalitatii utilizatorului. Samsung,
unul dintre pionierii inovatiilor in domeniul
designului si al formei terminalelor, imbina
caracteristici tehnice exceptionale cu un exterior
impresionant - linii curbe, forme rotunjite si
rafinate, design compact, clamshell sau noi metode
de deschidere precum "slide-up" sau "push-to-open",
inovatiile de design fiind rasplatite cu numeroase
premii internationale, cum ar fi cel mentionat sau
recent-obtinutele IDEA (din partea Industrial
Designers Society of America) sau IF Design si Red
Dot in Germania. Stilul inconfundabil al terminalelor
Samsung aduce un plus de rafinament utilizatorului,
revolutionand eleganta lumii sale mobile.

XPC: Samsung a anuntat recent dezvoltarea unui
modul de memorie pentru telefoanele mobile de
512MB. Cand va fi el folosit intr-un terminal si
care credeti ca va fi impactul sau?

D.O.: Cerintele tot mai sofisticate ale
utilizatorului, atat in domeniul comunicarii, cat si
multimedia, functiile din ce in ce mai complexe
ale terminalelor fac necesara alocarea de resurse
din ce in ce mai semnificative pentru stocarea
informatiei si gestionarea resurselor terminalului.
Samsung isi dovedeste inca o data pionieratul in

inovatie in domeniul acesta, anuntand nu doar
solutii clasice de extindere a memoriei, ci chiar
un prim model cu harddisk intern, dispunand de
pana la 1.5GB spatiu, in acelasi stil delicat si
elegant al telefoanelor cu clapeta. Tehnologia tot
mai performantd, precum si permanenta
preocupare a Samsung pentru noi solutii la
indemana utilizatorului vor aduce din ce in ce mai
multe resurse la dispozitia clientilor, conferindu-le
libertate de expresie completa.

XPC: Capacitatile grafice ale telefoanelor mobile
sunt din ce in ce mai impresionante. Credeti ca
vor ajunge sa concureze consolele portabile ca
Sony PSP si Nintendo DS? Cum vede Samsung
domeniul jocurilor pe telefonul mobil?

D.0.: Telefoanele mobile Samsung s-au remarcat
intotdeauna atat printr-un design deosebit, cat
mai ales prin capacitatile grafice ale display-urilor.
Astfel, terminalele Samsung au impus si pe piata
din Romania un standard de ecran de minimum
65.536 de culori, cu modele de varf, cum ar fi
D410 sau P730, cu display-uri spectaculoase in

Interviu HAT GROUP CO

versatilitatii tehnologiei si ale felului in care
Samsung incearca sa iasa in intampinarea
oamenilor prin intermediul tehnologiei. in centrul
preocuparilor de cercetare si dezvoltare ale
Samsung se vor gasi intotdeauna dorintele
cumparatorilor si nevoile lor de expresie si
comunicare. Prin astfel de inovatii si initiative,
Samsung isi propune sa construiasca instrumentele
perfecte pentru a pune la indemana utilizatorului
o adevarata revolutie digitala.

XPC: Samsung a lansat prima camera de

5 megapixeli pentru telefoanele mobile si a
anuntat camere pentru telefonul mobil cu zoom
optic 3X. Vor ajunge telefoanele mobile sa se
compare cu camerele digitale in ceea ce
priveste calitatea imaginilor?

D.O.: Unele telefoane mobile cu camera se afla
deja la granita dintre aparatul foto digital si
telefonul mobil. Cererea continua a consumatorilor
pentru facilitati multimedia, nevoia lor de a se
exprima cat mai complex stau la baza eforturilor
Samsung de a dezvolta instrumente de comunicare

“Combaterea pietei gri a
telefoanelor mobile reprezinta
unul dintre obiectivele
noastre permanente.”

262.144 de culori. Mai mult, HAT Romania a
introdus pe piata primul telefon cu ecran OLED cu
65.536 de culori, o tehnologie de avangarda
reprezentand pasul urmator fata de ecranele cu
cristale lichide si care asigura culori mai vii,
luminozitate si contrast perfecte, precum si
afisare mult imbunatatita pentru imaginile in
miscare. Desigur ca posibilitatile grafice ale
display-ului fac din jocurile pe telefonul mobil o
atractie pentru clienti. Acest domeniu continua sa
fie totusi o zona in care atat tehnologia de
dezvoltare a aplicatiilor, cat si continutul acestora
se pot imbunatati substantial.

XPC: Samsung a anuntat facilitati inovatoare
pentru telefoanele mobile, cum ar fi
speech-to-text, OCR, chiar si detectarea
miscarilor. Cat de important este sa fii primul
care introduce astfel de noutati?

D.O.: Fiind unul dintre liderii tehnologici de pe
piata mondialad a telefoanelor mobile, Samsung
constientizeaza importanta vitala a procesului de
inovatie tehnologica. Acest proces se afla la insasi
baza dezvoltarii si cresterii companiei. Noile
servicii sau tehnologii pe care Samsung le
incorporeaza in telefoanele mobile reprezinta tot
atatea oportunitati de sondare a pietei si de
lansare a unor tendinte. De la transformarea
cuvintelor in mesaje scrise pana la dotarea
telefoanele cu senzori meniti a detecta starea de
spirit a posesorului, toate reprezinta dovezi ale

tot mai avansate. Astfel, portofoliul Samsung
propus de HAT anul acesta pentru piata din
Romania va avea in centru o serie de terminale cu
camera Megapixel si cu disponibilitate de pana la o
ora de inregistrare video, asa cum este P730,
recent introdus pe piatd. Asadar, linia dintre
tehnologia mobila si tehnica fotografica devine din
ce in ce mai greu de distins. Cel care are de
castigat de pe urma acestei combinatii tehnologice
este chiar utilizatorul.
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Ati vazut vreodata "Asaltul cavaleriei usoare"? Este
un film despre un esec fabulos, un act de o
stupiditate rar intalnita si in acelasi timp de o
maretie demna de toata admiratia. Este povestea
adevdrata a unei brigazi de cavalerie usoara
engleza care, pe 25 octombrie 1854, a asaltat si
chiar a cucerit cu sacrificii incredibile un deal
puternic aparat de armata rusa. Filmul
romanteaza putin intamplarile, rezultate dintr-o
serie de erori grave ale conducétorilor armatei,
dar nebunia si frumusetea actului sunt reale si
meritd sa nu fie uitate, chiar daca nu si repetate.

Ceea ce ne aduce la subiectul real al
articolului. Luna aceasta a marcat inchiderea a
doua studiouri de jocuri care nu imi sunt deloc
indiferente, si anume lon Storm si Troika Games.
lon Storm are o poveste complicata si pe alocuri
fantasticd, plina de scandaluri, despartiri si
declaratii de dragoste, mai ceva ca o suta de
episoade din "Tanar si nelinistit". Creat de
legendarul si controversatul John Romero, studioul
a pornit de la un vis frumos, acela de a crea o
companie de jocuri condusa de designeri, nu de
economisti, si dispusa sa investeasca oricat este
nevoie pentru a produce cele mai bune jocuri
imaginabile. Dar, dupa ce a cheltuit mai bine de
30 de milioane de dolari din banii publisherului
britanic Eidos, lon Storm nu a reusit sa lanseze
decat doua jocuri slabe, Daikatana si Dominion 3:
Storm Over Gift, plus unul genial, pe care insa nu
l-a cumparat nimeni: Anachronox.

Cu asta, acel lon Storm a disparut, fiind inchis
de Eidos in 2001. Numele a supravietuit datorita
unui studio satelit, numit initial lon Storm Austin
si compus din fosti membri ai unei alte echipe cu
o istorie nefericitd, Looking Glass. Acest al doilea
lon Storm a inceput mai bine, lansand in 2000 unul
dintre cele mai reusite si mai influente jocuri ale
generatiei, Deus Ex. in ciuda aprecierii din partea

SA TRAIESTI
INTENS, SA
MORI FRUMOS

O luna, doua falimente. Doua povesti foarte
diferite, dar care au aceeasi morala.

criticilor si din partea celorlalti producatori, care
s-au grabit sa imprumute idei din el, Deus Ex nu
s-a vandut foarte bine. Solutia aleasa de Eidos a
fost aceea de a lansa Deus Ex 2 atat pe PC, cat si
pe XBOX, pentru a maximiza vanzarile. in plus, lon
Storm a trebuit sa lucreze in paralel si la Thief 3:
Deadly Shadows, dupa ce a recuperat licenta
aparent moartd dupd disparitia Looking Glass.
Rezultatul a constat in doua jocuri lipsite putin si
de inspiratie, dar mai ales pline de probleme
tehnice si neatragatoare atat pentru fanii
predecesorilor lor, cat si pentru nou-veniti.

De la lansarea lui Thief 3 si pana acum membrii
importanti ai echipei au parasit unul cate unul
corabia, pentru ca in final Eidos s& anunte oficial
ca nici al doilea lon Storm nu mai este printre
cei vii.

La scurt timp a venit si vestea ca producatorul
unora dintre cele mai interesante si in acelasi
timp cele mai viciate de bug-uri jocuri ale
ultimilor ani (Arcanum, Temple of Elemental Evil
si Vampire: The Masquarade - Bloodlines) si-a
inchis la randul sau portile. Troika Games a
incercat mereu sa faca multe, poate mai multe
decat ii permiteau posibilitatile sale, si, chiar
daca jocurile pe care le-a produs au fost apreciate
in cercul amatorilor de RPG-uri serioase, in cele
din urma s-au dovedit nerentabile.

lata deci, numarand lon Storm de doua ori,
trei povesti asemanatoare. Vise frumoase, talent
mult, sperante ucise de incapacitatea de a
administra bine potentialul studioului. Dar este
mai bine sa mori frumos decat sa nu traiesti
niciodata, iar esecurile celor doua companii
merita apreciate aldturi de realizarile lor, mai
mult decat banalitatile pe care altii au construit
cariere indelungate. John Romero, Warren Spector
si Tim Cain, va salut si va urez noroc oriunde v-ati
indrepta in viitor!
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ULTIMELE STIRI DIN LUMEA JOCURILOR

Invazie interactiva

in mod cert, goana EA dupa achizitii
este sursa de inspiratie si pentru
alte companii. In replica la
intelegerea exclusiva a Electronic
Arts cu ESPN, Take-Two si-a asigurat
pe sapte ani licenta Major League
Baseball Players Association
(MLBPA), limitand drastic optiunile
producatorilor de titluri de baseball.
Dar, cum jocurile sportive se
adreseaza in special pasionatilor,
compania americana a mai pus
mana pe o licenta care practic se
vinde singura: Civilization. Astfel ca
Civilization IV, realizat de Sid Meier
si studioul sau, Firaxis Games, va fi
publicat de Take-Two sub marca 2K

"ﬁﬁrﬁu

ITASAvSTo

Fanii aventurilor nu pot decat sa
se bucure ca genul inca mai
existd, desi perioada sa de glorie a
apus demult. Totusi, cei de la The
Adventure Company nu se dau

151

Games, licenta seriei fiind
achizitionata de la Atari anul trecut.
Si, pentru a pune capac, un alt titlu
cu numarul patru, in speta The Elder
Scrolls IV: Oblivion, va fi publicat in
colaborare cu Bethseda Softworks.
Nu este insa vorba de o cumpérare a
licentei, ci doar de un contract de
publicare, vanzare si distributie,
Bethseda pastrand controlul asupra
dezvoltarii jocului si a eventualelor
sale continuari. Alaturi de Oblivion
va mai fi publicat Call of Cthulhu:
Dark Corners of the Earth, care va
aparea pe 18 aprilie pentru PC si este
un FPS horror inspirat din fictiunea
demonica a lui H.P. Lovecraft.

pe

batuti si intentioneaza sa scoata o
serie de titluri inspirate din cartile
politiste ale Agathei Christie.
Primul dintre aceste jocuri este
And Then There Were None,
inspirat dupa romanul cu acelasi
titlu, tradus la noi "Zece negri
mititei". Povestea se centreaza pe
10 oameni, fiecare cu ceva de
ascuns, invitati intr-o casa pe
insula Shipwreck, unde insa gazda
lor nu apare. lIzolati pe insuld, ei
isi destainuiesc secretele si mor.
Cateva modificari vor fi aduse insa
intrigii, pentru ca va mai aparea
un personaj, vaslasul, in pielea
caruia vor intra jucatorii. Acesta
trebuie sa descopere criminalul si
sa salveze viata oaspetilor (cei
care mai raman) si chiar si pe a
sa. Chiar daca The Adventure
Company are destul de multe
titluri slabe la activ, speram totusi
ca jocul va fi demn de renumele
romanului din care este inspirat.

Hcen;e.

I RollerCoaster Tycoon 3: Soaked!

acvatica

Trenuletul mortii reprezinta o
atractie majora a parcurilor de
distractii, doar ca pe la noi nu prea
avem parte de asa ceva. Dar avem
oricand calculatorul, iar Frontier
Developments este hotarat sa aduca
noi forme de amuzament in

parcurile virtuale.

RollerCoaster Tycoon 3: Soaked! ii
va provoca pe jucatori sa
construiasca tobogane acvatice si

sa-si distreze vizitatorii cu
spectacole cu delfini si balene
ucigase. Plus piscine, jacuzzi, plaje
si tot ce trebuie pentru baile de
soare atat de apreciate in timpul
verii. Spectacolele de lumini si
numeroasele tipuri de coastere vor
intregi aventura acvatica promisa
pentru iunie anul acesta, numai
bine pentru inceperea sezonului
estival.
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Marlon Brando nu a vrut initial sa
joace rolul lui Don Vito Corleone in
filmul The Godfather, pentru ca i se
parea ca preamareste structurile
mafiote. In final rolul sau a

facut celebra seria de filme si nu se
putea sa nu apara pana la urma si
un joc pe aceasta tema. EA si
Viacom si-au asumat aceasta
raspundere si ii vor introduce pe
jucatori in lumea New York-ului din
anii 1945-1955, unde vor trebui sa
castige respectul si reputatia
necesare pentru a ajunge in fruntea
familiei Corleone. $i, chiar daca se

Zarurile au fost aruncate

]
si-a gasit

va dovedi doar un alt joc inspirat
dintr-un film de succes, The
Godfather va avea macar meritul de
a-l readuce la viata pe Marlon
Brando, care, inainte de a muri, a
fost de acord ca vocea si imaginea
sa sa fie folosite in joc pentru
personajul lui Don Vito Corleone.
Alaturi de el se vor afla James Caan
(Sonny Corleone in film) si Robert
Duvall (Tom Hagen, fiul adoptiv si
sfatuitorul lui Don Vito). The
Godfather isi va face aparitia pe
XBOX, PC, PS 2 si PSP in toamna
acestui an.

Arts

cumpara

Orice s-ar spune, banul este ochiul
dracului si are o atractie mai ceva ca
gravitatia Pamantului. Chiar daca la
inceput actionarii Digital Illusions CE
(DICE), studioul care produce seria
Battlefield, pareau hotarati sa
mentina independenta companiei,
pana la urma au fost de acord cu
propunerea EA. Un compromis a facut
insa si Electronic Arts prin renuntarea
la ideea de a cumpara complet DICE,
multumindu-se sa devina actionar
majoritar, cu 59,8% din actiuni (total
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realizat din procentul de 32% al
actionarilor care au fost de acord
sa-si vanda partea, 18,9% deja
detinut de EA, plus 8,9%, procentaj
cumparat de la bursa). Totusi, cum
pentru un asemenea urias aproape
60% este cam putin, procentajul
poate ajunge la 67,3%, daca EA va
face uz de anumite garantii.
Battlefield nu este o licenta de
lepadat, deci este de asteptat ca EA

sa se foloseasca de toate privilegiile.

Omul de Otel revine

Superman

EA Tiburon

Incredibil, dar adevarat, pana acum
nu a fost realizat nici un joc cu
Superman pentru PC. Toate
consolele au avut partea lor, numai
computerul personal nu, lucru pe
care Electronic Arts (iar!)
intentioneaza sa il remedieze.
Trebuie spus insa ca jocul
deocamdata fara nume va fi realizat
de EA Tiburon, studioul cunoscut in
special pentru seria sportiva
Madden NFL. S& speram ca zestrea
producatorilor nu il va transforma

Cinci

Acum cinci ani, nimeni nu-si
imagina ca un joc care simula
viata reala avea sa devina un
adevarat fenomen. Totusi, titlul
original The Sims, imaginat de
Will Wright, s-a vandut in peste
52 de milioane de unitati in
intreaga lume (16 milioane,
daca nu includem si add-on-urile)
si a fost tradus in mai mult de
17 limbi. Stimulati de imensul
succes, cei de la EA au agatat
de coada simsilor nici mai mult,
nici mai putin de sapte
add-on-uri: The Sims Livin'
Large, The Sims House Party,
The Sims Hot Date, The Sims
Vacation si The Sims Unleashed,
The Sims Superstar, The Sims
Makin' Magic. Plus The Sims

pe Superman intr-un mare fotbalist
in loc de supererou, pentru ca
Tiburon n-a mai produs pana acum
nici un titlu fara legatura cu
sportul. Deocamdata proiectul este
in stadiul de inceput, iar EA mai
cauta inca personal pentru o parte
din posturile din cadrul studioului.
Ne putem astepta ca data de
aparitie a jocului sa coincida cu cea
a filmului Superman Returns,
regizat de Bryan Singer si programat
pentru anul 2006.

de
virtuala

Online si o editie Deluxe, toate
numai pentru PC. Nu ca ar fi
fost cumva ignorate consolele,
cu The Sims Bustin' Out pentru
PlayStation 2, XBOX, GameCube
si Game Boy Advance. lar The
Sims 2, lansat in septembrie
2004, are si el deja un
expansion pack, University, ce
va aparea in martie. Dupa cum
va puteti da seama, Sims
inseamnd mult chiar si pentru o
companie de mari dimensiuni ca
Electronic Arts, asa ca aparitia
sa a fost sarbatorita ca o
adevarata zi de nastere. i,
evident, trebuie sa ne asteptam
ca povestea sa continue cu noi
aparitii.




amoros
Ccu

Dupa trei filme si un joc, Warner
Bros. a decis ca a venit timpul sa
readuca in atentie The Matrix, cu un
nou titlu interactiv care sa ofere
jucatorilor mai mult decat o forma
oarecare de bullet time. The Matrix:
Path of Neo va oferi jucatorilor
posibilitatea de a fi Neo pentru a
retrai (si rescrie) cele mai
interesante si semnificative momente
ale trilogiei cinematografice. Pentru
a asigura o0 asemanare cat mai mare
cu filmele, publisher-ul Atari va
colabora cu fratii Wachowski,
creatorii trilogiei, si cu producatorul
Joel Silver. Pe aceeasi linie,

cupleze. Casa va fi decorata cat
se poate de modern, hainele vor
fi mai variate, iar personajele isi
vor putea cauta partenerul si la
bar sau in timpul unor petreceri.
Cel putin asa promit producatorii.
Pana la urma, scopul final este sa
ajunga in pat si daca n-ati mai
vazut demult pixeli care isi fac de
cap, o sa aveti ocazia destul de
curand, pentru ca luna mai nu
este prea departe.

Seria The Sims se pare ca nu mai
este de ajuns fanilor de
simulatoare sociale, astfel ca de
ce n-am avea $i un joc care sa
exploateze cunoscuta idee a
menajului in trei? Pentru

Singles 2: Triple Trouble, trei nu
sunt prea multi si chiar vor fi
nevoiti sa locuiasca in acelasi
apartament si sa-si suporte
reciproc mofturile si tabieturile,
poate, poate vor reusi sa se

Warhammer 40.000: Dawn of War - Winter Assault

hibernal

Ciocanul razboiului va lovi inca o data calculatoarele fanilor strategiilor,
pentru ca universul Warhammer se extinde cu un add-on intitulat Winter
Assault. Noutatea esentiala pusa pe tapet de producatori este introducerea
unei a cincea rase, Imperial Guard, pe langa Space Marines, Chaos Marines,
Orcs si Eldars. Cam care va fi rolul acestei noi rase inca nu se stie, zgarcenia
detaliilor fiind probabil motivata si de faptul ca Winter Assault va aparea abia
in toamna acestui an. Sa speram cd nu in iarna urmatoare.

Dupa parcurile de distractii, genul
tycoon se mai imbogateste cu un
titlu, de data aceasta legat de
una din cele mai mari aglomeratii
urbane din lume, New York.
Jucatorul pasionat de afaceri isi
va putea crea din nimic propriul
imperiu, avand de ales din peste
100 de posibilitati: un club de
noapte, un conglomerat media,
un teatru pe Broadway,
speculatiile bursiere, un
restaurant sau o casa de moda
sunt doar cateva optiuni. Plus

The Matrix; Path of Neo

continua

personajele principale din filme isi
vor imprumuta infatisarea si vocile
pentru alter-ego-urile lor virtuale:
Keanu Reeves (Neo), Laurence
Fishburne (Morpheus), Carrie-Ann
Moss (Trinity) si Hugo Weaving
(agentul Smith).

De-a lungul jocului, actiunile
jucatorilor vor influenta
evenimentele, consecintele
diferitelor acte fiind imaginate si
scrise tot de fratii Wachowski. Pentru
fanii matricei posesori de PC,
PlayStation 2 si XBOX, sfarsitul
acestui an va fi in mod sigur foarte
asteptat.

]
afaceristi

refacerea aspectului arhitectonic
al orasului, astfel ca veti putea
muta Statuia Libertatii din Liberty
Island in Queens si Empire State
Building din Manhattan in Bronx.
Totul pentru a ajunge bogat si
faimos in orasul care nu doarme
niciodata si sa fiti in centrul
atentiei in toate ziarele si pe
toate canalele de televiziune.
Puteti amana insa noptile albe
deocamdata, pentru ca Tycoon
City: New York va aparea abia la
sfarsitul anului.
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PERSONALITATI NEOBISNUITE

Cele mai controversate figuri din industria jocurilor. Cei care au facut istorie nu numai prin realizari
stralucite, ci si prin rateuri monumentale, fapte marsave sau pur si simplu comportamente bizare.

DEVINE DIN CE IN CE MAI CLAR CA LUNARELE
noastre calatorii in interiorul industriei jocurilor
si in istoria sa nu urmeaza nici o traiectorie
precisa, ci sunt rezultate ale unor conexiuni
declansate de diverse evenimente in colturile
cele mai intunecate ale mintilor membrilor
redactiei, asa ca veti fi probabil surprinsi sa
descoperiti o oarecare legatura intre articolul de
luna aceasta si doua dintre cele precedente. Am
vorbit despre oameni din afara industriei care au
contribuit la realizarea unor jocuri, am vorbit
despre creatorii care si-au facut din propriul
nume o marca, iar acum ar fi culmea sa vorbim
chiar despre cele mai importante personalitati
din domeniu (si in afara de asta am calca pe un
teritoriu mult prea bine batatorit), deci vom
evita subiectul si va vom povesti in schimb despre
cele mai ciudate, contestate si de-a dreptul bizare
personalitati pe care le stim. Lista nu este lunga,
dar, nu va faceti griji, fiecare dintre acesti oameni
merita ca povestea lui sa fie spusa pe larg.

Nu ne intelegeti gresit totusi, nu este vorba
despre indivizi lipsiti de merite, care au produs
numai obscuritati pe care nu vrea nimeni sa le
joace. Astfel de personaje sunt numeroase, dar si
plicticoase, iar vietile lor nu intereseaza pe
nimeni. Cei despre care vom vorbi sunt oameni
remarcabili, care insa au gresit cel putin la fel de
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mult cat au reusit si care au capatat de-a lungul
timpului o reputatie foarte proastd, pe merit sau
nu. Noi nu dorim sa-i judecam, ci sa le spunem
povestea si sa lasam pe fiecare cititor sa traga
propriile concluzii.

Acestea fiind zise, sa incepem cu numele cel
mai familiar.

JOHN ROMERO

Despre John Romero se poate spune, cel putin in
parte, ca este un neinteles. intdmplarea pentru
care este criticat cel mai mult nu a fost vina lui,
iar alte evenimente ciudate care-i pigmenteaza
povestea sunt la randul lor rezultate ale unor
neintelegeri. De exemplu, in anul 1998, Romero a
aparut intr-un articol din revista Texas Monthly in
postura unui cadavru impuscat, intr-o tentativa
de a face articolul sugestiv pentru genul de joc
de care se ocupa el, dar rezultatul a fost aparitia
zvonului ca ar fi murit, zvon care a persistat timp
de cateva saptamani pana cand situatia a devenit
clara pentru toata lumea.

Celebritatea i-a venit desigur de pe urma
perioadei petrecute la id Software. Romero este
unul dintre fondatorii companiei, alaturi de John
Carmack, Adrian Carmack (cei doi nu sunt rude,
in caz ca va intrebati) si Tom Hall. O privire
asupra istoriei producatorului lui Doom arata ca

cea mai mare influenta asupra evolutuiei sale a
avut-o Carmack, programatorul care a reusit
intotdeauna sa creeze tehnologii cu un pas
inaintea celor existente, ceea ce a facut ca
jocurile id Software sa impresioneze de fiecare
data. Romero a inceput tot ca programator, dar
s-a axat in cele din urma pe partea de design.
Motivul pentru care a devenit atat de cunoscut
este insa nu atat talentul sau, cat
comunicativitatea si disponibilitatea de a-si face
reclama. La polul opus, Adrian Carmack este cel
mai tacut si mai putin cunoscut membru al
echipei, desi a lucrat la toate jocurile id, de la
Commander Keen la DOOM 3.

2 John si Raluca Romero la nunta lor, care a avut
loc in Bucuresti. Mireasa s-a imbracat in negru.
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2 Tn mod clar lui John Romero ii place sa pozeze
in ipostaze spectaculoase.

Fara indoiald, contributia majora a lui
Romero a fost realizarea unei parti semnificative
din nivelurile lui Doom (celelalte au fost create
de Sandy Pettersen, actualmente la Ensemble
Studios), niveluri pline intr-adevar de inovatii si
detalii subtile care ridicau jocul intr-o cu totul
alta clasa decat Wolfenstein 3D. Ca si acesta din
urma, Doom a fost distribuit ca shareware si a
avut un succes fenomenal, transformand micul
grup de tineri obsedati de tehnologie intr-o
companie de mari dimensiuni. Ceea ce a si cauzat
problemele lui John Romero. Relatia sa cu John
Carmack si cu ceilalti colegi a fost intotdeauna una
complicata si plina de probleme, dar certurile
s-au agravat mult in perioada lucrului la Quake.

Echipa id crescuse mult, iar procesul de
productie se complicase intr-o asa masura incat,
la un moment dat, toata lumea voia sa termine
jocul orice ar fi, fara a incerca sa mai inoveze
asa cum se intamplase in cazul primului Doom.
Romero se simtea instrdinat si neinteles, motiv
pentru care a petrecut o parte din aceasta
perioada la Raven Software, unde a contribuit la
Heretic si Hexen. Dupa ce Quake a fost finalizat
insd era clar ca situatia nu mai putea continua
asa. Conform versiunii lui Romero, el le-a dat
celorlalti un ultimatum pentru a-i forta sa separe
partea tehnologica a companiei de cea care se

2 Daikatana este o sabie care capata putere in
timp, dar ocupa prea mult spatiu pe ecran.

ocupa de design, dar ceilalti spun ca pur si simplu
el a fost concediat pentru ca nu mai facea nimic.

Clar este ca Romero a plecat si, impreuna cu
un alt designer eliminat de id, Tom Hall, a pus
bazele lon Storm. Datorita celebritatii sale nu i-a
fost greu sa gaseasca finantare, desi o parte
dintre publisherii cu care a purtat discutii au fost
circumspecti, considerand ca planurile sale de
expansiune rapida vor crea o echipa lipsita de
omogenitate si experienta, care nu va ajunge
niciodata eficienta. De aceeasi parere erau si
fostii lui colegi si, dupa cum s-a vazut mai tarziu,
aveau dreptate. lon Storm a fost de la inceput
pana la sfarsit un haos complet, o echipa mereu
in schimbare, cu veniri si plecari atat de dese
incat, in momentul lansarii lui Daikatana, la lon
Storm nu mai era aproape nici un angajat din
primul val. Pe deasupra, multi dintre cei
implicati, desi talentati, nu aveau nici o idee
despre cum se face un joc, iar John Romero,
obisnuit cu stilul id Software, unde fiecare era
capabil s& isi faca treaba fara nici un fel de
ajutor sau explicatii din exterior, nu a prevazut
nici un fel de mecanisme care sa regleze aceasta
problema. De altfel, ca organizator el s-a dovedit
foarte nepriceput, motiv pentru care lon Storm a
devenit rapid o gaura neagra financiara, iar
realizarea primului joc a durat de aproape sase
ori mai mult decat se estimase initial.

La fel cum avea sa se intample si cu Duke
Nukem Forever, Daikatana a avut parte de
reclama inca din ziua in care s-a decis realizarea
sa, inainte chiar ca productia sa inceapa efectiv.
Consecintele au fost dezastruoase. Pentru a
atrage atentia, in lipsa unor imagini din joc, s-au
creat reclame in care se foloseau expresiile
preferate de Romero atunci cand juca in
multiplayer. "John Romero will make you his
bitch" si "Suck it down" scria in anunturi, ceea ce
se dorea a fi o gluma, insd a provocat reactii
negative vehemente. Acum miza crescuse mult,
pentru ca jucatorii nu mai asteptau Daikatana
doar ca pe un joc bun, ci ca pe unul care i
permitea realizatorului sau sa se pretinda
deasupra tuturor.

Bineinteles, anuntul nu era ideea lui Romero,
dar asta conta prea putin. Provocarea fusese
facuta si era clar ca, in afara de cazul in care se
dovedea extraordinar, Daikatana urma sa fie
primit cu ura de comunitatea jucatorilor. in
cele din urma asta s-a intamplat, jocul, de altfel
mediocru, fiind criticat cu o brutalitate
nemeritata si aruncat la cos ca unul dintre cele
mai mari rateuri din istorie. In scurt timp studioul
a fost inchis, iar John Romero a ajuns sa lucreze
in domeniul jocurilor pentru telefonul mobil, in
cadrul unei alte companii infiintate de el
impreuna cu Tom Hall si numite Monkeystone
Games.

La Monkeystone el a fost urmat de o alta
figura foarte interesanta, Stevie "Killcreek" Case,
cunoscuta atat pentru abilitatile ei la Quake, cat
si pentru fotografiile facute de Playboy, care insa
nu au fost publicate decat online. Romero si Case
au avut o legatura care a durat pana in 2003, an
care a marcat si plecarea lui de la Monkeystone
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la studioul infiintat de Midway in Austin (Midway
este un publisher foarte puternic, printre altele
responsabil pentru seria Mortal Kombat, dar mai
putin cunoscut la noi pentru ca s-a axat in special
pe piata consolelor; actualmente recruteaza
toate talentele pe care poate pune méana si a
preluat publicarea seriei Unreal de la Atari).

2 Nu se poate nega faptul ca John Romero a avut
o contributie hotaratoare la succesul lui Doom.

Cea mai recenta surpriza a lui John Romero a
fost casatoria cu o foarte tanara (numai 18 ani)
romanca pe care a cunoscut-o prin intermediul
Internetului. Povestea este de-a dreptul bizara,
dar probabil este mai bine sa ne tinem departe
de ea, pentru ca nici nu stim suficient, nici nu ne
simtim confortabil discutand viata personala a
unor oameni care, in fond, nu ne-au facut nimic.
Asa cd o sa trecem mai departe.

TRIP HAWKINS

Pe 31 ianuarie anul acesta, Academia de Arte si
Stiinte Interactive (AIAS) l-a inclus pe Trip
Hawkins in Hall of Fame, alaturi de personalitati
ca Sid Meier, Peter Molyneux si John Carmack.
Vestea a fost primita cu multe rezerve, atat
pentru ca intrerupe traditia AIAS de a premia
oameni care s-au remarcat prin contributia
directa la realizarea de jocuri (in esenta, Hawkins
este un afacerist), cat si pentru ca el are o
reputatie patata de esecuri si discutii despre
lipsa de etica.

Marea realizare a lui Trip Hawkins este
fondarea Electronic Arts, in anul 1982. Dupa
patru ani de lucru la departamentul de marketing
al Apple, el s-a hotarat sa urmeze o pasiune mai
veche si sa infiinteze o companie de jocuri. Initial
aceasta se numea Amazin' Software, dar in cele
din urma s-a trecut la mult mai inspirata
denumire care a supravietuit pana in ziua de azi.
EA a pornit la drum cu un capital de 120.000 de
dolari, dar a crescut repede, cu siguranta si
datorita ideilor lui Trip Hawkins. Intentia lui
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2 Consola 3DO, in varianta produsa de Panasonic.
Un experiment interesant, dar complet esuat.

principald in acea perioada a fost aceea de a le
face reclama oamenilor din spatele jocurilor,
tratandu-i ca pe adevarate staruri rock.

Primele reclame pentru Electronic Arts
marsau pe ideea sugerata de nume, fiind insotite
de sloganul "Poate un computer sa te faca sa
plangi?" si bazate pe imagini realizate de
fotografi ai vedetelor. De asemenea, EA are
initiativa cutiilor deosebite pentru jocuri, insotite
de manuale cu un design grafic atragator. $i
jocurile in sine erau unele interesante, in acea
perioada aparand M.U.L.E., Bard's Tale,
Wasteland si multe altele. Tot atunci Electronic
Arts creeaza primul joc sportiv bazat pe o licenta
oficiala, Dr. J and Larry Bird Go One on One,
urmat de John Madden Football, care avea sa dea
nastere unei serii foarte longevive si de mare
succes.

Dar Trip Hawkins nu avea sa petreaca foarte
mult timp nici la EA. Tn anul 1991 a plecat si a
fondat 3DO, cu planul maret de a se lua la tranta
cu Sony si Nintendo ca producator de console.
Ideea nu era atat de proasta pe cat parea la
prima vedere. Hawkins avea viziunea unui sistem
de divertisment complet, capabil sa ofere jocuri,
muzica si in cele din urma chiar filme, dar care
sistem sa nu aiba un producétor exclusiv, ci sa
poata fi construit de orice companie
achizitioneaza licenta. $i amatori s-au gasit,
consola 3DO fiind licentiata de companii ca
Panasonic, Goldstar, Sanyo (da, Sanyo, nu Sony)
sau Creative Labs.

Un alt mare avantaj al 3DO era ca
producatorii de jocuri plateau mult mai putini
bani detinatorului consolei decat in celelalte
cazuri, ceea ce insemna ca existau mai multe
sanse ca un joc sa devina rentabil. Abordarea
Sony si Nintendo s-a dovedit insa mai rentabila,
pentru ca in acest fel consola devine foarte
ieftina, in timp ce adevaratele castiguri vin din
drepturile platite de producatori (care la randul
lor sunt nevoiti sa creasca preturile, ceea ce face
ca jocurile de consola sa fie ceva mai scumpe
decat cele de PC).

Prima consola 3DO a fost produsa de
Panasonic si a ajuns sa coste aproximativ 700 de
dolari, enorm in comparatie cu costul consolelor
concurente. Desi in ultimii ani Sony a reusit sa
castige mult teren pentru PlayStation 2 facand
reclama functionalitatii sale de DVD Player, 3DO
nu a reusit la vremea respectiva sa convinga ca
nu este vorba despre un sistem exclusiv pentru
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jocuri si, chiar daca versiunea lansata de Goldstar
era ceva mai ieftina (400 dolari), vanzarile nu au
atins niciodata un nivel spectaculos. Consola 3DO
a murit rapid, iar compania s-a transformat
intr-un publisher software.

3DO nu a ajuns niciodata la dimensiunea
Electronic Arts (care, de altfel, s-a dezvoltat cel
mai mult dupa plecarea lui Trip Hawkins), dar a
fost initial un publisher promitator. Sub tutela sa,
New World Computing a dezvoltat seriile Might
and Magic si Heroes of Might and Magic, Cyclone
Studios a lansat cateva titluri originale, ca
Uprising sau Requiem: Avenging Angel, dar mai
ales s-au lansat cateva zeci de jocuri Army Men.
Ca si in multe alte cazuri, o parte a companiei
producea bani, in timp ce alta pierdea cu
nemiluita. in cele din urma 3DO a dat faliment,
dar nu inainte sa apara multe discutii despre
angajatii din ce in ce mai nemultumiti de modul
in care erau tratati si despre modul penibil in
care fusesera tratate jocuri cu mult potential. Un
exemplu este faptul ca angajatilor NWC li s-a
spus ca studioul lor nu poate fi salvat decat daca
lanseaza Heroes of Might and Magic IV la data
stabilita, pentru ca, dupa ce acestia au reusit sa
se incadreze in termen (si, in conditiile date, sa
faca o treaba mai buna decéat era de asteptat,
orice ati zice) tot au fost concediati aproape toti.
Capitalism salbatic, numele tau este Trip
Hawkins!

Un incident mai amuzant, dar la fel de
relevant in ceea ce priveste personalitatea lui
Hawkins, este legat de o scrisoare pe care el a
trimis-o redactorului-sef al revistei GamePro, in
care aparuse o prezentare negativa a unuia dintre
multele jocuri Army Men, Portal Runner. GamePro
notase Portal Runner cu 2 puncte din 5 si
concluzionase: "Stati departe de el. Stati foarte
departe.” Imediat, presedintele 3DO a trimis o
scrisoare acidd, in care spunea ca revistele de
specialitate au o problema in faptul ca angajeaza

< Seria Madden a fost una dintre primele prin
care EA s-a impus in domeniul jocurilor sportive.

"barbati tineri si suparati, care reprezinta un
segment ingust si anarhist al populatiei planetei”,
fara sa se gandeasca la publicul-tinta real al
jocurilor. Mai departe, el spunea ca revistele care
oferd opinii negative despre jocuri ataca insasi
inima industriei si risca sa o distruga in
intregime, pentru ca reduc entuziasmul oamenilor
pentru jocuri. Bineinteles, in final anunta si ca nu
isi va mai face reclama niciodata in paginile
GamePro. Scrisoarea a aparut pe Internet destul
de recent, publicata de un alt jurnalist care a
obtinut-o prin metode neprecizate. Ea nu face
decat sa completeze imaginea unui afacerist
dubios, dispus sa apeleze la orice mijloace pentru
a reusi si incapabil sa isi inteleaga propriile
esecuri.

Deocamdata Trip Hawkins are o noua
companie, numita Digital Chocolate si axata pe
jocurile pentru telefonul mobil. Ce ii rezerva
viitorul, raméane de vazut.

DEREK SMART

Daca celelalte personalitati de pe lista noastra se
pot lauda si cu o serie de realizari importante,
Derek Smart nu este in cele din urma decat o
curiozitate, care ar merita poate mai mult un loc
intr-un muzeu decat intr-un studio de productie.
Bolnav in stare terminala de o mitomanie aparent
contagioasa, el a reusit pentru mult timp sa
creeze impresia ca este un producator de jocuri
respectabil, cu un trecut glorios si ambitii
marete.

Citirea comunicatului de presa trimis de
Dreamcatcher cu ocazia semnarii acordului
pentru publicarea celui mai recent joc al lui
Smart, Battlecruiser Millenium, este o experienta
de-a dreptul amuzanta, desi in acelasi timp este
si destul de trist ca multi pot fi derutati de el si
pot sa creada ceea ce scrie acolo. Printre altele,
Smart isi asuma responsabilitatea pentru jocuri ca
Elite, Starflight si Echelon, fara a avea, din ceea
ce stim noi, nici o baza pentru asta. Ideea ca a
inceput cu Elite in 1989 sugereaza ca a lucrat la
un port al acestuia, dat fiind ca originalul a fost
produs in 1982 de lan Bell si David Braben.
Acelasi comunicat continua spunand ca seria
Battlecruiser este cea care i-a adus faima, desi in
realitate lucru pentru care Derek Smart este cel
mai cunoscut il reprezinta participarea la una
dintre cele mai lungi si spectaculoase discutii in
contradictoriu din istoria Internetului, ceea ce,
trebuie sa recunoastem, este totusi o
performanta, data fiind natura beligeranta a
multor discutii de pe forumurile de pe Internet.

Discutia a avut loc pe Usenet, un sistem de
comunicare oarecum comparabil cu un forum
urias, foarte popular in perioada anilor '80-'90, si
a atins o lungime incredibila din cauza stilului
beligerant al lui Smart si incapacitatii lui de a
intelege cand este momentul sa se opreasca. Unul
dintre punctele aprig disputate a fost pretentia
sa ca are un doctorat in domeniul calculatoarelor,
pretentie pe care nu a putut niciodata sa o
dovedeasca, desi a incercat in mai multe randuri
sa dea in judecata site-urile care il acuzau de
inselatorie in aceasta privinta.
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2 Battlecruiser 3000 AD era nejucabil initial si nu
a devenit extraordinar nici dupa patch-uri.

De altfel datul in judecata este unul dintre
hobby-urile sale, Smart avand la activ procese
impotriva unor contestatari pe care i-a acuzat de
rasism si chiar impotriva propriilor publisheri.
Astfel, el a acuzat Take 2 cd a lansat
Battlecruiser 3000 AD inainte de a fi terminat si,
de aceea, el se afla intr-o stare atat de
deplorabila incat a fost criticat virulent de
aproape oricine l-a jucat. Lansarea prematura nu
este o tactica neobisnuita la un publisher, iar
Battlecruiser era un joc foarte ambitios, care
incerca sa simuleze in totalitate activitatea
echipajului unei nave spatiale de lupta intr-un
razboi al viitorului, de la zborul prin galaxie la
coboratul pe suprafata planetelor intr-un vehicol
de teren, asa ca nu parea imposibil ca Take 2 sa
aiba partea sa de vina in acest caz. Dar, atunci
cand acelasi lucru s-a intamplat cu Dreamcatcher,
am inceput sa avem banuieli. Initial Derek Smart
declarase ca Universal Combat, succesorul
spiritual al lui Battlecruiser, este finalizat si ca
noul publisher a avut un comportament exemplar,
dar cateva zile mai tarziu a revenit si a declarat
cd jocul din magazine este bazat pe o alta
varianta decat cea finala si, evident, ca va urma
un proces.

Faptul ca atat de multi oameni l-au luat in
serios pe Derel Smart este destul de penibil si
destul de greu de explicat. Macar obiceiul lui de
a face cautare cu Google dupa propriul nume si
de a aparea pe orice forum pe care ii era
mentionat numele, transformand chiar si cea mai
pasnica discutie intr-un adevarat razboi, trebuia
sa sugereze ca ceva nu este in regula cu el, dar
multi au ignorat avertismentul. Este adevarat,
conceptul seriei Battlecruiser este interesant, iar
faptul ca cea mai mare parte a lucrului la aceasta
a fost facut chiar de el impresioneaza, dar
rezultatele sunt prea jalnice pentru a merita
toata agitatia.

GEORGE BROUSSARD

O alta poveste plina de vorbe desarte si minciuni
mai mult sau mai putin nevinovate este cea din
spatele celui mai batjocorit joc din istorie, Duke
Nukem Forever. Bineinteles, aceasta nebunie nu
este vina unui singur om, dar l-am nominalizat pe
conducatorul proiectului si cel mai vorbaret
dintre membrii echipei 3D Realms, care merita o
atentie speciala macar pentru ca este singurul
producator de jocuri care si-a injurat in mod public
publisher-ul fara ca intelegerea sa fie rupta ulterior.

Desigur, 3D Realms isi permite sa se joace cu
nervii oricui. Compania mama Apogee a facut
istorie (plus o gramada de bani) adoptand
modelul shareware ca metoda de distributie a
jocurilor la sfarsitul anilor '80 si finantand cateva
dintre proiectele celor de la id Software, printre
care Wolfenstein 3-D. Dat fiind ca se
autofinanteaza si pare sa aiba la dispozitie un sac
de bani fara fund, 3D Realms nu sufera de nici o
presiune exterioara si poate lansa jocul exact
atunci cand doreste. Pana atunci mai castiga si
din alte surse, cum ar fi licentierea numelui Duke
Nukem pentru produse, cum ar fi jocurile pe
telefonul mobil, sau colaborarea cu studiouri din
exterior, cum ar fi cazul lui Max Payne (realizat
de finlandezii de la Remedy sub tutela 3DR).

Divizia 3D Realms a fost infiintata ca o
entitate separata pentru a se ocupa doar de
productia de jocuri 3D, dar a devenit in cele din
urma chiar singura componenta a Apogee. Primul
joc al 3D Realms a fost Duke Nukem 3D, un FPS
care reusea, cel putin din cateva puncte de
vedere - interactivitate, personaliatte - sa se
ridice deasupra productiilor celor de la id
Software. Se presupunea ca urmatoarea parte a
seriei va reusi sa continue in aceeasi directie, dar
intamplarile au luat in timp o intorsatura de
neinteles.

Prima data Duke Nukem Forever a fost
anuntat in anul 1997, cand, de altfel, au aparut
si primele imagini in revista americana PC Gamer.
Mai tarziu insa George Broussard avea sa admita
cd materialele aratate celor de la PC Gamer nu
se bazau pe o versiune functionald a jocului, ci

2> Duke Nukem are ceea ce altor eroi din jocurile
de actiune le lipseste, si anume simtul umorului.

pe un experiment cu tehnologia Quake, absolut
nelegat de continutul real al jocului. Cum necum,
in acest an a inceput totusi productia, bazata
initial pe motorul grafic al lui Quake II. in acest
moment se considera ca anul de lansare al jocului
va fi 1998, in cel mai rau caz in perioada
sarbatorilor. Bineinteles, in 1998 DNF era inca
departe de a fi gata, mai ales ca la un moment
dat pe parcursul anului s-a luat decizia de a se
trece la mai avansatul motor grafic al lui Unreal,
iar productia a fost practic inceputa de la zero.
in ciuda multor zvonuri in aceasta privinta,
motorul grafic nu a mai fost schimbat de atunci si
pana acum, dar a fost rescris intr-o asa mare
masura incat singurele parti care au ramas
neschimbate sunt codul de retea si editorul de
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2 Una dintre putinele imagini din DNF. Daca mai
este de actualitate sau nu, nu putem sti.

niveluri. Asta nu explica insa sirul urias de
amanari, fiecare dintre ele precedate de
promisiuni care spuneau c& DNF va apédrea in
cursul anului urmator. in cele din urma Broussard
schimba abordarea, punand pe DNF eticheta "gata
cand va fi gata". Ins& atunci cand publisher-ul
jocului isi manifesta neincrederea in privinta ideii
ca DNF va aparea in 2003, acelasi Broussard
reactioneaza violent, sugerandu-le celor de la
Take 2 sa isi tina gura, prin intermediul unei
expresii destul de populare printre utilizatorii de
Internet: "STFU" (va putem spune doar ca S vine
de la "shut", iar U de la "up"; mai departe va
trebui sa ghiciti singuri).

Take 2 nu este primul publisher al jocului.
Drepturile de publicare au trecut de la GT
Interactive la Infogrames, apoi la Gathering of
Developers pentru cd, dupa achizitionarea GoD de
catre Take 2, traseul DNF sa se opreasca in
sfarsit. Take 2 ar putea ajunge sa regrete
investitia (desi nu a finantat productia efectiva, a
platit o suma importanta pentru a obtine
drepturile de distributie), pentru ca cei de la 3D
Realms au anuntat intentia de a folosi un sistem
asemanator cu Steam ca alternativa la canalele
obisnuite de distributie.

Daca asta nu este problema noastra, faptul
ca fiecare mod de joc bazat pe Duke Nukem este
ucis din fasa este deranjant si de neinteles. Cel
mai recent a cazut victima un mod de Half-Life 2
care dorea sa porteze Duke Nukem 3D pe motorul
Source, cu texturi si niveluri complet refacute.
Poate ca vor sa lanseze ei o versiune de Duke
Nukem 3D bazata pe noua tehnologie, poate ca
pur si simplu se tem ca aceste moduri vor fi
comparabile din punct de vedere calitativ cu DNF,
nu stim, dar este clar ca producatorii sunt foarte
deranjati de aceste tentative.

Si noi suntem deranjati de atitudinea lor si
de modul in care aceasta poveste a fost
prelungita pana la stadiul in care pare improbabil
ca se va mai sfarsi vreodata. Dar, la fel ca si in
celelalte cazuri mentionate pana acum (minus
Derek Smart, in el n-avem nici un pic de
incredere), inca speram ca acesti oameni isi vor
rascumpara erorile si vor veni la un moment dat
cu un joc care sa demonstreze ca succesele din
trecut nu au fost simple intamplari. La urma
urmei, s-au vazut si minuni mai mari.

Bogdan Bridinel
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Interviu Cristian Gretcu

“Eu cred ca un parinte trebuie sa il ajute
pe copilul sau sa ia partea buna a jocurilor:
dezvoltarea abilitatilor si a imaginatiei.”

Cristian Gretcu vorbeste despre pasiunea sa pentru jocuri, despre Heroes of Might & Magic si
despre problemele care pot aparea daca te joci prea mult.

ESTE GREU DE EXPLICAT DE CE NE OFERA
satisfactie faptul ca exista celebritati care iubesc
jocurile (fapt mai putin cunoscut: Robin Williams
este fan Half-Life si urma chiar sa interpreteze
un rol in Half-Life 2, dar in cele din urma nu s-a
mai putut, din cauza programului sau incarcat;
mai aproape de casd, scriitorul Mircea Cartarescu
a declarat ca se relaxeaza ocazional jucandu-se
pe calculator) sau de ce ne bucuram cand vedem
ca exista si oameni de peste 30 de ani care nu se
tem sa admitd ca nu sunt straini de divertismentul
digital, dar este evident de ce ne incanta faptul
ca o persoana pe care o admiram ne apreciaza la
randul sau.

Pe Cristian Gretcu l-am cunoscut cu ocazia
aparitiei Arx Fatalis, un RPG captivant, dar
presarat cu puzzle-uri pe alocuri diabolice, insa
ocazia de a vorbi mai mult cu el a aparut abia de
curand, dupa o discutie pe tema add-on-ului in
limba germana a lui Gothic 2. Astfel, am putut
afla ca citeste XtremPC cu aceeasi placere cu
care noi il urmarim imitandu-l pe lon Iliescu si ca
nu rateaza niciodata editia cu DVD a revistei. $i,
daca tot am avut ocazia, nu ne-am putut infrana
curiozitatea si i-am pus cateva intrebari.

XPC: O sa incepem direct cu problema
principala. Ce va atrage la jocuri?

C.G.: Pentru mine, un joc este ca o carte: cu cat
reuseste sa te poarte mai bine pe aripile
povestirii, cu atat este mai pasionant. Un joc
bun, ca si o carte buna, trebuie sa aiba la baza o
poveste bine scrisda, urmata de o realizare
tehnica adecvata, ceea ce, per total, as numi
stil. Din nefericire, ca si in cazul cartilor, sunt
multe jocuri-maculatura.

XPC: Primul contact cu jocurile?

C.G.: Prin studentie, adica in 1985, pe un
Spectrum, iar jocul nici nu mai stiu cum se numea.
Era ceva cu un mormant egiptean pe care trebuia
sa-l explorezi cu ajutorul a doud nave, una mai
mare si una mai micd, pe care le manevrai
separat... Era frustrant, nu puteai salva decat daca
terminai nivelul, dar m-a tinut cateva nopti bune.

XPC: Oh, Thunderbirds (joc bazat pe un serial
SF cu marionete, despre o familie care isi
foloseste bogatia pentru a lupta impotriva
problemelor lumii - n.r.). Prima revista de
jocuri?

C.G.: Nici nu mi-am dat seama ca era o revista
dedicata jocurilor pe calculator. Era pe vremea
cand presa romaneasca incerca sa isi ia o fata
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mai occidentald. M-au atras coperta si mai apoi
continutul. PC Games se numea parca.

XPC: intr-adevar, greu de spus. Parca toate
revistele aveau acelasi nume pe atunci. PC
Games, Computer Games, PC Gaming (stramosul
lui XtremPC n.r.)... XtremPC de cand cititi?
C.G.: De vreo sase ani. Chiar m-am uitat la primul
numar XtremPC: noiembrie 1999. Mi-au placut si
continutul, si aspectul mereu in schimbare,
mereu in cautare de ceva mai bun. Cred c4, in
momentul de fatd, este cea mai eleganta si mai
interesanta revista de IT si de jocuri.

XPC: Sa ne intoarcem la jocuri. Care este
primul care intr-adevar v-a pasionat?

C.G.: Eram in turneu cu colegii de la Divertis si
am fost invitati de niste tineri draguti din Toronto
la un party. Explorand casa (care pe vremea
aceea mi se parea enorma - eram in 1992), langa
o debara plina de pisici grase am gasit pe un
computer (al gazdei) un joc fascinant: Myst.
Pentru mine petrecerea se terminase, caci de
abia incepuse cea din lumea lui Cyrrus Achenar.

XPC: Alte jocuri care v-au placut de-a lungul
timpului?

C.G.: Tot timpul am avut cate un joc preferat.
Primul joc este legat de primul computer, care a

venit prin 1993. 1l jucam cu emotie si relaxare
concomitent si cred ca este primul si ultimul la
care se uita si, oarecum, se juca alaturi de mine
si sotia mea, Cerasella: "The Lost Vikings". Tmi
placea remarca unuia dintre cei trei, dupa ce
reuseam sa-i decimez de cateva ori pe nivelul
respectiv: "Auzi, nu crezi ca ar trebui sa lasi pe
altul mai bun?". Am jucat mult si multe, dar de
inima mea s-au apropiat Lemmings, Descent, Doom,
Quake, Little Big Adventure, Duke Nukem 3D,
Shadow Warriors, Might and Magic V-IX, Heroes of
Might and Magic I-1V si remake-ul rusilor "New
Life of Heroes" (patch-ul neoficial Wake of Gods
n.r.), Deus Ex, Age of Empires, Diablo si add-on-ul,
Diablo 2, Myst - toata seria, Neverwinter

Nights - toata seria, Morrowind si add-on-urile,
SW: Knights of the Old Republic, Gothic 2 si
add-on-ul Die Nacht des Raben. Sa ma ierte
jocurile placute si uitate. Vezi, as putea face o
paralela intre jocuri si iubite. As vrea eu, iubite
nu am avut atatea...

XPC: Excelenta lista. Dar am inteles ca unul
dintre ele ocupa un loc mai important decat
celelalte. Heroes of Might and Magic.

C.G.: Da, mi-a placut acest joc. Am avut o
colaborare cu Ubisoft si am primit de la prietenii
mei de acolo un pachet care continea Heroes of
Might and Magic I, Il si lll. Le-am jucat si m-am
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simtit atras irezistibil de ele. Apoi am descoperit
cé pot crea cu ajutorul editorului inclus propriile
mele harti si, incet-incet, m-am "specializat". Apoi
am asteptat, ca toti fanii seriei, HOMM IV, care la
inceput m-a dezamagit, pentru ca era prea diferit
de ceea ce eram obisnuit sa vad din HOMM 11,
Ulterior, dupa ce, tot intr-un turneu cu colegii in
State, l-am jucat, a inceput sa-mi placa, dar era
prea tarziu. 3DO daduse faliment. Acum pot doar
spera ca Ubisoft va sti ce vor fanii HOMM atunci
cand va lucra la HOMM V. intre timp, niste baieti
rusi au scos un hibrid (cu idei furate din HOMM IV,
dar asta e, au aparut cu produsul "finit" inaintea
lui 3D0), care se numea Wake of Gods si care
aducea cateva noutati incantatoare pentru
jucdtori: aveai un Commander care evolua alaturi
si impreuna cu eroul si care se putea specializa,
noi artefacte, noi generatoare de creaturi (si deci
si noi creaturi) si monstri de nivel 8, combinati
din cei cunoscuti deja. Noutatea esentiala era
introducerea in joc a unor scripturi care dadeau
viata unor noi structuri si evenimente. Era mai
complicat, dar si mult mai interesant.

La inceput, am descarcat harti de pe Net si
le-am jucat, apoi am incercat sa le si creez, dar
mi-am cam prins urechile cu scriptarea. Singurul
om pe care l-am intalnit datorita unei harti pe
care o facuse si care mi-a placut suficient de
mult incat sa-l caut a fost un roméan: Vlad
Popescu. I-am trimis un e-mail prin care ma
recomandam si ii cautam colaborarea. Dupa o
vreme mi-a raspuns (nu avea pe atunci calculator
si Internet acasa), ne-am intalnit, ne-am strans
mainile si am lucrat amandoi la singura harta
comuna, numita (in final) "Joe's adventures”
(numele este in engleza ca sa poata fi publicata
pe Net). Eu am avut ideea initiala si designul
hartii, iar Vlad a facut partea cea mai grea, de
scriptare ERM, si m-a ajutat cu traducerea in
engleza. Ne-am distrat pe cand lucram la ea.

Apoi am tot testat-o pe la cunoscuti si in sfarsit
le-am trimis-o celor care se ocupa de Wake of
Gods. Nici acum nu stiu daca a ajuns pe site-ul
lor, dar o am in computer, in limba romana, in
care, cred eu, este mult mai haioasa decat in
engleza (hartile le veti gasi pe CD si DVD in
numarul viitor al revistei - n.r.).

Am mai creat cateva harti, dar fara scripturi.
La unele am avut si ajutorul pretios al fiului
meu, Ram.

XPC: RAM? Cred ca o sa trebuiasca sa va intreb
de unde vine. Dar pana una, alta, ce gen de
jocuri preferati?

C.G.: Role Playing Games, adica RPG, fara
indoiala. Mi-a placut acest gen de jocuri datorita
faptului ca, de cele mai multe ori, ai o echipa pe
care ti-o dezvolti cum doresti, nemaivorbind de
personajul principal pe care il imbraci, il dezbraci,
il inveti vrajeald sau bataie, il specializezi sau il
innobilezi, ii cauti armuri, arme, artefacte ori
faima. Esti creatorul lor si, daca joci bine cu ei,
parca te simti un pic mandru de munca ta... Daca
jocul este bun, parca este o alta realitate.

XPC: Va jucati si pe alte platforme in afara

de PC?

C.G.: Am incercat cateva jocuri pe XBOX si PS 2
la un amic, dar, desi am apreciat calitatea
graficii, nu m-am obisnuit cu controllerele lor,
asa ca am ramas adeptul jocurilor pe PC.
Treburile s-au cam schimbat o data cu cresterea
fiului meu, care si-a dorit un joc de pe PS 2,
"Ratchett&Clank”. Nu a fost portat pe PC asa ca,
jatd, a aparut in viata noastra si PlayStation-ul.

XPC: OK, acum chiar trebuie sa intreb. De ce
Ram? Si, daca tot suntem aici, va lasati copilul
sa se joace dupa pofta inimii? Va jucati
impreuna?

2 Spiralia, una dintre hartile de Heroes of Might and Magic Ill realizate de Cristian Gretcu.

Interviu Cristian Gretcu

C.G.: Copilul meu, care se numeste Ram nu de la
Random Acces Memory, ci de la Ram-ura unui
copac visat de mama sa pe vremea cand era
gravida cu el (asta-i altd poveste, alt joc), are doi
parinti, dintre care numai unul cu pasiune pentru
jocuri. Dar cand vine vorba de copil, si mama este
mai ingaduitoare. Se joaca dupa pofta inimii, dar
cu program. Intai vin activitatile suplimentare
(sport, pian, picturd, limba engleza si informatica),
apoi lectiile si la urma joaca pe calculator.

Eu cred ca un parinte trebuie sa il ajute pe
copilul sau sa ia partea buna a jocurilor:
dezvoltarea abilitatilor si a imaginatiei. De aceea
sunt atent cu ce se joaca. Desi el prefera
impuscaturile, eu ii sugerez povestile sau macar
combinatiile de puzzle si lupte, gen Rayman.

Baiatul meu nu este un tip prea vorbaret, dar
cand vine vorba de jocuri comunicam excelent.
Imi povesteste ce "smecherii" a facut el prin joc,
cum s-a descurcat, ce a mai descoperit... Daca
nu se descurca pe undeva, evident cd ma cheama.
Ma mai cheama sa vad si daca se intampla ceva
de care este el mandru sau sa radem impreuna.
Ultima data ne-am distrat grozav cu cutscene-urile
din "Armed&Dangerous”. Maica-sa era un pic
contrariata si geloasa, auzindu-ne cum chicotim.

XPC: Sa inteleg ca nu toti cei din jur au o
parere foarte buna despre pasiunea
dumneavoastra pentru jocuri?
C.G.: Multa lume considera jocul pe computer ca
fiind un drog sau o pierdere de vreme. imi
amintesc un alt episod din ciclul "Poa’ sa ningd,
poa’ s& ploua, eu tot joc un joc sau doud". Eram
undeva, prin California, erau circa 34 de grade
Celsius, iar eu butonam laptop-ul, in timp ce
colegii Petcu si Parcalabu rasfoiau atlasul si
alcatuiau traseul pe care urma sa-l strabatem
peste cateva zile bune. Intre Vancouver si
Edmonton drumul trecea prin Stancosii Canadienti,
o minune de munti inzapeziti si ultrafrigurosi.
Prinsi de febra anticiparii, colegii vorbeau de
prezumtivele conditii de acolo: "Mamaa, sa vezi
ce frig o sa fie pe drum!". Aceastd remarca a
strabatut bariera jocului, infigdndu-se ca o sageata
inghetata in constientul meu. Nedezlipindu-mi
ochii de la joc, i-am intrebat panicat, spre hazul
tuturor: "Cand, ma, maine?". Revenind la
realitatea asta, pentru mine jocul este o
defulare, o petrecere a timpului liber potrivita cu
0 anumita stare sufleteasca, la fel ca lectura unei
carti captivante sau ca vizionarea unui film.
Printre cartile mele preferate se afla si
"Poveste fara sfarsit” de Michael Ende. Este
povestea unui baietel aflat la varsta viselor care,
citind o poveste dintr-o carte speciala, numita
"Poveste fara sfarsit", ajunge spre final sa faca
parte din ea si sa salveze Fantazia, lumea creata
de imaginatia oamenilor. Ei bine, eu cred ca
aceasta lume exista. O cream incontinuu toti cei
care scriem, compunem, imaginam jocuri sau
texte, povesti, glume sau poezii, muzica, scenarii
de filme ori pur si simplu visam, crezand in visul
nostru. Omul pragmatic si eficient are nevoie de
un suflet de copil. lar un copil are nevoie de
visare si de joaca.
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jocurilor cu un titlu care combina tipul de
constructie din Caesar cu luptele din Lords of
the Realm, iar rezultatul s-a numit Stronghold.
Pentru continuarea acestei strategii,
producatorii planuiesc insa ceva mai mult decat
o trecere la grafica 3D. Stronghold 2 va incerca
sa prezinte cat mai realist viata medievala, cu
toate aspectele ei pozitive sau negative.

Din acest punct de vedere, primele
schimbari tin de partea de resurse a jocului,
prin introducerea de lanturi economice. Dupa
cum se stie, in perioada medievala toate
resturile (menajere sau de natura organicd) erau
aruncate direct in strada, neexistand ideea de
igiena publica. Ei bine, aceste resturi vor fi
prezente si in joc, iar acumularea lor va duce la
aparitia unor boli tipice perioadei, cum ar fi
ciuma. Pentru a preveni acest lucru, va trebui sa
utilizati _gunoierii, care duc resturile in nis'ie
gropi speciale. Mai mult insa, sobolanii vor
contribui si ei la raspandirea maladiei, astfel ca"
'veti avea nevoie de §oimi' pentru a tine sub
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“A FOST ELIMINATA INFANTERIA-CARE PUTEA SA DISTRUGA ZIDURI-CU' SABIAY"

lumanarile folosite in biserici (alaturi de hanuri,
lacasurile de cult sunt metode de a-i face pe
locuitorii orasului fericiti). Evident, nu toata
lumea va fi insa multumita si apar astfel hotii,
drept pentru care au fost introdl,e' si metodele
de pedepsire a infractiunilor. Trasul pe roata,
biciuirea sau spanzuratoarea sunt doar cﬁte‘v,;'
dintre metodele (mai mult sau mai putin f
radicale) de a scadea rata criminalitatiig r

Modificari vor fi aduse si constructiei
propriu-zise a castelului. Veti putea vedea in
interiorul unei cladiri daca aceasta este ocupata,
lucru foarte practic pentru momentele de

ce inseamna ca armele de asediu vor fi mult mai
importante, inginerii care sa intretina zidurile
absolut necesari, iar cavaleria va trebui sa
sarjeze pentru a distruge catapultele. Aceasta
cavalerie va fi recrutata in functie de punctele
de lonoare de care dispune lordul castelului.
Onoarea se castiga p i organizarea de t rniruri
“si'petreceri fﬁtﬁoelas 'ba'ch_i; ;i prin cagatoria
cuo domnita E;e va coase haine‘leg_an te
pentru balum. Si daca.deja vi se pare ca sunt
prea multe lucruri d%facut, merita stiut ca
manifesré.rile de sarbatoare mentionate?e vor

'petrece automat, Al-ul calculand grandoafea lor
batalie cand trebuie sa va aparati. De asem# in functie de resursele pe care le aveti.

castelul poate fi construit cu mai multe lin
aparare si puncte strategice, ceva in genul‘
fortaretei Helm's Deep din Lord of the Rings:
The Two Towers. lar turnurile vor fi dotate cu |
scari interioare, rotite in sensul acelor de ceas.
De ce in sensul acelor ceasornicului? Pentru ci
producatorii tin sa respecte istoria, care arata ca
scarile erau astfel construite pentru ca
majoritatea luptatorilor erau dreptaci si erau in
consecinta incurcati in manuirea sabiei de

‘partea interioara a treptelor. In plus, infanteria

nu va mai putea sa distruga ziduri cu sabia, ceea

, -

Toate aceste noutati vor fi implementate si
in partea de multiplayer, unde maximum opt
jucatori se yor putea infrunta in diferite
moduri, printre care unul istoric (cu detalii
despré"clﬁiri si locatii) si un altul bazat pe
incaierarea generala (sau, cum spun mai
elegant englezii, skirmish). Daca sunteti fani ai
strategiilor, Stronghold 2 se anunta demn de
atentie, chiar daca anul acesta sigur va avea de
luptat cu nume importante ale genului.

Anda Dragnutd




ACTIUNE . = = —

‘a0

:"L_‘_ BINELE TRIUMFA INTOTDEAUNA = PRODUCATOR: IRRATIONAL GAMES

. 9 = PUBLISHER: VIVENDI
i = WEB: WWW.FREEDOMFORCEGAME.COM

4 :
; A
- DATA APARITIEI: | APRILIE 2005
- —
"PENTRU CEI CARE ABIA ASTEARFA-SA'PUNA MANA
PE UN JOC DE ‘ACTIUNE PLIN DE \UPERERUL”
IN BENZILE DESENATE, B/SJETII BUNI dupa ceva cercetarissi-efo
intotdeauna castiga, raufacatorii ajung dupa intoarca in anii ‘40 pentru
gratii, iar lupta pentru adevar si dreptate chiar Alaturi de El Diablo si.Men dint g d@ntrolul direct al jucatorului .~
are semnificatie. Exact ingredientele ideale supereroii din titlul original mitare a primului Freedom For;
pentru un joc, doar ca titlurile inspirate din personaje cu puteri nemasu yer-ului. Teoretic, ST acea
benzi desenate nu prea au ajuns sa fie finalizate. este un-copil inchis in corpul / } ata, producatorii dorind sa
Exceptie face Freedom Force, care a constituit 0 @ atins un artefact mayas magié. ‘$i (% f ] eei Qumesc "multiplayer bazat
reald surpriza la aparitia sa in 2002. O la fel de Quetzalcoatal inseamna “"sarp ene”, atacul - lent&scriptate vor pﬁ_ite
mare surpriza promite sa fie si Freedom Force vs  sau preferat este Hex of the S _ a~sixcreezefpartide axate pe intriga,~
The Third Reich, care duce mai departe reptile care face ravagii printre : i mult clasicele
aventurile eroilor din titlul original, dar doilea este Sky King, un om nor atch. Astfel, pot fi
introduce si noi luptatori impotriva raului. Se fie erou si si-a atasat un jetpack: a fie protejati
pare ca inamicul vitejilor nostri, Nuclear Winter, este foarte rapid, dar, odata in a itelgladiri, dar totul
nu a fost complet ras de pe fata pamantului si a de arme clasice (rachete, grenade) poate fi X .tip c enijf senate. La
reaparut in Cuba, de unde a furat rachete extrem de util. De cealalta parte, zll(rfi}g@r auga si‘grafica refacuta, cu umbre
nucleare. $i, dupa o mica plimbare inapoi in puterea de a controla mintea celorslabi, Red Sun i i dinami ._fecm icule, modele
timp, el le-a inmanat unui raufacator numit este extrem de politicos, dar fatal, far Fortissi SisajEcare’sa Ulizeze a
Blitzkrieg, in timpul celui de-al doilea razboi este un cantaret defoperd (seamana jce actuale.
mondial. Alaturi de italianul Fortissimo si Mussolini) care poate darama cladiri il‘"’ . alpuna mana
japonezul Red Sun, Blitzkrieg ii ajuta pe nazisti basul vocii sale. i i sup?‘e puteri
sa castige razboiul si sa intoarca lumea pe dos. Una din problemele jocului original e o doza sanatoasa de umol
Evident, o astfel de incalcare a dreptatii nu faptul ca trebuia sa controlati toti eroij.'De da Freedom Force vs The Thi R?{a‘\q e sigur
poate fi pe placul echipei Freedom Force. $i, y i Oﬁ“ég\otriv a. ! o
: - da DFagnuti
" R r) -\ ) . P
: On
i .
W o
i
iy

martie 2005 105



Ultima ora i i i | Prezentari

: FE T : F r it
strategiilor care permit bate Itimp real g™y abbr_ d. JU ii vor putea controla J |'— A SU VAT -
= - v . ; ._.'. r . & 3 *..?A.

scara larga. Nu ca nu ar fi existat jocuri care maxim patru nave, mcadrate in trei clase. In

sa incerce sa o detroneze, doar ca aparitia l@é gunctle de prsf p(]tetl alege vase g F Y

Rome: Total War a facut sarcina mult mai grea. tel te, unele mﬂ'

 «imperia , se pare, dlspus'sa u;cept’iﬁnﬂ(dapc sati un compromls % b
aceasta provocare, bazandu-se pe cel putin' Eaﬂe  prim DATA APARITIEL: |2 APRILIE 2005

doua atuuri.
in primul rand, acopera o
mai putin exploatata pana.acum (c

— r
-
of w— .-h E —

unui mod nu foarte reusit), cea a imperiilor = PROD@' . 0% Y
moderne din perioada 1789-1830, cand i = PUBL : - ERACTIVE
disputa suprematia Rusia, Austriam . ..multi r_‘b = WEB: . WWW IMPERIALGLORY _

Prusia si Marea Britanie. Fiecare natiune are are tunurile a maximum patru ju
atribute si unitati specifice, cum ar fi m ultimul rand, Imperial Glory va utili
Imperiala Frﬂ:eza, cazacii din intinsele -uri, de fapt evenimente istorice
ale Rusiei sau mareata flota engleza. ative organizate sub formaJu'nor
tal War, partea de ma secundare. Aceste misiuni au conditii
a la nivelul unei hai t de victorie, cum ar fi inf_iihtarea
"55 de provincii terestre :' - pri Irse, gasirea pietrei Rosetta (studierea iy gt -
e sa de cétre Champollion a dus la descifrarea iyt
“lgurarea independentei -
uisiana sau implicarea in revolutia
P lui Sm‘pri‘ ‘Bolivar. Succesul acestor misiuni
E f “este o résurs: deosebit de lmportanta (ala url -+ asigurd 9'.suma semmflcatlva de bani, unitati
ﬁ?.--dé'aur populatle matern prime si ahmehte)t si specmle sau 'Jﬂ_fluen;a dlglomhtlca L
este in mare masura. dependenta de ‘focmé de 3 & iala! i e
guvernamant 3 unde $J o l}lﬁrg int d
[ asupra r'eleuj‘or diplomatice. ="""

eierea
-ar putea
gloria 1mpenala pe care o




-

Premiile IT&Gale Romaniei

Organizator

wentS

www.events.ro

Partener principal
~

ATLAS TELECOM
N

P Notwrn

Parteneri
conex [

»»»»»» T i P

<€» mmarom Microsoftt ' isis m3

-------- glimite

Parteneri media

Realitanea TV

pentru anul®

Sub patronajul Presedintelui Romaniei
23 martie 2005, Bucuresti, Palatul Cotroceni

Din 24 ianuarie, intra pe site-ul www.premii-tic.ro pentru a propune si vota
invingatorii din IT&C ai anului 2004!

_— IT&C
Buoomerst Basivess Wias m COMPUTERWORLD | iconnect | : m Marker

............... == \arch

oo <recven M [ swmar T3



Ultima ora |

Feature |

Prima impresie

| Avanpremiere | Prezentari

PRIMAVARA ASTA POTI FI RECRUTAT IN UNITATEA DE ELITA A POLITIEI AMERICANE

INTERACTIUNE

= multiplayer adversativ si cooperativ

= arsenal cuprinzand armele si accesoriile
oficiale SWAT

= grafica realista bazata pe motorul Unreal

= posibilitatea de a crea misiuni
personalizate

“ASPECTUL REALIST AL
JOCULUI SE REFLECTA SI IN
ARSENALUL DE ARME
NONLETALE AFLATE LA
DISPOZITIA JUCATORULUL.”
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SERIA SWAT

IRRATIONAL GAMES S-A DOVEDIT O
firma pe care se poate pune baza,
astfel ca Vivendi Universal/Sierra
i-a incredintat dificila misiune de a
scoate la lumina un proiect care
parea ca se dusese de rapa la un
moment dat, si anume SWAT 4:
Urban Justice. Renuntand la cele
doua puncte si denumirea
pompoasa si afectata care le urma
(care oricum marcau o strategie de
marketing enervanta, dupa parerea
mea), compania din Boston a facut
un prim pas in directia cea buna.

Data de aparitie pentru SWAT 4
se apropie cu repeziciune si pentru
ca am avut ocazia sa testez o
varianta beta a jocului prin
intermediul unei exclusivitati
pentru abonatii File Planet
(o alta strategie de marketing
iritanta pe care m-as bucura sa o
vad abolita, dar pe care trebuie
momentan sa o suport) va voi
impartasi in cele ce urmeaza cateva
dintre primele mele impresii.

In primul rand, grafica bazata
pe o versiune actualizata a
motorului Unreal ofera un mediu
vizual credibil, cu o iluminare de
calitate. in combinatie cu fizica in
game bazata pe Karma, se ajunge

in caz ca nu va aduceti aminte, sau daca nu ati stiut niciodata, este bine sa
stiti ca seria SWAT a evoluat dintr-o serie de jocuri adventure destul de
populare la inceputul anilor ’90, numita Police Quest. Purtand ca un stindard
numele lui Darryl F. Gates, seful LAPD intre 1978 si 1992, si inventatorul
conceptului SWAT, jocul facea o trecere brusca la tactica in timp real.

Darryl F. Gates' Police Quest: SWAT era un joc cu un realism prost implementat
si una dintre cele mai groaznice interfete cu utilizatorul din istorie. Police
Quest: SWAT 2 era cu o clasa peste predecesorul sau, dar cu toate acestea
nu a reusit sa se remarce, fiind prea scurt si prea lipsit de tensiune.

De-abia in 1999, o data cu renuntarea la eticheta Police Quest si
lansarea SWAT 3: Close Quarters Battle, Sierra inregistreaza primul succes.
Cu o actiune ceva mai simplificata fata de seria Rainbow Six, care era
principalul sau competitor, SWAT 3 avea si o interfata mai intuitiva si un
gameplay ceva mai tensionant. Realismul echipamentului implementat era
un plus si unele dispozitive (oglinda de uitat dupa colt) erau noutati intr-un
joc de gen. Din pacate, Al-ul inamicilor si coechipierilor nu era tocmai la
cele mai inalte standarde si putea crea unele frustrari nedorite.

Dupa ce a trecut printr-o perioada de incertitudine in care s-a numit
Urban Justice, proiectul SWAT 4 a intrat pe mainile experimentate ale celor
de la Irrational Games (Freedom Force, Tribes: Vengeance) care au primit
directiva sa renunte la tot ce se facuse si sa o ia de la zero.
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la o atmosfera suficient de
realista, care seamana destul de
mult cu cea din Rainbow Six: Raven
Shield. De fapt de aici vine
principala competitie a SWAT,
pentru ca cele doua tipuri de
jocuri sunt relativ similare din
punctul de vedere al gameplay-ului,
cu diferenta ca seria Rainbow Six a
avut ani de zile sa rafineze
actiunea tactica. Motiv pentru care
SWAT a si imprumutat oarecum
interfata din Rainbow Six, folosind
acelasi model contextual care este
intuitiv si eficient (un meniu
right-click care contine diverse
optiuni in functie de elementul de
sub cursor). Adaptata si
imbunatatita, interfata se
potriveste ca o manusa in SWAT si,
desi unii ar putea striga "Plagiat!”,
eu spun “Bravo lor!”. Mai bine
copiezi ceva bun, decat sa
inventezi ceva prost. Parerea mea.

Controlul asupra coechipierilor
este imbunatatit, puteti vedea ce
vad si ei prin camerele atasate
castilor si puteti da ordine folosind
acelasi sistem ca si in cazul
personajului vostru. Prin acelasi
sistem puteti controla si lunetistii,
atunci cand aveti unul la dispozitie
si puteti controla personal tinta si
impuscatura fatala.

Jocul va avea moduri
adversative si cooperative de
multiplayer, care teoretic ar trebui
sa ii prelungeasca durata de viata
sau sa contribuie semnificativ la
succesul sau. Avand in vedere ca
multiplayer-ul era singura optiune
in beta, cu un singur mod de joc
(protejeaza VIP-ul) disponibil,
despre acesta vom si vorbi.

Jucatorii se impart in doua
echipe: SWAT si “teroristi”. La
inceputul unei runde, unul dintre
membrii echipei SWAT este
desemnat aleator drept VIP.
Misiunea celorlalti este sa il
conduca pe VIP pana la o zona de
evacuare desemnata, in timp ce
misiunea criminalilor este sa il
captureze si sa il tina prizonier
timp de doud minute, momente in
care echipa SWAT poate incerca sa

il elibereze. Diferentele fata de
modul VIP standard (din
CounterStrike, de exemplu) este ca
oricare echipa ar omori VIP-ul
pierde runda respectiva. Asta
pentru ca modul friendly fire nu
poate fi dezactivat si VIP-ul poate
fi omorat chiar si din greseala.
VIP-ul poate echipa arme, deci nu
este chiar neajutorat si chiar si
atunci cand este prins si incatusat
tot mai poate incerca sa fuga
taras. Ceea ce in contextul jocului
inseamna FOARTE incet, pentru ca
totul este mai lent in universul
SWAT fata de alte jocuri. Dar
aceasta aparenta lentoare a
actiunii este mai aproape de
realitate si unii vor aprecia mai
mult tensiunea ce intinde nervii la
maxim din jocul celor de la
Irrational Games decat adrenalina
concentrata din, sa zicem, un meci
de CounterStrike.

Aspectul realist al jocului se
reflecta si in arsenalul de arme
nonletale aflate la dispozitia
jucatorului, conforme cu
echipamentele standard SWAT:
tazer, pepper spray, gaz
lacrimogen, flashbang, stinger
grenades, bean-bag shotgun si
altele. Este o schimbare
interesanta fata de standardul
“impusca si dupa aceea pune
intrebari” care s-a impus in ultima
vreme.

O problema este ca, desi unii
ar putea spune ca maximul de
16 jucatori care pot juca simultan
pe un server de SWAT 4 este o
limitare deranjanta, in beta
serverele pline erau o raritate. lar
chiar si pe cele goale jucatorii
SWAT pareau mai preocupati de a-i
pune ei catuse VIP-ului (pentru ca
puteau) decat sa joace serios si
tactic. Aparent cultura
CounterStrike isi spune cuvantul.
Oricum, in final vor exista si
moduri gen deathmatch si
dezamorsare de bombe, care sunt
mult mai jucate decat modul VIP,
indiferent de joc.

Adrian Dorobat



SWAT nu este foarte
alert, insa are
suficienta actiune.

Nu toti inamicii trebuie omorati
in timpul unei misiuni. Unii mai
trebuie si capturati.
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Coechipierii Al se
descurca ceva mai
bine decat in jocurile

\ precedente.

Puteti vedea prin ochii lunetistilor plasati
in apropierea obiectivului si puteti apasa
pe tragaci pentru impuscatura fatala.
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Un nou producator a preluat seria
Knights of the Old Republic, dar
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SA NE GANDIM PUTIN LA NOTA 8. CE REPREZINTA?
Elevul silitor, care nu poate niciodata sa isi depaseasca
conditia de simplu muritor cu mintea limitata? Geniul
clasei, care fumeaza in baie, cunoaste toate barurile din
cartier si invata doar in tramvai, in drum spre scoala,
dar ia note peste medie fara sa fie nevoie sa depuna
nici un fel de efort suplimentar? Realitatea este ca pe
amandoi, motiv pentru care aceastd nota nu va spune
niciodata foarte multe despre un elev sau, facand o
paraleld, despre un joc. Un 10 este clar. Un 4 spune
totul. Dar un 8?

in caz ca va intrebati (si da, stiu ca ati dat pagina si
ati citit mai intai nota, bine v-am regasit, acum stati
cuminti si cititi textul in ordinea fireasca, OK?),

The Sith Lords se incadreaza fara nici un dubiu in
categoria geniilor care puteau face istorie in alte
circumstante, dar nu reusesc sa faca pasul final, din
motive, daca stau sa ma gandesc, destul de previzibile.

Cei de la Obsidian au preluat din zbor seria de la
Bioware si au avut la dispozitie doar ceva mai mult de
un an pentru a scoate pe piata cea de-a doua parte. in
aceste conditii, faptul ca nu au reusit sa aduca
modificari serioase la partea grafica sau la mecanica de
joc nu este deloc surprinzator, la fel cum era de
asteptat si sa vina cu un produs plin de probleme
tehnice si insuficient finisat.

In ciuda tuturor acestor probleme ins&, acest al
doilea joc este din unele puncte de vedere mai reusit
decat primul si, in orice caz, un joc excelent in sine, pe
care nu ar trebui sa il ratati.

BEST DISTRIBUTION e

KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC II

Ultima ora | Feature | Prima impresie | Avanpremiere | Prezentari

INGREDIENTUL MINUNE:
SCENARIUL

Pentru cazul in care nu reiese
suficient de bine din textul
principal merita sa o repet: ceea
ce scoate Knights of the Old
Republic Il in evidenta in primul
rand este povestea sa. Scris de
Chris Avellone, responsabil si
pentru un joc pe care nu voi putea
niciodata sa il laud suficient,
Planescape Torment (de altfel
echipa Obsidian este compusa din
fosti componenti Black Isle),
scenariul este inteligent, complex,
matur si captivant. Nu mai exista
doar extremele, partea foarte
luminoasa si cea foarte intunecata
a Fortei, ci si o multime de nuante
si de situatii complicate, in care nu
este clar unde se afla dreptatea.
Daca povestea din original se
remarca doar prin revelatia, ce-i
drept extraordinara, dezvaluita
— aproape de final, cea de acum este

",* captivanta de la un capat la altul si

(e mult mai bine dezvoltata.

g

WWW.KOTOR2.COM

Sa recapitulez totusi putin pentru cei carora numele
Knights of the Old Republic nu le spune nimic. Pana
acum doi ani, universul Star Wars avusese parte de toate
genurile de jocuri, numai de RPG-uri nu, asa ca Bioware
a umplut acest gol cu un titlu ce nu se complica foarte
mult, dar oferea o poveste interesanta si lupte cu sabii
laser spectaculoase. Gandit de la inceput pentru a
functiona si pe PC, si pe XBOX, Knights of the Old
Republic a demonstrat ca un joc poate sa se simta acasa
pe doua platforme diferite, fara a o nedreptati pe nici
una.

intdmplarile se desfasoara cu mai bine de patru mii
de ani inainte de cele din filmele Star Wars, asa ca
producatorii au avut o libertate foarte mare in ceea ce
priveste constructia povestii. Aceasta, desi nu foarte
profunda, reusea sa schiteze bine inceputurile Republicii
si unul dintre primele conflicte dintre aceasta si lorzii
Sith, condusi de doi Jedi cazuti de partea intunecata a
Fortei dupa ce au participat la un razboi foarte sangeros
impotriva unei rase pornite pe distrugere. Este destul de
util sa stiti toate acestea inainte sa jucati The Sith
Lords, dar nu absolut necesar, pentru ca exista cateva
personaje care au rolul de a da explicatiile necesare pe
parcurs.

Knights of the Old Republic putea fi jucat cu un
personaj feminin sau cu unul masculin si se putea incheia
in doua moduri diferite, in functie de calea aleasa de
jucator. De obicei, in astfel de situatii producatorii aleg
ca baza pentru continuare una dintre variante si le
ignora pe celelalte, dar Obsidian a facut un efort in plus




jocuri
Knights of the Old Republic I

PAUSED
PRESS Space TO CONTINUE

ﬁ%\w |

S,
v N
24

L
v

A
»

e

L

Luptatorii Jedi sunt J—
mult mai puternici

decat razboinicii
obisnuiti datorita
puterilor lor speciale.

O _mare parte a“jocultii:se
desfasoarasin interioare
destul de neinteresante. e

"Nu avem parte doar de doud cai evidente, ci de o
varietate de alegeri care ne lasa intr-adevar sa ne
cream un personaj asa cum vrem si sa influentam in

THE SITH LORDS

si a prevazut toate posibilitatile, lasand jucatorul
sa aleaga premisele povestii intr-una dintre
conversatiile din partea introductiva. Cum noua
poveste are un alt personaj principal, iar cel
vechi este in mod convenabil plecat undeva
departe, asta nu schimba multe, dar sunt
influentate cateva detalii pe care cei care au
jucat primul KotOR si vor sa continue de unde au
lasat lucrurile le vor aprecia cu siguranta.

Alegerile de atunci sunt valabile si acum.
Puteti incepe cu un personaj feminin sau cu unul
masculin, puteti alege una dintre cele trei clase
de Jedi si, pe parcurs, puteti alege sa fiti buni
sau rai. Ca si atunci, extremele sunt putin
caricaturale, alegerile cele mai bune necesitand
o personalitate de sfant ortodox, iar cele mai
rele cel putin trei boli psihice puse una peste
alta. Ins& existd mult mai multe nuante, iar
reactiile celorlalte personaje din grup sunt la
randul lor mai variate.

in general, in ceea ce priveste companionii
lucrurile s-au complicat. Prin conversatiile
purtate cu ei si prin anumite alegeri de pe
parcurs puteti castiga sau pierde influenta asupra
lor. Cu o influenta mare asupra unui personaj
puteti sa-l faceti sa isi schimbe aliniamentul,
devenind mai bun sau mai rau in functie de eroul
principal, puteti sa obtineti diverse beneficii din
partea lui si chiar sa il convingeti sa va lase sa il
antrenati pentru a deveni Jedi (da, au nevoie sa
fie convinsi ca merita sa capete puterea de a

purta o sabie de lumina si de a arunca fulgere;
unii oameni pur si simplu nu inteleg ce este bun
in viata).

Asta nu este totul. Personajele secundare
oferd o reprezentare la scard redusa a tuturor
calitatilor jocului pentru ca sunt mai bine scrise,
mai bine individualizate si mai mult implicate in
actiune decat cele cu care am putut face
cunostinta in primul KotOR. Ca sa dau un exemplu,
Bao-Dur, fostul soldat cu voce calma, de hipnotist,
are un brat artificial controlat de un camp de
forta. Cu acest brat poate dezactiva barierele
energetice sau distruge scuturile adversarilor, mai
tarziu capatand prin intermediul aceluiasi organ
multifunctional si abilitatea de a adauga atacuri
electrice la cele normale. Cateva dintre aceste
calitati deosebite se rasfrang si asupra jucatorului,
multi dintre insotitorii lui putandu-l ajuta sa
capete la randul sau puteri neobisnuite, nu
neaparat legate de omniprezenta Forta cu f mare.

In acest punct ma simt nevoit s& ma opresc si
sa fac o scurta confesiune. Am jucat The Sith
Lords intr-un ritm furibund, pe parcursul a patru
zile in care nu am facut aproape nimic altceva,
iar mintea mea este inca absorbita de el. imi este
greu sa ma hotarasc ce este mai important, ce
trebuie spus mai intai, ce concluzie este vital sa
transmit. In ciuda a ceea ce ar putea sa va faca
sa credeti nota, acest joc m-a afectat profund.
Da, este un dezastru tehnologic si da, are multe
defecte pe care tot va trebui s& le mentionez,

mod semnificativ ceea ce se intampla in jur.”

dar in acelasi timp face atat de multe lucruri
bine incat simt ca imi tradez un prieten apropiat
de fiecare data cand spun ceva rau despre el.
Totusi, nu ar trebui sa las aceste probleme pentru
la sfarsit, deoarece nu vreau sa le reduc din
importanta si pentru ca nu la sfarsit apar.
inceputul este una dintre cele mai proaste si
mai putin reprezentative parti introductive pe
care am avut ocazia sa le vad intr-un joc de cand
am inceput sa fiu interesat de aceasta activitate
si pana in ziua de azi. Si nici nu dureaza putin.
Timp cam de cinci ore m-am invartit printr-o
baza spatiald parasitd, urmarind jurnale video
sarace in informatii, explorand coridoare
asemanatoare intre ele si intalnind doar doua
personaje care puteau fi considerate vii din toate
punctele de vedere. In prima seara m-am dus la
culcare cu senzatia ca prezentarile versiunii de
XBOX pe care le citisem reprezentau cea mai
mare inseldciune de care a avut parte industria
jocurilor de la anuntul lansarii lui Duke Nukem
Forever incoace. Ca o incoronare a acestui
moment indoielnic, personajul meu a trebuit sa
iasa in spatiu intr-un costum de astronaut animat
ca un personaj din South Park, cu miscari scurte
si bruste de bolnav de parkinson pierdut de sub
control. Ma uitam si nu imi venea sa cred.

La modul general, grafica nu poate fi
considerata in nici un caz un aspect pozitiv.
Tehnologia KotOR este limitata de necesitatea de
a functiona pe consola Microsoft, dar in primul
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KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC II: THE SITH LORDS

(CONTINUARE)

joc existau mai multe peisaje exterioare cu
fundaluri desenate de mana absolut superbe, in
timp ce acum predomina interioarele banale. Pe
deasupra sunt reutilizate si destule elemente din
prima parte, cum ar fi nava folosita pentru
transport si peisajele de pe doua planete.

Al-ul nu este nici mai prost, nici mai bun
decat cel din KotOR, ceea ce inseamna ca este
prost. Trei personaje pot participa simultan la
actiune (celelalte asteapta de obicei pe nava) si
dintre ele puteti controla la un moment dat unul,
daca nu vreti sa va complicati, sau pe toate, daca
vreti sa folositi pauza activa pentru a da ordine.
Dar chiar si asa ele fac in parte ce vor, uitand
ordine, atacand adversarii cei mai indepartati sau
calcand cu nepasare intr-un camp de mine
perfect vizibil. In alta situatie as fi zis ca nivelul
scazut de dificultate al partii de lupta este un
defect, dar asa cred ca este mai bine. Veti
prefera sa treceti fara complicatii prin lupte
folosind cu unul dintre personaje spectaculoasele
unelte de distrugere ale universului Star Wars si
lasandu-i pe ceilalti sa isi faca de cap, pentru a
avansa mai repede in directia in care conteaza,
adica in poveste.

Dupa ce in sfarsit ajunge la viteza sa maxima,
povestea face toti banii. Mult mai densa decat
prima, mai bine scrisa si mai complicata, ea
devine dintr-un punct incolo suficient de
captivanta incat sa poarte pe umeri intreg jocul
si sa il transforme intr-o experienta

(kWA martie 2005

OPINIA NEAGRA CARE RESPIRA GREU

Sa fii rau este usor. KotOR Il iti da aceasta ocazie
din mai multe puncte de vedere. In primul rand
ca moralitate a personajului, calea fortei
intunecate fiind o optiune atractiva pentru cei
care in scoala generald le luau cu japca
sandvisurile colegilor mai pirpirii.

in al doilea rand, Sith Lords este atractiv
pentru rautaciosii ca mine pentru ca nu este greu
sa ii gasesti nod in papura. De exemplu, la
inceputul jocului, personajul meu feminin, Cora
Fedora, a fost tinta unor apropouri dubioase
privind faptul ca alerga zglobie si cvasinuda,
trezind interesul interlocutorilor masculini. Poate
chiar as fi cazut in capcana de a ma simti, intr-un
fel bizar, flatat, daca personajul meu, dezgolit
sau nu, nu ar fi aratat ca o buturuga cioplita
elegant, cu drujba, de un batran epileptic. Si
orb. Asta dupa ce am petrecut aproape o ora
incercand fara succes sa compun un avatar
atractiv in meniul din joc, in care toate optiunile
pareau ca duc la crearea unor odiosi hibrizi cu
fata umana, combinatii intre mireasa lui
Frankenstein si o bastinasa din Polinezia centrala.

KOTOR Il foloseste un motor grafic care era
depasit inca de pe vremea primului joc din serie
si acest lucru impresioneaza negativ: modele
colturoase, texturi intinse, animatii atat de
defecte incat par hilare, o abundenta obositoare
de interioare terne, si lista poate continua.

Este adevarat ca jocul a fost facut in mai
putin de un an de zile, ceea ce la complexitatea
lui este un timp foarte scurt. Si, desi prefer
oricand un joc care arata urat, dar are un
gameplay captivant decat unul care arata
excelent, dar te plictiseste sau te enerveaza in
cinci minute, parca mi-as fi dorit totusi un joc
care sa ma impresioneze si din punct de vedere
vizual, nu doar ca poveste.

Si chiar si intriga, oricat de interesanta si
complexa ar fi (si va asigur ca este) ajunge la un
moment in care se da de trei ori peste cap si te
lasé confuz/dezamagit/plin de lehamite in fata
evenimentelor. Dar poate este doar cazul meu.
Din punctul de vedere al adancimii povestii si al
decorului narativ ce insoteste toate personajele
si evenimentele, KOTOR Il este in opinia mea cel
mai bun RPG science-fiction pe care l-am jucat.
Poate si pentru ca este mai intunecat si mai
“realist” decat cel precedent.

Dar entuziasmul meu s-a diminuat constant
din cauza aspectelor frustrante ca grafica
invechitd, Al-ul tembel si numeroasele probleme
tehnice pe care n-ar mai fi trebuit sa le aiba la
trei luni dupd aparitia lui pe XBOX.

Astfel ca in final imi agat sabia laser in cui si
astept cuminte KOTOR 3, poate a treia oara vor
reusi sa se apropie de perfectiune.

Adrian Dorobdt




Uneori pentru a salva galaxia
nu trebuie sa te' lupti cu
nimeni, ci doar sa dansezi
pentru un extraterestru.
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extraordinara. Exista momente absolut hilare, in care
tachinarile dintre membrii grupului sau reactiile lor la
spusele inamicilor va vor face sa radeti. Exista momente
emotionante, in care nu se vor sfii sa se poarte ca
personaje din tragediile lui Shakespeare.

O s& incerc sa dau si un mic exemplu, fara a va
strica nimic din placerea de a descoperi totul singuri. In
primul joc personajul principal poate avea parte si de o
poveste de dragoste, dar aceasta pare introdusa acolo
doar de dragul de a exista, evolueaza banal si poate fi
dusa la bun sfarsit chiar daca o ignorati pana in ultima
clipa. De data aceasta situatia este cu totul alta.
Tensiunea dintre personaje creste treptat si vizibil, iar
sentimentele lor nu sunt invizibile pentru cei din jur,
care s-ar putea chiar sa faca diverse comentarii pe
aceasta tema. La punctul culminant am avut parte de o
declaratie de un patos pe care pur si simplu nu il
asteptam de la un joc. Spre deosebire de alte jocuri in
care apar actori celebri, convinsi ca rolul respectiv nu
conteazad, aici apar cvasinecunoscuti care isi iau treaba
in serios. Cea mai cunoscuta dintre toti este
chinezo-hawaiana Kelly Hu, a cérei interpretare
excelenta m-a surprins la randul ei, dat fiind ca este
cunoscuta mai mult pentru rolurile din filme de actiune
subtirele ca Craddle 2 the Grave.

Desigur, mai sunt si o multime de alte amanunte
deranjante pe care nu le-am mentionat. Exista crash-uri
care va arunca direct in desktop (salvati des, atat zic!),
o problema cu rularea in full-screen, dialoguri peste
care se sare si momente in care se intampla ceva lipsit
de sens, cum ar fi ca un personaj sa ignore un

eveniment la care ar fi trebuit sa reactioneze (ceea ce
m-a pus chiar in imposibilitatea de a rezolva o
misiune-bonus). Ba chiar exista la final o anumita
senzatie ca unele fire nu au fost legate, altele au fost
rezolvate in graba si ca povestea a fost scurtata pentru
ca producatorii sa se incadreze in timp.

Pe de alta parte, exista si mici amanunte care
imbunatatesc experienta primului joc. Fiecare personaj
poate avea acum doua configuratii de arme, care se
schimba la atingerea unui buton. Obiectele inutile pot fi
descompuse in componentele lor, pentru ca apoi acestea
sa poata fi folosite, in functie de abilitati, pentru a crea
obiecte de care aveti nevoie. Aparent insignifiant, dar
util, este ca acum puteti vedea care cutii au fost deja
golite si nu trebuie sa le verificati de mai multe ori. Un
impact mai mare il au noile clase avansate de Jedi. Este
vorba in esenta despre extensii ale claselor principale,
impartite intre bine si rau si dotate cu ceva abilitati
suplimentare, unele interesante (un Jedi Master, de
exemplu, capata o putere care face companionii mai
eficienti in luptd).

Lasand la o parte toate amanuntele, relevante, dar
in cele din urma nu decisive, despre Knights of the Old
Republic Il trebuie sa spun in primul rand ca este RPG
intr-un sens mai serios decat predecesorul sau. Nu avem
parte doar de doua cai evidente, ci de o varietate de
alegeri care ne lasa intr-adevar sa ne cream un personaj
asa cum vrem si sa influentam in mod semnificativ ceea
ce se intampla in jur. Poate dovada cea mai clara ca
avem parte de un joc extraordinar este tocmai faptul
ca, in ciuda unui numar atat de mare de probleme, este

jocuri
Knights of the Old Republic I

aproape imposibil sa te desprinzi
de el, iar impresia finala este
una pozitiva. Nu pot decat sa
sper ca pentru editia viitoare
cei de la Obsidian vor avea mai
mult timp, pentru a da intreaga
masura a talentului lor.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

T poveste foarte bine scrisa si
captivanta

I relatii mai complexe intre
personaje

= grafic nu foarte inspirat

= bug-uri de toate tipurile si
gradele de gravitate

JOCURIALTERNATIVE
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Playboy: The Mansion
$40,916 )

Un joc ce profita de popularitatea

revistei Playboy, dar nu.ofera nimic la
fel de interesant ca paginile-acesteia.

29.9€ CYBERLORE - UBISOFT - UBISOFT

INGREDIENTUL MINUNE: VILA PLAYBOY

in mod cu totul intAmplator, as zice, cea mai
interesantd parte a jocului este chiar cea sugerata de
nume. Anume, este vorba despre vila in care isi duce
viata magnatul fotografiilor cu femei siliconate, pe
care o puteti amenaja dupa bunul plac, daca aveti
suficient de multi bani si indepliniti anumite
obiective. Initial nu se pot cumpédra foarte multe
lucruri, dar la intervale regulate apar noi obiecte si
chiar noi zone, cum ar fi terenul de tenis sau celebra
grota Playboy. Desi initial veti porni jocul cu un cu
totul alt scop, va veti trezi la un moment dat ca ati
uitat de cele cinci iubite si de vedetele rock din
anturaj, preferand sa scoateti reviste cu eficienta
maxima si sa creati casa visurilor voastre.

PLAYBOY: THE MANSION

Viata in pielea creatorului Playboy

INTERACTIUNE TRAIESTE HUGH HEFNER VIATA PE CARE ORICE BARBAT
din lume si-ar dori sa o traiasca? Emisiunile de la
televizor, articolele din reviste si, acum, acest joc par
sa fie foarte increzatoare in aceasta privinta, dar, chiar

= campanie cu 12 misiuni, plus un
mod de joc freeform

m peste 70 de imagini cu femei care
au pozat in Playboy de-a lungul daca las la o parte categoria de barbati pentru care

timpului femeile, de orice forma sau dimensiune, nu suscita mai
mult interes decat un poster cu Johnny Depp, tot nu
sunt convins. Asta in primul rand pentru ca ideea nu ma
incanta foarte tare pe mine. Am visat sa devin

SISTEMNECESAR astronaut, explorator, redactor de jocuri la o revista

= Procesor: Pentium |1l 800MHz chiar, dar un batran imbracat vesnic in halat si

= Memorie: 256MB inconjurat de sapte iubite blonde care seamana prea

= Video: 32MB mult intre ele pentru a le putea deosebi pe una de alta

nu mi-am dorit niciodata sa fiu. Uneori, uitandu-ma la
fata lui Hefner atunci cand vorbeste, am impresia ca
nici macar el nu este atat de incantat. Mi-l si imaginez
JOCMULTIPLAYER lasandu-si partenerele de viata sa joace sotron sau sa
= PC: 1 = NET: 0 efectueze o alta activitate care se preteaza la nivelul
lor intelectual si furisandu-se in bucatarie cu o carte de
Haruki Murakami in brate.

Daca adevarul este mai aproape de povestea oficiala
sau de intuitia mea probabil ca nu o sa stim niciodata.
Totusi, nu cu aerul de falsitate ce pluteste deasupra
legendei Playboy am eu probleme, ci cu faptul ca, nici
macar daca statutul de magnat al revistelor pentru
barbati este tot ceea ce va doriti, jocul nu va poate,
permiteti-mi un cuvant cu implicatii multiple, satisface.

Ca sa nu il nedreptatesc, o sa va spun ca Playboy:
The Mansion este asa cum isi doreste in primul rand,
adica sexy. Sanii se revarsa din toate directiile,

= LAN: O = MODEM: 0
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trupurile pixelate sunt bine proportionate, iar scenele
de "actiune” sunt mai veridice decat ma asteptam, desi
sunt cenzurate intr-un mod pe care l-am gasit destul de
bizar (indiferent de ce fac, personajele nu se dezbraca
de tot). Momentan trebuie sa va tai putin entuziasmul
dat de aceasta veste spunand ca nici unul dintre aspectele
presupus fascinante nu retin interesul pentru mult timp.
Daca ati vazut trei scene de sex le-ati vazut pe toate si,
mai rau, daca ati vazut trei personaje si ati purtat
cateva dialoguri cu fiecare dintre ele, ati cam vazut tot
ceea ce inseamna interactiune sociala in acest joc.

Dialogurile functioneaza ca in Sims, dar cu mai
putina variatie si mult mai multa usurinta. In doar dou&
minute, in urma catorva apasari de butoane, un strain
complet se transforma in prieten la catarama si este
dispus sa contribuie la succesul Playboy in orice mod
este necesar. In acelasi timp si cu acelasi efort, un
supermodel ce abia a pasit in casa Hefner poate fi
convins sa se mute aici de tot.

Reclama spune ca Hugh trebuie sa dea petreceri, sa
isi faca prieteni din personalitatile importante care vin,
sa seduca femeile pe care vrea sa le seduca si sa convinga
pe toata lumea sa contribuie la viitorul numar Playboy,
pentru ca acesta sa se vanda cat mai bine si sa atraga la
randul sau invitati mai interesanti pentru petreceri. Si
reclama spune adevarul, dar uitd sa mentioneze ca
personajele sunt generice, petrecerile toate la fel si
singura dificultate este aceea de a vorbi cu toti invitatii
inainte ca acestia sa se hotarasca sa plece acasa.
Dialogurile se rezuma la alegerea unei optiuni din cele
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disponibile si la a observa rezultatul in bara care
monitorizeaza relatia cu personajul respectiv. Ca si in
Sims, personajele nu vorbesc intr-o limba reala, ci arunca
sunete la intamplare, dar gesturile lor sunt sugestive.
Unele sunt chiar foarte amuzante (o femeie suparata ii
poate plasa unui barbat un genunchi acolo unde-l doare
mai tare), dar lipsa de variatie duce si aici la plictiseala.

Pentru a lansa un numar din revista este nevoie de
sase materiale. Doua dintre acestea (articolul si
pictorialul) sunt realizate exclusiv de angajati, doua
necesita contributia unei celebritati (eseul si interviul),
iar alte doud (coperta si playmate-ul lunii) trebuie
realizate cu aparatul de fotografiat in mana chiar de
catre jucator. Imaginile rezultate nu conteaza decat
pentru simtul estetic al jucatorului, altminteri succesul
lor este determinat de calitatile fizice ale subiectului,
de abilitatile fotografului angajat si, intr-o mai mica
masurd, de relatia dintre fotograf si manechin.

Succesul numarului este determinat si de cerintele
pietei. Exista mai multe tipuri de subiecte (muzica,
filme, sport etc.), iar alegerea lor in functie de dorintele
cititorilor dintr-un anumit moment ajuta sa se vanda mai
multe exemplare, dar, in afara de cazul in care faceti o
greseala flagrantd, rezultatele nu variaza foarte mult.

Chiar si asa, partea economica este cea mai
interesanta din joc. Producerea revistei sufera de
aceeasi repetitivitate care afecteaza restul activitatilor,
dar are macar un rezultat concret, si anume castigarea
de bani ce pot fi folositi pentru a decora casa. Aici in
sfarsit gasim multe posibilitati, chiar daca majoritatea
sunt de natura cosmetica. Dupa cum sugereaza si titlul,
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Playboy: The Mansion
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"Hugh trebuie sa dea petreceri, sa isi faca prieteni din
personalitatile importante care vin, sa seduca femeile
pe care vrea sa le seduca si sa convinga pe toata
lumea sa contribuie la viitorul numar Playboy."

casa este cel mai dezvoltat si mai interesant element al
jocului, insa nu trebuie sa intelegeti din asta ca partea
de constructie din Playboy: The Mansion ofera ceva ce
nu se poate gasi la fel de bine si in The Sims.

Interesant este ca modul in care e decorata casa
influenteaza sentimentele vizitatorilor, pentru ca acestia
au anumite nevoi ce corespund anumitor obiecte. Din
pacate, nici acest aspect nu este suficient de bine
dezvoltat. Personajele se plimba prin casa de cele mai
multe ori fara nici un rost, oprindu-se uneori pentru a
folosi un obiect, dar mult mai des stand pur si simplu
degeaba.

Poate ca nu este tocmai cinstit s& compar Playboy:
The Mansion cu The Sims 2, dar este evident de unde s-au
inspirat producatorii si este evident ca nu au inteles ce
este mai important. Chiar si atunci cand sunt scriptate
pentru a crea situatii deosebite (asta se intampla de
cateva ori pe parcursul campaniei), relatiile dintre
personaje raman la un nivel superficial, iar personalitatile
lor sunt toate la fel, plate si fara nici o relevanta. Este
imposibil sa te implici emotional in actiune si dupa ce ai
vazut cateva scene de sex cu eroi doar partial
dezbrécati singurul imbold pentru a continua este dat de
dorinta de a mobila locuinta. Nu tocmai ceea ce
asteptam de la un joc cu "Playboy" in nume.

De ceva vreme a fost lansat destul de discret un joc
numit Lovechess (www.lovechess.nl), in care puteti juca
sah cu piese ce reprezinta zei greci si se preteaza la
diverse activitati sexuale atunci cand se intalnesc pe tabla.
Costa cam 20 de dolari, este mai obscen decat Playboy:
The Mansion, mai putin pretentios si la fel de lipsit de

perspectiva. Nu il recomand, la
fel cum nu pot sa recomand din
tot sufletul nici jocul despre care
am vorbit pana acum, dar ma
gandesc ca daca va intereseaza
unul dintre ele probabil ca il
veti dori si pe celalalt.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

I parte de constructie dezvoltata
si interesanta

IE are ceea ce fanii Playboy
asteapta de la el

= relatii umane mult simplificate

= lipsa totald de variatie

JOCURIALTERNATIVE
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Superficial si repetitiv,
chiar daca pe alocuri
sexy si simpatic
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THE SETTLERS:

Colonizarea unui regat sau cum se echilibreaza resursele

INTERACTIUNE

= 15 misiuni ce trebuie s refaca
vechiul regat

= sase eroi cu abilitati speciale

= lanturi economice detaliate

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium 4 1GHz
= Memorie: 256MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 1 = NET: 6
= LAN: 6 = MODEM: 0
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ESTE UIMITOR CUM UNELE JOCURI CARE AR TREBUI SA
fie incoronate cu laurii gloriei raman intr-un con de
umbra doar din cauza tarii lor de provenienta. Este
cazul lui Gothic sau al lui Settlers, produse in Germania
si tratate destul de prost de presa de origine
anglo-saxona. Nu cred ca bietele jocuri sunt vinovate de
cicatricele si amintirile neplacute lasate de un anumit
razboi. Cel de-al cincilea joc Settlers vine insa cu
modificari majore, in incercarea de a cuprinde un
segment cat mai mare al publicului strategiilor.

Cei care au jucat primele patru titluri ale seriei ar
putea spune ca Settlers nu mai este Settlers. $i partial
pe drept cuvant, pentru ca balanta a fost inclinata
semnificativ spre partea de lupta, simplificAnd oarecum
micromanagementul constructiilor. Plus mutarea actiunii
intr-o lume mult mai ancorata in real, cu iz medieval,
cu o poveste si personaje pe masura. Intriga urmareste
recucerirea unui regat aflat sub manusa de fier a
tiranului Mordred si redarea lui conducatorului de drept,
Dario. Ajutat de alti cinci eroi, Dario trebuie sa lupte,
sa foloseasca viclenia si banii pentru a-l invinge pe
Mordred si pe capitanul trupelor acestuia, Kerberos. Ar
mai fi si ceva intorsaturi de situatie, plus o poveste de
dragoste (de inteles, tinand cont de tinuta sumara a
eroinei), dar n-am de gand sa va stric placerea jocului
cu mai multe detalii. Oricum, povestea este mult mai
accentuata decat in alte strategii si chiar da impresia ca
joci pentru un scop mai inalt, nu doar pentru a vedea
cum niste pixeli albastri maceldresc niste pixeli rosii sau
gri sau ce culoare mai au trupele inamice.

UBISOFT -

l":rna, trupele pot trece ﬂ_q
~ gheata in anumite zone
© altfel inaccesibile.
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Partea de management al cladirilor este totusi cea
care domina desfasurarea actiunii. Cladirea esentiala
este citadela (Keep): produce taranii care vor construi si
vor aduna resursele (cel putin la inceput) si, la niveluri
superioare, ajuta la cercetarea unor noi tehnologii. O
alta cladire fara de care nu se poate este centrul
satului, de unde vor aparea muncitorii care sa lucreze in
minele de sulf si fier, in carierele de piatra sau la putul
cu lut. Lanturile economice sunt destul de complexe,
pentru ca fiecare constructie depinde de un numar de
alti factori: resursele, tehnologiile cercetate in
universitate, upgrade-ul citadelei, chiar si de spatiul
necesar plasarii, pentru ca in unele misiuni abilitatea
urbanistica este absolut necesara daca vreti sa va
incapa toate cladirile. in plus, toti muncitorii, fie ca
sunt mineri, fierari, lemnari, alchimisti (utili pentru a
construi aparate care sa controleze si sa schimbe
anotimpurile), preoti sau bancheri, au nevoie de un loc
unde sa doarma si unde sa manance.

Fermele si casele trebuie plasate cat mai aproape
de locul de munca, altfel s-ar putea sa auziti o replica
de genul "Dau regatul pentru un pat cald". De altfel,
muncitorii nemultumiti au fiecare o linie de dialog
amuzanta, cu conditia sa nu o auziti prea des. Daca nu le
oferiti colonistilor aceste minime conditii de trai,
motivatia de a munci va scadea, la fel si resursele
adunate, la fel si banii stransi din taxe. Cel putin teoretic,
pentru ca n-am remarcat ca lipsa caselor sa influenteze
cu adevarat lucrul in oras. Pe de alta parte, o capela
imbunatateste vizibil motivatia muncitorilor, asa ca pot
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HERITAGE

spune cu mana pe inima ca in regatul meu nu exista
greve sau somaj.

Din punct de vedere combativ, a crescut mult
ponderea in care o armata este utila si chiar trebuie sa
fie numeroasa. Exista lancieri, arcasi, cavalerie grea si
usoard, tunuri si bombarde si posibilitatea de a le
organiza tactic in diferite formatii. Unitatile sunt
considerate ca grup si este de ajuns sa selectati
capitanul pe care toti soldatii il vor urma automat, lucru
deosebit de util in lupte. Bataliile cad insa rapid in
pacatul amestecului aiurit de trupe si doar puterile celor
sase eroi fac diferenta. Din acest punct de vedere, de

INGREDIENTUL MINUNE: NUMERE MARI

Poate ca 31 de unitati, 39 de cladiri, 9 eroi (si buni,
si radi), plus un rege tiranic care vrea sa puna
stapanire pe un regat impartit in sase teritorii nu vi
se pare mult. Ganditi-va ca, in ceea ce priveste
unitatile si cladirile, este vorba doar de tipurile de
baza. Cu toate upgrade-urile si cu toate tehnologiile
cercetate, numarul s-ar putea tripla. Cei sase eroi de
partea binelui, pe numele lor Dario, Erec, Ari, Helias,
Pilgrim si Salim, se infrunta cu trupele regelui Mordred,
conduse de tradatorul Kerberos, dar si cu armatele
barbarilor lui Varg si ale contesei Mary de Mortfichet.
Cele sase regate (Crawford, Cleycourt si Barmecia,
Folklung, Kaloix, Evelance si The Realm of the Old
King) au fiecare conducatori cu nevoi si temeri
diferite, astfel ca abordarea hartilor va fi de fiecare
data alta pentru a reusi indeplinirea misiunilor.

(INGS

departe cel mai util mi s-a parut Erec, cavalerul templier
care poate ucide simultan cel putin cinci-sase inamici
aflati in jurul sau. Nici puterile de vindecare ale lui
Helias sau Salim nu sunt de neglijat, iar Dario isi poate
trimite soimul pentru a descoperi potentialele primejdii.
Pilgrim este specialist in explozibili si poate deschide
calea prin munti, iar Ari, hoata cu corp de sirena, se
poate camufla sau chema in ajutor cativa prieteni
contrabandisti. Uneori insa conflictul direct poate fi
evitat. Rapirea conducatorului inamic, mita sau ocolirea
pe gheata (in timpul iernii) a zonelor primejdioase sunt
metode poate prea putin demne de un viitor rege, dar
foarte eficiente pentru a grabi desfasurarea actiunii.

Ritmul lent al evenimentelor este de altfel cea mai
mare problema. La inceput este interesant sa urmaresti
ce face fiecare sau sa vezi ce se mai adauga la o cladire
care tocmai a primit un upgrade, mai ales ca toate arata
bine, chiar si pe zoom maxim. Umbrele si luminile isi fac
cu brio datoria, iar nivelul de detalii este demn de luat
in seama. Doar ca se instaleaza rapid rutina si puteti
pleca linistiti la cumparaturi, peste doua ore sigur se vor
fi strans cele 10.000 de pietre necesare pentru catedrala.
Adaugati aici si inevitabilele probleme de pathfinding ale
armatei si incapatanarea de a lupta chiar daca ordinele
sunt contrare, plus o coloana sonora destul de terna (nu
cred ca Jingle Bells exista in Evul Mediu) si un oarecare
dezechilibru intre trupe si cladirile defensive, si aflati
principalele defecte ale acestui joc cu colonisti.

Totusi, sa stiti ca rabdarea este o virtute. N-ar trebui
sa ignorati Heritage of Kings doar pentru ca dureaza mult
sau pentru ca a aparut intai in germana. Acest al cincilea

jocuri

The Settlers

Nu este doar frumoasa,
ci si periculoasa.

Balanta a fost inclinata semnificativ
spre partea de luptd, simplificand

intr-o oarecare masura

micromanagementul constructiilor.”

titlu dintr-o serie care exista
de aproape 20 de ani este
intr-adevar un mostenitor regal,
chiar daca schimbarile s-ar
putea sa fie destul de greu de
inghitit pentru cineva care are
nostalgia versiunilor anterioare.

Anda Drdgnutd

EVALUAREGENERALA

™ accent mai mare pe poveste

I detalii grafice interesante

= actiunea se desfasoara prea

: Heritage of Kings
L [ | [ | | [

Caesar Il
' [ [ [ [ [ | ]

Age of Empires 2
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VERDICTXTREMPC

Interesant, dar prea lent
ca sa nu devina enervant
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jocuri
Seal of Evil
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N/A «

SEAL OF EVIL

Zeul razboiului isi face de cap pe taramuri asiatice

INTERACTIUNE

= poveste situata
acum 2.200 de ani

China Antica,

= 5 personaje din clase diferite

= combinatie de fapte istorice reale
si elemente fantastice

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 500MHz
= Memorie: 128MB
= Video: 16MB

(RER martie 2005

8
@7

OBJECT SOFTWARE «

Ultima ora | Feature |

Spider King M

Jocul de roluri de factura
Diablo s-a mutat in China.

e N

POATE N-AR TREBUI SA DEZVALUI UN
astfel de secret: nu mi-a placut Diablo.
Nici primul, nici al doilea, nici add-on-urile
lor. Neplacere care s-a propagat din
primul moment si asupra jocului de fata.
Dar inainte sa ma acuzati de subiectivism,
ar fi bine sa mai aflati ceva: dupa ce am
avut de-a face cu Seal of Evil, a inceput
sa-mi placa Diablo. in ciuda anilor pe care
ii are in spate, Diablo ramane etalon
pentru hack'n'slash, iar o clona este doar
o clona, ba chiar mai slaba in acest caz.

Deosebita este doar povestea, plasata
in China Antica si avandu-l ca personaj
principal pe Lan Wei, fata unui sef de
trib. Alaturi de alte patru personaje
(un barbar, un vrajitor, un asasin si un
paladin), ea va trebui sa-si salveze
poporul de amenintarea zeului razboiului.
Problema este ca totul e de o
liniaritate infioratoare, iar misiunile
secundare sunt simpliste si se rezolva de
obicei local. La iesirea dintr-o zona, daca
ati ratat astfel de misiuni, ele vor fi
incadrate automat la rateuri.

Si, daca tot am mentionat clasele de
personaje, sa nu credeti ca aveti de ales.
Obligat, fortat, veti incepe jocul cu Lan
Wei, iar pe parcurs se vor alatura si
celelalte personaje. Nici macar un biet

Prima impresie |

Avanpremiere | Prezenta

nume nu le puteti da acestor eroi, astfel
ca personalizarea este zero. Abilitatile
sunt impartite in functie de elementele
primordiale (apa, aer, foc, pamant) si sunt
crescute de jucator cu ajutorul punctelor
acumulate pe parcurs. Noile puteri si magii
apar insa ca din neant, fara a exista vreun
indiciu ca le-ati invatat pe undeva.

Din cele cinci personaje, doar trei vor
putea participa efectiv la lupta (automata
si plictisitoare), deci va trebui sa alegeti
eroii pentru a elimina hoardele de
monstri. $i daca am ajuns aici, sa va
explic principiul invartitului in cerc intr-o
camera patrata. Adica o activitate care
mi-a ocupat cel putin o orad pentru a
putea omori doi paianjeni uriasi. Morala
fiind ca acest joc serveste creaturi prea
tari chiar de la primele niveluri. $i, daca
reusiti sa nu va pierdeti viata in camera
amintitd, s-ar putea sa o pierdeti imediat
ce iesiti, pentru ca monstrii reapar cu
indarjire si chiar mai numerosi daca ati
parasit o zona si apoi reintrati in ea.
Experienta gramada, nu zic nu, dar ar
trebui sa existe totusi o limita.

Grafica este o combinatie de 2D si
3D, peisajele cu doar doua dimensiuni
aratand mult mai bine decat personajele
tridimensionale. lar perspectiva

Metoda'de creare
a diferitelor b ¥

o ke L

BN

WWW.OBJECTGAMES.COM/SOE

Singurul lucru intr-adevar
demn de remarcat este
posibilitatea de a crea
obiecte

izometrica nu-ti da voie sa vezi
clar si, cand bataia se da in
padure, eroi si inamici se ascund
in tufisuri si ramane sa ghicesti
ce se intampla in frunzisuri. Din
rau in mai rau, vocile sunt
execrabile, iar harta (identica
cu cea din Diablo) si meniurile
ocupa jumatate din ecran.
Singurul lucru intr-adevar
demn de remarcat este
posibilitatea de a crea obiecte
din tot felul de materiale mai
mult sau mai putin valoroase.
Lucru foarte util, pentru ca
banii se gasesc cam greu. Greu
ar fi si sa va conving ca
Seal of Evil merita. Daca
aveti o pasiune pentru jocuri
frustrante, o sa va placa. Dar
mai simplu ar fi sa luati in
considerare o partida de
Diablo II.

Anda Dragnuta

VERDICTXTREMPC

Superficial
si plictisitor



O ora de relaxare'in
compania mortilor.

N/A «

INTERACTIUNE

= 5 capitole si o introducere

= posibilitatea de a juca in mod
cooperativ

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium 4 1GHz
= Memorie: 128MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 2 = NET: 0
= LAN: O = MODEM: 0

Se poate juca in multiplayer pe
acelasi calculator, in modul
cooperativ.

jocuri
The House of the Dead Il

Sunt pusi pe
fapte mari si
sangeroase.

PRESS START BUTTON
CREDIT(S) &

SEGA N/A o

O AFECTIUNE DEOSEBITA PENTRU SANGE
si tintirea precisa, cam asa se poate
rezuma acest joc ce face parte dintr-un
gen pe cale de disparitie: actiune cu light
gun. Un laborator plin cu zombie si
mutanti, care folosesc cu sarguinta colti,
gheare, cioburi de sticla, bate si drujbe
pentru a colectiona o bucata din cei doi
protagonisti. Adica Lisa Rogan (fiica
agentului AMS Thomas Rogan, care trimite
mortii inapoi la locul lor in primele doua
titluri ale seriei) si G, fost agent, coleg si
prieten al lui Thomas. Cei doi trebuie sa-l
gaseasca pe Rogan, care a disparut in timp
ce investiga EFI Research Facility,
laboratorul-sursa al creaturilor
monstruoase.

Sa nu va imaginati ceva de genul
Half-Life 2. Personajul este complet
nemiscat, ca si cum l-ar impinge cineva
intr-un carucior. Doar unghiurile se schimba
si trebuie sa trageti in tot ce misca,
mormaie, urld sau se taraste. In schimbul
macelului primiti credite si vieti in plus,
pentru ca se merge pe stilul arcade:
minimum o viata, maximum noua, daca
gasiti toate bonusurile. Totul este insa
incredibil de simplu si simplificat, in doar
cinci capitole se desfasoara o poveste care
ar fi avut nevoie de trei ori mai multe

WWW.SEGA-EUROPE.COM/EN/GAME/18.HTM

THE HOUSE OF THE DEAD Il

S-a deschis sezonul la zombie

niveluri pentru a fi dezvoltata cum trebuie.
Tot ce trebuie stiut este prezentat in
scurte secvente cinematice, care nu
exceleaza nici in prezentarea grafica, nici
in vocile actorilor. Nici macar infricosator
nu pot spune ca este, eventual doar pentru
un copil de cinci ani, care inca mai crede
in bau-bau-ul de sub pat.

In tot cazul, activitatea ucigasa nu
cred sa va ia mai mult de o ora. Sau si mai
putin, daca jucati alaturi de un prieten.
S-ar putea sa vreti sa-l reluati, pentru ca
aveti la inceput de ales pe unde sa
mergeti, dar asta nu inseamna ca va dura
mai mult. $i versiunea de PC nici macar nu
beneficiaza de bonusul celei de XBOX,
unde terminarea jocului insemna
deblocarea versiunii complete a House of
the Dead Il, ceea ce asigura alte cateva
ore de macel. In schimb, a fost inlocuita
arma din primele jocuri cu 0 puscé cu
doua tevi, ceea ce duce la posibilitatea de
a elimina doi monstri simultan. Pe de alta
parte, doua-trei secunde pretioase se pierd
cu reincarcarea armei, lucru neplacut mai
ales la intalnirea cu monstrii de final de
nivel. In numéar de patru, acestia au cate
un punct slab (in afara de ultimul) indicat
in mod clar, ceea ce ii face destul de usor
de omorat. Doar la sfarsit s-ar putea sa fie

un pic mai complicat, dar nimic
ce nu poate rezolva incarcarea
unei salvari.

in termeni vizuali, nu se
poate spune ca avem de-a face
cu o grafica depasitd, dar nici cu
una de ultima ora. Pur si simplu
ceva de categorie medie, cu
ceva efecte luminoase si de
particule, in functie de felul in
care mor inamicii: se transforma
intr-o balta de sange sau in
cenusa, ca vampirii.

Nu m& mir ca light gun-ul
este pe cale de disparitie. In
conditiile actuale, este un tip de
joc mult prea simplist ca sa fie
pe placul maselor. Ar putea
atrage eventual ceva nostalgici
sau chiar nici pe aceia, pentru ca
nu prea vad cine ar fi dispus sa
dea banii ca dupa o ord sa nu
mai aiba ce juca.

Anda Dragnutd

VERDICTXTREMPC

Superficial si
incredibil de scurt
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jocuri

The Punisher

Prezen

Ultima ora | Feature | Prima impresie | Avanpremiere |

Producatorul unor titluri clasiceq
ca Freespace 2, dar si al unora
mediocre, ca Red Faction, isi
continua traseul descendent cu
The Punisher.

. ‘ l‘ ‘\'-

W Punisher gaseste
mereu noi metode

de a tortura oameni.

i

29.9€ . VOLITION « THQ BEST DISTRIBUTION e HTTP://THQ.COM/PUNISHER

"Ambitia evidentd a producatorilor
a fost aceea de a célca pe urmele

THE PUNISHER

Spaima cea mai mare a criminalilor a sosit in oras

INTERACTIUNE

= 18 arme, printre care si un lansator
de flacari

= peste 100 de moduri diferite in
care Punisher isi poate ucide
inamicii

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 1GHz
= Memorie: 128MB

= Video: 64MB

LTIPLAYER
= NET: 0
= MODEM: 0
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SITE-UL OFICIAL MARVEL ARE O SECTIUNE
destul de substantiala dedicata biografiei
supereroilor din benzile desenate ale
companiei, dar, chiar si in mijlocul acestei
colectii eterogene de psihopati, mutanti,
zei si extraterestri, Frank Castle apare ca
o figura neobisnuita si izolata. N-are puteri
supranaturale, n-are o identitate secreta,
n-are un ideal maret. Este doar un om fara
nimic de pierdut si cu o sete de razbunare
care nu poate fi in nici un fel potolita.

Cu un asemenea subiect este de
mirare ca nu au aparut mai multe jocuri
Punisher pana acum (mai exista unul
singur, ce dateaza din 1990), dar, pe de
alta parte, tinand cont de cum se prezinta
acesta, nu pot spune nici ca imi doresc in
mod neaparat inca unul. Exista cateva
idei interesante in el, dar nici una nu este
dusa bine pana la capat, iar sistemul de
control nu tocmai fericit si grafica
insipida conspira pentru a arunca jocul in
marea mediocritatii.

Ambitia evidenta a producatorilor a
fost aceea de a calca pe urmele lui Max
Payne. Pentru asta nu pot fi invinovatiti in
nici un fel, pentru ca realmente Max
Payne este ceea ce un joc Punisher ar fi
trebuit sa fie, ba este chiar foarte
probabil ca politistul depresiv preferat al

nostru sa fie inspirat din banda desenata
Marvel. Dar comparatia scoate in evidenta
prea bine defectele noului joc si nu il
avantajeaza in nici un fel.

Salturile laterale din Punisher nu au
nici eleganta si nici vreun efect, pentru
ca bullet time nu exista. Luptele sunt
haotice si nerealiste, pentru ca modul de
control nu este foarte precis, iar acest
fapt a fost compensat facand inamicii
exagerat de slabi in comparatie cu eroul.
Reguli vechi si foarte rezonabile ale
genului sunt complet ignorate. De
exemplu, butonul de deplasat in spate nu
face ca personajul sa mearga cu spatele,
deci sa traga in timp ce se retrage, ci il
intoarce cu 180 de grade. Ca s& nu mai
spun ca exista un buton pentru incarcat
arma, unul pentru aruncat grenade, unul
pentru tras cu arma din mana stanga,
unul pentru tintirea precisa, unul pentru
apucat inamicii, unul pentru aruncat si tot
asa pana cand este nevoie ca unele dintre
ele sa ajungd pe butoane ce va vor
contorsiona serios degetele.

Dintre inovatii o importanta mare o
are posibilitatea de a tortura inamicii
capturati, necesara pentru a obtine
anumite informatii si utild atunci cand nu
stati bine cu sanatatea, pentru ca,

lui Max Payne."

aparent, pe Punisher suferinta
altora il face sa se simta mai
bine. Tortura se aplica dupa ce
capturati un inamic si poate lua
fie o forma banala (pumni in
fata, strangulare, intelegeti,
dragalasenii), fie una speciala,
in functie de zond (amenintarea
cu aruncatul de la etaj, de
exemplu). Pentru a reusi trebuie
efectiv s& manuiti mouse-ul cu
furie, spre amuzamentul celor
din jur si bucuria celor care
cred ca ar trebui sa mai slabiti
cateva kilograme.

Dar nici tortura, nici
posibilitatea de a lua ostatici
sau aceea de a trece intr-o
stare numita slaughter mode,
care face eroul mai puternic,
nici povestea destul de bine
pusa in scend nu pot ascunde
repetitivitatea si lipsa de
spectaculozitate a continutului.

Bogdan Bridinel

Un Max Payne cu cele
mai importante
ingrediente lip:
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RATCHET ¢ CLANK

INSOMNIAC -

SCEE

Cuvantul de ordine este intr-adevar "arsenal"”

CU UN ANIMALUT ANTROPOMORFIZAT
in rolul principal si un robot simpatic
pe post de companion, jocurile
Ratchet & Clank par la prima vedere
destinate copiilor care nu au invatat
inca bine sa scrie si sa citeasca, dar,
ca mai intotdeauna, aparentele
insala. Sub masca de platformer
copilaresc se ascunde un joc de
actiune foarte elaborat, dinamic si
plin de imaginatie, cum nu sunt
foarte multe.

Aceasta este cea de-a treia
aparitie din serie, dar nu este nevoie
sa stiti nimic din trecut pentru a
intelege ceea ce se intampla.
Universul este amenintat de un doctor
nebun care vrea sa transforme toate
fiintele vii in roboti, iar Ratchet, un
soi de combinatie intre om si vulpe
pe care nu o veti intalni in foarte
multe atlase zoologice, este singurul
care poate sa salveze situatia.
Alaturi de el calatoreste si ocazional
chiar lupta un mic robot numit Clank.
in cea mai mare parte a timpului
acesta sta in spatele lui Ratchet pe
post de rucsac, dar exista sectiuni in
care drumurile celor doi se despart si
Clank trebuie sa se descurce singur.

Partile in care intram in pielea
(sau tabla) lui Clank nu sunt singurele
in care ni se ofera o variatie de la
parcursul obisnuit al jocului. Mai
exista, de exemplu, un minijoc 2D in
care aflam povestea capitanului Qwark
si unul mult mai simplu care simuleaza
hacking-ul, dar adevarul este ca, si
fara acestea, jocul este mult mai
variat decat altele, in special
datorita selectiei impresionante de
arme avute la dispozitie.

Contrar primei impresii (din
nou), Ratchet & Clank nu este atat
de mult un joc jump'n'run, cat un
shooter cu ocazionale sectiuni care
pun la incercare abilitatile
acrobatice ale personajului. $i daca
despre inamici nu se poate spune
mare lucru in afara de faptul ca sunt
haiosi, pentru ca nu exista foarte
multi cu un comportament deosebit,
in ceea ce priveste armele cei de la
Insomniac nu au facut economie de
imaginatie. Fiecare arma are
caracteristicile sale unice si, pe
langa asta, fiecare dintre ele se
imbunatateste de patru ori pe
parcursul jocului. Astfel, ceea ce
initial pare doar o pusca cu un atac

SONY/BEST DISTRIBUTION e

. UP YOUR ARSENAL

jocuri

Ratchet&Clank 3

Partea a treia a apreciatei
serii aduce nu numai o noua
aventura, ci si un nou mod de
multiplayer.

electric devine in timp o adevarata
arma de distrugere in masa, care
poate sa tinteasca mai multi inamici
in acelasi timp si sa-i pulverizeze pe
toti dintr-o singura lovitura.

Mai exista un lansator de gauri
negre, un reflector de raze laser cu
ajutorul caruia puteti intoarce focul
inamicilor impotriva lor, un bici
energetic, un aparat care transforma
adversarii in animale, alaturi de o
multime de alte arme ceva mai
clasice, si acestea cu ceva mai multa
complexitate decat in alte jocuri. in
plus, trebuie tinut cont de armele cu
utilitate tactica, cum ar fi cea care
planteaza mitraliere inteligente si
cea care produce robotei asasini.
Alegerea armei potrivite pentru
fiecare situatie este importanta,
pentru ca Up Your Arsenal nu este
genul de joc prin care treci apasand
in nestire pe butonul de foc, ci
necesita o combinatie de gandire
tactica si viteza de reactie, mai ales
in sectiunile dinspre final.

Nivelurile sunt si ele
impresionant de variate, incluzand
de la lupte cu vehicule (cu o
maimuta dresata pe post de copilot)

WWW.RATCHETANDCLANK.COM

la calatorii in interiorul unei
statii a carei gravitatie isi
schimba directia de la o
camera la alta. Povestea,
amuzanta si pe alocuri de-a
dreptul hilara, nu este tocmai
punctul forte al jocului, dar
are meritul de a arunca mereu
in calea jucatorului surprize si
situatii neasteptate.

Mai addugati la toate
acestea si un mod de
multiplayer cu posibilitatea de
a juca Deathmatch, Capture
the Flag si Siege (un soi de
Onslaught din UT2004) in patru
pe acelasi PS2 si in opt pe
Internet, si aveti imaginea
completa a unui joc de actiune
de cea mai buna calitate.

Bogdan Bridinel

SISTEMNECESAR

= PlayStation 2

VERDICTXTREMPC

Mult mai mult decat
pare la prima vedere
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Prizonieri in alt taram (Il)

PRIZONIERI IN ALT TARAM (lI)

Dupa cele 15 secunde cat i-a luat lui Olaf sa bea si
restul de trei beri, am ajuns-o pe Mirabella din urma.
Statea rezemata de un felinar, mai sa dea in plans.

- Nu mai inteleg nimic... se smiorcai. Am vrut sa dau
logout, dar brusc nu mi-am mai adus aminte cum se
face asta. De fapt, cu cat ma gandesc mai mult, cu atét
imi dau seama ca nu stiu ce inseamna logout. Imi aduc
aminte ca la un moment dat stateam pe scaun in fata
calculatorului, dar acum... sunt aici. Pun méana pe
felinarul asta si simt textura lemnului cu degetele. Nu
stiu ce se intampla cu mine.

Parea atat de trista si singura ca mai ca as fi facut
un pas sa o iau in brate ca sa o consolez. Dar brusc un
gnom cazu urland din cer drept in capul lui Olaf si
situatia capata o noua intorsatura.

Mai mult pentru a preveni o noua criza a lui Olaf
decat din politete, m-am grabit sa il ajut sa se ridice.

- Mda, zise gnomul scuturandu-se de praf, e pentru a
treia oara cand mi se intampla chestia asta. Ai dreacu
grifoni cu cine nu le-a pus o sa ca lumea. Am platit
patru arginti pana in Ironforge, ar trebui sa imi dea
jumatate din bani inapoi. Cel putin. il sparg in bataie
pe grifonierul ala din Lakeshire daca nu.

Cu o pereche de ochelari cu lentile colorate
ridicati in varful capului, peste tichia cu cozoroc la
spate, si o salopeta uleioasa plina de buzunare din care
se iteau surubelnite si sarme, gnomul parea mai curand
genul de invatacel care ajunge ciuca batailor decat un
mardeias feroce. Olaf macar avea avantajul ca era un
pachet compact de muschi, ceea ce ii sprijinea indirect
comportamentul agresiv. Dar cine stie, poate si gnomul
cazut din cer avea resurse nebanuite.

- Edison Dioda, inginer emerit, se prezenta el. imi pare
rau ca v-am inoportunat in picaj, baieti. Si fete, adauga
rapid cand o observa pe Mirabella. incotro calatoriti,
daca nu va e cu suparare?

- Darkshire, ii raspund. Ne pare rau, dar nu te putem
insoti catre Ironforge, i-am promis domnisoarei ca o
escortam pana la destinatia ei.

- Aaa, nu-i nimic, pot sa merg si in Darkshire, se grabi
Edison sa raspunda. Am auzit ca au probleme cu
boilerul la hanul de acolo si sunt sigur ca un tehnician
ar fi primit cu bratele deschise. $i sunt un bun
companion de drum. Stiu sa cant, sa spun bancuri...
De exemplu, il sti pe ala cu cei doi dwarfi care intra
intr-un bar si...

Olaf privi (probabil pentru prima oara in viata) pe
cineva de sus in jos. Ceea ce adauga o greutate
suplimentara privirii amenintatoare. Edison inghiti in
sec.
- OK, atunci, ce ziceti de un banc cu... Pana mea, nu
stiu decat bancuri cu dwarfi, asta e.
- Oh, o sa fie un drum lung, ofta Mirabella.

Afirmatie cu care aveam tendita sa fiu de acord.

- Cand eram mic, visul meu era sa imi construiesc un
castel din piure de cartofi si sa locuiesc in el. Din
pacate, am crescut si nu mai am cum, pentru ca nu as
mai incapea.

Edison nu se mai oprea din vorbit si deja
scrasnetul dintilor lui Olaf incepea sa depaseasca

martie 2005

strecurasem printre ei cu destul de mult succes. La un
moment dat trecusem foarte aproape de unii, dar erau
prea preocupati sa se bata intre ei ca sa ne observe.
Tocmai incepusem sa speram ca zarim o cale de iesire
catre civilizatie, cand de undeva dintr-un gang se auzi
temuta fraza.

- Pssst, vere, auzi, ai si tu un ceas?

Am inceput sa marim pasul.

- Cumetreeee, stai ma asa, zi si mie cat e ceasul!

Alta voce de data asta. Mai ragusita, mai
amenintatoare. Am inceput sa alergam, fara sa ne
uitam in spate. Dupa sunetul pasilor, si ei incepusera sa
alerge dupa noi. Deja fugeam de mancam pamantul. Am
iesit de pe strada, am trecut printr-un gang, printre
niste franghii de rufe, ne-am strecurat printr-o gaura
dintr-un gard si ne-am trezit intr-un parculet, pe care
l-am traversat in fuga. Dar indivizii care ne urmareau
stiau mai bine zona decat noi, probabil pentru ca ne
asteptau la iesire. Erau patru, iar unul dintre ei era un
gras cu mutra de buldog, cu un tricou pe care se latea
semisters coiotul din desene animate. Era clar despre
cine era vorba.

- OK, se pare ca va trebui sa recurg la masuri de ultima
instanta, chicoti Edison. Pregatiti-va sa fugiti.

Acestea fiind zise, scoase dintr-un buzunar o cutie
pe care o arunca in fata lui Edi Coiotul si a amicilor lui.
Cutia incepu sa se umfle, se dadu de trei ori peste cap,
dupa care se desfacu, lasand sa iasa o oaie cu fire
atarnand din ea si cu o placa metalica in cap. Aceasta
se porni sa topaie catre grupul de negriciosi care o
priveau perplecsi. In momentul cand ajunse langa ei,
oaia pocni sec si facu explozie, imprastiind un nor de
fum gros si inecacios.

- Fugiti! striga Edison. N-am putut s-o termin, pentru ca
n-am avut praf de pusca, asa ca tot ce face e sa scoata
fum.

Am luat-o la fuga pe prima straduta care ne-a iesit
in cale. O fundatura, din pacate. Din fericire, o usa se
deschise la jumatatea ei, lasand sa iasa un individ cu o
punga de gunoi. Ne-am repezit pe usa, am alergat
printr-un holisor, am coborat niste scari, si brusc ne-am
trezit intr-o sala plina de mese cu cutii albe pe ele, cu
ecrane de sticla pe care se miscau imagini colorate.

Am iesit pe usa, confuz. Mintea mea incepea sa se
readapteze la vacarmul bulevardului. M-am uitat dupa
insotitorii mei si am ramas surprins: in spatele meu
erau un tip gras, cu chelie, o fetita de 10-11 ani si un
pusti scund, cu o salopeta uleioasa plina de surubelnite
si fire.

- Olaf? l-am privit intrebator pe chelios.

- Nu, eu sunt Mellisa, raspunse el.

- Eu eram Olaf, zise fetita, facind un balon roz de
guma care se sparse cu miros parfumat. Dar ma cheama
Lizuca de fapt.

- Ce-ai, ti-e rau? ma intreba fostul Edison.

Lumea se invartea cu mine.

- Cred ca o sa fie greu sa traversez din nou Ferenta’ari,
dar daca plec de-acum, pana diseara sunt din nou in
Goldshire.

Am deschis usa Internet Cafe-ului si m-am intors

inauntru.
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Bosch Car Service Concept

in 1939 Robert Bosch deschidea primul service Bosch in
Romania.

in zilele noastre firma Bosch este prezenta in 132 de tari cu
aproximativ 11400 de unitati Bosch Service. Acestea sunt
caracterizate prin dotari dintre cele mai moderne si de o
competenta dovedita de-a lungul unui secol de experienta.
Dorinta posesorului de autovehicul de a se adresa nu numai
unui specialist intr-un domeniu restrans, ci unui service
care poate oferi o gama largd de servicii - adicd unui
generalist - a contribuit la dezvoltarea conceptului de Bosch
Car Service,

La Bosch Car Service va veti bucura de toate avantajele pe
care vi le poate oferi un partener puternic, cu o grientare
spre viitor, asa cum este Bosch: testare si diagnoza
computerizatd cu KTS, lucrari de intretinere periodica,
testare a acumulatorilor auto si a farurilor, testarea emisiilor
poluante, reparatii la instalatile electrice, reparatii
mecanice (motoare, cutii de viteza, tren rulare, suspensii,
etc), reparati ale sistemului de franare ABS/ASR/IESP,
reparatii la sistemul de ventilatie si climatizare,
comercializare piese si accesorii auto,

Suplimentar unele Sevice-uri mai presteaza urmatoarele
servicii: inspectii tehnice periodice, verificarea si reglarea
geometriei directiei, echilibrari roti, reparatii tinichigerie,
vopsitorie.

;0231 586 282, Catamarasgti Deal
FMN » Bucuresti = Arras Auto - Tel/Fax: 021 493 44 50/51, Str. Valea Cascadelor nr. 3-5, Sector 6 » Rada - Tel: 021 330 68 96, Fax: 021 3 9 66, Bd. Marasesti 131, Sector4 »
Tehcomobil - Tel/Fax: 021 323 79 51, Sir. Invingatorilor 24 « Vifor Service - Tel; 021 411 46 46, Fax: 021 410 76 20, Str. Progresului 29-35, Sector 5 » Cluj Napoca * Proton Auto -
TellFax: 0264 438 380, Calea Turzii stanta « Agroservice - Tel/Fax: 0241 690 286, $ ul 1, Ovidiu = Galati « Universal Aurora, Tel/Fax: 0236 468 529, Str. George
Cogbuc 82 « lagi = Autocenter - 2 251 769, Str. Arcu 39 » Oradea » Altes - Tel: 0259 8, Fax: 0259 418 074, Str. Simion Barnutiu 39 = Piatra Neam{ = Tutuianu
Service - Tel 2070, Fax: 4722, 5tr. Olteniei 8A = Ploiesti » Tehcomobil - Tel: 0244 513 885, Fax: 0244 594 563, Str. Strandului 35 » Sangiorgiu de Mures » SzKaliczki
- Tel: 0265 318 020, Fax: 0265 319 689, Str. Principala 1376 » Satu Mare » Auto AS - Tel: 0261 806 026, Fax: 0261 706 079, Bd Clogca 42 » Suceava * Adria - Tel/Fa) 0516 711,
Str. Gh. Doja 119A « Timisoara = Temeco - Tel: 0256 309 745, Fax: 0256 490 409, Calea Dorobantilor 54 = Vaslui * Mira - Euroservice - Tel: 0235 315 705, Fax: 311993, Str.
Stefan cel Mare 11
BOSCH DIESEL SERVICE: Brasov = Percosim - Tel: 0268 310 651, Fax: 0268 310 851, Calea Bucuresti 156 * Bucuresti * Express Diesel - Tel: 021 420 04 33, Fax: 021 42002
69, Sos. Alexandriei 199E, Sector 5« Vifor Service - Te 141146486, Fax 141076 20, Str. Progresului 29-35, Sector 5« Constanta « Agroservice - Tel: 0241 690 286, Fax: 0241
690 286, Sos. Tulcea 1, Ovidiu = Ploiesti » Tehcomobil - Tel: 0244 513 885, Fax: 0244 594 563, Str. Strandului 35

BOSCH
Service

NOI FACEM TOTUL PENTRU MASINA DUMNEAVOASTRA.
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