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Pentru ca exista multe canale TV,
pentru ca exista §i mai multe gusturi,
am venit cu o ofertd. De TV Tuner.

Nu e nevoie sd te impui, nici sd lagi
de la tine, si agtepti reluarea unui
film sau si aflidin ziare rezultatul
meciului de ieri. Tot ce-ti trebuie e
un televizor multifunctional si un

video recorder, La noi, toate astea
le gasesti la 29€.

Quartz Computer.
B-dul Tuliu Maniu 1-7, Facultatea de Electronica §i Telecomunicatii, parter. Telefon: (021) 41099 49, 41099 48. E-mail: quartz@quartz.ro

-

$i vel avea un TV Tuner de nota
10! Telecomanda, Picture in Picture
(PIP), video recorder modern, radio
si multe alte utilititi!

Si nu uita: TV Tuner Xpert TV PVR

Py de la KWorld - este unul

% | | L3 dintre cele mai bune pe
piata romaneasca.

e Asaci alege.
[IETSNEE La ce te uiti mdine seara?
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ESTI GAM LIII DORESTI MAI MULT?

Winai complexd si mai clard.

|' ‘
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Senseye Nu te mai joci, triiesti jocurile!

Nu ifi putem imbundatiti reflexele si nici nu iti putem face degetele
sd se migte mai repede dar putem face monitoarele noastre foarte sensibile, pe misura
enormului potential al ochiului tiu de jucdtor. Priveste Senseye, tehnologia de

imbundtifire a imagini cu functii de imbundtatire a contrastului, functii de imbunatitire a
culorilor, gi functii de imbunititire a claritifii. Combinatia dintre aceste functii aduce
monitoarele noastre un pas mai aproape de adevirata putere a ochiului uman.

5 « Tehnologia Senseye  « 8ms cel mai rapid timp de raspuns  « 300cd/m’ luminozitate Enjﬂym&ﬂt Matters
Monitor LCD FP71E * 500:1 rata de contrast + D-Sub/DV1 intrare dubla ridicata

In Romania prin:

Bucuresti - Str. Turturelelor Nr. 52, Tel/Fax: +02 §2.00, of IOCa.r0, WWW.Proca.ro
Proc‘ Timisoara - Str. Cermena Nr. s i . EL M. proca.ro
Constanta - Str. Poporului Nr. 0241 635.959, Fax: 02 994, ¢ Jproca.ro

ROMANIA $i prin partenerii autorizati din toatd tara.
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rintr-o masura anuntata inca din octombrie anul trecut, incepand cu

1 ianuarie 2005, accizele de 25% aplicate aparatelor foto digitale au fost

eliminate. Prin urmare, toata lumea s-a asteptat ca anul 2005 sa
debuteze cu reduceri masive la aceste aparate. O prima consecinta (cat se
poate de logica in opinia noastra) a acestui fapt a fost reducerea substantiala
a vanzarilor de aparate foto digitale in luna decembrie. Toti care doreau sa-si
cumpere un aparat foto digital au asteptat anul 2005 pentru a-l achizitiona la
un pret mult mai mic. Din pacate, stocurile au impiedicat o buna parte din
magazine sa reduca preturile odata cu debutul anului 2005, insa incepand cu
luna aceasta ne asteptam la reduceri de 15-20% comparativ cu preturile de
anul trecut.

Am observat in luna ianuarie ca anumite magazine au afisat in dreptul
aparatelor foto digitale anuntul “25% reducere”. Cei care vad valoarea acestei
reduceri cred ca se datoreaza eliminarii accizei de 25%. Din punct de vedere
matematic lucrurile nu stau tocmai asa. De exemplu, daca un aparat foto
costa 1000€, iar cu acciza ajungea la 1250€, o reducere de 25% din 1250€
aduce pretul la 937.5€. Prin urmare, reducerea de pret corecta datorata
eliminarii accizei de 25% este de 20%.

In acest an, o prima urmare a eliminarii acestor taxe va fi, dupa parerea
specialistilor in economie, o dublare a vanzarilor de aparate foto digitale
comparativ cu anul trecut. O alta consecinta va fi diminuarea vanzarilor de pe
piata neagra a aparatelor foto digitale. Piata neagra s-a dezvoltat ca urmare
a diferentelor mari de pret dintre piata din Romania si cea externa.

Nu trebuie sa ne facem iluzii ca piata neagra va dispare. Din cauza TVA-ului
preturile aparatelor foto digitale comercializate legal in Romania vor fi in
continuare mai mari decat ce se ofera pe piata neagra. Cei care sunt tentati
sa nu cumpere din magazine si sa apeleze in continuare la piata neagra trebuie
sa aiba in vedere serviciile de garantie la care renunta prin aceasta decizie.
Chiar daca aparatul foto digital cumparat de pe piata neagra are un certificat
de garantie international, este bine de stiut ca atat unitatile service, cat si
importatorii din Romania nu ofera servicii de garantie pentru acesta.

Avand in vedere reducerile de pret datorate ofertei din ce in ce mai mari
si eliminarii accizelor, noi credem ca in sfarsit a venit timpul sa ne cumparam
un aparat foto digital. Astepam pe adresa de e-mail a redactei
(redactia@xtrempc.ro) opinia voastra referitoare la acest subiect.
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Cinema digital 0 noua dimensiune pentru parcurile virtuale
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Cartile de literatura si filmele SF ne-au tot
amenintat cu pericolul ce-l reprezinta inteligenta
artificiald. Le-am privit cu detasare si am avut
sentimentul ca acest lucru nu se poate intampla.
Atentia mi-a fost atrasa de faptul ca in ultimul
timp au fost prezentati foarte multi roboti, unii
avand implementate tehnologii ce imi pareau
nerealizabile intr-un timp asa scurt.

Deoarece o analiza trebuie sa tina cont si de
statistica, m-am interesat si am aflat cda in anul
2003 au fost vanduti in lume aproximativ 160.000
de roboti comparativ cu 70.000 in anul 2002. n
prezent aproape un milion de roboti lucreaza in
productie, cei mai multi in Japonia (urmata de
Europa si America de Nord). Pretul lor de achizitie
a scazut in 10 ani de peste cinci ori astfel incat, in
general, perioada de amortizare ajunge la
aproximativ doi ani.

Evident ca cifrele de mai sus se refera la
robotii industriali si nu la cei umanoizi la care
suntem tentati s& ne gandim prima data cand
rostim cuvantul “robot”.

Totusi oamenii de stiinta sunt mai pasionati si
investesc mai multe resurse in crearea robotilor
care s& imite cat mai bine omul. Tn 2003 omul de
stiinta Mitsuo Kawato, specialist in neurologie
(ramura a medicinei care studiaza structura,
fiziologia si patologia sistemului nervos), a obtinut
de la guvernul japonez o finantare de 450 de
milioane de dolari pe an pentru a realiza un robot
capabil sa se comporte ca un copil de cinci ani din
punct de vedere mental, psihic si emotional.
Numele acestui proiect este Atom Project si, la
doi ani de la debut, drumul pana la atingerea
scopului final pare inca foarte lung.

Progrese s-au inregistrat in imitarea
functionarii mai multor parti ale corpului uman
cum ar fi ochii, buzele, pielea, mainile, degetele,
urechile, nasul, stomacul sau picioarele.

CONDUSI DE
COMPUTERE®

Vor conduce robotii lumea? Este inteligenta
artificiala un pericol pentru omenire?

Cercetatorii nu se multumesc cu imitarea
functiilor mecanice. De exemplu, WE-4R este un
robot care reda prin expresia fetei sapte
sentimente: surpriza, bucuria, mania, frica,
tristetea, dezgustul sau linistea. Poate sa auda, sa
vada, sa pipaie si chiar sa simta prin miros diverse
arome. Urmatorul pas pentru WE-4R este
implementarea unui algoritm matematic care sa
aduca pe fata robotului anumite expresii, in
functie de stimulii externi (olfactiv, tactil, auditiv
sau vizual). Robita poate sa asculte si sa raspunda
la intrebari. Poate separa sunetele multiple astfel
incat reuseste sa poarte o conversatie chiar si in
cazul unei incaperi in care vorbesc simultan mai
multe persoane. Dacd aude ceva care contrazice
propriile cunostinte, Robita intervine in discutie si
isi spune punctul de vedere.

in urméa cu cateva saptamani o universitate
din Marea Britanie (University of the West of
England, Bristol) a prezentat un robot (EcoBot)
care este capabil sa prinda insecte si sa le digere
intr-un reactor special cu scopul de a-si procura
energia necesara functionarii. Astfel, EcoBot
devine primul robot capabil sa-si asigure propria
energie indiferent de conditiile meteo.

Nici animalele de casa nu au scapat de mania
imitarii. Tot mai multi roboti care imita caini sunt
lansati, in special, in Japonia. Chiar daca aparent
pare fascinant sa ai un catel electronic, raman la
ideea ca orice avans ar face tehnologia nu poate
egala bucuria de a avea un catel adevarat.

Mai este mult pana cand un robot-ospatar ne
va servi un pahar de vin la restaurant. in opinia
mea computerele sau alte masini realizate de om
sunt sau pot deveni periculoase doar atunci cand
sunt conduse gresit sau programate sa faca rau.
O rascoala a robotilor sau a computerelor pentru
a stapani lumea nu este posibilia decat daca
acest lucru este programat de om.
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Kingmax este, la nivel mondial, cel mai mare producator de memorii, avand
facilitdti de productie si testare care ofera cea mai buna constructie si
dimensiuni fizice mici, capacitate sporitd de disipare a caldurii si stabilitate
a memoariilor produse. Din acest motiv, dar 5i datorita noii generatii de
memorii DDR2 cu latime de banda ridicata, Kingmax are un avantaj
considerabil fatd de rivali. De asemenea, designul matur, precum
si experienta in producerea si testarea in ultimii sase ani a
maodulelor de memorie TinyBGA sunt inca o dovada in plus
ca cea mai buna calitate si stabilitate sunt integral
garantate pentru noile memorii Kingmax DDR2.

Toate produsele Kingmax trec printr-un proces
riguros de testare pentru a se asigura ca sunt
functionale in proportie de 100% si sunt
acoperite de garantia lifetime. Kingmax a
fost si va fi intotdeauna preocupat s ofere
clientilor s&i cele mai bune memaorii.

marul 1 mondial in tehnologia antipiraterie!

| decodor antipiraterie ASIC s la

Tehnologia memoriei de generatie urmatoare

* Modul DDR 533/667MHz cu 240 pini « Imbunatatiri operationale pentru a creste

* Standard de operare JEDEC 1.8 volti, ce reduce performanta memoriei, eficienta si timing-urile e
consumul de curent cu pana la 50% * Latentd CAS: 3,4 si5 =

* "On-Die Termination” pentru a preveni erorile - Capacitati disponibile: 256MB / 512MB / 1GB 1.
generate de reflexia semnalului transmis + Garantie pe viata (oriunde in lume)

vy ( BestCompatible vin ) _ Global Technical Support
hitp://www.kingmax.com/support/supor_dtech.htm

Product Awards & Honors
e@imoniBEltomoEEE
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Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

“Deci se poate
spune ca ofertele
hypermarket-urilor
sunt destinate
unui anumit
segment de
utilizatori, care
au cunostinte de
IT direct
proportionale cu
bugetul lor.
Poate si de aceea
managerii nu
acorda o atentie
deosebita
pregatirii
personalului.”

INTRA IN CONTACT!

ADRESA:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

| E-MAIL:

=) redactia@xtrempc.ro

TELEFON:
021-231.28.66

FAX;
021-230.29.76

n februarie 2005

CONTRAEDITORIAL:

Luna aceasta a fost marcata, din pacate, de un
eveniment neplacut. Aparitia numarului 61
XtremPC ne-a frant inimile pentru ca o eroare
uriasa a reusit sa isi faca loc exact pe coperta,
unde titlul "64 biti in 939 de pini" a aparut cu
trei biti lipsa, provocand confuzie si dezamagire.
Unii cititori au fost furiosi, altii s-au consolat
facand tot felul de glume pe aceasta tema.
intelegem ambele categorii si ne cerem scuze
tuturor. Desi avem un sistem de corectura destul
de complex, anumite lucruri tot mai scapa, din
cauza presiunii timpului si, uneori, a unei
combinatii de factori care poate fi numita

ghinion. Ne vom stradui in continuare sa
eliminam complet greselile, mari sau mici, si din
acest punct de vedere povestea celor 61 biti a
fost pentru noi o lectie dureroasa, dar utila.

Trecand peste asta, puteti citi mai departe
un articol care raspunde editorialului din
numarul 61 si este in mare parte de aceeasi
parere cu noi. De asemenea, puteti gasi aici
motivul pentru care unele dintre produsele din
revista nu sunt inca in magazine si o parte din
gandurile unui cititor despre numarul 60
(scrisoarea a ajuns cu intarziere, dar fiind foarte
elaborata nu am dorit sa o ignoram).

NECUNOSCATORII LE PREFERA

De la: Stanea Daniel
Pentru: redactia@xtrempc.ro

] Cunosc mai multe persoane care au preferat
=) s& cumpere un sistem din magazinele de
electrocasnice sau de tip hypermarket. Din ce am
observat, pot sa spun ca aceste persoane sau, mai
bine zis, acest gen de clienti au cunostinte de IT
destul de limitate si tocmai de aceea evita sa intre
intr-un magazin de specialitate. Fie se simt usor
intimidati, fie le este teama sa nu zica o prostie. Ei
vor sa lucreze (sau sa se joace) pe calculator cat
mai repede si nu vor sa fie "bombardati" de tot felul
de detalii tehnice. Pentru ei angajatii
hypermarket-urilor sunt persoanele "potrivite". in
termeni cat mai simpli (din cauza lipsei de
pregatire, dar si din dorinta de a vinde) acesti
clienti sunt l@amuriti ca produsul respectiv satisface
cel mai bine nevoile lor.

Chiar de revelion un vecin a venit la mine si s-a
laudat ca a cumparat un sistem "special pentru
jocuri” (sunt cuvintele vanzatorului) la un pret mult
mai bun fata de ceea ce a gasit in magazinele de
calculatoare. Nu mica mi-a fost mirarea sa constat ca
de fapt acel sistem era asamblat din componente
vechi de cel putin doi ani (KT 333, GF4 MX 440SE cu
64MB SDR!). A incercat sa ruleze DOOM 3 si nu a fost
deloc multumit de prestatia PC-ului tocmai achizitionat.

Calitatea componentelor din dotarea unui
calculator dar si tipul acestora reprezinta alte
probleme ale hypermarket-urilor in materie de IT. Nu
stiu daca ati observat, dar in multe oferte sistemele
de tip "office" si "games" sunt construite din piese
provenite de la producatori mai putin cunoscuti
pentru calitate si, nu in ultimul rand, componentele
sunt de cele mai multe ori din categoria entry-level.
Intr-adevar, pentru cei cu bani putini reprezinta o
solutie, dar pentru cei care doresc mai mult decat un

simplu PC de tip office low-cost aceste magazine nu
reprezinta o alternativa viabila.

Deci se poate spune ca ofertele
hypermarket-urilor sunt destinate unui anumit
segment de utilizatori, care au cunostinte de IT
direct proportionale cu bugetul lor. Poate si de
aceea managerii nu acorda o atentie deosebita
pregatirii personalului, considerand ca o cantitate
minimala de cunostinte este suficienta pentru a face
reclama, dar de sfatuit clientul nici nu poate fi
vorba. Ma indoiesc ca un cunoscator al IT-ului intra
intr-un astfel de magazin pentru ca libertatea de
alegere este mult mai redusa. lar celor care sunt
mai putin initiati le recomand sa mearga la un
magazin de specialitate impreuna cu un prieten care
poate sa ajute la gasirea celei mai bune alegeri.

XtremPC: Nu sunt multe de adaugat aici. Este
adevarat ca necunoscatorii sunt cei care cauta in
primul rand PC-uri in acest tip de magazine si de
altfel este un lucru de inteles, pentru ca ele fac
din achizitionarea unui PC sau a unei componente
hardware un lucru la fel de simplu ca si
cumpararea unui salam etc. Din pacate, de aici
provine si problema: PC-urile sunt si mai
complicate, si mai scumpe decét produsele
alimentare mai sus mentionate si ar trebui tratate
cu mai multa seriozitate. Atat de vanzatori, cat si
de cumparatori, care ar trebui sa fie mult mai
atenti cu banii lor. Daca lipsa de cunostinte este
de inteles, pentru ca nu putem toti sa fim experti
in toate domeniile, naivitatea este un defect
pentru care uneori se plateste prea scump.
Cazurile de cumparatori care au dorit un sistem
pentru jocuri si au descoperit ca acesta nu poate
rula cele mai recente aparitii sunt, din pacate,
destul de numeroase.
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))) PRODUSE NEDISPONIBILE IN
ROMANIA

De la: Alexandru Ghetaru

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Ce ma intereseaza pe mine placa asta
(7 video daca nu o pot gasi in Romania?
Faceti va rog distinctie intre produsele care se
pot gasi in Romania si produsele care nu sunt
aduse in Romania.

XtremPC: Mesajul este foarte scurt si
merita explicat putin pentru ca este practic
efectul secundar al unei discutii mai lungi de
pe forumul XtremPC. Cativa cititori s-au
declarat neinteresati de produsele care nu
pot fi gasite in magazinele din Romania si au
sugerat sa incetam sa le mai prezentam. Noi
insa nu putem sub nici o forma sa fim de
acord cu aceasta idee. XtremPC nu este un
catalog de vanzari, ci o revista care incearca
sa ofere o perspectiva completa asupra
domeniului IT. Nu putem sa ingropam capul
in nisip si sa ne prefacem ca ceea ce se
intampla in afara tarii noastre nu exista, mai
ales ca toate aceste lucruri ne vor afecta si
pe noi intr-un viitor nu prea indepartat. in
special atunci cand este vorba despre
produse foarte interesante, cum a fost cazul
procesorului AMD Athlon64, depunem
eforturi pentru a le obtine direct de la
producator inainte ca ele sa fie disponibile
pe piatd, pentru a va aduce informatiile cat
mai repede cu putinta. Nu vedem cum acest
lucru ar putea fi considerat rau.

1) NumARUL 60

De la: Andrei Nastase
Pentru: redactia@xtrempc.ro

] Sunt retelele de cartier in pericol? Este

(F*F) ca si cum as intreba daca piratii
software anonimi sunt in pericol, daca
software-ul ar deveni imposibil de piratat.
Este imposibil sa lupti impotriva retelelor de
cartier, numai amenzi usturatoare si raiduri
frecvente ale politiei ar putea sa-i
descurajeze pe cei care doresc sa acceseze
Internet-ul in comun pentru reducerea
costurilor si, oricum, masurile drastice ar
duce la proteste si revolte, chiar la sabotarea
retelelor de cablu TV si nimeni nu doreste
asta. Pana in 2007 retelele de cartier vor fi
foarte dezvoltate si sustinute de Varujan
Pambuccian, in plus nu mai este ministru Dan
Nica. Nu va asteptati sa fie respectata fiecare
lege a U.E. oricat de neinsemnata ar fi.

Mobile Locate - in cadrul companiei nu
este nevoie de localizarea angajatilor decat in
cazuri speciale. Pentru a afla locatia unui
angajat si a-i comunica ce vrei de la el este
suficient un SMS la care se asteapta raspuns
sau chiar o convorbire directa. Tine de
respectul reciproc dintre angajati si companie.
Telefoane multimedia - "calitate

comparabild cu cea a CD-urilor audio”.
Depinde de persoana. Mie doar formatele
lossless mi se par apropiate de calitatea unui

CD audio inregistrat cum trebuie si numai
Musepack si OGG Vorbis 1.1 reusesc sa ofere
calitate buna la 200-300kbps. Nu vor reusi
marile case de discuri sa franeze file-
sharing-ul de mp3-uri, oamenilor nu le place
sa plateasca pentru ce pot obtine gratuit.
Ce nu-mi place la Playere mp3 este chiar
titlul, care ar fi trebuit sa fie Playere audio,
pentru ca multi asculta si altceva decat mp3.
Trebuia sa testati cu fisiere ogg vorbis, mp3,
mp4, wma, ape... Nu este numai mp3, desi
acesta este formatul in care se gasesc
majoritatea melodiilor. Prezenta unor functii
de CD ripping si CD burning nu ar fi trebuit
luata in considerare pentru ca e player, nu
altceva. Pentru CD ripping orice persoana
cunoscatoare si pretentioasa va folosi Exact
Audio Copy. La foobar trebuia sa testati
"special edition”, care include toate
plug-in-urile. De ce nu este testat Systray
Player, ca sa vada toata lumea cat de bun este?

XtremPC: intre retelele de cartier si
piraterie diferentele sunt multe. Una dintre
ele este ca retelele de cartier nu fac rau
nimanui, iar alta este ca nu sunt deloc
anonime. Prin amenzi sau pur si simplu prin
eliminarea cablurilor ele pot fi distruse.
Speram insa ca se vor gasi solutii care sa le
mentina in viata si in cadrul legii.
Supravietuirea lor in afara legii nu ar face
decat sa creeze nesiguranta si sa le ofere
unora posibilitatea de a comite abuzuri.

Cat despre calitatea comparabila cu cea
a CD-urilor audio, desigur ca este vorba
doar despre limbajul tipic specialistilor in
marketing. Nu se pune problema ca un
format atat de comprimat sa ofere o
calitate atat de buna a sunetului, dar
pentru cei mai putin pretentiosi (asa cum
sunt majoritatea oamenilor) diferentele
sunt insesizabile. File-sharing-ul nu va fi
oprit, dar pentru casele de discuri fiecare
metoda noua de a castiga bani este
importanta si fiecare potential pirat care
alege sa fie un client cinstit reprezinta un
castig. Nu cred ca isi pune cineva problema
sa elimine complet pirateria.

in ceea ce priveste testul de playere,
este adevarat ca exista si alte formate
audio, dar mp3 domina in mod clar. $i,
oricum majoritatea celorlalte formate sunt
variatii pornite de la mp3. Functiile
suplimentare au fost luate in considerare
pentru ca sunt acolo si nu puteam sa le
ignoram, dar efectul lor asupra punctajului
final a fost foarte mic. Nici noi nu le
consideram vitale. Dar in privinta Exact
Audio Copy nu suntem de aceeasi parere,
pentru ca exista destule programe de acest
gen cel putin la fel de bune. Unul dintre
ele este CDex. Systray Player este un
program bun si a fost prezentat in
XtremPC 58, dar este vechi si complet
atipic, scopul sau nefiind exact acelasi cu
cel al playerelor traditionale.
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CU OCHII PE F

saionut

< Aceasta greseald m-a facut sa innebunesc, vroiam acest
procesor, i-am facut tampiti pe toti cei de la magazinele IT,
vroiam procesor pe 61 biti. Trebuie sa primesc despagubiri, nu
se poate asa ceva.

Glumeam, evident! Macar sa mai fie cate o greseala din
asta in fiecare numar, dar sa apara si sa fie plin de informatii
utile ca pana acum. Oricum, a gresi este omeneste, indiferent
de nivelul la care se discuta. Bafta in continuare!

XtremPC
Ideal ar fi ca revista sa fie plina de informatii utile si sa nu
contina nici o eroare. Noi asta ne dorim.

GabYo

Azi am luat si eu revista. Primul LCD de 19" cu 8ms, ei bine,
asta numesc eu o veste buna. Testul de imprimante nu prea
m-a interesat deoarece ma atrag mai mult multifunctionalele.
Testul placilor de baza pe Socket 939 cred ca imi va fi de
mare ajutor (si sper ca in viitorul apropiat). "2 mai bun ca 1":
se pare ca exista un spor de performanta substantial prin
folosirea SLI. Asta este un lucru bun, pretul este o alta poveste.
ATl a trecut pe primul loc in top cu X800 XT, la distanta mica
de 6800 Ultra, intr-adevar, dar tot locul 1 se numeste.

Am vazut The Incredibles, dar nu m-am gandit cat s-a
lucrat la el. Cred ca am sa-l revad cu ocazia asta.

La capitolul jocuri am doua obiectii: Vampire cred ca
merita mai mult, Pirates! in schimb are nota cam mare. L-am
jucat si devine prea repetitiv si usor, chiar daca la inceput
este interesant.

Greseala de pe coperta am lasat-o la final. Inteleg cum
s-a putut scrie gresit, dar nu inteleg cum a trecut de verificare.

XtremPC

Test cu multifunctionale este posibil sa avem chiar in
numarul viitor. Lui Vampire si noi am fi dorit sa-i dam mai
mult, dar numeroasele probleme tehnice trebuiau luate in
considerare. in privinta lui Pirates!, dupa cum am spus, unii
dintre noi sunt de acord, altii nu. Se pare ca este o
problema de gust. De retinut totusi ca initial ai la dispozitie
doar cel mai mic nivel de dificultate, dar pornind un nou
joc (fara a fi nevoie sa il termini pe primul) vei putea alege
intre mai multe grade de dificultate, deci una dintre
problemele tale dispare.

Zdna Mdseluta

Testul de paste termoconductoare e mai mult un brief, nu am
reusit sa-mi dau seama care a fost modalitatea de testare.
Cartonul flexibil nu e bine ales pentru intinderea pastei, pasta
e mult prea multd si o modalitate corectd de aplicare pentru
un procesor cu spreader ar fi fost doar aplicarea in mijlocul
procesorului a unei cantitati cam cat un bob de grau si fixarea
directd a radiatorului peste procesor cu o mica rotire a
radiatorului dupa fixare, fara intinderea pastei in prealabil.
Pozele dau impresia ca pasta a cazut pe langa spreader chiar
inainte de fixarea cooler-ului, iar dupa fixare sigur a cazut.

XtremPC

Articolul respectiv nu este un test comparativ, ci doar o
explicatie despre folosirea pastelor termoconductoare, cu
exemple concrete. Poate ca folosirea cuvantului “carton” a
fost nefericita, dar materialul folosit nu aduna impuritati si
este foarte potrivit in aceasta situatie. Este de preferat ca
pasta sa fie intinsa in prealabil pentru ca suprafata de
contact dintre cooler si heat spreader sa fie cat mai mare.
Si poti sa stai linistit, pasta nu a cazut.
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Intel BBUL

TEHNOLOGII DE VITOR

Tehnologia actuala de constructie a microprocesoarelor se apropie cu pasi mari de limitele
sale, cresterea frecventelor de functionare fiind extrem de dificila si costisitoare.

in ultimii ani a putut fi observata o crestere
exponentiala a consumului de curent al
microchip-urilor actuale. In acelasi timp,
frecventele de functionare nu au evoluat la fel,
Intel chiar scotand din planurile sale lansarea
unui procesor Pentium 4 cu nucleu Prescott la
4GHz. Tehnologia de racire actuala cea mai
raspandita este cea cu aer, ce foloseste un
radiator pentru disiparea caldurii si un ventilator
pentru improspatarea aerului. Ea face fata cu
greu procesoarelor cu consum mai mare de 100W
deoarece caldura este disipata pe o suprafata
foarte redusa. Sistemele de racire cu apa sunt
mai eficiente decat cele cu aer, insa au ca
dezavantaje pretul, procesul de instalare mai
complicat si potentialul pericol de scurgere a
apei, care la contactul cu circuitele electrice
poate produce scurtcircuituri. Singura solutie
eficienta pentru chip-urile cu consum de 150W
sau mai mare este cea cu schimbare de faza, insa
pretul acesteia il depaseste pe cel al unui PC
mainstream.

Substrat de
umplere

Singurele solutii la aceasta problema sunt
orientarea catre alte metode de crestere a
performantelor in afara de marirea frecventei de
tact sau modificarea procesului de productie.
Prima solutie a fost deja abordata de principalii
producatori de microprocesoare si consta in
integrarea mai multor nuclee in acelasi
microprocesor, adica un sistem multiprocesor de
dimensiuni mult mai reduse. Astfel este posibila
cresterea performantei prin folosirea a doua sau
a mai multor nuclee ce functioneaza la frecvente
reduse. In acest fel creste si suprafata de
disipare a caldurii, lucru ce usureaza sarcina
solutiilor de racire cu aer.

Daca solutia folosirii mai multor nuclee este
adecvatad in prezent, pe viitor nu se va putea
creste la infinit numarul de nuclee deoarece
procesul de fabricatie va deveni extrem de
costisitor. Pentru acel moment, Intel se gandeste
deja de mai bine de trei ani, in octombrie 2001
fiind prezentata tehnologia ce va permite
ridicarea frecventelor de tact cu un ordin de
marime. Este vorba de BBUL (Bumpless Build-Up
Layer), care, spre deosebire de procesul actual
de fabricatie, Flip Chip, ce sudeaza pastila de
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siliciu a microprocesorului de substratul organic
pe care sunt integrati pinii, va include nucleul
complet in substratul de impachetare. Avantajele
directe sunt reducerea impedantei si a solicitarii
termoelectrice a traseelor de interconectare
intre pastila de siliciu si substratul de
impachetare. Fata de microprocesoarele actuale,
cele ce vor folosi procesul de impachetare BBUL
vor avea o inaltime de trei ori mai mica si

un voltaj de alimentare de 20-30% din valoarea
actuald. Scurtarea traseelor de interconectare
va permite, de asemenea, cresterea de mai
multe ori a vitezei de functionare. BBUL este
procesul de impachetare care, conform
declaratiilor Intel, va permite crearea de
microprocesoare cu peste un miliard de
tranzistoare. Prototipuri de tranzistoare ce
functioneaza la 1500GHz au fost prezentate deja
de Intel, insa pentru ca ele sa devina realitate in
viitor au nevoie de un proces de impachetare
performant cum este BBUL.

Interconectarea la viteza mare intre nucleul
procesorului si substratul de impachetare nu se
va mai face prin sudarea in mai multe puncte, ci
prin trasee de cupru. Chip-urile de tipul
System-on-a-package vor fi de asemenea posibile
prin plasarea in substratul de impachetare a mai
multor procesoare cu functii diferite, ce vor fi
interconectate prin trasee de cupru.

Ingustarea procesorului promisa de BBUL va
permite scurtarea drumului pe care semnalele
electrice il au de parcurs de la nucleul
microprocesorului pana la pinii ce vor face
contact cu placa de baza. Aceasta scurtare
inseamna reducerea interferentelor cauzate de
Front Side Bus, frecventa la care sunt transmise
datele de la procesor la restul sistemului.

Nucleu procesor

Nici BBUL nu este un proces de fabricatie
lipsit de probleme, una dintre acestea fiind
reducerea voltajului de alimentare la un prag
neatins pana in prezent, orice interferenta a
semnalelor putand duce la interpretarea gresita a
datelor transmise. Este vorba de felul in care
sunt transmise sirurile de biti “1” si “0”, ce sunt
practic semnale cu voltaje predefinite. Scaderea
voltajului de alimentare duce la scaderea
diferentei dintre nivelul ce reprezinta “1” si cel
pentru “0”. Pentru a imbunatati calitatea
semnalelor transmise se vor folosi, ca si in
prezent, condensatori plasati cat mai aproape de
nucleul de silicon, pe partea de jos a
procesorului.

Chip-urile multinucleu ce vor folosi
tehnologia de impachetare BBUL vor avea ca
avantaj faptul ca vor putea fi testate individual
inainte de a fi impachetate in acelasi substrat
prin plasarea intr-un substrat temporar
interconectat la sistem prin trasee de mare
viteza. BBUL nu va fi folosit doar de producatorii
de microprocesoare, de avantajele acestui proces
de fabricatie putand beneficia si chip-uri precum
northbridge-urile si southbridge-urile, ce vor
putea integra nuclee grafice si alte chip-uri
dedicate unor functii speciale.
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TURION ATACA CENTRINO

AMD a lansat o noua familie de procesoare pe 64 biti destinata platformelor mobile.
Au nevoie utilizatorii notebook-urilor de un alt procesor pe 64 biti?

Sistemele notebook au inceput sa reprezinte
pentru producatorii de componente o afacere mai
buna decat cele desktop. Dupa toate
probabilitatile, cererea mare pentru sistemele
mobile se va mentine si in urmatorii doi ani, astfel
incat concurenta va deveni din ce in ce mai mare.
Pana in acest moment cele mai cautate
sisteme notebook sunt cele bazate pe tehnologia
Centrino. Utilizatorii doresc in primul rand o
autonomie cat mai ridicata, iar tehnologia
Centrino corespunde cel mai mult acestor
cerinte. Notebook-urile bazate pe procesoare
AMD au fost considerate pana anul trecut ieftine,

dar cu autonomie redusa. Aparitia
procesoarelor Athlon64 a condus la integrarea
acestora in sisteme notebook, oferind o
performanta mare, dar fara sa rezolve problema
autonomiei. Consumul mare al procesoarelor
AMD Athlon64 Mobile 35W a fost cel mai mare
dezavantaj.

Acum AMD a lansat o noua familie de
procesoare pe 64 biti creata special pentru
sistemele notebook: Turion64. Aceasta noua
gama de procesoare vine sa concureze direct cu
tehnologia Centrino sau cu nou-lansata
platforma Sonoma.

Perpendicular Magnetic Recording

HARDDISK-URI GIGANTICE

Producatorii de harddisk-uri se confrunta in ultimul timp cu probleme legate de cresterea
densitatii platanelor, insa tehnologii noi sunt deja cercetate pentru a depasi barierele actuale.

Cresterea densitatii platanelor harddisk-urilor
actuale se face prin folosirea de noi materiale
pentru substratul magnetic si de capete de
inregistrare mai performante, insa limitele
tehnologiei actuale LMR (Longitudinal Magnetic
Recording) sunt asteptate a fi atinse in
urmatorii ani. In ultimii ani, rata de crestere a
densitatii datelor de pe un platan intr-un an,
ACGR (Annual Compounded Grouth Rate), a
scazut de la 100% la 60%.

Perpendicular Magnetic Recording (PMR)
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Problema consta in imposibilitatea citirii
valorii unui bit din cauza campului electromagnetic
din ce in ce mai slab al materialului feromagnetic
folosit pentru stocarea datelor si intensitatea
campului coercitiv, ce trebuie suprascrisa de
capul de inregistrare LMR. Campul coercitiv al
platanelor discurilor actuale permite cu greu
pastrarea integritatii datelor mai mult de 10 ani
in conditii de functionare la temperaturi normale.

Tehnologia menita a creste capacitatea de
stocare a harddisk-urilor actuale peste limitele
tehnologiei LMR este PMR (Perpendicular Magnetic
Recording). Aceasta este dezvoltata de compania
Komag si, spre deosebire de LMR, unde bitii sunt
plasati in plan orizontal pe mediul de inregistrare,
la PMR ei sunt stocati in plan vertical. Aceasta
aranjare a bitilor in plan vertical permite
cresterea densitatii datelor mult peste ceea ce
este posibil cu tehnologia actuald. Sub substratul
de inregistrare este plasat un strat gros slab
magnetizat, ce are rol de dublare a coercivitatii
platanului si de intarire a amplitudinii semnalelor
citite de capul de inregistrare. PMR va oferi astfel
o densitate a datelor foarte mare impreuna cu
cresterea duratei de stocare a datelor si a
sigurantei scrierii, influenta campurilor
electromagnetice externe fiind mult mai slaba.

Capacitatea de stocare de inceput pentru
discurile ce vor implementa tehnologia PMR este
de 160GB per platan. Pentru inceput, tehnologia
PMR se va regasi in harddisk-urile destinate
segmentului enterprise si celui mobil, unde se
doresc o siguranta cat mai mare a datelor si un
consum de curent redus, fara a sacrifica prea
mult capacitatea de stocare. In segmentul
enterprise cresterea amplitudinii semnalului
citit de capul de inregistrare permite apropierea
pistelor platanului, deci cresterea densitatii pe
suprafatd, ce se coreleaza cu cresterea
densitatii liniare ca urmare a plasarii bitilor
perpendicular pe mediul de stocare.

Declaratiile oficialilor AMD au evidentiat
faptul ca notebook-urile ce vor integra
tehnologia AMD Turioné64 vor beneficia de o
autonomie ridicata, performante mari si
conectivitate wireless mult mai securizata. Nu au
fost anuntate numele si detaliile tehnice ale
procesoarelor ce vor face parte din tehnologia
AMD Turioné4, insa pe roadmap-ul AMD figureaza
lansarea ,Lancaster”. Primele modele de
notebook-uri cu AMD Turion64 vor fi disponibile in
aceasta primavara. in paralel cu Turion64,

AMD va continua sa ofere si Athlon64 Mobile, si
Sempron Mobile.

in segmentul mobil, din cauza conditiilor
dure pe care harddisk-urile trebuie sa le indure,
precum socurile mecanice puternice, se folosesc
discuri cu substraturi din sticla, material cu o
comportare mai buna la socuri. Discurile
desktop si enterprise folosesc platane cu
substraturi din aliaje de aluminiu si magneziu,
ce au ca avantaj o performanta mai buna la
inregistrare din punctul de vedere al duratei de
stocare a datelor. Pentru discurile LMR cu
substraturi de inregistrare din sticla sau aliaj de
aluminiu-magneziu este necesar un proces de
texturare mecanica pentru a induce un
aliniament predefinit pentru proprietatile
magnetice ale mediului de stocare, longitudinal
pe directia pistelor platanului. Aceasta
texturare magnetica are performante mai
scazute pe substraturile din sticla din punctul
de vedere al rezolutiei magnetice a bitilor.
Implementarea tehnologiei PMR pe substraturile
discurilor nu necesita un proces de texturare
mecanica, orientarea bitilor fiind realizata prin
procesul de intindere a mediului de stocare pe
substrat si prin materialele folosite. PMR va
imbunatati rezolutia magnetica a bitilor pentru
harddisk-urile mobile ce folosesc substraturi de
sticla.

Segmentul desktop, foarte sensibil la pret,
va implementa PMR cu cel putin o generatie mai
tarziu, cand tehnologia se va maturiza destul de
mult pentru a scadea costurile de productie,
momentan mai mari decat cele ale LMR.
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PolyIC

CIRCUITE DIN PLASTIC

De foarte multe ori, succesul unei noi tehnologii depinde de costul de implementare; aceasta
problema este insa rezolvata din start in cazul circuitelor RFID din plastic.

O importanta parte din costurile circuitelor
integrate o reprezinta materia prima, restul fiind
cheltuit prin procesul de fabricatie. Cercetatorii
de la PolylC au prezentat de curand cel mai rapid
circuit integrat de tipul RFID (Radio Frequency
Identification) construit din materiale plastice.
Functionand la 600KHz, circuitul este realizat
printr-o tehnologie asemanatoare imprimarii si
are o distanta intre liniile conductoare de doar
50 micrometri, aproximativ cat grosimea firului

MODIX HD-3510

de par. Chip-urile sunt foarte stabile, chiar si
neincapsulate, si functioneaza dupa doua zile de
stocare la o temperatura de 60°C si 100%
umiditate sau 120°C.

Scopul declarat al PolylC, o companie
aparutad ca urmare a colaborarii dintre Siemens
AG si liderul mondial in domeniul foliilor
imprimate, Leonhard Kurz GmBH & Co. KG, este
de a inlocui codurile de bare actuale cu circuite
RFID. Acest lucru este posibil datorita costurilor
de sub un cent per circuit imprimat. Tinta
PolyIC o reprezinta standardul de transmisiuni
radio de 13.56MHz. Acest lucru este programat
pentru anul 2006, cand va fi inceputa si
productia de masa. Folosirea circuitelor RFID in
locul codurilor de bare are multe avantaje,
PolyIC lucrand deja cu o serie de companii
pentru testarea acestora. Circuitele RFID permit
fabricarea unor etichete de identificare a
originalitatii unui produs mult mai eficiente si
greu de contrafacut decat cele clasice cu
holograma.

Alte domenii care vor beneficia din plin de
circuitele RDIF din plastic produse de PolyIC sunt

cel al transporturilor de marfa si cel al
vanzarilor en-detail. Aici chip-urile RFID aplicate
pe fiecare produs vor putea transmite date de la
distanta ce sunt colectate intr-un singur loc,
scoaterea sau introducerea de noi produse
intr-un inventar fiind facuta automat. in
supermarket-uri, spre exemplu, cumparatorul
ajunge la casa de plata unde inventarul se face
automat, acesta putand achita contravaloarea
bunurilor cu numerar sau cu o carte de credit,
eventual dotata cu un circuit RFID, ce actioneaza
automat.

Pentru a-si atinge scopul de inlocuire a
codurilor de bare actuale PolyIC intentioneaza
sa produca circuite din ce in ce mai complexe,
cu mai multe mii de tranzistoare si 128 biti de
memorie pentru stocare. Pentru comparatie,
codurile actuale de bare pot stoca 44 biti de
date. Din discutiile cu partenerii, PolylC spera sa
dezvolte produse pentru mai multe tipuri de
aplicatii si sa aduca pe piata de larg consum cat
mai curand posibil circuitele sale RFID
polimerice.

HARDDISK-UL MULTIMEDIA

MODIX HD-3510 este primul harddisk extern care ruleaza fisiere video si audio fara a fi

conectat la computer.

Consideram ca harddisk-urile externe sunt cele mai
potrivite pentru transportul datelor de dimensiuni
mari (cum ar fi fisierele video). Dar pentru a
vizualiza fisierul video sau audio transportat pe un
harddisk extern evident ca este nevoie de un
computer. De cate ori nu am intalnit situatia in
care am dorit sa prezentam unui prieten ultima
noastra creatie video in format digital, dar din
pacate nu aveam la dispozitie un computer?

MODIX HD-3510 rezolva foarte simplu
situatiile de acest gen. Este primul harddisk
extern care se poate conecta la un aparat TV sau
la un proiector digital, iar fisierele video sunt
rulate prin intermediul unui meniu asemanator
cu cel al playerelor DVD. MODIX HD-3510 mai
poate reda si fisiere audio (MP3, WMA, ASF sau
0GG) sau imagini in format JPEG.

Suporta harddisk-uri de pana la 2TB, fapt
ce garanteaza ca toate unitatile de pe piata se
pot utiliza impreuna cu MODIX HD-3510.
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Este compatibil cu o lunga lista de formate
video: DivX v3.11. 4.x sau 5.x, MPEG-4 AVI.
Poate reda DVD-uri copiate pe harddisk,
utilizatorul beneficiind de toate facilitatile
acestui format (cum ar fi meniurile de inceput
sau sunetul 5.1). Mai mult decat atat,

firmware-ul se poate actualiza foarte simplu,
adaugand astfel noi functii sau compatibilitati
cu viitoarele formate video.

Conectarea la computer se realizeaza prin
portul USB 2.0 si este compatibil cu harddisk-urile
Parallel ATA (poate in viitor vor fi lansate si
versiuni pentru harddisk-urile Serial ATA).

Pentru conectarea la televizor sau proiector
MODIX HD-3510 ofera trei alternative: S-Video,
RCA composite, RCA component (480p, 720p,
1080i). Este compatibil cu standardele PAL si
NTSC. Pentru sunet se poate utiliza S/PDIF
pentru format digital sau jack stereo pentru
format analog. Dimensiunile sunt asemanatoare
cu cele ale unui harddisk normal: 129x205x45mm
si are o greutate de 350 grame.

MODIX HD-3510 este disponibil pe piata
internationala la un pret de aproximativ 300$ si
nu se livreaza cu harddisk (utilizatorul trebuind
sa-si achizitioneze unul separat).
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URMATORUL PAS: SONOMA

Sonoma reprezinta viitoarea platforma Intel a tehnologiei Centrino. Va reusi aceasta
tehnologie sa aiba acelasi succes precum Centrino?

(in chipset-urile Intel 915 GM si 915 GSM).

Dupa declaratiile oficialilor Intel, Graphics Media
Accelerator 900 GM are o performanta de doua
ori mai mare decat solutiile integrate in Mobile
Intel 855 GME (chipset-ul din tehnologia
Centrino). Este de remarcat ca Graphics Media
Accelerator 900 GM are optiunea TV-Out, suporta
rezolutiile 19:6 (wide) si, mai ales, este prima
solutie de grafica integrata DirectX 9.

Mult mai interesantd se anunta tehnologia
Napa, viitoarea platforma Intel destinata
notebook-urilor si care va fi lansata dupa
Sonoma. Procesorul din platforma Napa va fi
dual core si va fi realizat in tehnologia de 65nm.
Numele de cod al acestui procesor este Yonah.
Grafica integrata din Napa poarta numele
Calistoga, in timp ce solutia wireless a fost
denumitd Golan.

Unul dintre cele mai importante evenimente ale
lunii ianuarie a fost lansarea oficiala a
platformei Sonoma in cadrul unui eveniment
desfasurat la San Francisco.

La fel ca si in cazul tehnologiei Centrino,
platformele Sonoma au in componenta trei parti
principale: procesor optimizat pentru sistemele
mobile, un cuplu northbridge si southbridge si
conectare wireless.

Procesoarele Pentium M folosite in platforma
Sonoma sunt bazate pe Dothan, dar lucreaza la o
valoare a FSB-ului de 533MHz. Vor avea
frecvente de pana la 2.13GHz, sunt realizate in
tehnologia de 90nm si dispun de 2MB cache L2.
Beneficiaza si de tehnologia “Execute Disable
Bit”, ce impiedica actiunea anumitor virusi de
tip vierme (numai pe sistemele de operare
Windows XP cu Service Pack 2 instalat).

Chipset-urile placilor de baza pentru
platforma Sonoma poarta numele de cod Alviso si
fac parte din familia Mobile Intel 915 Express.
Alviso suporta pana la 2GB de memorie DDR2
(dual channel), patru porturi PCI Express si opt
porturi USB 2.0. Chipset-ul Mobile Intel 915 GSM
are grafica integrata si este special creat pentru
notebook-urile de dimensiuni mici. Pentru
notebook-urile cu grafica integrata Sonoma ofera
Intel Graphics Media Accelerator 900 GM

Partea de sunet este asigurata de Intel High
Definition Audio (Dolby Digital&7.1 surround).
Suportd canale audio separate pentru a realiza
directionarea catre diferite iesiri. Astfel se pot
asculta o melodie pe casti si o alta pe boxe
(functie utila celor care doresc sa
experimenteze programe de DJ).

Un alt exemplu interesant dat de Intel
pentru beneficiile aduse de High Definition Audio
a fost folosirea simultana a notebook-ului de
catre doi utilizatori. Primul poate rula un joc si
asculta sunetul folosind castile, in timp ce al
doilea utilizator poate viziona un film pe un
televizor (folosind optiunea TV-Out a placii
grafice integrate Graphics Media Accelerator
900 GM) ascultand sunetul prin intermediul
boxelor. Intel High Definition Audio ofera
"jack re-tasking”, adica se poate introduce mufa
de boxe sau cea a microfonului in orice jack
audio (fie ca este colorat in verde sau rosu), iar
sistemul va detecta si configura automat tipul de
dispozitiv.

Pentru conectarea wireless Sonoma
cuprinde chipset-ul Intel PRO/Wireless 2200 BG
sau 2915 ABG ce suporta IEEE 802.11a/b/g/i,
WPA2. Tehnologia Co-existence Il elimina
interferentele dintre retelele wireless Wi-Fi si
cele Bluetooth.

Primele notebook-uri Sonoma sunt

disponibile incepand cu aceasta luna.

Your PC’s

ro—— | —rn

' Enermax

februarie 2005




IT express

Puncte de vedere |

Feature |

Reportaj in Romania |

Interviu |

Tehnotrend

Comenzi prin miscari

Comenzi prin miscari

ANTONIMUL LUI HANDS FREE

in curand telefoanele mobile vor putea raspunde la comenzi printr-o scuturare puternica, iar
pentru a accepta un apel oamenii vor gesticula insistent cu telefonul tinut strans in mana.

Telefoanele mobile devin pe zi ce
trece mai inteligente si
multifunctionale, ajungand sa
serveasca mult mai multor scopuri,
total diferite de cel pentru care au
fost initial concepute, si anume
comunicarea. Marile companii se

Tiny P2P

intrec in tot felul de facilitati care
de care mai nastrusnice prin care
sa atraga cumparatorii si atentia
partenerilor de afaceri. Comenzile
vocale, care in urma cu ceva timp
pareau un lucru extraordinar, au
devenit o banalitate pentru
majoritatea utilizatorilor.

Samsung este una dintre
companiile care ne-au obisnuit cu
tot felul de inovatii pentru
terminalele lor. Recent, aceasta a
lansat un model de telefon care
include senzori de miscare. Pana
aici nimic nou sub soare. Modul in
care isi gasesc aplicarea senzorii
respectivi este cel care le-a atras
atentia specialistilor. Ei bine, acestia
stau la baza unei noi modalitati
- mai usoare sustin cei de la
Samsung - de realizare a comenzilor.

Senzorul de miscare integrat
masoara lungimea si latimea
miscarii efectuate de utilizator
tinand telefonul in mana, apoi
efectueaza comenzile atribuite

anterior tipului respectiv de
miscare. In general, miscarile
trebuie sa fie destul de simple
pentru a fi recunoscute corect. Insa
reprezentantii Samsung sustin ca
telefoanele dotate cu acest senzor
pot detecta si interpreta corect si
miscari mai complexe precum
desenare in aer a unei litere sau a
unei cifre.

Utilizatorii de PC-uri vor putea
intelege mai usor modul de
functionare al acestei inovatii prin
analogie cu facilitatea mouse
gestures a browserelor Web. Prin
intermediul acesteia utilizatorul
poate realiza anumite functii, care
in mod obisnuit necesitau folosirea
tastaturii, cu ajutorul mouse-ului.
Un exemplu concret, dat chiar de
reprezentantii Samsung, este
incheierea unui apel prin
scuturarea telefonului o singurd
data. O miscare scurta de jos in sus
ar putea indica telefonului sa
formeze un anumit numar.

Samsung a ales pentru
implementarea acestei facilitati
modelul SCH-S310. Deocamdata
terminalul se afla in stadiul de
testare. In viitorul apropiat, insa,
telefonul in cauza va fi disponibil
si pentru publicul larg, mai intai in
Coreea de Sud, iar mai apoi si
pentru celelalte regiuni
geografice.

Conform purtatorilor de cuvant
ai Samsung, modelele viitoare vor
putea realiza - tot prin miscari -
functii avansate precum utilizarea
aplicatiilor Java sau a jocurilor ori
conectarea la Internet prin WAP sau
GPRS.

Daca realizarea functiilor
elementare, precum apelarea unui
numar sau expedierea unui SMS,
prin simpla miscare a terminalului
nu suna deloc rau, ramane de vazut
cati utilizatori de telefoane mobile
vor prefera sa se joace scuturand
serios aparatul pe care au dat o
multime de bani.

CEA MAI MICA APLICATIE P2P

in incercarea de a eluda legea pe care organizatiile reprezentative ale industriei muzicale si
de film o pregatesc, utilizatorii ar putea apela la programe P2P minuscule, nedetectabile.

Organizatiile care reprezinta
interesele industriei muzicale si de
film, precum RIAA (Recording Industry
Association of America), incearca de
multi ani sa gaseasca o metoda de a
scoate in afara legii retelele de
file-sharing. In opinia acestora,
schimbul liber de fisiere intre
utilizatori incurajeaza pirateria si le
permite persoanelor care nu au
cumpdrat un anumit material (carte
electronica, film, muzica etc.) sa aiba
acces la el si sa il utilizeze ca si cum
ar fi platit pentru achizitionarea lui.
Se pare ca in Statele Unite se
pregateste legiferarea unei norme
denumite The Induce Act, prin care
retelele de File Sharing vor fi scoase
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in afara legii. In incercarea de a
dovedi ca o astfel de lege nu va
putea sa-si produca efectele juridice,
Edward Felten, profesor in cadrul
Universitatii Princeton din New
Jersey, a creat un program pentru
file-sharing de tip peer-to-peer, care
contine numai 15 linii de cod (plus
prima linie, care reprezinta
descrierea si care nu este luata in
calcul la executarea programului), iar
fiecare linie de cod are cel mult 80
de caractere. Autorul sau
mentioneaza ca programul nu are ca
scop incurajarea schimbului de fisiere
sau incalcarea drepturilor de autor, ci
urmareste doar sa dovedeasca faptul
ca dezvoltarea unui program de

file-sharing este la indemana oricarui
programator mediocru.

Aplicatia creata de Edward
Felten poate rula atat ca server, cat
si in calitate de client. Nu ruleaza
foarte stabil atunci cand sunt

create retele foarte mari, insa nu
intampina probleme in cazul mai
multor retele de dimensiuni ceva
mai mici. Tiny P2P utilizeaza

protocoluri standard de comunicatie
precum HTTP si XML-RPC.

# tinyp2p.py 1.0 (documentation at http://freedom-to-tinker.com/tinyp2p.html)

import sys, os, SimpleXMLRPCServer, xmlrpclib,

re, hmac # (C) 2004, E.W. Felten

ar,pw,res = (sys.argv,lambda u:hmac.new(sys.argv[l],u).hexdigest(),re.search)
pxy,xs3 = (xmlrpclib.ServerProxy,SimpleXMLRPCServer.SimpleXMLRPCServer)
def 1ls(p=""):return filter (lambda n: (p=="")or res(p,n),os.listdir(cs.getcwd()})
if ar[2]!="client™: # license: http://creativecommons.org/licensesa/by-nc-sa/2.0
myU,prs,srv = ("htop://"+ar[3]1+":"+ar[4], ar[5:],lambda x:x.serve forever())
def pr(x=[]): return ([(y in prs) or prs.append(y) for ¥ in x] or 1) and prs
def c(n): return ((lambda f: (f.read(), f£.close())) (Eile(n)))[0]
f=lambda p,n,a: (p=pw(myU))and(((n=—0)and pr(a))or((n=—l)and [1s3(a)])or c(a))
def aug(u): return ((u==myU) and pr()) or pr(pxy(u).f(pw(u),0,pr([myU])))

pr() and [aug(s) for s in aug(pr()[0])]

(lambda sv:sv.register function(f,"f") or srv(sv)) (xs((ar[3],int(arc[4])))}

for url in pxy(ar[3]).f(pw(ar[3]),0,[]):
for fn in filter(lambda n:not n in 1ls(), (pxy(url).f(pw(url),1,ar[4]))[0]):
(lambda fi:fi.write(pxy(url).f(pw(url),2,fn)) or fi.close()) (file(fn, "wc")})
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SECURITATE LA INDEMANA ORICUI

Codificarea mesajelor electronice este o necesitate pentru multe companii si chiar pentru persoanele
fizice din cauza diverselor tipuri de atacuri. Insa nu a fost niciodata atat de usor de realizat ca acum.

In general, pentru codificarea
e-mail-urilor este necesar un
program care presupune o
configurare riguroasa inainte de fi
folosit. De aceea criptarea
mesajelor electronice presupune un
anumit nivel de cunostinte,
neputand fi realizata de orice
utilizator.

Ciphire Labs este o companie
germana cu sediul in Miinchen, care
a lansat recent un program prin
care criptarea mesajelor
electronice va fi si la indemana
utilizatorilor incepatori. Denumit
Ciphire, programul dezvoltat de
compania germana realizeaza
automat toate operatiunile
complexe necesare codificarii, fara

absolut nici o interventie din partea
utilizatorului. Ba, mai mult,
operatiunea propriu-zisa este
invizibila pentru acesta. Dupa
spusele companiei producatoare,
Ciphire lucreaza fara nici o
problema cu majoritatea clientilor
de e-mail.

Odata instalat, Ciphire ruleaza
in background si monitorizeaza
activitatea clientului de e-mail,
intervenind in momentul in care
este apasat butonul Send. Practic,
criptarea mesajului se realizeaza
imediat dupa apasarea butonului
respectiv si, bineinteles, inainte de
a fi expediat.

Decriptarea se realizeaza
intr-un mod asemanator, inainte de

Terminale sensibile

EMOTII PE CALEA UNDELOR

Cu ajutorul unui nou program dezvoltat de cercetatorii americani telefoanele mobile si fixe
vor putea detecta starea emotionala a interlocutorului in functie de tonul vocii.

Hew HMessages!
e HMassage 1
“31—.% Happy

B, vossags 2
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Desi la ora actuala utilitatea unui
astfel de program este discutabila,
pe viitor, software-ul dezvoltat de
cercetatorii Laboratorului Media din
cadrul Institutului de Tehnologie din

Massachusetts va putea duce chiar
la salvarea de vieti omenesti daca
va fi folosit in domeniu.

Denumit sugestiv Emotive Alert,
programul are rolul de a analiza
tonul vocii persoanei de la capatul
firului si a stabili starea emotionala
a acesteia. Emotive Alert poate fi
instalat pe telefoanele fixe care
dispun de un robot telefonic
asa-numit inteligent (care permite
instalarea diverselor aplicatii
software) si pe telefoanele mobile.
Acesta va procesa mesajele
inregistrate de robotul telefonic al
telefoanelor fixe, respectiv casuta
vocala a terminalelor mobile si le
va atasa o alerta vocala prin care
va informa utilizatorul de statusul
mesajului primit, stabilit in functie
de tonul vocii. Statusurile care pot
fi aplicate mesajelor au in vedere
urgenta cu care acestea trebuie
ascultate sau starea de spirit a
interlocutorului.

a fi primit efectiv mesajul
respectiv.

Procesul de criptare si
decriptare are la baza doua coduri.
Primul cod, denumit public key, va
fi copiat pe server-ul Ciphire, in
timp ce al doilea cod - private key -
va ramane stocat pe calculatorul
utilizatorului. Cele doud coduri sunt
create in functie de o parola
stabilita de utilizator si sunt
interconectate astfel incat
decodarea mesajului sa nu se poata
face fara unul din cele doud coduri.
Public key este codul care va fi
transmis celui caruia i este adresat
mesajul pentru decriptarea
automatad, in timp ce private key va
fi folosit doar de expeditor pentru

Pentru a realiza analiza vocii
Emotive Alert are in vedere mai
multe caracteristici precum volumul
tonului pe care se vorbeste,
frecventa cu care sunt exprimate
cuvintele, lungimea si frecventa
pauzelor dintre cuvinte, modul in
care este pus accentul etc. Analiza
propriu-zisa nu are in vedere
intregul mesaj, ci doar primele 10
secunde ale fiecarui mesaj.
Rezultatul analizei va fi apoi
comparat cu mai multe amprente
vocale pe care programul le
contine. in functie de asemanarile
si deosebirile rezultate in urma
comparatiei, va fi stabilit statusul
mesajului analizat.

in testele la care a fost supus,
programul a reusit sa deosebeasca
fara probleme tonurile de voce
calme de cele care exprimau o
stare de spirit pozitiva sau
negativa. In schimb, a avut
dificultati in aplicarea corecta a

codificare. Public key aflat pe
server-ul Ciphire este folosit si pentru
generarea automata a cate unui cod
unic pentru fiecare mesaj expediat.
Toate aceste operatiuni sunt
invizibile atat pentru expeditor, cat
si pentru destinatar si, bineinteles,
este necesar ca Ciphire sa fie
instalat pe ambele calculatoare.
Ciphire este gratuit pentru uz
personal si poate fi descarcat de pe
site-ul www.ciphirebeta.com.
Programul poate fi instalat pe
Windows 2000 (cu Service Pack 3
sau mai nou), Windows XP, Linux si
Mac OS X si este compatibil cu
urmatoarele tipuri de servere:
SMTP, POP3 si IMAP4, inclusiv SSL,
TLS si STARTTLS.

statusului de mesaj urgent, normal
sau mai putin urgent.

Emotive Alert nu este un
program care se limiteaza la
analizarea vocii inregistrate de
robotii telefonici. O companie din
Marea Britanie a anuntat ca pe viitor
va furniza o varianta modificata a
acestui program, care va fi
integrata in sistemul de navigare al
automobilelor (care furnizeaza
soferului indicatii de navigare pe
baza comenzilor vocale). Astfel, pe
baza programului, sistemul de
navigare va sti cand soferului ii este
somn si va emite anumite semnale
sonore pentru a-l trezi pe acesta.

in alta ordine de idei,
cercetatorii sustin ca si creatorii
de jocuri pentru PC pot beneficia
de pe urma acestui program. In
functie de reactiile gamerilor,
creatorii de jocuri isi pot da seama
ce niveluri sau harti sunt sau nu
sunt pe placul acestora.
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REPORTAJ IN ROMANIA

Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Pe data de 12 ianuarie 2005 Connex a anuntat
lansarea noului program “Connex pentru viitor”,
prin care compania si-a propus sa se implice in
comunitate si sd sustina initiativele ce pot
imbunatati viata romanilor. Prin acest program
Connex se angajeaza sa investeasca 1 cent la
fiecare 10 apeluri efectuate in retea pentru
sprijinirea a trei domenii: “Invatamantul romanesc”,
“Restaurarea monumentelor romanesti” si

10 premii de la

Caro Group

Sambata, 15 ianuarie, Caro Group a organizat un eveniment la Club
Picadilly pentru a decerna premiile celor care au castigat tombola lunii
decembrie. La acest concurs au participat clientii Caro Group. Cei care
au avut norocul de a fi extrasi la aceasta tombola a lunii decembrie au
primit cate un DVD Writer Gigabyte GO-W1608A. Fericitii castigatori
sunt: Dinu Costel (Macin), Petric Mihai (Dej), Susnea Alexandru (Adjud),
Raileanu Adrian (Bucuresti), Bira Radu Livius (Bucuresti), Enciu Valentin
(Bucuresti), Teodoru Catalin (lasi), Romonti Silviu (Brasov), Voicu Elena
(Bucuresti), Tanase Cristian (Buftea). La evenimentul din Clubul
Picadilly au asistat reprezentanti ai presei de specialitate.

n februarie 2005

Connex pentru viitor

O Romanie mai curata”. Cele trei domenii au fost
identificate ca fiind importante pentru comunitatile
locale si la nivel national in urma studiilor de piata
efectuate de Connex. “Romania trece printr-o
perioada de mari schimbari. Sunt multe lucruri pe
care romanii trebuie sa le realizeze in perspectiva
integrarii europene din 2007. Obiectivul
programului «Connex pentru viitor» este sa sprijine
aceste eforturi prin implicarea in zona
educationald, culturald si ecologica”, a spus Ken
Campbell, vicepresedinte de marketing la Connex.
“Incepand de acum si pana la sfarsitul anului 2007
estimam o contributie totalda a Connex la acest
program de 7 milioane USD”, a adaugat Ken
Campbell. Connex a contribuit in permanenta la
sustinerea programelor destinate comunitatii. Noul
program le ofera clientilor Connex, pentru prima
data, posibilitatea de a-si exprima optiunea. “Pana

WWWw.caro.ro

la sfarsitul lunii februarie clientii Connex sunt invitati
sa ne spuna care este cel mai important domeniu
pentru regiunea lor, dintre cele trei propuse de
Connex, prin apelarea gratuita a numarului *111 sau
vizitand http://www.connex.ro/pentruviitor. Dupa
centralizarea raspunsurilor, Connex va incepe sa
aloce fonduri pentru proiectele regionale si
nationale care raspund nevoilor comunitatii”, a spus
Lidia Solomon, director de relatii publice la Connex.
De asemenea, Connex va continua sa desfasoare
activitati de caritate prin Fundatia Connex.
Cunoscuta anterior sub numele de Fundatia Sirois,
Fundatia Connex este sustinuta financiar de
angajati, valoarea fondurilor fiind dublata anual de
companie. Aceste fonduri sunt destinate
programelor de sprijinire a copiilor, tinerelor mame
si persoanelor varstnice.

WWwWw.connex.ro

Intdlnire de presa
cu personalitati HP

\

Joi, 20 ianuarie, la Hotelul Howard Johnson, sala Platinum, presa romana de
specialitate a avut deosebita placere de a se intalni in cadrul unei mese
rotunde cu personalitati HP marcante. Astfel, am avut ocazia de a sta de
vorbda cu urmatorii reprezentanti HP din divizia Personal InkJet Printer: Jim
Ruder, Personal Inkjet Printer General Manager Worldwide, Achim Kuttler,
EMEA Business Development Manager, Jeffrey Walter, Personal InkJet Printer
Desktop&Product Marketing Manager. Din partea HP Romania au fost prezenti:
Irinel Ilie, IPG Country Manager, Radu Negoescu, Consumer Product Manager,
Tatiana Diamandopol, EEM Consumer Sales&Channel Manager, si Erich Chirea,
Consumer&SMB Marketing Manager. Au fost expuse pe larg strategiile de
marketing in zona imprimantelor InkJet si a camerelor foto digitale in
concordanta cu tendintele anului 2005. Jim Ruder a prezentat avantajele
oferite de imprimantele HP comparativ cu cele ale concurentei.

www.hp.com.ro
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Interviu Leadtek

“Leadtek ofera produse de calitate cu cea
mai buna stabilitate si siguranta in utilizare”

in dialog cu Leadtek despre placile video, tunerele TV si tendintele pietei din Romania

L4

David Chiang
Leadtek Research Inc.
Account Manager

XPC: Care sunt functiile ce diferentiaza tunerele
TV Leadtek de concurenta?

D.C.: 1. DirectBurn: inregistrarea programelor TV
favorite sau a fisierelor personale direct in format
VCD sau DVD. 2. Picture-in-Picture: o fereastra
afiseaza un program live, in timp ce alta este
folosita pentru vizionarea programului inregistrat.
Cele doua ferestre pot fi schimbate intre ele sau
redimensionate dupa dorinta utilizatorului.

3. Teletext: functie ce furnizeaza informatii utile,
ce ne usureaza viata. 4. FM Stereo: functionalitate
radio completd, cu memorarea posturilor preferate,
cdautare usoara si, bineinteles, inregistrarea
emisiunilor. 5. Telecomanda multifunctionala:
controlul de la distanta al tunerului TV este posibil
prin intermediul telecomenzii prietenoase cu
utilizatorul. 6. Scanare rapida a posturilor: 125 de
canale pot fi scanate in doar 23 de secunde, mai
rapid decat ii trebuie unui televizor normal.

7. Profil al formatului de captura: tunerele
Leadtek ofera suport pentru codec-urile video
MPEG-1/MPEG-2/MPEG-4/WMV/VCD/DVD si audio
MP3/WMA. Setérile pentru aceste codec-uri pot fi
salvate in profile. 8. Drivere certificate WHOL
pentru Windows XP. 9. Suport NetMeeting pentru
conferinte video si posibilitatea sharing-ului in
retea al programelor vizionate. 10. Sistem de
programare a inregistrarilor foarte bine pus la
punct, ce permite salvarea emisiunilor preferate la
ore stabilite de utilizator si optiuni precum
salvarea zilnica, saptamanala sau o singura data.
Calculatorul poate iesi din stand-by pentru a
efectua inregistrarea si la terminarea acesteia se
poate intra in stand-by, hibernare sau se poate
inchide. 11. Bundle software: software ULEAD
pentru editare video in valoare de 265$, constand
din ULEAD Video Studio 8.0, DVD Movie Factory 3.0
si Cool 3D, InterVideo WinDVD Player in valoare de
69.95$, MuVee Auto Producer 3 Magic Moment in
valoare de 69.95S.
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XPC: Ne puteti spune care sunt noile functii pe
care intentionati sa le adaugati in viitor seriei de
tunere TV Leadtek?

D.C.: Avem de gand sa oferim posibilitatea pornirii
calculatorului direct de la telecomanda tunerului si
conectarea placii la calculator fara a necesita alta
conexiune decat slotul PCI.

XPC: Cum se compara in viziunea Leadtek
chip-urile grafice ale momentului produse de ATI
si NVIDIA? Exista avantaje ale produselor NVIDIA
fata de cele ATI?

D.C.: 1. Tehnologie de prestigiu: prima solutie
PCI-E certificata de PCISIG, Shader Model 3.0, SLI,
TurboCache etc. 2. Arhitectura unificata a
driverelor, ce ofera cea mai buna performanta in
conditii de stabilitate. 3. Cooperare a
departamentului R&D (Research and Development)
cu dezvoltatorii de jocuri, cel mai bun exemplu
fiind engine-ul DOOM 3, ce va fi folosit de mai
multe titluri ce urmeaza sa apara. 4. Disponibilitate:
produsele NVIDIA pot fi gasite tot timpul pe
rafturile magazinelor, spre deosebire de ATI, care
se lupta cu livrarea chip-urilor sale.

XPC: Ce parere aveti despre tehnologia
TurboCache?

D.C.: TurboCache este prima tehnologie care
foloseste capabilitatile de transmisie bidirectionala
ale magistralei PCI Express. Utilizatorii pot astfel
sa foloseasca la maximum componentele pe care
le-au platit. TurboCache ar putea sa-i indemne si
pe alti producatori la crearea unor produse
mainstream mult mai performante.

XPC: Va prezenta Leadtek pe viitor placi video
cu tuner TV integrat pentru a creste valoarea
produsului?

D.C.: Avem o asemenea gama de produse ce
folosesc chipset-urile grafice low-end GeForce

MX 440 si FX 5200. Pe viitor vom introduce modele
Personal Cinema si pentru noile chipset-uri.

XPC: Ce modele de placi video aveti de gand sa
lansati in viitorul apropiat? Ce functii vor fi
imbunatatite?

D.C.: Trei noi modele vor fi disponibile foarte
curand in canalele de distributie. Este vorba de
WinFast PX6800 LE, WinFast A6600 TD si WinFast
A6200 TD. Cea mai noua tehnologie integrata de
Leadtek in placile sale video este NVIDIA PureVideo.

XPC: Care este pozitia Leadtek in privinta
overclocking-ului placilor video?

D.C.: Leadtek ofera produse de calitate cu cea mai
buna stabilitate si siguranta in utilizare. Datorita
intenselor eforturi depuse pentru proiectarea unui
sistem de racire eficient si pentru calibrarea

software-ului si a BIOS-urilor placilor video,
precum si datorita departamentului de control al
calitatii produsele Leadtek vor oferi cele mai bune
rezultate in orice teste de masurare a
performantei. Lista in continua crestere a
premiilor primite de produsele noastre justifica
pozitia Leadtek de lider al overclocking-ului.

XPC: Care este gama completa de produse
Leadtek?

D.C.: Leadtek are in prezent cinci departamente
principale: componente PC (placi video, tunere TV,
placi Quadro pentru statii de lucru si pen drive),
GPS, telefonie VoIP, supraveghere video, ecrane
head mount (cel mai nou departament).

XPC: Toata lumea este de acord cu faptul ca o
companie trebuie sa-si diversifice gama de
produse pentru a rezista in fata concurentei.
Care sunt directiile spre care Leadtek se va
indrepta pe viitor? Are de gand Leadtek sa
adauge gamei sale de produse modele
multimedia precum playere mp3 sau video?
D.C.: in acest moment Leadtek isi indreapta
atentia in mai multe directii, insa se focalizeaza
pe produse legate de piata de larg consum. Avem
in pregatire playere mp3, insa forma nu este inca
foarte atractiva pentru clientii nostri. n acelasi
timp, se poate observa divizia de ecrane head
mount, care este aproape gata sa intre pe piata.
Astfel se poate observa ca Leadtek se gandeste
intotdeauna la viitor si la produse care sa ne
transforme visele in realitate.

XPC: Cat de importanta este piata roméaneasca
pentru Leadtek in prezent, in comparatie cu
ultimii ani?

D.C.: Piata din Romania s-a bucurat dintotdeauna
de o atentie deosebita din partea Leadtek. Acest
lucru a putut fi observat prin intermediul structurii
aparte de produse si prin modificarile aduse acestora
pentru a se adapta mai bine cerintelor pietei. Este
vorba de pachet bundle special, drivere special
concepute pentru tunerele TV si tot asa. Aceasta
piata inregistreaza o crestere exploziva, din acest
motiv fiind foarte importanta pentru Leadtek. Anul
acesta piata romaneasca se bucura de un interes
mai mare si datorita introducerii platformei PCI
Express, care poate da un nou avant vanzarilor.

XPC: Cum este brandul Leadtek vazut in tara
noastra si care este principalul concurent in
segmentul placilor video? Care va fi strategia
Leadtek pentru aceasta piata?

D.C.: Principalul nostru concurent ca volum este
Gigabyte, iar ca branduri pot aminti ASUS si MSI.
Strategia Leadtek este de a oferi produse ce se
despart de tiparele placilor video standard NVIDIA.
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PowerPic

NOTEBOOK IN CUTIE DE PIZZA

Imediat dupa ce achizitionam un notebook www.humanbeans.net/powerpizza o geanta

ne gandim la o geanta cat mai eleganta pentru notebook in forma de cutie pentru pizza.
pentru noul nostru computer (asta daca Pentru a avea un aspect cat mai autentic,
notebook-ul nu ne este livrat cu un astfel de geanta Powerpizza este realizata manual la
accesoriu). Dar sub nici o forma nu ne-ar fi Londra dupa o cutie de pizza autentica din
trecut prin cap sa punem notebook-ul intr-o Italia. Producatorii spun ca transportand

cutie de pizza (cu toate ca ne place notebook-ul in geanta Powerpizza hotii nu vor fi
foarte mult sa mancam pizza). tentati sa vi-l fure. In plus, este impermeabila,

De aceea, nu mica ne-a astfel ca notebook-ul este protejat in caz ca va
’\‘ fost mirarea sa gasim prinde ploaia. Ne intrebam daca in viitor vor

pe pagina de Internet aparea si notebook-uri in forma de pizza.

ALO, CE 0BOSIT
PARI AZI!

F o In timp ce vorbeati la
| telefon v-ati dorit
'a [ vreodata sa va priviti in
ochi interlocutorul? Daca
[ da, atunci se pare ca
Motorola v-a ghicit
ol gandurile si a lansat
videotelefonul Ojo
-’ | | Personal Videophone. Nu
| este primul videotelefon
lansat pe piata, in
schimb este printre
primele care se
adreseaza utilizatorilor
obisnuiti si nu mediului

soees MEMORI FLASH WIRELESS

Ojo Personal Videophone

modul de comunicare. Memoriile flash pe USB sunt cele mai Astfel poti sa-i transferi prietenului tau
Totusi sa nu uitam si de comode instrumente pentru transportul pozele din vacanta chiar si atunci cand va
latura cealalta a folosirii datelor. Singurul lor dezavantaj este intalniti intamplator pe strada. Sau poti
unui videotelefon: v-ati faptul ca trebuie conectate schimba cu partenerul de afaceri cartea
gandit de cate ori nu veti la un computer pentru a functiona. de vizita electronica fara a avea nevoie
dori sa fiti vazut de Memsen a dezvoltat o tehnologie pe care de laptop sau PDA. Daca tehnologia
interlocutor atunci cand as vrea sa o vad cat mai curand pusa in Click n'Share Flash va avea succes in
= vorbiti la telefon? practica: datele pot fi transferate randul producatorilor, este posibil sa
wireless intre doua memorii flash pe USB asistam la o noua moda in IT: memoriile
fara a mai fi nevoie de conectarea la PC. flash wireless.
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ACCESORIl WIRELESS
PENTRU SNOWBOARD

Daca faceti parte din categoria

pasionatilor de snowboard, aveti
toate motivele sa va bucurati. larna
viitoare puteti sa schimbati
melodiile din playlist-ul playerului
mp3 al iPOD sau sa primiti apeluri de
la telefonul mobil chiar in timp ce
practicati sportul favorit. Tot ce
trebuie sa faceti este sa

LA JoACA cuU PDA-UL picTEAZA

Atat dispozitivele video
portabile, cat si PDA-urile
devin din ce in ce mai populare in

Asia. Archos a lansat un produs
care incearca sa combine ambele
categorii. PMA 400 ruleaza
sistemul de operare Qtopia (bazat
pe Linux) si este orientat mai
mult catre divertisment decat
catre business. Chiar daca are o

greutate de numai 280 de grame,
Archos PMA 400 dispune de Wi-Fi,
harddisk de 30GB, ecran LCD de
3.5” (320x240, 262.000 de culori)
si TV-Out. PMA 400 poate reda
fisiere audio sau chiar poate
inregistra audio convertind in
format MP3 in timp real. Se pot
rula jocuri, inregistra filme de pe
televizor sau VCR, vizualiza
fotografii sau filme. Totodata,
dispune de toate functiile
unui PDA: agenda,
navigare Internet,

achizitionati unul dintre

accesoriile pentru snowboard de la
Motorola. Noua ne-a placut in
special vesta dotata cu Bluetooth,
castile incorporate in gluga si
microfonul din guler. Nici casca, nici
fesul nu sunt mai prejos: au casti
stereo care comunica cu iPOD-ul sau
cu telefonul mobil.

SMS-URILE

Cel mai mult urasc sa scriu SMS-uri.

Este cu adevarat o proba de rabdare,
chiar daca telefonul are activata functia
ITAP (predictive text input). Samsung
Electronics a prezentat doua modele de
telefoane mobile care elimina din
neplacerile cauzate de tastarea unui
SMS. SCH-A890 dispune de functia
QuickPhrase prin intermediul careia
utilizatorul poate executa comenzi
vocale, cum ar fi trimiterea unui SMS
prestabilit. Cu adevarat interesanta este
functia VoiceMode integrata in
SCH-P207, prin care utilizatorul

poate dicta efectiv textul Bt
SMS-urilor. Evident ca textul ‘
trebuie

dictat in

engleza.
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PLATFO DE TEST

Placi de baza Socket A / Socket 478 / LGA775:

CPU - Athlon XP 3200+ / Pentium 4 3.2E / Pentium 4 3.6E LGA775
Memorie - 2x256MB Corsair 3200C2PT

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - GeCube Radeon 9800 Pro 128MB AGP

/ ATI Radeon X700 PRO PCI-E

Sursa - Antec SmartPower 400W

Placi video AGP / PCI Express:

CPU - Pentium 4 3.2E / Pentium 4 3.6E LGA775
Placa de baza - ABIT IC7-G / MSI 915P Combo
Memorie - 2x512MB Geil DDR400 2.5-4-4-8

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 40GB

Sursa - Antec SmartPower 400W

PRODUSUY

Konica Minolta Dynax 7 Digital este un aparat foto
digital DSLR ce integreaza tehnologia Anti-Shake.
Reusita in practica a acestei tehnologii i-a adus titlul
de “Produsul lunii”.
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Ca in orice domeniu unde se presteaza o activitate
economica, si in segmentul hardware al IT-ului
exista furturi, inselatorii si pacturi semnate pe
ascuns. Acest lucru este inevitabil si din cauza
dinamicii pietei si a sumelor mari de bani care
sunt in joc. Multi producatori sunt dispusi la mai
mult decat permite legea pentru a-si rotunji
veniturile sau pentru a rezista pe piata.

Unul dintre cele mai discutate cazuri de
nerespectare a legii in industria hardware IT este
cel al producatorului de memorii Hynix, ce reusise
sa obtina dominatia mondiala prin intermediul
fondurilor de ajutor primite din partea guvernului
Coreei de Sud. La aflarea practicilor adoptate de
Hynix, cea mai puternica reactie a venit din
partea Statelor Unite, care a aplicat o taxa de
44.7% pentru orice produs Hynix, in speranta de
reechilibrare a pietei memoriei DRAM. La scurt
timp s-a alaturat si Uniunea Europeana cu o taxa
de 33%. Astfel de practici neconcurentiale ale
guvernului Coreei de Sud au fost folosite si pentru
ridicarea industriei proprii de constructie a
navelor. Interventia Uniunii Europene si a Statelor
Unite a avut loc la timp pentru prevenirea
falimentului concurentilor Hynix, afectati puternic
de scaderile mari de preturi ale memoriei DRAM.

Daca scandalul Hynix a avut un impact major
asupra industriei hardware, exista cazuri in care o
actiune ilegala nu afecteaza ceilalti producéatori, ci
utilizatorul final. Recent s-au descoperit in Asia, in
magazinele de specialitate, placi video ce folosesc
chip-uri de memorie cu marcaje falsificate. Aceste
produse functioneaza foarte bine la frecventele
standard, insa scopul specificarii unor timpi de
acces mai mici ai memoriei este de a atrage pe
amatorii oveclocking-ului, ce isi pun speranta in
cresterea nivelului performantei prin supratactare.
Nu ne putem inchipui cum reporterilor le-a venit
ideea razuirii chip-urilor de memorie Samsung de

lexandru Popa

NicI IT-uL

NU ESTE
APARAT DE HOTI

Datorita valorii mari per gram, orice furt de
produse hardware are o valoare semnificativa

4ns pentru a descoperi producatorul adevarat,
V-Data si specificatiilor adevarate de functionare
de 6ns. Probabil ca acest lucru a fost posibil in
urma primirii unei informatii din interior. Dar este
foarte posibil ca de multe ori o astfel de informatie
sa nu apara, iar faptasul sa scape nepedepsit.

Pe langa incalcarile legii, din partea
producatorilor de hardware exista si cazurile in
care acestia nu au nici o implicare. Cel mai recent
exemplu este descoperirea de catre politia
taiwaneza a unui laborator ce se ocupa cu
falsificarea marcajelor procesoarelor AMD, ce
urmau apoi sa fie vandute in canalele de
distributie. Initial s-a speculat ca ar fi vorba de
peste un milion de procesoare, insa cercetarile
ulterioare au dovedit ca spre vanzare au scapat
doar aproximativ 60.000 de unitati. La intrebarea:
“Cum au putut face rost hotii de o cantitate asa
de mare de procesoare?”, AMD a raspuns ca este
vorba de o retea bine pusa la punct care subtilizeaza
chip-urile defecte sau necorespunzatoare din
punctul de vedere al calitatii din fabricile sale de
asamblare si testare a pastilelor de siliciu, din
Asia. Desi se credea ca aceste chip-uri contrafacute
sunt disponibile doar in Asia, dovezile au sugerat
realizarea de livrari si catre unele tari din Europa,
numele vehiculat fiind Germania. Ca masura
imediata, AMD a imbunatatit insemnele de
autenticitate de pe produsele sale BOX.

Pana la urma cei care au de suferit de pe
urma acestor actiuni ilegale sunt utilizatorii
finali. Acestia se pot gasi in situatia de a
cumpara cu bani grei produse contrafacute, care
in cel mai bun caz functioneaza defectuos. De
pierdut are si producatorul, care isi vede
imaginea brand-ului calcata in picioare. Putem
spera doar ca orice astfel de practici sa fie
descoperite cat mai repede, pentru a reduce cat
mai mult pagubele din buzunarele utilizatorilor.
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NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

NVIDIA GeForce 6200 AGP
La scurt timp de la aparitia
chip-ului grafic GeForce 6200 pe
magistrala PCI Express, este
randul variantei AGP sa isi faca
debutul. NVIDIA a anuntat ca a
inceput deja livrarea chip-urilor
catre producatori. GeForce 6200
suporta toate tehnologiile seriei
6000, si anume Shader Model 3,
DirectX 9.0, UltraShadow Il si
PureVideo.

www.nvidia.com

Barebone SLI
Shuttle este fara indoiala
deschizator de drumuri in ceea ce
priveste mini PC-urile. Tehnologia
NVIDIA SLI este un magnet pentru
utilizatorii entuziasti, pe care
Shuttle nu vrea sa il rateze, de
aceea ne putem astepta la un
barebone cu placa de baza cu
chipset nForce4 SLI. Pentru
moment, nu se stie puterea sursei
de alimentare sau daca vor exista
restrictii privind dimensiunile
placilor video.

www.shuttle.com

A saptea generatie de ecrane
LCD
Cea de-a saptea generatie de
ecrane LCD produse de Samsung
este deja in lucru in una din
fabricile sale din Coreea.
Substraturile de sticla pentru
aceasta generatie au dimensiunile
de aproximativ 2x2.3m, de trei ori
mai mari decét cele pentru a
cincea generatie. Astfel, ne putem
astepta la scaderea costurilor
pentru monitoarele LCD cu
diagonala mare.
WWW.samsung.com

Continuarea parteneriatului

cu Soitec

Producatorul de microprocesoare
AMD a declarat ca va continua
parteneriatul cu compania
franceza Soitec pentru livrarea
wafferelor Unibond de 200 si
300mm SOl (Silicon-on-Insulator).
Acestea au fost folosite pana acum
pentru fabricarea procesoarelor
Athlon 64 si Opteron, si vor fi
folosite pentru viitoarele
procesoare ce vor utiliza procesul
tehnologic de 0.65 microni in noua
fabrica de la Dresda.

www.amd.com
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APPLE IMAC MINI

AMD ALCHEMY AU1200

Pret accesibil

Doua mari probleme ale
calculatoarelor Apple au
fost reprezentate
dintotdeauna de pretul
foarte mare si software-ul
nu foarte diversificat.

O data cu lansarea

iMac mini, cu pretul de
doar 499$, prima
problema a fost
rezolvata. Intr-o carcasa
cu dimensiunile de
165x165x5mm, ce
cantareste mai putin de
1.5kg, Apple a reusit sa
inghesuie un procesor G4
la 1.25 sau 1.42GHz,
256MB de memorie, un
harddisk de 40 sau 80GB,

placa video ATl Radeon
9200 cu 32MB memorie
dedicata si unitate slot
CD-R/DVD-ROM.
Conectivitatea este
asigurata de un
controller Fast Ethernet
si de modemul 65K v.92.
Ca optiune pentru iMac
mini se poate adauga
intern un controller
Bluetooth sau wireless
printr-o placa AirPort
Extreme, se pot arde
DVD-uri cu ajutorul unei
unitati SuperDrive si se
poate creste cantitatea
de memorie la 1GB.
www.apple.com

O data cu cresterea
popularitatii
playerelor mp3, au

-

aparut si modele mai sofisticate ce ofera facilitati noi si
capacitati de stocare marite. Mega Player 522 BT face parte
din oferta high-end a producatorului MSI si ofera ca noutate
conectivitatea Bluetooth ce permite folosirea kit-ului

400mW la 400MHz

AMDR Y
P

Cunoscut pentru procesoarele sale desktop, AMD si-a
diversificat de mult timp gama de produse, oferind modele
caracterizate de un consum redus, din gama Geode si
Alchemy. Cel mai nou membru al seriei Alchemy este Au1200,
procesor destinat in principal dispozitivelor multimedia
portabile datoritd consumului de curent extrem de redus, de
doar 400mW. Alchemy Au1200 este oferit in variante ce
functioneaza la 333, 400 si 500MHz, si este capabil sa
decodeze filme la calitate DVD in formate MPEG-2, MPEG-4,
WMV9, H263 si DivX. Procesorul mai integreaza un controller
USB 2.0, LCD, si poate face criptare/decriptare a datelor
dupa algoritmul AES-128. Sistemele de operare suportate
sunt Linux si Windows CE.NET. Tipurile de memorie ce pot fi
folosite impreuna cu Alchemy Au1200 sunt DDR si DDR2.
www.amd.com

Player mp3 high-end

handsfree al telefonului mobil pentru ascultarea muzicii.
Alte caracteristici ale Mega Player 522 BT ce merita luate in
seama sunt tunerul FM, capacitatea de inregistrare a vocii
prin intermediul microfonului incorporat sau a emisiunilor FM
si durata de viata a bateriei, de 18 ore. Vizualizarea
informatiilor despre numele, durata melodiei si starea
bateriei se face pe un ecran OLED. Pentru stocare, MSI Mega
Player 522 BT foloseste o memorie flash de 512MB. Spatiul
de stocare poate fi extins prin intremediul unui slot SD/MMC.
Un egalizator cu cinci moduri de auditie (Normal, Rock,
Jazz, Classic si Pop) intregeste experienta ascultatorului.
Mega Player 522 BT este oferit in doua variante coloristice
ce contribuie la designul sofisticat: rosu si gri metalizat. in
afara de functia de player mp3, Mega Player 522 BT poate fi
folosit si pentru stocarea datelor.

www.msi.com.tw
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OCR pe telefon

In ultimii ani am fost preluata de camera cu
martori la migrarea tot senzor de 1.3 megapixeli,
mai multor tehnologii IT text ce poate fi apoi
catre dispozitive precum stocat sau trimis sub
telefoanele mobile. Daca  forma de SMS. T
CURITEL browsing-ul Web si Noutatile nu se opresc = el M -
DALBAAAASY WS MMM
nu mai reprezinta o capabil sa transforme . - o
noutate, cu siguranta nu textul scris in vorbire si
v-ati fi gandit la o putand afisa poza
functie precum apelantului, functie
recunoasterea OCR. Noul numita Photo Caller ID.
model PH-K2500 lansat Playback-ul melodiilor in
de CURITEL este capabil format MP3 este de We Make Dreams a Rea]jty
sa recunoasca textul asemenea posibil.
dintr-o fotografie www.curitel.com

PRESTIGIO NOBILE 1510

Aparitii ale lui Intel Sonoma

O data cu lansarea platformei Sonoma de catre Ecranul LCD de 15" este dotat cu tehnologia Intel

Intel multi producatori si-au anuntat produse ce de economisire a energiei. La sfarsitul primului PLACI VIDEO PCI EXPRESS
folosesc noile procesoare si chipset Prestigio Nobile trimestru al acestui an vor fi lansate si alte Neoua generatie 3D

1510uri. Unul dintre acestia este Prestigio cu al sdu  produse bazate pe platforma Intel Sonoma. Acceleratoarele 30 ale viitorulul sunt

disponibile acum pentru tine

Nobile 1510, ce poate incorpora oricare dintre
procesoarele cu Pentium M Dothan cu FSB la 533MHz.
Chipset-ul folosit este Intel 1915GM Express+ICH6M,
cu suport pentru memorie dual channel
DDR2 400 sau 533MHz, controller audio
High Definition, stocare Serial ATA si

Fast Ethernet prin PCl Express.
Cantitatea maxima de memorie care
poate fi instalata este 2GB, iar
harddisk-ul are o capacitate maxima de
120GB. Nu lipseste controller-ul de retea
Intel®@PRO/Wireless PRO sau Wireless 2915ABG.
Acceleratorul grafic incorporat este Intel GMA 900.

TRIPLEX RADEON 9550

www.prestigio.com

§ L2 .:*

PLACI VIDEO AGP
Putere 3D

Cel mai puternic bastion NVIDIA.
Puterea 3D este In mainile tale.

Falsificarea chip-urilor RAM

o T i Astfel, prin razuirea suprafetei TV TUNERE
modulelor de 4ns marcate ca fiind Interne
produse de Samsung se descoperé sigla TV sau radio pe PCintr-o clipa

V-Data si specificatiile de functionare SEivemksl e selevishmua thigiald:

de 6ns. Desi acest lucru nu influenteaza
functionarea produsului la frecvente
normale, prin aceasta miscare ar fi
putut fi atrasi pasionatii de
overclocking datorita potentialului de
crestere a frecventei de tact mult
peste cea standard. Pentru moment,
nu exista declaratii oficiale ale TV TUNERE

producatorului taiwanez si nu se stie Externe

Recent, unul dintre producatorii taiwanezi de placi video, daca ii va fi intentat proces de catre Usurinta In instalare TV sl FM pentru
Triplex, a fost prins vanzand modele cu chip grafic Radeon cei doi producatori de memorii. FICRES G S0 CARLAIORIRRE

9550 ce foloseau chip-uri de memorie fals inscriptionate. www.triplex.com.tw SKINEDIA

Impartator: Skin Media 581 » St A Pusken 18 - Bucuresy |
Tel; 021-231 50,97 » Fax: 021-230 06,92
Mobd; 0724 237,323 « Emall: confact@skin.ro
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Restructurarea HP
Dupa fuziunea departamentului de
enterprise hardware cu cel de
servicii, este momentul uniunii
dintre profitabilul Imaging and
Printing cu sectorul mai putin
performant Personal Systems.
Aceasta miscare are ca scop
restructurarea personalului si prin
aceasta reducerea costurilor. De
asemenea, se spera la crearea
unui imbold care sa propulseze in
profitabilitate PC-urile desktop
vandute sub propriul nume.
www.hp.com

Peste 15 milioane de chip-uri de
memorie GDDR3
Cel mai mare producator de
memorie DRAM din lume, Samsung,
a declarat ca in 2004 a furnizat
mai mult de 15 milioane de
chip-uri de memorie GDDR3. Fiind
singurul producator in masa al
acestor memorii, Samsung a livrat
100% din memoria folosita in
placile grafice ce folosesc chip-uri
GDDR3. Chip-urile de 256Mb ofera
viteze intre 1000 si 1400MHz, cu
56% mai mult decat memoriile
GDDR. Consumul de curent este si
el mai scazut datorita tensiunii de
alimentare de doar 1.8V. Anul
acesta sunt asteptate chip-urile de
512Mb pentru placile video
high-end cu 512MB de memorie.
WWW.Samsung.com

AMD, inca fara DDR2
Adoptarea noilor memorii DDR2 de
catre AMD nu va avea loc anul
acesta, ci cel mai probabil in 2006,
o datd cu introducerea Socket
1207. Astfel se poate evita confuzia
creatd de procesoarele Athlon64 cu
controllere de memorie DDR,
respectiv DDR2, ce pot fi montate
in acelasi tip de socket, insa doar
unul fiind functional.
www.amd.com

130W pentru dual core
Integrarea mai multor nuclee in
acelasi procesor are ca scop
cresterea performantei fara
marirea frecventei de operare,
lucru ce are un impact negativ
asupra consumului de curent si
implicit asupra temperaturii de
functionare, ce se apropie foarte
multe de limita maxima. Aparent,
prima generatie dual core de la
Intel va avea un consum de curent
de 130W, cu 13% mai mult decat
actualele procesoare Prescott, ce
necesita 115W putere maxima si
curent de 119A. Aceasta crestere
se datoreaza in principal trecerii
la procesul tehnologic de
fabricatie de 0.65 microni pentru
Smithfield, ce are ca efect
imediat cresterea scurgerilor de
curent ale nucleului.
www.intel.com
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Silentiozitate fara compromisuri

Cunoscutul producator de carcase Antec a prezentat in cadrul
Consumer Electronics Show 2005 cea mai noua creatie a sa, P180.
Intr-un format ce poate fi caracterizat ca Big Midi Tower, P180 este
construit din panouri de aluminiu si plastic multistrat ce au rol de
estompare a sunetului produs de componentele PC-ului. Pentru a
imbunatati sistemul de racire, P180 a fost compartimentata in mod
diferit fata de carcasele obisnuite ATX. Sursa de alimentare si
harddisk-urile sunt plasate intr-o camera din partea de jos, izolate de
celelalte componente, si sunt racite de doua ventilatoare de 120mm.
In camera superioara avem trei ventilatoare de 120mm si un canal de
racire separat pentru procesor si placa video. Toate ventilatoarele din
carcasa sunt dotate cu un selector de turatie cu trei valori: high,
medium si low. Unitatile optice sunt protejate de o usa rabatabila la un
unghi de 270°. Pe masca frontala gasim butoanele de Power, Reset si
conectori USB 2.0, Firewire si audio.

M—

.“.'i

hi)e e
. e e
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www.antec.com

SIS965 $SI SIS964

Certificare la toate nivelurile

Producatorul de chipset-uri SiS are la ora actuala o gama intreaga de
produse certificate la toate nivelurile. Daca in noiembrie
northbridge-urile compatibile PCI Express
SiS656, SiS649, SiS756 si southbridge-ul
SiS965 au primit certificarea PCISIG, acum
este randul southbridge-urilor SiS965 si
SiS964 sa fie certificate de NSTL Asia.
Desi nu este o companie foarte
cunoscutd pe plan mondial, NSTL este
prima organizatie independenta din Asia
care se ocupa cu testarea produselor
hardware si software.

Southbridge-urile SiS965 si SiS964 au
fost alese pentru platforma Serial

ATA, dovedindu-se stabile, durabile si
capabile sa furnizeze semnale

electrice in parametri excelenti.

Conversia semnalului TV pe 12 biti

Aparitia conceptului de Media Center a crescut
foarte mult importanta tunerului TV din
calculator, de aceea ATI si-a imbunatatit gama
de produse TV Wonder cu modelul Elite. La baza
ATI TV Wonder Elite sta chip-ul Theater 550 PRO,
. printre ale cdrui caracteristici se numara
capacitatea de conversie analog-digital pe 12 biti,
filtrul 3D comb motion-adaptive si accelerarea
hardware a codarii MPEG, plus functia de
reducere a zgomotului din imagini. ATI TV
Wonder Elite are ca bundle programul CyberLink
PowerCinema - ATI Edition si telecomanda
REMOTE WONDER PLUS, capabila sa controleze
tunerul de la o distanta de 20m, lucru ce o face
ideala pentru camerele de mari dimensiuni.
www.ati.com

www.sis.com.tw




SANDISK SD PLUS

Cardul SD direct in USB 2.0

o

SHUTTLE SB95PV2

Majoritatea computerelor au in prezent cel putin
un port USB 1.1 sau chiar USB 2.0, in timp ce
cardurile SD sunt adoptate tot mai mult de
producatorii de aparate foto digitale. SanDisk a
observat acest fenomen si a anuntat un card de
memorie SD care poate fi conectat direct la USB 2.0
fara a avea nevoie de un anume adaptor.
Mecanismul este simplu: cardul se pliaza, iar in
partea inferioara ramane o mufa USB 2.0. Un LED
indica efectuarea de operatii de scriere/citire in
momentul conectarii SanDisk SD Plus la portul
USB al calculatorului. Cardul SD Plus prezentat
este de 512MB si va fi disponibil pe piata in
aceasta primavard. Ne putem astepta pe viitor si la
un hibrid de memorie CF cu capabilitati USB 2.0.
www.sandisk.com

1925XE in mini PC-uri

Cel mai nou chipset Intel si-a gasit deja loc
in mini PC-uri, Shuttle fiind primul producator
ce a realizat acest lucru. Modelul se numeste
SB95PV2 si foloseste seria P a sasiurilor
pentru mini PC-uri ce ofera loc pentru trei
unitati de stocare de 3.5". Sistemul de racire
patentat ICE a ajuns deja la a patra generatie
ce oferd performante foarte bune de racire,
pastrand in acelasi timp un nivel de zgomot
scazut. Chipset-ul Intel 1925XE permite
folosirea procesoarelor Pentium 4 LGA775 cu
FSB la 1066MHz si memorie DDR2 la 533MHz si
ii aduce utilizatorului functii avansate
precum Matrix RAID si High Definition Audio.
Shuttle SB95PV2 este disponibil din luna
ianuarie a acestui an la un pret sugerat de
producator de 393€.

www.shuttle.com

APPLE IPOD SHUFFLE

Memorie flash pentru iPod

A
"” doreste totusi playback-ul

Y

In momentul in care oferta de
playere mp3 este extrem de bogata,
Apple incearca sa-si mareasca cota
de piata prin oferirea primului sau
model ce foloseste memorie flash
pentru stocare. iPod Shuffle este
oferit in doua variante: 512MB si
1GB, cu preturi de 99, respectiv
149S. Nefiind dotat cu ecran LCD de
vizualizare a melodiei curente sau
pentru managementul listelor de
melodii, iPod Shuffle doreste sa
atragd tinerii la un mod de a trai
aventuros, fara planificarea
actiunilor. Daca se

melodiilor in mod ordonat, un slider
de pe carcasa selecteaza modul de
lucru. iPod Shuffle impresioneaza
prin simplitatea designului si a
utilizarii. Transferul se face prin
portul USB al calculatorului, iar
copierea propriu-zisa a melodiilor cu
ajutorul programului iTunes. Durata
de viata a bateriei reincarcabile este
de aproximativ 12 ore, incarcarea
durand patru ore. Cererea foarte
mare face ca perioada de asteptare
pana la achizitia unei astfel de
memorii sa fie de aproximativ
trei-patru saptamani.
www.apple.com

www.msi.com.tw

PLACI DE BAZA

Inte 178 Intel LGAT7 [

Beneficiaza de cele ma noi tehnologii;
PCI Express sl memorie DDRZ

‘.._ a
PLACI DE B

AMD 754

S AMD 939

NForced si NForce3 garanteaza
performantd pentru platfarma ta.

PLACI DE BAZA
Performania deosebitd la preful corect
pentru PC-UI tau

UNITATI OPTICE

Eficienta
Acceseazd universul multimedia, Citeste sau
scrie arice mediu optic (C0 sau DVD)

SKINMEDIA
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'SONY DCR-DVD403

Unitate Blu-ray produsa de
Philips

Primul prototip al unei unitati
optice Blu-ray compatibile si cu
discurile CD si DVD a fost produs
de Philips. Acest lucru a fost
posibil datorita folosirii unui cap
optic de citire/scriere cu trei
unde laser infrarosii, rosii si
albastre. Arhitectura este una
deschisa, permitand cresteri
ulterioare de viteza. Capacitatea
unui disc Blu-ray single layer va fi
de 25GB, pe viitor fiind asteptate
discuri cu patru straturi ce vor
oferi 100GB si opt straturi pentru
un total de 200GB.

www.philips.com

Verbatim produce discuri
DVD+RW 8X

Primele livrari catre distribuitori
ale discurilor DVD+RW 8X Verbatim
vor avea loc in primul trimestru al
acestui an, conform declaratiilor
producatorului. Cresterea vitezei
de la 4X la 8X va permite
inregistrarea unui disc in
aproximativ 7 minute, in loc de
15. In al treilea trimestru al anului
2005 este planificata aparitia
mediilor DVD+R Dual Layer 8X, ce
vor scadea timpul de scriere la

16 minute. Toate mediile Verbatim
folosesc pentru inregistrare un
strat confectionat dintr-un
material proprietar, dezvoltat in
colaborare cu Mitsubishi, numit
Advanced Super Eutectic
Recording Layer, ce permite
rescrierea discului de peste

1000 de ori.

www.verbatim.com

PC-uri Media Center de la Intel
Unul dintre adeptii ideii Media
Center, Intel, a anuntat ca va
oferi in viitor kit-uri Barebone ce
vor avea nevoie doar de procesor,
memorie si harddisk pentru
crearea unui PC perfect
functional. Kit-urile vor contine
carcasa, placa de baza, placa
video Radeon X300SE, doud tunere
TV AverMedia, unitate optica
DVD+R 16X si Windows XP Media
Center cu telecomanda aferenta.
Pretul pentru un asemenea kit
este de aproximativ 7509, la care
se adauga cel al procesorului,
memoriei si harddisk-ului.

www.intel.com

Hitachi planuieste un harddisk
de 500GB

Al doilea producator de
harddisk-uri ca volum, Hitachi, are
de gand sa includa in oferta sa un
model cu o capacitate de 500GB.
Aceasta capacitate este cu 100GB
mai mare decat a celui mai mare
model actual.

www.hitachi.com

februarie 2005

Inregistrare
Dolby Digital

Cea mai noua camera video digitala Sony DCR-DVD403
aduce o noutate absolutd prin posibilitatea inregistrarii
sunetului in format Dolby Digital. Fata de celelalte
camere, ce pot inregistra sunetul in format Stereo PCM,
formatul Dolby Digital ocupa mai putin spatiu pe disc.
inregistrarea canalelor de sunet in format Dolby Digital de
catre Sony DCR-DVD403 este posibila prin integrarea mai
multor microfoane. Filmele cu rezolutia de 3.3 megapixeli
sunt inregistrate pe un DVD+RW sau DVD-RW cu
diametrul de 3" si pot fi vizualizate pe majoritatea
playerelor DVD actuale. Pentru ca utilizatorul sa se
poata bucura de sunetul pe 5.1 canale este nevoie de un
sistem audio home theater capabil sa decodeze Dolby
Digital 5.1. Sony DCR-DVD403 va fi disponibila din
aceasta primavara la pretul de aproximativ 1000S.

INPHASE HDS 200-R

Date stocate
holografic

Dezvoltarea discurilor
Blu-ray a avut ca efect
aparitia capetelor de

unde laser albastre cu

Astfel de capete sunt
folosite si de compania

stocare holografica ce
permite o densitate a

este un photopolymer

www.sony.com

REALM MPS

citire/scriere ce folosesc

lungime de unda de 407nm.

InPhase pentru prototipul

sau HDS 200-R, o unitate ce
foloseste o tehnologie de

datelor de la 200GB la 1.6TB
per disc. Mediul de stocare

format din materialul pe

care se face scrierea, de
1.5mm grosime, ce este
presat intre doua discuri de
plastic cu diametrul de
130mm. Discul de stocare
este protejat de o carcasa
impotriva influentei luminii
naturale. InPhase a anuntat
ca lucreaza in colaborare cu
Maxwell pentru
descoperirea unui procedeu
de productie in masa al
mediilor de stocare. Data
aparitiei pe piata a
unitatilor si discurilor nu
este cunoscuta.
www.inphase-tech.com

Mobilitate maxima

Dispozitivele mobile s-au
confruntat intotdeauna cu
problema compromisului care
trebuie facut intre dimensiuni,
durata de viata a bateriei si
performanta. Oricare dintre aceste
proprietati are o influenta directa
asupra celorlalte doua. Compania
Realm a introdus un nou concept al
mobilitatii prin MPS (Mobile
Personal Server), un dispozitiv de
dimensiunea unui telefon mobil ce
se conecteaza la orice PC prin
intermediul unui port USB, preia
setarile legaturii la Internet,
hiberneaza unitatea centrald a
PC-ului gazda si controleaza
monitorul, tastatura si mouse-ul.
Urmatorii pasi sunt crearea
unei retele VPN prin intermediul
Terminal Services si legarea la un
router SOBA. Utilizatorul poate
efectua operatiile pe care le
doreste si cand este gata poate

scoate MPS din portul USB,
calculatorul-gazda revenind la
normal. MPS nu este un parazit, ci
un sistem complet cu doua
procesoare PowerPC ce
functioneaza la 400MHz, 64MB RAM,
harddisk de maximum 20GB si
memorie flash de 1GB. Sistemul de
operare folosit este Linux.
Folosirea router-ului SOBA pentru
administrarea si securizarea
unitatilor MPS are mai multe
avantaje: administratorul poate
bloca un MPS pierdut si poate
transfera datele de pe acesta pe
unul nou (datele sunt sincronizate
permanent intre router-ul SOBA si
MPS). Realm MPS are un pret de
pornire de 195$, insa achizitionarea
unui router SOBA cu pretul intre
10.000$ si 40.000S face ca aceasta
solutie sa se preteze corporatiilor,
si nu utilizatorilor casnici.
www.realmsys.com



SEAGATE COMPACT FLASH PHOTO DRIVE

CF cu harddisk de 5GB

GERMIN IQUE M5

La scurt timp dupa lansarea
harddisk-ului ST1 de 5GB,
Seagate anunta
disponibilitatea Compact
Flash Photo Drive, un
produs destinat in principal
fotografilor profesionisti
pentru care capacitatea de
stocare este extrem de
importanta in timpul
sedintelor foto indelungate.

GPS direct prin PDA

Desi module GPS pentru PDA-uri
sunt disponibile de mai mult timp,
Germin este primul care integreaza
aceasta functie direct in aparat.
iQue M5 este dotat cu antena GPS
ce se rabateaza pe spatele
carcasei. In momentul in care
antena este deschisa iQue M5 se
aprinde automat, stabileste
conexiunea cu satelitii GPS si
porneste interfata aplicatiei
QueMap. Pentru folosirea in masini
iQue M5 este dotat cu dispozitiv
de fixare cu ventuza, ce
integreaza incéarcatorul si
difuzorul. iQue M5 integreaza un
procesor Intel PXA 272 ce
functioneaza la 416MHz, 64MB
RAM, 64MB ROM si conexiune IrDA,

Bluetooth. Memoria sistemului
poate fi extinsa prin intermediul
slotului SDIO/MMC. Sistemul de
operare folosit este Windows
Mobile 2003 Second Edition.
Pentru calculele GPS, iQue M5
este dotat cu un procesor dedicat
ARM7 ce functioneaza la 48MHz.
Numarul maxim de sateliti folositi
pentru depistarea pozitiei exacte
este 12, acuratetea Germin
iQue M5 avand o valoare mai mica
de 15m. Bateria de 1250mAh ofera
o autonomie de aproximativ 12 ore
fara GPS activat, ea scazand la
cinci ore in momentul activarii
acestei optiuni. Pretul sugerat de
producator este de 7508.
www.germin.com

VOODOO RAGE F:5

Seagate Compact Flash
Photo Drive este oferit si
intr-o varianta de 2.5GB,
ambele modele
conectandu-se printr-un
slot Compact Flash Type II.
in cel de 5GB pot fi stocate
peste 1500 de fotografii la
6 megapixeli sau 4000 la
3 megapixeli.
www.seagate.com

Sistem SLI racit cu apa

Tehnologia SLI este o
oportunitate pentru
integratorii de sisteme pentru
jocuri de a oferi calculatoare
capabile sa ruleze fluent orice
joc pe 1600x1200px cu toate
optiunile activate plus
antialiasing si filtrarea
anisotropica. Ce deosebeste

Voodoo Rage f:5 de
concurenta este sistemul de
racire cu apa folosit pentru
procesor, northbridge si
placile video, ce asigura
performanta maxima in
conditii de silentiozitate.
Carcasa MAGA folosita pentru
Rage f:5 este special
compartimentata pentru a
separa sursa de alimentare si
harddisk-urile de celelalte
componente care se incalzesc
tare. Sistemul Origami este
folosit pentru ascunderea
cablurilor in exces, lucru ce
imbunatateste aerisirea
carcasei si aduce puncte la
capitolul esteticd, interiorul

fiind vizibil datorita folosirii
geamului lateral Storm
Window. Pentru a reduce
zgomotul si vibratiile, carcasa
MAGA se sprijina pe patru
picioare de 1" construite din
aluminiu si cauciuc. Conform
declaratiilor producatorului,
nu exista probleme cu stocul
de placi video GeForce
6800 GT sau Ultra. Pretul unui
sistem de baza cu procesor
Athlon FX-55 si doua placi
video GeForce 6600 GT este
de aproximativ 50009, insa se
poate ajunge foarte usor la
suma de 10.000S, o valoare
colosala pentru un PC.
www.voodoopc.com
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SISTEME AUDIO 5.1
Spatialitate - filme & jocuri
Transfarma filmele intr-o experienta
spafiala 51 lasa jocurile sa explodezel

SISTEME AUDIO 2.1
Fidelitate - muzica

Sisterne audio dedicate celor pentru
care muzica este o

SISTEME AUDIO 2.0

Jirw. redere - clasic
Accesibilitatea sunetului de calitate
Lasa sunetul sa capete savoare

CASTI

Intimitate

ALAE pentru muzicd cat i pentru jocuri,
garanteaza hdelitatea universuiul redat
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Scriere la 6X prin update de
firmware
Plextor a anuntat ca unitatile sale
PX-716A, PX-716SA si PX-716UF,
deja existente pe piata, vor fi
livrate din luna martie cu noua
versiune de firmware capabila sa
inscriptioneze discuri DVD+R DL la
6X si DVD-R DL la 2X. Versiunea de
firmware va putea fi descarcata
de pe site-ul producatorului si de
catre cei care au cumparat deja
una dintre unitatile mentionate.
www.plextor.be

Previziunile ATI privind PCI
Express
Producatorul canadian de chip-uri
grafice ATl si-a facut cunoscute
predictiile privind adoptarea
standardului PCI Express in acest
an. Astfel, pana la inceputul celui
de-al treilea trimestru, in jur de
60-70% din notebook-uri vor folosi
chipset-uri compatibile PCI
Express, in principal datorita
introducerii viitoarei generatii a
platformei Centrino, numita
Alviso. in segmentul desktop tot la
jumatatea anului vom gasi in 50%
din sisteme un chipset cu suport
PCI Express, acest procent urmand
sa creasca la 90% pana la sfarsitul
anului.

www.ati.com

Carcase din plastic pentru PC-uri
Inasprirea legislatiei privind
mediul inconjurétor are ca efect
indreptarea atentiei
producatorilor catre folosirea de
materiale ecologice. Astfel, de
curand, Fujitsu-Siemens a anuntat
ca a realizat in colaborare cu
Toray Industries prima carcasa
pentru notebook-uri construita din
material plastic. Pentru obtinerea
unei combinatii de plastic
potrivite productiei de masa, care
sa respecte normele ecologice in
vigoare, a fost folosit acidul
polilactic din cereale. Primul
model de notebook Fujitsu-Siemens
care foloseste acest tip de carcasa
este FMV-BIBLO NB8OK, ce va fi
lansat in aceasta primavara.
www.fujitsu.com

Procesoare Pentium 100MHz
inca disponibile
Desi nu pare de crezut, la mai
mult de 10 ani de la lansare,
procesoarele Pentium la 100, 133,
166MHz si 200, 233MHz cu
instructiuni MMX mai pot fi
comandate de la Intel. Termenul
pentru comenzi a fost extins pana
pe 31 martie 2005. Aceste
procesoare sunt folosite cel mai
probabil in bunurile de larg
consum, ele fiind vandute de
divizia de solutii integrate a lui
Intel.

www.intel.com
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G-TECH G-DRIVE

Silentiozitate prin
racire eficienta

Multe solutii de stocare
externd nu iau prea mult in
considerare racirea
eficienta a harddisk-ului
folosit si nu atrag privirile
prin designul lor. G-Tech nu
face parte din aceasta
categorie, oferind linia de
produse G-Drive, ce folosesc
un sistem de racire fara
ventilator foarte eficient.
Carcasa lui G-Drive este
construita din aluminiu, are
gauri de aerisire, este
suprainaltata pentru a
permite aerului rece sa se
ridice si sa intre in contact
cu lamelele radiatorului
montat in partea de jos a
unitatii. G-Drive este
disponibil in mai multe

variante de conectare:
USB 2.0, Combo USB 2.0 si
Firewire 400 si Firewire
400/800. Capacitatea de
stocare este de maximum
400GB prin folosirea unui
harddisk Hitachi cu viteza
de rotatie de 7200rpm si
8MB buffer intern. Un port
Kensington permite
securizarea impotriva
furtului. G-Drive este
compatibil cu sistemele de
operare Mac 0S 9, OS X si
Windows 2000/XP. Pretul
pentru varianta de 400GB
variaza intre 589 si 6599, in
functie de modalitatea de
conectare la PC.

www.g-technology.com

HIS X700PRO ICEQ TURBO

Overclocking din fabrica

Punerea la dispozitie de placi video
cu frecvente standard mai mari decat
cele recomandate de producatorul
chip-ului grafic este o practica des
intalnita, menita a oferi un aer de
originalitate in fata competitorilor ce
respecta designul de referinta. In

cazul HIS X700PRO IceQ Turbo
producatorul nu s-a multumit doar cu
frecvente de functionare marite, ci a
adaugat si un sistem de racire
performant. Un utilitar pentru
sistemele de operare Windows permite
realizarea overclocking-ului si
controlul turatiei ventilatorului.
Apasarea butonului iTurbo seteaza
frecventele de functionare ale
procesorului si memoriei la 460MHz,
respectiv 960MHz. Aceste frecvente

SMART-ID WFS-2

Detectie retele
wireless

Dezvoltarea retelelor fara fir a dus la aparitia de
produse precum detectorul de hotspot-uri WFS-1. Acum
acest produs a ajuns la a doua generatie, WFS-2
inlaturand unul dintre neajunsurile versiunii anterioare,
si anume necesitatea apasarii continue a butonului de
cautare. Prin apasarea de doua ori a acestuia WFS-2
intra in modul de scanare automata, emitand un semnal
sonor sau vizual prin intermediul LED-urilor rosii de pe
carcasa. Distanta de la care este detectata orice retea
wireless este cuprinsd intre 100 si 200m. Un LED rosu
indica puterea semnalului Wi-Fi, iar unul verde starea
bateriei. Dimensiunile WFS-2, 78x30x12.2mm si 25g
permit folosirea acestuia pe post de breloc.
www.smartid.com.sg

sunt garantate de producator si se
apropie de cele ale Radeon X700 XT,
un produs foarte greu de gasit in
canalele de distributie.
www. hisdigital.com




Primul ceas cu functii PDA

Ceasul este unul dintre cele mai longevive accesorii, dar

si el trebuie sa tind pasul cu tehnologia. Ceasul cu PDA a
incetat sa mai fie doar o simpla idee o data cu momentul

in care compania Fossil a lansat pe piata un astfel de
dispozitiv. Fossil Abacus Wrist PDA FX2008 are la baza ‘

sistemul de operare Palm si 8WB de memorie. Afisarea se
face pe un ecran LCD cu rezolutia de 160x160 pixeli. Un
buton de navigare cu trei pozitii si unul pentru intoarcerea <
la nivelul anterior al meniului permit utilizarea cu o

singura mana a Fossil Abacus Wrist PDA FX2008. Bateria
Li-lon are o autonomie de trei-patru zile. Conectarea la

PC se poate face prin USB sau IrDA. Cele mai importante ‘

functii ale ceasului PDA sunt listele “To-Do” si agenda ce
poate stoca sute de date de contact. Pretul pentru
Abacus Wrist PDA FX2008 este de aproximativ 249S si, pe
langa lucrurile cu adevarat utile pe care le putem face,
este posibila si doborarea recordului la Tetris.
www.fossil.com

CORSAIR XPERT

A doua generatie de LED-uri

RADEON X700 /7 X600 /f X300

A doua generatie a memoriilor cu LED-uri de la informatii precum frecventa de functionare, :

) o ) . ] Performanta PCl Express
Corsair a fost prezentata in cadrul CES 2005 si temperatura, voltajul de alimentare. De Pente ol care vor maxim de:vitezd
aduce ca inovatie posibilitatea afisarii mai multor  asemenea, din programul livrat de Corsair se si cele mai noi tehnologii 30

poate seta afisarea unui text definit de utilizator.
Corsair Xpert este livrat sub forma de kit dual
channel cu doua module de 512MB DDR400 cu
timing-urile CAS2-2-2-5. in memoria circuitului
electronic cu LED-uri pot fi retinute maximum
trei siruri de caractere ce se succed la un
interval de timp ajustabil. Daca sirurile sunt mai

lungi de 23 de caractere, textul poate fi derulat RADEON X800 / 9800

cu o viteza setabila. LED-urile care afiseaza Inovatie si creativitate

activitatea memoriei sunt in continuare prezente. Descopera secretele ultimei generatii
de jocuri 3D.

www.corsairmemory.com

a Potul!” XtremPC 60

“Potul” 60 - PHILIPS - a fost umflat!

Premiile concursului “Umfla PREMIUL II - un monitor

WWW. sKi

Potul!” din XtremPC 60 PHILIPS 19" CRT PH109E50 a EO 9600 7 9550
constau in produse PHILIPS fost castigat de lobag Vlad Al = S
5 A -
oferite de reteaua de din Satu Mare. PREMIUL Il - raerea o;:_mmd'
Performanta sericasa la un pref rezonabil
parteneri Twister - Zona IT. un sistem PHILIPS PCMMS231 Noua generatie a perfarmantei accesibile
b Cei care au raspuns corect a fost castigat de Manea
| laintrebari si au trimis Bogdan din Sibiu. PREMIUL
1| taloanele de participare IV - trei camere Web ToUcam
ﬁ pana pe data de 8 ianuarie XS PHILIPS PCPCVC820K au
§ 2005 (data postei) au fost castigate de Nisipeanu
| participat la tragerea la lonel din Bucuresti, Dumitru
i g sorti efectuata la sediul Vasile Mihai din Targoviste si
e § Tornado Sistems. Putin Flavius din Arad.
| Ccastigatorii sunt: PREMIUL | Filmul tragerii la sorti il RADEON 9250
— ’ | - un monitor PHILIPS 17" puteti viziona pe DVD-ul Solutia avantajoasa o
Ui =y [ LCD PH170B5CG a fost XtremPC 62. Va uram mult SRl Lt it alllaten smagii
L [T L. . . ) la un pref imbatabil.
castigat de Fischer Marius succes la urmatoarele

din Timisoara. concursuri “Umfla Potul!”. SKINEDIA

Importatar: Skin Media SRL = Str. Al Puskin 18 - Bucarest 1
Tet: 021-231 50,97 » Fax: 021-230.06,92
Mohil! 0724.237.323 » E-mall; contacti@skiniro
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COSMARUL UPGRADE-ULUI

Hotardrea unui producator de a schimba modul de fabricatie al procesoarelor sale inseamna
de cele mai multe ori trecerea la alt tip de socket, deci cheltuieli mari pentru upgrade.

2 Socket 370 pentru Intel Pentium Il

DESI PENTRU MULTI ESTE UN SIMPLU NUMAR,
socket-ul procesorului este legatura fizica intre
procesor si placa de baza, modalitatea prin care
aceste componente comunica. Cum evolutia
procesoarelor nu poate fi prevazuta cu exactitate,
nici solutia de conectare a acestora nu este bine
stiutd dinainte. in urmatoarele randuri vom incerca
sa facem lumina in cosmarul multor utilizatori:
varietatea socket-urilor disponibile pe piata.

INCEPUTURILE SOCKET-ULUI

Socket-ul, asa cum il stim acum, a aparut o data cu
procesoarele Intel 486, in acel moment incepand si
numerotarea acestuia, intai in functie de
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generatie, apoi dupa numarul de pini. Toate
socket-urile, in afara de cele pe slot si LGA775,
folosesc sistemul ZIF (Zero Insertion Force), adica
procesorul este plasat in socket, iar apoi, prin
blocarea unui levier de plastic sau de metal, acesta
este securizat impotriva scoaterii accidentale ce
poate provoca deteriorarea pinilor.

Procesorul 486 a avut nu mai putin de cinci
socket-uri: Socket 0 cu 168 pini pentru 486DX,
Socket 1 cu 169 pini pentru 486DX si SX, Socket 2
cu 238 pini pentru 486DX, SX, DX2, Socket 3 cu 237
pini pentru 486DX, SX, DX2, DX4 si Socket 6 cu 235
pini pentru 486DX4. Aceasta varietate de modele a
creat o confuzie puternica in randul utilizatorilor,
configurarea si montarea unui sistem nefiind la
indemana oricui. Socket 4 cu 273 pini a fost
introdus o data cu aparitia primelor modele Intel
Pentium la 60 si 66MHz. Maturizarea acestora si
aparitia modelelor mai rapide a dus la aparitia lui
Socket 5 cu 330 pini si apoi Socket 7 cu 321 pini.
Pentru segmentul workstation Socket 8 cu 387 pini
a fost introdus o data cu Pentium Pro.

PERIOADA TRECERII LA FORMATUL SLOT

S| A REVENIRII APOI LA SOCKET

Concurenta puternica din partea AMD a dus la
aparitia Super Socket 7, compatibil cu procesoarele
Socket 7, insa adauga posibilitatea instalarii

modelelor K6-2 si Ké-lIl. In acest moment Intel si-a
schimbat arhitectura socket-ului deja clasic si a
trecut la modelul Slot 1, foarte asemanator cu un
conector PCI, procesorul fiind aplicat pe o placa de
extensie ce se fixa in acest slot. Slot 1 a fost
folosit pentru procesoarele Intel Pentium I,
Celeron si primele modele Pentium Ill. Pentru
workstation-uri si servere cu procesoare Intel
Pentium 1l Xeon si Pentium IIl Xeon a fost folosita
varianta Slot 2.

Slot 1 a fost abandonat in favoarea arhitecturii
Socket 370 cu 370 pini compatibila cu procesoarele
Celeron, Pentium Ill si Cyrix lll. Trecerea de la o
solutie socket la una slot a fost realizata si de AMD
prin Slot A, adoptat de primele procesoare K7 Athlon.
Nici aceasta arhitectura nu a fost prezenta prea mult
timp, ea fiind abandonata in favoarea Socket A cu
462 pini a procesoarelor Athlon XP si Duron.

OFERTA ACTUALA

Socket A este una dintre cele mai longevive
platforme in scurta istorie a calculatoarelor, ea
fiind folosita si in prezent de Athlon XP. Folosind un
sistem de prindere in sase puncte, este asigurata
stabilitatea sistemului de racire in timpul
functiondrii. Problema principald este legata de
pericolul spargerii pastilei de siliciu a procesorului
in cazul montarii necorespunzatoare a radiatorului.



Introducerea noii generatii Pentium 4 a adus o
noua schimbare, trecerea la Socket 423, urmat la
scurt timp de Socket 478, cu dimensiuni
semnificativ reduse. Ambele socket-uri folosesc un
sistem de prindere cu patru puncte al cooler-lui,
foarte sigur si simplu de folosit.

A opta generatie de procesoare AMD, K8
Athloné4 a aparut in doua variante: Socket 754
pentru procesoarele desktop si Socket 940 pentru
procesoarele server Opteron si workstation Athlon FX.
Pentru a complica si mai mult lucrurile a fost
introdus Socket 939 pentru procesoarele Athlon64,
cu controller de memorie dual channel integrat si
suport pentru memorie unbuffered. Sistemul de
prindere al cooler-ului este identic pentru Socket
754, 939 si 940 si se aseamana cu cel folosit pentru
Pentium 4. Cea mai mare schimbare in arhitectura
socket-urilor o reprezinta Socket LGA775 (cunoscut
inainte de aparitie ca Socket T) deoarece pinii, ce
se gasesc in mod obisnuit pe procesor, sunt acum
localizati pe socket. Procesorul se monteaza intr-o
cusca de metal cu un mecanism de blocare cu
parghie ce permite fixarea foarte buna astfel incat
dispare problema scoaterii cooler-ului impreuna cu
procesorul. Desi aceasta solutie a fost blamata de
producatorii de placi de baza, temerile legate de
ruperea celor 775 pini, din cauza instalarii
necorespunzatoare, s-au dovedit nefondate.

< Socket A, cea mai longeviva platforma

SOCKET-URI PENTRU PLATFORME MOBILE

Desi posesorii de notebook-uri nu au prea multe
posibilitati de upgrade, exista socket-uri si pentru
aceasta categorie de PC-uri. Mobile Athlon XP
foloseste Socket 563, iar Intel Centrino, mPGA479.
Datorita consumului redus de curent si nivelului
ridicat al performantei, unii producatori de placi
de baza au introdus modelel ATX pentru PC-uri ce
se bucura de un real succes. Pentru moment atat
placile de baza cu chipset-uri pentru notebook-uri,
cat si procesoarele aferente au un pret de achizitie
semnificativ mai mare decat cel al variantelor
desktop, insa cresterea necontrolatd a consumului
varfurilor de gama actuale poate duce la
reorientarea producatorilor catre astfel de solutii.

SOCKET-URI PENTRU SERVERE

Desi segmentul serverelor nu prezinta foarte mare
interes pentru multi utilizatori, dinamica sa nu
este foarte diferitd de cea a segmentului desktop.
Practic la fiecare aparitie a unei noi generatii a
fost schimbat si socket-ul. Unul dintre primele
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< Socket 940 pentru a opta generatie AMD, K8

socket-uri pentru servere a fost de tip slot, adica
Slot 2, ce a circulat in paralel cu Slot 1 pentru
procesoarele Intel Pentium Il. Ca si in cazul
platformelor desktop, s-a facut trecerea la solutia
clasica socket prin Socket 603 si Socket 604 pentru
procesoare Intel Xeon in variantele Foster,
Prestoria, Gallatin si Nocona. Din categoria
serverelor mai puternice, familia de procesoare
Intel Itanium a folosit Socket PAC418. Aparitia lui
Itanium 2 a adus cu sine si PAC611.

AMD a folosit pentru primele sale procesoare
server, Athlon MP, acelasi socket utilizat pentru
Athlon XP, adica Socket A. Pentru serverele cu
maximum opt procesoare pe 64 biti, seria Opteron
foloseste Socket 940. Viitorul AMD K9 se
preconizeaza ca va folosi Socket 1207, cu nu mai
putin de 1207 pini.

CONCLUZIE
Daca pentru utilizatori este deranjanta trecerea
frecventd la un nou tip de socket, trebuie tinut
cont de faptul ca aceasta schimbare este de fapt o
evolutie in paralel a procesorului cu modalitatea in
care se face conectarea acestuia la sistemul pe
care il va deservi.

lonut Alexandru Popa
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< Socket LGA775 pentru primele procesoare fara pini
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GARANTIE

ULTRACLOCKING

ULTRA X
Ultraclocking

Cea mai rapida memaovrie de pe planetd
poate fi i in calculatorul tau

ULTRA

Overclocking facil

Timing-uri agresive si radiator de cupru
pentru a exploata limitele overclocking-ulul.

skin.r

VALUE

Stabilitate in orice conditii
Construcfie la & stratur! pentru
o exploatare de lunga durata,

WWW.,

DDR2

Noua generatie de memorii
Memorie DDRZ de inaltd performanta
pentru cel mar rapid calcuaror,
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n ciuda incercarilor Intel de a promova standardul BTX, nici pana in acest moment nu gasim pe
piata placi de baza compatibile, producatorii fiind sceptici in privinta schimbarilor de amploare.

DACA IN URMA CU UN AN STANDARDUL BTX ERA
promovat intens, fiind prevazut a inlocui ATX in
decursul anului 2005, in prezent ofertele
producatorilor contin cel mult produse de trecere
compatibile cu ambele standarde. Cum era de
asteptat, placi de baza si carcase BTX au fost
prezentate in targurile internationale doar de
Intel, cel mai infocat sustinator al standardului.
Cel mai important argument pentru adoptarea
noului standard il reprezinta aranjarea eficienta
a componentelor in vederea racirii cu un singur
flux de aer creat de doua ventilatoare de
dimensiuni mari cu turatie scazuta. De fapt
acesta este si rolul BTX, sa ofere conditii de
racire mai bune pentru componentele actuale, ce
depasesc uneori 100W in timpul functionarii.
Dezavantajul BTX il reprezinta
necesitatea schimbarii carcasei si sursei de
alimentare. Multi producatori nu sunt foarte
incantati de aceste schimbari deoarece ele
presupun cheltuieli de proiectare suplimentare,
ce se traduc in preturi finale mai mari decat cele
ale componentelor standard. in plus, principalul
concurent al lui Intel in domeniul
microprocesoarelor, AMD, nu sustine BTX,
produsele sale functionand la temperaturi
scazute, solutiile de racire actuale fiind
suficiente pentru functionarea in conditii optime.
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SISTEMUL DE TEST

Pentru evaluarea concurentilor am punctat patru
capitole principale: ergonomie/constructie, dotari,
sursa de alimentare si aspect. Pentru stabilirea
notei la ergonomie/constructie am tinut cont de
prezenta sinelor de montare a unitatilor optice, de
posibilitatea scoaterii custii de montare a
harddisk-urilor, de inelele de cauciuc menite a
reduce transmiterea vibratiilor in carcasa, de PCl
holder, de filtrele de praf, de panoul detasabil al
placii de baza, de suruburile de fixare pentru care
nu este nevoie de surubelnitd, de usurinta scoaterii
panourilor laterale si de canelele dedicate de
aerisire a componentelor principale precum
procesorul si placa video. Acest capitol a punctat
cu 40% la verdictul final. La dotari s-au punctat
numarul de lacasuri de 5.25" si 3.5", numarul de
ventilatoare si dimensiunea acestora, geamul
lateral, porturile frontale USB, Firewire si audio si
posibilitatea inchiderii cu cheie a carcasei pentru a
preveni accesul persoanelor nedorite. Dotarile au
contribuit cu 20% la stabilirea verdictului. Cea mai
importanta componenta a unei carcase, sursa de
alimentare, a fost evaluata prin prisma puterii
maxime, a curentului ce poate fi livrat pe linia sau
liniile de 12V, a numarului de conectori Molex,
Serial ATA, PCI Express. Am tinut cont si de
numarul de ventilatoare ce cresc nivelul de zgomot

al sistemului, de functia de control automat si/sau
manual al turatiei acestora in functie de
temperatura. Sursa de alimentare a contribuit cu
30% la verdictul obtinut de concurenti.

Aspectul a fost punctat cu 10% deoarece are o
contributie foarte importanta in alegerea unei
carcase, chiar daca din punct de vedere functional
nu indeplineste nici un rol.

CONCLUZIE
Testul nostru aduce fata in fata concurenti din
categoria Midi Tower, tipul de carcasa specific
pentru utilizatorii din tara noastrd, ce au ca
avantaj costul redus si posibilitatile de upgrade
foarte bune, acceptand placi de baza Mini ATX si
Full ATX plus mai multe unitati optice si
magnetice. Cei care se tem de achizitionarea
unei noi carcase din cauza iminentei treceri la
BTX pot sta linistiti deoarece toate placile de
baza lansate in acest moment folosesc formatul
ATX. Pentru ca standardul BTX sa-l inlocuiasca cu
succes pe cel ATX este nevoie de sprijinul masiv
al producatorilor de placi de baza si carcase,
lucru ce momentan nu se intampla. Din acest
motiv nu putem spune cu siguranta cand sau daca
ATX va fi inlocuit de BTX, insa cert este ca anul
2005 nu va inclina balanta.

lonut Alexandru Popa
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desktop. Acest standard se refera atat la aranjarea
componentelor, cat si la dimensiunile placii. O
carcasa este compatibild ATX dacd ea poate gazdui o
placa de baza ATX. Standardul ATX se refera si la
sursa de alimentare ce trebuie sa indeplineasca
anumite caracteristici legate de dimensiuni si
conectori. Cele mai noi surse sunt compatibile cu
standardul ATX12V v2.0 ce aduce conector de
alimentare cu 24 pini pentru placa de baza si
conector suplimentar cu 6 pini pentru placile video
PCI Express ce consuma mai mult de 75W.

BACK PANEL I/0 - este o placuta de metal cu
perforatii in forma diverselor porturi PS/2, USB,
audio etc. ce se monteaza in spatele carcasei.
Majoritatea producatorilor de placi de baza livreaza
un back panel 1/0 datorita aranjarii diferite a
conectorilor fata de standardul ATX.

BAREBONE - reprezintd un kit compus din carcasa,
sursa, placa de baza, ce poate fi completat dupa
bunul plac al utilizatorului pentru a obtine un
calculator functional. De multe ori un barebone
foloseste un format proprietar pentru placa de baza
si sursa de alimentare, posibilitatile de upgrade fiind
astfel limitate.

BLADE SERVER (SERVER LAMELAR) - este un server
foarte subtire alcatuit dintr-o placa de baza pe care
avem unul, doud sau mai multe procesoare si memorie
RAM. Aceste servere se pot monta in rafturi speciale si
comunica intre ele printr-o magistrala de mare viteza.
BTX - este un nou standard menit a imbunatati
circulatia aerului in carcasa pentru a permite racirea
adecvata a noilor componente mari consumatoare de
curent si care vor oferi un nivel de zgomot mai
scazut decat cel al sistemelor actuale. Primele placi
de baza si carcase ce adopta noul standard vor fi
lansate in acest an.

FAN MOUNTS - rame speciale montate pe carcase in
care se pot fixa ventilatoare foarte usor, fara a fi
nevoie sa folosim suruburi.

HDD ACTIVITY LED - LED aflat pe masca frontala a
carcasei, care indica orice activitate ce are loc pe

ATX - standard pentru placa de baza a unui computer
|
|

Carcase ATX

Putere sursa de alimentare

1Q-Eye Silver CS-C1020-2A
Antec P160

Yeong Yang YY-5603 BK/BK
Casetek CS-1018 Black Revenge
Antec PlusView 1000AMG

bus-ul IDE al plécii de baza. Acest LED se conecteaza
la placa de baza.

MIDI TOWER - este in momentul actual cel mai
raspandit tip de carcasa. O carcasa Midi Tower are
de obicei unul sau doua lacasuri de expansiune de
3.5" si trei sau patru lacasuri de 5.25".

MINI ATX - pentru PC-urile de dimensiuni reduse s-au
dezvoltat specificatiile placilor de baza Mini ATX.
MINI PC - kit format dintr-o carcasa de mici
dimensiuni, sursa si placa de baza, ce poate fi extins
la functionalitatea unui PC normal prin adaugarea
unitatilor optice si de stocare, a procesorului,
memoriei si placilor de extensie (tipic o placa video
AGP si inca o placa PCl).

MOLEX - conector standard de 12V cu patru pini.
Este folosit pentru alimentarea unitatilor optice, a
harddisk-urilor, a anumitor ventilatoare etc.

PCI HOLDER - dispozitiv special in care se fixeaza
placile de extensie PCl pentru asigurarea acestora.
Este recomandat pentru placile de dimensiuni mari.
PFC (POWER FACTOR CORRECTION) - este o
proprietate inclusa in unele surse de alimentare ce
are rolul de a reduce puterea reactiva creata de
calculator. Puterea reactiva reprezinta energia
alternativa stocata si eliberata ulterior de
inductante si condensatori. Puterea reactiva nu are
nici o semnificatie pentru un circuit electric, insa
unele companii furnizoare de curent electric
taxeaza utilizatorul si pentru acest curent consumat.
Existenta factorului PFC este obligatorie pentru
sursele de alimentare vandute in Europa. Factorul
de putere este raportul dintre puterea reala
exprimata in KW si cea reactiva exprimata in KVAR.
O sursa de alimentare standard are un factor de
putere de 0.70-0.75, iar o sursa cu PFC activ are
0.95-0.99.

RAILS (SINE) - dispozitive ce se fixeaza de unitatile
optice care urmeaza a fi instalate in carcasa.
Acestea permit instalarea facila a unitatilor optice
prin alunecarea de-a lungul unor trasee din peretii
carcasei. Nu toate unitatile prezente pe piata sunt
dotate cu un astfel de sistem.

valorile mai mari sunt mai bune
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Antec P160

Despre P160, Antec
declara in gluma ca este
construita din aluminiu
pentru avioane.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Caracterizata de
producator ca o carcasa
Super Mid Tower, Antec
P160 are un spatiu interior
foarte generos, ce
impreuna cu sistemul de
montare cu sine,
lacasurile detasabile
pentru harddisk-uri si
suruburile mari permite
asamblarea rapida a
componentelor interne.
Sursa de alimentare Antec

TruePower True550P ofera
suficienta putere pentru
cele mai puternice
procesoare si placi video
ale momentului, chiar
daca nu este compatibila
cu standardul ATX12V
pentru PCI Express. Prin
geamul lateral usor
detasabil de dimensiuni
generoase se poate
admira interiorul PC-ului.

CONCLUZIE

Antec P160 se remarca
prin interiorul spatios,
numeroasele facilitati
pentru usurarea instalarii
si reducerea zgomotului.

Yeong Yang YY-5603 BK/BK

Yeong Yang YY-5603 BK/BK
este o carcasa tipica Midi
Tower cu porturi USB,
Firewire si audio frontale.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Odata deschis panoul
lateral, ce de altfel poate
fi inchis cu cheie,
descoperim cusca
harddisk-urilor plasata
paralel cu masca frontala,
ce poate primi cinci
unitati de 3.5". La
aerisirea sistemului
participa doua
ventilatoare de 120mm si
cel al sursei SuperFlower
SF-500T14A de 140mm.

Turatia ventilatorului
sursei poate fi controlata
automat si manual prin
intermediul unui buton si
monitorizata de placa de
baza. Un conector Molex
ecranat este folosit doar
pentru placa video sau
harddisk. Intrarea prafului
in carcasa este oprita de
un filtru detasabil.

CONCLUZIE

Constructia bine realizata
a carcasei si sursa de
alimentare sunt punctele
forte ale lui Yeong Yang
YY-5603 BK/BK.

Enlight 7247DFZ

De la prima privire,
Enlight 7247DFZ incanta
prin designul sobru si
stilat.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Modul de deschidere a
panoului lateral al lui
Enlight 7247DFZ
presupune scoaterea in
prealabil a mastii
frontale, ce se face usor
prin apasarea unei parghii
din partea de jos. Aerul
cald din jurul procesorului
si placii video este
evacuat printr-un canal
special. Sursa de
alimentare de 350W este

suficient de puternica
pentru un sistem
mainstream. Ventilatorul
de 12V contribuie si el la
imbunatatirea fluxului de
aer din carcasa. Nu avem
posibilitatea monitorizarii
turatiei acestuia. Unitatile
optice de 5.25" se
instaleaza pe sine. Masca
frontala contine doua
porturi USB 2.0.

CONCLUZIE

Prin designul sau elegant
Enlight 7247DFZ poate fi

instalat si in locuri unde

se impune un anumit stil.

= Greutate: 8.8kg

= Dimensiuni: 500x203x515mm
= Putere sursa: 550W

= Ventilatoare/Lacasuri: 1/2

m 5.25” externe: 4

= 3.5” externe: 2

= 3.5” interne: 4

= Sine de montare: Da
= HDD detasabil: Da

= Geam lateral: Da

Verdict

83.8

= Greutate: 9.1kg

= Dimensiuni: 510x210x439mm
= Putere sursa: 500W

= Ventilatoare/Lacasuri: 2/2

m 5.25” externe: 4

= 3.5” externe: 1

= 3.5” interne: 5

= Sine de montare: Da
= HDD detasabil: Da

= Geam lateral: Nu

Verdict

79.8

= Greutate: 8.5kg

= Dimensiuni: 480x190x425mm
m Putere sursa: 350W

= Ventilatoare/Lacasuri: 3/3

m 5.25” externe: 4

= 3.5” externe: 2

= 3.5” interne: 1

= Sine de montare: Da
= HDD detasabil: Nu

= Geam lateral: Nu

Verdict

73.5
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Chieftec LBX-02B-B-SL

In traditia Chieftec,
LBX-02B-B-SL este o
carcasa cu alura masiva si
design cu linii drepte.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Chieftec LBX-02B-B-SL
poate fi folosita cu succes
pentru un PC
ultraperformant sau pentru
un server de dimensiuni
mai reduse datorita
posibilitatilor de
expansiune foarte bune.
Récirea eficienta este
posibila datorita celor patru
ventilatoare de 92mm
diametru din laterale si
celui de 120mm din spate.

Sursa de alimentare cu
doua ventilatoare de 80mm
diametru are doua linii
independente de 12V.
Conectorii Molex
beneficiaza de un sistem
ingenios de scoatere.
Unitatile optice sunt
protejate de o usa. Sub o
alta usa avem conectori
USB, Firewire si audio.

CONCLUZIE

Cei care doresc sa
instaleze mai multe
unitati optice si
magnetice in carcasa
PC-ului vor fi incantati de
Chieftec LBX-02B-B-SL.

Antec SLK3700B

Cel mai nou membru al
seriei Antec Solution
Series este SLK3700B, ce
aduce imbunatatiri la
sistemul de racire.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
Pentru a face fata caldurii
degajate de componente,
Antec SLK3700B este dotat
cu un ventilator de 120mm
cu turatie selectabila
manual si cu posibilitatea
montarii unuia
suplimentar in spatele
mastii frontale. Un canal
special este folosit pentru
evacuarea aerului cald din
jurul procesorului. Sursa

de alimentare Antec
Phantom este racita pasiv,
deci nu creste nivelul de
zgomot al PC-ului. Antec
Phantom este compatibila
cu standardul ATX12V
v2.0, fiind pregatita
pentru platforma PCl
Express. Unitatile optice
sunt protejate de o usita
din plastic. Sub aceasta
avem doua porturi USB.

CONCLUZIE

Sursa de alimentare
silentioasa si sistemul
eficient de racire satisfac
si cei mai pretentiosi
utilizatori.

DTK WT-MR0O5BS2-U2A

Fara a avea pretentii de
carcasa high-end, DTK
WT-MR0O5BS2-U2A are un
design placut.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Fara a impresiona prin
dotari, DTK
WT-MRO5BS2-U2A ofera
totusi spatiu suficient
pentru mai multe unitati
optice si de stocare
magnetica. Aerul cald din
carcasa este evacuat cu
un singur ventilator de
80mm, in carcasa existand
spatiu pentru inca doua
de 80mm. Un canal
special elimina aerul cald

din jurul procesorului.
Sursa de alimentare
PTP-4007P de 400W
furnizeaza doar 15A pe
linia de 12V. Masca
frontala are butoanele de
Power si Reset plus doua
LED-uri. Din pacate
lipsesc conectorii frontali
USB, Firewire sau audio.
Un PCI holder realizeaza
sprijinul placilor prea grele
in timpul transportului.

CONCLUZIE

Cei interesati mai mult de
aspect si mai putin de
functionalitate vor aprecia
DTK WT-MR05BS2-U2A.

= Greutate: 16kg

= Dimensiuni: 540x205x542mm
= Putere sursa: 420W

= Ventilatoare/Lacasuri: 5/6

m 5.25” externe: 4

m 3.5” externe: 2

= 3.5” interne: 6

= Sine de montare: Da
= HDD detasabil: Da

= Geam lateral: Nu

Verdict

83.6

= Greutate: 12kg

= Dimensiuni: 472x209x464mm
= Putere sursa: 350W

= Ventilatoare/Lacasuri: 1/2

m 5.25” externe: 4

= 3.5” externe: 2

= 3.5” interne: 5

= Sine de montare: Da
= HDD detasabil: Da

= Geam lateral: Nu

Verdict

80.4

= Greutate: 8.9kg

= Dimensiuni: 477x199x434mm
m Putere sursa: 400W

= Ventilatoare/Lacasuri: 1/3

m 5.25” externe: 5

= 3.5” externe: 2

= 3.5” interne: 4

= Sine de montare: Nu
= HDD detasabil: Nu

= Geam lateral: Nu

Verdict

65.4




192$ / 12 luni

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

29$ / 36 luni

ProCA Romania
021-323.82.00
WWW.proca.ro

271€ / Pe componente
pc-coolers.ro

021-323.99.49
www.pc-coolers.ro

Thermaltake WinGo V7000D Xaser V

WinGo V7000D face parte
din cea de-a cincea
generatie Xaser de la
Thermaltake.

CONSTRUCTIE §I DOTARI
De al prima privire se poate
vedea ca WinGo V7000D
Xaser V este destinata
amatorilor modding-ului,
culoarea albastra, neonul
EL lamp al mastii frontale
si geamul lateral nelasand
nici o urma de indoiala.
Doua potentiometre de pe
masca frontala controleaza
turatia celor cinci
ventilatoare din sistem,
doua de 80mm si trei de

92mm. Montarea unitatilor
optice si magnetice se face
pe un sistem cu sine usor
de folosit. Placile PCI grele
pot fi sprijinite cu un
dispozitiv special ce
permite astfel securizarea
in timpul transportului. In
plafonul lui WinGo V7000D
Xaser V avem un ventilator
de evacuare a aerului cald
si porturi USB, Firewire si
audio.

CONCLUZIE

Utilizatorii entuziasti vor
aprecia ceea ce are de
oferit Thermaltake WinGo
V7000D Xaser V.

ANS H7650 RJA

ANS H7650 RJA iese in
evidenta de la inceput
prin manerul de transport.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Pentru racire avem la
dispozitie trei lacasuri
pentru ventilatoare cu
diametrul de 80mm, insa
nici unul nu este livrat
standard de producétor.
Grilele pentru
ventilatoarele din spate
sunt restrictive. Masca
frontala contine doua
butoane masive de Power
si Reset si 0 usita in
spatele cdreia gasim poturi
USB si audio. Transportul

usor al PC-ului poate fi
realizat cu ANS H7650 RJA
cu ajutorul manerului de
pe partea de sus a
carcasei. Sursa de
alimentare de 400W
furnizeaza 17A pe linia de
12V, suficient pentru un
sistem mediu, insa avem la
dispozitie doar patru
conectori Molex, ce pot fi
epuizati prea repede.

CONCLUZIE

ANS H7650 RJA nu poate fi
recomandata utilizatorilor
entuziasti, insa designul
poate fi pe placul
utilizatorilor obisnuiti.

IQ-Eye Silver CS-C1020-2A

Cu un design modern,
1Q-Eye Silver CS-C1020-2A
impresioneaza placut de
la prima privire.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
La designul exterior "curat"
contribuie suprafata
periata a aluminiului
panourilor exterioare.
Structura interna este
construita din otel. Racirea
este asigurata de cinci
ventilatoare, cele care
introduc aer in carcasa
fiind dotate cu filtru de
praf. Pentru a crea o
ambianta placuta in
interior, ce poate fi

observat prin plasa laterala
fina, a fost amplasat in
plafon un neon. Cu ajutorul
ecranului LCD de pe masca
frontala se pot monitoriza
trei temperaturi din
sistem, sapte ventilatoare
si se pot afisa informatii
precum data si ora. In
plafon avem un ventilator
de 80mm si conectori USB,
Firewire si audio.

CONCLUZIE

Designul lui 1Q-Eye Silver
CS-C1020-2A este
completat de dotari de
top si de o constructie
foarte ingrijita.

hardware
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m Greutate: 16kg

= Dimensiuni: 580x205x490mm
m Putere sursa: 420W

= Ventilatoare/Lacasuri: 5/5

m 5.25” externe: 5

= 3.5” externe: 2

= 3.5” interne: 3

= Sine de montare: Da
= HDD detasabil: Da

= Geam lateral: Da

Verdict

81.8

= Greutate: 5.43kg

= Dimensiuni: 420x180x408mm
= Putere sursa: 400W

= Ventilatoare/Lacasuri: 0/3

m 5.25” externe: 4

= 3.5” externe: 2

= 3.5” interne: 5

= Sine de montare: Nu
m HDD detasabil: Nu

= Geam lateral: Nu

Verdict

64.3

= Greutate: 16kg

= Dimensiuni: 580x219x477mm
m Putere sursa: 600W

= Ventilatoare/Lacasuri: 5/5

= 5.25” externe: 5

= 3.5” externe: 2

= 3.5” interne: 3

= Sine de montare: Da
= HDD detasabil: Da

= Geam lateral: Da

Verdict

88.6
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Casetek CS-1018 Black Revenge

Dupa cum fii spune si
numele, Casetek CS-1018
Black Revenge este
vopsita integral in negru.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Interiorul lui Casetek
CS-1018 Black Revenge
este foarte bine aerisit
datorita spatiului
disponibil si celor sapte
ventilatoare cu diametrul
de 80mm, dintre care
patru au LED-uri albastre
si trei sunt reactive UV.
Un neon albastru
completeaza accesoriile
pentru modding. Totul
poate fi admirat prin

Thermaltake V1000A Xaser I

Linia carcaselor masive
Thermaltake este
continuata si de V1000A
Xaser lll, ce cantareste
nici mai mult, nici mai
putin de 19kg.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
Thermaltake V1000A
Xaser Il este o carcasa
impunatoare ce poate
adaposti multe unitati
optice si magnetice,
asigurand pentru acestea
o racire adecvata prin
folosirea a sapte
ventilatoare cu diametrul
de 80mm. Un fan
controller montat intr-un

geamul lateral din acril.
Un fan controller cu
posibilitatea monitorizarii
a patru temperaturi si
patru ventilatoare este
montat intr-un lacas de
5.25". Sursa Enermax
CoolerGiant de 480W
foloseste pentru racire
doua ventilatoare de
80mm si unul centrifugal.

CONCLUZIE

Casetek CS-1018 Black
Revenge se remarca nu
doar prin design, ci si prin
organizarea interioara
impecabila realizata de
distribuitor.

lacas de 5.25" serveste la
controlarea turatiei
acestora si a patru
temperaturi din sistem.
Sursa de alimentare Silent
PurePower de 420W
contribuie si ea la
evacuarea aerului cald din
carcasa prin intermediul a
doua ventilatoare. Masca
frontala din otel poate fi
incuiata cu cheie.

CONCLUZIE

Thermaltake V1000A Xaser
Il poate fi folosita cu
succes pentru configurarea
unui sistem performant
sau a unui mic server.

KME CX-Y662ROGA

Vopsirea in negru a
carcasei si partea laterala
argintie a mastii frontale
ii dau un aer de sobrietate
lui KME CX-Y662ROGA.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Doua dintre cele patru
lacasuri de 5.25" sunt
acoperite cu usite pentru
ascunderea unitatilor
optice. Sub o alta usita
gasim loc pentru porturile
frontale USB, Firewire si
audio, insa producatorul
nu le-a inclus in dotarea
de serie. Un mic ecran
LCD, plasat in partea de
sus a mastii frontale,

afiseaza temperatura
harddisk-ului. Racirea
componentelor este
asigurata de trei
ventilatoare cu diametrul
de 80mm. Sursa de
alimentare contribuie la
procesul de racire prin
intermediul a doua
ventilatoare proprii

de 80mm.

CONCLUZIE

KME CX-Y662ROGA are ca
punct forte designul,
constructia nefiind la
inaltimea celei oferite de
ocupantii primelor locuri
din testul nostru.

= Greutate: 16.65kg

= Dimensiuni: 550x205x540mm
= Putere sursa: 480W

= Ventilatoare/Lacasuri: 7/7

m 5.25” externe: 4

m 3.5” externe: 2

= 3.5” interne: 6

= Sine de montare: Da
= HDD detasabil: Da

m Geam lateral: Da

Verdict

87.9

= Greutate: 19kg

= Dimensiuni: 520x205x530mm
= Putere sursa: 420W

= Ventilatoare/Lacasuri: 7/7

m 5.25” externe: 4

= 3.5” externe: 2

= 3.5” interne: 6

= Sine de montare: Da
= HDD detasabil: Da

= Geam lateral: Da

Verdict

82.4

= Greutate: 8.4kg

= Dimensiuni: 445x185x412mm
m Putere sursa: 400W

= Ventilatoare/Lacasuri: 3/3

m 5.25” externe: 4

= 3.5” externe: 2

= 3.5” interne: 5

= Sine de montare: Nu
= HDD detasabil: Nu

= Geam lateral: Nu

Verdict

69.3
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KME CX-9962ROGX

KME CX-9962ROGX
intampina utilizatorul cu
un design neobisnuit,
partea din fata a carcasei
fiind mai ridicata decat
cea din spate datorita
mastii frontale mai mari.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Unitatile optice sunt
protejate de o usa din
plastic opac, cu o mica
fereastra transparenta in
fata lacasurilor externe de
5.25". Sub o alta usita
gasim conectorii USB si
audio. Carcasa poate fi
transportata foarte usor
cu ajutorul unui maner

rabatabil. Racirea este
asigurata de doua
ventilatoare de 80mm,
unul plasat in fata
harddisk-urilor, iar altul
deasupra procesorului. Cel
din fata poate fi inlocuit
cu unul de 120mm, iar un
altul de 80mm se poate
adduga in spate. Sursa de
alimentare are doua
ventilatoare de 80mm ce
contribuie si ele la racirea
componentelor.

CONCLUZIE

KME CX-9962ROGX atrage
utilizatorul prin designul
sau neobisnuit.

= Greutate: 6.63kg

= Dimensiuni: 480x185x420mm
= Putere sursa: 400W

= Ventilatoare/Lacasuri: 2/3

m 5.25” externe: 4

= 3.5” externe: 2

= 3.5” interne: 5

= Sine de montare: Nu
= HDD detasabil: Nu

= Geam lateral: Nu

Verdict

Thermaltake VA1000BWA Lanmoto

Thermaltake VA1000BWA
Lanmoto este construita
din aluminiu pentru a mari
mobilitatea PC-ului.

CONSTRUCTIE S$I DOTARI
Greutatea de doar 5kg
fara carcasa permite
transportarea foarte
usoarad la LAN party-uri a
lui VA1000BWA Lanmoto.
Racirea componentelor
este asigurata de trei
ventilatoare, doua de
120mm si unul de 92mm
diametru. Geamul lateral
permite admirarea
interiorului. Tot pentru
amatorii modding-ului

masca frontala integreaza
un neon Lanmoto EL. Un
controller permite
monitorizarea unei
temperaturi din sistem si
controlul turatiei a doua
ventilatoare. Acest
controller include si doua
porturi USB si unul
Firewire. Filtrul din
spatele mastii frontale
impiedica intrarea
prafului in carcasa.

CONCLUZIE

Amatorilor de jocuri
mereu in miscare le
recomandam Thermaltake
VA1000BWA Lanmoto.

UTT MEO9AL-BT-AIR

UTT MEO9AL-BT-AIR
combina un design placut
cu functii moderne
precum afisarea
parametrilor sistemului pe
un ecran LCD.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Pentru racire avem la
dispozitie trei lacasuri
pentru un ventilator de
120mm si doua de 80mm,
nelivrate de producatorul
carcasei. Aerul cald din
jurul procesorului poate fi
evacuat cu ajutorul unui
canal special. Sursa de
alimentare are doar patru
conectori Molex, insa

compenseaza prin
prezenta a doi conectori
Serial ATA. Porturile USB si
audio sunt accesibile prin
culisarea unei usite de pe
masca frontala. Un display
LCD permite monitorizarea
temperaturilor
procesorului, harddisk-ului
si interiorului carcasei si
poate sa controleze trei
ventilatoare si sa afiseze
data si ora.

CONCLUZIE

Prin adaugarea de
ventilatoare suplimentare
UTT MEQO9AL-BT-AIR poate
sustine un sistem puternic.

68.0

= Greutate: 7kg

= Dimensiuni: 478x201x495mm
= Putere sursa: 420W

= Ventilatoare/Lacasuri: 3/3

m 5.25” externe: 4

= 3.5” externe: 2

= 3.5” interne: 5

= Sine de montare: Da
= HDD detasabil: Da

= Geam lateral: Da

Verdict

79.0

= Greutate: 7.7kg

= Dimensiuni: 470x200x440mm
= Putere sursa: 450W

= Ventilatoare/Lacasuri: 0/3

m 5.25” externe: 4

m 3.5” externe: 2

= 3.5” interne: 4

= Sine de montare: Nu
= HDD detasabil: Nu

m Geam lateral: Nu

Verdict

67.6




44S$ / 12 luni
NOAA Computers
021-242.84.89
WWW.Noaa.ro

56S$ / 36 luni

Quartz Computer

Omnitech Trading
021-410.99.48 / 021-326.80.38

www.quartz.ro / www.omnitechgroup.ro

179.3€ / 36 luni

Caro Group

021-313.71.09
WWW.Caro.ro

UTT VO11AB-AIR

UTT VO11AB-AIR ne
intampina cu un design
simplu ce se potriveste
oricarei incaperi.

CONSTRUCTIE §I DOTARI
Pe partea laterala a mastii
frontale gasim doi
conectori USB si doi audio.
in partea din fata a
carcasei avem un ecran
LCD care indica
temperaturile procesorului
si harddisk-ului. Racirea
carcasei se face printr-un
ventilator de 80mm
diametru plasat sub sursa
de alimentare, existand
posibilitatea montarii a

inca doua ventilatoare cu
diametrul de 80mm in fata
unitatilor de stocare
magnetica. Un canal
separat scoate aerul cald
din jurul procesorului.
Sursa de alimentare are doi
conectori Serial ATA si patru
Molex. Greutatea relativ
mica a lui UTT VO11AB-AIR
permite transportarea
usoara a PC-ului.

CONCLUZIE

UTT VO11AB-AIR nu va
satisface cu siguranta
utilizatorii pretentiosi,
insa isi indeplineste
functia cu succes.

KME CX-5365R0OGX

KME CX-5365ROGX este o
carcasa impunatoare,
inaltimea de peste 500mm
spunandu-si aici cuvantul.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
0 usa din plastic
mascheaza unitatile
optice, iar o alta porturile
frontale USB, Firewire si
audio. Racirea
componentelor se face
prin intermediul a patru
ventilatoare cu diametrul
de 80mm, cu posibilitatea
montarii a inca doud, cu
diametre de 80, respectiv
92mm. Montarea
componentelor in sistem

este usurata de prezenta
sistemului de sine, de PCI
holder si de dispozitivul
de fixare a placilor PCl in
spatele carcasei. Sursa de
alimentare are doua
ventilatoare de 80mm si
conectori pentru
harddisk-uri Serial ATA.
Stabilitatea carcasei este
asigurata de patru
picioare retractabile.

CONCLUZIE

Datorita constructiei sale
KME CX-5365ROGX poate
gazdui cu succes un sistem
cu componente puternice.

Antec PlusView 1000AMG

Desi este un model mai
vechi al producatorului
american, PlusView
1000AMG face fata cu
succes cerintelor actuale.

CONSTRUCTIE §I DOTARI
Dimensiunile si greutatea
lui Antec PlusView
1000AMG nu permit
transportarea prea usoara
a PC-ului. Pentru aerisirea
componentelor sunt
folosite doua ventilatoare
de 80mm cu posibilitatea
montarii a inca trei.
Lacasurile harddisk-ului pot
fi scoase prin actionarea
unei parghii, facilitand

instalarea lor. Sursa de
alimentare NeoPower 480
este pregatita pentru PCl
Express si contribuie la
racirea componentelor
sistemului prin
ventilatorul propriu cu
diametrul de 120mm. in
functie de nevoie se pot
monta la sursa doar
cablurile necesare.

CONCLUZIE

Antec PlusView 1000AMG
este o carcasa potrivita
pentru un workstation sau
un server mic, insa are si
elemente care sa atraga
utilizatorii entuziasti.

hardware
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m Greutate: 8kg

= Dimensiuni: 470x180x410mm
m Putere sursa: 450W

= Ventilatoare/Lacasuri: 1/3

m 5.25” externe: 4

= 3.5” externe: 2

= 3.5” interne: 5

= Sine de montare: Nu
= HDD detasabil: Nu

= Geam lateral: Nu

Verdict

67.3

= Greutate: 10.74kg

m Dimensiuni: 450x195x535m
= Putere sursa: 400W

= Ventilatoare/Lacasuri: 4/6
m 5.25” externe: 4

= 3.5” externe: 2

= 3.5” interne: 6

= Sine de montare: Da
= HDD detasabil: Da

= Geam lateral: Nu

Verdict

75.7

m Greutate: 14.5kg

= Dimensiuni: 472x205x520mm
m Putere sursa: 480W

= Ventilatoare/Lacasuri: 2/5

m 5.25” externe: 4

= 3.5” externe: 2

= 3.5” interne: 4

= Sine de montare: Da
= HDD detasabil: Da

= Geam lateral: Da

Verdict

81.3
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Oferta de harddisk-uri este foarte mare si prima problema care apare este ce tip de interfata
sa alegem: Serial ATA sau Parallel ATA? Care sunt avantajele si dezavantajele fiecarei variante?

SCHIMBAREA INTERFETEI DE CONECTARE A
harddisk-urilor a fost anuntata drept o mare
imbunatatire a ratei de transfer, fapt ce trebuia
sa aduca o crestere de performanta pentru
intregul sistem. Tehnologia Serial ATA a debutat
cu o rata de transfer de 150MB/s, mult mai mare
decat cea mai rapida interfata Parallel ATA
existenta (133MB/s). Generatiile viitoare Serial
ATA vor avea transferuri din ce in ce mai mari, de
300MB/s si chiar 600MB/s.

Din pacate, sistemul mecanic pe care se
bazeaza tehnologia interna a harddisk-urilor nu
poate acoperi in prezent asemenea viteze de
transfer. Prin urmare, singurul castig evident care
s-a obtinut momentan prin migrarea la Serial ATA
a fost un flux mai bun al aerului in carcasa,
obtinut prin folosirea unor panglici mai subtiri cu
doar sapte fire.

Un avantaj minor al folosirii tehnologiei
Serial ATA este simplificarea procedurii de
instalare a unitatilor prin disparitia problemelor
legate de configuratiile "Master-Slave".

Singurul dezavantaj al unitatilor Serial ATA
este reprezentat de anumite probleme care apar
la realizarea overclocking-ului la procesor (nu
este o problema generala, iar in ecuatie intra
mai multi factori, cel principal fiind chipset-ul
placii de baza).

februarie 2005

CE HARDDISK SA ALEG?

In primul rand trebuie s& analizati cu atentie
costul harddisk-ului raportat la capacitate. Veti
obtine astfel pretul pe MB pentru fiecare
capacitate. De obicei, la un anumit moment,
harddisk-urile dintr-o clasa de mijloc au cel mai
bun raport pret/MB. De exemplu, in momentul
redactarii acestui articol cel mai bun pret pe MB il
detineau harddisk-urile de 160GB. O alta
caracteristica importanta este perioada de
garantie. Va recomandam sa cautati unitati cu
garantie de cel putin trei ani. Performantele in
scriere si citire trebuie sa joace si ele un rol
important in decizia de alegere a unui anumit
model. In primul rand v& recomandam sa nu credeti
cda un harddisk are o capacitate prea mare pentru
ce aveti voi nevoie. Practica ne-a demonstrat cat
de repede se poate umple un harddisk.

PLATFORMA HARDWARE

La test au participat harddisk-urile care au avut
capacitati mai mari sau egale cu 120GB (valoarea
declaratd de producator, nu cea reald). Doar
pentru a face o comparatie in privinta vitezei de
transfer am testat si un harddisk Western Digital
Raptor (10.000rpm) cu o capacitate de 74GB.
Sistemul de test a fost asemanator cu cel pe care
il folosim pentru placi video: procesor Intel

Pentium 4 3.2E, placa de baza ABIT IC7-G,
memorie 2x512MB Geil DDR400 (2.5-4-4-8), sursa
Antec SmartPower 400W si placa video GeCube
Radeon 9800 Pro 128MB.

SISTEM DE TEST

Inainte de a realiza partitionarea
harddisk-urilor testate, s-au efectuat testele de
scriere si citire folosind benchmark-ul H2Bench
3.6. Dupa aceasta etapa, pe harddisk-urile din
test s-au creat douad partitii: una de 5GB si cea
de-a doua cu restul de spatiu ramas. Testele
SiSoft Sandra 2004 si PCMark04 au fost rulate pe
prima partitie. Au urmat probele de transfer in
care s-au copiat pe rand un director care
continea doua fisiere de cate 800MB si un
director care continea kit-ul de Windows XP
(6415 fisiere in 133 de directoare, 475MB).

CONCLUZIE
in acest moment preturile unitatilor Serial ATA si
Parallel ATA sunt asemanatoare, diferenta fiind
nesemnificativa (intre 5 si 10$). Astfel ca pretul
nu mai joaca un rol foarte important in alegerea
intre Serial ATA si Parallel ATA. Daca placa de
baza suporta Serial ATA, noi va recomandam sa
achizitionati un harddisk pe aceasta interfata.
Liviu Marica
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DICTIONAR

AVERAGE LATENCY

Reprezinta perioada medie de la primirea unei
comenzi si pozitionarea respectivului sector din
platan in dreptul capetelor de citire/scriere.

CACHE

Este o memorie utilizata de harddisk pentru a
imbunatati in special viteza la citire. Dacd cache-ul
este utilizat si pentru accelerarea scrierii, atunci
apare riscul de a pierde datele in cazul intreruperii

bruste a alimentarii harddisk-ului.

Harddisk-uri

PATA (PARALLEL ATA)

interferentelor.
PLATAN

Estensie a standardului IDE prin care se stabileste
modul de conectare si transfer de date simultan
prin mai multe fire. Dezavantajul este aparitia

Fiecare disc dintr-un harddisk. Fiecare platan are
ambele suprafete reinscriptibile. intr-un harddisk
pot exista unul sau mai multe platane, fiecare
avand propria pereche de capete de citire/scriere.

SATA

Standard pentru harddisk-uri prin care modul de
transfer al datelor se realizeaza serial si fiecare
dispozitiv are propria sa magistrald. Cablurile de

date pot fi mai lungi decat in cazul PATA (1m fata

de 0.45m).
SEEK TIME

Timpul mediu necesar capetelor de scriere/citire
pentru a se deplasa de la pozitia curenta la o
anumita pista de pe platan.

PCMark04

Western Digital Raptor SATA 150

Hitachi Deskstar 400GB SATA 150

Western Digital Caviar 200GB SATA 150
Maxtor DiamondMax 10 300GB SATA 150
Hitachi Deskstar 164.7GB PATA 100
Western Digital Caviar 160GB PATA 100
Maxtor MaXLine Plus Il 250GB SATA 150
Maxtor DiamondMax 10 200GB SATA 150
Maxtor DiamondMax 9 160GB SATA 150
Seagate Barracuda 7200.7 160GB SATA 150
Samsung SpinPoint 160GB PATA 100
Seagate Barracuda 7200.7 200GB SATA 150
Samsung SpinPoint 160GB SATA 150
Maxtor DiamondMax 9 120GB SATA 150
Maxtor DiamondMax 10 160GB SATA 150
Maxtor DiamondMax 10 200GB PATA 133
Seagate Barracuda 7200.7 200GB PATA 100
Maxtor DiamondMax 9 160GB PATA 133
Maxtor MaXLine Plus Il 250GB PATA 133
Seagate Barracuda 7200.7 160GB PATA 133
Seagate Barracuda 7200.7 120GB PATA 100

| foarte bun bun

PCMark04 XP Startup (MB/s)

Western Digital Raptor SATA 150

Maxtor MaXLine Plus Il 250GB SATA 150
Seagate Barracuda 7200.7 200GB SATA 150
Western Digital Caviar 200GB SATA 150
Maxtor DiamondMax 10 200GB SATA 150
Maxtor DiamondMax 9 160GB SATA 150
Western Digital Caviar 160GB PATA 100
Seagate Barracuda 7200.7 160GB SATA 150
Hitachi Deskstar 400GB SATA 150

Maxtor DiamondMax 9 120GB SATA 150
Hitachi Deskstar 164.7GB PATA 100
Maxtor DiamondMax 10 160GB SATA 150
Maxtor DiamondMax 10 300GB SATA 150
Samsung SpinPoint 160GB PATA 100
Maxtor DiamondMax 10 200GB PATA 133
Samsung SpinPoint 160GB SATA 150
Seagate Barracuda 7200.7 200GB PATA 100
Maxtor MaXLine Plus Il 250GB PATA 133
Maxtor DiamondMax 9 160GB PATA 133
Seagate Barracuda 7200.7 160GB PATA 133
Seagate Barracuda 7200.7 120GB PATA 100

| foarte bun bun

satisfacator

satisfacator
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Cutiile de date

Seagate Maxtor Samsung
Barracuda 7200.7 120GB DiamondMax 9 160GB SpinPoint 160GB

71€ / 36 luni 78€ / 36 luni 1009% / 36 luni

Best Computers / Ultra PRO Computers Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers DECK Computers International / Tornado Sistems
021-303.01.91 /7 021-211.70.90 021-221.73.77 / 021-211.70.90 Ultra PRO Computers

www.bestcomputers.ro / www.ultrapro.ro www.itshop.ro / www.ultrapro.ro 021-434.34.00 / 021-206.77.40 / 021-211.70.90
Barracuda 7200.7 120GB a fost singura unitate de  S-a dovedit cea mai lenta unitate de 160GB pe SpinPoint 160GB este silentios si rapid, cu un pret
120GB din test si a obtinut cele mai slabe interfata paralela din test (Seagate nu a avut real pe GB de 0.67S$. Comparativ cu solutiile

rezultate. Filmul a fost copiat in 121 de secunde, reprezentanta la aceasta clasa). Beneficiaza de un  oferite de Maxtor si Seagate, nu s-a incalzit foarte
iar kit-ul de Windows XP in 57 de secunde. Are un  pret real pe GB de 0.51€. Daca vreti un harddisk mult in timpul testelor. Este o solutie buna pentru

pret real pe GB de 0.63€ si este recomandat Maxtor de 160GB, noi va recomandam varianta cei care au placi de baza fara interfata SATA 150
celor care doresc un harddisk ieftin de 120GB. seriald (daca aveti placa de baza compatibild). si doresc sa achizitioneze un harddisk de 160GB.

= Model: ST3120026A = Capacitate efectiva: 111.79GB = Model: 6Y160P0 = Capacitate efectiva: 152.66GB = Model: SP1614C = Capacitate efectiva: 149.05GB
= Interfata: PATA 100 = RPM: 7200 = Interfata: PATA 133 = RPM: 7200 = Interfata: PATA 100 = RPM: 7200

= Capacitate: 120GB = Cache: 8MB = Capacitate: 160GB = Cache: 8MB m Capacitate: 160GB = Cache: 8MB

Verdict 63.30 Verdict 66.04 Verdict 74.02

TU ESTI POTENTIALUL CANDIDAT!

XtremPC continua sa se dezvolte, iar pentru asta are nevoie de forte noi.
Tu esti un potential candidat sa te alaturi echipei XtremPC!

Redactor hardware

Candidatul la acest post trebuie sa aiba
cunostinte solide in domeniul hardware,
experienta in lucrul cu componentele PC
si capacitati de exprimare si sinteza ridicate.

Redactor software

Candidatul la acest post trebuie sa aibd cunostinte
solide in programe de grafica, sisteme de operare etc.
si capacitati de exprimare si sinteza ridicate.

CV-urile se pot trimite la redactia@xtrempc.ro sau pe fax la 021-230.29.76
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Western Digital
Caviar 160GB

Hitachi
Deskstar 164.7GB

Cutiile de date

Maxtor
DiamondMax 10 200GB

80€ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers
021-221.73.77 / 021-211.70.90
www.itshop.ro / www.ultrapro.ro

Din punctul de vedere al performantei in testele
de scriere/citire Western Digital Caviar 160GB
reprezinta cea mai buna solutie din clasa
harddisk-urilor de 160GB pe PATA. Mai mult decat
atat, a depasit chiar si numeroase solutii SATA 150.
Costul pe real pe GB este foarte atractiv: 0.53€.

101$ / 36 luni

ProCA Romania
021-323.82.00
WWW.proca.ro

Harddisk-urile Hitachi pastreaza performantele
bune ale fostelor harddisk-uri IBM. A obtinut valori
ridicate in majoritatea testelor, fiind chiar mai
rapid decat multe harddisk-uri SATA 150. Timpul
necesar pentru transferul kit-ului Windows XP a
fost de 38 de secunde, un rezultat foarte bun.

138.11$ / 12 luni

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

Si-a invins clar concurenta directa de la Seagate
(Barracuda 7200.7 200GB). Beneficiaza de
tehnologiile de protectie la socuri mecanice SPS
(Shock Protection System) si DPS (Data Protection
System). Doua astfel de harddisk-uri sunt o
alternativa mai ieftina decat unul de 400GB.

= Model: WDC WD1600JB-00GVAO = Capacitate efectiva: 149.05GB

= Model: HDS722516VLAT80 m Capacitate efectiva: 153.38GB

= Model: 6B200P0 = Capacitate efectiva: 189.92GB

= Interfata: PATA 100 = RPM: 7200

= Capacitate: 160GB = Cache: 8MB
Verdict 74.93
Seagate

Barracuda 7200.7 200GB

= Interfata: PATA100 = RPM: 7200

= Capacitate: 164.7GB = Cache: 8MB

Verdict 74.04
Maxtor

MaXLine Plus Il 250GB

= Interfata: PATA 133 = RPM: 7200

= Capacitate: 200GB = Cache: 8MB

Verdict 73.13
Seagate

Barracuda 7200.7 160GB

134.869$ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / Tape Computer
021-221.73.77 / 021-330.57.83
www.itshop.ro / www.tape.ro

Barracuda 7200.7 200GB este un harddisk mai lent
decat cele concurente din clasa 160-200GB. Are
protectie la socuri prin tehnologiile 350 Gs non-op
shock si 3D Defense System. in timpul testelor s-a
incalzit moderat, dar fara sa depaseasca 68°C,
precum o mare parte din harddisk-urile Maxtor.

140€ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers
021-221.73.77 / 021-211.70.90
www.itshop.ro / www.ultrapro.ro

MaXLine Plus Il 250GB nu este un harddisk rapid,
insa capacitatea este suficienta pentru orice
utilizator. Daca achizitionati doua astfel de
harddisk-uri este mai convenabil din punctul de
vedere al pretului decat unul de 400GB. in plus,
beneficiati si de cei 100GB suplimentari.

83€ / 36 luni

Tape Computer / Ultra PRO Computers
021-330.57.83 / 021-211.70.90
www.tape.ro / www.ultrapro.ro

Seagate Barracuda 7200.7 160GB este un harddisk
lent in operatiile de scriere. A fost cu o secunda
mai rapid decat varianta Seagate de 120GB in
testul de copiere a filmului. S-a incalzit destul de
tare in timpul testarilor, dar a fost silentios. A
obtinut penultimul loc in benchmark-ul PCMark04.

= Model: ST3200822A
= Interfata: PATA 100
= Capacitate: 200GB

m Capacitate efectiva: 186.31GB
= RPM: 7200
m Cache: 8MB

= Model: 7Y250P0
m Interfata: PATA 133
m Capacitate: 250GB

= Capacitate efectiva: 233.76GB
= RPM: 7200
u Cache: 8MB

= Model: ST3160023A
= Interfata: PATA 100
= Capacitate: 160GB

= Capacitate efectiva: 149.05GB
= RPM: 7200
= Cache: 8MB

Verdict 69.53

Verdict 68.45

Verdict 63.04
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Cutiile de date

Western Digital
Raptor 74GB

Maxtor
DiamondMax Plus 9 120GB

Maxtor
DiamondMax 9 160GB

172€ / 60 luni
Ultra PRO Computers
021-211.70.90
www.ultrapro.ro

A fost, asa cum era si de asteptat, cel mai rapid
harddisk din test, cu o rata maxima de citire (MB/s)
de 70.25. Carcasa are radiatoare pentru a preveni
incélzirea excesiva cauzata de cele 10.000rpm.
Este recomandat utilizatorilor care folosesc intens
programe de grafica sau de editare audio-video.

85€ / 36 luni

Quartz Computer / Ultra PRO Computers
021-410.99.48 / 021-211.70.90
www.quartz.ro / www.ultrapro.ro

Din punctul de vedere al performantelor in
testele de scriere si citire se situeaza in partea
de jos a clasamentului. Nici pretul pe MB nu este
cel mai bun. Este recomandat utilizatorilor care
isi doresc un harddisk de 120GB mai rapid decat
solutia similara de la Seagate.

e
oy
e

AN

S
e N

83€ / 12 luni

Quartz Computer / Ultra PRO Computers
021-410.99.48 / 021-211.70.90
www.quartz.ro / www.ultrapro.ro

Foloseste doua platane de 80GB. A obtinut
rezultate foarte bune in majoritatea testelor, in
special in copierea fisierelor de dimensiuni mici.
In timpul testelor s-a incalzit destul de tare,
astfel incat recomandam amplasarea sa cat mai
departe de alte unitati optice sau harddisk-uri.

= Model: WD740GD-00FLAO = Capacitate efectiva: 69.24GB
= Interfata: Serial ATA 150 = RPM: 10000
= Capacitate: 74GB = Cache: 8MB

= Model: 6Y120M0 m Capacitate efectiva: 114.5GB
= Interfata: Serial ATA 150 = RPM: 7200
= Capacitate: 120GB = Cache: 8MB

= Model: 6Y160MO m Capacitate efectiva: 152.66GB
m Interfata: Serial ATA 150 = RPM: 7200
m Capacitate: 160GB m Cache: 8MB

Verdict 96.92

Maxtor
DiamondMax 10 160GB

Verdict 69.24

Samsung
SpinPoint 160GB

Verdict 70.79

Seagate
Barracuda 7200.7 160GB

87€ / 36 luni

Best Computers / Ultra PRO Computers
021-303.01.91 / 021-211.70.90
www.bestcomputers.ro / www.ultrapro.ro

Toate harddisk-urile din seria Maxtor DiamondMax
10 au functia “Native Command Queuing” ce
imbunatateste viteza de citire. Din pacate functia
nu este suportata decat de placile de baza cu
chipset Intel 925X si 915. DiamondMax 10 160GB
are performante ridicate si pret foarte bun pe MB.

105.7$ / 36 luni

DECK Computers International / Tornado Sistems
Ultra PRO Computers

021-434.34.00 / 021-206.77.40 / 021-211.70.90

Samsung SpinPoint 160GB are doua platane de
80GB. A obtinut rezultate foarte bune, fiind cel mai
rapid harddisk de 160GB din test. Rezultatele bune
si faptul ca beneficiaza de un pret foarte bun pe
GB il recomanda celor care doresc un harddisk de
160GB. in teste nu s-a incalzit in mod excesiv.

83€ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers
021-221.73.77 / 021-211.70.90
www.itshop.ro / www.ultrapro.ro

Este un harddisk destul de lent pentru clasa din
care face parte, fapt evidentiat in primul rand de
rezultatele obtinute in benchmark-ul H2Bench. S-a
incalzit mai putin decat harddisk-urile Maxtor. A
copiat filmul de 1.6GB in 84 de secunde, timp mai
mare decat cel inregistrat de concurentele sale.

= Model: 6B160MO = Capacitate efectiva: 152.66GB
m Interfata: Serial ATA 150 = RPM: 7200
= Capacitate: 160GB = Cache: 8MB

= Model: SP1614C
m Interfata: SATA 150
= Capacitate: 160GB

m Capacitate efectiva: 149.05GB
= RPM: 7200
= Cache: 8MB

= Model: ST3160827AS
= Interfata: SATA 150
m Capacitate: 160GB

m Capacitate efectiva: 152.66GB
= RPM: 7200
m Cache: 8MB

Verdict

ﬂ februarie 2005
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Verdict 74.15

Verdict 69.43
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Maxtor
DiamondMax 10 200GB

Seagate
Barracuda 7200.7 200GB

Cutiile de date

Western Digital
Caviar 200GB

101€ / 36 luni

Quartz Computer / Ultra PRO Computers
021-410.99.48 / 021-211.70.90
www.quartz.ro / www.ultrapro.ro

Daca in testele de citire rezultatele au fost
comparabile cu cele obtinute de unitatea concurenta
Seagate Barracuda 7200.7 200GB, in testele de
scriere DiamondMax 10 200GB s-a comportat foarte
bine. Performantele se datoreaza in principal
timpului de acces la scriere de doar 6.89ms.

113€ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers
021-221.73.77 / 021-211.70.90
www.itshop.ro / www.ultrapro.ro

Este un harddisk silentios, dar mai lent decat
celelalte concurente din clasa 200GB. Are protectie
la socuri (350 Gs non-op shock) si impotriva pierderii
de date (3D Defense System). Este o alegere buna
pentru utilizatorii care doresc un harddisk de
capacitate mare, dar si silentios in acelasi timp.

103€ / 12 luni

Best Computers / Depozitul de Calculatoare
021-303.01.91 / 021-221.73.77
www.bestcomputers.ro / www.itshop.ro

Este printre cele mai rapide harddisk-uri din test.
Zgomotul din timpul functionarii este de pana in
36dB, iar rata medie de transfer intern este de
748Mb/s. Caviar 200GB este o solutie foarte buna
pentru cei care doresc performanta ridicata,
capacitate mare si un pret accesibil.

= Model: 6B200MO m Capacitate efectiva: 194.47GB
m Interfata: Serial ATA 150 = RPM: 7200
= Capacitate: 200GB = Cache: 8MB

= Model: ST3200822AS = Capacitate efectiva: 186.31GB

= Model: WDC WD2000JD-22HBBO = Capacitate efectiva: 186.31GB
m Interfata: SATA 150 = RPM: 7200
= Capacitate: 200GB = Cache: 8MB

Verdict 77.78

Maxtor
MaXLine Plus Il 250GB

m Interfata: SATA 150 = RPM: 7200

= Capacitate: 200GB = Cache: 8MB

Verdict 72.58
Maxtor

DiamondMax 10 300GB

188$ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / ProCA Romania
Tape Computer
021-221.73.77 / 021-323.82.00 / 021-330.57.83

S-a dovedit a fi cu putin mai rapid decat
harddisk-urile din seria Maxtor DiamondMax 9. in
timpul testelor s-a incalzit foarte tare (utilitarul
Dtemp indicand la un moment dat o temperatura
de 73°C). Daca il achizitionati, va recomandam sa-1
montati cat mai departe de alte unitati.

278$ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / ProCA Romania

Ultra PRO Computers
021-221.73.77 / 021-323.82.00 / 021-211.70.90

Este singurul harddisk din test care beneficiaza
de o memorie cache de 16MB. Are un timp de
acces de 9ms. in teste nu s-a comportat mult
mai bine decat harddisk-urile cu cache de 8MB,
exceptand testul de copiere a fisierelor de mici
dimensiuni, unde a obtinut rezultate bune.

Verdict

Hitachi
Deskstar 400GB

76.19

412€ / 36 luni

Best Computers / Ultra PRO Computers
021-303.01.91 / 021-211.70.90
www.bestcomputers.ro / www.ultrapro.ro

Este harddisk-ul cu cea mai mare capacitate din
test. Are un timp de acces de 8.5ms si cinci
platane de cate 80GB. A avut rezultate foarte
bune in copierea filmului, dar si in cazul fisierelor
mici. Este cea mai buna solutie pentru utilizatorii
care isi doresc capacitati uriase de stocare.

= Model: 7Y250M0 m Capacitate efectiva: 233.76GB
m Interfata: Serial ATA 150 = RPM: 7200
= Capacitate: 250GB = Cache: 8MB

= Model: 6B300S0 = Capacitate efectiva: 279.47GB
m Interfata: Serial ATA 150 = RPM: 7200
= Capacitate: 300GB = Cache: 16MB

= Model: HDS724040KLSA80 = Capacitate efectiva: 372.61GB
= Interfata: Serial ATA 150 = RPM: 7200
= Capacitate: 400GB = Cache: 8MB

Verdict 71.72

Verdict 80.02

Verdict 76.08
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Cutiile de date

Maxtor
DiamondMax 10 200GB

Hitachi
Deskstar 164.7GB

Western Digital
Caviar 160GB

Samsung
SpinPoint 160GB

Seagate
Barracuda 7200.7 200GB

Pret 80€ 101$ 100$ 138.11$ 134.865
Detaliitehnice

Model WDC WD1600JB-00GVAO HDS722516VLAT80 SP1614N 6B200P0 ST3200822A

Firmware 08.02D08 V340A6EA TM100-30 BAH41B10 3.01

Interfata PATA 100 PATA 100 PATA 100 PATA 133 PATA 100

Capacitate 160GB 164.7GB 160GB 200GB 200GB

Capacitate efectiva 149.05GB 153.38GB 149.05GB 189.92GB 186.31GB

RPM / Cache 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB

Rata minima citire (MB/s)  34.31 28.28 32.04 33.61 28.99

Rata medie citire (MB/s) 50.3 46.42 48.27 50.02 51.54

Rata maxima citire (MB/s) 59.27 59.52 60.96 63.27 63.85

Rata minima scriere (MB/s) 34.07 25.72 31.29 31.28 31.47

Rata medie scriere (MB/s) 50.28 45.31 47.03 47.01 47.27

Rata maxima scriere (MB/s) 60.34 58.65 60.96 60.2 56.44

Timp de acces citire (ms)  13.36 12.66 15.64 15.15 15.19

Timp de acces scriere (ms) 8.86 6.21 7.86 7.24 9.45

SiSoft Sandra (MB/s) 47 51 50 52 52

PCMark04 HDD 5167 5182 4888 4544 4273

PCMark04 XP Startup (MB/s) 8.66 8.44 7.87 7.54 6.37

PCMark04 aplicatii (MB/s) 7.46 773 6.99 6.18 507/

PCMark04 copiere (MB/s)  40.42 39.84 39.64 37.6 36.08

PCMark04 utilizare (MB/s) 6.32 6.25 5.94 5.55 5.51

Copiere film (s) 75 77 71 73 92

Copiere kit WinXP (s) 39 38 38 52 50

Maxtor
DiamondMax 10 200GB

Western Digital
Caviar 200GB

Hitachi
Deskstar 400GB

Samsung
SpinPoint 160GB

Seagate
Barracuda 7200.7 200GB

Pret 101€ 103€ 412€ 105.7$ 113€
Model 6B200MO WDC WD2000JD-22HBBO HDS724040KLSA80 SP1614C ST3200822AS
Firmware BANC1B10 08.02D08 KFAOA32A SW100-30 3.01
Interfata SATA 150 SATA 150 SATA 150 SATA 150 SATA 150
Capacitate 200GB 200GB 400GB 160GB 200GB
Capacitate efectiva 194.47GB 186.31GB 372.61GB 149.05GB 186.31GB
RPM / Cache 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB
Rata minima citire (MB/s) 33.92 34.79 29.1 35.82 33.82
Rata medie citire (MB/s)  51.17 50.44 45.4 48.71 51.49
Rata maxima citire (MB/s) 63.59 59.38 60 61.81 63.9
Rata minima scriere (MB/s) 33.87 34.74 30.2 34.85 31

Rata medie scriere (MB/s) 51.5 50.41 46.42 47.27 47.47
Rata maxima scriere (MB/s) 65.31 60.1 60.12 62.86 58.37
Timp de acces citire (ms) 15.04 13.41 12.55 17.04 12.86
Timp de acces scriere (ms) 6.89 8.86 5.79 10.24 8.89
SiSoft Sandra (MB/s) 53 48 52 46 53
PCMark04 HDD 5043 5409 5469 4809 4860
PCMark04 XP Startup (MB/s) 8.72 8.83 8.58 7.4 8.87
PCMark04 aplicatii (MB/s) 6.73 7.73 8.43 6.98 7.16
PCMark04 copiere (MB/s)  43.4 44.24 39.69 40.13 35.06
PCMark04 utilizare (MB/s) 5.92 6.47 6.82 5.81 5.75
Copiere film (s) 58 70 75 63 88
Copiere kit WinXP (s) 51 38 40 38 52
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Cutiile de date

Maxtor Maxtor Seagate Seagate Maxtor
MaXLine Plus Il 250GB DiamondMax 9 160GB Barracuda 7200.7 120GB Barracuda 7200.7 160GB ndMax 10 300GB

Pret 140€ 78¢€ 71€ 83€ 278%
Model 7Y250P0 6Y160P0 ST3120026A ST3160023A 6B300S0
Firmware YAR41BWO YAR41BWO 8.54 8.01 BANC1980
Interfata PATA 133 PATA 133 PATA 100 PATA 100 SATA 150
Capacitate 250GB 160GB 120GB 160GB 300GB
Capacitate efectiva 233.76GB 152.66GB 111.79GB 149.05GB 279.47GB
RPM / Cache 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 16MB
Rata minima citire (MB/s)  31.37 30.82 29.45 27.29 33.89
Rata medie citire (MB/s) 47.41 46.3 43.97 44.31 51.49
Rata maxima citire (MB/s) 58.77 58.23 57.25 57.03 63.7
Rata minima scriere (MB/s) 31.25 30.68 29.4 29.45 33.94
Rata medie scriere (MB/s) 47.3 46.2 44.68 44.51 51.71
Rata maxima scriere (MB/s) 60 60.18 57.49 57.05 65.21
Timp de acces citire (ms)  14.79 13.85 14.89 14.84 14.24
Timp de acces scriere (ms) 9.51 9.44 12.88 12.82 5.64
SiSoft Sandra (MB/s) 51 50 49 49 50
PCMark04 HDD 3913 3959 3807 3867 5259
PCMark04 XP Startup (MB/s) 6.32 6.02 5.88 5.89 8.23
PCMark04 aplicatii (MB/s)  6.23 6.02 5,33 5.47 6.74
PCMark04 copiere (MB/s) 19 24.47 27.59 28.21 45.41
PCMark04 utilizare (MB/s)  5.66 5.53 5.16 5.22 6.47
Copiere film (s) 77 130 121 120 56
Copiere kit WinXP (s) 62 61 57 57 47

Maxtor Maxtor Maxtor Seagate Maxtor
MaXLine Plus Il 250GB DiamondMax 9 160GB DiamondMax 10 160GB Barracuda 7200.7 160GB DiamondMax Plus 9 120GB

Pret 188$ 83€ 87€ 83€ N/A
Detaliitehnice

Model 7Y250M0 6Y160M0 6B160M0 ST3160827AS 6Y120M0

Firmware YAR5THWO YAR51HWO BANC19J0 3.42 YAR51HWO

Interfata SATA 150 SATA 150 SATA 150 SATA 150 SATA 150

Capacitate 250GB 160GB 160GB 160GB 120GB

Capacitate efectiva 233.76GB 152.66GB 152.66GB 152.66GB 117.24GB

RPM / Cache 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB 7200 / 8MB
Rezultateteste

Rata minima citire (MB/s) 31.52 29 30.42 28.7 31.1

Rata medie citire (MB/s)  47.31 46.3 46.3 45.31 46.2

Rata maxima citire (MB/s) 59.2 58.2 57.64 58.21 58

Rata minima scriere (MB/s) 30.84 30 29.8 27.65 31.1

Rata medie scriere (MB/s) 47.25 46.1 45.01 44.98 46.2

Rata maxima scriere (MB/s) 59.29 58.2 57.44 58.16 58

Timp de acces citire (ms)  14.91 14.94 14.94 12.9 14.8

Timp de acces scriere (ms) 9.69 10.08 7.01 7.82 10.8

SiSoft Sandra (MB/s) 52 50 50 50 50

PCMark04 HDD 5086 5043 4720 4959 4805

PCMark04 XP Startup (MB/s) 9.16 8.68 8.32 8.6 8.49

PCMark04 aplicatii (MB/s) 7.14 6.93 6.47 7.4 6.69

PCMark04 copiere (MB/s)  41.83 40.31 38.07 37.41 40.1

PCMark04 utilizare (MB/s) 5.77 5.66 5.61 5.83 5.54

Copiere film (s) 65 65 72 84 66

Copiere kit WinXP (s) 54 47 55 57 63
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TRECUT SI PREZENT

Cu o perioada foarte scurta de la prezentare la aparitia primelor produse, interfata PCI
Express reprezinta in acest moment o alegere demna de luat in seama.

CEL MAI DINAMIC DOMENIU AL INDUSTRIEI
hardware este fara indoiala cel al placilor video.
La fiecare sase luni suntem martorii lansarii unei
noi generatii de placi video. Magistrala pe care
se conecteaza acestea a fost pentru mai bine de
sapte ani AGP. A venit insa si timpul pentru
schimbari la acest nivel, unde PCl Express
intervine in forta, perioada dintre anuntare si
aparitia primelor produse fiind de aproximativ un
an. PCl Express nu este insa o magistrala
dedicata in exclusivitate placilor grafice, ci se
doreste si inlocuitorul batranului PCI.

2 De sus in jos: un slot PCI Express x16, doua PCI
si unul PCI Express x1

februarie 2005

SCURT ISTORIC
Interfata de conectare PCl a fost pentru mult
timp singura optiune reala de conectare intr-un

PC. Cu o latime de banda de 133MB/s, PCl este in

acest moment suprasaturat de chip-urile care
trebuie sa comunice simultan: Serial ATA
(150MB/s), Gigabit LAN (125MB/s), Firewire
(50MB/s), USB 2.0 (60MB/s) etc. Miscari pentru
degrevarea magistralei PCl au fost facute pentru
prima data in anul 1997, o data cu lansarea AGP,
dedicata exclusiv placii video. AGP era tot o
magistrald pe 32 biti, insa frecventa de
functionare era de 66MHz, de doua ori mai mare
ca PCl, latimea de banda crescand corespunzator
la 266MB/s. Diferentele arhitecturale constau in
configuratia punct la punct cu canale dedicate
de comunicatie cu procesorul si memoria
sistemului. De asemenea, AGP este capabil sa
transfere mai multe date in acelasi ciclu de tact,
in prezent varianta AGP 8X avand o latime de
banda de 2100MB/s.

PCI EXPRESS

Numele schimbarii menite a inlatura problemele
legate de latimea de banda insuficienta pusa la
dispozitia componentelor sistemului este PCI
Express (cunoscuta de putini ca 3GIO, adica 3rd
Generation 1/0). Din punct de vedere

2 Slotul maro este AGP 8X, iar celelalte trei sunt PCI

arhitectural PCl Express este o magistrala
seriald, nu paraleld, ca in cazul AGP si PCI,
primul avantaj fiind cel al reducerii numarului de
pini necesari pentru conectare. Protocolul de
comunicatie este de tip punct la punct,
asemanator cu cel folosit de AGP, dispozitivele
conectate prin PCI Express nefiind nevoite sa
imparta latimea de banda disponibila. Folosirea
unei arhitecturi seriale permite scalarea usoara
la viteze mai mari pe viitor, neexistand probleme
legate de degradarea semnalului o data cu
cresterea frecventei, ca in cazul arhitecturilor
paralele. Un canal PCl Express x1 este capabil sa
transfere 250MB/s in fiecare directie, de doua ori
mai mult ca PCl, iar avantajul vine din faptul ca
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Rezultate teste

AGP vs PCI-E

ASUS Extreme Gigabyte Leadtek WinFast Leadtek WinFast Leadtek WinFast Leadtek WinFast
AX800XT Platinum GV-R80X256V PX6600 GT TDH A6600 GT TDH PX6800 TDH A400 TDH

Chipset AT| Radeon X800XT AT| Radeon X800XT NVIDIA GeForce NVIDIA GeForce NVIDIA GeForce NVIDIA GeForce
Platinum PCI-E x16 Platinum AGP 8X 6600 GT PCI-E x16 6600 GT AGP 8X 6800 PCI-E x16 6800 AGP 8X

Frecventa GPU/Memorie 520MHz/1120MHz 520MHz/1120MHz 500MHz/1000MHz ~ 500MHz/1000MHz ~ 325MHz/700MHz 325MHz/700MHz

Cantitate memorie 256MB 256MB 128MB 128MB 256MB 128MB

DOOM 3 1280x1024 74.2 72.6 52.2 51.1 60.2 50.7

DOOM 3 1600x1200 59.1 56.6 40 38.3 47 39.5

DOOM 3 1024x768 AA4x AF8x 63.7 65.2 39.8 38.1 50.4 46.2

DOOM 3 1280x1024 AA4x AF8x 48.1 47.8 26 24.70 34.4 31.2

Half-Life 2 1280x1024 97.37 101.89 31.24 31.37 31.08 28.61

Half-Life 2 1600x1200 86.16 87.32 26.22 26.30 25.92 24.49

Half-Life 2 1024x768 AA4x AF8x 94.21 96.63 36.83 36.23 40.85 36.82

Half-Life 2 1280x1024 AA4x AF8x  69.32 69.22 20.99 20.38 23.91 20.38

Far Cry 1280x102480 65.25 73.53 49.59 50.89 51.04 51.34

Far Cry 1600x1200 64.1 70.93 37.90 37.90 40.06 39.57

Far Cry 1024x768 AA4x AF8x 66.62 73.67 42.26 41.91 48.64 46.78

Far Cry 1280x1024 AA4x AF8x 64.88 68.86 28.66 28 35.50 33.43

3DMark03 Default 12.742 12.826 8201 8211 9044 9285

3DMark05 Default 5835 5847 3254 3074 3551 3201

AquaMark3 Default 68.220 70.573 54.021 54.955 53.405 55.522

aceasta latime de banda nu este impartita cu
celelalte dispozitive. Pentru dispozitivele care au
nevoie de mai multd latime de banda se pot
addauga mai multe canale, fiind posibile
configuratii PCI Express x1, x2, x4, x8, x12, x16
si x32.

Alte avantaje ale interfetei PCI Express
constau in functia hot-swap de scoatere sau
addugare de noi componente, in timp ce
calculatorul inca functioneaza. De asemenea,
placile video se pot acum alimenta cu 75W direct
din slotul AGP, inlaturand astfel conectorul de
alimentare suplimentar pentru majoritatea
modelelor mainstream.

Comparatie latimi de banda

PCI Express x16 8GB/s

PCI-X 533 4.3GB/s

AGP 8x 2.1GB/s

AGP 4x 1.02GB/s

AGP 2x 0.528GB/s

PCI 0.132GB/s
CUM AM TESTAT

Pentru a nu limita rezultatele obtinute de placa
video am folosit un procesor Intel Pentium 4
Prescott 3.6GHz LGA775. Pentru placile video
PCI Express am folosit placa de baza MSI 915P
Combo cu chipset Intel 1915P, iar pentru AGP am
folosit ASUS P5P800 cu chipset I865PE, oferita de
firma Depozitul de Calculatoare. Deoarece nu
exista chipset care sa suporte atat interfata AGP,
cat si PCI Express, nu se poate sti cat de mult
influenteaza rezultatele finale 1915P si I865PE.
Memoria folosita a fost Geil Value DDR400 in kit
de 2x512MB. Driverii folositi au fost cele mai noi
versiuni disponibile in momentul testelor:
Forceware 66.93 pentru NVIDIA si Catalyst 4.12
pentru ATI.

Pentru a putea compara in mod egal
chipset-urile video avute la dispozitie am setat
aceleasi frecvente pentru GPU si memorie pentru
variantele AGP si PCI Express. Am luat aceasta
decizie deoarece in cazul placilor Leadtek WinFast

PX6800 TDH pe PCl Express memoria era tactata
standard la 600MHz fata de 700MHz pentru
varianta AGP, iar Leadtek WinFast A6600 GT TDH
avea memoria la 900MHz fata de 1000MHz pentru
varianta PCl Express. Toate placile video Leadtek
ne-au fost oferite spre testare de firma Skin
Media, ASUS Extreme AX800XT Platinum de firma
Depozitul de Calculatoare, iar Gigabyte
GV-R80X256V de firma Ultra PRO.

[ET.1
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< Diagrama celui mai nou chipset Intel
compatibil cu magistrala PCI Express

CONCLUZIE

Pentru moment nu exista motive de trecere la
PCI Express din punctul de vedere al castigului de
performanta, sporul fiind insesizabil de cele mai
multe ori, ba chiar in unele teste interfata AGP
dovedindu-se mai rapidd. Acest lucru nu
inseamna ca nu merita sa investiti in PCl Express,
ba dimpotriva, preturile sensibil mai scazute fata
de aceeasi varianta AGP si posibilitatea
upgrade-ului ulterior inclind puternic balanta.

De asemenea, din momentul aparitiei nu au
existat probleme serioase cu aceasta interfata,
ea fiind implementata foarte bine de toata
lumea. Driverele au un grad ridicat de maturitate
si noile versiuni ofera mici sporuri de
performanta. De asemenea, posibilitatea de
comunicare bidirectionala a magistralei face
posibild aparitia tehnologiilor precum
TurboCache, ce foloseste memoria sistemului

pentru a suplini cantitatea mai mica de memorie
prezentd pe placa video, fara ca sistemul sa
inregistreze penalizari mari de performanta.

Interfata PCI Express este disponibild in acest
moment pentru procesoarele Intel Pentium 4
LGA775 prin chipset-urile 1915P, 1915G, 1925X,
1925XE si pe viitor prin nForce5, precum si pentru
procesoarele Athlon64 pe Socket 939 prin
chipset-ul nForce4.

Nici un producator nu si-a anuntat intentia
de a produce un chipset pentru Athlon XP. Din
acest punct de vedere interfata PCl Express este
o foarte buna alegere pentru cei care isi cumpara
un nou sistem si se gandesc la upgrade-ul
ulterior. Pentru posesorii de sisteme cu interfata
AGP, upgrade-ul la PCI Express presupune
cheltuieli suplimentare, insa pe termen lung este
cea mai buna alegere.

lonut Alexandru Popa

|, Jjcomputers

WWw.rc-computers.ro

Preturi de importator

- componente si calculatoare -

Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 (Cotroceni),
Sect. 5, Bucuresti.
Tel.:410.22.97 | 410.22.50 / 410.40.77 | 335.44.17 (Fax)
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FOTOGRAFII PROFESIONIST

Daca visati sa faceti fotografii cu un aparat foto digital care sa aiba cat mai multe setari
manuale, atunci Konica Minolta Dynax 7 Digital poate sa fie tot ceea ce va doriti.

IN XTREMPC 61 ATI PUTUT CITI UN ARTICOL
despre avantajele si dezavantajele aparatelor
foto digitale de tip SLR. in acest articol vom
incerca sa aflam ce ofera concret un astfel de
aparat. Pentru a afla cat mai mult despre un
DSLR am testat aparatul foto Konica Minolta
Dynax 7 Digital.

< Konica Minolta Dynax 7 Digital

LUPTA LA NIVEL SLR

Cand este vorba despre alegerea unui aparat foto
digital dotarile sunt atat de multe, iar aprecierea
calitatii fotografiilor este atat de subiectiva incat

ﬂ februarie 2005

in ecuatie intervin foarte puternic imaginea si
increderea fiecarui fotograf intr-o anumita
marca. De exemplu, un fotograf care a lucrat
foarte mult cu un aparat SLR Minolta va
recomanda cu caldura aceasta marca.

Din pacate, o comparatie obiectiva intre
doua aparate DSLR chiar nu se poate face
deoarece intervin, in primul rand, diferentele
legate de sistemul de lentile folosit.

PUTINA ISTORIE DSLR

Konica Minolta Dynax 7 Digital a fost anuntat la
inceputul anului trecut si a fost prezentat in
luna septembrie in cadrul expozitiei Photokina
2004. Dynax 7 Digital nu este primul aparat foto
digital de tip DSLR creat de Minolta. Cu mult timp
in urma, Minolta a lansat modelele RD-175 DSLR
(1.7 megapixeli) si RD3000. RD3000 folosea doi
senzori CCD de 1.5 megapixeli pentru a obtine o
rezolutie finala de 2.7 megapixeli. Totusi, din cei
cinci principali competitori (Nikon, Canon,
Olympus, Pentax si Minolta), Minolta este ultimul
care a lansat un DSLR cu peste 4 megapixeli.

ASPECT EXTERIOR

Cunoscatorii vor remarca de la prima vedere ca
aparatul Konica Minolta Dynax 7 Digital are in
linii mari aceeasi carcasa ca si modelul SLR cu

2 Amplasarea butoanelor in partea superioara a
impiedicat dotarea cu un LCD secundar

film Minolta Dynax 7. Mai mult decat atat, este
compatibila cu toate lentilele Konica Minolta AF.
Majoritatea functiilor au butoane dedicate pe
carcasa aparatului. Prin urmare, carcasa este
aglomerata cu butoane, insa dupa o scurta
perioada de acomodare utilizarea devine foarte
simpla. Noi preferam acest layout in locul celui
cu putine butoane, in care trebuie apasate
combinatii de butoane pentru obtinerea unei
anumite functii.
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OBIECTIV

Konica Minolta Dynax 7 Digital nu este livrat cu
obiectiv, utilizatorului revenindu-i misiunea de
a-l alege pe cel potrivit cu necesitatile sale.
Pentru acest test am folosit obiectivul Minolta
AF ZOOM 28-100mm F/3.5-5.6, care a dat
rezultate foarte bune. Acesta are 240 de grame,
66x78mm, apertura minima F/22-38 si distanta
focald minima de 0.48m.

< Minolta AF ZOOM 28-100mm F/3.5-5.6

Obiectivul este alcatuit din zece elemente in
opt grupuri. Are in componenta o lentila asferica
pentru combaterea efectelor optice nedorite,

cum ar fi aberatiile cromatice sau distorsionarile.

Este recomandat pentru fotografiile de tip peisaj
si portret, dar am observat ca se obtin rezultate
bune si in cele de tip macro. in Romania este
comercializat la un pret de 98€.

TEHNOLOGII

Functia Anti-Shake este prima tehnologie
impotriva vibratiilor integrata in corpul unui
aparat DSLR. Nu am avut o alta camera DSLR
pentru a compara rezultatele obtinute de
Anti-Shake versus tehnologiile de stabilizare a
imaginii integrate in obiectiv. Totusi tehnologia
Anti-Shake are un mare avantaj asupra

< Aparatul foto DSLR Konica Minolta Dynax 7
Digital este livrat fara obiectiv

concurentei din punctul de vedere al pretului de
achizitie a lentilelor.

Atunci cand am activat functia Anti-Shake am
reusit sa realizam fotografii clare fara sa utilizam
blitzul chiar si in conditii de iluminare slaba.
Pozele au fost clare si in modul macro sau zoom,
fara a avea nevoie de blitz sau tripod.

Sistemul de autofocalizare are noua senzori
separati. Prin intermediul imaginii afisate pe
viewfinder si al unui selector se poate seta
focalizarea pe un anumit senzor.

Ecranul LCD de 2.5" se poate folosi pentru
afisarea informatiilor, realizarea setarilor sau
pentru vizualizarea fotografiilor capturate. Nu se
poate previzualiza imaginea inainte de captura ca
la aparatele foto digitale obisnuite. Pentru
previzualizare se foloseste exclusiv viewfinder-ul.

< Ecranul LCD de 2.5 inch poate fi folosit pentru
vizualizarea informatiilor si navigarea in meniuri

MENIURI

La pornirea aparatului, pe ecranul LCD sunt
afisate informatii referitoare la setarile actuale
si starea bateriei. Daca se apasa butonul din
mijlocul d-pad-ului cu patru directii pe ecran,
apare meniul principal. Acesta este structurat in
trei parti pentru cele mai importante setari. Se
pot defini si alte patru grupuri de setari
personalizate ce pot fi accesate rapid.

2 Slotul CF si mufa USB 2.0 sunt ascunse in
spatele unei usite cu balama rezistenta

in meniul de vizualizare a fotografiilor de pe
card imaginile se pot roti, mari sau sterge.
Fotografiile se pot afisa impreuna cu setarile din
momentul realizarii sau chiar cu histograma. Se
pot afisa simultan pana la noua fotografii.

Drumul catre digital

Konica Minolta Dynax 7 Digital

Distribuitor DOLEX PRO GROUP
Telefon 021-310.25.70
Pret / Garantie 1.150€ / 12 luni

Detalii tehnice

Pixeli efectivi 6.01 megapixeli
Apertura N/A
Tip senzor CCD, 23.5mmx15.7mm
Zoom optic N/A
Blitz extern Da (hot-shoe)
Memorie interna Nu
Tip memorie externa CF, MicroDrive
Card memorie inclus Nu
Format fisiere Jpeg, raw
Niveluri calitate Standard, fine, extra-fine, raw, raw+jpeg
LCD 285
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 3008x2000
1SO Auto, 100, 200, 400, 800, 1600, 3200
Video/Sunet Nu/Nu
Viewfinder SLR
Self-timer 2/10 secunde
Tip autofocus 9 zone

30 secunde + bulb
1/4000 secunde

Minim shutter
Maxim shutter

Alimentare NP-400 Li-lon
Dimensiuni 150x106x77.5mm
Greutate 760g

CALITATE FOTO

Fotografiile realizate cu Dynax 7 Digital au avut
cea mai buna calitate pe care am intalnit-o in
testele noastre de aparate foto digitale. Nu am
remarcat aberatii cromatice, efecte de butoi sau
pernd. Am reusit sa& realizam peste 350 de
fotografii cu o singura incércare a bateriei,
folosind blitzul si ecranul LCD.

CONCLUZIE
Konica Minolta Dynax 7 Digital este destinat in
primul rand fotografilor profesionisti, dar si
amatorilor care dispun de un buget ridicat si vor
sa-si perfectioneze tehnicile fotografice alaturi
de un aparat foto digital de calitate. Cei care au
utilizat in trecut Minolta Dynax 7 cu film vor
putea sa treaca foarte usor la Konica Minolta
Dynax 7 Digital, avand posibilitatea de a continua
sa foloseasca obiectivele achizitionate.

Liviu Marica

|, | computers

www.rc-computers.ro
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Produse diverse

Placa video

Leadtek
WinFast A6600 GT TDH

Placa video

ASUS Extreme
AX800XT Platinum

Asteptat de mult timp, chipset-ul GeForce 6600 GT
pe interfata PCl Express si-a facut in sfarsit aparitia.

DOTARI

Pachetul lui Leadtek WinFast A6600 GT TDH contine
cablurile VIVO, adaptorul DVI-VGA, manualul de
instalare si utilizare si CD-uri cu drivere, playerul
WinFast DVD si jocurile Splinter Cell: Pandora
Tomorrow si Prince of Persia: Sands of Time.
Compatibilitatea cu interfata AGP 8X a fost
realizata prin folosirea unui bridge de traducere a
comenzilor PCl Express. Chip-ul acestui bridge se
incélzeste destul de puternic si din acest motiv el
este racit cu un radiator de aluminiu. Fata de
versiunea PCI Express avem conectorul de
alimentare Molex suplimentar, interfata AGP
nefiind capabild sa sustind consumul lui Leadtek
WinFast A6600 GT TDH.

PERFORMANTE

Fata de versiunea PCl Express, Leadtek WinFast
A6600 GT TDH are memoria tactata la 900MHz, cu
100MHz mai putin. Chip-ul grafic are aceeasi
frecventd de 500MHz. La overclocking, Leadtek
WinFast A6600 GT TDH se comporta foarte bine,
reusind sa atingem 587MHz pentru procesorul grafic
si 1080MHz pentru memorie. Astfel am obtinut
57.014 puncte in AquaMark3 si 9012 in 3DMark03.

CONCLUZIE

Leadtek WinFast A6600 GT TDH este o foarte
buna alegere din mainstream, oferind
performante bune la un pret nepiperat.

Contact

Distribuitor Best Computers / Depozitul de Calculatoare
Skin Media

Pret / Garantie 181.5€ / 24 luni

Detalii tehnice

Chipset GeForce 6600 GT
Memorie 128MB
Frecventa chipset / Memorie 500MHz/900MHz
Interfata AGP 8X
Bus memorie 128 biti
Conectori D-Sub, DVI, VIVO

Far Cry 1280 46.80 Painkiller 1600 146.39
Far Cry 1600 35.79 Painkiller 1024 4X/8X 152.45
Far Cry 1024 4X/8X 38.17 Painkiller 1280 4X/8X 85.96
Far Cry 1280 4X/8X 26.31 Halo 1280 50.97
UT 2004 1280 76.77 Halo 1600 41.12
UT 2004 1600 73.49 Tomb Raider 1024 4X/8X 54.23
UT 2004 1024 4X/8X 73.43 Tomb Raider 1280 4X/8X 33.59
UT 2004 1280 4X/8X 52.67 3DMark2003 Default 7802
Painkiller 1280 218.57 AquaMark3 Default 51931

Sintetice: 0.572  Dotari: 0.115
Jocuri: 4.521 Verdict: 5.208
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Placa video

Leadtek WinFast PX6600 GT

Cu un bundle de invidiat, Extreme AX800XT
Platinum este "viziunea" ASUS asupra chip-ului
grafic ATl Radeon X800XT Platinum.

DOTARI

De la prima privire se poate observa solutia de racire
folosita de ASUS pentru Extreme AX800XT Platinum,
ce difera de cea clasica ATI. Un radiator masiv de
cupru raceste procesorul grafic si memoriile de pe
partea frontala a placii. Ventilatorul folosit este
dotat cu LED-uri albastre. Cele doua iesiri DVI pot
fi transformate in VGA prin folosirea a doua
convertoare livrate de ASUS. De asemenea, in
pachetul placii mai gasim manualul, adaptorul
special pentru conectorul de alimentare cu 6 pini,
cablurile VIVO, un Webcam si CD-uri cu programele
Ulead Cool 3D SE 3.0, Photo Express SE 4.0,
CyberLink PowerDirector 3DE, ASUS Media@Show SE
2.0, ASUS DVD si jocul DeusEX Invisible War.

PERFORMANTE

Nivelul performantelor se situeaza peste cel al
chip-ului Radeon X800 XT, insa diferenta este foarte
micda. Overclocking-ul lui ASUS Extreme AX800XT
Platinum nu este grozay, frecventele maxime atinse
fiind de 533MHz pentru procesor si 1149MHz pentru
memorie. In aceste conditii am obtinut

69.053 puncte in AquaMark3 si 13.048 in 3DMark03.

CONCLUZIE

Nivelul extrem de ridicat al performantei lui ASUS
Extreme AX800XT Platinum este completat
perfect de bundle-ul bogat.

Contact

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
784.91$ / 36 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Chipset Radeon X800 XT Platinum
Memorie 256MB
Frecventa chipset / Memorie 520MHz/1120MHz
Interfata PCl Express x16
Bus memorie 256 biti
Conectori 2x D-Sub, VIVO

Teste

Far Cry 1280 65.25 Painkiller 1600 273.43
Far Cry 1600 64.10 Painkiller 1024 4X/8X  293.11
Far Cry 1024 4X/8X 66.62 Painkiller 1280 4X/8X  254.01
Far Cry 1280 4X/8X 64.88 Halo 1280 73.30
UT 2004 1280 85.42 Halo 1600 66.70
UT 2004 1600 85.32 Tomb Raider 1024 4X/8X 73.29
UT 2004 1024 4X/8X 85.11 Tomb Raider 1280 4X/8X 54.69
UT 2004 1280 4X/8X 84.87 3DMark2003 Default 12742
Painkiller 1280 305.44 AquaMark3 Default 68220

Performante

*x kX Kk *x Kk

Indicativul Extreme Version denota frecvente mai
mari decat cele specificate de NVIDIA pentru
GeForce 6600 GT THD.

DOTARI

Pachetul lui Leadtek WinFast PX6600 GT TDH
Extreme Version contine manualul de utilizare,
CD-ul cu drivere, cablurile TV-Out, convertorul
DVI-VGA si jocurile complete Prince of Persia:
Sands of Time si Splinter Cell: Pandora Tomorrow.
Deoarece foloseste interfata PCI Express ce
furnizeaza maximum 75W placii video, nu avem
nevoie de conector suplimentar de alimentare.
Solutia de racire consta intr-un radiator de
dimensiuni medii, dotat cu ventilator, ce acopera
doar procesorul grafic, memoria DDR3 operand la
temperaturi scazute.

PERFORMANTE

Cresterea frecventelor din fabrica fata de cele
standard ale lui GeForce 6600 GT (500MHz procesor
grafic si 1000MHz memorie) are ca efect obtinerea
unor rezultate cu aproximativ 10% mai mari. La
overclocking am obtinut o frecventd maxima de
588MHz pentru procesorul grafic si 1200MHz pentru
memorie, rezultate bune daca tinem cont ca
Leadtek WinFast PX6600 GT TDH Extreme Version
este supratactat standard de cétre producator.

CONCLUZIE

Diferenta de pret dintre varianta normala si
Leadtek WinFast PX6600 GT TDH Extreme Version
se regaseste in sporul de performanta oferit.

Contact

Distribuitor Best Computers / Depozitul de Calculatoare
Skin Media

Pret / Garantie 175.5€ / 24 luni

Detalii tehnice

Chipset GeForce 6600 GT
Memorie 128MB
Frecventa chipset / Memorie 550MHz/1120MHz
Interfata PCI Express x16
Bus memorie 128 biti
Conectori D-Sub, DVI, TV-Out

Teste

Far Cry 1280 53.20 Painkiller 1600 175.52
Far Cry 1600 42.18 Painkiller 1024 4X/8X 188.15
Far Cry 1024 4X/8X 44.67 Painkiller 1280 4X/8X 109.05
Far Cry 1280 4X/8X 31.96 Halo 1280 56.54
UT 2004 1280 83.97 Halo 1600 45.24
UT 2004 1600 79.13 Tomb Raider 1024 4X/8X 58.86
UT 2004 1024 4X/8X 82.49 Tomb Raider 1280 4X/8X 33.40
UT 2004 1280 4X/8X 63.49 3DMark2003 Default 8998
Painkiller 1280 234,71 AquaMark3 Default 57218

Performante

*x kX Kk kx Kk
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Aparat foto digital

Canon
Digital IXUS 40

Proiector

HP EP7112 Series
Home Cinema

Canon Digital IXUS 40 a fost anuntat anul trecut
in luna septembrie. Se remarca in primul rand
prin dimensiunile mici si forma compacta,
specifica seriei IXUS. Are senzor CCD 1/25” de
4.1 megapixeli (3.87 megapixeli efectivi) si zoom
optic 3X. Mediul de stocare este SD, iar
acumulatorul Li-lon este in format propriu.

CALITATE FOTO

Are trei niveluri de calitate si patru optiuni
pentru rezolutie (640x480, 1024x768, 1600x1200,
2272x1704). Fotografiile realizate in timpul
testelor au fost clare si au avut culori vii. Nu am
remarcat aberatii cromatice deranjante.

DOTARI

Daca tinem cont de dimensiunile aparatului este
impresionanta marimea de 2” a ecranului LCD.
Dispune de senzor luminos de autofocalizare, prin
urmare nu veti intampina probleme de focalizare
atunci cand iluminarea este slaba (functie care
poate fi oprita din meniul aparatului). La oprirea
aparatului obiectivul se retrage in interiorul
carcasei, lentilele fiind acoperite automat de un
sistem format din doua componente din plastic.

CONCLUZIE

Canon Digital IXUS 40 este o optiune buna pentru
cei care doresc un aparat foto digital din seria
IXUS. Forma compacta il recomanda utilizatorilor
care doresc sa aiba la ei in permanenta un aparat
foto digital capabil sa realizeze fotografii de o
calitate buna.

Distribuitor Tornado Sistems
Telefon 021-206.77.40
Pret / Garantie 336€ / 12 luni

Detalii tehnice

Pixeli efectivi 3.87 megapixeli

Apertura F2.8 - F4.9
Tip senzor CCD 1/25”
Zoom optic 3X
Blitz extern Nu
Memorie interna Nu
Tip memorie externa SD/MMC
Card memorie inclus 16MB
LCD 2"
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 2272x1704
1SO Auto
Video / Sunet Da/ Da
Viewfinder Optic
Alimentare Acumulator Li-lon
Dimensiuni 86x54x21mm
Greutate 147g

Performante

* Kk Kk kit
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Sistem

Ultra Games PRO

Proiectorul digital HP EP7112 Series Home Cinema
este destinat utilizatorilor obisnuiti si mai putin
mediului de afaceri. Segmentul céruia i se
adreseaza este reprezentat de utilizatorii care
cautd o alternativa la ecranele cu plasma,
indiferent de tehnologie. EP7112 face parte din
gama proiectoarelor digitale DLP.

PRIMA IMPRESIE

HP EP7112 are un design care ne-a placut

foarte mult. Pentru a nu ocupa spatiu

exista posibilitatea de montare in pozitie
verticala pe perete sau chiar pe tavan.
Telecomanda are butoane luminate, optiune care
isi dovedeste rapid utilitatea intr-o camera de
proiectie.

DOTARI

Setarile sunt usor de realizat. Este interesant
faptul ca nu dispune de mufa VGA sau DVI. Prin
urmare, trebuie sa dispuneti de o placa video cu
TV-Out pentru a-l conecta la computer. Am
apreciat faptul ca toate cablurile video (RCA si
S-Video) au o lungime considerabila.

CONCLUZIE

HP EP7112 Series Home Cinema este primul
proiector digital testat de noi care se adreseaza
in mod special vizionarii de filme. Este recomandat
celor care isi doresc un cinematograf in propria
sufragerie. Pentru a reconstitui cat mai bine
atmosfera unui cinematograf nu uitati sa
cumparati si un performant sistem audio 5.1.

Distribuitor Partenerii HP Romania
Telefon 021-222.20.72
Pret / Garantie 1299€ / 12 luni

Detalii tehnice

Tip proiector DLP
Rata zoom o751
Rezolutie nativa SVGA (800x600)
Distanta proiectare 1-10m
Contrast 1600:1

840 ANSI lumeni
De la 37" la 110"

Luminozitate
Marime ecran

Telecomanda Da
Tip lentile F2.4
Sursa de lumina 210W
Durata viata lampa 4000 ore
High Definition TV 480i/p, 575i/p, 720p, 1080i
Difuzor 5W
Marime difuzor N/A
Widescreen nativ 16:9
Greutate 5.7kg
Dimensiuni 386x356x205mm

Performante

*x *x Kk Xk Kk

Sistemul Ultra Games PRO este destinat rularii fara
probleme a oricarei aplicatii, fie ca este vorba de un
joc DirectX 9, fie de un program de editare video.

DOTARI

Ultra PRO Computers a folosit o platforma

Socket 939 compusa dintr-o placa de baza ABIT
AV8-3rd Eye si un procesor AMD Athlon 64 FX-53
racit de coolerul Gigabyte PCU31. Placa video ASUS
V9999Ultra are la baza chipset-ul grafic GeForce
FX 6800 Ultra. Memoria sistemului este asigurata
de doua module de 512MB A-Data Vitesta DDR600.
Componentele sunt montate intr-o carcasa ANTEC
Overture de culoare neagra. Partea de stocare este
formata dintr-un harddisk Maxtor 200GB SATA 150
cu 8MB cache si un DVD Writer TEAC W512G.

PERFORMANTE

Performantele sistemului Ultra Games PRO au fost
la inaltime, iar daca ar fi participat la testul de
sisteme din XtremPC 59 ar fi avut mari sanse sa
castige titlul “PC-ul anului 2004”. Sistemul de
operare oferit a fost Windows XP Professional cu
Service Pack 2 instalat si DirectX 9.0c. Cei care
doresc sa impinga sistemul la extrem vor putea sa
experimenteze diverse setari de overclocking
agresiv gratie memoriei DDR600, dar si placii de
baza ABIT AV8-3rd Eye.

CONCLUZIE

Un sistem echilibrat, realizat fara nici un
compromis, destinat celor care doresc performanta
de top si posibilitati mari de overclocking.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Ultra PRO Computers
021-211.70.90
24209 / 24 luni

Detalii tehnice

Placa de baza ABIT AV8-3rd Eye

Memorie 2x512MB A-Data Vitesta DDR600
Procesor AMD Athlon 64 FX-53 (2.41GHz)
Placa video ASUS V9999Ultra
Harddisk Maxtor 200GB SATA 150
Unitate optica DVD Writer TEAC W512G
Carcasa ANTEC Overture
Placa de sunet Onboard 7.1

Sistem operare Windows XP Professional SP2

3DMark05 (default) 4473  PCMark 2004 Memorie video  277.483
PCMark 2004 3432 PCMark 2004 fill rate 6398.986
PCMark 2004 CPU 4045 Audio conversion 2666.80
PCMark 2004 Memorie 4004 DivX Video Compresion 62.184fps
PCMark 2004 HDD 4680 Sandra SiSoft 2005 CPU Dhry 10974
PCMark 2004 Video 6017 Sandra SiSoft 2005 RAM Int 4400

Performante

*x kX Kk Xk %k
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Access Point

OvisLink
AirLive WI-8000AP

Sistem audio 5.1

Altec Lansing
GT5051R

Monitor LCD

Samsung SyncMaster
913N

Card Reader

SanDisk
Photo Album

Este un access point wireless
compatibil cu standardele IEEE
802.11b si IEEE 802.11g. Poate
functiona si in modul turbo, prin
care se pot atinge (teoretic) viteze
de transfer de pana la 108Mbps,
utilizand un singur canal.

DOTARI

Are patru LED-uri care indica: starea
dispozitivului, ErrStatus, activitatea pe
portul LAN si activitatea in transferul
de date wireless. Are dimensiuni foarte
mici (este putin mai mare decat un
pachet de tigdri). Se poate extinde aria
de acoperire prin montarea unei
antene de putere mai mare.

PERFORMANTE

Pentru test am folosit placa de retea
wireless OvisLink WL-8000PCI. Atunci
cand am activat functia turbo viteza
in transferul de date nu s-a dublat,
dar a avut o crestere de pana la 30%
fata de viteza obtinuta cu standardul
IEEE 802.11g. Partea de securitate
este asigurata de protocoalele WEP
(64/128 biti) si WPA. in plus, un SSID
ascuns impiedica utilizatorii sa
patrunda in reteaua wireless fara sa
cunoasca ID-ul retelei.

CONCLUZIE

Un access point performant,
recomandat celor care doresc sa
adauge la reteaua LAN existentd
capabilitati wireless.

Producator OvisLink
Web www.ovislink.com.tw
Pret / Garantie N/A
Chipset Tl 802.11G+
Antena detasabila Da
Conector antena Invers SMA
Indicatoare LED 4
Port LAN 10/100Mbps
WEP 64/128 biti
Canale Europa 13 (2.412GHz-2.472GHz)
Alimentare 9V
Dimensiuni 127x100x24mm
Greutate 150g

Performante

*x Kk Kk Xk
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Primul sistem audio care foloseste trei
sateliti cu cinci cai pentru obtinerea a
cinci canale de sunet este Altec
Lansing GT5051R.

DOTARI

Conectarea cablurilor satelitilor la
subwoofer se face intuitiv deoarece
toate mufele sunt colorate pentru o
identificare usoara. Sursa de sunet
poate fi de tip RCA sau Jack analog.
Controalele de volum se gasesc pe
satelitul drept si pe telecomanda in
infrarosu livrata. Desi este un sistem
cu trei sateliti si un subwoofer, avem
cinci canale de sunet, prin folosirea
tehnologiei proprietare Side-Firing
Surround. Satelitii-spate sunt montati
deasupra celor din fata si indreptati in
lateral, efectul de spatialitate fiind
obtinut prin reflectarea sunetului de
peretii camerei. Din spatele
subwoofer-ului se poate selecta modul
de lucru cu 6 canale sau 2/4 canale.

PERFORMANTE

Calitatea sunetului este la inaltime in
jocuri, filme pe DVD si muzica,
subwoofer-ul reproducand foarte bine
gama de frecvente joase, iar satelitii
full-range se descurca foarte bine in
gama medie.

CONCLUZIE

in afara de calitatea foarte buna a
sunetului, Altec Lansing GT5051R are
ca atu pretul de achizitie accesibil.

Primul monitor LCD cu diagonala de
19" si timp de raspuns al ecranului de
8ms este Samsung SyncMaster 913N.

DOTARI

Samsung SyncMaster 913N este insotit
de cablurile de alimentare si
conectare la placa video si de CD-ul cu
drivere si manualul utilizatorului.
Butonul MagicBright al meniului OSD
permite schimbarea rapida a
luminozitatii intre modurile Custom,
Text, Internet si Entertainment.
Utilitarul MagicTune, ce se gaseste pe
CD, contine functii avansate de reglare
a parametrilor monitorului. Samsung
SyncMaster 913N poate fi montat pe
perete prin intermediul unui pivot, ce
poate fi achizitionat separat, sau prin
intermediul celor patru gauri
compatibile cu standardul VESA.

PERFORMANTE

Timpul de raspuns foarte scazut se
traduce printr-un efect de incetosare
a imaginii foarte slab. Unghiul de
vedere de 160° pe toate directiile
este foarte bun, insa la valori mari ale
acestuia culorile afisate isi pierd din
claritate. Contrastul lui Samsung
SyncMaster 193N este reglabil in plaje
satisfacatoare.

CONCLUZIE

Simplitatea designului si performantele

foarte bune fac din Samsung SyncMaster
913N un monitor ravnit de toata lumea.

SanDisk Photo Album este un dispozitiv
portabil ce poate citi imagini, clipuri
video si fisiere mp3 de pe opt tipuri de
carduri de memorie flash. Poate citi
chiar si de pe o memorie flash pe USB.
Imaginile si clipurile video (MPEG-1) se
pot vizualiza pe televizor prin
intermediul unei mufe RCA, in timp ce
fisierele audio sunt redate prin doua
mufe RCA stereo. Are o forma
compactd, iar dimensiunea este mai
mica decat cea a unei casete video
VHS (187x66x20mm). Odata pornit, pe
ecranul televizorului apare un meniu
asemanator cu cel al playerelor DVD.

DOTARI

Este dotat cu o telecomanda cu 24 de
butoane prin intermediul céreia se pot
realiza toate operatiile posibile.
Unitatea principala a SanDisk Photo
Album nu are nici un buton, prin
urmare fara telecomanda nu se mai
poate face nimic.

PERFORMANTE

Este compatibil cu fisierele jpeg cu o
rezolutie de pana la 16 megapixeli si
cu fisierele video in format MPEG-1
(rezolutie QVGA la maximum 8fps). Se
poate conecta la computer prin USB 2.0
folosindu-se pe post de card reader.

CONCLUZIE

Un dispozitiv interesant pentru
posesorii de aparate foto digitale care
nu detin un computer.

Distribuitor Best Computers
Depozitul de Calculatoare / Skin Media
Pret / Garantie 104.5€ / 12 luni

Detalii tehnice

Putere maxima 80W RMS
Putere subwoofer 30W RMS
Putere sateliti 5x10W RMS
Raspuns in frecventa 40Hz-20kHz
Raport semnal zgomot >75dB
Difuzor sateliti fata 3" Full Range

Difuzor sateliti surround
Difuzor subwoofer

3" Full range dipole
5.25" Long-throw

Alimentator Intern
Dimensiuni (Lxlxh) 188x234x317mm

* Kk Kx Kk

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

DECK Computers International
021-434.34.00
435.2€ / 36 luni

Producator SanDisk
Web www.sandisk.com
Pret / Garantie N/A

Detalii tehnice Detalii tehnice

Diagonala vizibila 19"
Rezolutie maxima 1280x1024@75Hz
Timp de raspuns 8ms
Luminozitate 300cd/m?
Contrast 800:1
Standard TCO'03
Montare pe perete Da
Alimentator Intern
Conectare D-Sub
Greutate 5.6kg

Interfata USB 2.0
Sistem PAL, NTSC
Redare imagini Jpeg
Redare mp3 Pana la 32Kbps
Redare video MPEG-1
Telecomanda Da
Dimensiuni 187x66x20mm

Compatibilitate
carduri memorie

CF Tip | si Il, Memory Stick,
SmartMedia, xD, SD,
MultiMedia Card

*x *x *x * *

*x X X Kk &
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Casti
Teac
PowerMax HP-10

/4

Tableta grafica

Wacom
PanPartner FT-0203A-EN

Produse diverse

Tastatura

Turbo-Matrix
KM-7201PUSOOOF

Ideea castilor cu sunet pe 5.1 canale este dusa
mai departe de Teac PowerMax HP-10 prin
introducerea unei console centrale ce permite
conectarea simultana la PC si DVD Player.
Manualul de utilizare este foarte bine pus la
punct si explica schematic procedura de
conectare. Senzatia de spatialitate se apropie de
cea oferita de sistemele audio 5.1.

Distribuitor Ultra PRO Computers
Telefon 021-211.70.90
Pret / Garantie 63€ /12 luni

Detalii tehnice

Raspuns in frecventa 20Hz-20kHz
Raport semnal/zgomot >80dB
Conectare USB
Microfon Da
Telecomanda Pe fir si pe consola centrala
Conectori 3.5mm si RCA

*x *x *x *

Memorie flash

Verbatim
256 Store'n'Go

Cei cu talent la desen care doresc sa faca
trecerea de la hartie la grafica pe PC vor fi
interesati de Wacom PanPartner FT-0203A-EN.
Dimensiunile ariei de contact sunt destul de
reduse, insa permit folosirea cu usurintd pe post
de mouse a lui Wacom PanPartner FT-0203A-EN.
Parametrii tabletei grafice pot fi modificati cu
ajutorul programului de pe CD-ul de instalare.

Contact

MGT Educational
021-232.88.94
36€ / 24 luni

Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie
Detalii tehnice
Interfata conectare USB 1.1
Niveluri de presiune 512
Numar butoane pen 1

Arie activa de contact (Lxl) 81.2x58mm
Dimensiuni fizice (Lxlxh) 160.2x147.5x12mm
Greutate 168g

Performante

*x *x *x %

Memorie flash

Kingmax
2GB USB 2.0

Daca tastaturile cu taste multimedia nu sunt ceva
deosebit, alerta sonora si vizuala prin LED-urile
tastaturii in momentul primirii unui e-mail este
ceva inedit. In plus fata de tastele obisnuite,
Turbo-Matrix KM-7201PUSOOOF ofera 22 de taste
multimedia, ACPI si Internet. Ce se poate reprosa
este lipsa sprijinului de maini, ce ar aduce un
plus la capitolul ergonomie.

Contact
Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie

Quartz Computer
021-410.99.48
8.1$ / 12 luni

Detalii tehnice

Layout QWERTY
Conectare PS/2
Taste ACPI Da
Tasta € Nu
Rotita scroll Nu
Taste multimedia Da

Performante

*x *x Kk

UPS

APC
Back-UPS ES 500VA

Verbatim 256 Store'n'Go este o memorie flash ce
se conecteaza la computer prin intermediul
portului USB 2.0. Ne-a placut designul carcasei,
realizata dintr-un plastic translucid. Nu are
protectie la scriere, dar acest lucru poate fi chiar
un avantaj pentru o parte din utilizatorii care nu
au nevoie de o astfel de optiune. In testele de
scriere/citire a avut performante bune.

Contact
MGT Educational

021-232.88.94
39.2€ / 120 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Interfata USB 2.0
Capacitate 256MB
Protectie la scriere Nu
Protectie prin parola Da
SiSoft Sandra Write 12.015Kb/s
SiSoft Sandra Read 23.000Kb/s

Performante

* Kk Kk Kk

Este prima memorie flash pe USB cu o capacitate
de 2GB testata de noi. Consideram ca, incepand
cu aceasta capacitate, un astfel de dispozitiv
devine cu adevarat util. Dimensiunile sunt
reduse, iar mufa USB se poate retrage in
interiorul dispozitivului. Viteza de scriere este
medie. Are protectie la scriere si LED de culoare
rosie care indica scrierea si citirea.

Contact

Tornado Sistems
021-206.77.40
203$ / 24 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Interfata USB 2.0
Capacitate 2GB
Protectie la scriere Da
Protectie prin parola Da
SiSoft Sandra Write 54.60KB/s
SiSoft Sandra Read 76.46KB/s

Performante

*x Kk Kk Xk Kk

Back-UPS ES 500VA este un UPS destinat
protejarii calculatorului de acasa. Are un design
diferit de cel al unui UPS obisnuit, fiind
asemanator mai mult cu cel al unui prelungitor.
A reusit sa mentina pentru aproape cinci minute
in functiune sistemul nostru de test, timp
suficient pentru a salva documentele si a
inchide sistemul.

Contact
Tornado Sistems
021-206.77.40
87$ / 24 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Putere iesire 500VA
Putere iesire (W) 325W
Energie 300J
Alarma sonora Da
Dimensiuni 80.5x452.9x110.5mm
Greutate 3.41kg

Performante

* Kk Kk Kk
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Clasa business

Samsung SCX 4100

Imprima, scaneaza si copiaza ieftin

SAMSUNG SCX 4100 ESTE UN
multifunctional ce are la baza o
imprimanta laser monocrom. Are
functii de imprimanta laser
monocrom, copiator monocrom si
scanner color. Este asemanator cu
modelul Samsung SCX 4016, insa SCX
4100 are avantajul unui pret mai mic,
apropiat de cel al unei imprimante
laser monocrom.

OvisLink MU

PRIMA IMPRESIE

Pretul mic si lipsa modulului de fax il
recomanda chiar si utilizatorilor
obisnuiti. Dimensiunile si greutatea ii
permit multifunctionalului sa fie
amplasat pe birou. Totusi, in zilele de
vara veti simti caldura degajata de
SCX 4100. Este dotat cu un eran LCD
(neiluminat) ce poate afisa

16 caractere pe doua linii. Cu
ajutorul acestui ecran se realizeaza
setarea imprimantei si a copiatorului.
Panoul de control contine cinci
butoane pentru navigarea in meniuri
si doud pentru pornirea/oprirea
operatiilor de imprimare sau copiere.
Butonul de pornire este amplasat in
partea dreapta-spate, fiind destul de
incomod de actionat daca
multifunctionalul este pozitionat
langa un perete. Caseta de
alimentare cu hartie are o capacitate
de 250 de pagini.

TEHNOLOGII

Viteza de imprimare monocrom se
ridica pana la 14ppm. Numarul de
copii poate fi ales intre 1 5i 99, cuo

-5000FS

Partajare de fisiere in retea

OVISLINK MU-5000FS ESTE

o solutie destinata retelelor care
doresc sa implementeze un server
de fisiere dedicat (Network File
Server). MU-5000FS nu are integrat
si nici nu se livreaza cu un mediu
de stocare (harddisk). Astfel
utilizatorului ii este lasata
libertatea de a alege capacitatea si
marca dorita pentru harddisk.

PRIMA IMPRESIE

Are dimensiuni mai mici decat o
caseta video VHS. in partea din
fata sunt patru LED-uri care indica
starea pornit/oprit, activitatea in
retea si ocuparea porturilor

USB 2.0. in spate sunt amplasate

februarie 2005

doua porturi USB 2.0, unul RJ-45
10/100Mbps, un buton pentru reset
si unul pentru operatia de
unmount. Administrarea se
realizeaza prin interfata Web
(accesand IP-ul predefinit
198.168.2.1.) sau prin intermediul
unui utilitar oferit pe CD. Chiar
daca nu dispuneti de cunostinte de
retelistica, instalarea si realizarea
setdrilor nu va vor pune nici un fel
de probleme.

TEHNOLOGII

MU-5000FS are la baza serverul
Samba. Aceasta tehnologie ii
permite sa fie vizibil in retelele
Linux si Microsoft. Din sistemul de
operare Windows, cu o simpla
accesare a grupului “My Network”,
se pot vizualiza discurile conectate

T
o 58 Sy T

-5 0

Detalii tehnice

Ombrem ok JMopy Dot
O .06
rescalare intre 50 si 200%. Este
compatibil cu majoritatea
sistemelor de operare Windows si
Linux, insa nu poate fi folosit pe
Mac OS. Nu dispune de ADF si nici de
printare duplex. in timpul testului,
dupa ce s-a realizat incélzirea, prima
pagina a fost tiparita in aproximativ
15 secunde. Calitatea scandrilor a
fost foarte buna, iar testele de
copiere s-au desfasurat fara sa ne
creeze nici o problema.

CONCLUZIE
Samsung SCX 4100 este recomandat
birourilor de dimensiuni mici, care

Maode

Power

LAN

la MU-5000FS. Administratorul
serverului poate adauga conturi de
utilizatori cu diferite drepturi de
acces (citire, scriere, rulare).
MU-5000FS accepta majoritatea
mediilor de stocare compatibile cu
USB 2.0: harddisk-uri externe

USB 2.0, CD ROM/CD Writer
externe USB 2.0 (functia de scriere
a CD-urilor nu este posibild),
memorii flash pe USB,

playere mp3.

~

S

CONCLUZIE
Este o alegere buna pentru retelele
mici care doresc instalarea rapida

Functii Imprimanta laser monocrom,
scanner, copiator monocrom

Dimensiuni 422x400x239mm

Greutate 9.6kg

Memorie N/A

Format pagina A4

Viteza tiparire monocrom 14ppm

Viteza tiparire color N/A

Conectare USB 1.1

Limbaje de printare N/A

Tehnologii de printare N/A

Rezolutie 600 dpi

Nivel zgomot printare 49dBA

Pagini pe luna 10.000

Tiparire duplex Manual

Capacitate totala tavi 250

Prima pagina 12 secunde

Perioada Warm-up 35 secunde

Specificatii scanner
Rezolutie

Adancime de culoare
Tonuri de gri

ADF

Compatibilitate

Metoda

600dpi
32 biti
256

Nu
Twain
Color CIS

Specificatii copiator
Viteza copiere monocrom
Viteza copiere color
Rezolutie monocrom
Copii multiple
Redimensionare copie

14ppm
N/A
600dpi
1-99
50%-200%

Contact
Pret
Distribuitor
Telefon
Garantie
Web

198.1€

DECK Computers International
021-434.34.00

12 luni

www.deck.ro

au nevoie de un multifunctional
accesibil din punctul de vedere

al pretului.

Liviu Marica

Detalii tehnice

Tip server

Microprocesor

Mediu de stocare inclus
Interfata management
Memorie flash

SDRAM

10/100Mbps RJ-45

USB 2.0

Compatibil FAT16/FAT32
Compatibil NTFS

Buton reset

Buton mount

Suport pentru memorie
Flash USB

Suport pentru USB
Harddisk

Suport pentru USB

CD ROM

Suport hot-plug

DHCP

Auto-IP

Network Attach
Storage (NAS)
ADMtek 5120
Nu

Web

NTP (Network Time Protocol) Da

UPnP
Programari download
Partajare fisiere LAN

Partajare fisiere Internet Da

Creare conturi
Download anonim
Alimentare
Dimensiuni
Greutate

Da

(5V 2.4A)
147x113x30mm
205g

Producétor
Web

OvisLink
www.ovislink.com.tw

a unui server de fisiere. in plus

este o solutie mai

ieftina decat

instalarea unui computer pe post
de server de fisiere.

Liviu Marica



ATENTIE!

CAT DE IEFTINE POT FI
LUCRURILE BUNE?

DEPOZITUL DE CALCULATOARE"

un lant de magazine
cu acoperire nationala

®

DEPOZITUL DE CALOCULATOARE"

« BUCURESTI & Str.Stirbei Voda 172 - 221 73 77 - stirbei@depozituldecalculatoare ro » Sos.Stefan cel Mare 22 -210 53 93 - stefanceimare@depozituldecalculatoare.ro « B-
dul lan Mihalache 108 - 224 18 70 - mihalache@depozituldecalculatoare ro » B-dul Decebal 18 - 326 57 34 - decebal@depozituldecaloulatoare ro » Sir. Bratianu 6 - 313 78 42
- bratianu@depozituidecalculatoare.ro » Calea Mosilor 294 - 211 97 16 - caleamosilor@depozituldecalculatoare ro » Soseaua Oltenitel 162, bl 3 - 332 38 86 -
oltenitei@depozituldecalculatoare ro o B-duwl luliy Maniu, nr. 53, bl. 10A - 430 58 58 - uliumaniu@depozituldecalculatoare ro » Calea Dorobanti, nr.102-110 - 231 58 55 -
dorobanti@depozituldecalculatoare.ro » ALBA IULIA Piata luliu Maniu 8, bl. 31E - 0258 817 812 - albaiulia@depozituldecalculatoare ro « ALEXANDRIA 5tr. Bucuresti, bl. BM4 -
0247 421 179 - glexandria@depozituldecalculatoare.ro « ARAD Sir. Stefan Augustin Doinas 2-4, bl. M7 - 0257 228 844 - arad@depozituldecalculatoare ro « BACAU Str. Unirii,
bl. 15SCD - 0234 510 127 - bacau@depozituldecalculatoare ro. « BAIA MARE B-dul Republici 15 - 0262 250 838 - balamare@depozituldecalculatoara.ro » BRAILA Str 1
Decembrie 1918, nr. 5 parter - 0239 613 148 - braila@depozituldecalculatoare.ro « BRASOV B-dul 15 Noiembrie 50 - 0268 474 596 - brasov@depozitu/decalculatoare.ro » BUZAU
Str. Unirii, bl, 16H, parter - 0238 726 150 - buzau@depozituldecalculatoare.ro « CLUJ Sir. Fabricii 1, bl. M5 - 0264 449 866 - cluj@depozituldecalculatoare.ro « CONSTANTA B-
dul Tomis 142, bl. TD2A - 0241 660 426 - constanta@depozituldecalculatoare. ro « CRAIOVA Str. Popa Sapca, bl. 7-14 - 0251 466 042 - cralova@depozituldecalculstoare.ro »
DEVA B-dul 22 Decembrie, bl. 4 - 0254 233 443 - deva@depozituldecalculatoare.ro « DROBETA TURNU SEVERIN B-dul Tuder Vladimirescu, nr. 100-108 - 0252 314 909 -
drobeta@depozituldecalculatoare.ro « FOTSANI Str. Cuza Voda, bl. 30 - 0237 232 273 - focsani@depozituldecalculatoare. ro « GALATI B-dul Siderurgiei, bl. SD2C - 0236 450
607 - galati@depozituldecalculatoare.ro » IASI Str. Costache Negri 60, bl. CL21 - 0232 222 144 - iasi@depozituldecalculatoare.ro « ORADEA B-dul General Magheru 6 - 0259
468 228 - oradea@depozituldecaleulatoare.ro « PIATRA NEAMT Bd Decebal, nr. 71, bl E2, p- 0233 226 716 - piatraneami@depozituldecalculatoare ro « PITESTI Str. Republicii
162-164 - 0248 610 070 - pitesti@depozituldecalculatoare ro « PLOIESTI Str. Republicii 197, bl, 5C1 - 0244 527 803 - plojesti@depozituldecalculatoare.ro « RAMNICU VALCEA
B-dul Tudor Viadimirescu 5 - 0250 735 437 - rmvalcea@depozituldecalculatoare ro » RESITA Sir. L.L. Caragiale 5 - 0255 228 196 - resila@depozituldecalculatoare.ro « SATU
MARE Str Careiului, bl C2-4 - 0788 511 315 - satumare@depozituldecalculatoare.ro » SFANTU GHEORGHE Sir Grigore Balan, bL 30 scB - 0267 312 907 -
sfantughecrghe@depozituldecalculatoare.ro » SIBIU Str. Parcul Tineretului bl.5 - 0269 216 569 - sibiu@depozituldecalculatoare.ro « SLATINA B-dul Nicolae Titulescu, bl. 41
0249 435 634 - slatina@depozituldecalculatoars.ro » SLOBOZIA Str. Matel Basarab, bl. U - 0243 232 245 - slobozia@depozituldecalculatoare.ro « SUCEAVA Str, Universitatil 27,
bl. D1 - 0230 524 163 - suceava@depozituldecalculatoare.ra » TARGU JIU Str. Victoriel, nr. 138 - 0253 227 124 - tgliu@depozituldecalculatoare ro « TARGU MURES B-dul 1
Decembrie 1918, nr. 23 - 0265 311 834 - tgmures@depozituldecalculatoare.ro » TARGOVISTE Str. Libertatii, bl. A3, parter - 0245 220 772 - targoviste@depozituldecalculatoare
ro = TIMISOARA Calea Aradulul 30 SCB - 0256 420 434 - timisoara@depozituldecalculatoarero » TULCEA Str Babadag, nr. 7 B3, parter - 0240 515 415 -
tulcea@depozituldecalculatoare. ro « VASLUI Str, Republicii 383, sc. A parter- 0235 323 024 - vaslui@depozituldecalculatoare ro « ZALAU Str, Gheorghe Doja, Nr.69 - 0260 680
734 - zalau@depozituldecalculatoare.ro



hardware

Ultima ora

Feature | Teste comparative |

Laborator

| Hard mail | Topuri

Hard mail

HARDMAIL

Solutia problemelor tale tehnice

“Daca formatezi harddisk-ul de mai multe ori nu se
intampla nimic rau. Din pacate, numarul de GB
specificati de producatori nu corespunde cu valoarea
reala, afisata de sistemul de operare.”

) PROGRAME MUTE »»
VASS FERI

Am un sistem cu urmatoarea

componenta: placa de baza Matsonic MS
8137C+, memorie RAM 256MB DDR, harddisk de
40GB, placé video GeForce2 MX 400, CD-RW
SONY, DVD-ROM ASUS, tuner TV KWORLD Expert
TV-PVR 883. Am o problema cu tunerul: unele
programe le receptionez fara sunet, imaginea
fiind clara. Care poate fi rezolvarea pentru
aceasta problema? Am citit in revista despre
acest tuner intr-un numar anterior si am
inteles ca si voi ati avut unele probleme cu el.

Pentru a afla un raspuns cat mai
exact am contactat firma distribuitoare.
Raspunsul reprezentantului acestei firme a

fost urmatorul: “1. Dupa instalarea placii TV

in computer, se porneste sistemul. 2. in
momentul in care sistemul de operare

INTRA IN CONTACT!

PosTA:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

E-MAIL:

hardmail@xtrempc.ro
Daca aveti probleme cu calculatorul sau
simtiti pur si simplu ca sistemul este pe

cale sa o ia razna, inainte sa il
condamnati la moarte, dati-ne un mesaj!

ﬂ februarie 2005

detecteaza prezenta placii TV, se anuleaza
instalarea manuala a driverelor (nu
specificati calea spre driverele de pe CD) si
se executa instalarea automata a driverelor
prin intermediul aplicatiei aflate pe CD-ul
livrat. 3. In timpul instalarii driverelor,
atentie la setarea pe norma PAL-BG a

placii TV. 4. Dupa instalarea driverelor (sub
Windows XP acest lucru dureaza mai mult)
se restarteaza sistemul. 5. Se instaleaza
aplicatia PVR de pe CD-ul livrat si se seteaza
inca o data norma PAL-BG. 6. Dupa
restartarea sistemului se executa aplicatia
TV propriu-zisa, se seteaza norma PAL-BG,
tipul semnalului (antena sau CATV) si se
scaneaza posturile TV.” Speram ca aceste
instructiuni te vor ajuta sa treci peste
probleme si sa receptionezi toate
programele fara dificultati.

M) CINE IMI ASCUNDE 8GB? >

Danny
Afecteaza cu ceva harddisk-ul daca il
formatez de mai multe ori? Se strica
ceva la el? Eu am un WD de 80GB, dar daca
socotesc capacitatea partitiilor imi lipsesc
cam 7 sau 8GB. De ce?
Daca formatezi harddisk-ul de

Wastern Digital

B8 MEB Cagh

mai multe ori nu se intdmpla nimic rau. Din
pacate, numarul de GB specificati de
producatori nu corespunde cu valoarea reala,
afisata de sistemul de operare. Cauza acestei
neconcordante este destul de simpla:
producatorii considera 1KB=1000 biti, in
timp ce real 1KB are 1024 biti. Prin urmare,

cu ocHi Pe Forum!

Puteti citi aici cele mai interesante intrebari si raspunsuri
aparute pe forumul site-ului www.xtrempc.ro. Va

asteptam ca de obicei sa participati alaturi de noi la
discutii despre domeniul hardware.

FORUM: DiscuTil HARDWARE
i.Link e la fel cu Firewire (IEEE1394)?

Am o camera video Sony mini DV DCR18E si mi se
recomanda un cablu i.Link pentru transferul video pe PC,
dar am observat ca seamana cu Firewire. intrebarea este
daca sunt la fel sau Sony si-a impus propriul standard?
alinuzzu

i.Link = Firewire. Difera insa mufele pentru camera si
pentru PC. Pentru camera e clar: patru pini, dar celalalt
capat poate fi de doua tipuri: normal ca marime, pentru
desktop, sau mini, pentru un laptop. Corbu’

FORUM: BENCHMARK$OVERCLOCKING

intrebare despre oc la Barton 2500+

Am un Barton 2500+ pe placa de baza ABIT NF7-SV2 si am
crescut FSB-ul de la 166MHz la 200MHz. Acum imi arata in
Everest ca e AMD XP 3200+ si 2200MHz frecventa reala, deci
sa inteleg ca overclocking-ul a reusit? Si, daca da, a crescut
si frecventa BUS-ului la AGP si PCl, ca nu as vrea asta.
Trebuie sa cresc si voltajul procesorului? De asemenea,
vreau sa stiu daca ventilatorul meu, un Titan
TTCD5TBGCU35SC cu control al vitezei, va face fata daca il
las asa. Daca cooler-ul are speed control inseamna ca nu
are si reglare auto a vitezei in functie de caldura? nahkri

Da, overclocking-ul a reusit. Frecventele AGP/PCl au
ramas la aceeasi valoare. Testeaza stabilitatea cu SuperPi
sau Prime95 si, in caz de instabilitate, creste voltajul. Ce
temperaturi ai? 2hacku

in full load ajunge si la 55 de grade. Depinde de
temperatura camerei, dar, oricum, peste 50 doar. In idle
mai coboara sub 50 grade. nahkri

Controlul turatiei in functie de temperatura e o functie
separata de controlul manual al turatiei. Ar trebui sa ai
un senzor care se lipeste de heatsink sau se pune sub
procesor ca sa poti folosi functia asta. vlad79

Am testat si totul merge stabil fara sa trebuiasca sa ridic
voltajul. L-am lasat pe default. nahkri

FORUM: PLaci VIDEO

Placa video? Monitorul?

Am un Athlon XP 2400+, placa de baza ABIT NF7-S v.2.0, o
placa video NVIDIA GeForce 2MX 400 (64MB) 2x256MB DDR
PC 3200 (in dual channel). ABIT e nou, placa video e mai
veche (de vreo doi ani, cred, si am luat-o second hand de la
un reseller local). De cateva zile, cand pornesc calculatorul
(dar si pe parcurs), luminozitatea ecranului se schimba
(cand se vede, asa, cu o lumina pala, cand revine la
stralucirea lui normald). Asta ar fi o problema. A doua, cand
se joaca fiul meu niste jocuri mai mari (de exemplu, Harry
Potter), dupa cateva minute de joc incepe sa tiuie ceva de
la placa de baza, cred, un fel de alarma, face exact ca
masinile de politie. Dumneavoastra stiti, in mod sigur, mai
bine decat mine, ABIT NF7-S v.2.0 are un program de
monitorizare (ABIT EQ, parca). micro72003

Tiuitul e probabil o alarma de temperatura, pe ABIT
temperaturile ar trebui sa fie sub 55 de grade. Vezi in
ABIT EQ cine e vinovatul! A doua problema e probabil de
la monitor sau de la firul acestuia, ar fi util sa probezi cu
altul sa vezi daca face la fel. Incearca sa misti firul/mufa
sa vezi daca se schimba luminozitatea. WarlordBA
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un harddisk etichetat de producator cu
80GB are in realitate 80.000.000.000 biti,
adica 74.5GB.

))) PROCESORUL MEU E PREA
RECEP »

Sarandan Bogdan
Am urmatoarea configuratie: Pentium 4
Prescott 2.8GHz, placa de baza ASUS
P4P800S, memorie RAM 2x256MB DDR400, ATI
Radeon 9200 SE, Maxtor 80GB 7200rpm. As vrea
sa stiu care este temperatura de rulare normala

a procesorului. Mie imi arata intre 41 si 44 grade.

A doua intrebare este urmatoarea: vreau sa fac
upgrade la placa video si as dori, daca se poate,
sa imi dati si dumneavoastra o idee pentru ce
placa sa optez. Eu m-am indreptat spre un ATI
Radeon 9600 Pro 128MB.

1. Temperatura de 41-44°C pentru
un procesor Prescott este foarte scazuta, deci
nu trebuie sa iti faci probleme din acest punct
de vedere. 2. Placa video ATl Radeon 9600 Pro
128MB iti va permite sa joci toate titlurile
actuale, insa nu la detalii maxime, cu
anti-aliasing activat sau cu anisotropic filtering
avand o valoare prea mare.

) DILEME IN EDITAREA VIDEO »

Cristescu Victor

Am o mare dilema. De curand am

cumparat o camera video cu suport MiniDV
si un DVD Writer. Vreau sa achizitionez si un
Plextor ConvertX PX-M402U (despre care am citit
un articol in XtremPC 60). Acolo se spune ca
acest convertor suporta USB 2.0, dar eu am o
placa de baza VIA KT 133 cu suport numai pentru
USB 1.1. Cum rezolv problema evitand
schimbarea placii de baza?

Poti achizitiona o placa adaptoare PCI
cu porturi USB 2.0. Asta ar fi o varianta. A doua
varianta ai intuit-o singur, dar vrei sa o eviti.
Totusi noi o consideram cea mai potrivita:
upgrade la placa de baza, eventual si la procesor
(in special daca doresti sa faci editare video).

») VOI ASURZI DIN CAUZA
COMPUTERULUI »

Stefan Dinescu
De fiecare data cand pornesc calculatorul
cooler-ul imi face un zgomot infernal.

Windows-ul imi merge perfect, fara nici o
problema, dar cred ca voi surzi in curand! Dupa
vreo zece minute imi revine la normal (zgomot
obisnuit). Am verificat cu tot felul de programe,
dar si atunci cand face zgomot, si atunci cand nu
face arata aceleasi turatii. Mentionez ca am
urmatoarea configuratie: procesor AMD Athlon XP
1800+, GeForce2 MX 400, placa de baza ASUS,
CD-RW ASUS si CD-ROM LG, 128MB DDR.

Ai uitat sa specifici lucrul cel mai
important: ce cooler ai? Asa a facut de la
inceput sau pe parcursul timpului? Daca atunci
cand era nou nu facea asa inseamna ca praful
este cel vinovat. Demonteaza cooler-ul si
curata cu multa atentie ventilatorul. Sau,
lucrul cel mai bun, schimba cooler-ul inainte sa
se intdmple ceva mai grav (cum ar fi sa se
opreasca intr-o buna zi, conducand la
supraincalzirea procesorului).

») MEMORIE RAM IN RAIDP >

Dragos lonut
Am un sistem cu urmatoarea configuratie:
Athlon64 3000, Gigabyte GA-K8NS, un

WWW.ERRON a-mecd.ro)|

Splaiul Independentei 2024
sector B, Bucuresti

Tel:: D21-212 71 96
021-212 71 97
021-212.71 98
Fax:DR1-:127100
Mobil: 0788 460 132/33/34/35/36/37/38/38/40
0724 225 703 i
0745 073 357

officeBmecdmedia.no

Hard mail

modul de 512MB DDR400 Kingmax, Radeon 9550 si
HDD Seagate de 120GB. intrebarea mea este: as
vrea sa mai adaug un modul de 512MB DDR400
Kingmax, trebuie neaparat sa mai pun in sistem
un harddisk si sa le configurez in mod RAID ca sa
imi foloseasca la ceva acest modul de

memorie pe care vreau sa il adaug? Daca da,
pentru a configura in RAID doua harddisk-uri
acestea trebuie sa fie identice din punctul de
vedere al capacitatii si specificatiilor tehnice? Si
eu vroiam sa mai pun unul mai mic de 80GB tot
SATA150, tot Seagate, tot cu 7200rpm si buffer
8MB. Spuneti-mi si mie niste variante detaliate in
raspunsul vostru si in ce mod RAID sa le
configurez?

Memoria RAM nu are nici o legatura
cu harddisk-urile instalate in sistem. Asa ca nu
esti conditionat sa-ti montezi inca un harddisk
daca vrei sa mai adaugi memorie RAM.
Teoretic, pentru a realiza o configuratie RAID
nu sunt necesare doua harddisk-uri de
capacitati identice, insa diferenta dintre cel
mai mare si cel mai mic devine inaccesibila. De
exemplu, daca montezi in RAID un harddisk de
120GB si unul de 80GB, vei avea accesibili doar
160GB, si nu 200GB. Pentru a afla mai multe
detalii despre RAID poti sa citesti articolul
“Puterea matricei” din XtremPC 58.

Liviu Marica
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TOPDVD+RW

Verdict Nota CD Nota DVD Dotari Detalii
tehnice

1 Plextor PX-716A 2.233 2.528 3.250  DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X8X, DVD DL: 4X, IDE, 8MB
2 ASUS DRW-1604P 2.287 2.451 2.600  DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB
3 Plextor PX-712A 2.423 2.528 2.100  DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 12X4X, IDE, 8MB
4 Lite-On SOHW-1633S 2.418 2.514 2.120  DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB
5 MSI DR16-B 2.390 2.441 2.319 2.495 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB
6 LG GSA-4160B 2.386 2.386 2.393 2.370  DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, DVD-RAM: 5X, 2MB
7 NEC ND-3500A 2.374 2.208 2.464 2.400  DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB
8 Pioneer DVR-108 2.370 2.209 2.454 2.400  DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB
9 BenQ DW1620 2.323 2.615 2.069 2.520  DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB
10 TEAC DV-W512G 2.312 2.538 2.391 1.775 DVD: 12X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 12X4X, IDE, 2MB
11 BenQ DW1610 2.277 2.423 2.151 2.375 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, IDE, 2MB

TOPSOCKETA

Verdict Performante Performante Dotari

sintetice jocuri
1 ASUS A7N8X-E Deluxe 3.122 3.747 0.670
2 Albatron KX18DS Pro I 3.117 3.703 0.710
3 ABIT NF7-S v2.0 3.140 3.759 0.610
4 Gigabyte GA-7NNXP 3.081 3.727 0.700
5 MSI K7N2 Delta2 Platinum 3.129 3.736 0.630
6 MSI K7N2 Delta-L 3.148 3.765 0.540
7 EPoX EP-8RDA3+ 3.084 3.715 0.650
8 Gigabyte GA-7N400 Pro2 3.089 3.729 0.630
9 ABIT AN7 7.425 3.090 3.735 0.600
10 EPoX EP-8RDA3I 7.279 3.076 3.713 0.490
11 Gigabyte GA-7N400 7.262 3.095 3.717 0.450
12 Chaintech Summit CT-7NJL4 7.247 3.088 3.719 0.440
13 Jetway N2PAP-LITE 7.217 3.133 3.644 0.440
14 ASUS A7V880-EAYZ 7.136 3.039 3.497 0.600
15 MSI KT6V-LSR 7.086 3.022 3.514 0.550
16 A7V600 EAY 7.029 2.988 3.451 0.590
17 Gigabyte GA-7VT600 1394 6.993 2.975 3.438 0.580

Detalii
tehnice

nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, Serial ATA, RAID
nForce2 Ultra 400, 8 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, SPDIF
nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID

nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, Serial ATA, RAID
nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, SPDIF

nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, LAN

nForce2 Ultra 400, 8 USB 2.0, 2 Firewire, 2xLAN, Serial ATA, RAID
nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID

nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, Firewire, LAN, Serial ATA, RAID

nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, LAN

nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0

nForce2 Ultra 400, 2 USB 2.0, LAN

nForce2 400, 2 USB 2.0, LAN

VIA KT880, 6 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID

KT600, 6 USB 2.0, LAN, Serial ATA, RAID

KT600, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID

KT600, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID

TOPSOCKET478 I

Verdict Performante Performante Dotari

sintetice jocuri
1 Intel D865GRH 3.502 3.926 0.600
2 ASUS P4R800-V Deluxe EAY 7.892 3.406 3.765 0.720
1 DFI INFINITY 875 3.468 3.424 0.065
2 EPoX EP-4PDA2+ 3.401 3.372 0.066
3 EPoX EP-4PDA5+ 3.333 3.433 0.063
4 EPoX EP-4PGMI 3.413 3.365 0.049
5 Soltek SL-87CW-FL 3.411 3.341 0.065
6 ABIT Al7 6.781 3.401 3.317 0.064
7 ECS Photon PF1 Lite 6.765 3.376 3.334 0.055
8 Gigabyte GA-81G1000 6.751 3.387 3.310 0.054
9 Acorp 4865PE 6.686 3.347 3.287 0.051
10 Soltek SL-86SPE2 6.678 3.353 3.277 0.048
11 MSI 865PE Neo2-PFS Platinum 6.658 3.385 3.216 0.057
12 ASUS P4P800S-E Wireless Edition = 6.587 3.172 3.353 0.062
13 Soltek SL-PT880E-RL 6.530 3.276 3.200 0.054
14 ASUS P4P800S-EAY 6.473 3.149 3.272 0.051
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Detalii
tehnice

1865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA

Pret

123.71€
102$
96.86€
79€
66€
89.28€
79€
107.8$
99$
80.15€
74.9%

Pret

97€
93.09%
106.9$
151.4$
89€
70.4€
82€
107.1$
118.8$
64.695
61€
58
44€
81.09$
66€
76.69S
74.85%

Pret

119$

Radeon 9100 IGP, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 1 Firewire, Gigabit LAN, TV-Out 106.7$

1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, CSA Gigabit LAN, Serial ATA, RAID

I865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID

1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID
1865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, LAN, Serial ATA

1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID, Firewire

I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID
1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, LAN, Serial ATA

1865G, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Serial ATA

1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, LAN, Serial ATA

1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Serial ATA

1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA

1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, Serial ATA
VIA PT880, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, LAN, Serial ATA, RAID

1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, LAN, Serial ATA

N/A
146S
129.38%
108.3$

169S
114.14€
102.6$
82.8€
79.98
97.5$
97.4€
1408
81$
85.28

Testat
in
XPC61
XPC59
XPC59
XPC59
XPC59
XPC59
XPC59
XPC59
XPC59
XPC59
XPC59

Testat
in
XPC55
XPC59
XPC55
XPC55
XPC58
XPC55
XPC55
XPC55
XPC55
XPC55
XPC55
XPC55
XPC55
XPC57
XPC55
XPC55
XPC55

Testat
in
XPC57
XPC58

XPC49
XPC48
XPC55
XPC48
XPC52
XPC51
XPC49
XPC54
XPC48
XPC50
XPC54
XPC49
XPC52
XPC48
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TV

Verdict Calitate Calitate Dotari Software Accesorii Documentatie Detalii Pret Testat
imagine captura tehnice in
Interne
1 Leadtek WinFast PVR2000 96 98 93 93 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23882-19 97.9€ XPC57
2 Leadtek WinFast DV2000 96 95 98 92 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23881-19 74.8€ XPC53
3 V-Stream DV/AV Expert TV Stereo 96 95 90 93 92 80 Conectare PCI, Conexant CX23881-19 83$ XPC53
4 Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 96 95 90 92 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23881-19 62.7€ XPC53
5 ASUS TV FM Card 92.35 95 95 91 92 90 80 Conectare PCI, Philips SAA 7135HL/101 34€  XPC59
6 Compro VideoMate TV Gold Plus = 92.30 96 90 98 89 91 80 Conectare PCI, Philips SAA 7133 59$ XPC55
7 Pinnacle PCTV Pro 91.75 94 95 90 90 90 80 Conectare PCl, Conexant 878A 89€ XPC53
Externe
1 Leadtek WinFast TV USB II 82 80 90 87 85 80 Conectare USB 2.0 86.9€ XPC55
2 Hercules Smart TV USB2 82 82 90 85 90 80 Conectare USB 2.0 59€ XPCé61
3 Items MuchTVUSB2.0 81 80 90 85 90 80 Conectare USB 2.0 75.95  XPC53
4 V-Stream Xpert TV_PVR USB 2.0 ~ 76.50 76 72 68 93 80 80 Conectare USB 2.0 64.95 XPC53
5 AverMedia AverTV Box3 75.05 99 N/A 89 N/A 91 80 Conectare VGA, stand alone 72.51€ XPC53
6 PixelView PlayTV Box3 72.30 85 N/A 92 N/A 85 80 Conectare VGA, stand alone 96S XPC56
TOPPLACIVIDEO
Verdict Performante Performante Dotari  Detalii Pret Testat
sintetice jocuri tehnice in
High end
1 Club3D Radeon X800 XT 0.726 6.494 0.100 Radeon X800 XT, 256MB GDDR3, chipset/memorie 500/1000MHz, TV-Out, VIVO 561.05%  XPCé1
2 Leadtek A400 Ultra TDH - 0.800 6.400 0.110 GeForce 6800 Ultra, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 425/1100MHz, 2xDVI 589€  XPC56
3 ASUS AX800PRO/TVD/N/256M/A  6.908 0.673 6.120 0.115 Radeon X800 Pro, 256MB GDDR3, chipset/memorie 475/900MHz, VIVO, DVI  524.3S  XPC61
4 Gigabyte GV-N68T256DH 6.787 0.719 5.957 0.110 GeForce 6800 GT, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 364€  XPC61
5 Leadtek WinFast A400 GT TDH 6.715 0.722 5.883 0.110 GeForce 6800 GT, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out ~ 394.9€  XPC58
6 GeCube Radeon X800 Pro 6.605 0.645 5.880 0.080 Radeon X800 Pro, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 475/900MHz, DVI, TV-Out 427.9€  XPC56
7 Club3D CGA-PX86TVD 6.589 0.644 5.870 0.075 Radeon X800 Pro, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 475/900MHz, DVI, TV-Out N/A  XPC56
8 Sapphire Radeon X800 Pro 6.574 0.645 5.815 0.115 Radeon X800 Pro, 256MB GDDR3, GPU/RAM: 475/900MHz, TV-Out, DVI 4645 XPC57
9 Point of View GeForce 6800 GT  6.572 0.708 5.749 0.115 GeForce 6800 GT, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 4958 XPC59
10 PNY Verto GeForce 6800 GT 6.566 0.709 5.762 0.095 GeForce 6800 GT, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 411€  XPC59
11 ASUS V9999 Gamer Edition 6.160 0.660 5.385 0.115 GeForce 6800, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 4645 XPC57
12 Leadtek A400 TDH 5.207 0.620 4.483 0.105 GeForce 6800, 128MB (256 biti), GPU/RAM: 325/700MHz, DVI, TV-Out 369€  XPC56
13 Leadtek WinFast A400 LE TDH 0.492 3.688 0.110 GeForce 6800 LE, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 300/700MHz, DVI, TV-Out 236.5€  XPC60
14 GeCube Radeon 9800 Pro 0.459 3.541 0.080 Radeon 9800 Pro, 128MB (256 biti), GPU/RAM: 380/680MHz, DVI, TV-Out N/A  XPC56
15 Leadtek A380 Ultra TDH MyVIVO 0.488 3.429 0.115 GeForce FX 5950 Ultra, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 475/950MHz, DVI, VIVO 328.9€  XPC56
Mainstream
[y 1 Leadtek WinFast A6600 GT TDH - 0.572 4.521 0.115 GeForce 6600 GT, 128MB, chipset/memorie: 500/900MHz, VIVO, DVI 181.5€  XPC62
2 Inno3D GeForce FX 5900 XT 3.302 0.412 2.775 0.115 GeForce FX 5900 XT, 128MB DDR, GPU/RAM: 400/700MHz, TV-Out, DVI 199.01$  XPC54
3 Club3D CGA-X968TVD 2.803 0.328 2.395 0.080 Radeon 9600 XT, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 500/675MHz, DVI, TV-Out 177.71S  XPC56
4 Club3D CGA-S988TVD 2.319 0.303 1.941 0.075 Radeon 9800 SE, 128MB (256 biti), GPU/RAM: 380/680MHz, DVI, TV-Out 174.96S  XPC56
5 Leadtek A360 Ultra TDH 2.305 0.311 1.899 0.095 GeForce FX 5700 Ultra, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 475/950MHz, DVI, TV-Out 160.6€  XPC56
6 GeCube GC-R9559GU-C3 1.954 0.251 1.613 0.090 Radeon 9550, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 400/500MHz, DVI, TV-Out 81.4€  XPC58
7 Sapphire Radeon 9600 256MB 1.817 0.208 1.509 0.100 Radeon 9600, 256MB (128 biti), GPU/RAM: 325/380MHz, DVI, TV-Out 122.045  XPC58
8 Club3D CG3-S86TVD 1.786 0.210 1.506 0.070 DeltaChrome S8, 256MB (128 biti), GPU/RAM: 300/600MHz, DVI, TV-Out N/A  XPC56
9 Club3D Radeon 9550 0.176 1.426 0.100 Radeon 9550, 256MB (128 biti), GPU/RAM: 249/398MHz, DVI, TV-Out 99.74S  XPC60
10 Inno3D GeForce FX5700LE 0.168 1.089 0.105 GeForce FX 5700 LE, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 225/400MHz, DVI, TV-Out 110.91$  XPC58
11 Inno3D GeForce FX 5500 0.110 0.877 0.105 GeForce FX 5500, 128MB DDR, GPU/RAM: 270/405MHz, TV-Out, DVI 84.585  XPC57
1 Gigabyte GV-N595U-GT 2.330 4.611 0.110 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 520/950MHz, DVI, VIVO 4895  XPC54
2 Leadtek A380 Ultra TDH MyVIVO 2.232 4.551 0.115 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 328.9€ XPC53
3 Gigabyte GV-N595U256 2.233 4.563 0.090 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, TV-Out, DVI 377€  XPC50
4 Point of View FX5950 Ultra 2.251 4.503 0.095 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 492S  XPC54
5 PNY Verto GeForce FX 5950 Ultra 2.242 4.485 0.075 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 444€  XPC54
6 ASUS Radeon 9800 XT 2.314 4.353 0.115 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, VIVO, DVI 512.535  XPC49
7 Hercules 3D Prophet 9800 XT 2.321 4.362 0.085 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV-Out, DVI 399€  XPC50
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Poate cd nu va va veni sa credeti, dar Internet 2
nu este atat de departe pe cat s-ar parea. Ba
chiar este la o metaforica aruncatura de bat, la
vecinii nostri rusi. in decembrie 2004, Corbina
Telecom, principalul operator telecom din Rusia,
a inceput deja proiectul Internet 2 la Moscova,
urmand sa-si conecteze clientii importanti in
reteaua de noua generatie, care ofera
oportunitati mult mai atractive decat Internetul
antic” cu care suntem noi obisnuiti.

Spun antic pentru ca Internetul are mai mult
de 35 de ani, ceea ce pentru o tehnologie (dar si
pentru fotbalisti, de exemplu) cam inseamna
sfarsitul carierei. Nevoia de schimbare devine
din ce in ce mai acuta: traim intr-o epoca in
care telefoanele si PDA-urile au deja adrese IP si
vor fi urmate cat de curand de masini sau
frigidere si cuptoare cu microunde conectate la
Internet. Adresele de Internet actuale sunt
stocate in 32 de biti, practic 4 bytes per adresa,
ceea ce duce la un numar teoretic de 4 miliarde
de adrese posibile, care insa nu pot fi utilizate
toate in practica.

Imposibilitatea configurarii interne automate
a adreselor in cazul protocolului IPv4, slaba
performanta si fragmentarea pachetelor,
problemele de securitate, acestea sunt tot
atatea impedimente care pot fi rezolvate prin
implementarea protocolului IPv6, lucru pus in
practica de rusii de la Corbina Telecom. Fireste,
ei nu au fost primii: americanii le-au luat-o din
nou inainte, cu reteaua Abilene dintre cateva
universitati si institutii guvernamentale
imprastiate in Statele Unite. Reteaua Abilene are
un backbone care suporta 10Gb pe secunda si
legaturi de 100Mb pe secunda intre
calculatoarele din retea si se numeste Internet 2.

CU UN PAS
MAI APROAPE
DE INTERNET 2

Spre deosebire de americani, reteaua rusilor
are momentan doar doud noduri importante, la
distanta de 28 de kilometri unul de altul si, desi
nu este afiliata la Abilene, se numeste tot
Internet 2. Conform declaratiilor lui Alexander
Malis, vicepresedintele Corbina, negocierile sunt
in curs si la un moment dat cele doua se vor uni
intr-o retea globala.

Internet 2 si globalizarea comunicatiilor de
date de mare viteza au devenit deja o realitate
si totodata o oportunitate pe care unele
companii nu isi permit sa o rateze. $i avem
exemplul gigantului Google, care cauta un
specialist care sa negocieze achizitionarea de
fibra optica "intunecata” (dark fiber) pe plan
international. “Dark fiber” este un termen care
descrie o retea de fibra optica intinsa intr-o
zona oarecare si nefolosita (spre deosebire de
“Lit fiber” - fibra optica luminata, adica prin
care se transmit date). Presupunand ca firmele
care detin aceasta structura (de exemplu, CFR-ul
la noi si cativa provideri mari de Internet) ar
vrea sa o vanda in ciuda faptului ca asta i-ar
scoate in scurt timp de pe piata, Google ar
deveni un provider de Internet mondial, ce ar
controla mai mult sau mai putin direct accesul la
Internet.

Sincer nu stiu daca acest lucru este bun sau
rau. Parca prea ar semana cu modelul
monopolistic Microsoft, chiar daca, in spiritul
Google, ar fi vorba de servicii gratuite sau, daca
nu, ieftine. Si macar s-ar adresa si utilizatorilor
individuali, nu doar firmelor, pentru ca Google ar
avea nevoie de cineva caruia sa ii distribuie
reclama personalizata.

Ce ziceti, viitorul suna bine?
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Popularul motor de cautare si-a
obisnuit utilizatorii ca la fiecare
inceput de an sa dea publicitatii
statisticile privitoare la cele mai
cautate subiecte ale anului trecut.
Aceste statistici se ascund sub
numele de Zeitgeist, cuvant care isi
are originea in limba germana si
care desemneaza caracteristicile
intelectuale, morale si culturale ale
unei anumite perioade de timp.
Pentru anul care s-a incheiat se
observa o reflectare in cautarile
realizate de utilizatori a celor mai
importante evenimente ale
perioadei respective. Astfel, in luna
ianuarie 2004, cel mai cautat subiect
era Lord of the Rings ca urmare a

lansarii celei de-a treia parti a
trilogiei cu acelasi nume, in timp ce
in luna in care se sarbatoreste
Valentine's Day poeziile de dragoste
ocupau primul loc in topul
cautarilor. Pe lista celor mai
populare personalitati ale anului
precedent in randul utilizatorilor
Google se regasesc nume precum
Britney Spears, Orlando Bloom,
David Beckham si George W. Bush.
David Beckham este, indiferent de
forma sportiva, o prezenta
permanenta pe Web, ocupand locul
intai in topul personalitatilor
sportive pe anul 2004.

in ceea ce priveste stirile,
sursele care se bucurd de cea mai

ale

mare incredere raman posturile de
televiziune precum CNN sau Fox
News si ziarele ca Washington Post
sau New York Times. Tarile care,
din diverse motive, fie datorita
turismului, fie datorita
imprejurarilor geopolitice, au
captat atentia internautilor au fost
Franta, China, India si Irak.

Una dintre cele mai utilizate
facilitati ale Google este cautarea
de imagini. in 2004 cele mai
cautate imagini au fost realizate pe
baza unor termeni precum Ferrari,
Simpsons si din nou Britney Spears
si Orlando Bloom.

in ceea ce priveste
cumparaturile online realizate prin

gk
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Go
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trecut

intermediul lui Froogle, utilizatorii
au avut in vedere, in primul rand,
calculatoarele si accesoriile
acestora, dar si articole de
imbracaminte precum bikini sau
rochii pentru balul de sfarsit de an.
Din domeniul sanatatii cele mai
cautate informatii ale anului 2004
au vizat doctorii stomatologi,
masajul la domiciliu si exercitiile
yoga, in timp ce serviciile de care
internautii au avut cea mai mare
nevoie au fost cele oferite de
agentiile imobiliare, firmele de
avocatura, asigurarile si, bineinteles,
frizeriile. Domeniul culinar este
reprezentat cu cinste de pizza,
sushi si mancarea chinezeasca.
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Britney Spears Orlando Bloom

Paris Hilton Eminem
Christina Aguilera  Usher

Pamela Anderson  Johnny Depp
Chat Brad Pitt
Games David Beckham
Carmen Electra 50 Cent
Orlando Bloom Bob Marley

Justin Timberlake
Michael Jackson

Harry Potter
MP3

Britney Spears Wallpaper Franta
Paris Hilton Kazaa China
Christina Aguilera MP3 India
Pamela Anderson  Spybot Irak
Carmen Electra Linux Iran

Jennifer Lopez

Angelina Jolie Japonia
Avril Lavigne Haiti
Beyonce Cuba
Hilary Duff Pakistan

Coreea de Sud

David Beckham
Tour de France

George W. Bush
Janet Jackson

Euro 2004 John Kerry

NBA Britney Spears
Lance Armstrong Saddam Hussein
NFL Kobe Bryant
Boston Red Sox  Michael Jackson
Cricket Angelina Jolie
Chicago Cubs Martha Stewart
NY Yankees Clay Aiken

Ferrari Simpsons

BMW Pokemon
Lamborghini South Park

Nissan Skyline Garfield

Porsche Hello Kitty
Mercedes Winnie The Pooh
Honda Civic Spongebob Squarepants
Mustang Finding Nemo

Dragon Ball Z
Tweety
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ADOBE READER LA VERSIUNEA 7
atu

ﬂ Reader 7
[

Compania Adobe a lansat recent
versiunea 7 a programului Adobe
Reader. Desi nu aduce noutati
revolutionare pentru vizualizarea si
gestionarea documentelor in format
PDF, Adobe Reader 7 reuseste sa
repare principala problema a
versiunii anterioare, si anume
timpul lung necesar incarcarii.
Pentru acest lucru aplicatia incarca
in memorie, la pornirea sistemului,
un modul auxiliar ce determina

incarcarea mult mai rapida a
programului in comparatie cu
versiunea precedentd. in afara de
acest aspect au fost aduse
imbunatatiri in mai multe sensuri,
printre care cautarea informatiilor in
cadrul documentului, selectia mai
usoara a textului si a imaginilor si
gestionarea mai usoara a
atasamentelor. in plus, utilizatorii
vor putea observa si o reclama la
Yahoo! Toolbar.

BACK-UP PE SERVER

pentru

STREAMLOAD

online

Desi pare exagerat, o
companie mai putin
cunoscuta, pe numele ei
Stremload, pune la
dispozitia utilizatorilor
nici mai mult, nici mai
putin de 10GB spatiu de
stocare pe server. $i, cel
mai important, crearea
unui cont se poate face
gratuit. Cei 10GB pot fi
folositi pentru stocarea
fisierelor multimedia,
filme, muzicda, imagini
etc. Singurele limitari
impuse sunt legate de
cantitatea de date
transferate. Astfel se poate face upload de pana la 100MB intr-o sesiune, in timp
ce download-ul este limitat la 100MB pe luna. Reprezentantii companiei Stremload
si-au justificat oferta prin concurenta din partea marilor companii precum Yahoo!,
America Online si chiar Google prin Gmail pentru stocarea fisierelor multimedia.
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AMENINTARILE INTERNETULUI

virusi

Conform unui studiu dat
publicitatii de compania

Softwin, in 2004 au aparut cei
mai multi virusi noi din ultimii
10 ani. Din cei peste 100.000 de
virusi detectati de BitDefender
pana acum aproximativ un sfert
au aparut in acest an.
Comparativ cu anul 2003, in 2004
au aparut de trei ori mai multi
virusi, crescand in acelasi timp si
gradul lor de complexitate. Cea
mai activa perioada din punctul
de vedere al raspandirii

virusilor a reprezentat-o
inceputul anului trecut.

Anul 2004 a adus si alte
premiere negative, constatandu-se
aparitia primului virus pentru
terminalele GSM pe care ruleaza
sistemul de operare Symbian OS,

a primului virus pentru pocket
PC-urile cu sistemul de operare
WinCE si a primului virus care se
trimite in arhive cu parola
(Win32.Bagle.H).

De departe, cel mai
periculos virus al anului 2004 a
fost Netsky. Diversele variante
ale acestuia ocupa 74,86 din
numarul total de infectari. In
afara de acesta, in topul celor
mai raspanditi virusi ai anului
trecut se regasesc Lovgate,
Sober si Beagle.

Pentru 2005 se estimeaza o
dublare a numarului de virusi
comparativ cu 2004, iar cea mai
mare crestere o vor inregistra
viermii care exploateaza
vulnerabilitatile sistemului de
operare.

pentru

Windows

Microsoft si-a surprins
utilizatorii oferind o versiune
demonstrativa a tehnologiei
Avalon, motorul grafic al
viitorului sistem de operare
Longhorn. Avalon este
principalul pilon al Longhorn,
in special dupa ce Microsoft a
decis sa amane lansarea
sistemului de fisiere WinFS,
care initial ar fi trebuit sa-si
faca aparitia o data cu
Longhorn. Versiunea
demonstrativa poate fi
descarcata de pe site-ul
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Microsoft si, spre surpriza
multor utilizatori, se poate
instala si pe Windwos XP.

Desi utilizatorul nu va
remarca nici o schimbare dupa
instalarea lui Avalon, acesta le
va permite programatorilor sa
realizeze interfete mult mai
ergonomice si aspectuoase
pentru aplicatiile pe care le
dezvoltd. Versiunea finala a
noii tehnologii va fi disponibila
in 2006 si va fi lansata,
probabil, o data cu Windows
Longhorn.

st Byl
Change visual preferences of your PC




Navigare la intamplare

Imaginile din satelit fac parte
dintr-o categorie aparte a
fotografiei digitale, care beneficiaza
de cele mai recente inovatii din
acest domeniu. DigitalGlobe.com
pune la dispozitia vizitatorilor astfel
de imagini pentru majoritatea
zonelor de pe glob. O simpla cautare
in functie de oras sau adresa scoate
la iveala imaginile realizate din
satelit ale zonei cautate. Tot pe
acest site poate fi gasita o sectiune
speciala cu imagini surprinse in
timpul tragediei din Asia, care
reflecta dramatismul tsunami-ului.

LECTIA ONLINE DE ISTORIE

Accesul in cele mai multe cazuri
gratuit la informatii este unul dintre
cele mai importante avantaje
oferite de Internet. Desi pentru unii
ar putea parea o contradictie in
termeni, istoria se afla la loc de
cinste si pe Internet, nu doar in
manualele scolare, iar pentru unii
chiar este o pasiune, nu doar o
materie in plus de invatat.

Egiptul Antic reprezinta si in
prezent unul dintre cele mai
fascinante subiecte ale istoriei.
Importanta studierii lumii egiptene
antice cu toate aspectele pe care
aceasta le presupune, de la modul
de viata al oamenilor, ierarhiile
statale si bineinteles modul in care
au fost construite celebrele
piramide, a dus la crearea unei noi
ramuri de studiu istoric denumite
egiptologie. www.eyelid.co.uk este
o sursa importanta de informatii
legate de Egiptul Antic, care
trateaza elemente insemnate ale

Xplorer Xtrem

XPLORER XTREM

Hardware

Software

www.hwextreme.com

“| Hardware Extreme este un site dedicat componentelor hardware, in general, si

celor mai noi tehnologii din acest domeniu, in special. Atat stirile, cat si articolele
in care este descrisa functionarea in timpul testarii a unei anumite componente
apar la putin timp dupa lansarea produsului respectiv. in plus, articolele sunt
insotite de imagini de rezolutie mare si, bineinteles, de preturile disponibile in mai
multe magazine online.

http://docupub.com

La ora actuald, formatul PDF (Portable Document Format) este standardul transmiterii
documentelor pe Internet. Printre avantajele pe care acest format le ofera se numara
dimensiunea redusa obtinuta prin compresare si includerea in document a
elementelor componente (imagini, fonturi etc.). Acest site le poate fi de folos celor
care doresc sa creeze PDF-uri din alte fisiere precum documente Microsoft Office sau
diverse imagini fara achizitionarea unui program specializat precum Adobe Acrobat.

www.ibdguy.com/signature

Acest site le ofera celor care nu poseda cunostinte de HTML posibilitatea crearii unei
semnaturi utilizand acest limbaj. Editarea semnaturii este extrem de simpla, vizitatorii
avand doar de introdus datele de contact si de apasat butonul de generare automata
a acesteia. Unicul neajuns este legat de optiunile limitate de personalizare, singurele

Internet

8 www.happypuppy.com

elemente configurabile fiind fonturile si culorile. Semnaturile astfel create pot fi
introduse automat in mesajele electronice expediate cu ajutorul clientilor de e-mail.

acelor vremuri, precum piramide
(pozitionare geografica, denumire,
imagini), temple, faraoni etc.
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THE ROMAN FMPIRE
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Imperiul Roman a avut o
influenta extraordinara asupra
civilizatiei, din multe puncte de
vedere: militar, cultural, lingvistic,
juridic etc. De exemplu, mare parte
a dreptului romanesc si a normelor
juridice internationale au la baza
principii si teorii dezvoltate in
cadrul dreptului roman.
www.roman-empire.net este site-ul
pe care pot fi gasite foarte multe
informatii legate de Imperiul Roman,
organizate de asa maniera incat
gasirea unei anumite informatii sa

nu ridice nici un fel de probleme.
Datele istorice sunt impartite in
functie de mai multe criterii precum
formele de guvernare, organizarea
sociala, religia, armata etc. Pentru o
reprezentare si mai clara a
evenimentelor istorice poate fi
accesata sectiunea de harti si
imagini ale anumitor puncte de
interes cum ar fi Colosseumul,
Palatul Imperial din Roma sau
templele diverselor zeitati.

Al doilea razboi modial a
reprezentat cu siguranta cea mai
tragica perioada din istoria omenirii.
www.worldwar-2.net este unul
dintre multele site-uri pe care pot fi
gasite informatii despre cel de-al
doilea razboi mondial. Acesta
prezinta principalele evenimente in
ordine cronologica pe regiuni
geografice, fiind acoperite toate
zonele, de la frontul european pana
la razboiul din nordul Africii sau cel
din Pacific. Totodata, acest site, in

in ciuda numelui, acest site nu se ocupa de cel mai bun prieten al omului, ci de al
doilea cel mai fidel companion: jocul pe calculator. Site-ul contine rubrici pentru
jocurile pe PC, dar si pe PS2, Xbox, GameCube si GBA. Trailere, demo-uri, imagini,
prezentari de jocuri, dar si de componente hardware, gésiti de toate pe acest site,
ba chiar si un forum unde sa va exprimati parerile si o sectiune de unde puteti
inchiria jocurile daca vi se pare ca v-ar costa prea mult.

afara prezentarii obiective a
evenimentelor, realizeaza si o
analiza a cauzelor care au dus la
izbucnirea celui de-al doilea razboi
mondial.

Web-ul romanesc este ceva mai
sarac in resurse istorice. Cu toate
acestea, cei interesati pot vizita
site-ul www.dacii.ro. Titlul acestui
site este destul de sugestiv pentru a
face de prisos eventualele
comentarii. Cu toate acestea, este
de apreciat numarul mare de
articole despre aproape orice
subiect care are legatura cu Dacia.
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Instrumentar artistic

.
i

DACA PICTORUL FOLOSESTE PENSULA, IAR
sculptorul lucreaza cu dalta, in cazul artei digitale
lucrurile nu sunt atat de simple. In primul rand
pentru cd intre artist si mediul sdu de creatie
intervine un proxy complex, care este calculatorul,
cu al sau sistem de operare. Artistul trebuie sa
interactioneze cu el prin intermediul unei interfete,
lucru care s-a dovedit destul de dificil la inceput.
Vorbeam in prima parte a acestui istoric despre
light pen, un dispozitiv care functioneaza ca un
touchscreen intors pe dos. Practic, acest “creion”
avea un senzor special in varf, care putea sa
detecteze schimbarea de luminozitate a unui pixel

76 | februarie 2005

UNELTELE ARTEI DIGITALE

Vom incheia aceasta serie de articole cu o privire de ansamblu asupra progresului facut in timp
de dispozitivele folosite de artistii digitali pentru a-si transpune ideile pe panza virtuala.

in momentul in care placa video reimprospata
ecranul si, coroborand aceste date cu rata de
refresh, putea sa stabileasca pozitia varfului light
pen-ului in raport cu ecranul. Primul light pen a fost
conceput si utilizat de Ivan Sutherland in anul 1957.

Evident ca in aproape jumatate de secol light
pen-ul a devenit perimat si nu mai este folosit
nicaieri. In primul rand pentru ca avea cerinte
speciale de sistem (un port dedicat pe placa video)
si rate de refresh lente (50-60Hz) si in al doilea
rand pentru ca era mult mai greoi si mai putin
eficient decat un mouse.

Mouse-ul a fost inventat in anul 1963 de catre
Douglas Engelbart, un inginer de la Institutul de
Cercetare din Stanford. El a fost inregistrat la
Oficiul de Patente si Inventii de-abia in anul 1970,
sub numele de “Indicator al pozitiei X-Y pentru un
sistem de afisare”. Primul mouse era butucanos si
avea in interior doua roti dintate asezate
perpendicular una peste alta, rotatia fiecareia fiind
transformata in miscare pe axa corespondenta. in
anul 1970, Bill English, de la Xerox PARC, aduce
prima imbunatatire semnificativa acestui sistem,
inlocuind rotitele externe cu o bila care se putea
misca in orice directie. Miscarea bilei era preluata
de doua rotite dintate plasate in interiorul
mouse-ului de data aceasta. Mouse-ul modern, asa
cum il stim, a fost conceput de elvetieni, daca va

vine sa credeti, la Scoala Politehnica Federala din
Lausanne, de catre un ceasornicar pe nume André
Guignard. Din aceasta institutie de invatamant se
desprinde la un moment dat un laborator
comercial, care este stramosul companiei Logitech,
pe care o stim cu totii.

Dar oricat s-ar trage din stramosi cu renume,
Logitech nu se poate lauda cu crearea primului
mouse optic. Acesta a fost conceput in anul 1982
de Steve Kirsch, un adolescent-minune din
generatia lui Bill Gates, care si-a conceput propria
companie, Mouse Systems Corporation. Mouse-ul
optic folosea o dioda emitatoare de lumina pentru
a lumina suprafata si un senzor optic pentru a
“citi” detaliile acesteia. Primul mouse optic nu
functiona decat pe suprafete metalice speciale
imprimate cu o retea fina de linii albastre si gri.

in ceea ce priveste numarul de butoane, primul
mouse, cel conceput de Engelbart, avea un singur
buton. Au urmat cele cu doua, cu trei si mai apoi
cu cinci, sapte sau chiar noua butoane. Singurii
care au pastrat mouse-ul cu un singur buton sunt
cei de la Apple.

Ca instrument artistic, mouse-ul avea un singur
dezavantaj fata de light pen. Nu avea aceeasi
familiaritate imediata pe care o confera un banal
instrument de scris. Si orice grafician poate
confirma ca este in mod evident mai dificil sa



MODELE DE REFERINTA iN GRAFICA COMPUTERIZATA

LENA - Primul model de referinta nu
este unul 3D, ci unul 2D, si este
,model in mai multe sensuri ale
cuvantului, fiind fotografia unui
Playmate din numarul din noiembrie
1972 al Playboy. Aceasta imagine
este renumitd in domeniul graficii
computerizate pentru ca a servit
drept cobai pentru nenumarate
teste: algoritmi de compresie, filtre
de procesare a imaginilor etc.

Prima oara a folosit-o Alexander
Sawchuk, profesor la Institutul
pentru Procesarea Imaginilor si
Semnalelor, care avea nevoie de o
fotografie pentru un proiect ce
urma sa fie prezentat la o
conferinta. El voia ceva interesant si
cu culori vii, iar aceasta fotografie
din revista Playboy a unui coleg era
ideala. Ea a ajuns cunoscuta in
toata lumea, starnind reactii
negative din partea savantilor mai

desenezi prin intermediul unui mouse
decat cu creionul pe hartie. De aceea
a fost nevoie sa fie inventata tableta
grafica, un dispozitiv conceput special
pentru artisti, in particular pentru cei
care se ocupa cu desenul sau pictura.
Orice grafician 2D care se respecta
lucreaza cu o tableta grafica. Sau cel
putin tine una pe birou, pentru orice
eventualitate.

Primele tablete grafice au aparut
cam o data cu mouse-ul, prin anii
’60, dar erau ingrozitor de primitive.
Ele se numeau spark tablets si
functionau pe baza de sunet. in
momentul in care creionul atingea
tableta producea un scurtcircuit, al
carui zgomot era captat de o serie de
microfoane plasate sub plansa de
dimensiuni mari, sistemul folosind
apoi triangulatia pentru a plasa
stylusul in spatiul virtual. Prima
tableta grafica in sensul modern al
expresiei a fost creata in anul 1964
de corporatia RAND si purta numele
de GraphaCon (de la Graphic
Converter). Dispozitivul folosea o
grila de fire asezate de-a lungul si
de-a latul tabletei, care emiteau un
slab semnal magnetic specific in
functie de locatia lor. “Creionul”
recepta aceste semnale si le
transforma in coordonate X si Y.

Urmatorul pas a fost tableta
grafica cu senzor de presiune, care
folosea doua grile separate, una
pentru coordonatele X si una pentru
cele Y, separate de un strat subtire
de material. in momentul in care
creionul apasa pe tableta un fir X

conservatori si a Playboy, care
initial voia sa-i dea in judecata pe
cei care o folosesc, dar a renuntat.

CEAINICUL DIN UTAH - Banalul
ceainic 3D poate fi generat automat
de orice pachet de grafica 3D care se
respecta si este unul dintre cele mai
cunoscute obiecte de referinta din
grafica generata pe calculator. El nu
este creat manual, ci are la baza un
model matematic. A fost creat in anul
1975 de cercetdtorul Martin Newell
de la Universitatea din Utah. Acesta
avea nevoie de un model matematic
de complexitate moderata al unui
obiect din viata de zi cu zi si a ales
ceainicul sotiei sale. Ceainicul era
compus dintr-un set de coordonate
3D care descriau pozitia spatiala a
punctelor de baza. Faptul ca Newell
a publicat aceste coordonate a facut
ca ceainicul sa fie folosit de tot mai

intra in contact cu un fir Y, stabilind o
pozitie spatiala. Prima tableta grafica
pentru utilizatorii casnici s-a numit
Koala Pad si a fost conceputa pentru
Apple Il, dar a ajuns sa aiba versiuni
pentru majoritatea computerelor
personale din anii "80-’90.

Tableta grafica a fost un pas
important pentru arta digitala, pentru
ca le permitea artistilor sa deseneze
“de mana”, in mod natural, ceea ce
nu era posibil cu un mouse.

Dar avantajele tabletei grafice
erau limitate aproape exclusiv la
creatiile 2D, ceea ce a facut necesara
conceperea unor dispozitive care sa
permita manipularea unor obiecte 3D
intr-un spatiu 3D.

Astfel ajungem deja in prezent
unde instrumentele sunt adaptate la
noile cerinte ale mediului artistic.
Avem, de exemplu, CubicMouse, un
obiect cubic care cu greu poate fi
numit mouse. Dezvoltat de Centrul
German National de Cercetare in
Domeniul Tehnologiei Informatiei
(imaginati-va cum suna asta in
germand) si apoi achizitionat de firma

multi cercetatori, care nu mai
trebuiau sa creeze manual un alt
obiect. De-a lungul timpului, el a
fost randat cu fatete, wireframe, cu
bumpmapping, cu reflexii, chiar si cu
blana pe el. Notorietatea sa a facut
ca sa fie inclus ca obiect implicit in
API-uri ca OpenGL sau Direct3D.

CORNELL BOX - A fost construitd in
anul 1984 in cadrul programului
dedicat graficii digitale de la
Universitatea Cornell, ca un test
pentru determinarea preciziei
motoarelor de randare, comparand
imaginea creata digital cu o
fotografie a aceleiasi scene. Dupa
ce era fotografiata, se masurau cu
instrumente de precizie o serie de
parametri importanti ai scenei. Scena
era apoi reprodusa intr-un program
3D si randata, iar imaginea rezultata
era comparata cu fotografia.

Fake Spacesystems, “mouse-ul” se
tine in mana si este format dintr-un
cub pe care sunt mapate pozitia si
orientarea mediului de lucru si in care
sunt infipte trei vergele pe care este
mapat sistemul de coordonate al unui
obiect din acel mediu. impingerea sau
rotirea si tragerea unei vergele vor
cauza o deplasare sau o rotire a
obiectului, relativ la respectiva axa.

Si mai avansata este CyberGlove,
de la Immersion 3D Interaction, o
manusa care in combinatie cu un
exoschelet force feedback pe nume
CyberGrasp le permite utilizatorilor
sa manipuleze direct obiecte 3D pe
ecranul calculatorului si sa si simta
tactil reactia acestora. Practic, cu
doua astfel de manusi si un program
specializat, un artist poate modela ca
in lut. Acest gen de instrumente
constituie domeniul unei noi stiinte,
ce poarta numele de haptica si se
ocupd cu mediile virtuale si
interactiunea cu acestea. Haptica le
ofera artistilor instrumente inovative,
cum este cazul ShapeTape de la Alias
Wavefron, geOrb de la Global Haptics
sau Phantom Omni Device de la
SensAble Technologies.

Domeniul artei digitale este unul
dintre cele mai inovative si, desi
poate metodele clasice de creatie nu
vor disparea niciodata, ele sunt
mereu provocate si influentate de
noile medii de exprimare. Inventarea
calculatorului a schimbat multe, dar
comunicatiile si arta au fost cele mai
afectate. In sensul bun, as zice eu.

Adrian Dorobdt
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CINEMA DIGITAL

Playerele video sunt programe aflate in plina dezvoltare la ora actuala, iar ierarhia celor mai
bune astfel de programe sufera schimbari importante chiar intr-un timp destul de scurt.

ALATURI DE MUZICA, FILMELE PE CALCULATOR
reprezinta una dintre bucuriile lumii digitale.
Calitatea imaginii si a sunetului, precum si
comoditatea de a viziona filme dintr-un fotoliu
confortabil la un monitor cat mai mare, daca este
posibil, sunt o parte din argumentele care au dus
la raspandirea filmelor in format digital.

La ora actuala cerintele de sistem necesare
vizionarii filmelor nu mai reprezinta un
impediment. Cele cateva sute de megaherti
necesare procesarii filmelor sunt la dispozitia
majoritatii calculatoarelor actuale. Cerintele de
sistem cresc direct proportional cu gradul de
compresie a algoritmilor folositi pentru codarea
filmelor. Astfel procesarea filmelor in format
MPEG-4 codate cu DivX sau XviD (care reusesc o
compresie sporita a filmelor fara degradarea
semnificativa a calitatii imaginii) necesita resurse
mai mari in comparatie cu procesarea celor care
imbraca formatul MPEG-1 sau MPEG-2.

Data fiind raspandirea filmelor in format
digital, majoritatea utilizatorilor, indiferent de
gradul lor de cunostinte, au luat deja contact cu
cel putin un player video. Interesant este faptul
ca, desi filmele pe calculator nu mai sunt demult
o noutate, mare parte din playerele actuale nu
au ajuns inca sau au ajuns de curand la prima
versiune finald, in timp ce altele se pot lauda cu
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versiuni destul de inaintate. Cu toate acestea, in
domeniul playerelor video versiunea programului
nu reflecta intotdeauna functionalitatea acestuia.
Exista multe programe aflate la primele versiuni,
care surclaseaza fara drept de apel unele playere
aflate la o versiune avansata. Comparatia cea mai
elocventa, asa cum veti vedea in continuare, se
poate face intre castigatorul testului (care nu a
atins deocamdata o prima versiune finald) si, spre
exemplu, Windows Media Player, program ajuns
deja la versiunea cu numarul 10.

in general playerele video existente la ora
actuala se pot imparti in doua mari categorii:
playere care permit vizualizarea filmelor si atat
(fara a include facilitati avansate) si programe
care pun la dispozitia utilizatorilor un numar
mare de optiuni care variaza de la configurarea
modului de rulare a filmului sau aplicarea unor
efecte audio in timp real pana la cele mai mici
detalii ale ferestrei de vizualizare sau ale
meniului contextual. Vorbind de meniul
contextual, trebuie spus ca acesta joacd un rol
foarte important in ergonomia playerelor video,
mult mai important decat in cazul celorlalte
categorii de programe. Prin acesta pot fi
accesate, de regula, majoritatea functiilor atat
in modul normal de vizualizare, cat mai ales in
modul Full Screen.

CUM AM TESTAT

Testul s-a desfasurat pe un sistem dotat cu un
procesor Celeron la 2GHz, cu o memorie RAM de
512MB DDR400. La notarea programelor s-au avut
in vedere urmatoarele criterii: functionalitatea in
proportie de 60%, ergonomia - 25%, resursele si
compatibilitatea - 15%.

Printre facilitatile pe care le-am urmarit in
timpul testului se numara posibilitatea de a mari
sau micsora imaginea (Zoom), OSD, care permite
afisarea suprapusa imaginii a anumitor informatii
si chiar configurarea celor mai importante functii,
Bookmarks, optiune care permite crearea unor
asa-numite semne de carte utile reluarii filmului
dintr-un anumit moment, modificarea raportului
de imagine (cinematograf - 16:9, TV - 4:3) etc.
Subtitrarea este, de asemenea, o functie extrem
de importanta pentru playerele video. Indiferent
de nivelul de cunoastere a limbii filmului respectiv,
intotdeauna exista si expresii sau cuvinte care,
din diverse motive, nu sunt intelese. In afara
afisarii acestora, am mai urmarit existenta unor
optiuni precum incarcarea automatd, modificarea
aspectului, a pozitionarii, a timpilor de afisare si
gestionarea corecta a liniilor lungi de subtitrare
fie prin redimensionarea textului, fie prin
impartirea automata pe mai multe linii.

Liviu Andrei Mihai
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Web: www.bsplayer.org
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Producator: Crystal Reality
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Tip licenta: Freeware

Verdict 60.80
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Producator: Gabest
Web: http://gabest.org
Tip licenta: Freeware

BSplayer 1.02

Desi a pierdut primul loc, BSplayer ramane un program
excelent. Am apreciat la acest player faptul ca reuseste
sa pastreze un raport echilibrat intre complexitatea
functiilor pe care le ofera si usurinta cu care acestea
pot fi configurate. Desi recent a intrat in randul
programelor cu pretentii financiare, fiind acum
disponibil in doua versiuni, dintre care una contra cost,
care include o serie de facilitati suplimentare, varianta
gratuita oferd inca o functionalitate ridicata.

IMAGINE SI SUNET

BSplayer dispune de toate optiunile necesare
modificarii modului de vizualizare a filmelor precum
schimbarea raportului imaginii (in afara de clasicele

Playere video

16:9 si 4:3 mai pot fi create si salvate si altele) sau
functia Pan-Scan. Aceasta din urma dispune de doua
modalitati de configurare, si anume cea automata, care
va umple tot ecranul fara a fi necesara interventia
utilizatorului, si cea manuala, in care acesta va stabili
cat de mult va fi marita imaginea.

OPTIUNI

O facilitate apreciata de utilizatorii comozi este cea
care realizeaza rularea continua a filmelor care au mai
multe parti cu conditia ca acestea sa se afle in acelasi
director. De asemenea, foarte utila se dovedeste
posibilitatea modificarii timpilor de afisare a
subtitrarilor chiar in timpul rularii filmului.

Crystal Player Professional Christmas Edition

La acest player este evident efortul programatorilor
de a face cat mai usoara configurarea principalelor
functii ale programului. Amintim aici afisarea
anumitor optiuni in functie de locul in care se
pozitioneaza cursorul. Astfel mutarea cursorului in
partea stanga va duce la afisarea optiunilor de
configurare a imaginii si sunetului (luminozitate,
contrast, saturatie, volum etc.), in timp ce in partea
superioara va putea fi accesat meniul principal.

IMAGINE SI SUNET
Crystal Player pune la dispozitia utilizatorilor doua
facilitati care promit imbunatatirea calitatii filmelor

DivX Player 2.6

La prima vedere poate parea oarecum surprinzator
faptul ca playerul dezvoltat chiar de firma proprietara a
unuia dintre cei mai folositi algoritmi de compresie a
filmelor a ocupat ultimul loc. insa functiile de care
acesta dispune il fac ultima alegere pentru vizionarea
filmelor in format digital.

IMAGINE SI SUNET

DivX Player este de departe cel mai slab player video
din cadrul testului nostru. Modificarile ce pot fi aduse
imaginii se rezuma la alegerea unuia din cele doua
raporturi (4:3 sau 16:9) si micsorarea la jumatate sau
dublarea dimensiunii acesteia. Singurul aspect pozitiv
pe care putem sa-l evidentiem (si aici se vad in sfarsit

in format digital. Este vorba de Multisampling si
Supersampling. Ambele au in vedere filmele cu un
numar redus de frame-uri sau realizate intr-o
rezolutie mica. Imbunéatétirea imaginii aproape c& nu
se observa, in schimb am remarcat o incarcare mult
mai mare a procesorului.

OPTIUNI

Din pacate, programul nu permite modificarea
shortcut-urilor asociate anumitor functii. Pe de alta
parte, subtitrarile beneficiaza de o serie de efecte
deosebite care fac mai usoara citirea lor de la
distanta.

beneficiile aduse de faptul ca producatorii lui se
ocupa si de dezvoltarea codec-ului cu acelasi nume)
este acela ca utilizatorul poate configura calitatea
filmului vizionat in functie de resursele sistemului pe
care il are la dispozitie. In ceea ce priveste sunetul,
setarile se limiteaza la modificarea volumului, nefiind
inclus un egalizator.

OPTIUNI

Lipsa suportului pentru subtitrari, precum si a unui
playlist sunt alte puncte slabe ale acestui program. in
afara de faptul ca dispune de un numar redus de
facilitati, pentru configurarea acestora utilizatorul este
obligat s& acceseze fereastra de optiuni.

Media Player Classic 6.4.8.2

Media Player Classic este un player video gratuit ce
are la baza versiunea 6.4 a Windows Media Player
careia i-au fost addugate mai multe functii utile care
ii lipseau playerului de la Microsoft (unele dintre ele
nefiind prezente nici in recenta versiune 10). Spre
deosebire de celelalte programe, Media Player Classic
este alcatuit dintr-un singur fisier executabil ce
contine toate informatiile si setarile necesare.

IMAGINE SI SUNET

Media Player Classic include mai multe filtre care fac
posibila rularea anumitor formate video si audio fara

instalarea codec-urilor aferente, precum MPEG Splitter,
MPEG-1 si MPEG-2 Video Decoder, AC3 Decoder etc.

OPTIUNI

Sub interfata invechita a unui player apreciat

cu ceva timp in urma se ascund o multime de
facilitati care fac din Media Player Classic unul dintre
cele mai bune playere video. Am avea totusi sa-i
reprosam gestionarea greoaie a playlist-ului, unde
singura posibilitate de adaugare a filmelor este
drag&drop din Windows Explorer, precum si
necesitatea realizarii anumitor setari pentru

afisarea subtitrarilor, care nu sunt la dispozitia
utilizatorilor fara experienta. De asemenea, am
remarcat rularea nefluida a anumitor filme in format
MPEG-1.
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Producator: MV2
Web: http://mv2.czweb.org
Tip licenta: Freeware

Producator: RadLight
Web: www.radlight.net
Tip licenta: Freeware

Producator: Microsoft
Web: www.microsoft.com
Tip licenta: Freeware

Producator: Inmatrix
Web: www.inmatrix.com
Tip licenta: Shareware

Verdict
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MV2 Player 0.7 RC2

Castigatorul-surpriza al testului nostru a dobandit
aceasta pozitie in primul rand datorita numarului
impresionant de optiuni de care beneficiaza. Absolut
toate aspectele legate de interfata, dar si de
functionalitate sunt configurabile. Utilizatorii cu mai
putine cunostinte in domeniul filmelor in format digital
nu trebuie sa-si faca griji ca se vor pierde in cantitatea
mare de optiuni. MV2 Player dispune de trei niveluri de
configurare - in functie de experienta utilizatorului -
care vor determina numarul de optiuni afisate.

IMAGINE SI SUNET
In ceea ce priveste imaginea si sunetul, MV2 Player
dispune de toate optiunile necesare, singura exceptie

RadLight 4.0 beta 1

Fiind unul dintre cele mai vechi playere video,
trebuie sa recunoastem ca asteptam mai mult de la
RadLight, insa ultima versiune a acestuia s-a dovedit
- cel putin pana acum - a fi o mare dezamagire. Este
adevarat ca e doar o varianta beta, dar tinand cont
de timpul indelungat scurs de la ultima versiune
stabila pana la lansarea acesteia, era de asteptat ca
numarul erorilor sa fie cat mai mic posibil. Din
pacate, realitatea este cu totul alta. RadLight s-a
dovedit un program extrem de instabil, blocandu-se
din senin in timpul vizionarii filmelor. Un alt aspect
extrem de neplacut il constituie faptul ca ramane
rezident in memorie dupa inchidere si continua sa
consume resurse importante ale sistemului.

Windows Media Player 10

Ultima versiune a programului inca incorporat in
sistemele de operare Windows nu aduce imbunatatiri
majore in ceea ce priveste vizionarea filmelor in format
digital. Windows Media Player ramane aceeasi aplicatie
robusta ce consuma resurse insemnate (in comparatie
cu alte programe din aceeasi categorie) si care include
un numar redus de functii pentru rularea filmelor.
Acest aspect va obliga utilizatorii care vor alege
Windows Media Player sa vizualizeze filmele asa cum
sunt, fara a putea opera modificari la nivel de imagine.

IMAGINE SI SUNET
Setarile imaginii se rezuma, in principiu, la
modificarea luminozitatii si a contrastului.

constituind-o egalizatorul audio. Una dintre cele mai
importante si in acelasi timp utile functii ale acestui
program o constituie meniul OSD. Acesta, in afara de
informatiile despre filmul rulat, permite si accesul la
setdrile de imagine si sunet.

OPTIUNI

MV2 Player faciliteaza modificarea functiilor
indeplinite de butoanele mouse-ului si chiar ale
tastelor multimedia ale anumitor tastaturi. Din
numarul mare de facilitati de care beneficiaza

MV2 Player se evidentiaza suportul pentru programul
Girder, cel care permite controlarea playerului prin
intermediul telecomenzii.

IMAGINE $I SUNET

Pan-Scan si Zoom sunt doar cateva dintre functiile
importante pe care RadLight a decis sa le ignore. Pe
de alta parte, facilitati precum OSD si captura de
imagini, desi sunt prezente si configurabile, refuza cu
incapatanare sa functioneze.

OPTIUNI

Una dintre putinele facilitati pe care le-am apreciat
la acest program este posibilitatea alegerii codec-ului
la care programul sa apeleze pentru vizionarea unui
anumit film. Spre exemplu, pentru decodarea filmelor
in format MPEG-4 se poate opta intre DivX si XviD (cu
conditia ca ambele sa fie instalate).

Dimensiunea nu poate fi modificata decat in raport de
50% si 200%. in schimb, sunetul beneficiaza de un
egalizator cu 10 benzi, acelasi egalizator folosit si
pentru muzica in format digital.

OPTIUNI

Printre altele, Windows Media Player nu permite
crearea bookmark-urilor sau reluarea unui film de la
momentul in care se afla in clipa inchiderii
programului. Playerul de la Microsoft nu poate afisa,
in mod normal, subtitrarile. Singura exceptie o
constituie filmele in format DVD. Pentru celelalte
formate singura posibilitate o constituie instalarea
unui filtru precum DivXG400.

Zoom Player Professional 4.10

Din multe puncte de vedere Zoom Player se
aseamana cu MV2 Player, castigatorul testului.
Numarul imens de optiuni de configurare tradeaza
faptul ca Zoom Player este un program cu pretentii,
care incearca sa puna la dispozitia utilizatorilor cat
mai multe instrumente pentru vizionarea in conditii
cat mai bune a filmelor pe calculator. Din pacate,
modul in care acestea sunt organizate lasa mult de
dorit in ceea ce priveste ergonomia programului. Un
utilizator mediu ar putea petrece zeci de minute in
fata calculatorului in incercarea de a parcurge si
intelege toate optiunile pe care Zoom Player

le ofera.

IMAGINE S| SUNET

Una dintre cele mai utile facilitati ale acestui
program o constituie posibilitatea salvarii anumitor
setari sub forma preset-urilor. Astfel utilizatorul poate
salva 10 configurari diferite pentru setari de
luminozitate sau raporturi de imagine.

OPTIUNI

Zoom Player permite salvarea setérilor sub forma unei
chei de registri care se poate dovedi utila in cazul in
care se doreste revenirea la o configurare anterioara.
Din pacate, nici acest player nu are suport integrat
pentru afisarea subtitrarilor.



Codec-urile necesare vizionarii filmelor

Denumirea de codec a rezultat in urma
prescurtarii celor doua notiuni de
compresie/decompresie. In principiu,
pentru rularea filmelor in format digital
la ora actuala sunt necesare urmatoarele

. -
Posi-Frocessing Seitings: | Guekly Semgs | Helo Fage |

sau o umbra a zonelor cu contrast
puternic si este mai putin evident
decat blocking. Cea de-a treia optiune
a categoriei Post-Processing Settings,
Film Effect, este utila, de asemenea,

Playere video

din DivX, care ofera o viteza de
codare si o calitate superioare
acestuia. Codec-ul XviD este capabil
sd ruleze si filmele comprimate in
format DivX.

trei codec-uri: DivX, XviD si AC3, cu i gtiee o in cazul filmelor cu bitrate redus,
mentiunile ca XviD poate decoda si Atorle Pust Proc Adusl | Famal | Pl aducandu-le acestora un aspect mai AC3Filter
filme in format DivX (este valabila si WL natural. in al doilea tab al ferestrei Filtrul audio gratuit AC3 permite
viceversa daca sunt operate anumite e e Doy — de configurare a decoder-ului DivX se decodarea din punct de vedere audio
setdri) si ca in unele cazuri (destul de i MJM o ufu regasesc setdrile de calitate (Quality a filmelor cu track-uri audio de tip
rare) prezenta ambelor codec-uri (DivX et Settings). Acestea sunt Smooth AC3, respectiv MPEG-2 (DVD).
si XviD) poate genera o serie de erori la i i M i Playback (creeaza un buffer pentru
vizionarea filmelor DivX. - 4 s filmele cu frame-uri bidirectionale), ATENTIE LA PACHETELE DE

ik Yuv Extended Mode (selectarea CODEC-URI!

DivX

Produs de firma cu acelasi nume, DivX
este un codec video ce are la baza
algoritmul de compresie al formatului
MPEG-4. inainte de versiunea 4.0, DivX
era o varianta piratata de MPEG-4,
insa, incepand cu anul 2000, a intrat
in legalitate. Avantajul compresiei in
format DivX este raportul foarte bun
dintre marimea fisierului si calitatea
imaginii. Algoritmii de compresie ai
acestui format permit comprimarea
filmelor in format DVD fara a se pierde
foarte mult din calitatea imaginii sau
a sunetului.

CONFIGURARE

Setarile ce pot fi operate pentru
configurarea DivX Decoder (modul
responsabil cu decodarea filmelor)

sunt putin numeroase si nu necesita o
descriere foarte ampla. Acestea sunt
impartite in doud categorii:
Post-Processing Settings si Quality
Settings. Prima categorie faciliteaza
configurarea operatiilor de
imbunatatire a imaginii imediat dupa
incheierea procesului de decodare:
Deblocking, Deringing si Film Effect.
Deblocking elimina un anumit defect
al imaginii numit blocking, care
constd in aparitia unor mici patrate ce
acopera celelalte elemente vizuale si
care este vizibil in special la filmele
cu bitrate redus. Deringing
estompeaza asa-numitul efect de
ringing. Acesta apare ca o ingrosare

acestei optiuni va afisa filmele in
formatul de culoare YV12), Overlay
Extended (incearca folosirea mai mult
a resurselor hardware), Double
Buffering (dubleaza cantitatea de
memorie de tip buffer pentru
asigurarea rularii fara intreruperi a
filmului, dar depinde foarte mult de
memoria RAM a pldcii video), Disable
Logo (nu mai este afisat logo-ul DivX
in coltul din dreapta-jos al imaginii la
inceputul filmului) si Support Generic
MPEG-4 (permite folosirea codec-ului
DivX si pentru vizionarea filmelor
MPEG-4 obtinute cu ajutorul altor
codec-uri, precum XviD).

XviD
Avand la baza formatul MPEG-4, XviD
este un codec open source desprins

La ora actuala exista foarte multe
pachete de codec-uri (Nimo Codec
Pack, ACE Mega CoDecS Pack, K-Lite
Codec Pack etc.) care inglobeaza zeci
de astfel de codec-uri audio si video.
insa majoritatea celor incluse in aceste
pachete sunt complet inutile si de
multe ori genereaza o serie de
conflicte care variaza de la vizionarea
in conditii de calitate redusa la
imposibilitatea rularii unor filme. De
aceea nu va recomandam instalarea
pachetelor de codec-uri. in cazul in
care cele trei codec-uri sus-mentionate
sunt instalate si unele filme totusi nu
ruleaza, va recomandam utilizarea
programului GSpot pentru aflarea
codec-ului necesar vizionarii unui
anumit film si instalarea codec-ului
respectiv.

Windows
Media Player 10

MV2 Player

BSplayer 1.02 Media Player Crystal Player DivX Player 2.6

Cla 2 Christmas Ed

Zoom Player
Professional 4.10

RadLight
4.0 beta 1

0.7 RC2

ZOOM || fuWindows ; i Div <
) PLAYER e 4
: Crystal
Producator MV2 Webteh Gabest Crystal Reality Inmatrix Microsoft RadLight DivX Networks
Web http://mv2.czweb.org www.bsplayer.org  http://gabest.org  www.crystalplayer.com www.inmatrix.com www.microsoft.com www.radlight.net  www.divx.com
Tip licenta Freeware Freeware Freeware Shareware Shareware Freeware Freeware Freeware
Optiuni
Pan-Scan Da Da Da Da Da Nu Nu Nu
Zoom Da Da Da Da Da Da Nu Da
0osD Da Da Da Da Da Nu Nu Nu
Captura imagini Da Da Da Da Da Nu Nu Nu
Bookmarks Da Da Nu Nu Da Nu Nu
Playlist Da Da Da Da Da Da Da Nu
Reluare de la ultima intrerupere Da Da Nu Da Nu Nu Nu
Skin-uri Da Da Nu Da Da Da Da Da
Modificarea vitezei de rulare Da Da Da Nu Da Da Da
Moduri de vizualizare Da/Da/Da Da/Da/Da Da/Da/Nu Da/Da/Nu Da/Da/Nu Da/Da/Nu Da/Da/Nu Da/Da/Nu
(Original/Full Screen/Desktop Mode)
Raporturi imagine (4:3/16:9) Da/Da Da/Da Da/Da Da/Da Da/Da Nu/Da Da/Da Da/Da
Egalizator audio Nu Da Da Nu Da Da Da Nu
Modificare functii Da/Da Da/Nu Da/Nu Nu/Nu Da/Da Nu/Nu Da/Nu Nu/Nu
tastatura/mouse
Suport subtitrare Da Da Da Da Filtru Filtru Da Nu
incarcare automata Da Da Da Da Da Nu Da Nu
Modificarea pozitionarii Da Da Da Da Da Nu Da Nu
Modificarea aspectului Da Da Da Da Da Nu Da Nu
Efecte font Da Da Da Da Da Nu Da Nu
Redimensionarea automata ~ Da Da Nu Da Nu Nu Nu Nu
impartirea automata a liniilor Da Da Da Da Nu Nu Nu Nu
Modificarea timpilor de afisare Da Da Da Nu Nu Nu Da Nu
Note
Functionalitate 86 83 82 77 76 57 63 54
Resurse si compatibilitate 85 88 81 80 77 74 51 76
Ergonomie 84 85 80 86 75 83 70 68
Verdict 85.35 84.25 81.35 79.70 75.90 66.05 62.95 60.80

februarie 2005 | 81



Ultima ora | Feature | Test comparativ |

Programe freeware

| Galerii Xtreme | Comunicatii

ALTERNATIVE GRATUITE

Inainte sa achizitioneze un anumit program, utilizatorii ar trebui sa consulte oferta aplicatiilor
gratuite. Este posibil ca o astfel de aplicatie sa fie mai buna decat multe programe comerciale.

N VIATA DE ZI CU ZI EXISTA UN DICTON

care spune ca nimic nu este gratis. Ei bine,
acesta nu este valabil in domeniul programelor de
calculator, unde exista destule aplicatii ce pot fi
utilizate gratuit. Cuvantul care reuseste
intotdeauna sa atraga atentia utilizatorilor este
freeware. Sunt freeware acele programe care pot
fi folosite gratuit, fara nici un cost sau alta
obligatie. Aceste programe atrag un mare val de
simpatie din partea utilizatorilor si reusesc de
multe ori s& submineze planurile de afaceri ale
anumitor companii.

IMPORTANTA PROGRAMELOR GRATUITE

Pentru utilizatorul de rand programele gratuite
sunt cele care il scutesc de alte costuri decat
cele de achizitionare a componentelor si
sistemului de operare. Ideea de baza este
alternativa la programele comerciale.
Presupunand ca exista doua programe cu
functionalitate sensibil egald, unul gratuit, iar
celalalt comercial, este greu de crezut ca cineva
ar alege sa plateasca pentru ceea ce ar putea
avea gratis in conditii legale. Exista si multe
situatii in care programele gratuite nu se ridica
la inaltimea celor comerciale. Cu toate acestea,
si ele pot constitui alternative, in masura in care
cheltuielile de achizitionare a programului
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comercial nu justifica diferentele dintre cele
doua aplicatii.

Ar fi nedrept insa sa catalogam toate
programele gratuite ca simple alternative la cele
comerciale, deoarece asta ar insemna sa admitem
din start ca programele comerciale sunt
superioare intotdeauna celor gratuite.

Si nu este asa. Exista si programe gratuite mai
bune decét cele comerciale. Pe de alta parte, nu
trebuie sa cadem in capcana de a elogia peste
masura programele gratuite deoarece este greu
de crezut ca vor exista vreodata aplicatii
freeware care sa ofere o functionalitate
superioara unor programe ca Photoshop sau
Dreamweaver, lideri incontestabili ai categoriilor
din care fac parte.

In fiecare domeniu exista cel putin o
alternativa gratuita. Astfel, cu putina indulgenta,
este posibila utilizarea in totalitate numai a
programelor gratuite.

PENTRU BIROU

Suitele de birou se afla de multa vreme in umbra
pachetului Microsoft Office, ale carui
functionalitate si ergonomie deocamdata nu au
rival. Fiind dedicate in special companiilor,
pachetele office sunt majoritatea comerciale, iar
pretul lor nu este unul care sa poata fi ignorat.

Din acest punct de vedere, cu atat mai mult
trebuie apreciate alternativele gratuite, chiar
daca nu se ridica la nivelul aplicatiilor
comerciale.

WA AL AN S RARA R |

OPENOFFICE.ORG

Ajuns de curand la versiunea 1.1.4,
OpenOffice.org este principala alternativa
gratuitd a mult mai cunoscutului pachet office de
la Microsoft. Desi nu se poate compara din nici un
punct de vedere cu acesta, OpenOffice.org
include majoritatea facilitatilor disponibile si in
Microsoft Office. OpenOffice.org pune la
dispozitia utilizatorilor sai un procesor de text,
un program pentru calcul tabelar, unul pentru
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realizarea prezentarilor si un editor grafic.
Punctul slab al acestei suite de birou este
ergonomia. Pentru un utilizator obisnuit cu
aplicatii precum Microsoft Word sau Excel va fi
destul de dificil, cel putin la inceput, sa
localizeze anumite functii. Se pare insa ca
programatorii lui OpenOffice.org au realizat ca
pentru atragerea utilizatorilor altor programe
trebuie ca tranzitia si adaptarea acestora sa fie
cat mai usoare, deoarece viitoarea versiune 2.0
va fi aproape identica - cel putin din punctul de
vedere al interfetei - cu Microsoft Office 2003.

: s

ATLANTIS NOVA

Celor care au nevoie doar de un editor de text si
nu vor sa instaleze un intreg pachet office le
recomandam Atlantis Nova. Acesta depaseste clar
la capitolul functionalitate editorul inclus in
sistemele Microsoft, WordPad, si consuma foarte
putine resurse. Fara a avea o interfata foarte
incarcata, Atlantis Nova reuseste performanta de
a include pe toolbar cate un buton pentru fiecare
facilitate existenta in program.

SECURITATE INAINTE DE TOATE

Se pare ca, o data cu trecerea timpului
securitatea devine din ce in ce mai importanta si
pentru utilizatorul obisnuit. Poate si datorita
importantei pe care o joacd securitatea in
domeniul calculatoarelor, poate si din cauza
faptului ca multe companii au realizat ca
securitatea poate fi unul dintre cele mai
profitabile domenii, aici sunt disponibile cele mai
putine programe gratuite. Antivirusii si aplicatiile
de tip firewall sunt principalele categorii din
domeniul securitatii. Amenintarile Internetului nu
se opresc, din pacate, aici. Exista tot felul de
programe si coduri malitioase ale caror efecte
variaza de la afisarea de mesaje publicitare sau
redirectionarea browser-ului Web la sustragerea
de informatii sau preluarea completa a
controlului asupra unui calculator. Aplicatiile care
se ocupa cu eliminarea acestora au primit titlul
generic de AntiSpyware.

AVG ANTI-VIRUS FREE

Pentru protectia antivirus recomandarea noastra
este AVG Anti-Virus Free. Desi nu include la fel de
multe facilitati precum varianta comerciala,
versiunea gratuita a acestui antivirus ofera o
buna protectie prin asa-numitul Resident Shield,
care ruleaza in background si scaneaza fisierele
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inainte ca acestea sa fie accesate. Scanarea
mesajelor electronice si a atasamentelor pe care
acestea le contin, precum si actualizarea online
nelimitata (spre deosebire de alte produse
antivirus, comerciale, care permit acest lucru pe
termen limitat) a bazei de date cu semnaturile
virusilor sunt alte facilitati pe care AVG Anti-Virus
le ofera gratuit.

ZONEALARM

in ceea ce priveste protectia impotriva atacurilor
de pe Internet, ZoneAlarm este unul dintre cele
mai bune programe de tip firewall. Chiar si
versiunea gratuita ofera o functionalitate
ridicata, punand la dispozitia utilizatorului toate
instrumentele necesare blocarii eventualelor
atacuri. Utilizatorul hotaraste ce programe au
voie sa acceseze Internetul si, in cazul detectarii
unei tentative de creare a unei brese de
securitate, poate bloca accesul la si dinspre
Internet prin apasarea unui singur buton. De
asemenea, atasamentele suspecte ale
e-mail-urilor vor fi copiate in carantina. Ca orice
firewall care incearca sa-i ofere utilizatorului un
grad cat mai ridicat de control, si ZoneAlarm
cade in capcana nesfarsitelor mesaje de
avertizare, numai ca, din fericire, poate memora
actiunea pe care o intreprinde intr-o anumita
situatie pentru a o repeta fara avertizarea
utilizatorului data viitoare.

AD-AWARE PERSONAL

Una dintre cele mai eficiente aplicatii de
eliminare a acestor coduri malitioase este
Ad-Aware Personal. Gratuit pentru uz personal,
Ad-Aware are un principiu de functionare care se
aseamana cu cel al antivirusilor prin existenta
unei baze de date ce poate fi actualizata online
automat sau prin programare la o anumita
ord/data. Programul celor de la Lavasoft, in
incercarea de a realiza o eliminare cat mai
completa si eficienta a codurilor malitioase,
scaneaza intreg harddisk-ul, memoria RAM si
continutul registrilor. Procesul propriu-zis de
scanare, precum si configurarea acestuia nu
ridica dificultati deosebite. in plus, configurarea
implicita se dovedeste eficienta, nefiind neaparat
necesara aducerea unor modificari. Singurul punct
slab cu adevarat important, in special pentru
utilizatorii care beneficiaza de o conexiune
permanenta la Internet, este lipsa utilitarului
Ad-Watch disponibil in versiunile comerciale
(Ad-Aware Plus si Ad-Aware Professional). Acesta
este responsabil cu scanarea permanenta, in
background, a traficului de Internet.

ANTISPYWARE DE LA MICROSOFT

Microsoft AntiSpyware este pentru unii (sau mai
bine zis va fi, deoarece in prezent se afla in
stadiul de testare), o aparitie surprinzatoare in
domeniul securitatii. Deocamdata nu se stie
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modul in care aceasta va interactiona cu viitorul
sistem de operare, Windows Longhorn (daca va fi
parte integranta a acestuia sau va fi disponibil
separat), insa e cert faptul ca, in ceea ce
priveste sistemele de operare actuale, doar cei
care au Windows 2000, XP si 2003 vor putea
instala Microsoft AntiSpyware.

Se pare ca noul program AntiSpyware al celor
de la Microsoft va face parte dintr-o suita
completa de securitate care va contine, pe langa
acesta, un antivirus (a carui aparitie a fost
anticipatd inca de la achizitionarea de catre
Microsoft a RAV Antivirus) si un firewall (probabil
o varianta imbunatatita a celui deja disponibil in
Windows XP).
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Microsoft AntiSpyware include o serie de
facilitati caracteristice acestei categorii de
programe, precum modulul rezident in memorie,
care verifica in permanenta traficul, sau alertele
in timp real despre tentativele de modificare a
registrilor ori de addugare a unor aplicatii
dubioase pe lista programelor care pornesc
automat la initierea sistemului de operare.
Totodata, aplicatia celor de la Microsoft
beneficiaza de o serie de facilitati interesante
precum afisarea informatiilor detaliate despre
modul in care actioneaza spyware-urile detectate
in timpul scanarii sau stergerea urmelor folosirii
anumitor programe (chiar si non-Microsoft) ca
Internet Explorer, Windows Media Player, Google
Toolbar, WinRar, WinZip etc.

Ca orice versiune beta, nici Microsoft
AntiSpyware nu a scapat de inerentele erori
(precum consumul exagerat de resurse din timpul
scanarii), insa mai multe despre acest program
veti putea citi in rubrica "Laborator” din numarul
viitor, cand vom realiza o testare aprofundata.

INTERNET

Paleta aplicatiilor gratuite pentru Internet
cuprinde programe din toate categoriile:
browsere, clienti de e-mail si pentru mesageria
instant, managere de download etc.

In ceea ce priveste browserele, cea mai mare
parte dintre acestea este alcatuita din clone de
Internet Explorer, care vin cu o serie de
facilitati pe care Microsoft a decis deocamdata sa
le ignore. Imbunatétirile pe care acestea le aduc
nu se rezuma doar la nivelul functionalitatii, ci
au in vedere si interfata programului, suportand
skin-uri si presupunand un grad superior de
personalizare.

MAXTHON COMBO

Dintre acestea se remarca Maxthon, fostul MylE2.
Acesta dispune de toate facilitatile unui browser
modern: tabbed browsing pentru deschiderea mai
multor site-uri in cadrul aceleiasi ferestre,
pop-up stopper pentru blocarea agasantelor
reclame, search box-ul prin care se pot realiza
cautari folosind mai multe motoare, printre care
Google, Yahoo! si Altavista, session saver,
facilitate care permite salvarea site-urilor
vizitate in momentul inchiderii browser-ului
pentru a fi deschise automat la urméatoarea
pornire, mouse gestures etc. in plus, Maxthon
include si o serie de functii care duc la sporirea
securitatii in timpul navigarii si blocarea
reclamelor care incetinesc mult viteza incarcarii
site-urilor. Pe langa toate acestea, tinem sa
amintim doua functii deosebit de utile. Este
vorba, pe de o parte, de completarea automata a
domeniilor, iar, pe de alta parte, de salvarea unor
prescurtari pentru anumite site-uri. Prima
permite completarea automata a adresei prin
addugarea automata a domeniilor la inceputul si
sfarsitul acesteia. Spre exemplu, poate fi
configurat ca prin combinatia de taste Ctrl+Shift
adresei tastate sa-i fie automat adaugate
domeniile http://www. la inceput, respectiv .ro
la sfarsit. Salvarea prescurtarilor pentru anumite
adrese permite, de exemplu, accesarea motorului
de cautare Google doar prin tastarea literei g in
adressbar.

FIREFOX

De cealalta parte a baricadei browserelor
gratuite se afla, printre altele, un program
despre care se vorbeste in prezent foarte mult in
termeni elogiosi. Este vorba de Firefox, browser
vazut ca principala amenintare la adresa lui
Internet Explorer. Conform statisticilor, se pare
ca in ultima vreme cota de piata a browser-ului
de la Microsoft (la care o contributie importanta
o au si clonele sale, care sunt indentificate ca
fiind Internet Explorer datorita folosirii aceluiasi
engine) a suferit pierderi importante in favoarea
lui Firefox.
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Programe freeware

La prima vedere browser-ul Open Source al
celor de la Mozilla pare si chiar este lipsit de
majoritatea facilitatilor importante. Singurele
functii esentiale pe care acesta le include in mod
implicit sunt pop-up stopper-ul si posibilitatea
deschiderii mai multor site-uri in cadrul unei
singure ferestre. Ins& tocmai acesta este punctul
forte al lui Firefox: faptul ca prin intermediul
plug-in-urilor fiecare utilizator isi poate
configura browser-ul dupa propriul stil de
navigare. De exemplu, un utilizator care nu
apreciaza facilitatea mouse gestures sau, din
diverse motive, nu doreste sa o foloseasca nu va
instala plug-in-ul care introduce aceasta functie,
evitand incarcarea browser-ului cu facilitati de
care nu are nevoie. Singurul repros pe care am
avea sa i-l facem lui Firefox ar fi consumul
foarte mare de resurse ulterior instalarii
plug-in-urilor.
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FOX MAIL

Desi numele ar putea sugera o legatura intre el si
Firefox, Fox Mail este un client de e-mail
dezvoltat de o companie chinezeasca, a carui
functionalitate nu are nimic in comun cu
produsele comerciale fabricate in tara respectiva.
Fox Mail straluceste la capitolul securitate prin
cele cinci filtre antispam pe care le contine si
prin alte facilitati precum blocarea implicita a
continutului HTML al mesajelor. Programul poate
importa mesajele, setarile si conturile din
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Outlook Express. Un alt aspect interesant este
acela ca Fox Mail poate verifica si conturile de
e-mail gratuite de pe Yahoo! si Hotmail, servicii
care la ora actuala nu mai ofera suport pentru
POP3 decat contra cost. In sprijinul evitarii
mesajelor nedorite, Fox Mail ii permite
utilizatorului sa vizualizeze headerele mesajelor
primite direct pe server, acesta avand
posibilitatea de a sterge e-mail-urile pe care le
considera ca fiind spam inainte ca acestea sa fie
descarcate pe calculator. Fox Mail este genul de
program despre care spuneam la inceputul
articolului ca ar fi incorect sa il cataloghez drept
simpla alternativa la programele comerciale atat
timp cat ofera o functionalitate superioara
majoritatii programelor similare disponibile
contra cost.

THUNDERBIRD

Ajuns recent la prima versiune finala, la fel ca si
Firefox, clientul de e-mail de la Mozilla nu
impresioneaza la nici un capitol, cu exceptia
filtrului antispam, care dupa o perioada de
invatare devine destul de eficient, reusind sa
redirectioneze majoritatea mesajelor nesolicitate
in casuta Junk. in rest, deosebirile dintre el si
Outlook Express sunt putine si fara implicatii
majore in functionalitatea programului. La fel ca
si la Firefox, optimizarea la rulare a programului
are de suferit, iar consumul de resurse este mai
mare decat in cazul altor programe.
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UTILITARE

Si categoria utilitarelor contine la randul ei
destule solutii gratuite care pot inlocui cu succes
(cel putin partial) programele comerciale.
Acestea variaza de la aplicatii pentru curatarea
cheilor nefolositoare din registri la arhivatoare
sau programe de scris CD-uri.

CDBURNERXP PRO

Fara indoiala, Nero Burning ROM este cel mai bun
program de inscriptionat CD-uri. Este chiar mult
mai mult decat atat. Insa exista si aplicatii gratuite
care pun la dispozitia utilizatorului majoritatea
instrumentelor necesare inscriptionarii CD-urilor.
Unul dintre cele mai bune astfel de programe
este CDBurnerXP Pro. Acesta permite scrierea
CD-urilor si DVD-urilor blank si reinscriptibile in
mod normal si multisession (copierea in mai
multe randuri pe acelasi mediu), copierea "on the
fly" (direct de pe CD pe CD sau de pe DVD pe
DVD), crearea CD-urilor audio din fisiere mp3,
salvarea CD-urilor audio in format MP3 si
importarea automata a tag-urilor de pe Internet,
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crearea imaginilor de CD in format ISO si
inscriptionarea acestora pe CD etc. In plus, dupa
incheierea procesului de inscriptionare poate fi
realizata automat verificarea datelor. CDBurnerXP
Pro mai include un editor audio care nu exceleaza
la capitolul facilitati si un convertor de imagini
de CD-uri care poate transforma imaginile in
format BIN si NRG in ISO.

Punctul slab al acestui program il constituie
realizarea CD-urilor bootabile. CDBurnerXP Pro
include o imagine de boot care scuteste
utilizatorul de crearea sau descarcarea de pe
Internet a alteia. insa de multe ori, chiar daca
setarile au fost realizate corect, sectorul de boot
contine erori, iar bootarea de pe CD esueaza.
Trecand peste acest impediment si luand in calcul
faptul ca este vorba de un program gratuit,
CDBurnerXP Pro constituie o alternativa care
trebuie luata in calcul inaintea achizitionarii unui
program contra cost.

DAEMON TOOLS

Folosirea unui program ca Daemon Tools este un
subiect destul de sensibil, tinand cont de
implicatiile negative pe care utilizarea acestuia
intr-un scop imoral le-ar putea aduce. Dincolo de
aceste supozitii, Daemon Tools este un program
deosebit de util celor care detin programe sau
jocuri originale incluse pe mai multe CD-uri.
Acestia pot crea cu Daemon Tools unitati virtuale
(pe baza imaginilor de CD realizate cu un
program precum CDBurnerXP Pro), astfel incat sa
nu fie nevoiti sa schimbe CD-urile la incarcarea
unor niveluri noi in cazul jocurilor sau la
accesarea unui anumit tip de informatii in
situatia programelor.

EVEREST HOME EDITION

Sub numele de Everest se ascunde un program de
prezentare detaliata a informatiilor despre
componentele hardware si aplicatiile software
instalate pe sistem. Varianta gratuita, Home
Edition, ii prezinta utilizatorului o cantitate mult
mai mare de informatii in comparatie cu utilitarul
pus la dispozitie de sistemele de operare
Windows. Everest Home Edition include si alte
facilitati interesante in afara de informatiile
prezentate, cum ar fi o serie de posibilitati de
tweaking, benchmark-ul memoriei RAM, precum si
link-urile de descarcare a celor mai noi drivere
pentru componentele hardware.

MULTIMEDIA
Multimedia este de departe cel mai bogat
domeniu in programe gratuite. Acestea au
corespondenti in majoritatea categoriilor, dar in
special in cea a playerelor audio si video. O lista
a celor mai reprezentative nume ar putea contine
programe precum Quintessential Player, Winamp,
MV2 Player, BSplayer etc. Probabil includerea lui
Windows Media Player in sistemele de operare ale
Microsoft a avut si un efect pozitiv, si anume
inflatia de playere multimedia gratuite care sa
rivalizeze cu acesta si chiar sa-l inlocuiasca.

Nu vom insista asupra acestor programe
deoarece au fost prezentate pe larg in cele mai

recente teste. In schimb vom atrage atentia asupra
unor aplicatii gratuite din alte domenii, cum ar fi
CD ripping-ul si editarea video la nivel amator.

CDEX

Programul Open Source CDex este ideal pentru
CD ripping. Procesul in cauza poate fi realizat
extrem de simplu, prin apasarea unui singur
buton. Utilizatorul poate opta pentru salvarea in
format WAV a track-urilor sau pentru
comprimarea directa in format MP3. De
asemenea, la fel de usor se poate realiza
conversia intre cele doua formate.
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VIRTUALDUB

Pentru operatiuni uzuale asupra fisierelor video
poate fi folosit cu succes VirtualDub. Acesta
permite conversia rapida dintr-un format in altul
pe baza codec-urilor instalate pe sistem. De
asemenea, tdierea sau lipirea mai multor
fragmente se poate realiza cu usurinta. Desi
interfata programului nu este tocmai prietenoasa,
utilizarea acestuia nu ridica probleme deosebite.

COLECTIA DE PROGRAME GRATUITE

Aplicatiile freeware prezentate in acest articol
sunt doar o mica parte, speram noi
reprezentativa, din totalul programelor gratuite.
Numarul si calitatea ridicata a multora dintre
acestea duc inevitabil la o singurd concluzie: pot
exista sisteme pe care sa ruleze in totalitate
aplicatii gratuite care sa acopere majoritatea,
daca nu chiar toate, necesitatilor utilizatorului.

Programele gratuite

si spyware-urile

Pe langa aspectele pozitive pe care le implica
conceptul freeware, acesta nu este intotdeauna
ceea ce pare. In spatele generozitatii pe care o
presupune furnizarea solutiilor software gratuite
se ascund uneori intentii mai putin binevoitoare.
Este vorba de spyware-uri, addware-uri si alte
astfel de programe instalate de unele aplicatii
camuflate sub platosa pe care conceptul de
freeware o oferd. Programatori independenti sau
companii software, pentru care calea pe care sunt
obtinute veniturile nu are importanta, aleg
varianta furnizérii programelor gratuite care
instaleaza automat - fara avertizarea prealabila a
utilizatorului - coduri malitioase.

Andrei Liviu Mihai
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Desktop Search

X1 Search 04.09
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Desktop Search este un concept relativ recent,
intrat in actualitate o data cu lupta dintre marile
companii rivale Google, Yahoo! si Microsoft, care
vizeaza fiecare dezvoltarea unei astfel de
aplicatii. Spre deosebire de programele clasice de
cautare a fisierelor, aplicatiile de tip Desktop
Search extind aria de cautare a informatiilor si
asupra mesajelor electronice. X1 Search este
programul care pe viitor va face parte din suita
de tip Desktop Search a portalului Yahoo!. Din
acest motiv am decis sa vedem ce anume i-a
determinat pe cei de la Yahoo! sa-si construiasca
viitoarea suita avand la baza acest program.

CAUTARE AMANUNTITA

Primul lucru care va testa rabdarea utilizatorului
este operatiunea de indexare a tuturor fisierelor de
pe harddisk. Aceasta este de durata si va incepe
imediat dupa incheierea procesului de instalare,
continuand si in timpul utilizarii propriu-zise a
programului. Metoda indexarii aleasa de
majoritatea aplicatiilor de tip Desktop Search are
avantajul ca, odatd incheiatd, localizarea unui
anumit fisier se face mult mai rapid. X1 Search
imparte cautarea informatiilor in trei categorii:
fisiere, e-mail-uri si atasamente. Aceasta impartire
este destul de vaga, in categoria fisiere putand fi
regésite toate formatele, cu exceptia mesajelor
electronice (si bineinteles a atasamentelor
acestora). Deosebit de utile se vor dovedi filtrele
pe baza cérora cautarea poate avea in vedere doar
fisierele care indeplinesc anumite criterii.

VIEWER INTERN

in afara de gasirea anumitor informatii, X1 Search
include si un viewer de fisiere prin intermediul
caruia poate fi vizualizat continutul unui numar
rezonabil de formate.

Contact

Producator X1 Technologies
Web www.x1.com

Versiune 04.09
Sistem Windows 98SE/ME/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (74.95$)

Evaluare generala

+ cautare si in cadrul fisierelor
+ filtre multiple

+ viewer intern

- pret destul de mare

Verdict

*x *x Kk *x

88 | februarie 2005

Editor HTML

Nvu 0.41

Majoritatea editoarelor HTML existente au, in
principiu, doua mari probleme: gradul ridicat de
dificultate in utilizare si pretul de multe ori
exagerat de mare. Nvu se poate dovedi o
alternativa viabila la editoarele comerciale, fiind
usor de utilizat si gratuit.

SPATIUL DE LUCRU

Pentru crearea paginilor Web programul dispune de
doud moduri de editare. Este vorba de editarea
vizuald (permite si accesul utilizatorilor care nu au
cunostinte avansate de HTML sau alte limbaje
folosite pentru crearea site-urilor) si modul de
editare directa a tag-urilor (pentru cei care au
notiuni avansate de HTML acest mod faciliteaza
modificarea mult mai rapida a anumitor
parametri). Nvu imprumuta de la browserele Web
facilitatea tabbed browsing care permite
deschiderea mai multor pagini in cadrul aceleiasi
ferestre si trecerea rapida de la o pagina la alta.
Desi nu se poate compara cu editoarele HTML de
top la capitolul functionalitate, programul celor de
la Linspire (compania care dezvolta sistemul de
operare cu acelasi nume) contine mai multe
facilitati care vin in sprijinul utilizatorilor, precum
managerul de site-uri, care permite upload-ul pe
server al site-ului construit, si un puternic editor
CSS (Cascading Style Sheets) care va scurta mult
timpul de modificare si actualizare a paginilor Web.

IMPERFECTIUNI LA NIVELUL INTERFETEI

Departe de prima versiune finala, Nvu
pacatuieste la capitolul interfata printr-un numar
destul de mare de erori precum butoane care
devin inaccesibile fara nici un motiv sau chiar
dispar din senin. Cu toate acestea, Nvu este un
program care promite mult si care merita putind
rabdare din partea celor care il utilizeaza.

Producator Linspire
Web WWW.nvu.com
{ petalii |
Versiune 0.41
Sistem Windows 98SE/ME/2000/XP, Linux
Program gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ usor de utilizat

+ gratuit

+ poate rula atat pe Windows, cat si pe Linux
- numeroase defecte la nivelul interfetei

* Kk Kk Kk b

Editare imagini

Paint.NET 2.0

Programul de editare a imaginilor inclus in
Windows, Paint, multumeste un numar redus de
utilizatori. Pentru cei care au nevoie de facilitati
avansate de editare si prelucrare a imaginilor in
format digital alegerea inlocuitorului este simpla,
Photoshop fiind liderul incontestabil in domeniu.
insa, in afara de acestia, mai exista o categorie
intermediara de utilizatori care nici nu sunt
satisfacuti de functiile din Paint, dar nici nu au
nevoie de numeroasele si complexele facilitati
din Photoshop. Solutia ideald pentru acestia din
urma o constituie un program care sa includa
functii superioare ca numar si utilitate celor din
Paint, dar in acelasi timp sa nu necesite timp
indelungat de adaptare si cunostinte avansate
pentru prelucrarea imaginilor. Paint.NET este
tocmai acest tip de program, reprezentand o
alternativa gratuita la clasicul Paint din Windows.

PUTINE, DAR BUNE

Fiind conceput chiar pentru inlocuirea aplicatiei
din Windows, Paint.NET isi indeplineste scopul
tocmai prin evitarea functiilor complexe si
limitarea la acele functii de care asa-numitii
utilizatori intermediari au nevoie. Astfel, printre
functiile disponibile in program se regdsesc
posibilitatile limitate de selectie, desenarea
liniilor si a diverselor forme geometrice,
inlocuirea anumitor culori, precum si adaugarea
textului. In plus, este posibila aplicarea unui
numar redus de efecte interesante precum Edge
Effect, Blur, Mosaic, Sharpen, Relief etc.

AJUSTARE FACILA

Paint.NET permite modificarea automata, dar si
manuald a anumitor caracteristici ale imaginilor
precum luminozitate, contrast, saturatie etc.

Contact

Producator Rick Brewster
Web www.eecs.wsu.edu/paint.net

Versiune 2.0
Sistem Windows 98SE/ME/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ cei care utilizeaza Paint se vor adapta usor la Paint.NET
+ ergonomie ridicata

+ aplicarea efectelor in timp real

+ lucreaza cu layere

Verdict

*x *x Kk *x



Utilitar CD/DVD

SureThing
CcDh

Utilitar e-mail

Nelson Email

Catalogare programe

SoftC

Crearea copertelor pentru CD-uri se
poate dovedi o operatiune extrem de
simpla si chiar placuta folosind
SureThing CD Labeler. Indiferent ca
este vorba de CD-uri cu date, cu
filme sau CD-uri audio, acest
program pune la discretia
utilizatorului un intreg arsenal de
unelte complexe si in acelasi timp
usor de folosit pentru editarea
rapida a unor coperte aspectuoase.

DESIGN FACIL

Prima operatiune este cea de stabilire
a formatului. Acest lucru se face cu
ajutorul unui wizard care include
dimensiunile presetate ale mai multor
tipuri de carcase si CD-uri. Dupa
selectarea formatului dorit, urmeaza
faza de design al viitoarei coperte.
Utilizatorul are la dispozitie o serie
de instrumente pentru inserarea si
editarea diverselor elemente precum
imagini, text, tabele etc. O facilitate
deosebit de utila este cea de
importare automata a detaliilor
track-urilor de pe CD-urile audio.

MATERIALE DIN BELSUG

SureThing CD Labeler impresioneaza
prin cantitatea, dar si prin calitatea
colectiilor de imagini, precum si prin
template-urile pe care le contine. In
plus, sub titulatura Design Gallery,
mai sunt disponibile online alte
cateva sute de grafice, ce pot fi
descarcate si salvate automat in
directorul programului.

Producétor SureThing
Web www.surething.com
[ Detalii |
Versiune 4.2
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (29.95$)

Evaluare generala

+ creare facila a copertelor

+ importarea detaliilor pentru CD-urile audio
+ imagini si template-uri numeroase

- optiuni limitate pentru printare

* Kk *x Kk

Ultima versiune a clientului de
e-mail din pachetul Microsoft Office,
Outlook, aduce o serie de noi
facilitati care vizeaza, printre altele,
organizarea mai eficienta a
mesajelor. Cu toate acestea, diverse
aplicatii - cum este si Nelson Email
Organizer - promit functii care vin in
completarea celor deja existente in
Microsoft Outlook.

MODALITATI DE ORGANIZARE
Avantajul unei sortari eficiente a
e-mail-urilor este localizarea rapida a
mesajului cautat. Cei care primesc
Zilnic zeci de e-mail-uri stiu cu
siguranta cat de greu gasesc un anumit
mesaj. Aici isi dovedeste utilitatea un
program ca Nelson Email Organizer.
Acesta pune la dispozitia utilizatorului
patru metode suplimentare de sortare
a mesajelor: in functie de expeditor,
status (citit sau necitit), data si
atasament. Acestora li se mai adauga o
modalitate de sortare, denumita
sugestiv Hot, in care sunt incluse
mesajele pe care utilizatorul le
considera importante.

RULARE INCOMODA

Un aspect mai putin placut il
constituie faptul ca Nelson Email
Organizer nu se integreaza in Outlook
asa cum fac alte plug-in-uri, ci ruleaza
in paralel cu acesta, obligand
utilizatorul sa treaca des de la un
program la altul pentru realizarea
anumitor operatiuni.

Contact

Producator Caelo Software
Web www.emailorganizer.com
[ Detalii |
Versiune 3.0
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (69.95$)

Evaluare generala

+ organizare eficienta a mesajelor

+ filtre multiple

- nu se integreaza in Microsoft Outlook

- discrepanta mare intre facilitatile oferite si pret

Verdict

*

*

Dupa cum sugereaza si numele,
SoftCAT este un program care
permite crearea unei baze de date a
programelor detinute. Desi se
aseamana intr-o oarecare masura cu
aplicatiile clasice de catalogare a
CD-urilor, SoftCAT se deosebeste de
acestea prin faptul ca bazele sale de
date nu se realizeaza prin scanarea
CD-urilor, ci prin introducerea
manuald a fiecarui program in parte.

O SIMPLA BAZA DE DATE

SoftCAT poate fi vazuta si ca un
program intermediar pentru Acces,
deoarece inregistrarile facute sunt
salvate in formatul MDB (MS
Database) si pot fi deschise si
modificate (nu la fel de usor) cu
programul celor de la Microsoft.
Impresioneaza numarul foarte mare
de detalii ce pot fi introduse pentru
fiecare program in parte, precum
producator, versiune, tip de licenta,
directorul in care este sau va fi
instalat, numele fisierului
executabil, adresa site-ului oficial
etc. De asemenea, in cadrul aceleiasi
baze de date, care poate fi protejata
prin parola, se pot nota si detaliile
programelor complete precum nume
sau numar de inregistrare.

MULTIPLE MODURI DE VIZUALIZARE
SoftCAT dispune de 17 moduri de
vizualizare a bazei de date (in
functie de diverse criterii) ce pot fi
personalizate dupa bunul plac.

Producator FNProgramare
Web www.fnprg.com
Versiune 2.0
Sistem

Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -

Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ introducerea unei mari cantitati de informatii
+ multiple moduri de vizualizare

+ generarea rapoartelor in diverse formate

- organizare precara

Verdict

A A

*x Kk Kk ik

Programe diverse

Organizare mp3-uri

Zortam MP3
Media Studio 4.05

Fzm

Zortam MP3 Media Studio se doreste
- si pe alocuri reuseste sa fie - o
solutie pentru gestionarea si
organizarea eficienta a melodiilor in
format MP3 stocate pe diverse medii.

AUTOMATIZAREA OPERATIUNILOR
Printre operatiunile ce pot fi
efectuate cu ajutorul acestui
program se numara editarea
tag-urilor si redenumirea automata a
melodiilor in format digital. Ambele
beneficiaza de un grad ridicat de
automatizare ce reduce semnificativ
timpul necesar realizarii acestora.
Editarea tag-urilor, care permite
introducerea diverselor informatii
legate de melodie, artist, album etc.,
beneficiaza de o serie de formatari
automate prin care se poate, de
exemplu, mari prima litera a fiecarui
cuvant printr-un singur click de
mouse. De asemenea, este posibila
redenumirea automata a melodiilor
pe baza informatiilor continute de
tag-uri. Numele unei melodii poate fi
transformat automat astfel incat sa
fie compus din numele artistului si
titlul melodiei respective.

CD RIPPING SI EDITARE

in afara de posibilittile de gestionare,
Zortam MP3 Media Studio poate foarte
usor salva track-urile CD-urilor si
fisierele cu extensia .wav in format
MP3. Ba, mai mult, utilizatorul poate
apela la normalizarea volumului
anumitor melodii.

Producator Zortam
Web www.zortam.com
Versiune 4.05
Sistem

Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -

Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ automatizarea operatiunilor

+ CD ripping

+ redenumirea automata a melodiilor

- nu poate realiza editarea multipla a tag-urilor

n -
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Galerii Xtreme

Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, str. Puskin 18, Bucuresti 1.

alerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

mincialx@yahoo.com

by

N-ai mai trimis de atat de mult timp incat am si uitat cand ai mai
trimis. Dar te credem pe cuvant. Oricum, frumoase imaginile, dar
cam lipsite de suflet, daca se poate spune asa. Ceea ce era de
asteptat pentru o vizualizare arhitecturala, dar parca ne-am fi dorit
ceva mai putin artificial.
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Nu cred ca am mai trimis de mult timp ceva pentru galeriile revistei, asa ca
m-am hotarat sa o fac acum. Toate imaginile au fost realizate cu 3ds max 6
si Vray + retusari si corectie de culoare in Photoshop. Puteti vedea mai multe
imagini pe site-ul www.3d-architecture.org.




0 imagine atmosferica, intr-un stil diferit de cel folosit pana acum,
dar nu mai putin interesanta. Experimentarea este un lucru bun
pentru ca duce la maturizarea tehnicii in cele din urma. Asteptam,
fireste, si alte imagini.

Galerii Xtreme

Vreau sa va intreb daca revista poate face o
galerie, eventual un concurs de animatii create
in programele pe care deja le stim cu totii.
Intreb pentru ca am o colectie si as vrea sa vad
si altele create de alti amatori.

Dupa cum am mai spus si cu alte ocazii,
animatia presupune deja un alt nivel de
familiaritate cu domeniul graficii pe
calculator. inseamna mai mult decat modelare
si randare si este semnificativ mai complicata.
De aceea cei care se incumeta in acest

domeniu sunt mai putini. O galerie dedicata
animatiilor ar fi deci mai greu de realizat si nu
doar din acest motiv. Nu excludem insa
posibilitatea unui concurs in viitorul apropiat.
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Interviu Connex

“In 2004, Connex si-a continuat cresterea si
a adus servicii inovatoare in premiera.”

in dialog cu Connex despre servicii, programe pentru comunitate si tehnologia 3G

b

Ken Campbell
Vicepresedinte de marketing
Connex

XPC: Cum a fost anul 2004 pentru Connex? A
continuat domeniul comunicatiilor mobile in
Romania sa se dezvolte in acelasi ritm ca in
perioada sa de inceput sau s-a ajuns la o
anumita saturare?

K.C.: in 2004, Connex si-a continuat cresterea si
a adus servicii inovatoare in premiera pe

piata romaneasca (Busola Connex, noi
functionalitati myBanking, noile pachete de
abonamente si eXtraoptiuni, Cartela Connex,
co-branded cards). Cea mai spectaculoasa
crestere s-a inregistrat in segmentul serviciilor
integrate de comunicatii oferite de Connex
companiilor. Connex a semnat pana acum peste
1500 de contracte cu mari companii din Romania.
n trimestrul al doilea al anului 2004, Connex s-a
concentrat pe achizitie, iar rezultatul a fost
addugarea a peste 417.000 de clienti noi.
Trimestrul al treilea s-a remarcat prin lansarea
de noi servicii si mai ales prin prezentarea primei
demonstratii de videotelefonie pe baza
tehnologiei 3G din Romania. Ultimele trei luni
ale anului 2004 au adus o crestere-record a bazei
de clienti, de 540.000 de utilizatori noi.

XPC: Ce servicii intentionati sa lansati in 2005? Ce
alte initiative exista in plan pentru acest an si cum
vedeti evolutia preturilor la serviciile existente?
K.C.: Este de asteptat ca 2005 sa aduca o
crestere a pietei cu 15-20%, dar mai ales
lansarea de servicii inovatoare. Una dintre
directiile majore va fi cea a serviciilor 3G, pe
care Connex intentioneaza sa le lanseze
comercial in cursul acestui an. Acestea
reprezintd etapa fireasca de evolutie a serviciilor
de comunicatii mobile nu numai in Romania, ci in
intreaga lume.
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XPC: Telefoanele mobile dotate cu camera
digitala se bucura de un mare succes in acest
moment. Se reflecta acest lucru in numarul de
mesaje multimedia transmise si in folosirea
altor servicii, cum este Connex Foto, sau
majoritatea utilizatorilor se limiteaza la a face
fotografii pentru ei insisi? Cum ati aprecia
succesul de pana acum al serviciilor Connex
orientate spre domeniul multimedia?

K.C.: In 2004, pentru aceasta categorie de
servicii s-a inregistrat o tendinta ascendenta si
ne asteptam ca ea sa se mentina si pe parcursul
acestui an. Tonurile de apel, jocurile Java si
mesajele vocale reprezinta cele mai solicitate
aplicatii, generand si cel mai mare procent din
totalul veniturilor realizate pe aceasta categorie
de servicii.

XPC: Cat de importante sunt jocurile pentru
clientii Connex in acest moment? Ce le ofera
Connex utilizatorilor interesati de jocurile pe
telefonul mobil? Cum vedeti evolutia acestui
domeniu?

K.C.: Primele servicii de acest gen au fost
introduse de Connex in 2001, o data cu lansarea
serviciului Connex Play (mai 2001), urmat apoi de
Connex Freestyle (decembrie 2002) si jocurile Java
(aprilie 2004). Dupa cum am spus, jocurile Java
sunt unele dintre cele mai solicitate aplicatii.

XPC: n luna septembrie a anului trecut
Connex a realizat prima demonstratie de
videotelefonie prin intermediul tehnologiei

3G. Cum vedeti viitorul acestei tehnologii? Este
ea prevazuta in planurile de viitor ale Connex?

“Una dintre directiile majore
va fi cea a serviciilor 3G, pe
care Connex intentioneaza sa
le lanseze in cursul acestui an.”

XPC: Ce ne puteti spune despre programul
“Connex pentru viitor”? Care este importanta
acestui gen de program?

K.C.: Prin lansarea noului program “Connex
pentru viitor”, compania si-a propus sa se
implice in comunitate si sa sustind initiativele ce
pot imbunatati viata romanilor.

Prin acest program, Connex se angajeaza sa
investeasca 1 cent la fiecare 10 apeluri efectuate
in retea pentru sprijinirea a trei domenii:
“Invatamantul romanesc”, “Restaurarea
monumentelor romanesti” si “O Romanie mai
curatd”. Cele trei domenii au fost identificate ca
fiind importante pentru comunitatile locale si la
nivel national, in urma studiilor de piata
efectuate de Connex.

Connex este o companie care a fost
intotdeauna puternic legata de romani si de
Romania. Integrarea in Uniunea Europeana,
preconizata pentru 2007, va impune schimbari
majore in urmatorii ani. Ca una dintre cele mai
puternice companii din Romania, credem ca
este important sa contribuim la aceste eforturi
prin sprijinirea initiativelor in domeniul
educatiei, al culturii si al mediului. incepand de
acum si pana la sfarsitul anului 2007, estimam o
contributie totala a Connex la acest program de
7 milioane de dolari.

K.C.: Prima companie care a adus servicii GSM
in Romania este de asemenea si prima care a
prezentat servicii 3G in aceasta tara.
Demonstratia a avut rolul de a prezenta
publicului din Romania serviciile disponibile in
sistemul 3G in prezent si de a ne ajuta sa putem
cuantifica interesul acestei piete pentru acest
tip de servicii. Suntem coplesiti de raspunsul
pozitiv al pietei si de interesul aratat pentru
3G. De aceea, Connex si-a propus sa lanseze
comercial serviciile 3G in cursul acestui an.

Avem o licentad pentru a lansa sistemul, iar
una din conditiile de obtinere a acestei licente
spune ca serviciile 3G trebuie lansate pana in
2006. Noi vom fi cu siguranta pe piata inainte
de 2006.

Lumea intreagd este din ce in ce mai
interesata de 3G. In prezent, in lume sunt
aproximativ 16 milioane de utilizatori 3G, fata
de numai 6 milioane la jumatatea anului trecut.

Si in Romania oamenii sunt foarte interesati.
Este o schimbare pe care romanii o asteapta cu
nerabdare, iar videoconferinta este unul dintre
cele mai atractive servicii. Trebuie spus si ca
multi dintre cei care au dispozitive 3G le
folosesc cel mai mult pentru a vorbi.



PROVOCAREA CABLELINK

Trafic nelimitat pentru
orice abonament

RDS ofera un nou serviciu tuturor
utilizatorilor sai - CableLINK nelimitat
pentru orice tip de abonament
CableLINK existent, oferta valabila
pentru toti abonatii la CATV RCS, TVS,
TVH, TerraSat, dar si pentru cei care
doresc doar o conexiune la Internet,
fara servicii CATV (CableLINK),
informeaza RDS.

Noile abonamente CableLINK + si
CableLINK ofera acum trafic nelimitat,

iar latimea de banda variaza in functie
de volumele de trafic atinse in timpul
lunii. Serviciul CableLINK nelimitat este
disponibil in Bucuresti, Arad, Baia Mare,
Brasov, Constanta, Craiova, Hunedoara,
lasi, Lugoj, Oradea, Ramnicu Valcea,
Slatina, Timisoara, Vaslui, Sibiu, Satu
Mare, Targu Mures si Targu-Jiu.
Avantajele noului serviciu CableLINK
sunt traficul nelimitat, viteza de pana la
256Kbps si o linie telefonica gratuita.

PARTENERIAT SIEMENS-MICROSOFT

Colaborare in timp real

Siemens Communications si Microsoft
Coorporation au anuntat recent
formarea pe termen lung a unei noi
aliante de marketing si vanzari la nivel
mondial. Acest acord multilateral are ca
scop lansarea unei familii largi de
tehnologii de telecomunicatii de
calitate profesionald, care sa ofere
comunicatii cu un grad de prezenta a
interlocutorilor mult imbunatatit,
conferinte via Web si videoconferinte,
precum si solutii de colaborare pentru
clienti in intreaga lume.

Cele doua companii isi vor alinia
activitatile de dezvoltare a pietii si de
vanzari pentru a oferi Microsoft Office
Live Communications Server 2005,
ultimul produs din familia Microsoft
Office System (cunoscut sub numele de
cod “Istanbul”), Microsoft Office Live
Meeting, portalul de colaborare bazat
in totalitate pe HiPath OpenScape, si
alte solutii de comunicare si colaborare
in timp real.

Microsoft Office Live Meeting este
un serviciu de conferinta Web care da
posibilitatea angajatilor unei companii
sa participe la sedinte interactive si sa
schimbe documente, avand la indemana
doar un telefon, un calculator si o
conexiune interna. Microsoft Office Live
Communications Server 2005 este
platforma Microsoft de mesaje instant si
de prezentare a interlocutorilor, care
imbunatateste eficienta afacerilor,
oferind angajatilor posibilitatea de a
comunica in timp real prin intermediul

unui mediu securizat de tip
enterprise-grade integrat in sistemul
Microsoft Office.

Cel mai nou membru al sistemului
Microsoft Office, avand numele de cod
“Istanbul”, este un client de
comunicatii integrate care ofera solutii
de colaborare in timp real. Fiind
clientul preferat pentru
Communications Server 2005, produsul
va oferi mesagerie instanta, servicii de
voce si video la nivel de PC si
integrarea telefoniei intr-un singur
desktop.

Siemens HiPath OpenScape este
portalul de colaborare integrat in Live
Communications Server 2005 si Istanbul.
OpenScape imbunatateste
conectivitatea si doteaza angajatii cu
elemente de control al prezentei
utilizatorilor si al dispozitivelor in
domeniul comunicatiilor media multiple
(mesagerie instantd, posta electronica,
telefon fix de birou, telefon mobil sau
telefon fix de acasda, de exemplu).

Pentru a demonstra valoarea
identificata de fiecare companie in
demersul sau, grupul de afaceri de
colaborare in timp real din cadrul
Microsoft isi doteaza sediul din
Redmond cu solutia HiPath OpenScape
in plus fata de serverul sau Live
Communications Server 2005. Siemens,
pe de alta parte, isi va dota
intreprinderea cu solutiile Microsoft
Office Live Communications Server 2005
si Microsoft Office Live Meeting.

Surpriza Z720i

Zapp anunta lansarea
primului telefon din oferta
sa, dotat cu camera foto,
blitz si zoom digital, Z720i.
Fotografiile realizate cu
ajutorul camerei foto
incorporate in telefonul Z720i
au o rezolutie de
640x480 pixeli si pot fi
vizualizate direct pe ecranul
cu 65.000 de culori al
terminalului sau, dupa
descarcare, pe calculator.

Forma compacta,
dimensiunile reduse, de
88x47x23mm, precum si
greutatea de numai
100 grame definesc un model
elegant si rafinat. Telefonul
are incorporat un modem de
mare viteza (153.6Kbps) si
este dotat cu platforme de
comunicare moderne, precum
browser MME 3.0 si BREW,
care permite navigarea pe
Internet si comunicarea prin
e-mail, inclusiv trimiterea
fotografiilor direct de pe
telefon.

Z720i are o gama larga
de functii utile: calendar,

calculator, vibratii, ora pe
glob, cronometru, alarma,
editare intuitiva a textului in
limbile romana si engleza.
Telefonul dispune de melodii
polifonice. Agenda cuprinde
500 de locatii a cate trei
numere de telefon si o
adresa de e-mail. Bateria
Li-lon de 1000mA ii confera
telefonului Z720i timp de
convorbire de 155 minute si
timp de stand-by de 170 ore.

DIN NOU PE PIATA

Cosmorom relansat

Zsolt Nagy, ministrul
comunicatiilor si tehnologiei
informatiei, a declarat ca
doreste o relansare a
serviciului Cosmorom pe piata
telefoniei mobile, sperdnd ca
de aceasta data serviciul sa se
bucure de mai mult succes.
Totodata, ministrul
comunicatiilor a precizat ca,
incepand chiar din acest an,
compania Romtelecom va fi
privatizata in totalitate si
listata la bursa. Programul

Ministerului Comunicatiilor si
Tehnologiei Informatiei vizeaza
totodata informatizarea
administratiei publice,
furnizarea serviciilor online
pentru cresterea confortului
cetatenilor si pentru scaderea
birocratiei. in localitatile unde
furnizarea serviciilor lasa de
dorit vor fi instalate Centre de
Acces Public pentru
conectarea la reteaua publica
de telefonie (PSTN) si la
Internet. In domeniul
educatiei si culturii,

Ministerul Comunicatiilor
urmareste introducerea
alfabetizarii digitale din ciclul
primar de studiu.
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Empire Earth 2

Strategii imperiale

The Sims 2 University
Educatie virtuala

Brothers in Arms:
Road to Hill 30

Razboiul tactic

SWAT 4

Arme si tactici speciale

Act of War: Direct Action
Nici un loc de pe planeta nu mai
este sigur

Lord of the Rings:

The Battle for Middle Earth
Conflictul din cartile lui Tolkien si
filmele lui Jackson devine interactiv
in viziunea Electronic Arts

RollerCoaster Tycoon 3
O noua dimensiune pentru
parcurile virtuale

Forgotten Realms:
Demon Stone
Oricine castiga, muritorii pierd

Colin McRae Rally 2005

Un scotian face cariera. Din nou.

Armies of Exigo
Cand nu mai exista alta cale, ramane
doar razboiul

Medieval Lords
Taxele, o problema importanta nu
numai in viata de zi cu zi

Lord of The Rings:
The Third Age

Un nou grup de aventurieri
exploreaza Middle Earth
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Ca si pe unii dintre inamicii lui James Bond, lumea
pare sa nu ii mai incapa pe cei de la EA. in
ultimele luni, cel mai mare publisher de jocuri din
lume a dus o campanie sustinuta de intarire a
statutului sau, lasand in urma un sir nu de
cadavre, ci de cecuri grase, cu suficient de multe
zerouri pe ele incat sa ai nevoie de un pahar de
apa imediat ce le citesti.

Prima miscare a fost si cea mai
surprinzatoare. Afland ca firma de investitii Talpa
Beheer BV doreste sa renunte la partea sa din
Ubisoft, EA a pus la bataie o suma estimata
undeva in jurul a 90 de milioane de dolari si a
obtinut 20% din actiunile companiei franceze.
Adica aproape la fel de mult cat au actionarii
principali, membrii familiei Guillemot. Totusi, cu
candoarea de care poate da dovada doar un urs de
800 de kilograme care std pe singura ta pusca
incarcata, un reprezentant al EA a declarat ca nu
exista nici o intentie de a achizitiona Ubisoft sau
de a se amesteca in afacerile interne ale
companiei. "Dorim sa fim actionari foarte buni la
Ubisoft, nu activisti", a spus Jeff Brown, presupun
cu un zambet foarte larg pe buze.

Nici nu se terminase bine agitatia din jurul
afacerii EA - Ubisoft, in care se pare ca
intentioneaza sa se implice si statul francez
pentru a evita pierderea singurei companii de
jocuri importante cu sediul in aceasta tara, ca a
mai picat o veste: EA a obtinut drepturile
exclusive pentru licenta NFL (federatia de fotbal
american). Apoi, la scurt timp, a venit si licenta
postului de televiziune sportiv ESPN, singura pe
baza careia se mai putea crea un joc de fotbal
american cu suficiente sanse de a fi popular.
Astfel a fost efectiv ucis principalul competitor al
lui Madden NFL, ESPN NFL. Jocul publicat de
Take-Two va fi obligat sa isi schimbe numele si,
cum era inca la inceput de drum, nu are suficienti

LUMEA

ESTE
PREA MICA

Electronic Arts are un plan simplu: mai intai
industria jocurilor, apoi intregul univers.

fani care sa il urmeze, asa cum s-a intamplat in
cazul tranzitiei de la Championship Manager la
Football Manager. Si, oricum, in cazul de fata
situatia este mai grava din cauza ca nici un joc nu
va putea folosi numele reale ale jucatorilor din
NFL. Football Manager, cel putin deocamdata, nu
are de ce sd isi faca probleme in aceasta privinta.
Fotbalul (neamerican) este raspandit in mult mai
multe tari, iar achizitia licentelor necesare este
mai dificild, desi nu imposibila.

O alta idee noua anuntata de EA este aceea
de a intra in domeniul televiziunii si de a concura
in toate domeniile cu gigantii divertismentului,
desi aici in mod clar competitia este mult mai
puternica (Disney, de exemplu, a inregistrat anul
trecut venituri de zece ori mai mari decat EA).

Desigur, toate acestea nu inseamna decat ca
EA se pricepe la afaceri. Spre deosebire de
majoritatea competitorilor sai, are rezerve uriase
de bani (aproximativ 2.5 miliarde de dolari,
conform celor mai recente declaratii financiare) si
trebuie sa profite cat se poate de mult de pe
urma acestui avantaj.

Dar pentru mine aceste vesti sunt cu
certitudine proaste. Cu cat industria este
dominata mai mult de afaceristi buni, cu atat este
mai putin loc pentru creativitate, si, cu cat mai
multe firme mici sunt strivite sau incorporate de
cele mari, cu atat diversitatea scade. in nici un
caz nu este de dorit ca EA sa ajunga in industria
jocurilor intr-o situatie similara cu cea a Microsoft
in domeniul sistemelor de operare. Concurenta
este cel mai important motor al progresului, iar
lipsa ei ar putea duce la o stagnare totala.

Ironia este ca suprematia EA ar putea fi pusa in
pericol tocmai de companiile ca Disney, care au
inceput si ele sa vada potentialul comercial foarte
mare al jocurilor. In orice caz, devine tot mai clar
cda pentru pestii mici nu mai este loc in acest ocean.



___ULTIMA ORA

ULTIMELE STIRI DIN LUMEA JOCURILOR

Sfarsitul epocilor

Myst V:

Pana la urma se pare ca si
povestea lui Athrus si a magicelor
sale lumi inchise in carti are un
sfarsit, dupa aproape 12 ani de
existentd a seriei Myst. Myst V: End
of Ages este episodul final si va
relua actiunea din momentul in
care se termina Myst IV: Revelation.
Pasionatii de enigme complicate vor
avea pe umerii lor responsabilitatea
refacerii imperiului D'ni, civilizatia
care detinea stiinta crearii de lumi,

F

Strategie stelara

of Star

distrusa aproape complet intr-o
imensa catastrofa. Ca si celelalte
titluri din serie, este de asteptat
ca Myst V: End of Ages sa
beneficieze de o grafica
impresionanta si de o combinatie
de aventura, puzzle-uri si intriga
numai bune sa va tina lipiti de
calculator. Pentru aflarea finalului
memorabil promis de producatorul
Cyan Worlds mai avem insa de
asteptat pana la toamna.

De la un simplu zvon, ideea unei
strategii in timp real plasate in
universul Star Wars a luat deja
contur si este in lucru in studioul
Petroglyph (Command&Conquer,
Earth&Beyond, Z, Gods, Dune 2).
Intitulat Star Wars: Empire at War,
RTS-ul a beneficiat de o prima
impresie in revista britanica PC Zone,
care dezvaluie si detalii despre
elemente de poveste si gameplay.
Astfel, Empire at War se va petrece
cu doi ani inainte de A New Hope,
continand si anumite legaturi cu

Empire

War

Episode IlI: Revenge of the Sith, film
care trebuie sa apara in mai.
Bataliile se vor desfasura atat pe
Pamant (unde se vor introduce arme
noi), cat si in spatiu, unde veti
putea ataca Star Destroyers.
Strategia in timp real este unul
dintre genurile abordate mai rar de
producatorii atrasi de universul

Star Wars, si ar fi interesant sa
vedem un astfel de joc, desigur, cu
conditia ca el sa fie mai bine
realizat decat Force Commander al
celor de la LucasArts.

Epoca

Dupa diversiunea fantasy numita Age
of Mythology, Ensemble Studios revine
la originile succesului sau cu al treilea
titlu din seria Age of Empires.
Cronologic vorbind, Age of Empires Ill
ii va urma lui Age of Kings si va urmari
expansiunea imperiilor europene pe
cele doua continente americane.
Plasat in Lumea Noua, jocul va
permite accesul la opt imperii, dintre
care au fost dezvaluiti doar britanicii,
francezii si spaniolii, si se va

desfasura in mijlocul revolutiei
industriale ce a dus la folosirea pe
scara larga a tunurilor si prafului de
pusca. Utilizarea armelor de foc va
duce evident la schimbari in strategia
luptelor. Nu lipsesc motorul 3D si cel
fizic pentru a oferi asedii si batalii cat
mai realiste. Deocamdata nu avem si
o data de lansare, dar, daca ne luam
dupa ceea ce spun producatorii, n-o
sa dureze mai mult de cateva luni
pana la aparitia pe piata.
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Lupte intre jucatori

World of Warcraft a fost foarte bine

Pe urmele "criminalilor”

Bl cauta trisorii
din America's Army

specializate. Aceste instantieri sunt

primit in Statele Unite, de la
lansarea sa din noiembrie anul
trecut depasind deja cateva
recorduri de vanzari. Chiar daca mai
avem putin de asteptat in Europa,
asteptarea va fi in mod cert
rasplatita, pentru ca jucatorii de pe
batranul continent vor beneficia de
toate noutatile introduse de
Blizzard.

O astfel de noutate este lupta
PvP (Player-versus-Player), care va
fi implementata prin introducerea
de "Battlegrounds”, instantieri

zone personale care au scopul de a
elimina ingramadelile de jucatori
care asteapta ca anumite obiecte
sau creaturi sa reapara.
Deocamdatd, Alterac Valley este
zona care va contine aceste
instantieri si in mod cert va atrage
atentia jucatorilor de nivel mai
mare, cu abilitati dezvoltate.

Aceasta nu inseamna ca
jucatorii de nivel mai mic nu vor
avea acces, ci doar ca vor avea mai
mult succes daca se vor limita la a
da ajutor in timpul atacurilor.

Titus falimentar

Actiunile Interplay
raman fara proprietar

Situatia financiara dezastruoasa a
publisher-ului Interplay este
cunoscuta deja de la inceputul
anului trecut. Problemele s-ar putea
insa inrautati, pentru ca Titus
Interactive, compania care detinea
Interplay, a fost declarata falimentara
de un tribunal comercial din Franta.
Cu datorii de circa 33 de milioane de
euro si nici o posibilitate de
redresare, Titus va fi lichidat, iar
angajatii ramasi, concediati.
Teoretic, filialele externe, cum
este si Interplay, nu au fost afectate
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de acest faliment, dar se pune
problema stocului de actiuni

detinute de Titus, care se ridica la
67%. Soarta Interplay depinde de cine
(si dacd) va achizitiona stocul de
actiuni si daca acel cumparator va
pastra licentele sau va desfiinta de
tot compania.

Interplay a vandut deja licenta
Fallout lui Bethseda, dar mai are
cateva proprietati cu potential:
Kingpin, Baldur's Gate Dark Alliance si
drepturile pentru un MMORPG inspirat
din Fallout.

Un mesaj trimis de Phil DelLuca,
producatorul executiv al jocului de
actiune al armatei SUA, a atras
atentia internationala si, in acelasi
timp, a starnit hohote de ras
globale. Mesajul ii ameninta pe
trisori si pe cei care modificau
jocul ca actiunile lor reprezinta o
utilizare gresita a proprietatii
armatei americane si ca se fac
vinovati de delicte digitale. Trisorii
sunt comparati cu japonezii care au
bombardat Pearl Harbour in cel
de-al doilea razboi mondial, iar
DelLuca ameninta ca, in afara de
departamente ale armatei, FBI-ul,

WORMS MAYHEM

Departamentul de Justitie si
Serviciile Secrete urmaresc aceste
incalcari ale legii. "Armata este
furioasa si vine dupa voi", incheie
mesajul aparut pe forumul oficial al
jocului, de parca ar fi fost vorba de
prinderea unui terorist
international, nu de niste simple
coduri folosite pentru a juca mai
usor America's Army. Initial, totul
parea o uriasa gluma proastd, dar
cum nu a mai aparut nici un
comunicat care sa clarifice situatia,
nu ne ramane decat sa credem ca
aceasta este intr-adevar opinia
producatorilor jocului.

Viermisorii se
intorc la origini

Worms Forts: Under Siege nu a
cules laurii asteptati, dar asta nu
inseamna ca cei de la Team 17
au stat prea mult sa-si faca
reprosuri. Lucrul a fost reluat
deja, la un nou titlu ce se va
intoarce la formula originala
Worms, pastrand insa motorul
3D. Pe langa stilul si umorul
inconfundabile si tipice
simpaticelor taratoare, Team 17
intentioneaza sa introduca si
elemente noi, cum ar fi fabrica
de arme, in care va veti putea
crea propriile arme. Armele

worm &

B

clasice nu vor lipsi, dar vor fi
introduse si unele noi, cum ar fi
Poison Arrow, Sentry Gun, Tail
Nail sau Bovine Blitz (atac aerian
cu vacil!), numai bune de distrus
cele aproape 30 de niveluri care
vor alcatui jocul. Worms Mayhem
va oferi si posibilitatea de a juca
in echipe de cate patru,
utilizand armele si viermisorii
personalizati din partea de single
player. Atacul viermisorilor este
planuit pentru a doua parte a
acestui an si va lua in vizor
PC-uri, XBOX-uri si PlayStation 2.

TR
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PRIVIRE INAINTE

In fiecare an, ianuarie este o luna lipsita de aparitii interesante in domeniul jocurilor, numai buna
pentru a ne opri putin si a pune in perspectiva anul care a trecut si, mai ales, pe cel care vine.

NU EXISTA NICI O INDOIALA: SUNTEM OBSEDATI.
De clasamente, de note, de comparatii, de orice
poate pune o ordine perfectd intr-un univers
complicat si plin de contradictii. Discutiile despre
care simulator de mutant-ucidere este mai bine
facut, mai profund sau mai avansat tehnologic
aprind flacarile razboiului pe mii de forumuri de
discutii virtuale, notele acordate de o publicatie
sau alta se transforma in tragedii nationale atunci
cand nu se potrivesc asteptarilor, iar o mana de
imagini si cateva cuvinte despre un joc inca
nelansat pot genera sute de pagini de admiratie
extatica sau de furie oarba.

Cateodata este prea mult. Cateodata pare ca
oamenii pun mai multd pasiune in a se certa pe
tema jocurilor decat in a le juca in mod efectiv.
Pe de alta parte, cateodata Internetul are darul
de a scoate ceea ce este mai rau din oameni, asa
ca n-am renunta la increderea in umanitate doar
pentru ca nu parem sa convingem pe nimeni ca
diferenta dintre umbrele din DOOM 3 si cele din
Half-Life 2 nu este atat de importanta.

Dar suntem acum la inceput de an si, avand in
vedere teancurile de jocuri de pe birourile noastre
(mai exact, lipsa lor), nu putem face altceva decat
sa ne relaxam si sa ne pregatim cum putem mai
bine pentru perioadele in care avalansa de aparitii
nu ne va mai lasa timp nici sa respiram.
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Apropo de respirat, in caz ca ati inceput sa
va plictisiti, va vom oferi si sugestii de jocuri ale
anului trecut pe care s-ar putea sa le fi scapat
din vedere. Asta este tot ce o sa spunem despre
anul trecut, de altfel, pentru cd in rest riscam sa
cadem in banal. Cu exceptia feudei DOOM 3 vs
Far Cry vs Half-Life 2 la capitolul "FPS-uri cu
single player bine dezvoltat”, nu prea au existat
controverse legate de cele mai bune jocuri din
fiecare categorie. La strategie, desi numarul de
titluri de calitate nu a fost deloc mic,
suveranitatea fenomenalului Rome: Total War
este indiscutabila. Dintre RPG-uri, Vampire: The
Masquarade - Bloodlines culege o coroana de lauri
cam ofilita din simplul motiv ca este singurul joc
de gen care chiar a apadrut, in loc sa se evapore
intr-un nor de praf. lar dintre jocurile in care
poti dansa cu englezoaice nemaritate, Pirates!
este indiscutabil cel mai bun.

Ceea ce merita discutat mai mult este anul
viitor. Cum va arata el pentru pasionatii de jocuri
ramane in parte un mister, dar o privire atenta
releva o multime de titluri care ar trebui sa ne
entuziasmeze si pe care ar trebui sa le urmarim
mai atent. Desigur, o parte dintre ele erau mari
sperante si anul trecut. Altele vor fi la fel si anul
viitor, iar altele vor sfarsi in, scuzati cliseul,
marele Recycle Bin din cer, alaturi de Sam&Max 2

si alte sperante ofilite inainte de vreme. Este
inevitabil, data fiind natura foarte nesigura a
industriei jocurilor.

Tinand cont de aceasta situatie, am impartit
cele mai importante titluri in doua categorii, una
pentru cele despre care suntem convinsi ca vor
aparea anul acesta si una pentru cele care ar
putea sa apara la fel de bine cum ar putea sa fie
amanate. Pentru cele din urma am incercat sa
oferim si o estimare a datei de aparitie mai buna
decat versiunea oficiala. Viitorul nu ne va da
dreptate in toate cazurile, dar mai bine de atat
nu poate ghici nici Mama Omida in acest moment,
asa ca, va rugam, nu ne purtati pica daca
descoperiti ca v-am dat sperante desarte!

Si, ca sa mai dam putina sare si piper
povestii, ne-am permis sa clasificam aceste jocuri
in ordinea gradului de interes pe care il prezinta
pentru noi in acest moment. Si aici este inevitabil
ca realitatea sa se prezinte altfel decat ne-am
imaginat-o noi, dar, in orice caz, acestea sunt
titlurile pe care este bine sa le aveti in vedere.
Evident, lista contine in cea mai mare parte
continuari si productii ale unor companii
cunoscute, pentru ca in privinta acestora putem
face predictii mai bune, dar am creat si o
categorie speciala pentru jocurile care momentan
nu spun nimic, dar au sanse sa se dovedeasca



jocuri

deosebite. Pentru final am pastrat o lista cu jocuri
care se constituie in mari mistere, dar in acelasi
timp si in mari sperante. Cine stie, poate cateva
dintre ele vor aparea chiar anul acesta.

Ca o ultima observatie, trebuie spus ca am
exclus titlurile ca World of Warcraft, care au
aparut anul trecut in alte teritorii, dar vor fi
disponibile la noi abia pe parcursul acestui an. Nu
le putem considera jocuri ale viitorului cand se
stiu deja atat de multe despre ele.

Deci, fara sa mai prelungim introducerea,
iata parerea noastra despre cele mai interesante
jocuri ale anului 2005, alaturi probabil de cateva
din 2006 si doua-trei care vor fi gata cand vor fi
gata, orice-ar insemna asta.

CERTITUDINI

Jocurile care au posibilitati mici sa esueze si a
caror data de lansare pare bine batuta in cuie.
Daca unul dintre ele va intereseaza in cel mai
inalt grad, puteti deja sa va planificati concediul.

llustrii necunoscuti ai anului 2004

Fiecare an are cateva titluri bune care sunt insa
trecute cu vederea din diverse motive, unele
previzibile, altele de neinteles. Spre bucuria
noastra, anul trecut a fost in mare parte lipsit de
astfel de tragedii sau, cel putin, publisherii s-au
abtinut sa-si exprime dezamagirea fata de vanzarile
unora dintre jocurile lor. Oricum, situatia generala a
vanzarilor nu este criteriul principal pe care am
bazat topul de mai jos, pentru ca acesta se refera
in primul rand la jocurile care nu au avut un impact
foarte mare in Romania, desi noi credem ca ar fi
meritat. Acum, cand industria este in relas, aveti
ocazia sa jucati ceea ce ati pierdut anul trecut.

1. Soldiers: Heroes of World War Il

Este un pic cam greu, n-avem ce zice, dar strangeti
din dinti si trageti tare pentru ca merita. Soldiers
este realizat cu o minutiozitate nebuna, are
decoruri complet interactive, inteligenta artificiala
serioasa si misiuni foarte variate, desi toate la fel
de dificile. Grafica impresioneaza atat prin
cantitatea de detalii, cat si prin spectaculozitatea
efectelor, facandu-l unul dintre cele mai aratoase
jocuri ale anului trecut. Daca sunteti curiosi cum
poate un joc sa se inspire si din Diablo, si din
Commandos, nu ratati acest titlu care combina tot
ce au mai bun ambele lumi.

2. Trackmania

Este cu masini, dar are puzzle-uri. Are o fizica bine
pusa la punct, dar nu este realist. Are circuite
nebunesti, dar meritul sau cel mai mare este acela

10. Freedom Force vs the Third Reich
Producator: Irrational

Publisher: Electronic Arts

Data lansare: 04.03.2005

inainte ca benzile desenate s& revina in forta la
moda, a existat un joc despre supereroi si
supernegativi, care a surprins si a incantat prin

cd te lasa sa iti construiesti propriile trasee si sa le
incerci pe cele realizate de alti pasionati.
Trackmania este un joc putin contradictoriu, dar in
acelasi timp reusit.

O comunitate mica, dar fanatica este semnul
clar al unui succes-cult, care nu a reusit sa
penetreze sfera comercialului in ciuda calitatilor
sale indiscutabile. lar Trackmania are o astfel de
comunitate, care produce incontinuu noi harti si
alte componente pentru el, deci merita inspectat
mai indeaproape.

3. Silent Hill 3/4

Cel mai nou dintre jocurile Silent Hill pare sa cam fi
epuizat formula si nu a starnit tocmai entuziasmul
asteptat, dar asta nu inseamna ca este un joc rau.
Addugati la el si cel de-al treilea joc despre satul
cuprins de ceturi (ajuns la noi tot pe parcursul
anului trecut, desi a fost lansat oficial in 2003) si
obtineti o combinatie suficient de puternica pentru
a albi cateva nopti in care nu aveti ceva mai bun de
facut. Stingeti luminile, puneti-va castile la urechi
si scufundati-va in lumea nebuna creata de
japonezul Akira Yamaoka.

4. Perimeter

Stim. Nu l-ati inteles. Trebuie sa recunoastem, pe
alocuri nici noi. Perimeter este un joc de strategie
bizar, cu unitati fluide, fara o functie precisa
stabilita in avans, cu scuturi invincibile si cu robotei
care niveleaza solul pentru a-l face propice
constructiilor. Initial, pare la fel de impenetrabil ca
si scutul care-i da numele, dar, daca va doriti o
diversiune de la obisnuitul rush cu tancuri sau cu orci,
meritd sa depuneti un pic de efort pentru a intelege
acest titlu original si spectaculos in simplitatea sa.

5. Ballance

0 bila. Un hau fara sfarsit. O punte ingusta si
incalcita catre un viitor mai bun. Ballance este un
joc simplu, dar inteligent si mult mai captivant
decat v-ati imagina la prima vedere. Un sistem fizic
serios si un foarte bun design al nivelurilor fac din
el jocul perfect pentru un moment de relaxare, dar
sa nu va mirati daca uitati complet de jocurile
asa-zis mai serioase pe care le aveti la dispozitie.
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combinatia de genuri (tactica in timp real si RPG)
si prin stilul sau, in acelasi timp o parodie si un
omagiu la adresa benzilor desenate din anii
'50-'60. Anul acesta, Freedom Force se intoarce
cu o poveste la fel de improbabila (nazistii
folosesc masina timpului pentru a se intoarce si a
castiga cel de-al doilea razboi mondial) si cu ceva
mai mult lustru.

Originalul a fost putin incomplet din cauza ca
a fost lansat in graba, dar acum vom avea parte
de Al pentru personajele proprii, multiplayer cu
fir epic si o multime de optiuni in plus, puse in
valoare de un aspect grafic imbunatatit. Probabil
nu va fi jocul anului, dar cu siguranta ca va fi
interesant.

9. Guild Wars
Producator: ArenNet
Publisher: NCsoft

Data lansare: 04.02.2005

Chiar daca este si masiv, si de multiplayer, si
online, si RPG, Guild Wars nu este tocmai un
MMORPG, iar asta lucreaza in favoarea lui. Prin
renuntarea la mai multe dintre conventiile
acestui gen si, in primul rand, la ideea de taxa
lunara el isi creeaza propria nisa, undeva la
granita dintre Diablo si un MMORPG in toata
regula. Pe parcursul anului trecut am avut ocazia
sd il incercam de mai multe ori in cadrul testului
beta si am descoperit un joc superb din punct de
vedere vizual si complex din punct de vedere
tactic, in ciuda faptului ca sau tocmai pentru ca
personajele nu pot ajunge la un nivel mai mare
de 20 (minuscul in comparatie cu ce se gaseste in
alte titluri de gen), iar numarul de abilitati ce
pot fi folosite intr-o misiune este limitat.

8. SWAT 4

Producator: Irrational
Publisher: Vivendi

Data lansare: aprilie 2005
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Posibile surprize

Limba engleza a consacrat termenul "sleeper hit"
pentru succesele care apar parca de nicaieri si iau pe
toata lumea prin surprindere, pentru ca mai apoi
nimeni sa nu inteleagd cum nu fuseserd observate
mai din timp. Desigur, sa prevedem care vor fi aceste
succese in acest an ar insemna sa cream un paradox,
dar putem totusi sa remarcam cateva titluri care au
parte de mai putina publicitate, dar ni se par foarte
promitatoare.

1. Psychonauts

Lansare: 2005

Tim Schafer este unul dintre cei mai buni scenaristi
pe care ii are industria jocurilor, cu o contributie
semnificativa la realizarea unora dintre cele mai
influente si pline de succes jocuri adventure din
perioada in care LucasArts incd se mai ocupa de asa
ceva. Acum si-a infiintat propria companie, iar
Psychonauts, jocul la care lucreaza, pare sa fi
pastrat umorul si inteligenta care caracterizeaza
celelalte realizari ale lui Schafer. Ce ramane de vazut
este daca partea de actiune se va ridica la nivelul
asteptarilor si daca publicul va cumpara acest titlu
poate prea original pentru propriul sdu bine.

2. Advent Rising

Lansare: primavara 2005

Prima data, Advent Rising a atras atentia datorita
faptului ca scenariul este realizat de reputatul
scriitor SF Orson Scott Card, dar intre timp au aparut
si trailere care il fac sa para un fel de shooter in
genul lui Max Payne, cu acrobatii de eleganta celor
din Matrix si decoruri futuriste, pe undeva similare
cu cele din Halo. Initial, urma sa apara anul trecut,
dar a fost amanat pe tacute pentru prima parte a
acestui an. Singurul motiv pentru care nu-i putem
garanta succesul este acela ca producatorii sunt la
inceput de drum, deci pot face o multime de greseli
neprevazute, dar deocamdatd sperantele sunt mari.

Irrational este o companie micd, dar foarte
activa. A terminat cu putin timp in urma lucrul la
Tribes: Vengeance, dar are deja alte trei proiecte,
toate interesante. Povestea lui SWAT 4 este una
ciudata, pentru cd initial urmatorul titlu din seria
SWAT urma sa se numeasca Urban Justice si sa fie
produs de Sierra. Urban Justice a fost anulat o
data cu desfiintarea Sierra, iar Irrational a
inceput sa lucreze la acest nou titlu, care
incearca sa concureze cu noul Rainbow Six atat
prin realism, cat si prin implementarea unui mod
de multiplayer cooperativ. Suntem mari fani ai
acestui mod de joc, mai ales in cadrul acestui
gen, asa ca nu putem sa nu apreciem initiativa.
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3. Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth
Lansare: 18.04.2005

FPS-ul survival horror anuntat cu mult inaintea lui
F.E.A.R. are inca o soarta incerta, fiind amanat de
numeroase ori si inca nepreluat de nici un publisher
pentru Europa. In acest conditii, am fi tentati sa
spunem ca nu poate fi mare lucru de capul lui, dar
ceea ce stim deocamdata ne-a trezit interesul. Bazat
pe o serie de romane ale lui H.P. Lovecraft, jocul are
cateva inovatii concepute pentru a complementa
atmosfera tensionata in care se desfasoara. Astfel, nu
exista nici un fel de interfata vizibila care sa arate,
de exemplu, sdnatatea personajului, iar personajul
isi poate pierde mintile in anumite momente, cand
nu mai poate suporta tensiunea (nebunia se
manifestd prin halucinatii auditive sau chiar vizuale).

4. Starship Troopers

Lansare: 01.07.2005

O aparitie surprinzatoare, bazata pe un film deja
vechi si o carte scrisa practic intr-o alta epoca
(1959), Starship Troopers nu pare sa se bazeze pe
forta de altfel foarte redusa a licentei sale, ci pe
calitatea sa. Din pacate, despre el nu se stiu inca
foarte multe, ceea ce inseamna si ca sansele sale
de a apédrea la data luata in considerare acum sunt
destul de reduse. Un alt mare dubiu il reprezinta
producatorul, care pana acum nu a realizat nimic
altceva decat portarea pe PC a jocurilor Crazi Taxy.
Totusi imaginile cu valuri de insecte uriase asaltand
infanteristii stelari ne-au aprins imaginatia si, desi
nu avem sperante ca de intriga destul de inteligenta
a romanului se va alege ceva, credem ca actiunea
are mari sanse sa justifice jocul in intregime.

5. Dreamfall: The Longest Journey

Lansare: 31.08.2005

Continuarea unuia dintre cele mai bune titluri de
aventura ale ultimilor ani va suferi schimbari
semnificative, incadrandu-se acum mai curand in
acelasi gen cu Tomb Raider decat cu Myst. O
comparatie mai precisa este poate cea cu Beyond
Good and Evil, un joc de actiune in care actiunea nu
are rolul cel mai important, ci povestea, personajele
si experienta unei lumi diferite si fascinante. Ceea ce
se stie pana acum din intrigd seamana surprinzator
de mult cu ideea primului joc, dar de data aceasta
vor exista mai multe personaje jucabile si chiar mai
multe lumi, fiind confirmatd deja una vesnic
acoperita de ninsoare. Joc de aventura sau nu,
Dreamfall promite o poveste serioasa si, cum asa
ceva nu gasim pe toate drumurile, trebuie sa tinem
cont de el.

7. The Settlers: Heritage of Kings

Producator: BlueByte

Publisher: Ubisoft

Data lansare: 08.02.2005

Settlers este o serie veche si populara, dar
tentativele de a-i invada teritoriul, dintre care
cea mai noud este prezentata chiar in acest
numar (Medieval Lords), au esuat de mai multe
ori decat au reusit. De aceea, nu putem decat sa
ne bucuram ca originalul revine, cu haine noi si
cateva idei destul de interesante. Lumea din
Heritage of Kings va fi una dinamica, schimbata
de trecerea anotimpurilor si de fenomenele
meteorologice si plina de detalii remarcabile, ca

aparitia animalelor ce traiesc in paduri. Sistemul
de lupta a fost si el imbunatatit. Vor exista mai
multe tipuri de unitati si chiar eroi cu abilitati
speciale, ceea ce inseamnd ca tactica va capata
acum o importanta mai mare decat in titlurile
precedente.

6. Tom Clancy's Rainbow Six: Lockdown
Producator: Red Storm

Publisher: Ubisoft

Data lansare: martie 2005

In ultima perioada, Ubisoft pune tot mai mult
accent pe dezvoltarea jocurilor sale in paralel
pentru mai multe platforme si este inca neclar
cum va fi afectat noul Rainbow Six de aparitia in
acelasi timp pe PC, PlayStation 2 si XBOX. Ce
stim deocamdata insa este foarte incurajator.
Intriga, legata de o organizatie terorista care
vaneaza membrii echipei Rainbow, va fi mai bine
dezvoltata si va contribui alaturi de detaliile
vizuale la mai buna creare a personalitatii eroilor,
care pana acum nu inspirau mare lucru, in ciuda
numelor si abilitatilor diferite. Poate mai
interesant de atat este ca s-a lucrat la Al-ul
inamicilor, acestia fiind impartiti in trei categorii:
cei mai slabi, echivalenti cu cei din jocurile
precedente, cei medii si cei foarte inteligenti,
nemilosi si capabili sa foloseasca tactici de echipa.
Tinand cont de dificultatea destul de mare a
jocurilor precedente si de imposibilitatea de a
salva in timpul misiunilor, acest lucru este putin
ingrijorator, dar speram ca cei de la Red Storm vor
reusi sa faca Rainbow Six: Lockdown tensionat,
fara ca asta sa insemne ca va deveni si mai greu.

5. Battlefield 2
Producator: Digital Illusions
Publisher: Electronic Arts
Data lansare: 25.03.2005




jocuri

Electronic Arts pare sa fi transformat seria
Battlefield intr-un alt FIFA, cu aparitii regulate si
schimbari putine ca numar, dar deocamdata
interesul nostru ramane la un nivel ridicat. in cel
de-al treilea joc (apropo, cineva de la EA ori a
uitat sa numere, ori se preface ca, la fel ca
"joaca" dintre Bill Clinton, Monica Lewinsky si
vestitul trabuc, Battlefield Vietnam nu trebuie
luat in considerare) conflictul s-a mutat in epoca
modernd. Jucatorii vor participa la batalii dintr-o
confruntare fictiva dintre Statele Unite si China,
avand la dispozitie toate echipamentele
moderne, de la rachetele cu detector de caldura
la elicopterele Black Hawk. Foarte interesant
este ca mediul va fi partial destructibil, deci vor
exista poduri ce pot fi aruncate in aer si alte
astfel de elemente.

4. F.E.A.R.

Producator: Monolith

Publisher: Vivendi

Data lansare: 07.06.2005

Mariajul dintre survival horror si FPS pare sa fie
noua moda si putem sa intelegem de ce. Jocurile
ca Silent Hill au oferit intotdeauna o atmosfera
deosebita si multi fiori pe sira spinarii, dar in
acelasi timp si stres inutil din cauza camerei la
persoana a treia si mecanicii de lupta foarte slab
implementate. Ideea de a inlatura conventiile pe
care sunt bazate ele si a retine doar esentialul

- groaza - ne surade foarte mult si suntem curiosi
cum va arata acest hibrid iesind din mainile
creatorilor lui No One Lives Forever. F.E.A.R.
imprumuta de la filmele japonezului Hideo
Nakata (Ring, Dark Water) ideea ca nimic nu este
mai infricosator decat copiii, pornind de la o
scena in care o fetita dezmembreaza cu puterea
mintii o intreaga echipa de comando, si trecand
apoi la psihopati cu o pasiune pentru canibalism
si alte asemenea orori. Grafic arata poate prea
curat si lucios pentru a crea acelasi efect de
neliniste ca Silent Hill, dar in rest nu prea avem
ce-i reprosa in acest moment.

3. Knights of the Old Republic II: The Sith Lords
Producator: Obsidian

Publisher: LucasArts

Data lansare: 08.03.2005

Desi nu este realizat tot de Bioware, The Sith
Lords promite sa fie la fel de reusit ca si primul
Knights of the Old Republic. Versiunea pentru
XBOX a aparut deja anul trecut si a fost foarte

bine primita, deci, la fel ca si in cazul San
Andreas, nu avem nici un motiv sa ne temem ca
vom fi in vreun fel dezamagiti. Knights of the Old
Republic Il este o certitudine, iar aparitia sa in
aceasta perioada de sardcie pentru genul RPG va
fi o adevarata binecuvantare. Desigur, ne-am fi
dorit ca el sa vina cu mai multe noutati de
gameplay fata de primul joc, dar in cele din urma
ne multumim si cu o noud poveste, mai ales ca
aceasta pare sa fie cel putin la fel de interesanta
ca cea din original.

2. Grand Theft Auto: San Andreas

Producator: Rockstar

Publisher: Take Two

Data lansare: 07.06.2005

Despre versiunea de PlayStation 2 ati putut citi
deja un articol in XtremPC nr. 61, deci stiti destul
de bine la ce sa va asteptati de la acest ultim joc
bazat pe GTA 3: atmosfera gangsta, un oras
absolut urias, cateva elemente aflate la granita
dintre genul RPG si Sims, plus stilul inconfundabil
al celor de la Rockstar. Pe de alta parte, din punct
de vedere tehnologic nu exista nici o
imbunatatire, motorul grafic urmand a fi schimbat
abia atunci cand va aparea urmatorul joc din
serie, despre care insa in acest moment nu exista
nici macar cel mai mic zvon (ne imaginam insa ca
se va numi GTA 4, considerand Vice City si San
Andreas mai curand expansion pack-uri, si ca va
aparea o data cu PlayStation 3). Lasand la o parte
aceste speculatii, ceea ce stim cu siguranta este
cd in aceasta vara vom putea sa ne plimbam cu
bicicleta prin San Andreas si pe PC.

1. STALKER: Shadow of Chernobyl
Producator: GSC

Publisher: THQ

Data lansare: 24.05.2005

In conditiile in care producatorii au la activ o
multime de titluri foarte slabe (Alexander,
Firestarter) si doar cateva mai rasarite
(Cossacks), plasarea lui STALKER pe aceasta
pozitie in topul nostru reprezinta cu siguranta un
risc. Proiectul este in mod clar prea ambitios
pentru compania ucraineana si a fost amanat in
repetate randuri, in opinia noastra cea mai
recentd amanare nefiind si ultima.

ins& nu putem sa ignoram faptul ca STALKER
arata capabil sa se bata cu oricare dintre greii
genului si chiar s& castige, cel putin daca restul
componentelor se ridica la acelasi nivel cu
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grafica. Mai ales suntem atrasi de ideea ca
impuscaturile nu sunt totul. Actiunea se
desfasoara intr-o zona de treizeci de kilometri
patrati care pot fi explorati dupa bunul plac, iar
jucatorul va avea posibilitatea de a se alia cu
anumite organizatii, facandu-si in acelasi timp
dusmani, ceea ce va influenta desfasurarea
povestii. Adica, una peste alta, STALKER pare sa
fie ceea ce Deus Ex 2 ar fi trebuit sa fie si de
aceea nu putem sa il ignoram.

SPERANTE

Exista jocuri care, fara a fi la fel de indepartate
precum Duke Nukem Forever, sunt totusi destul
de nesigure in ceea ce priveste data de lansare.
in momentul de fata se pare ca ele vor aparea pe
parcursul acestui an, dar daca nu or sa o faca nu
vom fi teribil de surprinsi. lata care sunt cele mai
interesante dintre ele.

10. Myst V: End of Ages

Producator: Cyan Worlds

Publisher: Ubisoft

Data oficiala: octombrie 2005

Estimarea noastra: nu va intarzia

Un anunt care lasa loc multor interpretari spune
ca anul acesta va aparea episodul final al povestii
incepute in Myst, evitand cu subtilitate sa spuna
daca End of Ages va fi ultimul joc al seriei sau
nu. Daca ne intrebati pe noi vom spune ca,
dimpotriva, ritmul de aparitie a jocurilor Myst
s-a intetit, deci ne putem astepta la o alta
aparitie anul viitor sau in maximum doi ani. in
conditiile in care jocul de anul acesta se vinde
bine, desigur.

Despre End of Ages se stiu deocamdata
putine. Producatorii au declarat ca vor merge pe
o combinatie de ceva nou (tehnologia si
interfata) cu ceva vechi (stilul bazat pe explorare
al primului joc din serie). Nici imagini nu exista
foarte multe, dar, dat fiind standardul seriei, nu
ne indoim ca la nivel vizual Myst V va fi un
adevarat spectacol.

9. Dungeon Siege 2

Producator: Gas Powered Games

Publisher: Microsoft

Data oficiala: 2005, primul trimestru

Estimarea noastra: in timpul verii, probabil iunie
Dungeon Siege a fost unul dintre acele jocuri care
polarizeaza opiniile pana la extrem, fiind pe de o
parte laudat ca revelatia care scutura din temelii
genul RPG hack'n'slash si pe de alta parte infierat
ca o experienta superficiala si in cele din urma
de-a dreptul plictisitoare. Punand lucrurile in
perspectiva, putem spune ca povestea generica si
automatizarea excesiva a actiunii nu meritau sa
fie ignorate atat de usor si reprezinta arii care
mai pot fi imbunatatite.

Vestea buna este ca exact asta se intampla.
Povestea va fi in continuare liniara, dar macar va fi
mai bine scrisa si va avea personaje mai
interesante. Sistemul de abilitati va fi mult mai
complex, oferind jucatorului alegeri in privinta
directiei in care sa se dezvolte, nu numai atribute
generice care cresc de la sine. Cu toate problemele
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rezolvate si pastrand calitatile predecesorului sau,
Dungeon Siege 2 are sanse de a deveni unul dintre
cele mai bune jocuri ale anului.

8. Black&White 2

Producator: Lionhead

Publisher: Electronic Arts

Data oficiala: 2005

Estimarea noastra: septembrie, dar se poate si
mai rau

Primul Black&White a fost in acelasi timp o
revelatie si o dezamagire. O interfata inovatoare
si 0 componenta neobisnuitd - posibilitatea de a
creste o creatura gigantica si foarte inteligenta,
care capata in timp obiceiurile stapanului sau -
au fost umbrite de lentoarea actiunii si de
necesitatea de a avea o grija foarte mare la tot
felul de detalii care nu ar fi trebuit sa intereseze
un zeu, asa cum se presupunea ca este jucatorul.
De data aceasta se pare ca accentul este pus pe
ceea ce conteaza: razboaie grandioase, dominate
de prezenta coplesitoare a creaturilor. Jucatorul
le poate ordona soldatilor sa urmeze pur si simplu
creatura in lupta, dar poate si sa-i grupeze si sa
le distribuie sarcini, ca pazirea unei zone sau
atacarea unui sat inamic. Cateva dintre imaginile
lansate pana acum prezinta scene absolut
incredibile, cu sute de oameni participand la
batalii alaturi de animalele uriase si, daca asa
ceva chiar se va intampla in joc, nu vom putea
decédt sa ne inclinam din nou in fata geniului lui
Peter Molyneux.

7. Imperial Glory

Producator: Pyro

Publisher: Eidos

Data oficiala: 2005

Estimarea noastra: septembrie-octombrie
Despre Imperial Glory am mai vorbit si probabil
vom mai vorbi, pentru ca are toate atributele
unui potential hit, dar si o mare problema in
evidenta comparatie cu Rome: Total War.
Standardele genului sunt sus de tot in acest
moment, deci ar fi bine ca spaniolii de la Pyro s&
fie foarte convinsi de ceea ce fac. Dupa ce seria
Commandos a inceput sa isi piarda din interes, iar
Praetorians a disparut de pe radar de parca nici
n-ar fi existat, este vremea ca ei sa obtina un
nou succes. Din fericire pentru el, Imperial Glory
are si elemente care il disting de Rome. Bataliile
navale au fost tratate cu toata seriozitatea si ar
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putea sa devina un punct de atractie in sine, a
fost incorporata o parte de dezvoltare stiintifica
asemanatoare cu cea din Civilization, iar actiunea
a fost plasata intr-o alta perioadd, mai putin
exploatatd de jocuri (cea a razboaielor napoleonice).

6. Serious Sam 2

Producator: Croteam

Publisher: Take Two

Data oficiala: 2005

Estimarea noastra: noiembrie

Serious Sam s-a dorit un omagiu la adresa lui
Doom, dar a reusit sa fie mult mai mult de atat si
nu ne-am mira deloc daca peste zece ani cineva
ar realiza un joc-omagiu la adresa lui. De o
simplitate inselatoare, jocul este extraordinar de
bine echilibrat, in asa fel incat confruntarile sa
fie mereu cinstite, dar si frenetice si
impresionante. Nici un joc aparut de atunci si
pana in ziua de azi, nici macar Painkiller, nu a
reusit sa atinga aceasta perfectiune, deci Serious
Sam 2 este asteptat cu destul de mult entuziasm.
Din pacate, producatorii sunt destul de tacuti,
nedorind sa arate foarte multe sau macar sa
fixeze o data clara de aparitie. Deocamdata stim
ca tinta a fost un joc mai variat, ca vor exista
vehicule si un sistem fizic si ca grafica va folosi la
maximum DirectX 9. Un scurt trailer lansat cu
ocazia GDC 2004 ne-a impresionat vizual, dar
ne-a si dat senzatia ca nivelurile vor fi mai mici
ca dimensiune, ceea ce ar fi dezamagitor.

5. Gothic 3

Producator: Piranha Bytes

Publisher: JoWooD

Data oficiala: 2005, ultimul trimestru
Estimarea noastra: o amanare este destul de
probabila

Este intotdeauna trist sa vezi ca un joc pe care il
apreciezi nu primeste recunoasterea meritata, iar
Gothic este una dintre seriile pentru care suferim
in acest moment. In Germania, unde a fost
publicat de JoWooD, Gothic 2 nu a avut nici un
bug remarcabil si s-a bucurat de un succes
comercial imediat, in timp ce versiunea in
engleza a fost tratata cu un dezinteres total de
catre Atari, rezultatul fiind ca nu a intrat in
atentia publicului si a mai si primit o multime de
critici din cauza bug-urilor. Totusi el s-a vandut
suficient de bine incat sa garanteze aparitia unei
continuari, pe care producatorii spera sa o
lanseze inainte de Craciunul acestui an. In afara
de asta ei nu au spus prea multe, multumindu-se
sa precizeze ca va fi folosita o tehnologie noua,
sistemul de lupta va fi modificat, iar lumea
jocului va fi una chiar mai mare decat cea a lui
Gothic 2. Destul cat sa ne faca nerabdatori si
dornici sa il vedem in 2005, desi aceasta
predictie ni se pare cam prea optimista.

4. Age of Empires lll: Age of Discovery
Producator: Ensemble

Publisher: Microsoft

Data oficiala: 2005, ultimul trimestru
Estimarea noastra: noiembrie, cel mai tarziu

Unii producatori par sa fi inteles efectele adverse
ale anunturilor premature si ale anilor de
asteptare, preferand sa isi tina proiectele secrete
aproape pana in ultima clipa. Unul dintre acesti
producatori este Ensemble, care a luat pe toata
lumea prin surprindere anuntand ca Age of
Empires Il va fi cu siguranta lansat in toamna
acestui an. Ca o mica paranteza, trebuie spus ca
la numeralul trei s-a ajuns eliminand Age of
Mythology, considerat ca apartinand unei serii
separate.

Ceea ce socheaza in primul rand la Age of
Discovery este ca foloseste tehnologii care pana
acum erau numai apanajul FPS-urilor. in afara de
grafica de un grad de detaliu pur si simplu
infricosator, jocul va avea o fizica avansata si
efecte rag-doll pentru a face moartea mai
spectaculoasa. Ca perioada temporala, el
continua de acolo de unde s-a oprit Age of Kings,
ajungand pana undeva prin secolul XIX. Deci ne
putem astepta la o poveste despre colonizarea
Americii si luptele dintre marile puteri coloniale
ale epocii, dintre care au fost deja anuntate trei:
Franta, Marea Britanie si Spania.

3. Elder Scrolls IV: Oblivion

Producator: Bethesda

Publisher: Bethesda

Data oficiala: N/A

Estimarea noastra: decembrie 2005, in cel mai
bun caz

Se pot spune multe despre Morrowind, dar in nici
un caz nu se poate spune ca nu a avut ambitie. Si
totusi, auzind ce vor sa realizeze producatorii cu
acest nou titlu, si el tinut secret o perioada
lunga, predecesorul nu mai pare deloc atat de
impresionant. In afara de un nou motor grafic,
gandit sa profite cat mai mult de puterea



jocuri

PC-urilor din momentul aparitiei jocului, dar si sa
fie mai scalabil decat cel din Morrowind, se va
implementa un nou Al, iar lupta, magia si
furisarea au fost toate regandite. Acum,
personajele din joc nu vor mai fi simple papusi
fixate in loc, ci vor avea propriile dorinte si
prioritati, in functie de care vor lua decizii si vor
intreprinde diverse actiuni.

In lupt&, jucatorii vor trebui sa facd mult mai
mult decat sa click-eze si sa astepte ca
statisticile sa decida invingatorul, pentru ca
blocajul si atacurile speciale vor tine de
abilitatea lor. Magia a fost regandita pentru ca un
personaj bazat exclusiv pe magie sa devina viabil,
iar in ceea ce priveste abilitatile specifice hotilor
nu trebuie decat sa spunem ca Bethesda a
angajat unul dintre fostii membri ai echipei care
a lucrat la Thief, special pentru a pune la punct
aceasta componenta.

2. Quake IV

Producator: Raven

Publisher: Activision

Data oficiala: cand va fi gata

Estimarea noastra: sfarsitul anului va fi bogat in
FPS-uri de calitate

Nu multe jocuri ar putea s& provoace un entuziasm
atat de mare fara sa se stie absolut nimic despre
cum vor arata, dar Quake IV face parte din
aceasta selecta categorie. Produs de Raven,
studioul care functioneaza ca un satelit al id
Software, dar care are la activ numeroase titluri
la fel de interesante ca cele ale fratelui sau mai
mare, Quake IV se sprijina pe tehnologia DOOM 3
si se bazeaza tot pe single player in primul rand,
dar va profita de evolutia hardware-ului pentru a
oferi mai multe decat FPS-ul celor de la id. Astfel,
vor exista spatii deschise si vehicule controlabile,
iar in multiplayer vor putea juca mult mai multi
oameni decat in DOOM 3. Din pacate, cam asta
este tot ce putem sa spunem. In acest moment
nu exista nici macar o imagine din joc, iar cei
implicati sunt foarte rezervati in declaratii.

1. Civilization IV

Producator: Firaxis

Publisher: N/A

Data oficiala: N/A

Estimarea noastra: noiembrie 2005, cu putin
noroc

Si iata ca am ajuns la sfarsit, unde ne asteapta,
dupd cum va imaginati, ce este mai bun.
Civilization nu este doar jocul cel mai
reprezentativ al unui gen, ci pur si simplu unul
dintre cele mai bune lucruri pe care ni le-a oferit
PC-ul de-a lungul timpului. Civilization Ill, desi
inca jucabil, a cam imbatranit, iar perspectiva
unei noi versiuni ne atrage in cel mai inalt grad.
Grafica 3D, eliminarea micro-managementului
excesiv, introducerea religiei ca forta majora si
eliminarea anacronismelor ca sulitasii care pot
bate tancuri sunt coordonatele principale ale
acestei noi aparitii. Alte lucruri notabile sunt
posibilitatea de a alege cai radical diferite de
dezvoltare stiintifica si un suport mult mai bun

Avanpremiera 2005

Marile sperante

Acestea sunt jocurile despre care s-a vorbit prea
putin sau prea mult si despre care nu se stiu prea
multe lucruri concrete. Jocurile care ar putea sa
apard anul acesta, la anul sau absolut niciodata, in
functie de capriciile norocului si ale finantatorilor
industriei. Pe deasupra, sunt jocurile pe care ni le
dorim cel mai mult.

1. HEROES OF MIGHT AND MAGIC V

Confirmat doar neoficial de Ubisoft, viitorul joc din
seria HOMM se afla intr-un stadiu incert. Fabrice
Cambounet, conducéatorul proiectului, a acordat
pana acum cateva interviuri site-urilor dedicate
seriei, dar nu a putut oferi detalii concrete, pentru
ca acestea nu existau. La un moment dat a existat
si zvonul implicarii rusilor de la Nival, dar acesta a
ramas neconfirmat. Ce se stie cu siguranta in acest
moment este ca s-a trecut la un motor grafic 3D si
cd se incearca o revenire la stilul primelor jocuri
ale seriei, pastrand totusi elementele mai
interesante din cel de-al patrulea. Nu prea mult,
dar suficient incat sa aprinda flacara sperantei in
orice fan Heroes of Might and Magic.

2. DRAGON AGE
Dupéa atatea jocuri bazate pe licenta AD&D, cei de
la Bioware s-au decis sa isi creeze propriul univers
si propriile reguli, iar Dragon Age este al doilea pas
in aceasta directie. Primul este Jade Empire, un
titlu din pacate exclusiv pentru XBOX. Se pare ca,
nedorind sda faca nici un compromis, cei de la
Bioware au hotarat sa realizeze jocuri diferite
pentru fiecare platforma, ceea ce inseamna ca
Dragon Age va fi si el exclusiv pentru PC.
Deocamdatd detalii despre intrigd nu se
cunosc, dar se stie ca jocul va continua in directia
datd de Neverwinter Nights, cu diferenta ca acum
jucatorul va putea avea alaturi mai multe
personaje. Putinele imagini date publicitatii pana
acum sugereaza o tendinta spre peisaje grandioase
(inclusiv unul cu o batalie uriasa in el) si un motor
grafic foarte avansat, ceea ce inseamna ca nu este
cazul sa asteptam Dragon Age foarte curand.

3. FALLOUT 3

Cei de la Bethesda Softworks (producatorii seriei
Elder Scrolls) au socat anuntand ca au achizitionat
de la Interplay drepturile pentru licenta Fallout si
cd intentioneaza sa produca un nou titlu din serie,

pentru multiplayer si creatorii de moduri.
Deocamdatd insa totul este la stadiul de
declaratii, iar probabilitatea ca jocul sa apara
abia in 2006 este una substantiala. Ca si in alte
cazuri mentionate pana acum, nu putem decat sa
speram si sa ne ocupam timpul cu altceva.

Momentan, puteti sa va ganditi la jocurile
anului trecut pe care le-ati ratat, dar incepand
cu februarie ritmul aparitiilor va cunoaste o

folosind acelasi motor grafic pe care il va avea si
Elder Scrolls IV: Oblivion. Trebuie sa recunoastem,
am fi preferat sa vedem Fallout 3 pe mana unora
dintre companiile formate din fosti angajati
Interplay (Obsidian, inXile sau chiar Troika) si am fi
preferat sa se pastreze gameplay-ul original
(Bethesda il va trece cu siguranta la persoana
intai), dar pana la urma este vorba despre o
companie cu succese importante in trecut si
suficient de indragostita de Fallout incat sa isi
asume acest risc, asa ca trebuie sa ne bucuram. Nu
avem nici o teama ca jocul ar putea fi slab, ci mai
curand ca va fi complet diferit de Fallout si se va
asemana mai mult cu Morrowind.

4. BIOSHOCK

O alta continuare a unui titlu demult uitat, Bioshock
este practic succesorul spiritual al seriei System
Shock, pentru care Electronic Arts detine inca
drepturile de autor (si insista sa le pastreze, desi nu
are nici o intentie de a le folosi). Deci nu avem
parte de o continuare directa, ci de un joc ce
pastreaza acelasi stil, dar se desfasoara intr-un cu
totul alt decor. Este vorba despre un laborator
secret din cel de-al doilea razboi mondial, in care
un grup de oameni de stiinta ai epocii noastre au
inceput sa faca experimente bizare, care, evident,
au inceput sa meargd prost. Interiorul laboratorului
va fi un adevarat ecosistem. Vor exista drone care
colecteaza cadavre, pradatori care vaneaza dronele
si santinele care le pazesc pe acestea, iar jucatorul
va trebui sa concureze cu aceste creaturi pe
jumatate robotice pentru a obtine implanturile
genetice necesare pentru a capata noi abilitati. Pe
scurt, este vorba despre aceeasi fuziune intre
horror, actiune la persoana intai si elemente de RPG
care ne-a placut atat de mult si la System Shock 2.

5. DUKE NUKEM FOREVER
Timpul nu a fost amabil cu Duke Nukem si, dupa ce
anuntul initial (facut in 1997!) a fost intampinat cu
entuziasm, jocul a ajuns un fel de gluma proasta
pentru industrie. Ca sa citdm un fan cu prea mult
timp liber la dispozitie, atunci cand a fost anuntat
Duke Nukem Forever, serii ca Grand Theft Auto si
Unreal nici nu existau, iar intre timp au capatat
deja traditie si au numeroase titluri la activ. Ba
chiar si NASA s-a miscat mai repede, reusind sa
realizeze misiunea de explorare a planetei Marte in
mai putin timp decat le ia celor de la 3D Realms sa
faca un joc.

Pe de alta parte, nu putem sa uitdm ca
Duke Nukem 3D era cu mult inaintea vremurilor
sale din multe puncte de vedere (de exemplu,
interactivitatea cu mediul inconjurator) si inca ne
imaginam ca din toata aceasta poveste se poate
naste un joc bun. Cand se va intampla asta insa nu
putem spune.

crestere, pentru ca in martie sa ajunga deja la un
nivel normal.

Si, chiar daca ne uitam doar la lista de mai
sus (mai exista o multime de titluri interesante
pe care nu le-am putut include), putem spune ca
anul care abia a inceput va fi unul bun pentru
jocuri. Poate chiar mai bun decat 2004.

Bogdan Bridinel
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Act of War: Direct Action

ACT OF WAR:

NICI UN LOC DE PE PLANETA NU MAI ESTE SIGUR

INTERACTIUNE

= poveste si univers create de Dale Brown

= locatii din toata lumea, printre care
Londra, San Francisco, Washington D.C.

= trei factiuni (US Army, Task Force Talon
si Consortium), dintre care doua
disponibile in campania single player

PRODUCATOR: EUGEN SYSTEMS

Francezii de la Eugen Systems se
numara printre producatorii de
jocuri de circa cinci ani, aducand
pe piata strategiilor doua titluri:
Air Offensive si The Gladiators:
Galactic Circus Games, Act of War
fiind primul lor titlu alaturi de un
publisher cunoscut. Echipa de
baza este compusa din doi oameni
care aparent nu au nimic de-a
face cu industria jocurilor: un
programator si un arhitect. Si
daca n-ati auzit de ei pana acum,
nu este de mirare, pentru ca au
fost implicati mai mult in
dezvoltarea de software pentru
orice altceva in afara de jocuri.
Totusi, dupa cum aratd Act of War
in acest moment, s-ar putea sa
ajungem sa ii cunoastem mai bine
in viitorul apropiat.

DATA APARITIER: 18 MARTIE 2005 |

= PRODUCATOR: EUGEN SYSTEMS

= PUBLISHER: ATARI

= DISTRIBUITOR: N/A

= WEB: WWW.ATARI.COM/ACTOFWAR
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ANUL TRECUT A FOST GENEROS CU
fanii strategiilor, fie ele moderne,
fantasy sau istorice. $i anul 2005
promite sa inceapa la fel de bine
din acest punct de vedere, cu un
titlu realizat de un studio de care
n-am auzit pana acum, dar care
intentioneaza sa scoata un joc cu
pretentii ridicate. In primul rand
pentru ca accentueaza foarte mult
povestea, cu ajutorul lui Dale
Brown. Jocul se petrece in viitorul
apropiat, imediat dupa un masiv
atac terorist asupra orasului San
Francisco; presedintele cheama
toate trupele sa apere tara, in timp
ce o echipa speciala (Task Force
Talon) este trimisa sa identifice
teroristii din alte state ale lumii.
Cat despre baietii rai, la prima
vedere avem Consortiul, o
organizatie a celor mai mari
companii care vor sa destabilizeze
economia mondiald prin cresterea
preturilor la resursele energetice.
Chiar daca am avut la dispozitie
doar un singur nivel (cel de-al
saselea, plasat in Egipt), am reusit
sa pun cap la cap ce se intampla in
cele cinci niveluri pe care nu le-am
jucat, cu ajutorul secventelor
cinematice. Punct in plus aici
pentru Act of War: secventele sunt
realizate cu actori si imagini reale.
Plus o tehnica pe care as vrea s-o
vad si in alte jocuri: imagini
Picture-in-Picture care prezinta un
eveniment live intr-un ecran mic in
timp ce actiunea continua.

Ca in orice RTS, a intervenit si
partea managementului resurselor.
Aceasta se realizeaza un pic
diferit: in bogatele campuri
petroliere din Egipt am construit
puturi, rafinarii si tancuri pentru
transportul petrolului, una din
resursele jocului, dar una finita
(din cauza mai sus mentionatei
destabilizari economice). Evident,
avem nevoie si de bani pentru a
dezvolta o baza. Si, in mod
surprinzator, acestia vin prin luarea

de prizonieri sau prin recuperarea
propriilor soldati capturati de
inamici. Nu este neaparat realist,
dar accentueaza faptul ca resursele
umane conteaza cel mai mult. Si,
daca trebuie, puteti sacrifica (a se
citi tortura) unul-doi prizonieri care
sa va ofere date despre anumite
zone ale hartii.

in termeni de gameplay, am
avut sub control direct echipa
speciala Talon, un grup capabil s&
rezolve orice problema, oricand,
oriunde, dand socoteala doar
presedintelui SUA (ideea de a avea
un grup de elita care da socoteala
unui civil probabil trezeste fiori
reci pe spinarea oricarui militar de
carierd). Talon foloseste tot felul
de arme de inalt rafinament
tehnologic, inclusiv roboti si
vehicule computerizate, care se
afla in realitate doar in stadiul de
prototip. De cealalta parte,
Consortiul se bazeaza pe arme si
unitati care exista deja, folosind
tactici asemanatoare teroristilor
lumii actuale. Interfata este un pic
prea mare, acoperind cam mult din
partea de jos a ecranului, dar
meniurile sunt intuitive si nu ridica
probleme.

Ceea ce impresioneaza este
faptul ca luptele nu devin nici un

moment o gramada informa de
pixeli. lar Al-ul nu este deloc dispus
sa ierte greselile tactice, astfel ca
nu veti putea compensa prin numar
o eroare strategica. Astfel, daca un
elicopter este excelent pentru
distrus tancuri, ar fi foarte bine
sa-i oferiti si ceva suport de
infanterie pentru ca poate fi redus
la o gramada de fiare de o unitate
terestra inarmata cu un lansator de
rachete. Toate elementele de
tactica par bine balansate si
succesul (sau esecul) depinde de
cat de bine ganditi urmatoarea
miscare. Si daca pana acum n-ati
mai vazut pixel shader si umbre
dinamice la o escadrila de F-18
plecate la atac, acum aveti din plin
ocazia, pentru ca nivelul de detaliu
este demn de remarcat.

Putine jocuri reusesc sa ma
surprinda la ora actuald. lar Act of
War este unul dintre ele, nu pentru
ca ar fi neaparat revolutionar, desi
are si elemente interesante bine
implementate, ci pentru ca n-am
mai vazut demult un joc care sa
tinteasca atat de clar spre top.
Daca va reusi ramane de vazut,
dar din ce am testat, are toate
motivele sa fie una dintre cele mai
bune strategii ale acestui an.

Anda Drdgnutd

MILITARUL SI AUTORUL DALE BROWN

Nascut pe 2 noiembrie 1956, Dale
Brown a intrat in 1978 in cadrul
fortei aeriene a armatei
americane. El a fost pilot-tragator
pe bombardiere grele de tipul

B-52G Stratofortress si pe
bombardierul supersonic de
categorie medie FB-111A. A fost
decorat cu medalia Air Force
Commendation cu frunza de stejar,
a primit premiul Combat Crew si
detine medalia tragatorilor de
elita. Ca scriitor, Dale Brown are
numeroase romane, dintre care 16
sunt povesti bazate pe actiuni
militare, mai mult sau mai putin
realiste. Aceste romane au fost
publicate in 11 limbi si distribuite
in mai mult de 70 de tari.
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Lord of the Rings: The...

Ultima ora | Feature | Prima impresie | Avanpremiere | Prezentari

Conjurarea Armatei
Mortilor este cea-mai
£ Y impresionanta putere 3
J speciala a Aliantei, dar nu 5-,' )
¥ se‘compara cu Balrog-ul: iy
AR ¢

Unele dintre bataliile din
campanie se apropie cat de cat
' de magnitudinea celor din film.

Jocul nu are magnitudinea trilogiei lui -~

-

Peter Jackson, dar reuseste sa fie mai

masiv decat toate RTS-urile de pana aCl'I'li. = l

27.5€ »
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ELECTRONIC ARTS -

BEST DISTRIBUTION e
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LORD OF THE RINGS: THE

Conflictul din cartile lui Tolkien si filmele lui Jackson devine interactiv in viziunea Electronic Arts

INTERACTIUNE

m retraieste evenimentele din carte
si din film sau rescrie istoria
Middle-Earth

m 2 campanii masive

= 4 tabere importante: Isengard,
Mordor, Gondor, Rohan

= 9 puteri speciale pentru fiecare
tabara

= comanda grupuri de unitati in loc
de combatanti individuali

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium 4 1GHz
= Memorie: 256MB

= Video: 64MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 1 = NET: 4
= LAN: 4 = MODEM: 0

Teoretic, numarul maxim de
jucatori este 8, dar in realitate si
cu 4 calculatoare jocul merge
destul de greu, nefiind suficient de
bine optimizat pentru multiplayer.

m februarie 2005

LICENTA LORD OF THE RINGS A REUSIT SA VANDA

pana acum numeroase jocuri banale sau chiar mediocre.
Dar iata ca a venit, din fericire, momentul ca ea sa fie
speculata in sfarsit la adevarata ei valoare. Cu o intriga
ce acopera intreaga trilogie, Lord of the Rings: The Battle
for Middle Earth este un joc impresionant din toate
punctele de vedere. Acest lucru este evident in primul
rand la nivel vizual: bazat pe o versiune imbunatatita a
motorului grafic Sage folosit in Comand&Conquer:
Generals, Battle for Middle Earth este, fara indoiala, cel
mai prezentabil RTS la ora actualda. Numarul de unitati
prezente la un moment dat pe ecran si calitatea redarii
acestora ii vor lasa (cel putin in primele momente) cu
gura cascata pe jucatori. Pe cei care si-au actualizat
configuratia calculatorului cu componente de varf, mai
ales, pentru ca jocul celor de la Electronic Arts are
talentul de a ingenunchea sistemele medii. Veti avea
nevoie de o placa grafica din plutonul fruntas DX9, un
procesor performant si cel putin 512MB RAM pentru a
avea performante rezonabile cu acest joc.

Daca acest lucru nu ridica probleme, sunteti gata sa
va avantati intr-una din cele doua campanii masive ale
jocului. Din punctul meu de vedere insa, singura care
merita cu adevdrat jucata este cea de partea
Mordorului, care va permite sa ii zdrobiti o data pentru
totdeauna coalitia jalnica dintre oameni si elfi (plus un
dwarf de prasild), rescriind practic istoria Middle Earth
si dandu-i cu tifla lui Tolkien, care s-a chinuit atat sa
faca binele sa triumfe. Dar binele triumfa mai
intotdeauna, ceea ce mi se pare plictisitor.

Poate de asta campania de partea “fortelor luminii”
nu m-a atras foarte mult, desi are partile ei interesante.
Faptul ca stiti (sper) ce urmeaza sa se intample este insa
un minus semnificativ, iar in momentul in care vedeti ca
de fapt lucrurile nu decurg (mereu) asa cum ar trebui,
s-ar putea in mod paradoxal sa fiti dezamagiti si iritati.
Cum s-a intamplat in cazul meu.

NEPOTRIVIRI

Battle for Middle Earth permite jucatorului sa castige
razboiul cu tabara raului, aservita Mordorului. Un
aspect interesant pentru unii, blasfemie pentru fanii
Tolkien inraiti. Aceasta posibilitate sugereaza inca de
la inceput cam care este libertatea pe care
Electronic Arts a avut-o in conceperea jocului.
Libertate pe care a folosit-o pentru a subordona
povestea gameplay-ului si nu invers. Ceea ce in
principiu este un lucru bun, fireste, dar duce la o
serie de situatii care ii pot irita chiar si pe cei mai
libertini jucatori. De exemplu, in campanie, Boromir
poate fi salvat de la moarte, pe cand Aragorn poate
fi lasat sa moara fara probleme, pentru ca va aparea
oricum mai tarziu cand este nevoie de el. lar Gandalf
invinge Balrog-ul fara probleme. Asta ca sa nu mai
vorbim de meciurile multiplayer, unde pot fi vazuti
infruntandu-se doi, trei sau chiar patru Gandalf.
Putin cam deplasat, as zice, dar pot fi iertati prin
prisma faptului ca jocul este peste medie.



jocuri

Lord of the Rings: The...

INGREDIENTUL MINUNE: GANDIRE LA SCARA MARE

Ceea ce face Battle for Middle Earth un joc atractiv este scara la
care se desfasoara conflictul. Desi nu se poate compara numeric cu
filmele lui Jackson, jocul de la Electronic Arts depaseste in
magnitudine cam tot ce s-a realizat pana acum in domeniul RTS, cu

posibila exceptie a Rome: Total War, fata de care arata oricum mai
bine. Adoptand sistemul grupurilor de unitati in loc de soldati
individuali, Battle for Middle Earth duce numarul combatantilor
aflati la un moment dat pe ecran in zona sutelor. Vizual si sonor,
confruntarile iau aspecte cataclismice care le taie rasuflarea celor
mai usor de impresionat. Puterile speciale, mai ales conjurarea
Balrog-ului sau a Armatei Mortilor, sunt cireasa de pe tort, ridicand
standardele pentru un RTS la o inaltime greu de atins de firmele
concurente. Este greu sa fii dezamagit de rezultat si se poate afirma
cu destul de multa certitudine ca mai bine de atat nu se putea.

BAITLE FOR MIDDLE EARTH

Fiecare dintre campanii are o parte de management
global ce se desfasoard pe o harta a Middle Earth-ului
ce este o desfatare pentru ochi. Din pacate, spre
deosebire de alte jocuri in care strategia globala joaca
un rol important (Rome: Total War, de exemplu),
actiunile de pe harta strategica nu au o influenta foarte
mare asupra jocului. Practic, nu faceti decat sa alegeti
urmatoarea locatie pe care vreti sa o atacati. Cucerirea
uneia sau a alteia va ofera unele bonusuri: puteti
comanda mai multe unitati, castigati o putere speciala
etc. Dar dincolo de preferintele personale, nu aveti nici
o motivatie strategica de a ataca/apara o provincie sau
alta. Puteti sa parcurgeti jocul dupa cum vreti. Nu zic
ca imi doream linearitate, ci as fi preferat ceva mai
multa adancime strategica.

Adancime care nu este de gasit nici in confruntarile
propriu-zise, care sunt bazate pe principiul
piatra-hartie-foarfece, unele unitati fiind eficiente
impotriva altora si sensibile la un anumit tip de atac.
Farmecul nu mai consta intr-o inclestare strategica de
forte, ci provine din spectacolul brutal al unei
confruntari devastatoare, in care soldatii sunt redusi
(poate mai mult decat in orice alt joc) la carne de tun
lipsita de orice importanta. Jocul incearca, zadarnic,
zic eu, sa il faca pe jucator sa se ataseze de unitati,
oferindu-i posibilitatea sa le puna un nume personalizat
celor care scapa cu viata dintr-o batalie, urmand sa fie
disponibile la urméatoarea. Dar satisfactia distrugerii
este sublima si cu greu ii poate rezista cineva.
Singurele momente cu adevarat interesante din
campanie sunt reeditarile celor cateva batalii

importante, cum ar fi Helm’s Deep, Minas Tirith sau
Isengard.

Dar ele palesc in fata unui meci multiplayer si chiar
in fata unui banal skirmish. Este ceva in acest joc care
te face sa te simti in acelasi timp gigantic si infim,
ceva care iti pompeaza adrenalina in vene si iti
trezeste porniri atavice. Personal, mi-am adus aminte
de satisfactia pe care o aveam in copilarie cand, dupa
un schimb salbatic de bulgari, navaleam urland la atac
si le sfaramam cazemata celor de la scara de vizavi.
Macar pentru asta, si Battle for Middle Earth primeste
un punct in plus de la mine. Stiu, sunt nostalgic, dar
trebuie sa ma suportati. Simplificarea modelului
economic si constructia foarte rapida a cladirilor
argumenteaza dincolo de orice indoiala ca accentul
acestui joc este pus pe actiune, nu pe strategie.

Trebuie spus ca mecanica de joc nu este tocmai
ideala, combinand managementul trupelor de unitati cu
cel al eroilor individuali, pe care este foarte usor sa ii
pierzi din vedere in haosul bataliei. Unul mai este cum
mai este, dar sa incerci sa comanzi trei sau patru este
un infern pe care nu il recomand nici celor mai
masochisti dintre voi. Eventual puteti incerca, a la
Warcraft Ill, sa jucati doar cu eroii, dar este mai greu
decat ati putea crede.

O mentiune speciala primeste sunetul, care este de
mare exceptie: pe langa faptul ca beneficiaza de unele
dintre vocile actorilor din film, The Battle for Middle
Earth are o muzica orchestrala care te invaluie atmosferic,
dar si un set de efecte speciale sonore care le pot da
palpitatii vecinilor ghinionisti sa locuiasca sub subwoofer.

Concluzia este ca, desi
jocul ar putea sa i
dezamageasca pe fanii
jocurilor “serioase” de
strategie si chiar pe fanii
*“inraiti” ai lui Tolkien, este o
experienta pe care ar fi pacat
sa o ratati.

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

T grafica si sunet la inaltime

I batalii masive din toate
punctele de vedere

= ambiguitati in poveste

= strategia globala este tratata
superficial

JOCURIALTERNATIVE

Lord of the Rings: The Battle for...
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Warhammer 40.000: Dawn of War
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Spellforce: Order of Dawn
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Impresionant,
dar fara prea mare

adancime
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Calatoria cu rollercoaster-ul
nu are utilitate practica,
dar este spectaculoasa si
placuta, mai ales cand
acesta este creatie proprie.

9 crre—
@
=

WWW.ATARI.COM/ROLLERCOASTERTYCOON

ROLLERCOASTER TYCOON 3

O noua dimensiune pentru parcurile virtuale

INTERACTIUNE

= 18 misiuni, fiecare cu 3 seturi de
obiective pentru cele 3 grade de
dificultate

= 5 teme pentru parcuri, cu nume
destul de sugestive: Generic,
Spooky, Western, Sci-Fi, Adventure
(o combinatie intre lumea piratilor
si cea din O mie si una de nopti)

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 733MHz
= Memorie: 128MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 1 = NET: 0
u LAN: 0 = MODEM: 0

februarie 2005

CUVANTUL "TYCOON" SI-A INCEPUT DESTUL DE
nevinovat cariera pe PC, dar 14 ani si 62 de jocuri mai
tarziu o anumita mireasma neplacuta este de obicei
asociata cu rostirea sa si nu mai este deloc acceptabil sa
il folosesti in aceeasi propozitie cu "mama" sau cu alte
expresii care desemneaza fiinte dragi. Nu este vina
cuvantului, totusi, si nici al lui Chris Sawyer, creatorul
unora dintre cele mai bune jocuri ale genului.

RollerCoaster Tycoon este prototipul perfect pentru
ceea ce un astfel de joc ar trebui sa fie. in primul rand,
are un subiect bine ales, pentru ca, trebuie sa
recunoastem, este mult mai placut sa administrezi un
parc de distractii decat o cale ferata, indiferent care
dintre jocuri este mai bine gandit si realizat. in al doilea
rand, stie ca matematica nu este totul. Sigur, ceva
jonglerie cu cifre exista, dar acestea sunt de obicei
ascunse si doar rareori au o importanta semnificativa in
procesul de luare a deciziilor. Misiunile nu creeaza
niciodata senzatia de problema ce trebuie rezolvatd, ci
mai curand ar putea fi comparate cu tablouri care
asteapta sa fie pictate. Trebuie construit un parc de
succes, dar cum va arata acesta depinde de jucator.

in plus, si aici intervine genialitatea ideii, jucatorul
are posibilitatea de a face mult mai mult decat sa
angajeze personal, sa traseze alei si sa plaseze standuri
cu bauturi racoritoare. El poate sa proiecteze dupa
bunul plac cel mai important element al oricarui astfel
de parc: rollercoaster-ul.

Sa construiesti un rollercoaster bun nu este tocmai
usor. Dupa ce reusesti sa intelegi ce trebuie facut

pentru ca trenuletele sa nu se opreasca inainte de a
ajunge la destinatie sau pentru ca cele doua capete ale
traseului sa se intalneasca, realizezi ca partea
complicata abia incepe. Fiecare rollercoaster are trei
caracteristici in functie de care vizitatorii le cauta sau
le evita. Atractivitatea este evident cea mai importanta,
intensitatea conteaza la randul sau, pentru ca cei fricosi
vor evita senzatiile exagerat de tari, iar in final trebuie
sa tineti cont si de ceea ce mie imi place sa numesc
"factorul hamburger nedigerat”, pentru ca de el depinde
cat de multi vizitatori vor decide spontan sa decoreze
aleile cu continutul mesei de pranz. Un jucator suficient
de sadic poate chiar sa creeze in mod intentionat un
rollercoaster ametitor si sa plaseze la cativa pasi mai
incolo un magazin alimentar, pentru ca - nu-i asa? - un
om cu stomacul gol este un om infometat.

Spre lauda sa, RCT 3 face totusi aceasta activitate
mai usoara decat era inainte. Camera 3D oferad o
perspectiva mult mai buna si posibilitatea de a face
zoom sau a roti imaginea si, pe deasupra, exista acum o
aparent banald, dar foarte utila functie numita
Auto-complete. Dupa ce ati pus la punct cele mai
importante detalii ale constructiei, puteti sa folositi
aceasta functie pentru ca cele mai migaloase si mai
putin interesante parti sa fie adaugate automat.

O alta noutate este impartirea publicului in categorii
de varsta cu preferinte diferite. Copiii sunt mai tematori
si vor cduta atractiile pasnice, adolescentii se vor duce
glont la cel mai infricosator lucru din parc, iar batranii
se vor multumi sa cumpere o limonada si sa se planga ca



VIP-urile stiu foarte bine
ce vor, iar multumirea
lor este obiectivul unora
dintre misiuni.

INGREDIENTUL MINUNE:

A TREIA DIMENSIUNE

Nu pot sa incep altfel decat asa:
din punct de vedere grafic,
RollerCoaster Tycoon 3 este superb.
Parcurile sunt colorate cu
exuberanta si arata pline de viata,
iar personajele, asa patratoase cum
sunt, pot sa exprime intreaga gama
de sentimente umane, de la bucurie
nestavilita la groaza paralizanta.
Este adevarat, toate acestea nu
sunt decat elemente de suprafata.
in mod normal nu veti sta cu un
zoom suficient de apropiat incat sa
vedeti ce face fiecare omulet si
nici nu veti apela prea des la noua
inventie care va permite sa
calatoriti in rollercoasterele proprii
alaturi de vizitatori. Dar aceste
elemente dau suflet jocului,
facandu-l sa nu para, la fel ca
majoritatea tycoon-urilor, un
simulator bazat pe calcule reci. in
afara de asta, trecerea la 3D are si
cateva utilitati practice, facand
mai usoara partea de constructie si
oferind o perspectiva mai buna
asupra parcului.

nu mai sunt parcurile la fel de
frumoase ca pe vremea lor.

Cu un impact mai mic, dar
demna de apreciat este aparitia
artificiilor. Acestea pot fi grupate in
ansambluri si sincronizate cu
ajutorul unei unelte ce aminteste
de un portativ muzical, pentru ca
vizitatorii sa plece din parc cu
amintiri de neuitat (sau sa ramana
mai mult).

Ajunsi in acest punct probabil
ati inceput deja sa va intrebati
cand o sa mentionez problemele
care au dus verdictul in dreptul
cifrei opt. Nu puteam avea norocul
sa fie totul perfect, nu? Din pacate,
desi la el a lucrat o echipa intreagad,
RollerCoaster Tycoon 3 a fost lansat
mult mai putin finisat decat
predecesorul sau, produs pe cont
propriu de Chris Sawyer. in varianta
initiala problemele erau numeroase
si destul de grave. Rollercoasterele
puteau sa isi schimbe atractivitatea
subit, fara nici o explicatie,
vizitatorii erau greu de inteles si
aveau uneori o perceptie complet
eronata asupra preturilor, iar
VIP-urile de care depindea soarta
unora dintre misiuni puteau sa se

hotarasca inca de la intrare ca nu
exista nimic interesant de vazut in
parc, desi ceea ce cautau ei se
gasea in interior.

intre timp a aparut un patch si
trebuie sa recunosc, am trisat
putin, preferand sa il astept decat
sa prezint jocul in stadiul in care a
aparut pe piata. Poate de aceea
nici nu privesc aceste probleme cu
amaraciunea cu care le privesc cei
care s-au grabit fara sa stie ca
jocul asa-zis final din mainile lor
era de fapt un proiect inca in
desfasurare. Pentru promptitudine
si eficienta patch-ul merita
apreciat. Nu numai ca rezolva toate
bug-urile, dar mai introduce si
optiunea de a vedea intr-o singura
fereastra ce fac toti vizitatorii,
pentru a intelege mai usor ce
functioneaza si ce nu. Dar nu pot sa
nu tin cont de faptul ca problemele
au existat, mai ales ca transferarea
unui patch de pe Internet nu este o
optiune pentru toti jucatorii.

in final, pentru a indulci pilula,
0 sa va spun ca cel mai mare defect
al lui RollerCoaster Tycoon 3 este ca
se termind. Dupa ce rezolvati toate
misiunile pe fiecare nivel de

jocuri

RollerCoaster Tycoon 3

Focurile de artificii
incanta vizitatorii, dar
sunt cam costisitoare.

"ldeea este aceea de a construi un

parc de distractii cat mai atragator

posibil, in conditiile oferite de
fiecare misiune in parte.”

dificultate, nu mai ramane
decat noul mod sandbox, care
nu este cine stie ce. in acest
mod banii sunt infiniti, deci
puteti sa construiti dupa pofta
inimii pana obtineti parcul
perfect. Dar, fara nici un scop
bine definit si fara nici un
obstacol, este greu sa te simti
implicat in ceea ce se intampla,
ceea ce face din acest mod o
simpla diversiune fara viitor.
Atat cat dureaza insa (mai
mult decat un titlu de actiune
obisnuit), RollerCoaster Tycoon 3
este incantator si captivant.
Jocul perfect pentru a reabilita
atat de abuzatul cuvant "tycoon".
Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

T trecerea la 3D imbunatateste
atat aspectul, cat si jucabilitatea

™ misiunile sunt interesante si bine
structurate

= multe bug-uri in versiunea initiala
VERDICTXTREMPC

Problemele tehnice
scad din meritele 8

unui joc excelent
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_ UNIVERSUL FORGOTTEN REALMS

%} s - Ca idee, Forgotten Realms a aparut in 1967, sub
forma unor povestioare scrise de un copil de doar
8 ani in acel moment, Ed Greenwood. A fost introdus
ca lume fantasy in universul D&D in 1987 si de
atunci au fost create pe baza acestei lumi numeroase
romane (ca trilogia Moonshae) accesorii pentru
RPG-uri si jocuri pe calculator. Plasate in Forgotten
Realms sunt deja clasicele Pool of Radiance, Eye of
the Beholder (I, Il si Ill) sau Baldur's Gate, dar si mult
mai recentele Icewind Dale si add-on-ul sau, Baldur's
Gate IlI: Shadows of Amn, Icewind Dale Il si
Neverwinter Nights.

Dupé Lord of the Rings: The Twao Towers,
Stormfront ataca universul. fantasy D&D

cu un (prea scurt) titlu hack'n’slash.
<

24.9€ .

STORMFRONT STUDIOS e

FORGOTTEN REAL

ATARI «

Oricine castiga, muritorii pierd

INTERACTIUNE

= 10 niveluri plasate in universul
D&D Forgotten Realms

m combo-uri si magii destul de
spectaculoase

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 1GHz
= Memorie: 256MB
= Video: 64MB

JOCMULTIPLAYER
m PC: 1 = NET: 0
= LAN: O = MODEM: 0
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DACA ATI VRUT VREODATA SA TAIATI IN BUCATI HOARDE
intregi de orci, sa distrugeti monstri veniti din alte
dimensiuni sau sa taiati capul unui dragon cu o sabie de
argint, atunci sa stiti ca Demon Stone este perfect. Si
daca ati jucat Lord of the Rings: The Two Towers, realizat
tot de Stormfront, va veti simti ca acasa, pentru ca
asemanarile cu jocul inspirat din universul lui Tolkien sunt
destul de mari. Doar ca avem de-a face cu creaturi
preluate din universul D&D Forgotten Realms, si nu cu
stapanul inelului.

Cu alte cuvinte, macel fara limite prin zece niveluri
frumos colorate, sute de monstri trimisi pe lumea
cealalta, experienta si bani pentru dezvoltarea
personajelor, plus problemele tipice portarii de pe consola
care sa strice aproape toata atractivitatea jocului. Am zis
personaje pentru ca veti prelua controlul a trei eroi,
incadrati in tipicele clase luptator, mag si hot. Ranek este
un fel de miner de-al nostru, care distruge tot ce
intalneste in cale, bazandu-se pe forta. Illius, vrajitorul,
este ideal pentru ardtat arcasilor inamici calea spre
Infern, deoarece are un numar nelimitat de proiectile. lar
Zhai, hoata jumatate elf, jumatate drow, poate deveni
invizibila in anumite zone (ca apoi sa atace pe la spate) si
este singura care poate sari si realiza combo-uri din salt.
Evident, cel mai usor de folosit este Ranek, dar anumite
zone ale jocului obligd la utilizarea abilitatilor celorlalte
personaje, altfel sunteti iremediabil blocati. Ce fac
impreuna acesti eroi atat de diferiti? Misiunea lor este sa
reinchida intr-o piatra magica doi lorzi care se lupta intre
ei pentru stapanirea taramului Faerun: lordul Ygorl si

BEST DISTRIBUTION e

WWW.ATARI.COM/DEMONSTONE
|

generalul Sereka (un personaj feminin cu cornite
incorporate). Cei doi fusesera inchisi intr-o piatra magica
de un vrdjitor, BlackStaff (puteau sa gaseasca totusi un
nume mai sugestiv), dar eliberati din greseala de cei trei
eroi ai nostri. Povestea este banala (conflictul dintre cei
doi rdi ar fi fost o chestie tare interesanta daca era
dezvoltat mai in adancime), pusa in scena prin secvente
cinematice destul de bine realizate, dar cu un mare
defect: nu puteti sari peste ele. $i cum un alt mare
defect al jocului este imposibilitatea de a salva pe
parcursul nivelului, n-o sa va placa deloc sa revedeti
acelasi filmulet de cel putin cinci-sase ori.

in eforturile magistrale pe care le veti face pentru a
rade de pe fata Faerun-ului hoardele de inamici, aveti la
dispozitie diferite atacuri speciale, solo sau in echipa, cu
conditia sa aveti energie maxima. Puterile reunite ale
celor trei au intr-adevar efecte devastatoare, dar este
destul de greu de realizat un nivel maxim de energie
pentru toti trei. Al-ul este destul de bine implementat,
astfel ca nu trebuie sa aveti in permanenta grija de
ceilalti doi companioni. De partea Al-ului inamic, insa, se
pare ca orcii si trolii sunt intr-adevar prosti, pentru ca se
reped cu capul inainte fara nici o grija pentru integritatea
lor corporald. Doar monstrii de final de nivel sunt ceva
mai greu de omorat, nu pentru ca ar fi foarte tari, ci
pentru ca majoritatea fac parte din categoria aceea
scarboasa a inamicilor care isi regenereaza viata.

in aceleasi eforturi magistrale pentru a salva regatul
Faerun, veti beneficia si de diferite abilitati si cresteri in
nivel. S& nu cumva sa va imaginati ceva de complexitatea



jocuri

Forgotten Realms: Demon...

Nu urmeaza sa se.ia

la bataie, doar 15i %%

multumesc reciprq,cgr
-

Un dragon cu aspect
fioros, dar foarte
usor de omorat.

Un alt dragon care

trebuie eliminat.

'y oo - Nu-i dG.E mirare Fa‘
nu mai exista nici

aF

( unul in ziua de azi.

INGREDIENTUL MINUNE: VALURI DE INAMICI

Nu este neaparat o minune,
dar multimea inamicilor care
vin si parca nu se mai termina
este elementul principal care
tine jocul pe linia de plutire.
Nici povestea, nici personajele
(mai mult sau mai putin
complexe) nu sunt foarte
importante, doar cantitatea
conteaza. Desigur, daca va
place ideea de hack'n'slash,
cu munti de cadavre si sute

de litri de sange imprastiati
peste tot, veti fi din plin
satisfacuti, chiar daca doar
pentru o scurta perioada
(jocul se termina cam
repede). Inamicii sunt doar de
trei-patru tipuri, in principal
creaturile conduse de cei doi
lorzi, plus troli, serpi (o
combinatie de cobra cu Naga)
si ocazional niste paianjeni
de cristal.

D&D. Doar o varianta ultrasimplificata care
ridica parul de pe spinarea oricarui RPG-ist
respectabil: la sfarsitul fiecarui nivel puteti
folosi experienta acumulata pentru noi abilitati
(limitate la nivelul 10) si bani pentru a
cumpara diferite artefacte (doar sabii, armuri,
inele si amulete). Nici urma de inventar, arbore
de abilitati sau alte elemente tipice D&D. Mai
mult, pe la jumatatea jocului deja aveam toti
eroii la nivelul 10, aveam echipamentul cel mai
tare, astfel ca banii si experienta au devenit
absolut inutile pentru ca nu mai aveam pe ce
le cheltui.

Am lasat la urma cea mai enervanta
problema a jocului: camera. Nu exista nici o
posibilitate de a o seta in vreun fel si, in
consecintd, isi face de cap in cel mai tipic stil
al jocului de consola portat pe PC. Unghiuri
neasteptate care-ti blocheaza vizibilitatea si
treceri de la planul apropiat la cel panoramic
care te fac sa-ti cauti disperat eroii pe ecran
distrug complet toata placerea macelului.

Coloana sonora si vocile mai salveaza cate
ceva, mai ales ca il avem pe Patrick Stewart in
rolul naratorului si al vrajitorului BlackStaff,
dar restul actorilor sunt un exemplu despre
cum nu trebuie alesi cei care dau viata unor
personaje virtuale. Plus ca ar fi fost superba o
componenta multiplayer, care s& ofere macar
posibilitatea de a coopera cu alti doi prieteni
pe parcursul actiunii.

"Veti prelua controlul
a trei eroi, incadrati

in tipicele clase
luptator, mag si hot."

In concluzie, daca nu aveti
altceva mai bun de facut intr-un
week-end, merge sa macelariti
cateva sute de creaturi fantasy.
Dar daca vremea este frumoasa
afara, iesiti cu incredere la
plimbare, nu pierdeti mare lucru.

Anda Drdgnutd

EVALUAREGENERALA

T secvente cinematice dragute

IET locatii si creaturi preluate din
universul D&D

= camera imposibil de controlat

= sistem de abilitati prea
simplificat

= grafica prea colturoasa si
instabilitate pe rezolutii mari

JOCURIALTERNATIVI

Forgotten Realms: Demon Stone
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Lord of the : The Return of the
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Blade of Darkness
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O portare fara prea
multe pretentii

februarie 2005
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Prezentari

Aparitia anuala a popularei serii nu
aduce nici o noutate spectaculoasa.
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INGREDIENTUL MINUNE: O NOUA CARIERA

Cea mai semnificativa noutate este aparitia unui nou
mod de joc, numit Career si, in ciuda a ceea ce ati
putea crede la prima vedere, diferit de
Championship. Nu cu foarte mult, dar diferit. in acest
mod nu participati la raliuri intregi, ci la cupe ale
caror etape se desfasoara in diverse zone ale lumii.
intre etape, puteti sa reparati sau sa reglati masina,
iar intre diversele cupe puteti alege alta. De
castigarea de puncte in acest mod depinde obtinerea
de noi masini si evenimente, deci este recomandat sa
il alegeti in locul modului Championship, fata de care
este oricum ceva mai interesant.

Sistemul de reluari
este in continuare
foarte primitiv.

BEST DISTRIBUTION

COLIN MCRAE RALLY 2005

Un scotian face cariera. Din nou.

INTERACTIUNE

= mod Career cu 23 de evenimente,
cuprinzand mai mult de 300 de stagii

= raliuri in 9 tari, printre care si o
aparitie noua: Germania

= mai mult de 30 de masini, de la
Peugeot 206 si Mitsubishi Lancer la
Lancia Stratos si chiar Volkswagen
Beetle

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 1GHz
= Memorie: 256MB
= Video: 64MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 4 = NET: 8
= LAN: 8 = MODEM: 0

W februarie 2005

HEI, N-AM MAI AVUT JOCUL ASTA ODATA? CINEVA
trebuie sa-mi fi facut o gluma proasta si sa-mi fi
inlocuit discul de la CMR 2005 cu cel de la CMR 04, ori
poate ca lipsa de somn imi joaca din nou feste si mi se
amesteca jocurile in cap.

Sunt batran, am nevoie de un ceai cald numai ca sa
pot sa incep sa vorbesc dimineata, port papuci
imblaniti prin casa si imi troznesc oasele cand ma
deplasez prea repede, deci nu m-as mira ca si memoria
sa mi-o fi luat-o la plimbare pe campii, dar sunt sigut
cd am mai vazut toate astea odata. Ardtau la fel. Poate
cu mai putin luciu, poate ca, uite tocmai am observat
ceva, incetosarea perspectivei care se produce in
momentul unei ciocniri nu exista inainte, dar in mare
parte totul este exact asa cum mi-l amintesc.

Traditia spune ca aceasta serie reprezinta apogeul
genului de joc de curse realist, dar, prin definitie,
traditia este o idee veche despre care nu mai stie
nimeni de unde a pornit si care nu prea mai are nici o
legdtura cu realitatea timpului prezent.

Colin McRae Rally este o traditie si el, in cazul
asta, pentru ca, la randul sau, este blocat in trecut si
desprins de ceea ce se intdmpla in jur. In opinia celor
de la Codemasters probabil ca seria a atins
perfectiunea si nu mai este nevoie decat de o
improspatare anuald cu noi trasee si masini pentru a ne
convinge sa il cumparam din nou, dar pe mine unul,
dimpotriva, persistarea in aceleasi erori ani la rand ma
face sa le privesc cu din ce in ce mai putina
intelegere.

Calitatea cu care producatorii s-au laudat cel mai
mult de-a lungul timpului a fost realismul, dar ceea ce
parea foarte realist acum cativa ani nu mai este la fel
de convingator acum. Este adevarat, anumite lucruri
sunt ignorate de dragul jucabilitatii si acest lucru este
la randul sau o calitate, una mai putin observata in
general. Niciodata nu s-a mers pana la absurd cu
realismul si, chiar daca pentru incepatori dificultatea
ramane mare, in cele din urma monstrii pe patru roti
pot fi stapaniti si purtati spre victorie inainte ca nervii
sa cedeze. Dar unul dintre principalele elemente de
dificultate, instabilitatea vehiculelor, este de natura
mai curand artificiala. Inca mai exista senzatia ca
masinile au un ax central in jurul caruia se invart, in loc
ca rotile sa fie luate in considerare in mod separat. Ca
sa fiu complet cinstit, nu sunt un expert in domeniu si
nu pot sa jur cu mana pe inima pentru o varianta sau
alta. Dar, atat cat pot eu sa apreciez, in nici un caz nu
avem de-a face cu un comportament perfect natural,
chiar dacd, in momentele sale cele mai bune, simularea
pare sa se apropie destul de mult de perfectiune.

Si in ceea ce priveste modelarea modului in care se
distrug masinile situatia este buna, statutul acestora fiind
influentat atat de ciocniri, cat si de aspecte mai subtile,
cum ar fi salturile peste creste si schimbarea vitezei
intr-un moment nepotrivit. Pe de alta parte, si retineti ca
acesta este un lucru bun, niciodata nu se pune problema
sa ajungeti in imposibilitatea de a mai continua.

in alte locuri insa problemele sunt mari si
arhicunoscute la randul lor. In afara traseului stabilit nu




Mediul inconjurator este mult
mai putin detaliat din punct de
vedere grafic decat masinile.

WWW.CODEMASTERS.CO.UK/COLINMCRAE2005

TRV P

Atunci cand se
deterioreaza, masinile
devin si greu de controlat.

jocuri
Colin McRae Rally 2005

"Anumite lucruri sunt ignorate de
dragul jucabilitatii si acest lucru
este la randul sau o calitate, una
mai putin observata in general."

este niciodata clar cat se poate merge intr-o anumita Rally. Colin McRae Rally

MULTIPLAYER

Partea de multiplayer este si ea una dintre zonele in
care au aparut imbunatatiri, desi cu siguranta se putea
face si mai mult. Pentru a impaca si caracterul solitar
al concursurilor de raliu si dorintele amatorilor de
competitii online, fiecare jucator este considerat
singur pe traseu, dar toti pleaca simultan si se pot
vedea unul pe celalalt sub forma de ghost cars.
Acestea sunt foarte viu colorate si, chiar daca nu se
poate spune ca distrag atentia de la traseu, sunt
inestetice si complet nepotrivite in peisaj. Mai grav
este insa ca din multiplayer lipsesc toate optiunile
disponibile in single player intre etape, ca posibilitatea
de a regla si repara masina. Nici macar un ecran cu
clasamentul temporar nu exista.

directie. Uneori am putut inainta destul de mult,
alteori, in special atunci cand taiasem o curba care
mi-ar fi adus un avantaj necinstit (pentru ca diferentele
dintre suprafete nu sunt atat de mari pe cat ar trebui
sa fie), am fost teleportat imediat inapoi pe drum.
Tufisurile de pe margine sunt in continuare invincibile in
fata oricarui tip de atac fie ca este vorba despre o
masina in plina viteza, fie de o bomba atomica.

As fi vrut sa vad macar mai multa variatie in
trasee, dar am avut de-a face cu aceleasi aventuri
scurte si intortocheate cu care am fost obisnuit si
pana acum. Cu scurtimea ma pot impaca, dar in
cealalta privinta trebuie sa spun ca mi-ar fi placut sa
fie mai multe ocazii de a tine accelertia apasata pana
la fund macar timp de cateva secunde, dar
majoritatea traseelor nu oferd nici macar o data
aceasta sansa.

Cu atat mai dezamagitor mi se pare CMR 2005 cu
cat participarea lui Colin la raliul Paris - Dakar, soldata
anul acesta cu un spectaculos si aproape mortal
accident, ar fi oferit ocazia ideala de a veni cu ceva
nou. Mi-ar fi placut la nebunie un joc in care sa pot
alerga prin deserturile fara margini ale Africii, in loc
sa vad din nou aceleasi paduri europene, care arata
toate la fel oricum. Dar se pare ca cei de la
Codemstares nici nu se gandesc la asta.

Din pacate, nici alternativele nu sunt foarte
numeroase. Pe PlayStation 2 mai exista excelentul
WRC 4, iar pe XBOX RalliSport Challenge, dar pe PC nu
avem decat exagerat de complicatul Richard Burns

ramane combinatia cea mai
buna intre accesibilitate si
realism, dar noile versiuni sunt
din ce in ce mai putin
convingatoare in tentativa lor
de a demonstra ca merita sa le
inlocuiasca pe cele vechi.

Bogdan Bridinel

EGENERALA
T grafica a fost imbunatatita

IE” multiplayer-ul este interesant

= nici una dintre probleme clasice
ale seriei nu a disparut

JOCURIALTERNATIVE

Colin McRae Rally 2005
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Colin McRae Rally 04
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Seria stagneaza
si in curand isi va 7

pierde din interes
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Armies of Exigo

37.5€

Ultima ora | Feature |

BLACKHOLE GAMES -

Prima impresie |

Imitatia are si ea (unele)
parti demne de remarcat.

Avanpremiere | Prezenta

BEST DISTRIBUTION e

ARMIES OF EXIGO

Cand nu mai exista alta cale,

INTERACTIUNE

= trei campanii cu cate 12 misiuni
fiecare

= doua niveluri separate de joc, la
suprafatd si in subteran

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium 4 1.5GHz
= Memorie: 384MB
= Video: 64MB

JOCMULTIPLAYER
u PC: 1 = NET: 12
u LAN: 12 = MODEM: 0

KR februarie 2005

TREI FACTIUNI SEPARATE, UNA UMANA,
celelalte doua monstruoase, lupta pentru
suprematie intr-o lume fantasy, colectand
resurse si construind cladiri si unitati
militare. Warcraft IV? As vrea eu; doar o
alta strategie in timp real, care poate fi
rezumata in doar doua cuvinte: atacul
clonei. Cele mai multe elemente sunt in
mod clar tributare Warcraft lll, desi exista
si cateva inovatii, din pacate insuficient
exploatate pentru a fi cu adevarat
semnificative.

intai si intai povestea, bazata pe
clasicul conflict dintre oameni (The
Empire) si forta anarhica animalica (The
Beasts), plus o a treia factiune subterana
(The Fallen, o rasa extraterestra care se
comporta cam ca mortii din Warcraft Ill),
care are ceva de impartit cu ambele rase
mentionate. Chiar daca este mai mult
decat previzibila, intriga este insa excelent
punctata de secvente cinematice realizate
intr-un stil de drama hollywoodiana. Avem
apoi resursele: lemn, aur si pietre
pretioase, intotdeauna plasate la
indemana, dar care se strang cam greu in
comparatie cu ritmul alert al actiunii.
Poate prea alert uneori, pentru ca Al-ul da
adesea impresia ca triseaza: se dezvolta de
doua ori mai rapid decat jucatorul uman si

ramane doar razboiul

il obliga sa fie mai mult in defensiva, chiar
si pe cel mai usor nivel de dificultate.

Fiecare rasa are unitati si cladiri
specifice (nimic nou sub soare), ceva
variatie fiind adusa de doua elemente: in
primul rand, resursele sunt folosite in
proportii diferite, obligand jucatorul sa se
adapteze; in al doilea rand, felul in care
este acumulata experienta: Empire si
Beasts avanseaza individual in nivel, in
timp ce Fallen trebuie sa fure suflete
pentru a avansa ca o entitate colectiva.
Un avantaj destul de mare, dar si un
handicap, pentru ca distrugerea capcanei
care tine inchise sufletele inseamna
aproape mereu pierderea jocului. Unitatile
sunt organizate automat in formatii, care
la randul lor pot fi cumulate in
supergrupuri de maximum 200 de soldati.
Exista si eroi, dar fara posibilitatea de a
purta diferite artefacte, ca in Warcraft Ill,
ci doar cu abilitati speciale.

Subteranul este singura inovatie
notabild, venind cu posibilitatea de a
utiliza intrérile si iesirile ca puncte
strategice, pe unde pot aparea
atacuri-surpriza, dar se si poate organiza
un raid cu efecte devastatoare. Din
pacate, incercarea de a coordona bataliile
simultan la suprafata si in subteran este

WWW.BLACKHOLEGAMES.COM/HOME.PHP

Cine iese castigator:
oamenii sau
extraterestrii?

“Unitatile sunt organizate
automat in formatii, care la
randul lor pot fi cumulate
in supergrupuri.”

sinucidere curata din cauza
Al-ului mai sus mentionat.

La nivel estetic, grafica isi
face datoria, fiind destul de
detaliatd, dar in orice caz nu
depaseste ceea ce puteti vedea
in Warhammer 40.000: Dawn of
War. Coloana sonora este
antrenanta, dar vocile sunt
enervante si replicile, limitate.
Personal, nu pot sa apreciez un
soldat care zice "Suntem
atacati!" cu o voce de fecioara
in noaptea nuntii.

Armies of Exigo se bazeaza
pe o reteta consacrata, dar are
meritul de a fi copiat doar acele
elemente considerate de succes
pentru o strategie tipica. Chiar
daca nu exploateaza de ajuns
cele cateva idei interesante, are
meritul de a fi un joc fara
bug-uri, care are destule de
oferit fanilor inraiti ai RTS-ului.

Anda Dragnuta

VERDICTXTREMPC

Nu i-ar fi stricat ceva
mai multa imaginatie
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Medieval Lords

N/A »

MONTE CRISTO -

Ultima ora | Feature |

warish- Lvl5/9

Prima impresie

DIGITAL JESTERS -

MEDIEVAL LORDS

Prezentari

Avanpremiere |

Gestionarea spatiului
este problema principala
in Medieval Lords.

N/A o

Taxele, o problema importanta nu numai in viata de zi cu zi

INTERACTIUNE

= aproape 100 de tipuri de cladiri
impartite in 6 categorii

= perspectiva la persoana intai din
care va puteti explora regatul

= peste 20 de tipuri de inamici, toti
cu un comportament asemanator

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 1.4MHz
= Memorie: 256MB
= Video: 64MB

JOCMULTIPLAYER
u PC: 1 u NET: 0
u LAN: 0 = MODEM: 0

februarie 2005

TARE AS VREA SA URASC CEVA iN
momentul acesta. Din degetele mele sa
curga venin in tastatura, sa scriu cu o
furie de neoprit replici incendiare care sa
desfiinteze tot ceea ce este mai rau in
jocurile din ziua de azi. Macar atat, daca
de un joc senzational nu prea am cum sa
dau in aceasta perioada letargica a anului.
Dar se pare ca nu prea am noroc, pentru
cd in ultima vreme am avut parte mai
putin de jocuri frustrante si absurde si mai
mult de unele complet inspide, inodore si
incolore, care ma fac sa ma simt sedat.
Medieval Lords, deci. lata un
exemplu interesant. Pornit de la ideea
de-a dreptul bizara ca in Evul Mediu
conducétorilor le pasa de fericirea
supusilor lor, iar taxele se plateau in
functie de cheful acestora din urma (in
caz ca aveti un lapsus, este vorba despre
perioada istorica in care impozitele se
strangeau cu sabia in mana si, daca iti
luau totul pana la ultima gaina din curte,
dar nu se lasa cu nici un viol, erai
fericit), jocul se axeaza in primul rand pe
construirea de orase cat mai bine
optimizate, razboiul fiind doar o
problema colaterald, tratata superficial.
in sine, conceptul nu este rau. El a
stat la baza unor jocuri destul de reusite

de-a lungul timpului, de la Settlers la
Caesar si la mai problematicul, dar totusi
interesantul, Anno 1602. Dar Medieval
Lords nu reuseste sa se apropie de nici
unul dintre acestea. Construit parca pe
baza unui tabel in care s-a dorit bifarea
fiecarei rubrici fara a intelege foarte bine
rostul fiecareia dintre ele, el ofera prea
putine posibilitati si devine in scurt timp
monoton si repetitiv.

Poate de vina este caracterul sau
prea matematic. Exista sapte aspecte
care influenteaza starea de spirit a
populatiei, fiecare dintre ele avand
asociate anumite cladiri, cu efecte
pozitive, dar uneori si negative. O ferma
de porci, de exemplu, da hrana, dar
perturba linistea, deci trebuie
compensata cu o statuie frumoasa sau o
gradina de flori, care insenineaza
atmosfera. Toate bune si frumoase, dar
aceste mici crize locale se repetd pe
toata suprafata oraselor construite, iar
cladiri noi, cu efecte mai puternice, apar
foarte rar, deci va trebui sa construiti
acelasi cimitir si aceeasi fantana de o
multime de ori. De fiecare data situatia
va fi putin diferita, datorita
caracteristicilor geografice, dar variatia
este mult prea mica.

=
o

WWW.MEDIEVALLORDS.COM

"Se axeaza in primul rand pe construirea

de orase cat mai bine optimizate,
razboiul fiind doar o problema
colaterala, tratata superficial."

Sa nu va imaginati totusi ca
jocul este usor. Anumite
elemente, in mod intentionat
sau nu, este greu de spus,
complica destul de mult
situatia. Hartile sunt inghesuite,
iar cladirile se aseaza in mod
automat in pozitia considerata
cea mai buna, chiar daca
jucatorul nu este de aceeasi
parere cu inteligenta artificiala
care se ocupa de asta. La randul
lor, luptele sunt frustrante din
cauza independentei si prostiei
crase a unitatilor militare.
Singura optiune viabila este sa
va dezvoltati lent, dar sigur, sa
produceti mai multe trupe decat
inamicul si sa cuceriti fiecare
harta teritoriu cu teritoriu,
intr-un ritm de melc anesteziat.
Ceea ce nu prea se potriveste
cu definitia cuvantului
"amuzament”.

Bogdan Bridinel

_VERDICTXTREMPC

Interesant initial,
plictisitor dintr-un
anumit punct incolo




Final Fantasy in Middle Earth,
asa-ar-putea fi descris pe
scurt The Third Age.
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jocuri

Lord of The Rings: The Third...

WWW.EAGAMES.COM

LORD OF THE RINGS: THE THIRD AGE

Un nou grup de aventurieri exploreaza Middle Earth

TRILOGIA LORD OF THE RINGS ESTE
locul de unde a inceput toata
nebunia fantasy care ne inconjoara.
Nu au fost primele carti de gen, nici
ultimele, poate nici cele mai bune,
dar au fost cele care au scos
fenomenul in prim plan si care au
dat nastere tuturor arhetipurilor
sale, de la elfii blonzi si orcii rai la
obiectele antice cu puteri
inimaginabile si la catacombele
subterane pline de pericole. Ciudat
totusi, sursa principala de inspiratie
pentru cele mai multe RPG-uri nu a
avut parte de un RPG al sdu. The
Dungeons of Moria, un joc in mod
text realizat prin anii '80, ar putea fi
considerat unul, dar in epoca
moderna au fost preferate titlurile
de actiune si cele de strategie, pe
principiul ca acestea sunt mai
accesibile publicului larg, in timp ce
RPG-urile au o nisa mai mica si mai
dificil de multumit.

The Third Age vine sa umple
exact acest gol, dar cat de bine o
face ramane de discutat, pentru ca,
in cele din urma, si el este conceput
cu ideea de accesibilitate in minte,
ceea ce inseamna ca fanii RPG-urilor

serioase il vor gasi prea superficial si
cam usor. Pe de alta parte, fanii
Lord of the Rings care vor sa
priveasca povestea si dintr-o alta
perspectiva il vor aprecia cu
siguranta.

Perspectiva diferita nu este data
doar de mecanica de joc mai putin
obisnuitd pentru un titlu Lord of the
Rings, ci si de faptul ca actiunea
nu-i are in prim-plan pe Aragorn,
Frodo si ceilalti membrii ai fratiei
inelului, ci pe cativa eroi anonimi,
care se afla si ei prin preajma si au
la randul lor o multime de fapte
eroice de dus la indeplinire. Cum
deja am trecut prin evenimentele
din carti de mai multe ori, datorita
filmelor si celorlalte jocuri, o sa
consider acesta ca fiind un lucru
bun, desi povestea nu este tocmai
material de premiul Nobel. Ea
incepe cu un razboinic plecat in
cdutarea celui mai nefericit membru
al fratiei, Boromir, si continua cu
aparitia altor personaje, fiecare cu
propria istorie si propriile probleme
de rezolvat. Sunt incluse si imagini
din filme, iar narator este lan
McKellen, interpretul lui Gandalf.

Din pacate insa eroii sunt cam banali
si lipsiti de personalitate, ceea ce
inseamnd ca nu prea exista sanse sa
va atasati de ei si sa va doriti cu tot
dinadinsul sa-i vedeti ajunsi la un
final fericit.

The Third Age are totusi acea
calitate greu de definit care face ca
anumite RPG-uri sa te prinda si sa nu
te mai lase cu una cu doua. Aproape
tot timpul este ceva nou de facut, o
abilitate interesanta pe cale de a fi
invatata, o batalie de dat, obiecte
magice de castigat. Desi au fost
lasate la o parte cu prea multa
usurintd o mare parte a traditiilor
genului - nu exista posibilitatea de a
dialoga cu alte personaje sau de a
cumpara obiecte de la vanzatori -
ramane esenta, puternic inspirata
din titlurile seriei Final Fantasy.

Exact ca in Final Fantasy, in
partea de explorare intregul grup de
aventurieri este reprezentat de un
singur personaj, iar actiunea se
desfasoara in timp real, in timp ce
luptele sunt date pe ture.
Personajele ataca pe rand, in functie
de viteza si initiativa, iar caracterul
tactic consta in alegerea abilitatilor

potrivite pentru momentul
respectiv, nepunandu-se
problema unor manevre
militare (adversarii stau fata in
fata si se lovesc pe rand, ca
oamenii civilizati; pentru cei
nefamiliarizati cu conceptul
suna putin stupid, dar
realitatea este ca functioneaza
bine, iar luptele sunt
interesante). Sigur,
complexitatea putea fi
crescuta cu cateva grade fara
nici un risc pentru sanatatea
creierelor noastre, dar jocul se
adreseaza in primul rand celor
ce nu prea au legatura cu
fenomenul RPG, deci nu putem
sa-i purtam prea mult pica
pentru asta.

Bogdan Bridinel

SISTEMNECESAR

= PlayStation 2

VERDICTXTREMPC

Nu foarte original sau
complex, dar captivant
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Prizonieri in alt taram

PRIZONIERI IN ALT TARAM

O NOUA POVESTE CU FINAL MULT ASTEPTAT

Dedic pagina din acest numar oamenilor de la Blizzard,
care au atins noi culmi cu World of Warcraft, un joc ce
face genul MMORPG accesibil pentru toata lumea.

Era o noapte friguroasa in padurea Elwyinn, ceea ce ma
facea sa ma gandesc cu jind la hanul Lion’s Pride din
Goldshire, pana la care mai aveam inca drum lung. O
carafa de vin, o pulpa de porc mistret impanata,
urmata de un somn bun intr-un pat moale pareau un vis
frumos dupa toate aventurile prin care trecusem.

- Hei, mi se pare mie sau se aude ceva? mormai amicul
Olaf Googleson.

Olaf este un dwarf cu temperamentul unei
nevastuici turbate, in jurul caruia chiar si cel mai
pasnic eveniment (o inmormantare, de exemplu),
degenereaza in violenta. Nu tocmai cel mai potrivit
companion pentru un paladin onorabil ca mine, dar
mi-a salvat viata din mainile gnollilor in muntii Redridge
din Lakeshire, asa ca mi-am propus sa il educ in spiritul
gardienilor luminii, atat cat ma suporta. A trecut ceva
vreme de atunci si iata-ne in continuare camarazi, cu
toate ca Olaf este atras in continuare ca un magnet de
orice eveniment care are potential pentru o confruntare.

Ca de exemplu acum cand, intr-adevar, de undeva
dupa cotitura din fata pareau sa se auda sunetele unei
lupte. Maraituri si schelalaituri intrerupte de
strafulgerari de lumina indicau fara urma de indoiala
prezenta magiei. Desi n-ai fi zis ca e posibil cu
picioarele lui scurte, Olaf ajunse in poienita cu pricina
inaintea mea si se arunca in lupta ca un uragan
dezlantuit. Aparent cativa lupi luasera prin surprindere
un ucenic magician, care se refugiase pe un deal si
incerca fara prea mult succes sa ii tina jivinele la
distanta cu mingi de foc.

Pana sa ajung eu, Olaf deja transformase doi in
kebab si toca la al treilea, astfel ca nu mi-a mai ramas
decat unul de decupat, semiprajit deja, pentru ca nici
magicianul nu statea degeaba. Surpriza fu insa in momentul
in care isi dadu gluga de la mantie pe spate si deveni
evident ca era vorba de o femeie, si inca una atractiva.
- Multumesc baieti, eram putin confuza si am lasat
autorun-ul pornit si am luat-o pe aratura la un moment
dat si m-am trezit cu o haita de lupi dupa mine.
Multumesc pentru ajutor. Apropo, aveti idee de ce nu
pot sa dau logout?

- Domnita, vorbesti in dodii, am replicat. Ori te-au
inspaimantat lupii si nu mai stii ce spui, ori folosesti
cuvinte pe care un umil paladin ca mine nu poate sa le
inteleaga.

- WTF, zise tipa, sunt pe un server de role-playing si nu
stiu eu?! Si, in numele a tot ce e mai sfant, ce face
amicul tau?

Purtat pe valurile adrenalinei, Olaf nu se multumise
cu lupii si intre timp mai lichidase trei iepuri, doua
caprioare, un porc mistret mai mic si tocmai facea
tandari un indicator pe care scria Goldshire - 2km.

- O sa i treaca, am asigurat-o. Dar sunt ingrijorat in
privinta ta, cred ca te-ai lovit la cap in toiul luptei.
Daca vrei, te putem insoti pana la abatia din
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dintre clienti incercau sa se indeparteze discret de
epicentrul potentialului conflict.

Se auzi ceva care lovi greu podeaua. Se auzi un
zgomot de cineva lovit cu scaunul. Se auzi un zgomot
de cineva lovit cu masa. Se auzi un zgomot de cineva
lovit cu usa de la intrare. Se facu liniste. Dupa o scurta
perioada Olaf se infiinta la noi la masa cu trei halbe de
bere in fiecare mana si zise entuziast:

- Hei, am pierdut ceva interesant?

Mirabella inca il privea cu gura cascata, asa ca am
decis sa raspund eu:

- Mirabella spunea ca se indreapta catre Darkshire, si
ma gandeam sa o insotim. Padurea aia intunecata
ascunde niste creaturi pe care nu ti-ai dori sa le
intalnesti singur.

Olaf imi arunca o privire contradictorie.

- Ok, poate ca tu ti-ai dori. Dar vorbim de Mirabella,
care este... nu tocmai intreaga la minte, am finalizat in
soapta. Nu putem sa o lasam singura.

Olaf imi arunca o privire dubioasa.

- Da, stiu ca asa am zis si de stii-tu-cine si s-a dovedit a
fi... nu tocmai vie si erau sa ne jupoaie de vii niste
prieteni de-ai ei. Dar ce vrei... este in natura mea sa
ajut oamenii la nevoie. De asta m-am facut paladin.

Olaf chicoti si mai seca o halba de bere.

- Ok, Mirabella, maine dimineata te vom insoti catre
Darkshire, ca sa nu mai ai necazuri pe drum.

- Maine dimineata?! WTF?! Maine dimineata o sa fiu la
munca si nu stiu cum e la voi, dar la McDonalds,
programul incepe devreme. Mergem in seara asta,
macar daca tot nu pot sa dau logout sa fac o treaba.

- in seara asta? am exclamat. Dar... dar... o sa fie
noapte si creaturile...

- Ei nu-mi spune ca un paladin asa de curajos ca tine
are probleme cu niste amarate de creaturi ale noptii.
Mai ales cand il ai alaturi pe Diavolul Tasmanian aici de
fata, zise Mirabella.

Olaf ranji, apoi facu o volta cu limba pentru a-si
aduna spuma de pe mustata.

- Vorbesti de parca totul ar fi un joc pentru tine! Nu e
chiar asa de simplu si am putea sa murim acolo.

Mirabella imi arunca o privire perplexa.

- Ok, deja incepi sa ma ingrijorezi, zise si se ridica. Eu plec.

Dupa cele 15 secunde cat i-a luat lui Olaf sa bea si
restul de 3 beri, am ajuns-o din urma. Statea rezemata
de un felinar, mai sa dea in plans.

- Nu mai inteleg nimic... se smiorcai. Am vrut sa dau
logout, dar brusc nu mi-am mai adus aminte cum se
face asta. De fapt, cu cat ma gandesc mai mult, cu atat
imi dau seama ca nu stiu ce inseamna logout. Tmi aduc
aminte ca la un moment dat stateam pe scaun in fata
calculatorului, dar acum... sunt aici. Pun méana pe
felinarul asta si simt textura lemnului cu degetele. Nu
stiu ce se intampla cu mine.

Parea atat de trista si singura ca mai ca as fi facut
un pas sa o iau in brate ca sa o consolez. Dar brusc un
gnom cazu urland din cer drept in capul lui Olaf si
situatia capata o noua intorsatura.

(Va urma)
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Odatd cu anotimpul primaverii, Bosch reinnoieste ofertele! Secretul lui IXO consti in noua tehnici a acumulatorilor, deja

Si vine cu o surprizd speciala pentru dumneavoastrd si pentru  cunoscutd de la calculatoarele portabile sau telefoanele mobile.

prietenii dragi, care sunt pasionati de mesteritul in casd si Acumulatorul cu litiu-ion, la aceeasi capacitate, este mai mic si

interesati de ultimele noutdti in domeniu. mai usor decit acumulatorii obignuiti. Un alt mare
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‘ avantaj il constituie faptul ca acesta nu se auto-descarci,

- ba chiar lucreazi la capacitatea maxima chiar si dupa

ce a stat nefolosit timp de un an. In plus, acumulatorii
cu litiu-ion nu prezinta efect de memorie.

Astfel, noua surubelnitia IXO cu acumulator de 3,6
V de la Bosch este surprinzitor de mici, usoari si
cu un design ergonomic. Datoritd dimensiunii reduse
si echilibrate, se poate lucra cu IXO in cele mai mici
spatii. Sarcinile ei sunt micile insurubari si montari Cu un numadr remarcabil de calitati, un design modern
care intervin in intretinerea casei. In aceste activitati si un ambalaj inovator, noua surubelnita cu acumulator
IXO se dovedeste mult mai eficientd decat IXO de la Bosch are toate datele unei achizitii personale
surubelnitele clasice. Cu o greutate de numai 300 de speciale sau ale unui cadou inspirat §i deosebit de util.
grame, ea poate fi utilizatd cu usurinta chiar si de cdtre cele mai

delicate maini pentru a putea fixa rafturile in suruburi, pentru  Pentru a afla adresa celui mai apropiat distribuitor autorizat
a repara bicicleta sau la montarea/demontarea calculatoarelor. Bosch, accesati www.bosch-romania.ro.

Specificatii tehnice BOSCH IXO 3,6V

Turatia la mers in gol: 180 rpm

Capacitatea acumulatorului: 1,1 Ah

Bosch. Scule electrice pentru mesterit.
Vei fi uimit.
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Serverele HP Proliant - fara sa bagi de seamd, ajung in centrul

intregii tale afaceri.

Daca vrei sa ifi transformi ofacerea intr-un real succes, trebuie sa stii s@ ifi gestionezi atent investitiile in IT. lar

pentru aceasta
ai nevoie de un server puternic, copabil s& preio 5i 5a prelucreze sarcinile actuale si viitoare. Solutia cea mai polrivita 5i mai
tormanta este cu sigurania unul dintre serverele HP Proliant - Hexibile, de incredere, accesibile. Echipate cu unul sau doua

procesoare Intel® Xeon™, serverele HP Proliant ML1 50 si |

lar usur

nta in d si inlocuirea uner componente

sigurd o Tnaltd accesibilitate. Anticipez

HP Proliant ML150

ezZi nevoia unuj server mai |_':||_';-|'_;t‘.||”-'

ilor tale, incat ili poate oferi pana la 730 GB spatiu de stocare, in timp ce memor

partormante de utilizare la cele mai Tnalte standarde

,intimp ce n hot-s3

50 se adapteaza atdt de usor

te fi marita pana la 12 GB

HP Proliant ML350 G4

» procesor infef® Xeon™
512 KB Level 2 cache integra

- viteza procesorului 2.80 GHz

= 533 MHz Front Side Bus
» placa refea ntel™ B2545EM PCT Gigabit MIC 10/100,/1000 WOL
* suporid pénd la 2 procesoore
= 254 MB ECC PC2100 DDR SDRAM stondard, maximum 12 GB
» 2 x 64-bit /133/100/66 MHz PCEX [3.3 volti]
» 2 x &4-bil 66 MHz PCHX (3.3 volti]
= | x 325it 33 MHz PCI (5 wolfi]
s coniroller integrot Dual Channel Ulira 320 5C5)
» 36,4 GB Ulra320 SCS| 10,000 rpm 1%, maximum 730 GB
* sursd da putere 450 Wan, PFC [Pawer Factar Cormecting)
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Inkal, By

I Iritel, Inbed Ingide, logodipul Infel Inside, Indel Centing, logotipul
Tn 5tz

e Linize ale Amaricil 50 o alee . Microsofl i Windows sunt masci

rali: ale carparalial Micrg

Cumpaérd acum si devii membru ProLiantClub!

www.hp.com.ro/proliantclub

partenerii HP din taréa

iiring, Cefsman, (el Xeon, Inkal

Cumpdrd acum un sarver
HP Proliant 5i devii membru
Proliont Club, cu occes direct
la codour 3l surprizel

» procesor Infel® Xeon™
1 MB Level 2 coche infegrals
- witezao procesorului 3.00,/3.20/3.40 GHz
- 800 MHz Front Side Bus
* Intal® E7520 Chipset
* ploch de refen NC7761 Gigabit NIC [embedded|
* suportd pénd o 2 procesoore
* memorie standard 512 MB PC2700 DDR SDRAM
{333 MHz) expandabil pant lo 8 GB
* copacitabe maxima de stocare internd 2.4 TB Hot Plug SCSI
= coniroller integrat Dual Channel Ulro320 5C51 Adopter,/Smar
Array &4 1 Controfler
* modele Tower 5i Rack (SU)}
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