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Pentru ca exista multe canale TV,
pentru ca exista §i mai multe gusturi,
am venit cu o oferti. De TV Tuner.

Nu e nevoie sd te impui, nici sd lagi
de la tine, si agtepti reluarea unui
film sau si aflidin ziare rezultatul
meciului de ieri. Tot ce-ti trebuie e
un televizor multifunctional si un

video recorder, La noi, toate astea
le gasesti la 29€.

Quartz Computer.
B-dul Tuliu Maniu 1-7, Facultatea de Electronica §i Telecomunicatii, parter. Telefon: (021) 41099 49, 41099 48. E-mail: quartz@quartz.ro

-

- -

$i vel avea un TV Tuner de nota
10! Telecomanda, Picture in Picture
(PIP), video recorder modern, radio
si multe alte utilititi!

Si nu uita: TV Tuner Xpert TV PVR

ey de la KWorld - este unul

8 1| LE dintre cele mai bune pe
piata romaneasca.

ELICTE Asa o
ALEGEREA Agaca ale‘gf:.
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Notebook din seria A4

Inspirat din lucruri care fac un desktop ideal

www.asus.com
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A4000G/A4000L
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Performanta la nivel de desktop
Procesoarele avansate sl placile video puternice asigura
performante in editari video care rivallzeaza cu deskitop-urile.

Ecran lat 16:10 si boxe pe 4 cal
Ecranul lat 16:10 si boxele incorporate pe 4 cai permit sa
vizionati filme si sa ascultati muzica |a un inalt nivel calitativ.

+Maobile Inte/® Pentium™ 4 Processor 532/538 supporting Hyper-
Threading Technology: 3.06/3.20GHz, 533MHz FSB, 1MB L2 Cache;
Intel® Celeron™ D Processor 335: 2 80GHz, 533MHz FSB, 256K L2 Cacha

«Microsoft” Windows™ XP Home/ Professional
#+15.1" XGA/SKGA+ & 15.4° WAGAWSXGA+
«ATl Mobility Radeon™ 9700 (Only A4000G)

ROMSOFT SA

Tel: +4021-22-40-333
Fax: +4021

Email: office@romsoft.ro
www.romsoft.ro

Senorg Romania SRL
Tel: +4021-33-64-316
Fax: +4021-33-64-396
E-mail: info@senorg.ro
WWWw Senarg.ro

R.H.5. Company 5.A.

Tel.: +40-21-331.00.67/68/69
Fax: +40-21-331.00.51
www.rhs.ro

Atentie la detalii

Are Inclus un touchpad 16:9 pentru a se integra cu
dimensiunile ecranulul, Astfel nu trebule sa miscat| degetul in
mod repetat pentru a deplasa cursorul dintr-un colt in altul.

Modelat dupa desktop

Design-ul unic permite un acces rapid in interiorul notebook-
ului, 5e poate detasa partea de jos a carcasel permitandu-se
accesul direct |a placa de baza,
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una decembrie este caracterizata, in primul rand, printr-un volum mare de

vanzari. Toti am luat cu asalt magazinele si, in special, pe cele de tip

hypermarket. Acestea sunt, pe buna dreptate, din ce in ce mai populare,
datorita diversitatii ofertei si orarului prelungit. Cateodata este salvator sa ai de
unde sa cumperi aproape orice doresti chiar si dupa ora 20.

Tot mai multe dintre ofertele acestor magazine au inceput sa includa si
produse IT de genul sistemelor sau componentelor PC. Este reconfortant sa stii
ca poti cumpara la aproape orice ora un harddisk sau o memorie RAM. Cu toate
acestea, nu suntem inca foarte convinsi ca aceste magazine sunt pregatite sa
vanda componente IT. Si cand spunem asta ne referim, in primul rand, la
cunostintele in domeniu ale angajatilor lor, mai exact la lipsa acestor cunostinte.

Ca exemplu, merita relatata o intamplare trdita de un prieten lipsit de
cunostinte in domeniul calculatoarelor. El avea o serie de recomandari foarte
precise, calculate in functie de banii pe care ii avea la dispozitie. Urma sa caute
un magazin de unde sa achizitioneze respectivele componente. In ciuda
instructiunilor clare, el a avut dificultati foarte mari in a obtine ceea ce vroia,
din cauza magazinului pe care l-a ales. Vanzatorul nu a inteles ce tip de placa
grafica vroia si nu a reusit sa se lamureasca nici in urma discutiei telefonice cu
specialistul solicitat de prietenul nostru. intrebat ce placa video high-end cu
chipset ATl Radon are pe stoc, el a raspuns ca are una cu chipset ATl Radeon
Platinum si nu a putut fi convins in nici un fel cd nu acela este numele
chipset-ului, dand dovada de o siguranta de sine complet nejustificata. Intr-o alt&
situatie similara, un astfel de vanzator nu a putut fi convins ca nu exista memorie
DDR PC 133. El a continuat sa insiste in aceasta privintd, in mod inutil, chiar daca
problema nu avea nici o relevanta in momentul respectiv (in stoc nu aveau asa
ceva, ceea ce nici nu este de mirare, dat fiind ca nu s-a fabricat niciodata).

Este drept, nici magazinele de specialitate nu ofera conditii perfecte si nu
au angajati atoatestiutori, dar, din experienta noastra, este mult mai probabil sa
gasiti un sfat util intr-un astfel de magazin sau, daca nu, macar un vanzator care
stie sa identifice numele chipset-ului unei placi. Noi consideram ca, cel putin
momentan, din magazinele care nu sunt specializate in produse IT ar trebui sa
cumpere doar cei care au cunostinte in domeniu suficient de bune incat sa nu
aiba nevoie de nici un ajutor din partea vanzatorului.

Asteptam pe adresa de e-mail a redactiei (redactia@xtrempc.ro) opinia
voastra referitoare la acest subiect, mai ales daca aveti experiente similare.
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Armele P I"OfeS'iOI"I'i$ti lor cristinasavu@xtrempc.ro

E-mail: advertising@xtrempc.ro

Adresa: Str. Aleksandr Puskin 18,
Bucuresti 1

Telefon: 021-231.28.66

Fax: 021-230.29.76

E-mail: redactia@xtrempc.ro

E-mail: abonamente@xtrempc.ro

E-mail: infocd@xtrempc.ro

E-mail: galerii@xtrempc.ro

E-mail: cititori@xtrempc.ro
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Printeaza ieftin Evolutia Athlon64

Infopress S.A.
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Romas Comercial S.R.L.
Str. Aleksandr Puskin 18, Bucuresti 1
Telefon: 021-231.28.66

1582-2818

ARS DIGITALIS SID MEIER'S
Preistoria animatiei 3D PIRATES!

Viata dulce de pirat al secolului al XVII-lea
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Rata de crestere a performantelor inregistrate de
procesoare a inceput sa scada in ultimul an. Cauza
principala a acestei stagnari, mai mult sau mai
putin vizibila, a fost imposibilitatea de a creste
frecventa mentinand in acelasi timp o degajare
mica de energie termica. Cu alte cuvinte, nici
AMD, dar nici Intel nu au putut sa mai creasca
performantele prin simpla marire a frecventei de
functionare. Deja Intel a ajuns sa livreze cu noile
procesoare Prescott coolere mari zgomotoase, iar
temperaturile inregistrate de acestea au pus pe
ganduri utilizatorii obisnuiti cu vechile Pentium 4
care rulau la maxim 45-50 de grade. De partea
cealalta a baricadei, AMD nu a mai marit foarte
mult frecventa procesoarelor sale, dar a continuat
sa mareasca cifrele din denumirea Athlon XP doar
pentru ca a addugat cache suplimentar.

Prin urmare, este evident de ce trebuia
schimbata strategia pentru a continua lupta pe
piata procesoarelor.

AMD a jucat cartea numita 64 biti, si chiar
daca specialistii nu acordau sanse de reusita (mai
ales din prisma faptului ca nu exista inca un
sistem Windows), Athlon64 a reusit sa se impuna
rapid pe piata datorita performantelor inregistrate
pe sistemele de operare existente (chiar daca
erau pe 32 biti). Intel s-a abtinut mult timp sa
intre in aceasta competitie pentru platforma pe
64 biti pentru utilizatorii obisnuiti dorind probabil
sa-si protejeze procesoarele pe 64 biti destinate
serverelor. Aparitia Windows XP pe 64 biti va
schimba cu siguranta viziunea Intel, si anul acesta
vom asista la aparitia procesoarelor Pentium cu
suport pentru 64 biti.

Intel a anticipat ca un procesor care poate
gestiona mai multe fire de executie isi va
imbunatati performantele obtinute intr-un
sistem de operare multitasking, asa cum este
Windows. Asa ca a lansat procesoarele dotate cu

PROCESOARE

INTR-UNUL

Atat AMD, cat si Intel si-au anuntat intentia
de a lansa anul acesta procesoare dual core.

Hyper-Threading. Sistemul de operare
recunoaste doua procesoare in loc de unul, iar
aplicatiile optimizate pentru sistemele
multi-procesor (cum ar fi operatia de rendering
din 3d studio max) ruleaza mult mai rapid.

Urmatorul pas a fost facut cam in acelasi
timp atat de AMD, cat si de Intel prin anuntarea
procesoarelor dual core, adica doua procesoare
intr-unul singur. Numele tehnologiei este la fel
pentru Intel si AMD, insa modul de implementare
este diferit. AMD a realizat procesorul Opteron
cu o arhitectura pregatita pentru dual core, in
timp ce Intel va trebui sa apeleze la anumite
artificii. Procesorul Intel dual core destinat sa
lupte cu Opteron poarta numele de cod
Montecito, iar fiecare nucleu va avea propria
memorie cache: 1MB cache L2 si 12MB cache L3.
Prin urmare, Montecito va avea un total de 2MB
cache L2 si 24MB cache L3.

Spre deosebire de AMD, care se va limita
doar la piata serverelor, Intel va lansa si un
procesor dual core destinat utilizatorilor
obisnuiti: Paxville. Am intrebat un reprezentant
AMD de ce nu se vor lansa procesoare Athlon64
dual core, insa raspunsul lui "utilizatorii obisnuiti
nu au nevoie inca de dual core” nu m-a
multumit. Nu au nevoie de dual core? Dar de
64 biti pentru ce au nevoie?

intrebarea care se ridica este daci Intel va
activa sau nu tehnologia Hyper-Threading pentru
Paxville. Daca optiunea Hyper-Threading va fi
activata, atunci sistemul de operare va recunoaste
patru procesoare: doua fizice si doua virtuale.
Performantele vor fi cu siguranta mari, insa
problema vine din simplul fapt cad Windows XP nu
poate lucra cu patru procesoare. Un reprezentant
Intel mi-a raspuns la aceasta intrebare ca inca nu
s-a hotarat daca se va activa sau nu tehnologia
Hyper-Threading in procesoarele dual core.



Acum ifi permiti notebook-ul pe care il merifi.

Cea mai avansatd tehnologie mobild la dispozitia profesionistilor cu adevérat mobili. Dacé esti un profesionist adevarat,
care infelege marele avantaj al mebilitatii, nu te mulfumesti doar cu calitali precum baterie de cursa lungé si greutate foarte
redusd, ci 7ti doresti 5i © marcd in care poti avea incredere. Un notebook pe care sé fii mandru sa-| folosesti in public
Cu alte cuvinte, ifi doresti un HP Compaq Business Notebook nx%030 r_tr_|'-ipn‘. cu Intel® Centrina™ Mobile Technology

Nu iti trebuie mult sa faci o alegere fericita, convinge-te consultand prefurilel

HP recomanda Microsoff® Windows® XP Professional.

—_— ——
HP COMPAQ BUSINESS HP COMPAQ BUSINESS
NOTEBOOK nx?030 NOTEBOOK nx9020

w0l 1165% € . 899* € s e L g

o lunga durata

* [ntel® Contrino™ Mobile Technology » Intel® Celeron®™ M Processor 330 Acum la un pref excepfional. |
+ Intel® Penfium® M Il’rums@or 715/725/735 * ficrosolf® Windows® XP Professional Edition A
+ Intel® 855GM Chipsat sau Microsoft® Windows® XP Home Edifion

« Insl® Pro/Wirsless 2100 [802.11b]
Micrasoft® Windows® XP Professional Edition
Memorie 256/512 MB 2464 MHz DDR SDRAM
Hard disk 40/40 GB
Display 15" XGA
Drive optic DVD/CDRW combo sau DVDEW

Intal® B52GM Chipset

Memorle 256 MB 266 MHz DDR SDRAM

Hord disk 30 GB

Display 15" XGA

Drive optic DVD/CD-RW combo sou DVD-ROM

Grabeste-te, preturile sunt valabile doar pdna la 31 ionuarie!

Detalii 5i demonstralii live lo Look in.HP INteractive Center:
B-dul Stirbei Voda, nr. 25, sector 1

(Aﬁ] y SUNA (021) 222 20 72

ACCESEAZA www.hp.com.ro

invent

MOBILE

VIZITEAZA partenerii HP din tara
TECHNOLOGY

* Prepul corespunds conliguratiel minimale, este orientativ 51 mu include TVA. Pentru detalii suplimensare contactali partenenii autorzali HP.
iz, logodipul Inted, tnfef 1nside, logotipul intel Inside, intal Cantrino, logofipul Inbel Centring, Calenan, Intel X2on, Inlel SpeedStep, anium, Pentium 5i Pentium I Xeon sunt mand Tregistrate ale corporale Intel sau ale subsidiarelor acestela
T Statele Unite ale Americii 51 T alle (3, Microsalt 5i Windows sunl marei Tnragistrale ale corparaliel Micresalt T Statele Units ale Americii sifsau aile |3, 2004 Hewlet-Packard Devetopment Gampany L.P. A1l Rights Reserved
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Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

“La aproape
jumatate de an
de lucru cu un
mini PC pot spune
ca alegerea a fost
una reusita.
Performanta,
silentiozitate,
portabilitate
(sistemul
cantareste doar
5kg), aspect
estetic deosebit.”

INTRA IN CONTACT!

ADRESA:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

| E-MAIL:

=) redactia@xtrempc.ro

TELEFON:
021-231.28.66

FAX;
021-230.29.76

n ianuarie 2005

CONTRAEDITORIAL:

Luna aceasta cele mai multe discutii au fost
provocate de prezentarea pentru Half-Life 2 si
de nota acestuia, pe forum discutiile dintre cei
care considera nota potrivita si cei care o
considera cam mare fiind destul de aprinse.

VREMEA DINOZAURILOR A TRECUT

Dintre scrisori ne-a atras atentia una legata de
editorialul din XtremPC 59, despre soarta mini
PC-urilor. Mesajul ne-a ajuns cu intarziere, dar
ni se pare destul de interesant, asa ca v-il
oferim in continuare.

De la: C. Stoica
Pentru: redactia@xtrempc.ro

[~ ] Am citit cu interes articolul privind viitorul
(B mini PC-urilor in Romania si pot afirma ca va
veni si timpul in care avantajele acestor sisteme vor
fi apreciate in mai mare masura.

Din 1985, am avut mai multe sisteme desktop pe
care le-am schimbat cam la doi ani. Cateva lucruri
m-au nemultumit la aceste sisteme: dimensiunea
carcasei ATX, consumul de energie si, mai ales,
zgomotul produs de ventilatoarele sistemului. Pot
spune ca ultimul aspect a inceput sa ma streseze cu
adevarat si sa am probleme cu auzul. Este lucrul
care m-a determinat sa caut o alternativa, fara sa
renunt la performanta. Eram tentat sa investesc
intr-un notebook pentru gabaritul, mobilitatea si
gradul de silentiozitate mai mare.

Am analizat toate ofertele existente pe piata
romaneasca, am efectuat teste pe mai multe tipuri
de notebook-uri (precizez ca ma interesa
multimedia, editarea foto, grafica vectoriald) si
intr-un final m-am hotarat, in aceasta vara, sa-mi
cumpar un mini PC. Mi s-a parut cel mai bun
compromis intre sistemele desktop ultra-performante
si ultra-scumpe si notebook-urile ultra-scumpe.

Am cumparat un Barebone Shuttle SN85G4 in
configuratia: placa de baza FN85, procesor AMD
Athlon64 3200MHz, 512MB DDR 400, placa video ATI
Radeon 9200, harddisk Maxtor 80GB cu Serial ATA,
CD-RW TEAC. Am ales aceasta configuratie tinand
cont si de buget, dar si in perspectiva de a putea
face upgrade. Procesorul este performant si nu as fi
tentat sa-l schimb in viitor din cateva motive de
bun simt. Noile procesoare, dincolo de preturile
extrem de mari, cer surse mult mai puternice de
peste 400W, se incalzesc puternic, solicitand
coolere performante, scumpe si zgomotoase. M-as
intoarce de unde am plecat. Mini PC-ul permite un
upgrade al memoriei pana la 3GB, placa video poate
fi schimbata cu una mai performanta, mai pot
adauga un harddisk S-ATA creand o matrice RAID, un
DVD-RW poate inlocui actualul CD-RW. Daca tin cont
ca sistemul are Card Reader 6 in 1, 6 porturi USB
2.0, port Firewire 400 etc., este clar ca in viitor
sistemul poate fi upgradat pentru a face fata

oricarei cerinte de performanta. La acestea se
poate adauga in viitor si un sistem Windows 64 biti,
mai performant decat actualul Windows XP.

La aproape jumatate de an de lucru cu un mini
PC pot spune ca alegerea a fost una reusita.
Performanta, silentiozitate, portabilitate (sistemul
cantareste doar 5kg), aspect estetic deosebit. Nu
regret ca am investit intr-un mini PC. Oricat de
laudate sunt notebook-urile, nici cele mai scumpe
nu pot atinge performanta unui mini PC bine
configurat si asta la o jumatate din pretul unui
notebook. Astept inca maturizarea pietei
monitoarelor LCD pentru a completa mini sistemul
si cu un monitor pe masura (actualmente folosesc
un monitor CRT Trinitron Dell de 17").

Este adevarat ca pretul pare prohibitiv, dar
daca privim preturile medii ale unui desktop
performant (undeva pe la 2000€) si al unui notebook
(peste 1500€), pretul unui mini PC nu il depaseste
pe al celorlalte sisteme. El reprezinta un
compromis, as spune fericit, intre cele doua
tendinte. Nu cred ca, in viitor, un beneficiar ar
rezista tentatiei de a avea un computer de mici
dimensiuni, aspectuos, performant, silentios, mic
consumator de energie, cu posibilitati de upgrade
etc. Nu cred ca multi isi doresc cu adevarat sisteme
de 20-30kg, cu surse de 500W, cu zgomotul infernal
al celor 3-5 ventilatoare montate in carcasa si cu
nevoia unui spatiu de care nu intotdeauna vor
dispune. Batalia pentru mini PC se va da, ca si
acum, pe marile piete occidentale si asiatice. Daca
acolo aceasta tendinta se va impune, si piata
romaneasca va reactiona corespunzator.

Eu cred sincer in viitorul mini PC-urilor si efortul
financiar, nu usor, va asigur, merita prin satisfactiile
pe care un asemenea sistem le aduce proprietarului.
Aveati dreptate in articol. Nu multi poseda un
asemenea sistem. in orasul meu nu cred sa fie mai
mult de trei mini PC-uri, dar am observat interesul
si unda de regret al unora care nu au o asemenea
bijuterie. O batalie a fost pierduta, dar nu si
razboiul. Daca mi s-ar oferi alternativa unui desktop
de varf, tot mini PC-ul l-as alege. Vremea
dinozaurilor este pe cale sa apuna. Sa asteptam cu
incredere!
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XtremPC: intr-adevar, avantajele mini
PC-urilor sunt destul de numeroase si
trec dincolo de simpla problema a
spatiului. Silentiozitatea datorata
constructiei lor este un alt avantaj
neglijat la prima vedere, dar destul de
important. in mod clar exista motive
pentru a achizitiona un mini PC, nu
aceasta este problema noastra, ci mai
curand observarea faptului ca mini
PC-ul nu pare, deocamdata, sa fi fost
adoptat de prea multi utilizatori. Poate
ca era clar inca de la inceput ca va fi
un produs de nisa, dar, daca nisa sa se
dovedeste prea mica, ne putem astepta
sa dispara cu totul.

Ai dreptate si ca nu piata
romaneasca este cea determinanta
pentru viitorul unui produs. Ea are
specificul sau si nu reflecta toate

))) TRAILERE $I POSTER )}
De la: Tiger X
Pentru: redactia@xtrempc.ro
In primul rand vreau sa laud coperta,
£ care este in continuare excelent
realizata, dar am si unele dezamagiri: n-ati
facut nici o "Prima Impresie" pentru Pariah,
cu toate ca vad ca este un joc super. Mai
bagati niste pagini pentru jocuri, mai ales
ca luna viitoare ar trebui sa fie prezentate o
gramada de jocuri foarte asteptate (sper ca
nu uitati de Scrapland sau BloodRayne 2). $i
prezentati si Halo 2 si Metroid Prime 2:
Echoes, ca vad ca tot prezentati si jocuri de
consola si din cate am vazut pe Net astea
merita. Se stie daca o sa apara vreodata pe
PC? Dar Ninja Gaiden si Death by Degrees?
A, si ce se mai aude de Psychotoxic?

Puneti si voi in revista un poster format
A3, macar de Craciun. Puneti pe DVD
demo-urile astea nou-aparute, cum ar fi
BloodRayne 2 si Scrapland. Puneti mai multe
trailere, va rog in special sa puneti trailer-ul
cinematic de la World of Warcraft, trailer-ul
oficial CGI de la Metroid Prime 2: Echoes si
cel nou aparut de la Pariah. $i puneti mai
multe poze, ca alea-s mici. Si ati putea
pune si wallpapere din jocuri.

XtremPC: Tncercam sa oferim si o
perspectiva asupra lumii consolelor, dar nu
putem sa acordam mai mult spatiu jocurilor
de consola. Dintre titlurile de consola
mentionate de tine, doar Halo 2 are sanse
de a ajunge pe PC. Cat despre Psychotoxic,
el este programat sa apara in luna martie.
BloodRayne 2 si Scrapland vor fi prezentate
atunci cand le vom avea. Despre Pariah
poti citi un articol chiar in acest numar.
Oricat ar parea de mare, DVD-ul nu
este infinit si nu putem sa punem chiar tot
ce exista. Unele dintre lucrurile pe care
le-ai cerut tu au fost pe DVD-urile noastre,

tendintele din afara, dar, cum noi aici
locuim, suntem foarte interesati de ce
se intampla in Romania. Si, daca mini
PC-urile nu vor avea succes si in plan
local, ne putem astepta ca preturile sa
ramana ridicate si utilizarea lor redusa
chiar si in conditiile in care in alte tari
ar obtine un succes substantial.

Desigur, ce va aduce viitorul
ramane de vazut. Utilizatorii au
inceput sa isi doreasca PC-uri mai
aratoase, mai mici si mai discrete, dar
tendinta producatorilor pare sa
sugereze ca viitorul ne va aduce
opusul: mai multa putere, mai multa
caldura, mai mult zgomot. Dinozaurii
vor pierde probabil lupta in cele din
urma, dar intrebarea este cat de
curand va veni acest moment.

altele nu au putut fi incluse. Demo-ul de
BloodRayne 2 se gaseste chiar in acest
numar. Wallpapere au mai fost si vor mai
fi, dar in ceea ce priveste posterele,
raspunsul este negativ. Nu sunt foarte
multi cititori interesati si nu consideram
ca merita costul suplimentar.

))) ECONOMII EXAGERATE )))

De la: Minel Ungureanu
Pentru: redactia@xtrempc.ro

Nu putea decat sa ma amuze faptul
(B 3 cineva se plange ca asteapta o
luna pentru a termina revista in sase ore.
Inseamna c& acel om nu se joaca decét
duminica pe calculator, pentru ca mi se pare
o cafea de dimineata in comparatie cu
cruzimea sub forma de 5 ani asteptati pentru
un joc care dureaza doar 15 ore. Sau cum
ramane cu prietenul meu care zilnic
munceste aproape o ora sa-si prepare pastele
dupa o reteta personala si unicd, pe care
apoi le inghite in mai putin de 10 minute?
M-a amuzat si faptul ca 5000 de lei pe zi
m-ar face sa nu simt banii dati pe revista;
chiar ma gandeam si eu ca, daca as
economisi in fiecare zi echivalentul unui suc,
as putea sa platesc taxa lunara la World of
Warcraft. insa mai trebuie s& renunt si la
prajitura zilnica pentru trecerea la 64 biti si
mai trebuie sa renunt si la portia de cartofi
daca vreau si 6800GT. Si toate astea pe langa
carnea pe care nu 0 mai mananc nu pentru
ca este post, ci pentru ca trebuie sa platesc
telefonul si curentul supt de sursa de 450W.
Si te mai miri de ce rata natalitatii a scazut.

XtremPC: O reactie destul de amuzanta,
desi poate prea acida la sugestia de a
creste dimensiunea si, in acelasi timp,
pretul revistei. Intr-adevar, multi dintre
cititori nu agreeaza aceasta idee, motiv
pentru care nu avem intentia de a o pune
in aplicare in viitorul apropiat.

Puncte de vedere

CU OCHII PE F

mandelu

< Naiba sa ii mai inteleaga pe redactorii de jocuri! Adica un
joc ca HL2, super joc, insa cu poveste inexistenta practic, ia
10. O mizerie, nu dati cu pietre, este doar parerea mea, Mafia
ia si ala 10. Un super joc ca Warcraft 3 cu tot cu expansion ia
note mult mai mici. Ce conteaza ca la HL2 joci o data, de doud
ori si gata, iar la Warcraft 3 joci luni de zile? Recunosc ca nu i
inteleg. Sunt curios ce nota va lua luna viitoare Sid Meyer's
Pirates!, care e super simplu, insa te lipeste de monitor.

XtremPC

Povestea din Half-Life 2 nu este slaba, ci doar expusa intr-un
mod prea discret, care face ca majoritatea jucatorilor sa nu o
inteleaga in totalitate. Chiar si asa, jocul are o atmosfera
deosebita, mult peste ceea ce ofera alte FPS-uri. lar in privinta
rejucabilitatii te inseli: Half-Life 2 are si el multiplayer si
suport pentru moduri, deci va fi jucat ani la rand. Contradictia
dintre parerea ta despre Mafia si cea a majoritatii
demonstreaza cat de subiectiv apreciem cu totii jocurile.

yOpy

Un numar bun spre foarte bun. Stiri OK, testul Intel arata bine
(desi am cateva nemultumiri cu privire la modelele de A64
alese ca termen de comparatie), review foarte bun la Half-Life 2,
Black View amuzant si in acelasi timp ingrijorator (nu de alta,
dar petrec la fel de mult timp in fata monitorului cat un
MMORPG-ist. Cateva greseli de ortografie, nimic grav. Marea
mea nelamurire este cum de a fost pusa 6800 LE in topul
placilor high-end, cand este clar depasita de 6600 GT.

XtremPC

Plasarea unei placi in categoria "High end" nu are legatura cu
performantele sale, ci cu intentiile producatorilor,
demonstrate atat prin constructie, cat si prin pret.

vica

Fain! Asta este cuvantul care descrie cel mai bine nr. 60, asta
poate si pentru ca nr. 59 m-a cam dezamdgit. La capitolul
hardware sunt testele de care era nevoie, poate un pic cam
tarziu... Cu o luna inainte ar fi fost mai bine. La Software, nimic
interesant, din pacate, pe moarte sau nu, Winamp "is still alive",
asa cd, cui ii pasa de ce va fi? Nu mi s-a parut un subiect demn
de atentie, dar ma rog. Fain si articolul despre Half-Life 2.

XtremPC

Winamp este inca in viata, da, dar, dupa cum dovedeste si
testul de luna trecuta, exista deja programe care il intrec.
Este posibil ca, in timp, el sa se scufunde incetul cu incetul
in uitare. Nu suntem de acord ca nu conteaza, pentru ca, in
primul rdnd, nu suntem de acord cu ideea ca nu ar trebui sa
ne pese de viitor.

MAXKOOL999

Per total numérul este la nivelul standard. Am gasit doua
chestii carcotase: una minora, in sensul ca la articolul ATI R520
ati scris "Viitoarea consola box 2", dar cealalta este cam
frustrantd. La testele hardware de produse diverse, toate
produsele au notare tip stelute, in afara de doua placi grafice.
Va hotarati odata ce sistem de notare folositi?

XtremPC

n cazul componentelor ale caror performante pot fi
apreciate exact, prin intermediul testelor, sistemul de
notare este mai precis si ajuta utilizatorii sa compare
produsele intre ele. in alte cazuri, insa, cum este cel al
aparatelor foto digitale, acest lucru nu mai este valabil si
apelam la un sistem de notare simplificat.
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ATI Radeon X850 XT...

ATl Radeon X850 XT Platinum Edition

RAFINAREA GAMEI ANTERIOARE

Dupa lansarea cu succes a liniei de placi grafice Radeon X800, ATI nu a stat degeaba, ci a
pregatit noua generatie X850, ce ridica si mai mult nivelul performantei.

in ultimii ani, in special datorita produselor
high-end de succes, ATI a castigat foarte multe
procente in acest segment al pietei de placi
grafice desktop. Recent, conform unei analize
realizate de Mercury Research, cota de piata
high-end ATI este de 55%, cu 13% mai mare decat
cota NVIDIA. Si, daca segmentul high-end nu este
cel care aduce cel mai mare profit, trebuie
amintit faptul ca ATl are de mult timp solutii
mainstream performante la pret foarte bun, spre
deosebire de NVIDIA, ce abia acum revine cu
chipset-ul GeForce 6600GT. Acesta este disponibil
momentan doar in varianta PCl Express, cea AGP
urmand a aparea in canalele de distributie in
scurt timp.

Cei ce au urmarit evolutia ATI in ultimii ani
de la lansarea lui Radeon 9700 Pro au putut
observa strategia producatorului canadian de a
lansa o generatie noua, ca apoi, in maxim
jumatate de an, sa apara un nou model, bazat pe
aceeasi arhitectura, dar cu frecvente de
functionare mai mari, datorita imbunatatirii
procesului de fabricatie. De asemenea, se mai
lanseaza si un chip cu performante putin scazute,
care se adreseaza utilizatorilor sensibili la pret.
Aceasta strategie este aplicata de ATI pentru
toate segmentele de piata: high-end, mainstream
si low-end.

Specificatii
Radeon X850 XT
Platinum Edition

Radeon
X850 XT

Urmand aceasta traditie, ATl a lansat noua
familie Radeon X850 si a adaugat noi membri ai
seriei X800. Pastrand nomenclatura,

Radeon X850 XT Platinum Edition este varful de
gama ce pastreaza arhitectura cu 16 conducte de
randare a pixelilor si are procesorul grafic care
functioneaza la 540MHz si cei 256MB de memorie
GDDR3 la 1180MHz, cu 20, respectiv 60MHz mai
mult decat Radeon X800 XT Platinum Edition, pe
care in scurt timp il va inlocui. Radeon X850 XT
va avea aceeasi frecventa de functionare pentru
procesorul grafic cu Radeon X800 XT Platinum
Edition, adica 520MHz si 1080MHz pentru
memorie, cu 40MHz mai putin. Ambele modele
folosesc chip-ul R480. Pana in momentul
retragerii de pe piata, Radeon X800 XT Platinum
Edition, X800 XT, X800 Pro si X800 SE vor fi
produse folosind chip-ul R423, in loc de R420.
Diferenta consta in procesul de fabricatie de
0.11 microni, ce va permite scaderea consumului
de curent si va duce la disparitia conectorului de
alimentare suplimentar.

Pentru a combate GeForce 6800GT, ATI va
folosi modelul Radeon X850 XL cu 16 conducte de
randare si frecvente usor scazute ale memoriei si
procesorului grafic: 1000MHz si 400MHz. Pretul
pentru acest model se va situa in jurul valorii de
349S. Pentru un pret de aproximativ 249$, ATl va
oferi Radeon X800 cu 12 conducte de randare,
128MB de memorie DDR functionand la 700MHz si
procesor grafic la 400MHz. Toate modelele
lansate se conecteaza pe magistrala PCl Express,
dovedind astfel hotararea ATl de a renunta cat
mai curand la platforma AGP. Din punctul de
vedere al functiilor implementate, nu a fost
introdus nimic nou fata de familia Radeon X800,
castigul de performanta obtinandu-se prin
cresterea frecventelor de functionare.

Cresterea frecventelor de functionare a dus
implicit la cresterea cantitatii de caldura pe care
sistemul de racire trebuie sa o disipeze. De aceea,

Radeon X800 XT
Platinum Edition

Radeon
X850 Pro

X800 Pro

Radeon X850 XT Platinum Edition este prima
placa video ATI ce are un sistem de racire care
ocupa doua sloturi in spatele carcasei. Un
radiator masiv de cupru cu baza de aluminiu este
folosit pentru racirea procesorului grafic si a
memoriei. Ventilatorul cu multe pale de mici
dimensiuni este incapsulat intr-o carcasa de
plastic transparent ce are rol de evacuare a
aerului cald in afara carcasei. Acest ventilator
este dotat cu un senzor ce permite reglarea
turatiei in functie de temperatura. Cele sase
puncte de prindere de PCB elimina orice
ingrijorare privind stabilitatea solutiei de racire.

Radeon X850 XT Platinum Edition este dotat
cu 256MB de memorie GDDR3 la 1.6ns si are doi
conectori DVI, cel de-al doilea fiind implementat
folosind un chip Silicon Image SiL1162 si un
conector VIVO. Conectorul de alimentare
suplimentar are sase pini, nu foarte multe surse
actuale fiind dotate cu astfel de mufe, lucru ce
necesita achizitionarea unui adaptor.

Per total, noua familie de chip-uri grafice ATI
face progrese din punctul de vedere al
performantei si al disponibilitatii in cantitati mai
mari datorita rezolvarii problemelor legate de
procesul de fabricatie. De asemenea, prin
Radeon X800 XL, ATI reuseste sa atace segmentul
high-end cu preturi sub 4009, in care NVIDIA nu
avea concurent serios pentru GeForce 6800GT.

Radeon
X800 SE

Radeon
X800 XL

ELLT

Chip grafic R480 R480 R420; R423 R420; R423 = R480 R420; R423  R430 R430 R420; R423
Frecventa GPU 540MHz 520MHz 520MHz 500MHz 520MHz 475MHz 400MHz 400MHz 425MHz
Conducte de randare pixeli 16 16 16 16 12 12 16 12 8
Procesoare vertex 6 [} 6 6 6 6 6 6 6
Memorie GDDR3 GDDR3 GDDR3 GDDR3 GDDR3 GDDR3 GDDR3 DDR DDR
Cantitate memorie 256MB 256MB 256MB 256MB 256MB 256MB 256MB 128MB 128MB
Frecventa memorie 1180MHz 1080MHz 1120MHz 1000MHz 1080MHz 900MHz 1000MHz 700MHz 800MHz
Magistrala memorie 256 biti 256 biti 256 biti 256 biti 256 biti 256 biti 256 biti 256 biti 256 biti
Interfata conectare PCI Express x16 = PCl Express PCIl Express x16; | PCl Express | PCl Express | PCl Express  PCl Express | PCl Express | PCl Express
x16 AGP8X x16; AGP8X | x16; AGP8X | x16; AGP8X | x16 x16 x16; AGP8X
Pret sugerat de producator = 549$ 499 499 449§ 399$ 399$ 349§ 249$ 249$
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Cell

NOUA ARHITECTURA

Procesorul Cell, rodul colaborarii dintre IBM, Sony si Toshiba,
inceputa in 2001, se poate dovedi o revolutie in domeniul

arhitecturii microprocesoarelor.

Coalizarea fortelor departamentelor de cercetare
ale Sony, Toshiba si IBM (STI) in vederea
producerii primului SoC (System on a Chip) a avut
loc in 2001, arhitectura noului procesor fiind
definitivatd, si primele prototipuri ale lui Cell
fiind testate in prezent in workstation-uri IBM. in
functie de performantele si problemele acestora,
variantele comerciale ar putea fi disponibile in a
doua jumatate a anului 2005. Unul dintre primele
produse ce va folosi un procesor Cell va fi cel
mai probabil consola de jocuri PlayStation 3,
primele prototipuri urmand a fi aratate publicului
in luna mai in cadrul conferintei E3. Pentru anul
2006 este planuita lansarea produselor HDTV de
la Sony si Toshiba ce vor folosi noua arhitectura.
Principiul din spatele arhitecturii Cell,
menita a revolutiona modul de constructie a
microprocesoarelor, este foarte simplu: orice
procesor ce foloseste aceasta arhitectura este
interoperational cu modele similare prin
intermediul unei magistrale de viteza foarte mare,
creand astfel un sistem complet, asemanator cu
celulele corpului uman, ce formeaza un tot unitar.
Desi acest lucru pare de domeniul imposibilului in
prezent, Sony, IBM si Toshiba au investit peste
400 de milioane de dolari in centrul de cercetare
comun din Austin, Texas. In ciuda faptului c&
arhitectura Cell a fost de la inceput identificata
cu PlayStation 3, beneficiile vor fi vizibile in
orice domeniu unde puterea de procesare este
primordiala. Astfel, conform declaratiilor STI, un
modul dintr-un server lamelar dotat cu un
procesor Cell va avea o putere de procesare de
aproximativ 16TFlops, adica se va situa printre
primele 10 supercomputere din lume in acest

moment. Unitatea constructiva a unei arhitecturi
Cell are la baza un microprocesor Power IBM cu
instructiuni RISC pe 64 biti, ce va fi disponibil in
variante single si multinucleu. Aceasta unitate de
baza a arhitecturii Cell va fi de tipul SIMD

(Single Instruction Multiple Data) si va opera
independent odata ce sistemul va fi initializat.
Controller-ul de acces direct la memorie (DMA) al
fiecarei unitati este conceput in asa fel incat
orice chip poate accesa orice adresa de memorie
din sistem. Astfel, pentru software, resursele
sistemului vor fi vazute ca un tot unitar,
controlul acestora fiind usurat semnificativ.
Numarul de nuclee ale unei unitati Cell este
variabil, in functie de destinatia finala si de
complexitatea produsului.

Dintre specificatiile procesorului Cell,
prezentate in cadrul unei conferinte ce a avut
loc pe data de 29 noiembrie in orasul Armonk,
statul New York, amintim frecventa de
functionare de 4.6GHz, tensiunea de alimentare
de 1.3V, temperatura de operare de 85°C si
magistrala de comunicatie de 6.4GB/s. Procesul
de fabricatie a procesorului Cell este SOI
(Silicon-on-Insulator) de 0.09 microni. Cell va
avea o interfata /0 integrata flexibila si functii
de securitate menite a proteja proprietatea
intelectuala.

Arhitectura Cell va fi optimizata pentru
aplicatii multimedia in timp real ce au nevoie de
o capacitate de procesare din ce in ce mai mare,
precum difuzarea de programe high-definition
multicanal, captura digitala a imaginilor si
filmelor, precum si pentru aplicatii de calcul
intensiv.
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Minunile telefoanelor mobile

Minunile telefoanelor mobile

TERMINALUL CARE DETECTEAZA
MATERIALE RADIOACTIVE

Politistii din toata lumea ar putea gasi fara prea mult efort materialele radioactive inainte ca
acestea sa-si concretizeze potentialul periculos. In ajutorul acestora poate veni un telefon
dotat cu senzori speciali. Singura problema este pretul de productie destul de mare.

PENMSTATE
wrcriy
Tinam 0 EEmis g
#atiing brm Frp

V¥ vl soata

Fisenhower Parking Deck

Room 6
(s past Parking (Mfice, turn right)

Nu peste mult timp va fi disponibil un model de
telefon mobil din gama "Smartphones” care,
dupa spusele cercetatorilor, va putea fi folosit
de politie pentru depistarea materialelor
radioactive inainte de a fi utilizate la crearea
bombelor.

Modul de functionare a acestora se poate
dovedi deosebit de eficient. Detectarea si
strangerea informatiilor se realizeaza in timpul
patrulelor obisnuite, iar pe baza datelor
procesate se creeaza harti detaliate ale locatiilor
in care urmele radioactive au fost detectate.

Prototipuri ale acestor telefoane sunt deja
obiecte ale echipamentului ofiterilor americani
din unele porturi si aeroporturi.

Inginerii de la Lawrence Livermore National
Laboratory au realizat o conexiune wireless
intre telefonul respectiv si un calculator care

Un antivirus cu totul original

DACA E INFECTAT, INCHIDE-L!

Cercetatorii de la Hewlett-Packard lucreaza la un program care abordeaza problema
virusilor intr-o maniera cu totul noua. Ei propun limitarea capacitatii de operare a

calculatoarelor infectate.

Virusii constituie una dintre cele mai mari
amenintari la adresa PC-urilor actuale. Desi
piata software dispune din belsug de programe
antivirus, acestea nu au reusit sa impiedice
propagarea virusilor. Beagle si Netsky sunt doar
doud exemple de virusi a caror depistare la
timp ar fi putut evita pierderile de miliarde de
dolari suferite de mari companii din Statele
Unite, si nu numai.

Metoda pe care Hewlett-Packard o propune,
desi pare simplista, ar putea reprezenta o
solutie viabila atata timp cat antivirusii clasici
vor continua sa fie cu un pas in urma
creatorilor de virusi. Programul celor de la HP
va realiza supravegherea calculatoarelor din
retea detectand eventualele comportamente
suspecte. Daca un anumit calculator este
etichetat de program pe baza

ianuarie 2005

comportamentului recent ca fiind infectat cu un
virus capabil sa se raspandeasca singur, atunci
functionarea calculatorului in cauza va fi
limitata doar la anumite functii care nu
avantajeaza propagarea virusului.

"Propagarea reprezinta oxigenul virusilor
moderni, iar interzicerea acestei abilitati
inseamna uciderea lor. Desi nu se va reusi
eliminarea completa a virusilor, programul va
aduce o limitare semnificativa a inmultirii
acestora", sustine Tony Redmond, Chief
Technology Officer in cadrul companiei
Hewlett-Packard.

Programul este instalat in prezent pe 50 de
servere HP (virusate intentionat) si, se pare, a
reusit sa limiteze intr-o oarecare masura
raspandirea virusilor fara a reduce semnificativ
viteza de rulare a acestora. in 2005 programul

preia si proceseaza fluxul de date. Un
transmitator GPS atasat telefonului va
transmite calculatorului data si locul in care au
fost detectate materialele radioactive, iar
acesta va realiza o harta detaliata a unui
anumit loc in care sunt depozitate astfel de
materiale.

Deocamdatd, cea mai mare provocare
pentru cercetatori este crearea unui senzor mai
ieftin care sa permita cat mai multor
departamente de politie sa se doteze cu astfel
de telefoane.

In prezent acesta costa aproximativ
10.0008, insa pretul-tinta este de 1000S.
Reducerea pretului se va realiza printr-o
scadere putin semnificativa a preciziei de
detectare a materialelor radioactive.

va fi furnizat mai multor companii din Statele
Unite, insa pana in prezent nu au fost facute
referiri la pretul de vanzare al programului.

"Daca un program asemanator ar fi fost
disponibil in ianuarie 2003, s-ar fi redus
pierderile financiare provocate de virusi precum
Slammer", declara Tony Redmond.

Limitarea functionalitatii calculatoarelor
suspectate a fi virusate se concretizeaza in
impiedicarea realizarii anumitor conexiuni in
cadrul retelei dinspre calculatorul infectat.
Programul celor de la HP va limita la 50
numarul conexiunilor realizate intr-un minut de
calculatorul a carui activitate a fost etichetata
ca fiind suspecta. Aceasta nu se doreste o
alternativa la clasicele programe antivirus, ci
doar o completare si o crestere a razei de
protectie oferite de acestea.



Record absolut in domeniul fotografiei digitale

CEA MAI MARE
IMAGINE REALIZATA
PANA IN PREZENT

Dimensiunea gigantica a fotografiei obtinute face posibila
marirea fara o pierdere importanta de calitate si observarea
unor amanunte care in mod normal ar fi fost imposibil de sesizat.

O companie olandeza cunoscuta ca

The Netherlands Organization for Applied Scientific
Research sustine ca a realizat cea mai mare
fotografie digitala din lume. Este vorba de o
imagine a orasului Delft realizata de la inaltime.

De fapt, este vorba de peste 600 de fotografii
realizate in ceva mai mult de o ora, copiate pe
calculator si lipite pentru a obtine imaginea
finald. Procesul de comparare si optimizare a
celor 600 de imagini a durat peste 24 de ore. A
urmat lipirea efectiva a acestora, proces pentru
care a fost nevoie de rularea timp de trei zile a
cinci calculatoare de ultima generatie.

Compania olandeza a intampinat o serie de
dificultati in atingerea scopului, care au
determinat-o sa vina cu o serie de noutati in
domeniul fotografiei digitale. Este vorba, in
primul rand, de dezvoltarea unui program special
pentru lipirea celor 600 de fotografii realizate.
De asemenea, a fost creat un format propriu
pentru salvarea imaginii finale datorita faptului
ca formatul TIF - utilizat de obicei pentru imagini
de mari dimensiuni - nu putea realiza salvarea din
cauza dimensiunii acesteia. Pentru a evita
limitarile impuse de stocarea temporara a
fotografiilor pe cardurile de memorie, a fost
stabilita o legatura intre camera si un laptop,

-
.

realizandu-se astfel salvarea directa pe calculator
a fotografiilor create.

Cifrele fisei tehnice a fotografiei obtinute
sunt impresionante: marimea imaginii -
78.797x31.565 pixeli; numarul total de pixeli ai
imaginii finale - 2.487.227.305; numarul pixelilor
insumati ai celor 600 de fotografii-sursa -
3.537.408.000 (600 de imagini la o rezolutie de
3008x1960); 7.5GB - dimensiune.

Recordul anterior apartinea fotografului
Max Lyons, primul care a reusit sa depaseasca
bariera de un miliard de pixeli.

Cei care doresc s& se convinga pot vizita
site-ul companiei olandeze
(http://www.tpd.tno.nl/smartsite966.html) si
mari sau micsora, dupa bunul plac, fotografia
prin intermediul tehnologiei flash.

WWW.msi

Link to the Future

PLACI DE BAZA
Intel LGAT775
Beneficiaza de cele mal noi tehnologii;
FCI Express si memorie DDORZ.

PLACI DE B

Intel
Fiabilitate si performanta garantate
pentru platforma ta PC.

PLACI DE BAZA
AMD

Performania deosebitd la preful corect
pentru PC-UI tau

UNITATI OPTICE

Eficienta

Acceseaza universul multimedia, Citeste sau
scrie orice mediu optic (CD sau DVD)

SKINMEDIA

Importator: Skin Media SRL = Sir AL Pusken 18 - Bucuvest |
Tel: 021-231.50,97 = Fax: 02 1-230.06,92
Mobd: 0724 237 323 = Email: contact@skin.



IT express

Puncte de vedere

| Feature | Reportaj in Romania |

Interviu |

Tehnotrend

Dual Stress Liner

Dual Stress Liner

CPU cu 24% MAI RAPIDE

Uneori, companiile sunt nevoite sa apeleze la schimburi de experienta. O astfel de colaborare
intre AMD si IBM a condus recent la imbunatatirea tehnologiei de fabricatie a procesoarelor.
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AMD si IBM au anuntat finalizarea unei tehnologii
unice de fabricatie a tranzistorilor: Dual Stress
Liner. AMD si IBM lucreaza impreuna la aceasta
tehnologie inca din ianuarie 2003, rezultatele
urmand sa fie folosite de cele doua companii in
imbunatatirea performantelor propriilor
procesoare. Prin aplicarea acestei tehnologii in
productia procesoarelor, se poate obtine o
crestere a performantei de pana la 24%.

NVIDIA nForceb

Realizarea unor tranzistori mai eficienti din
punctul de vedere al consumului de curent se
traduce prin obtinerea unor procesoare
puternice si care nu disipeaza multa energie
termica. Cu cat tehnologia de fabricatie
opereaza cu valori mai mici, tranzistorii devin
mai mici si au o viteza de lucru mai mare. Din
pacate, reversul medaliei este ca tranzistorii
opereaza cu un consum mare de energie, prin
urmare caldura degajata este mare, conducand
la erori si comutari ineficiente.

Tehnologia prezentata de IBM si AMD
rezolva o parte din aceste probleme prin
comprimarea siliconului. Dual Stress Liner
mareste performantele canalelor de tranzistoare
p si n prin intinderea atomilor de silicon
dintr-un tranzistor si comprimarea acestora in
alt tranzistor. Aplicarea acestei tehnologii in
fabricarea procesoarelor nu implica adoptarea
unor tehnici sau dispozitive speciale. Astfel,
tranzitia la noua tehnologie nu va crea
probleme de ordin tehnic sau organizatoric.

Tehnologia Dual Stress Liner va fi aplicata
de AMD in toate procesoarele AMD pe 64 biti pe
90 nanometri. Chiar si procesoarele AMD dual
core vor beneficia de aceasta tehnologie.
Primele procesoare AMD pe 64 biti realizate in
tehnologia de 90 nanometri vor fi disponibile la
mijlocul acestui an. Procesoarele IBM Power
Architecture care vor utiliza Dual Stress Liner
vor fi lansate tot la mijlocul anului acesta.

SLI PENTRU PLATFORMA INTEL

Dupa trei ani si jumatate de activitate pe piata chipset-urilor destinate placilor de baza,
NVIDIA a decis ca a venit timpul sa atace si platforma Intel.

NVIDIA a luat surprinzator de greu decizia de a
fabrica chipset-uri destinate platformei Intel. Si,
chiar daca reprezentantii NVIDIA au declarat de
multe ori ca nu vor plati licenta de 5$ pe
chipset pentru a avea voie sa produca
chipset-uri pentru procesoarele Intel, iata ca de
curand lucrurile par a se fi schimbat. Un comunicat
de presa a anuntat ca Intel si NVIDIA au semnat
un acord prin care NVIDIA este licentiata sa
produca chipset-uri pentru placile de baza
Socket 478 si LGA775. S-au auzit o serie de
zvonuri despre faptul ca NVIDIA ar fi fost scutita
de plata licentei, dar nimic nu a fost declarat
oficial pe aceasta tema. Din acest acord, fanii
Intel vor beneficia de noi variante de placi de
baza pentru procesoarele lor favorite si, cine
stie, poate chiar de o crestere a performantei.
Noul chipset NVIDIA va purta numele de nForce5
si va fi disponibil incepand cu primavara acestui
an. nForce5 va putea motoriza placi de baza atat
Socket 478, cat si LGA775. Probabil ca nu vom
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asista la multe lansari de placi de baza

Socket 478 cu nForce5 deoarece aceasta platforma
este la final de drum. Pentru Socket LGA775,
chipset-ul NVIDIA va fi compatibil cu Prescott,
dar si cu viitoarele procesoare Intel din seria 600
(cache L2 de 2MB) si dual core Smithfield.
nForce5 va avea inca de la debut suport pentru
viitoarele procesoare Intel pe 64 de biti.

Placile cu nForce5 vor avea dual channel
DDR2 (din pacate, nu vor fi compatibile cu DDR),
Gbit LAN, RAID 5, SATA II, doua sloturi PCI
Express 8X (prin urmare, suport pentru NVIDIA
SLI), 4 sloturi PCI Express 1X, 10 USB 2.0, FSB
800MHz si 1066MHz. Nu se stie inca nimic despre
tehnologia 7.1 folosita in nForce5 pentru sunetul
integrat, dar poate fi SoundStorm sau Intel High
Definition Audio.

Lansarea oficiala nForce5 va coincide, probabil,
cu lansarea chipset-ului Intel Lakeport, care are
specificatii asemanatoare cu varianta de la NVIDIA,
exceptia fiind suportul pentru NVIDIA SLI.

FSB=1066MHz
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SL'HB" Crush19 « > |

HyperTransport

USB 2.0 <—> <—> SATA-II

NFORCES
<—> ATA 100
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Sony Photo Vault

DE PE APARATUL

Sony a prezentat o solutie interesanta pentru cei care detin o
camera foto digitala si doresc sa salveze imaginile direct pe
un suport optic (CD) fara sa foloseasca computerul.

Aparitia aparatelor foto digitale cu senzori CDD
mai mari de 6 megapixeli a avut drept efect o
crestere rapida a cerintei pentru memorii flash
de capacitati cat mai mari. Chiar daca
majoritatea tipurilor de memorie s-au ieftinit
suficient de mult pentru a nu mai constitui o asa
mare problema, comparativ cu anul trecut, de
multe ori este util sa poti salva fotografiile de pe
cardul de memorie flash pe un mediu optic

(CD sau DVD). in primul rand, este mult mai
economic, deoarece un CD de 700MB costa de
peste 500 de ori mai putin decat echivalentul
capacitatii sale in memorie flash.

Din pacate, atunci cand plecam in concediu,
am dori sa nu transportam cu noi multe bagaje
(sunt de ajuns cele ale insotitoarei noastre, care
de fiecare data ne depasesc cu mult imaginatia).
Asa incat folosirea notebook-ului in acest scop nu
este mereu o solutie viabila.

Sony a intuit aceasta problema si a lansat un
dispozitiv ce este in esenta un CD Writer portabil:
Photo Vault. Inovatia principala vine din
tehnologia folosita care permite transferul
imaginilor de pe aparatele foto digitale pe mini
CD (200MB) fara a avea nevoie de computer.
Photo Vault este dotat si cu un cititor pentru
carduri Memory Stick, astfel incat nici macar
cablul USB 2.0/1.1 nu mai este necesar. Din
pacate, formatul proprietar Sony, Memory Stick,
este singurul tip de card de memorie flash pe care
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il poate citi, astfel incat aceasta facilitate este
utila numai posesorilor de aparate foto digitale
Sony. Folosind cablul USB 2.0/1.1, Photo Vault este
compatibil cu majoritatea aparatelor foto digitale
Sony, dar si cu o serie de modele fabricate de
Canon, Konica Minolta, Nikon, FujiFilm si
Olympus. Pentru lista completa a modelelor de
aparate foto digitale compatibile cu Photo Vault
puteti consulta adresa: http://www.sony.net
/Products/Media/Photovault/compatible.html.

O functie secundara, dar utild in anumite
situatii, este capacitatea de a reda printr-un port
TV-Out imaginile de pe Memory Stick sau mini CD
pe televizor.

Operarea este simpla: se conecteaza aparatul
foto (sau cardul Memory Stick), se introduce un
mini CD (din pacate, Photo Vault nu este
compatibil cu mediile CD-RW) si apoi se apasa
butonul inscriptionat "Enter”. Nu se pot selecta
anumite fisiere pentru a fi salvate, toate
informatiile de pe cardul de memorie fiind
transferate pe mini CD. Dupa ce inscriptionarea
mini CD-ului s-a terminat, Photo Vault verifica
automat daca informatiile au fost copiate fara
erori. Un mini CD de 200MB este copiat in
aproximativ 9 minute, in timp ce verificarea mai
dureaza aproximativ 8-9 minute.

De mentionat ca Photo Vault nu este
compatibil cu USB 2.0 si nu poate fi conectat la
computer. Poate functiona atat prin intermediul
a patru baterii de tip AA, cat si prin intermediul
unui transformator inclus in pachet. Cu un set de
patru baterii, Photo Vault poate inscriptiona
aproximativ 6 mini CD-uri (conteaza foarte mult
calitatea bateriilor, recomandate fiind cele de
tip Ni-MH).
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SISTEME AUDIO 5.1
Spatialitate - filme & jocuri
Transfarma filmele intr-o experienta
spaliala 51 lasa jocurile sa explodezel

SISTEME AUDIO 2.1
Fidelitate - muzica

Sisterne audio dedicate celor penliu
care muzica este o adevarata pasiune.

SISTEME AUDIO 2.0
Incredere - clasic
Accesibilitatea sunetului de calitate
Lasa sunetul sa capete savoare

CASTI

Intimitate

ALat pentru muzica cat si pentru jocur,
garanteaza fidelitatea universuiul redat
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Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Rezultatele HP pentru anul financiar 2004

HP Romania a incheiat anul financiar 2004 cu o
crestere a vanzarilor totale de peste 24%,
dovedind inca o data profesionalismul cu care a
onorat angajamentele fata de clientii si
partenerii sdi. “Anul financiar 2004 a fost un an
de referinta pentru HP Romania. Dispunand de
un portofoliu bogat de produse, solutii si servicii
si avand la baza echipe solide de specialisti,
pentru toate verticalele de piata, suntem
convinsi ca pana in anul 2007 vom dubla
vanzarile”, a declarat Radu Enache, director
general Hewlett-Packard Romania.
Departamentul Sisteme Personale a
inregistrat in anul financiar 2004 o crestere
solida a veniturilor, de 8%, fata de anul anterior,
fapt care reflecta buna colaborare cu canalul de

distributie local. “Pentru anul 2005, ne
propunem o crestere de 15% a vanzarilor de
sisteme personale, orientandu-ne atat pe
proiecte de infrastructura, cat si pe piata
intreprinderilor mici si mijlocii”, a declarat
Razvan Mosoiu, directorul departamentului
Sisteme Personale, HP Romania.

O crestere spectaculoasa a veniturilor a
inregistrat si departamentul Imprimare si
Prelucrare a Imaginii. “A fost un an al
realizarilor, inregistrandu-se cresteri valorice de
37%, atat pe partea de hardware, cat si pe cea
de consumabile, comparativ cu anul precedent”,
a declarat Irinel Ilie, departamentul Imprimare
si Prelucrare a Imaginii, HP Romania.

www.hp.com.ro

Gigabyte in Romania

Vineri, 10 decembrie 2004, la World Trade
Center, Gigabyte a anuntat deschiderea
reprezentantei din Romania. Gigabyte
este unul dintre cei mai mari producatori
de componente pentru calculatoare la
nivel mondial, fiind totodata producatorul
cu cea mai mare cota de piata in Romania
pentru placile de baza si cardurile video.
De asemenea, Gigabyte isi mentine
pozitia de lider pe piata IT in cele mai
multe tari din Europa de Est. Deschiderea
filialei din Romania continua strategia de
extindere in Europa de Est. Numai in
ultimul an au fost deschise alte patru
reprezentante in tarile vecine: Polonia,
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Serbia si Muntenegru, Turcia si Cehia. Prin
aceasta extindere regionala, Gigabyte
incearca sa ofere sprijin adecvat atat
distribuitorilor, cat si utilizatorilor finali.
Pe fondul acestei dezvoltari si beneficiind
de sprijinul si eforturile sustinute de
promovare ale distribuitorilor locali,
Gigabyte a realizat anul acesta in
Romania vanzari de 10 ori mai mari
pentru placile de baza raportat la anul
2001. Distribuitorii autorizati pentru
produsele Gigabyte in Romania sunt: Caro
Group, Elko Tech Romania, K Tech
Electronics si Tornado Sistems.
www.gigabyte.com.tw

“Aventura
PrePay” Orange

Pe data de 30 noiembrie 2004, Orange Romania a premiat
castigatorii campaniei “Aventura PrePay”. Utilizatorii
Orange PrePay care si-au reincarcat contul cu cel putin 50$
in perioada 5 iulie-5 octombrie au avut posibilitatea de a
castiga una dintre cele 15 excursii pentru doua persoane in
Mexic, Africa de Sud sau Brazilia, telefoane Nokia si
reduceri speciale la produsele Orange. Orange Romania le
doreste castigatorilor drum bun in “Aventura PrePay”. Yves
Gauthier, director comercial Orange Romania, a declarat:
“Prin aceasta campanie, adresata in special tinerilor care
sunt dinamici, deschisi spre cunoastere si aventura, amatori
de distractie si care doresc sa fie diferiti, am dorit sa
oferim clientilor nostri o experienta incitanta si deosebita.”
www.orange.ro



Microsoft Romania a
implinit opt ani de activitate

Microsoft Romania a prezentat jurnalistilor un
bilant al celor opt ani de activitate pe piata
locala. Principalele realizari ale acestei perioade
sunt ilustrative pentru impactul asupra pietei
IT&C: dezvoltarea unei retele de parteneri cu
expertiza si experienta confirmate, implicarea in
proiecte majore, cresterea cifrei de afaceri cu
un ritm mediu anual de peste 60%, coagularea
unei puternice comunitati de dezvoltatori,
sustinerea mediului academic, relatia de
parteneriat construita impreuna cu Guvernul
Romaniei si implicarea in viata culturala si
sociald prin programe comunitare.

“In urmé& cu opt ani deschideam birourile
reprezentantei locale cu speranta ca vom reusi sa
aplicdm modelul de succes Microsoft, si am devenit
un partener pe termen lung al companiilor
romanesti, aducand oamenilor cea mai noua
tehnologie si, mai ales, oferindu-le posibilitatea
de a avea cele mai utilizate programe Microsoft
in limba romana. Am izbutit sa ne indeplinim
misiunea, reusind sa transmitem in interiorul
corporatiei si in lume o imagine foarte buna a
industriei romanesti de software”, a declarat
primul General Manager al Microsoft Romania.

www.microsoft.com/romania

ISA Hardware a devenit
Master-DistribuitorAMD

Corporatia AMD, unul dintre cei mai mari
producatori de microprocesoare, si compania ISA
Hardware au semnat un acord de distributie cu
atribuirea statutului de Master-Distribuitor
companiei ISA Hardware. ISA Hardware a infiintat
la sfarsitul lunii noiembrie 2004 oficiul din
Romania care va livra pe piata toate variantele
box de procesoare desktop, servere si mobile
AMD. “inceputul anului 2004 a fost marcat de
semnarea unui acord de distributie cu compania
ISA Hardware. De la inceputul anului si pana in
prezent, ISA Hardware a devenit cel mai puternic
distribuitor AMD din Europa, in special in Europa
de Est, compania fiind singurul distribuitor AMD
cu oficii in tarile din aceasta parte a Europei.
Prin infiintarea oficiului din Romania, companiile
IT locale vor beneficia de produse originale AMD
si de stocuri puse la dispozitie de ISA Hardware.

Oficiul din Romania va avea contact permanent
cu cel regional din Europa, cu sediul in Minich”,
a declarat Hans Brandner, Sales Manager Eastern
Europe, AMD.

www.isahardaware.com

Concept Electronics
a sarbatorit 14 ani

Pe data de 9 decembrie 2004, Concept
Electronics a sarbatorit 14 ani de cand furnizeaza
solutii IT&C in Romania, alaturi de clienti,
furnizori si parteneri. “Suntem foarte multumiti
de rezultatele obtinute in anul 2004”, a declarat
domnul Dan Dragoiu, presedintele Concept
Electronics. “Cresterea inregistrata de Concept
Electronics in acest an se datoreaza efortului
sustinut depus de catre fiecare membru al
echipei, pe parcursul intregului an. Rezultatele
economice obtinute ne motiveaza sa ne
mobilizam eforturile pentru anul urmator, pentru
a ne mentine la aceleasi standarde ridicate de
calitate si profesionalism.” Alaturi de rezultatele
pozitive pe plan financiar, Concept Electronics a

reusit in acest an sa-si consolideze pozitia de
integrator de sisteme informatice, prin
adaugarea de noi competente in domeniul
securitatii datelor. Prin parteneriatele incheiate
anul trecut cu nume de rezonanta din domeniul
securitatii datelor (Safe Boot, Decru), Concept
Electronics se pozitioneaza in topul furnizorilor
de solutii de securitate din Roméania. Domnul Dan
Dragoiu a mai declarat: “Pentru a veni in
intampinarea clientilor nostri cu cele mai fiabile
solutii IT, incepand cu acest an am adaugat o
noud linie de activitate prin furnizarea de
produse si servicii de securitate de inalta
tehnologie”.

www.conceptelectronics.ro

RADEON X800 /7 9800
Performanta absoluta
Pentru cei care vor maxim de viteza
sl cele mal noi tehnologil 3D

RADEON 9600

Inovatie si creativitate
Descopera secretele ultimer generafi
de focurt 30

RADEON 9550

Alegerea optima

Perfaormanta sericasd ia un pref rezonabil
Viitoarea generafie mainsiream

RADEON 9250

Solutia avantajoasa

Adauga PC-ului tauw calitatea imagini ATT
la un pref imbatabil.
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Interviu HP Romania

“Deja HP a introdus cateva tehnologii in

camerele foto digitale, unice in acest domeniu.’

in dialog cu Hewlett-Packard despre lumea digitala

Mugur Pantaia

PSG Category Manager

Cristian Gilmeanu

IPG Comercial Category Manager
Radu Negoescu

IPG Consumer Category Manager

Hewlett-Packard Romania

XPC: Aveti de gand sa atacati segmentul
camerelor digitale SLR pentru a acoperi o
plaja larga de utilizatori?

HP: in acest moment, utilizatorii carora dorim
sa ne adresam sunt cei amatori sau
semiprofesionisti. Prioritatea principala este de
a crea camere cat mai usor de folosit,
prietenoase, cu o calitate foarte buna a
imaginilor captate. De aceea, camerele HP sunt
de tipul compact, point-and-shoot (oferind insa
si posibilitatea de a controla manual anumite
aspecte ale expunerii). Camerele SLR sunt mai
greu de folosit - necesitand cunostinte avansate
in domeniul fotografiei - si, de ce nu, mai mari
si mai grele.

XPC: Ce noi facilitati veti adauga camerelor
digitale din segmentul amator pentru a creste
valoarea produsului?

HP: Deja HP a introdus cateva tehnologii in
camerele foto digitale, tehnologii unice in acest
domeniu. Este vorba de HP Real Life
Technologies, care prelucreaza imaginea
captatd, fotografiile obtinute fiind perfecte,
indiferent de modul in care au fost acestea
realizate. Astfel, camera HP R707 a fost primul
aparat foto digital care permitea eliminarea
efectului de ochi rosii direct in camera, dupa
efectuarea fotografiei. In viitor, aceste
tehnologii vor fi dezvoltate si extinse si,
probabil, ne vom putea astepta la a doua
generatie de Real Life Technologies (de
exemplu, functii de prelucrare in camera a
videoclipurilor).
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XPC: Cum este vazuta divizia de camere
digitale HP in Romania de catre utilizatori si
care este cota de piata detinuta?

HP: Din pacate, in acest moment nu exista
rapoarte oficiale referitoare la segmentul de
camere foto digitale in Romania, dar din
informatiile furnizate de partenerii nostri,
suntem in topul producatorilor de camere
digitale. Parerea utilizatorilor este foarte
pozitiva, noile modele fiind performante, la
preturi extrem de atractive.

XPC: Cum a fost primit de piata din Romania
primul scanner vertical HP? Vom mai vedea in
curand modele noi si ce facilitati vor

avea ele?

HP: Dupd un inceput mai lent, piata incepe sa
realizeze avantajele scanner-ului vertical
transparent 4600 (cea mai importanta fiind
posibilitatea de a scana si obiecte mai mari de
A4). Cu siguranta vom continua sa dezvoltam noi
produse in acest domeniu.

’

raspunsul acestei transformari. Piata creste
consistent in valoare si, bineinteles, si mai
abrupt in unitati.

XPC: Care sunt principalii concurenti ai HP la
noi in tara in segmentul imprimantelor inkjet?
HP: Avand in vedere ca aproape jumatate din
imprimantele vandute in Romania sunt HP,
concurenta este focalizata in jurul locului 2.
Aici joaca toti producatorii importanti, cum ar
fi Epson, Canon si Lexmark.

XPC: Piata dispozitivelor multifunctionale
devine din ce in ce mai mare. Ce noi facilitati
aveti de gand sa adaugati produselor deja
existente?

HP: Compania a facut cateva demersuri in
aceasta directie, multifunctionalele lansate in
aceasta toamna pe piata beneficiind de functii
avansate de prelucrare de fotografii si de
posibilitati largite de conectare. Astfel, exista
cititoare de carduri pentru imprimarea directa a

“79 de milioane de imprimante
laser vi se par poate mult, poate
putin. Aceasta inseamna insa
mai mult decat competitia la un
loc sau ca al doilea printer
cumparat in lume este HP.”

XPC: Aveti de gand sa introduceti in gama de
scannere modele cu senzor LIDE?

HP: Scannerele HP sunt concepute pe baza
senzorilor CCD care ofera cea mai buna calitate,
permitand si scanarea obiectelor
tridimensionale (de exemplu, carti, diapozitive
in rame etc.). Senzorii LIDE nu permit scanarea
obiectelor care nu sunt perfect lipite de sticla
scanner-ului, de aceea in momentul de fata
acest segment nu este interesant.

XPC: Cum vedeti piata imprimantelor laser
color pe plan mondial si care este efectul
scaderilor masive de preturi inregistrate anul
acesta?

HP: Imprimantele laser color castiga din ce in
ce mai mult teren in imprimarea de birou, iar
pretul din ce in ce mai accesibil cred ca este

fotografiilor, ecran LCD color (cel mai mare
avand 8.8cm), efecte avansate de editare
fotografii, imprimare pe orice format de hartie,
inclusiv panoramic. Avem multifunctionale cu
placa de retea inclusa, cu si fara fir
(802.11b/g), echipamente dotate cu unitate de
imprimare si scanare automata fata-verso sau cu
port PictBridge.

O alta facilitate foarte importanta inglobata
in cele mai noi multifunctionale este localizarea
completd in limba romana: panou frontal si
mesaje afisate pe ecranul LCD color complet
traduse, ceea ce usureaza interactiunea cu
utilizatorul.

XPC: Credeti ca se va ajunge la momentul in
care proiectoarele digitale se vor adresa si
utilizatorilor obisnuiti, nu doar celor din



segmentul business? Care este avantajul unui
proiector wireless?

HP: Cred ca acest moment a fost deja atins.
Pretul unui proiector perfect echipat pentru
prezentari video, acum sub 1000€, este situat
intre pretul unui televizor obisnuit de 72-80cm
si cel al unui televizor cu retroproiectie.
Wireless pentru proiectiile de business inseamna
convenienta si chiar eleganta. HP considera
proiectia wireless un lux necesar, oferind toate
accesoriile pentru o investitie suplimentara de
doar 100€.

XPC: Ce este o solutie “Total Printer
Management”? Cui se adreseaza o astfel

de solutie?

HP: Total Printer Management este propunerea
HP de optimizare a infrastructurii imaging and
printing in scopul cresterii productivitatii
utilizatorilor si al reducerii costurilor totale de
utilizare. In esenta, constd intr-un mix hardware
corect ales si amplasat in asa fel incat sa
raspunda cerintelor de exploatare reale ale
utilizatorilor, un soft performant de
management al flotei dintr-o singura consola si
un set flexibil de servicii, de mentenanta si
financiare. Am inceput aplicarea acestor
principii la noi, la HP, iar rezultatul, nu doar in
teorie, este o infrastructura perfect
dimensionata, functionala si redundanta, care
produce costuri transparente si mai mici.

XPC: Cand a fost lansata prima imprimanta
laser? Ce caracteristici avea?

HP: 1n 1984, odata cu primul Personal Computer,
HP a avut indrazneala sa-i alature primul laser
de birou, ingloband intr-un design compact
tehnologia laser rezidenta doar in masinile
industriale de productie ale momentului. Cu
8ppm, 300 dpi, 35kg si aproape 1005 per
kilogram, hilare in acest moment, prima
imprimanta laser de birou reprezenta o solutie
de imprimare destul de ravnita.

XPC: Care este cea mai recenta imprimanta
laser HP si ce performante ofera?

HP: Toamna aceasta a fost tare bogata la HP. Am
lansat prima imprimanta laser A4 cu mai bine de
50ppm ce imprima la 1200dpi fara penalitati de
viteza, prima imprimanta laser monocrom cu
duplex standard la sub 400€, cea mai accesibila
imprimanta laser color cu 16ppm, si exemplele
ar putea continua.

XPC: Cate imprimante laser a vandut HP pe
piata mondiala de la inceput si pana acum?
HP: 79 de milioane de imprimante laser vi se
par poate mult, poate putin. Aceasta inseamna
insa mai mult decat competitia la un loc sau ca
al doilea printer cumparat in lume este HP.

XPC: Cum este recomandarea dumneavoastra
cu privire la modalitatea de stocare a
imaginilor digitale? Este mai bine sa le
printam sau sa le mentinem pe un suport
optic (DVD/CD)?

HP: Este greu de facut o recomandare, fiecare
utilizator avand parerea proprie. in continuare,
fotografiile imprimate, puse in album, au un
farmec mai mare decat cele privite direct pe
ecranul monitorului. Este mai comod s& deschizi
albumul decat calculatorul, poti sa pui
fotografiile in rama, poti sa iei cu tine albumul
oriunde doresti.

XPC: Cati angajati are HP Romania? Care este
cifra de afaceri pe anul fiscal 2004?

HP: In prezent, biroul HP din Romania are peste
170 de angajati, din care 45% lucreaza in
sectorul de servicii. HP Roméania a incheiat anul
financiar 2004 cu o crestere a vanzarilor totale
de peste 24%.

XPC: Unde poate un utilizator obisnuit testa si
primi sfaturi referitoare la imprimantele HP?
HP: Compania ofera utilizatorilor de mai bine
de 3 ani un centru de demonstratii, unde se pot
vedea, testa si afla informatii detaliate despre
toate produsele de periferie si nu numai. Este
vorba de HP INteractive Center, situat in centrul
Bucurestiului (B-dul Stirbei Voda nr. 95).
Deoarece potentialii clienti nu sunt obligati sa
achizitioneze nimic, atmosfera este mult mai
relaxata decat intr-un magazin, informatiile mai
detaliate si mai exacte, iar posibilitatea de a
vedea efectiv rezultatele obtinute cu un anumit
echipament sau o comparatie intre mai multe
produse sunt de un real folos pentru acestia.

XPC: Cea mai recenta aparitie in domeniul
PDA-urilor o constituie ecranele cu rezolutie
VGA. Care va fi urmatorul pas in evolutia
acestor dispozitive, dupa parerea HP?

HP: Tendinta manifestata in ultima perioada si
cu siguranta si in viitorul mai mult sau mai putin
apropiat este aceea de a ingloba intr-un singur
dispozitiv cat mai multe tehnologii de
transmitere date si voce: GSM, GPRS, WLAN,
Bluetooth etc. in ultima perioada tot mai multi
producatori de dispozitive tip PDA au lansat pe
piata produse care sa raspunda acestor cerinte,
HP fiind si de aceasta data un promotor al noilor
tehnologii si tendinte din piata IT prin lansarea
noului model de PDA HP iPAQ h6340. Interesul
crescand manifestat de catre utilizatori in
directia utilizarii unor dispozitive de acest gen
ma face sa cred ca in urmatorii ani majoritatea
producatorilor de dispozitive PDA vor “migra”
treptat oferta de produse tip PDA catre produse
tip "smartphone”.

XPC: Cate sisteme desktop HP au fost vandute
in Romania in anul fiscal 2004? S-a inregistrat
o crestere fata de anul trecut? Ce cifra va
propuneti pentru anul viitor?

HP: Compania a reusit pe parcursul anului 2004
sa mentina ritmul alert (manifestat de piata IT
din Romania) de crestere a vanzarilor de
calculatoare personale. Mentinand acelasi ritm,
HP isi propune ca si pe parcursul anului viitor sa
obtina o crestere a vanzarilor de sisteme
desktop de aproximativ 15%-20%.
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Interviu Microsoft Romania

“Succesul nostru depinde de cresterea
satisfactiei partenerilor si utilizatorilor.”

in dialog cu Microsoft Romania despre tendintele inregistrate de piata software locala

Ovidiu Artopolescu
Director Executiv
Microsoft Romania

XPC: Microsoft Romania a fost infiintata in urma
cu opt ani. Cum au fost acesti opt ani, dar mai
ales cat de greu a fost la inceput?

O.A.: Au fost ani de invatare continud, de
construire, pas cu pas, a relatiilor de parteneriat,
a prezentei in industria software, in mediul de
afaceri si in viata comunitatii romanesti.
Principalele realizéri ale acestei perioade sunt
ilustrative pentru impactul asupra pietei IT&C:
dezvoltarea unei retele de parteneri cu expertiza
si experienta confirmate, implicarea in proiecte
majore, cresterea cifrei de afaceri cu un ritm
mediu anual de peste 60%, coagularea unei
puternice comunitati de dezvoltatori, sustinerea
mediului academic, relatia de parteneriat
construita impreuna cu Guvernul Romaniei si
implicarea in viata culturala si sociala prin
programe comunitare. “in urma cu opt ani
deschideam birourile reprezentantei locale cu
speranta ca vom reusi sa aplicdam modelul de
succes Microsoft, devenind un partener pe termen
lung al companiilor romanesti, aducand oamenilor
cea mai noua tehnologie si, mai ales, oferindu-le
posibilitatea de a avea cele mai utilizate programe
Microsoft in limba romana. Eram numai patru
oameni, nu aveam toate informatiile despre ce
inseamna sa lucrezi pentru Microsoft, indeplineam
fiecare mai multe roluri, dar am pornit la drum cu
daruire si onestitate. Am reusit sa ne indeplinim
misiunea, putand transmite in interiorul
corporatiei si in lume o imagine foarte buna a
industriei romanesti de software” - a declarat
primul General Manager al Microsoft Romania,
Silviu Hotaran.

XPC: Care este rata de piraterie oficial
recunoscuta in Romania? Ce masuri a luat
Microsoft in Romania pentru combaterea
pirateriei software si care a fost succesul acestor
actiuni?
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0.A.: Conform studiului IDC publicat in primavara
acestui an, rata pirateriei software in Romania era
de 73%. Acest lucru inseamna o scadere fata de
anii precedenti; reamintesc faptul ca in urma cu
sase ani rata pirateriei software in Romania era de
peste 90%. Microsoft Romania s-a implicat prin
campanii de informare, de explicare a avantajelor
programelor originale si a riscurilor programelor
piratate. Permanent derulam activitati impreuna
cu partenerii nostri din reteaua de distributie
pentru reducerea numarului de oferte ilegale.
Acest lucru se realizeaza prin dezvoltarea unor
materiale informative destinate clientilor, plasarea
de promoteri in cele mai importante magazine, dar
si prin cooperarea cu autoritatile, atunci cand
existd situatii de incalcare a drepturilor de
proprietate intelectuald. De asemenea, Microsoft
Romania este membru in Comitetul Local al
Business Software Alliance, alaturi de alte
companii straine si romanesti, si sprijina actiunile
locale ale acestei aliante.

XPC: Ce reprezinta programul “Parteneri pentru
Educatie”? Care sunt obiectivele acestui program?
0.A.: “Parteneri pentru Educatie” este un program
dezvoltat de Microsoft Romania, ca parte
componenta a programului global Partners in
Learning. Programul presupune un parteneriat
public-privat, in care sunt implicate persoane
interesate de dezvoltarea potentialului creativ al
sistemului educational. Misiunea programului este
sa contribuie la facilitarea accesului la tehnologia
informatiei si la valorificarea potentialului pentru
cunoastere al comunitatii celor care invata.
Publicul tinta vizat este cel reprezentat in sistemul
preuniversitar si este format din profesori, elevi si
parinti. De la lansare, in februarie 2004, ne-am
concentrat atentia pe intelegerea nevoilor
comunitatii educationale si am identificat,
impreuna cu partenerii cea mai importanta cerinta
a sistemului: instruirea in utilizarea IT&C in
procesul de predare-invatare. Microsoft Romania
administreaza programul in acord cu sugestiile
EduForum (format din personalitati ale vietii
educationale, culturale si politice romanesti) si in
parteneriat cu MEC, MCTI, precum si cu ONG-uri
interesate de instruirea digitala a profesorilor,
asociatii ale profesorilor interesate de
identificarea resurselor educationale moderne,
scoli, licee, profesori si elevi fani ai utilizarii
tehnologiei informatiei in invatamant.

XPC: Care sunt obiectivele acestui program?
0.A.: Cele mai importante obiective:

- incurajarea scolilor sa introducad/imbunatateasca
nivelul de utilizare IT&C;

- stimularea creativitatii profesorilor in procesul de
pregatire si predare a materiei la clasa;

- colaborarea cu scolile in vederea pregatirii
absolventilor pentru cariere si locuri de munca
unde se utilizeaza tehnologia digitala.

XPC: De ce ar trebui utilizatorul obisnuit sa
aleaga Windows, si nu Linux?

0.A.: Windows este cel mai raspandit sistem de
operare din lume la ora actuala. Existenta altor
sisteme de operare concurente este benefica,
deoarece concurenta ne stimuleaza sa inovam tot
timpul si sa aducem mereu facilitati si imbunatatiri
sistemului nostru de operare. Recomandam
utilizatorului obisnuit de acasa sa foloseasca
Windows XP Home cu SP2, care ii confera
securitate deplina de la pornirea calculatorului,
aparandu-l de majoritatea atacurilor din Internet,
de virusi sau de aplicatii malitioase. De fapt
Service Pack 2 a fost creat pentru a permite
utilizatorilor sa beneficieze din plin de calculator,
sa poata naviga in siguranta pe Internet, sa poata
invata si sa se poata juca fara a se teme de
diverse atacuri. De asemenea, noi constant
aducem imbunatatiri si modificari sistemului de
operare, pentru a-l adapta noilor cerinte, sau
pentru a-l proteja de noi atacuri. Linux este un
sistem de operare ce are multe distributii, dar are
probleme cunoscute de suport, compatibilitate si
interoperabilitate. in plus, precum o arata si un
studiu facut de analistii de la Forrester, Windows
are un numar de bug-uri de securitate mult mai
mic decat numarul de bug-uri de securitate
prezent in diversele distributii Linux, si pentru
aceste bug-uri ofera patch-uri mult mai rapide
decat in cazul comunitatii Linux. Insa problema
este una de perceptie: datorita dimensiunii bazei
instalate de sisteme Windows din intreaga lume,
vestea unui nou bug se propaga foarte repede si
genereaza un interes mare. De aceea, utilizatorul
trebuie sa fie foarte atent cand alege un sistem de
operare, deoarece noi oferim acestuia studii
comparative, realizate de companii de consultanta.
Un ultim aspect este cel al experientei utilizatorului
si a beneficiilor pe care el le are. Folosind Windows,
el poate invata rapid, isi poate face temele pe
calculator, poate descarca poze pe calculator, le
poate organiza, modifica, poate crea filme pe baza
celor descarcate de pe Internet sau de pe camera
proprie si, bineinteles, se poate juca!

XPC: Care a fost rata de crestere a vanzarilor de
software Microsoft in Romania pe parcursul celor
opt ani de la infiintarea Microsoft Romania?
0.A.: Microsoft Romania a inregistrat cresteri
semnificative ale cifrei de afaceri in fiecare din cei
opt ani de la deschiderea filialei, fiind considerata
una dintre cele mai dinamice filiale Microsoft din
regiune. Ritmul mediu anual de crestere in aceasta
perioada a fost de peste 60%.



XPC: Care sunt planurile Microsoft Roméania
pentru anul 2005? Aveti de gand sa lansati
versiuni ale sistemului de operare Windows XP si
a pachetului Office XP cu facilitati reduse si un
pret special adaptat pietei din Romania?

0.A.: Succesul nostru depinde de cresterea
satisfactiei partenerilor si utilizatorilor tehnologiei
de varf Microsoft si de aceea dorim sa contribuim
la dezvoltarea industriei IT din Romania prin:
promovarea portofoliului de solutii locale in
sectoare, precum administratia publica, retail,
telecomunicatii, financiar/bancar, asigurari si
utilitati; continuarea programelor de transfer de
cunostinte cu accent major pe securitatea
sistemelor informatice, business intelligence si
tehnologii de interoperabilitate; lansarea noilor
programe de certificare pentru dezvoltatorii de
aplicatii si furnizorii de servicii; construirea unor
solutii prototip impreuna cu partenerii si clientii
nostri in laboratoarele Microsoft Technology
Centers ( http://www.microsoft.com/services
/microsoftservices/tech.mspx). Preturile pentru
suitele Office 2003 localizate in limba roméana sunt
deja cu 25% mai ieftine decat cele in limba
engleza sau decat editiile vandute in tarile din
vestul Europei. Pentru utilizatorii de acasa, am
introdus editia Office 2003 Student&Teacher
Edition, disponibila in magazine la pretul
aproximativ de 150S. Aceasta editie contine cele
mai cunoscute aplicatii Office - Word, Excel,
Outlook si PowerPoint. Pretul pentru sistemul de
operare Windows este acelasi in toate tarile, chiar
si in cele din vestul Europei. Daca va referiti la
Windows XP Starter Edition, sistem de operare
pentru incepatori, lansat in cateva tari din lume,
printre care Thailanda si Rusia, va putem spune ca
pentru piata romaneasca nu sunt planuri privind
disponibilitatea acestui produs.

XPC: Va introduce vreodata Microsoft in Internet
Explorer functii pe care alte browsere le au deja
de ceva timp (tabbed browsing, mouse gestures)?
0.A.: Internet Explorer a fost reinnoit complet
odata cu Service Pack 2 pentru Windows XP. Astfel,
acum utilizatorul este protejat implicit de atacuri
de pe Internet, ferestre pop-up, controale ActiveX
malitioase. De asemenea, utilizatorul poate acum
gestiona add-on-urile pe care le instaleaza peste
Internet Explorer. Exista o multitudine de
add-on-uri disponibile gratuit la www.microsoft.com
/windows/ie/addon, unele dintre ele aducand
exact facilitatile de care vorbiti.

XPC: Bill Gates afirma la anuntarea viitorului
sistem de operare al Microsoft ca cerintele de
sistem ridicate se justifica prin faptul ca, la data
lansarii, calculatoarele utilizatorilor obisnuiti vor
fi atat de puternice incat acest lucru nu va mai fi
o problema. Mai este valabila aceasta afirmatie?
0.A.: Bineinteles! Unul dintre lucrurile pe care le
observam la ora actuald este scaderea preturilor la
majoritatea componentelor hardware, incluzand
aici si placi grafice, audio, placi de baza, memorii,
harddisk-uri etc. De fapt, marea majoritate a
calculatoarelor ce se vand in prezent sunt compatibile
cu viitorul sistem de operare de la Microsoft.

XPC: De ce s-a renuntat la introducerea noului
sistem de fisiere WinFS odata cu versiunea
Longhorn?

0.A.: Dorim sa lansam Longhorn in vara anului
2006, si de aceea am decis sa renuntam la
introducerea tehnologiei WinFS in Longhorn la
momentul lansarii acestuia. insa nu abandonam
proiectul WinFS, care va fi in stadiul BETA pentru
lansarea Longhorn.

XPC: Va mai fi lansat vreun SP pentru XP inainte
de Longhorn?

0.A.: Nu vom mai lansa un Service Pack pentru
Windows XP inainte de lansarea sistemului de
operare Longhorn. Totusi vom continua sa scoatem
noi update-uri si facilitati pentru Windows.

XPC: Ne putem astepta anul viitor la o noua
versiune de Office?

0.A.: Urmatoarea versiune de Office, Office 12, va
fi disponibila in 2006. insa anul viitor vor aparea
noi update-uri si editii ale suitelor Office, precum
si ale serverelor Office. Una din noile editii va fi
Office for Small Business Management, care contine
o aplicatie financiara proiectata de echipa de la
Microsoft Business Solutions, ce permite gestiunea
financiara a unei intreprinderi mici sau mijlocii.

XPC: La aparitia Windows XP, utilizatorii au avut
mari probleme cu gasirea driverelor pentru
diferite componente hardware. Utilizatorii
incercau inlocuirea cu drivere de Windows 2000
sau chiar NT. Care va fi situatia in momentul
lansarii versiunii pe 64 biti a Windows XP?

0.A.: Pe 6 decembrie am lansat Release Candidate 1
pentru Windows XP 64 biti. Deci momentul lansarii
se apropie. Cei ce doresc sa testeze o versiune
"customer preview” o pot descarca de la
http://www.microsoft.com/windowsxp/64bit
/evaluation/upgrade.mspx. Lucru important de
stiut la aceasta versiune de Windows XP este ca ea
suporta aplicatiile si driverele pe 32 biti. Exista
insa producatori care vor oferi drivere specializate
pe 64 biti, pentru a beneficia la maxim de puterea
unui sistem pe 64 biti.

XPC: Care este cota de piata a sistemelor de
operare Microsoft pentru mediul server pe piata
romaneasca?

0.A.: Conform unui studiu IDC, in cel de-al treilea
trimestru din anul curent din totalul de servere
livrate pe piata romaneasca, 72% au fost livrate cu
sistem de operare Windows Server.

XPC: Cand va fi lansat sistemul de operare
Windows XP pentru procesoarele AMD si Intel

pe 64 biti?

0.A.: Urmatoarea generatie a software-ului pentru
calculatoarele pe 64 biti este in momentul de fata
in curs de dezvoltare si va fi disponibild in prima
jumatate a anului 2005. Windows XP pe 64 biti va
suporta initial procesoarele AMD Athloné4, AMD
Opteron, Intel Xeon cu suport pentru Intel EM64T si
Intel Pentium 4 cu suport pentru Intel EM64T,
urmand ca la date ulterioare sa fie adaugat
suportul si pentru alte procesoare pe 64 biti.

SERIA F

Create pentru cel care doresc un
LCD performant la Un pret competitiv

Stif s1 eleganta intr-un monitor LCOD
dedical celar mai pretentiosi utifizatorr.

SERIA E

Imagine profesionald 5 sunet pentru cef
care doresc o solutie completa LCD

SERIA X

Performanta cularilar si clantatea imagini
intr-un monitor LCO profesional

SKINMEDIA

Importatar: Skin Media SEL = 5ir Al Puskin 18 - Bucureso |
Tel, 021-231 50,97 » Fax; 021-230,06,92
Mol 07 24,237 323 » E-mall: contacn@skin.ro



Puncte de vedere | Feature

Reportaj in Romania | Interviu |

Tehnotrend

Tehnotrend

UNDE ESTE
MoSs CRACIUNP

Chiar daca sarbatorile de

iarna tocmai au trecut,
mouse-ul “USB Optical Liquid
Mouse Santa Claus” ne ajuta sa
ne amintim de atmosfera
magica de sfarsit de an. Asa
cum se poate deduce din
numele lui, mouse-ul este optic,
iar conectarea la computer se
realizeaza prin portul USB 2.0.
in partea de contact cu podul

m ianuarie 2005

palmei, mouse-ul are un
compartiment transparent, plin
cu lichid in care pluteste o
figurina in forma de Mos
Craciun. Greutatea este de
123g, cablul are o lungime de
142cm, iar dimensiunile sunt:
115x60x35mm. Singurul lucru pe
care am putea sa i-l reprosam
ar fi ca nu este wireless.

CALDURA PRIN USB 2.0

Personal, imi place sa-mi beau
cafeaua calda si consider ca atunci
cand se raceste isi pierde din farmec. De
aceea am considerat util gadget-ul “USB

Cup Warmer”, ce are ca unic scop

mentinerea unei unei bauturi la o

temperatura de
aproximativ 40° pentru
cel putin o ora. USB Cup
Warmer se infasoara in
jurul canii de cafea (sau

TREND

vitrina tehnologiei de viitor prin

- CUPTOR CU

Compania Beyond s-a hotarat sa

ne schimbe modul de a ne prepara
mancarea prin lansarea unor aparate
de gatit "inteligente”. Din aceasta
gama ne-a atras atentia cuptorul cu
microunde dotat cu scanner de coduri
de bare. Prin urmare, nu mai trebuie
sa ghicim cate minute trebuie sa
lasam punga de popcorn astfel incat

ceai, fiecare dupa preferinte) si se
conecteaza la USB 1.1/2.0. Evident ca
nu necesita instalarea de drivere, iar
lungimea de 300mm este suficienta chiar
si pentru uriasa mea cana de cafea.
Optional se poate achizitiona si un
adaptor “Car to USB” pentru a putea fi
conectat la bricheta autoturismului.
Pretul gadget-ului este de 15§, iar cu
adaptorul pentru masina ajunge la
aproximativ 23$.

ochii prezentului

SCANNER

sa nu le mai facem scrum ca de
obicei. Cuptorul este livrat initial cu
4.000 de variante de bare de coduri,
dar se poate updata prin intermediul
unui alt produs al companiei Beyond:
Home Hub, un terminal care face
legatura intre aparatele
electrocasnice “inteligente” si
Internet.
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Kingmax este, la nivel mondial, cel mai mare producator de memorii, avand
facilitati de productie gi testare care ofera cea mai buna constructie si
dimensiuni fizice mici, capacitate sporitd de disipare a caldurii si stabilitate
a memoriilor produse. Din acest motiv, dar si datorita noii generatii de
memorii DDR2 cu latime de banda ridicata, Kingmax are un avantaj
considerabil fata de rivali. De asemenea, designul matur, precum
si experienta in producerea si testarea in ultimii sase ani a
modulelor de memorie TinyBGA sunt inca o dovada in plus
ca cea mai buna calitate si stabilitate sunt integral
garantate pentru noile memorii Kingmax DDRZ2.

g
Lifetime )

Warranty
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Toate produsele Kingmax trec printr-un proces
riguros de testare pentru a se asigura ca sunt
functionale in proportie de 100% si sunt
acoperite de garantia lifetime. Kingmax a

fost si va fi intotdeauna preccupat sa ofera
clientilor s3i cele mai bune memaoril.

e Fara erori
* Performanta extraordinara

Tehnologia memoriei de generatie urmétoare

* Modul DDR 533/667MHz cu 240 pini « Imbunatatiri operationale pentru a creste

* Standard de operare JEDEC 1.8 volti, ce reduce performanta memoriei, eficienta si timing-urile e
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* “On-Die Termination” pentru a preveni erorile « Capacitati disponibile: 256MB / 512MB [ 1GB::
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INTR=UN
SINGUR CHIP

Integrabilitatea capata un nou sens
datorita tendintelor de proiectare

Test comparativ
placi de baza Socket 939
64 biti in 939 pini

Laborator

In fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Hard mail
Te ajutam sa scapi de problemele
tehnice

Premiile forumului
Produsele anului 2004
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Locul unde poti alege un produs cu
adevarat de top

PLATFORMA DE TEST

Placi de baza Socket A / Socket 478:
CPU - Athlon XP 3200+ / Pentium 4 3.2E
Memorie - 2x256MB Corsair 3200C2PT
HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB
VGA - GeCube Radeon 9800 Pro 128MB
Sursa - Antec SmartPower 400W

Placi video:

CPU - Pentium 4 3.2E

Placa de baza - ABIT IC7-G

Memorie - 2x512MB Geil DDR400 2.5-4-4-8
HDD - Seagate Barracuda 7200.7 40GB
Sursa - Antec SmartPower 400W

ASUS A8N-SLI DELUXE

pRODUSYY

Fiind prima placa de baza ce implementeaza inovativa
tehnologie NVIDIA SLI, ce creste performantele in
aplicatiile 3D, ASUS A8N-SLI Deluxe primeste distinctia
“Produsul lunii”.
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In domeniul hardware, primii ani ai acestui
mileniu au fost caracterizati printr-o cursa
acerbd pentru crearea celor mai performante
componente, cursa ce nu tine cont de
aspectele practice pentru utilizatori. Astfel,
vedem revenirea procesoarelor desktop ce costa
peste 1000$ si aparitia placilor video ce
depasesc 5008.

in afara de pretul exorbitant, aceste
componente au ca dezavantaje consumul ridicat
de curent si, de foarte multe ori, zgomotul
peste limita suportabilului produs in timpul
functionarii. Aceste componente sunt practice
doar pentru utilizatorii entuziasti ce tin cont
doar de performanta, dispusi sa renunte la orice
pentru a o obtine.

Pentru marea majoritate a utilizatorilor este
mai important aspectul pretului si al
functionalitatii. Constienti de acest lucru,
producatorii de chip-uri au inceput sa isi
indrepte atentia catre acea piata interesata de
nivelul de integrabilitate al unui produs si apoi
de aspectul performantei. Aceasta tendinta se
observa cel mai bine la chipset-urile placilor de
baza ce integreaza in momentul de fata
contoller audio pe 7.1 canale, Gigabit LAN, USB 2.0,
Firewire, placa video, controller RAID Paralell
ATA si Serial ATA.

Nici placile video actuale nu sunt lipsite de
functii suplimentare, cel mai bun exemplu in
acest sens fiind seria GeForce 6x00 de la NVIDIA.
Aceasta serie aduce ca noutate capacitatea de
decodare MPEG-2, accelerare hardware Windows
Media Video 9 si Spatial-Temporal Adaptive Per
Pixel De-Interlacing. Aceste functii sunt posibile
datorita chip-ului decodor PureVideo DVD ce are
20 de milioane de tranzistoare si este integrat in
nucleul procesorului grafic. Desi familia GeForce
6x00 a fost lansata de mai bine de opt luni,

noile functii ale PureVideo DVD sunt disponibile
doar cu cea mai noua versiune a driverelor
Forceware. Totusi, in ciuda declaratiilor NVIDIA,
PureVideo DVD este disponibil doar pe modelele
GeForce 6800/6600GT/6600/6200, nu si pe
versiunile high end GeForce 6800GT/Ultra pe
AGP sau PCI Express.

Tot NVIDIA este un deschizator de drumuri in
ceea ce priveste arhitectura System-on-Chip.
Media Comunication Procesor (MCP), adica
southbridge-ul chipset-urilor sale pentru placi
de baza se va indrepta catre mai multe directii
din punct de vedere arhitectural, una dintre
acestea fiind integrarea tuturor functiilor
sistemului, chiar si a procesorului. Stadiul final
este reprezentat de sistemul format dintr-un
singur chip ce va indeplini toate functiile unui
calculator actual, plus altele noi.

Pentru moment, nu exista informatii despre
ce procesor va fi integrat in MCP-ul NVIDIA. Tn
prezent, exemple de sisteme dintr-un singur
chip sunt PDA-urile, calculatoarele industriale si
dispozitivele set-top-box. Avantajele unei astfel
de arhitecturi sunt scaderea costurilor si a
dimensiunilor. Ca dezavantaje trebuie
mentionata posibilitatea limitata de upgrade, ce
este rezolvata doar partial prin cresterea
gradului de programabilitate al procesorului.

Conceptul sistemelor dintr-un singur chip
castiga tot mai mult teren, deoarece permite
scaderea nivelului de zgomot din timpul
functionarii, un singur chip neavand nevoie de o
solutie de racire complexa, si consumand mult
mai putin curent decat sistemele high end. Pe
viitor, se poate prognoza astfel aparitia unui
nou segment al pietei sistemelor desktop, cu
pret final scazut, de pe urma caruia au de
castigat si producatorii si utilizatorii.
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XEROX

...CU un grad ridicat de performants |

BEAUTIFUL TO WORK WITH,
BEAUTIFULTO BEHOLD

DESIGNED FOR PRODUCTIVITY,
MADE FOR REABILITY

XL 775D

AL 10D XC 778NS
Display 17.0" vizibil, Active Matrix TFT 17", Pure Flat; Anti-Reflection, Anti-Glare Screen
Unghi de vizibilitate orizontal 140 grade
Timp de raspuns 16 ms
Marime pixel 0.264 mm 0.25 mm
Rezolutie maxima 1280 x 1024 @ 75 Hz 1280 x 1024 @ 65 Hz, 1024 x 768 @ 85 Hz
Frecventa (vertical) 60-75 Hz 50-160 Hz
Luminozitate 260 cd/m?
Rata contrast 450:1
Intrare video Analog si DVI Analog si DVI
OsSD DA DA
Interfara Wall-mount DA

. DEPOZITUL DE CALCULATOARE®

BUCURESTI Sir.Stirbei Voda nr,172 - 221 T3 77, Sos.Stefan cel Mare nr.22 -210 53 93. B-dul lon Mihalache nr.109 - 224 18 70, B-
dul Decebal nr. 18 - 326 57 34; Str. Bratfanu nr.6 - 313 T8 42; Calea Mosilor nr.294 - 211 87 16; Sos. Oltenitel nr, 162, bl 3 - 332 38 86;
B-dul lufiu Maniu, nr. 59, bl. 10A - 430 56 56; Calea Dorebanti, nr102-110 - 231 58 55; ALBA IULIA Piata luliu Maniu 8, bl. 31E - 0258
BT 912; ALEXANDRIA Str, Bucuresti, bl. BM4 - 0247 421 175; ARAD Str. Stefan Augustin Doinas 2-4, bl. M7 - D257 228 844, BACAU
Str. Uniril, bl, 155CD - 0234 510 127, BAIA MARE B-dul Republicii 16 - 0262 250 838, BRAILA Str. 1 Decembrie 1918, nr. 5 parter - 0238
613 148; BRASOV B-dul 15 Noiembrie 50 - 0268 474 596; BUZAU Str. Uniril, bl, 16H, parter - 0238 726 150; CLUJ Str. Fabricii 1, bl. M5 -
0264 449 866; CONSTANTA B-dul Tomis 142, bl. TD2A - 0241 660 426, CRAIOVA Sir. Popa Sapca, bl. 7-14 - 0251 466 042, DEVA B-dul
22 Decembria, bl, 4 - 0254 233 443; DROBETA TURNU SEVERIN B-dul Tudor Viadimirescu, nr. 100-108 - 0252 314 899; FOCSANI Str
Cuza Voda, bl, 30 - 0237 232 273; GALATI B-dul Siderurgiei, bl. SD2C - 0236 480 607; 1ASI Str. Costache Negri 60, bl. CL21 - 0232 222
144; ORADEA B-dul General Magheru 6 - 0259 468 228; PIATRA NEAMT B-dul Decebal, nr. 71, bl E2, p - 0233 226 716; PITESTI Str.
Republicii 162-164 - 0248 610 070; PLOIESTI Str. Republicii 197, bl. 5C1 - 0244 527 B03; RAMNICU VALCEA B-dul Tudor Viadimirescu 5
- 0250 735 437; RESITA Str. | L. Caragiale 5 - 0255 228 196; SATU MARE Str. Careiului, bl. C2-4 - D788 511 315, SFANTU GHEORGHE
Str. Grigore Balan, bL.30 sc.B - 0267 312 907, SIBIU Str. Parcul Tineretulul bl.5 - 0260 216 5608; SLATINA B-dul Nicolae Titulescu, bl. 41 -
0249 435 634; SLOBOZIA Str. Matei Basarab, bl. U - 0243 232 245; SUCEAVA Sir. Universitatii 27, bl. D1 - 0230 524 163; TARGU JIU

Str. Victoriel, nr. 138 - 0253 227 124; TARGU MURES B-dul 1 Decembrie 1918, nr. 23 - 0265 311 834; TARGOVISTE Str. Libertatii, bLA3,

« parter - 0245 220 772, TIMISOARA Calea Aradulul 30 SCB - 0256 420 434, TULCEA Str. Babadag, nr. 7 B3, parler - 0240 515 415

* WASLUI Str. Republicii 363, sc. A, parter - 0235 323 024, ZALAU Sir. Gheorghe Doja, Nr.69 - 0260 660 T34

RONMSOFT*

THE HARDWARE COMPANY -
Bdul. Maresal Averescu 8 - 10, -
Sector 1, Bucuresti
Tel. 021/224.03.33
Fax: 021/224.36.00
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NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

BTC Z-22 Sl Z-40 SEMPRON MOBILE 3000+
Card flash in miniatura A ° I~
Tendinta de miniaturizare si 4GB ]ntr-un ]nCh In notebook_uri,

cererea de componente cu consum

redus de energie a indemnat pe Mania miniaturizarii a in utilizare, BTC livreaza N
Samsung la crearea cardului de lovit in ultimele luni un cablu prelungitor de 9 O n m p r'l n AM D
memorie MMCmicro, cu dimensiuni segmentul dispozitivelor 60cm si un CD cu utilitarul
mai mici decat suprafata de de stocare mobile, de back-up produs de
contact a unei taStéj . modele din ce in ce mai CyberLink PowerBackup.
Performantele la citire/scriere A i L N
sunt de 10MB/s, respectiy 7MB/s. mici facandu-si aparitia Avand o greutate de doar
Pentru moment, capacittile sunt pe piata. BTC este unul 48g, Z-22 si 7-40 se
de 32, 64 si 128MB. Dimeniunile dintre producatorii mandresc cu
fizice sunt de 12x14x1.1mm, iar acestora, lansand de compatibilitatea cu
voltajul de alimentare variaza de curand linia de platformele Macintosh si
la1.8la3.3V. harddisk-uri de 1 inch cu Linux. Harddisk-ul folosit
Www.samsung.com capacitati de stocare de de BTC are o viteza de
NVIDIA GoForce 4000 2.2, respectiv 4GB. rotatie a platanelor de
Telefoanele mobile devin din ce in Conectarea si alimentarea ~ 4200rpm si un timp de
ce mai complicate, tinzand cétre lui Z-22 s5i Z-40 se fac acces de 15ms.

dispozitive multimedia complete.
Multi producatori de chip-uri
pentru PC-uri si-au indreptat
astfel atentia catre acest
segment, unul dintre ei fiind
NVIDIA. Noul sau WMP (Wireless
Media Processor) GoForce 4000 a
fost ales de Motorola pentru
telefoanele mobile E1000, V980 si
C980. GoForce 4000 are camera
foto de 3 megapixeli cu zoom
digital 8X si suport pentru codare
si decodare video simultana.
www.nvidia.com

prin intermediul unui port
USB 2.0. Pentru usurinta

.  WWW.btc.com.tw

Caracterizate printr-un consum de energie redus, noilor
procesoare AMD construite in procesul tehnologic de

0.09 microni li s-a adaugat si Sempron 3000+, versiune
dedicata notebook-urilor. Comparativ cu versiunea desktop
Sempron 3100+, frecventa de functionare este tot de 1.8GHz,
diferenta constand in cantitatea de memorie cache level 2,
ce este de doua ori mai mica, adica de 128KB. Sempron 3000+
este disponibil pentru Socket 754 si este dotat cu tehnologia
EVP (Enhanced Virus Protection). Ca si la varianta desktop,
nu sunt suportate instructiunile pe 64 biti. Pretul la
cantitati de peste 1000 de bucati este de 134S.

AMD tinteste calculatoarele
industriale

Calculatoarele industriale sunt K
diferite de cele personale prin
faptul ca sunt proiectate special
pentru anumite sarcini, neavand
un design multifunctional, ci unul
de tipul System-On-Module cu grad
ridicat de integrabilitate. AMD
ofera doritorilor kit-ul Geode GX
SOM-144 Reference Design Kit
(RDK), bazat pe un procesor
Geode GX 533@1.1W. Acesta are
suport pentru standardele USB 1.1,

www.amd.com

1 DELL XPS GEN 4

Performanta extrema

.JW" Cunoscutul integrator Dell a  magnetica si ca placa video
prezentat noua generatie a Radeon X800 XT sau GeForce
PC-urilor sale din seria XPS 6800 Ultra. Configuratia de

Paralell ATA-66, AC97, LPC, PCI si destinate jucatorilor baza are un pret de pornire
SMB. Sistemele de operare suportate inraiti. XPS Gen 4 sunt de 21508, pragul de 4000$
sunt Microsoft Windows FE( dotate cu procesoare fiind usor de depasit prin
W X7 EmiEsattes] o it Intel Pentium 4 Prescott alegerea unui procesor
www.amd.com s s
sau Extreme Edition Extreme Edition, 2GB de
© et (EEEE Gl preiseEis pentru Socket LGA775, RAM si 500GB spatiu de

la copiere a CD-urilor

R . placi de baza cu chipset stocare. Greutatea unitatii
La inceputul acestui an, Sony va

« . . 1925XE, si suporta centrale, cu toate
scoate la vanzare CD-uri audio ce
vor implementa o noué tehnologie maxim 4GB de componentele instalate,
de protectie impotriva copierii. memorie DDR2, este de aproximativ 19kg.
1.2TB de stocare www.dell.com

www.sony.com
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RAZER DIAMO

Trecerea la senzorul optic

Unul dintre cei mai infocati sustinatori
ai senzorilor cu bila pentru mouse-uri,
Razer, face trecerea la superiorii
senzori optici prin lansarea modelului
Diamondback. Precizia acestuia este
oferita de un senzor optic de 1600dpi
capabil sa sesizeze acceleratii ale
mainii utilizatorului de aproximativ
15g. Acesta scaneaza suprafata de
contact de 5800 ori pe secunda,
oferind o rezolutie de 5.8 megapixeli.
Senzorul nu este dotat cu functii de
economisire a energiei pentru a nu
introduce latente la pornire, daca
mouse-ul nu este atins o perioada mai

ZALMAN VF700

indelungata de timp. Cele sapte
butoane ale lui Razer Diamondback
sunt complet programabile in functie
de preferintele utilizatorului. Pentru un
contact perfect cu suprafata pad-ului
si pentru diminuarea zgomotului
produs de frecare, picioarele lui
Diamondback sunt confectionate din
teflon. Conductivitatea semnalului
catre PC este perfecta datorita
conectorului USB aurit. Pentru cei ce
participa des la LAN-party-uri, Razer
ofera Diamondback Lan-Pack, o
borseta de depozitare si transport.
WWWw.razerzone.com

Racire fara zgomot pentru VGA

Cunoscut pentru designul deosebit al
radiatoarelor folosite in produsele sale de
racire, Zalman a introdus in oferta un cooler
pentru placile video din seria Flower Heatsink
(FHS). VF700 va fi disponibil in doua variante:
CU, construit integral din cupru, ce va cantari
270g, si AlCU, ce foloseste si aluminiu si va
avea doar 180g. Inaltimea este identica:
30mm. Ventilatorul are 70mm in diametru si
11 pale. Turatia acestuia poate fi modificata
prin intermediul controller-ului Zalman
Fanmate ZM-MC1. In modul Silent ventilatorul
se roteste cu 1350rpm si produce un zgomot
de doar 18.5dB, iar in modul Normal, la
2650rpm zgomotul creste la 28.5dB.
www.zalman.co.kr |§8

GEFORCE 6200 TURBOCACHE
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Celule de memorie Flash de 20nm
Cea mai mica celula de memorie
Flash din lume a fost produsa de
Infineon si are dimensiunea de
20nm, de 5000 de ori mai putin ca
grosimea firului de par. Infineon
crede ca aceastd tehnologie va
permite in cativa ani fabricarea de
chip-uri de 32Gb.
www.infineon.com

Benzi magnetice de 100TB
Folosind tehnologia
nanopatterning, cercetatorii de la
IBM lucreaza la un proiect care va
permite stocarea a 100TB de date
pe benzile magnetice. Aceasta
capacitate este de 250 de ori mai
mare decat cea suportata de
benzile magnetice in prezent.
www.ibm.com

Pentium M cu FSB la 533MHz
Conform noului roadmap Intel, la
inceputul acestui an vor fi lansate
primele procesoare Pentium M
Dothan cu frecventa FSB-ului
marita la 533MHz. Este vorba de
chip-urile 770 la 2.13GHz, 760 la
2GHz, 750 la 1.86GHz, 740 la
1.73GHz si 730 la 1.6GHz. Spre
sfarsitul anului 2005 urmeaza a fi
lansat modelul 780 la 2.26GHz.
www.intel.com

NVIDIA NV48
Dupa ce se zvonise ca nu va mai fi
produs, chip-ul grafic NV48, ce se
doreste concurent direct cu ATI
R520, va fi disponibil in al doilea
trimestru al anului 2005. Folosind
procesul tehnologic de 90nm,
NV48 va fi produs la Taiwan
Semiconductor Manufacturing
Company (TMSC), nu la fabrica
IBM, cum se speculase anterior.
www.nvidia.com

Memoria sistemului la bataie

Una dintre cele mai eficiente metode de scadere a
costurilor unui sistem este fara indoiala
integrarea cat mai multor componente pe placa
de baza. In prezent, pe o placa de baza putem gasi
placa de sunet, cea de retea si cea video. Cea din
urma foloseste in majoritatea cazurilor memoria
sistemului. Totusi, cei care doresc performanta trebuie
sa isi ia gandul de la acest mod de implementare. Acest
lucru era cel putin valabil pana in momentul in care
NVIDIA a lansat GeForce 6200 TurboCache ce foloseste
memorie dedicata de maxim 64MB si pana la 256MB din
cea a sistemului. Primul producétor ce a implementat
noul chip grafic este XFX cu al sau GeForce 6200 TC.
In ciuda eforturilor NVIDIA de a scadea costurile, XFX
ofera pentru GeForce 6200TC doi conectori DVI,
conectarea la ecranele CRT fiind disponibila prin
folosirea adaptorului DVI-VGA inclus.
www.xfx.com
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150W pentru placile video
Cresterea consumului de curent al
placilor video actuale a dus la
adoptarea de solutii din partea
producatorilor, precum folosirea a
doi conectori Molex aditionali
pentru GeForce 6800 Ultra.
Conectorii AGP si PCI Express nu
fac fata nevoilor chip-urilor
grafice actuale, furnizand doar 42,
respectiv 75W. Din acest motiv,
consortiul PCI-SIG a anuntat
definitivarea standardului pentru
PCI Express, x16 Graphics
150W-ATX, ce permite alimentarea
prin socket cu maxim 150W.
Pentru BTX, standardul
corespunzator va fi gata in
scurt timp.

WWW.pcisig.com

Samsung anunta chip-uri GDDR3
de 512Mb
Primele chip-uri de memorie
GDDR3 de 512Mb au fost produse
de Samsung. Acestea vor permite
crearea de placi video cu memorie
de 512Mb sau mai mari, avand o
densitate de cel putin doua ori
mai mare decat orice alte chip-uri
GDDR3 de pe piata. Aceste
chip-uri vor permite scaderea
dimensiunilor PCB-urilor si vor
mentine un consum scazut de
curent, in ciuda cresterii
capacitatii.

WWW.Samsung.com
VIA imbunatateste chip-urile audio
Conform acordului de licentiere a
tehnologiilor dezvoltate de
QSound in produsele sale Vinyl
Envy24, VIA va lansa in curand
chip-uri si mai avansate ce vor
aduce imbunatatiri pentru
audiofilii amatori de jocuri si va
include functii complete de
configurare pentru obtinerea
unei experiente audio complete.
Chip-urile ce vor fi lansate sunt
capabile sa faca decodare Dolby
Digital EX si DTS ES.

www.via.com.tw

IBM vinde divizia de sisteme PC
Cel mai mare integrator din China,
grupul Lenovo, a anuntat
achizitionarea diviziei IBM ce se
ocupa cu distribuirea de sisteme,
printr-o tranzactie de
1.25 miliarde de dolari. La aceasta
suma se mai adauga si datoriile de
500 de milioane de dolari pe care
Lenovo le va prelua. in urma
acestei miscari, Lenovo va urca pe
plan mondial de pe locul 8 pe
locul 3 in topul integratorilor,
dupé Dell si Hewlett-Packard. In
acelasi timp, Lenovo a anuntat ca
va lansa sistemele sale si pe plan
international, prima miscare in
acest sens fiind mutarea sediului
general de la Beijing la New York.
www.ibm.com
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SAMSUNG 913N

Primul LCD de
19" cu 8ms

Daca monitoarele LCD cu timpi de raspuns mici si
diagonala de 17" nu sunt un lucru iesit din comun, cu
cat crestem dimensiunile, este mai dificil sa obtinem un
timp de raspuns competitiv. Totusi, Samsung 913N este
un model cu diagonala de 19" ce reuseste sa scada sub
pragul de 10ms, oferind 8ms. Timpul de raspuns nu este
singurul punct forte al lui 913N, contrastul avand si el o
valoare excelenta, de 800:1. Luminozitatea este de
300cd/m?, iar unghiul de vizibilitate din lateral de 160°.
WWW.samsung.com

8X pentru DVD+RW

Goana dupa viteze de scriere mai mari pentru blank-urile DVD
a ridicat stacheta anul trecut pana la 16X. Totusi, pentru
discurile reinscriptibile, limita de 4X nu a fost inca depasita,
cel putin pana la lansarea lui NEC ND-3520A, ce aduce, ca
noutati fata de precursorul ND-3500A, 4X pentru discurile
dual layer si 8X, respectiv 6X pentru DVD+R si DVD-R. Acest
lucru a fost posibil prin folosirea unui nou cap optic de
citire/scriere. Buffer-ul intern a ramas la capacitatea de 2MB,
iar vitezele de scriere pentru DVD+R/DVD-R, la 16X.

www.nec.com

LACIE ETHERNET DISK

Stocare direct
prin retea

Renumit pentru solutiile
sale de stocare externa,
LaCie a adaugat gamei sale
de produse Ethernet Disk,
un sistem de stocare in
retea, ce se poate monta in
rack-uri de 19", asigurand
astfel integrarea usoara in
structurile existente.
Ethernet Disk este o solutie
pentru companiile mici si
mijlocii si este oferit in
capacitati de pana la
800GB. Controlul se
realizeaza cu ajutorul
Windows XP Embedded, ce
permite toate tipurile
actuale de securitate a
datelor. Simultan, LaCie

Ethernet Disk suporta 25 de
conexiuni. Capacitatea de
stocare poate fi extinsa si
prin adaugarea de
dispozitive externe pe
porturi USB sau Firewire.
Ethernet Disk suporta
sistemele de operare
Windows, Linux, Mac OS si
Unix. Conectarea la retea
se face prin interfata Fast
Ethernet. Configurarea se
face automat prin DHCP sau
prin intermediul unei
aplicatii Web. Procesorul ce
controleaza Ethernet Disk
functioneaza la 733MHz si
este ajutat de 128MB RAM.

www. lacie.fr

ATI FIREGL V3100
Intarirea liniei
workstation

n incercarea de a mai castiga procente la cota de
piata a acceleratoarelor grafice pentru workstation-uri,
ATI l-a adaugat liniei sale de produse FireGL pe
V3100. Acesta are o cantitate de memorie de 128MB,
conectata la chip-ul grafic cu patru conducte de
randare printr-o interfata pe 128 biti. FireGL V3100
este certificat pentru 3ds max, AutoCAD, CATIA,
Maya, SOFTIMAGE/XSI si SolidWorks, si suporta
afisarea imaginii pe doua monitoare prin conectori
D-Sub si DVI. Interfata de conectare a lui FireGL
V3100 este PCI Express. Pentru moment, IBM a
anuntat ca va integra noul produs in statiile sale de
lucru IntelliStation M Pro, dotate cu procesoare Intel
Pentium 4 cu frecvente pana la 3.6GHz.
www.ati.com
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Dublarea latimii de banda la
PCI Express
Consortiul PCI SIG a anutat ca va
finaliza pana la sfarsitul lui 2005
specificatiile standardului PCI
Express 2.0, ce va dubla latimea
de banda actuala de 2.5Gb/s
pentru un canal, la 5Gb/s. Primele
produse compatibile PCI Express
2.0 sunt asteptate pe piata in
anul 2007.

WWW.Ppci-sig.com

Opteron pe 90nm
Dupa ce Athloné4, fabricat in
procesul tehnologic de 90nm, a
fost livrat in tacere, este randul
Opteron s& aiba parte de aceeasi
soartd. Astfel, modelele 146, 246,
248 si 846 pentru serverele cu 1,
2, 4 si 8 procesoare si-au facut
aparitia in canalele de distributie.
Aceste modele nu sunt diferite din
punctul de vedere al performantei
de cele construite in procesul de
130nm SOI (Silicon-on-Insulator).
www.amd.com

Monitor de 102”

Cel mai mare monitor cu plasma
din lume are o diagonala de 102”,
adica mai bine de 2.5m. Rezolutia
maxima a lui Samsung Atlas este
de 1920x1080. Contrastul de
2000:1 si luminozitatea de
1000cd/m? sunt si ele neobisnuit
de mari. Productia in masa va
incepe, conform declaratiilor
Samsung, cel mai tarziu in luna
iunie a acestui an.

www.samsung.com

Standard wireless low-power
Alianta ZigBee, care se ocupa cu
ratificarea standardelor wireless
cu consum redus de energie, a
anuntat definitivarea primului sau
standard. Acesta se bazeaza pe
specificatiile IEEE 802.15.4 ale
undelor radio in banda de
frecventa de 2.4GHz. Inedita la
acest standard este structura
inlantuita prin care pachetele de
date circula din zala in zala pana
la punctul de destinatie.
www.zigbee.org

SiS certificat PCl Express
Momentan, singurul producator de
chipset-uri certificat PCl Express
de catre PCI-SIG, consortiul ce a
dezvoltat acest standard, este SiS.
Acest lucru pare uimitor daca ne
gandim ca SiS este singurul
producator important de
chipset-uri care nu are produse
PCI Express pe piata. Cel mai
probabil, intarzierea se datoreaza
perioadei de validare PCI-SIG. In
aceste conditii nu trebuie sa ne
mire dacé ceilalti producatori isi
vor primi validarea chipset-urilor
in scurt timp.

WWW.sis.com. tw
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ZALMAN CNPS7700-CU

Moda ventilatoarelor de 120mm

in ciuda consumurilor ridicate ale
componentelor moderne, ce indreapta
tot mai multi utilizatori catre
alegerea unor sisteme de racire cu
apa, pretul acestora si complexitatea
procesului de instalare sunt un
impediment serios in adoptarea
acestora de toata lumea. Din acest
motiv, multi producatori imbunatatesc
designul modelelor de coolere cu aer
pentru a face fata caldurii disipate de
procesoarele moderne. Zalman si-a
adaugat astfel in oferta CNPS7700-Cu
si CNPS7700-ALCu, radiatoare dotate
cu ventilatoare de 120mm. Fata de

concurenta, Zalman nu foloseste un
sistem heat-pipe, bazandu-se
pe suprafata mare de
disipare a radiatorului, ce
atinge 3268cm?. Turatia
ventilatorului poate fi
reglatd prin intermediul
controller-ului FanMate intre
aproximativ 1000 si 2000rpm.
Din cauza dimensiunilor si
greutatii de 918g, Zalman
CNPS7700-Cu nu poate fi instalat in
sisteme in care exista componente
mai inalte de 39mm pe o raza de
68mm fata de centrul procesorului.

www.zalman.co.kr

LENTILE VARIOPTIC

Zoom fara parti in miscare

LACIE D2

Acum si pe Serial ATA

Un avantaj al interfetei Serial ATA fata

de traditionala Parallel ATA il
constituie functia de hot swap.
Aceasta functie este foarte utila in
momentul conectarii unui harddisk
extern. Producatorul francez LaCie,
constient de acest lucru, si-a dotat
linia de produse d2 cu magistrala de
conectare Serial ATA. Problema
conectorilor Serial ATA externi si a
celor de alimentare a fost rezolvata
de LaCie printr-un controller PCl ce

trebuie instalat in calculatorul gazda.

Seria d2 este oferita in capacitati ce
pornesc de la 74GB (harddisk de

Unul dintre principalele motive pentru care
serviciul MMS nu a fost intampinat cu foarte
mare succes a fost calitatea slaba a
fotografiilor luate de camerele digitale
incorporate in telefoane, ce urmau a fi
transmise pe aceasta cale. Recent,
producatorul francez de lentile Varioptic a
inventat un nou model de obiectiv pentru
telefoanele mobile, capabil sa ofere functiile
de focalizare automata si zoom maxim 3X. in
afara de dimensiunile extrem de reduse, de
20x10x10mm, noile lentile Varioptic nu au
parti in miscare, fapt ce le face atragatoare
pentru producatorii de mobile. Costul de
productie initial va fi de aproximativ 3-5€,
iar in cantitati mai mari poate ajunge si la
1€. Aceste lentile au aplicabilitate si in alte
domenii precum industria masinilor, cititoare
de coduri si echipament medical.
www.varioptic.com

10.000rpm) pana la 400GB (harddisk
de 7200rpm). Toate modelele pot fi
montate in rack-uri de 19" si sunt
livrate cu bundle-ul software
LaCie Software Utilities si
SilverKeeper.

www.lacie.fr
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Multimedia in
podul palmei

Lansarea platformei Media
Center de catre Microsoft a
dus la aparitia de dispozitive
mobile capabile sa redea o
gama larga de formate audio
si video, adevarate Portable
Media Player (PMP). Varianta
Samsung se numeste YH-999
si se lauda cu dimensiuni
extrem de reduse, de doar
95x105x20mm, in care si-a
facut loc un harddisk de 1.8"
cu capacitatea de 20GB, un
ecran TFT de 3.5" si o baterie
Li-lon. Cu o greutate de doar
240g, Samsung YH-999 poate

Premiile concursului “Umfla
Potul!” din XtremPC 59 au fost
oferite de Diverta. Cei care au

raspuns corect la intrebari si au
trimis taloanele de participare

fi sprijinit pe birou cu
ajutorul unui picior
rabatabil, asemanator cu
o fotografie inramata.
Formatele cu care este
compatibil Samsung
YH-999 sunt MP3, WMA,
Secure WMA (DRM), WMV,
MPG si JPEG. Autonomia
bateriei este de
aproximativ 3 ore in
cazul vizionarii filmelor.
Interfata Media Center
permite controlul intuitiv
al lui Samsung YH-999.
WWWw.samsung.com

BIOSTAR IDEQ 300G

Instalare in doua minute

Desi avantul luat de mini PC-uri s-a
mai domolit, unii producatori
continua sa lanseze noi produse ce
aduc imbunatatiri semnificative
conceptului. Unul dintre acestia este
Biostar cu al sau iDEQ 300G, ce
foloseste o constructie a sasiului care
permite deschiderea in mod
asemanator cu o capota de masina,
instalarea componentelor putand fi
facutd, conform declaratiilor
producatorului, in mai putin de doua
minute. In functie de modelul ales,

fla Potul!” XtremPC 59

Diverta - a fost umflat!

pana pe data de 8 decembrie
2004 (data postei) au
participat la tragerea la sorti
efectuata la sediul redactiei.
Castigatorii sunt: PREMIUL | -
o camera digitala compacta
TRUST 735S POWERCAM ZOOM
a fost castigata de lonescu
Mihai Alexandru din Bucuresti.
PREMIUL Il - cinci sisteme de
boxe 5.1 4500P 5.1 HOME
THEATRE SYSTEM au fost
castigate de: Ghitiu Silviu din
Bucuresti; Scurt Lucian din
Narghita, jud. Bihor; Ghercioiu
Andrei din Slatina, jud. Olt;
Caraiman Daniel din Orsova,
jud. Mehedinti; lon Alexandru
din Ploiesti, jud. Prahova.
Premiul Il - 10 kit-uri wireless

305KS WIRELESS OPTICAL DESK
SET au fost castigate de:
Lazarica Stefan din Bailesti,
jud. Dolj; Chiper Ghe. Adrian
din Timisoara, jud. Timis;
Colesa Tiberiu din Baia Mare,
jud. Maramures; Marcu Bogdan
din Sibiu; Florea Emanuel din
Bucuresti; Nartea Gabriel din
Craiova, jud. Dolj; Tanase
Viorel din Braila; Divoiu
Cristian din Mizil, jud.
Prahova; Kolozsvari Andreea
din Resita, jud. Caras-Severin;
Man Mihai din Cluj-Napoca,
jud. Cluj. Filmul tragerii la
sorti il puteti viziona pe
DVD-ul XtremPC. Va uram mult
succes la urmatoarele
concursuri “Umfla Potul!”.

sunt accesibile functii multimedia
fara initializarea sistemului de
operare. Printre aceste functii se
numara cea de tuner FM, player mp3
si vizualizarea pozelor de pe discuri
DVD/VCD. Placa de baza folosita in
iDEQ 300G are chipset-ul 1915G cu
southbridge-ul ICH6R. La constructia
lui iDEQ 300G, Biostar a folosit
conceptele Balanced Technology
Extended (BTX) dezvoltate de Intel.

www.biostar.com.tw

Ultima ora

Gigabyte 3D1

O alternativa mai ieftina la SLI o
reprezinta achizitionarea lui
Gigabyte 3D1, o placa video cu
doud procesoare GeForce 6600GT
pe acelasi PCB. Cantitatea
maxima de memorie disponibila
este de 256MB GDDR3 pe o
magistrala de 256 biti. Racirea
este asigurata de un radiator
masiv cu doua ventilatoare. Scorul
obtinut de Gigabyte 3D1 in
3DMark05 este de doua ori mai
mare decét cel al unei placi
GeForce 6600GT si il depaseste pe
cel al lui ATI Radeon X850 XT
Platinum Edition.

www.gigabyte.com.tw

Intel renunta la 1925X

Odata cu introducerea chipset-ului
1925XE ce aduce suport pentru
magistrala la 1066MHz a
procesoarelor LGA775, Intel a
renuntat la producerea de placi de
baza proprii cu chipset-ul 1925X.
Acesta este probabil un semn ca
pe viitor va inceta si productia
acestui chipset.

www.intel.com

Primele tunere dual-chip
Unul dintre neajunsurile tunerelor
TV actuale il constituie
imposibilitatea urmaririi in mod
Picture-in-Picture a altui canal TV
decat cel dupa care se
inregistreaza. Acest neajuns este
rezolvat de cei de la Noval prin
modelul Dual-TV NV-TV300D, ce
foloseste doua chip-uri LG Innotek
TALN-H202T. In ciuda prezentei
celor doua chip-uri, nu se poate
inregistra simultan de pe doua
canale diferite.

www.noval.co.jp
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ARMELE PROFESIONISTILOR

Ce este un aparat foto DSLR? Care sunt avantajele si dezavantajele unui DSLR, comparativ cu
un aparat foto digital compact? Acestea sunt intrebari la care vom incerca sa raspundem.

PRETURILE APARATELOR FOTO DSLR

(Digital Single Lens Reflex) au scazut suficient de
mult pentru a deveni accesibile. Totusi, inainte
de a cumpara un aparat foto digital destinat
profesionistilor, ar trebui sa analizam cu atentie
daca avem nevoie cu adevarat de un DSLR. De
multe ori, cu un aparat foto digital compact de
top (clasa denumita “prosumer”), un fotograf
amator poate obtine rezultate mult mai bune
decat cu un DSLR. Printre cei mai renumiti
producatori de aparate DSLR putem enumera:
Canon, Nikon, Olympus, Minolta si Pentax.

ianuarie 2005

CE ESTE DSLR?

Un aparat foto digital DSLR este destinat
profesionistilor care doresc sa aiba un control total
al fotografiilor. Numele acestor aparate vine din
tehnologia folosita pentru viewfinder. Astfel,
lumina trece prin lentile, dar, in loc s& ajunga pe
senzorul CCD (sau CMOS), este reflectata de o
oglinda mobila care este pozitionata la un unghi de
45 de grade fata de axa verticala. in fata
viewfinder-ului este o prisma cu cinci fete care
preia lumina si o redirectioneaza spre viewfinder.
Rolul prismei este de a inversa razele de lumina
reflectate de oglinda astfel incat atunci cand
privim prin viewfinder s& avem o imagine corecta.
Atunci cand este actionat declansatorul, oglinda se
ridica pentru a permite luminii sa ajunga la
senzorul CCD sau CMOS. Lucrurile se petrec in mod
similar in cazul aparatelor SLR cu film foto.

O alta deosebire intre aparatele foto DSLR si
cele compacte consta in lentilele interschimbabile.
in timp ce pentru un DSLR lentilele
interschimbabile sunt un standard, aparatele foto
digitale de tip "prosumer” pot oferi in cel mai bun
caz posibilitatea montarii de adaptoare.

AM NEVOIE DE DSLR?
Chiar daca la prima vedere un aparat foto DSLR
este visul oricarui pasionat de fotografie, nu

trebuie sa uitam ca un instrument profesional
poate da foarte multa bataie de cap unui
incepator. In primul rand, trebuie sa analizati cu
multa atentie de ce aveti nevoie cu adevarat de
la un aparat foto. Dorinta de a avea un aparat
foto performant nu justifica investirea unor sume
mari pentru o serie de functii pe care nu le veti
folosi niciodata.

Pretul real al unui aparat foto DSLR este cu
mult mai mare decat pretul de achizitie.
Accesoriile care trebuie cumparate pentru un
DSLR sunt numeroase, iar daca nu le achizitionati
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DICTIONAR

ADAPTOR

Anumite aparate foto digitale
permit montarea unor lentile
aditionale numite “adaptoare”.
Prin intermediul acestora se
poate mari unghiul de vizibilitate
sau zoom-ul optic.

FILTRU

Reprezinta un dispozitiv ce se
monteaza pe obiectivul
aparatului foto pentru obtinerea
unui efect artistic sau reducerea
celor nedorite. in functie de
efectul asupra luminii, filtrele
sunt de trei tipuri: pentru
difuzie, refractie si absorbtie.

FOCALIZARE MANUALA

Functie a aparatelor foto digitale
ce permite dezactivarea
focalizarii automate. Majoritatea
aparatelor foto digitale destinate
amatorilor nu au aceasta

functie, in timp ce altele permit
focalizarea manuala doar pe
anumite distante prestabilite.
Functia de focalizare manuala
este utila in situatii de iluminare
slaba sau atunci cand fotograful

doreste obtinerea unor anumite
efecte speciale.

PROSUMER

Termen care provine din
combinarea cuvintelor
“PROfessional” si “conSUMER”.
Caracterizeaza o persoana care
detine foarte multe cunostinte
despre un anumit domeniu (cum
ar fi in cazul de fata fotografia
digitald), dar nu este un
profesionist. Un aparat foto din
clasa aceasta are dotari destul
de apropiate de cele destinate
profesionistilor, insa nu
beneficiaza de toate facilitatile
oferite de un DSLR.

SENZOR CCD

Este acronimul de la "Charged
Coupled Device”. Este un senzor
alcatuit din fotodiode care
captureaza fiecare cate un pixel
din viitoarea imagine.

SENZORI FOVEON

Spre deosebire de senzorii CCD
care realizeaza capturarea unui
pixel cu o singura culoare, cei

Foveon sunt realizati asemanator
cu tehnologia filmului color.
Senzorii Foveon au trei straturi
de pixeli (pentru albastru, verde
si rosu), la fel cu filmul color,
care are trei straturi de
substante chimice. Acuratetea
culorilor este net superioara, dar
din péacate senzitivitatea este
mai mica, iar tehnologia este
disponibila doar pentru o gama
redusa de aparate foto digitale.

VIEWFINDER

Denumit si vizor, viewfinder-ul
permite previzualizarea
fotografiei. Acesta poate fi optic
sau electronic. Cele optice
permit o vizualizare mai bund, in
special in conditii de iluminare
slaba. Avantajul celor electronice
este posibilitatea de afisare a
informatiilor suplimentare.

VIGNETARE

Efect nedorit de intunecare a
colturilor fotografiei. Vignetarea
poate fi cauzata de montarea
unor filtre necorespunzatoare
(mai mici) sau a convertoarelor.

veti pierde, cu siguranta, unele dintre cele mai
mari avantaje ale aparatelor foto DSLR. Cum sa
beneficiezi de avantajul lentilelor
interschimbabile atunci cand nu iti permiti sa le
cumperi? Sau ce folos ca in anumite situatii un
anumit filtru poate sa-ti ofere imaginea dorita,
daca nu ai banii necesari sa-l achizitionezi?

Prin urmare, daca bugetul va permite numai
achizitia aparatului DSLR fara accesorii, sfatul
nostru este sa nu faceti inca acest pas sau sa va
indreptati catre un aparat foto prosumer.

AVANTAJELE DSLR

Cel mai mare avantaj al aparatelor foto DSLR
este obtinerea unor fotografii cu o calitate
superioara celor realizate cu aparatele foto
digitale obisnuite. Unul dintre motive este

dimensiunea mult mai mare a senzorilor CCD sau
CMOS folositi in constructia aparatelor foto DSLR.
Senzorii CCD sau CMOS din DSLR au intre 40% si
100% din aria unui film foto. Aparatele foto
compacte cu senzori CCD sau CMOS au dimensiuni
mult mai mici, dar pot avea un numar similar de
pixeli cu cel al unui aparat foto DSLR. Prin
urmare, pixelii sunt mult mai mici, iar calitatea
imaginii capturate este redusa.

Un rol important in diferenta de calitate
dintre un DSLR si un aparat foto digital compact
il joaca calitatea mult mai buna a lentilelor.

Al treilea mare avantaj vine din tehnologia
care sta la baza aparatelor DSLR. Imaginea poate
fi previzualizata mult mai bine prin viewfinder-ul
acestora, comparativ cu cele optice sau
electronice cu care sunt dotate aparatele
compacte sau chiar prosumer.

Lentilele interschimbabile permit folosirea
obiectivului potrivit in functie de specificul
situatiei.

Atat aparatele DSLR, cat si o parte din cele
prosumer permit folosirea filtrelor. Avantajul
DSLR vine din faptul ca prin viewfinder se poate
observa cu multa precizie efectul filtrului
aplicat.

DEZAVANTAJELE DSLR

Daca vreti un aparat foto digital pentru vacanta,
cu siguranta unul DSLR nu este ceea ce va
trebuie. Prin natura functiilor si a constructiei,
un aparat foto DSLR este mult mai voluminos si
are o greutate mult mai mare decat unul
compact sau chiar prosumer. Daca planificati sa
realizati cu un DSLR fotografii interesante in
excursia voastra din Egipt, veti constata imediat

Aparatele DSLR

ce greu este sa va deplasati avand un plus de cel
putin un kilogram la bagajele de mana.

Un minus al aparatelor DSLR este lipsa
optiunii de realizare a clipurilor video. Nu
spunem ca un aparat foto digital compact ar
avea o calitate video foarte buna, dar este bine
uneori sa ai la dispozitie o functie de camera
video.

O problema delicata a aparatelor DSLR vine
din proprietatea de a accepta lentile
interschimbabile. Atunci cand se schimba
obiectivul, apare problema prafului care
patrunde pe senzorul CCD. Operatia de curatare
a senzorului este dificila si necesita instrumente
speciale. De obicei este recomandata apelarea la
un centru specializat.

Daca vreti sa faceti poze macro cu un aparat
prosumer este simplu: activati functia macro din
meniu si asta este tot. Cu un DSLR lucrurile sunt
mai complicate. Trebuie sa cumparati lentile
speciale de macro, care sunt foarte scumpe.

CONCLUZIE
In concluzie, alegerea categoriei din care sa faca
parte viitorul vostru aparat foto digital de top
poate fi o decizie foarte greu de luat. Totul este
sa incercati sa determinati cu exactitate de ce
anume aveti nevoie.

Liviu Marica
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PRINTEAZA IEFTIN

Atunci cand dorim sa ne cumparam o imprimanta pentru acasa, prima categorie pe care o analizam
este cea inkjet deoarece din punctul de vedere al pretului ramane inca cea mai accesibila.
In acest articol vom afla care este oferta la inceput de an a celor mai importanti jucatori.

PIATA IMPRIMANTELOR INKJET ESTE UNA
speciald, iar strategia de marketing a
producatorilor este unica in lumea IT. Deoarece
competitia este foarte mare si produsele oferite
au caracteristici aseménatoare, pretul initial de
achizitie joaca un rol deosebit de important.
Astfel, pe parcursul timpului s-a ajuns la o
situatie oarecum paradoxala: pretul
imprimantelor este la fel sau chiar mai mic decat
costul de productie. Totusi, afacerea ramane una
foarte profitabila deoarece consumabilele sunt
livrate la un pret mult mai mare decat cel de
productie. De multe ori s-a ajuns in situatia in
care schimbarea cartuselor era mai costisitoare
pentru utilizator decat daca ar fi cumparat o
imprimanta noud. Acest lucru neobisnuit se
intalneste mai ales in perioada sarbatorilor, cand
producatorii de imprimante efectueaza mari
reduceri de preturi. Acum cativa ani, Lexmark a
avut o actiune pe piata americana prin care a
vandut imprimante cu un pret mult sub costul de
fabricatie in speranta ca isi va recupera
pierderea din vanzarea cartuselor. Ideea nu a
fost una foarte buna deoarece utilizatorii
preferau, in mod normal, sa cumpere alta
imprimanta decat sa schimbe cartusele.
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CUM SA ALEG?

Pentru a-si proteja afacerea, producatorii de
imprimante schimba tipul cartuselor odata cu
lansarea unor noi modele. Din acest motiv este
bine sa cdutati sa achizitionati o imprimanta care
are o data de lansare cat mai recenta. Altfel,
riscati sa constatati ca peste cateva luni de la
achizitia imprimantei nu mai gasiti sa cumparati
cartusele de care aveti nevoie. Cand cumparati o
imprimanta inkjet este bine sa va interesati ce
cantitate de cerneald au cartusele din dotare
comparativ cu cele care pot fi achizitionate
separat. Este foarte important acest aspect
deoarece multe din imprimantele inkjet sunt
vandute cu cartuse “de test”. Cu alte cuvinte,
cartusele respective au doar putina cerneald,
utilizatorul avand neplacuta surpriza sa constate
ca s-au terminat dupa ce a tiparit cateva pagini.

SISTEM DE TEST

La test s-au aliniat 9 imprimante cu cerneala
oferite de cei mai importanti 4 producatori de pe
aceasta piata: Canon, Epson, HP si Lexmark.
Conditia principala de participare a fost pretul
de pana in 150€. Pentru testarea vitezei au fost
imprimate 20 de pagini in mod text si 20 de

pagini in mod grafic color. Fiecare imprimanta a
fost testata in toate modurile de calitate
disponibile. Punctajele au fost acordate in
functie de dotari si de raportul dintre viteza si
calitate. S-a mai tinut cont de ergonomie, dar in
special de software-ul oferit (posibilitatea de a
seta anumiti parametri, salvare de profile, acces
usor la cele mai folosite functii). Testul a fost
realizat folosind urmatorul sistem: procesor
Celeron 2.4GHz, placa video integratd, harddisk
de 60GB, 512MB RAM, USB 2.0.

CONCLUZIE
Testul care urmeaza se doreste a fi un ghid
pentru utilizatorii care au nevoie de o
imprimanta inkjet ieftina pentru a tipari
ocazional. Chiar daca un astfel de echipament nu
costa foarte mult, este bine sa analizati foarte
bine oferta inainte de achizitie, deoarece altfel
ati putea fi dezamagit de ceea ce tocmai ati
cumparat. Daca doriti sa printati zilnic peste
30 de pagini, atunci sfatul nostru este sa
achizitionati o imprimanta laser care are un cost
pe pagina mult mai mic decat cel al unei
imprimante inkjet.

Liviu Marica
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Canon
PIXMA iP3000

107€ / 12 luni

Tornado Sistems
021-206.77.40
www.tornado.ro

Epson
Stylus Photo R200

125€ / 12 luni
MB Distribution
021-230.03.14
www.mbd.ro

Lexmark
7815

77€ / 12 luni

CEEmark Romania

021-232.68.07
www.lexmark.ro

Pretul imprimantei Canon PIXMA
iP3000 este cu putin peste 100€,
iar pretul cartuselor este
rezonabil. Are o viteza de
printare monocrom foarte buna
(22ppm) pentru clasa de pret de
sub 150€.

TEHNOLOGII

Poate imprima direct de la un
aparat foto digital compatibil cu
tehnologia PictBridge. Pentru
cei care doresc sa aiba o
colectie personalizata de
CD/DVD, PIXMA iP3000 ofera o
functie de printare a
discurilor. Calitatea textului
imprimat este buna deoarece
dimensiunile picaturilor de
cerneala sunt intre

2 si 5 picolitri.

Epson Stylus Photo R200 este la
granita dintre o imprimanta
fotografica si una normala inkjet.

TEHNOLOGII

Foloseste tehnologia MicroPiezo
si utilizeaza sase cartuse
separate pentru fiecare culoare
(negru, cyan, magenta, galben,
light cyan, light magenta). Daca
unul dintre cartuse lipseste
imprimanta refuza sa
functioneze. Cartusele initiale
permit tiparirea a 472 coli A4 la
360 dpi cu o acoperire de 5%
pentru fiecare culoare.

DOTARI

Pentru cei care doresc sa aiba o
colectie personalizata de
CD/DVD, Stylus Photo R200

Lexmark Z815 este o
imprimanta inkjet de mici
dimensiuni, cu o calitate buna
in imprimarea fotografiilor.
Tavitele sunt rabatabile, fapt ce
permite realizarea unei
economii importante de spatiu
pe birou atunci cand stim ca nu
avem nevoie de imprimanta.

TEHNOLOGII

Functioneaza cu doua cartuse
(negru si color). Cartusul color
are patru nuante: albastru,
magenta, galben si negru.
Optional, pentru a obtine o
calitate superioara a imaginilor
color, se poate achizitiona
separat un cartus foto cu sase
culori. Claritatea textului este
buna pe setarea “normal”, insa

DOTARI

Are un desing care permite
rabatarea tavitelor de
alimentare si stocare a hartiei
in vederea economisirii spatiului
de pe birou. in coltul din
dreapta este amplasat butonul
de pornire/oprire. Imediat langa
el se afla un LED care indica
starea imprimantei (pornita sau
opritd). Functioneaza cu patru
cartuse de cerneala: negru,
galben, magenta si albastru.
Capul de imprimare este separat
de cartuse.

SOFTWARE

Pachetul software include
aplicatii de optimizare foto.
Driverele imprimantei permit o
gestionare foarte simpla si

ofera o functie de printare a
discurilor. Panoul de control
contine 3 butoane: pentru
incédrcarea capului de
imprimare, anularea operatiei
de imprimare si oprire/pornire.
Are doua mufe USB 1.1: una in
spate pentru conectarea la PC si
una in fata pentru imprimarea
directa de la un aparat foto
digital compatibil cu tehnologia
PictBridge.

SOFTWARE

Instalarea software-ului s-a
realizat rapid si fara nici un fel
de probleme. Driverele sunt
optimizate mai mult pentru
tiparirea fotografiilor si mai
putin orientate catre realizarea
profilelor de setari

pe modul “quick print” scade
destul de mult, caracterele cu o
dimensiune mai mica de patru
fiind ilizibile. Un alt dezavantaj
al tiparirii in modul “quick print”
este zgomotul mare. Viteza in
modul text este buna, insa
atunci cand doriti sa printati o
fotografie la calitate maxima
inarmati-va cu multa rabdare.

DOTARI

Capacitatea tavitei de
alimentare cu hartie este de
numai 100 de coli. Are doar
doud butoane pentru
pornit/oprit si anularea
operatiei de imprimare.
Instalarea cartuselor este simpla
si din fericire nu se mai
realizeaza prin intermediul

Tipografia de acasa

eficienta a profilelor de setari.
Profilelor li se pot asocia
pictograme si o descriere.
Setarea predefinita poate fi
modificata pe baza unui
anumit profil.

CONCLUZIE

Canon PIXMA iP3000 este o
alegere buna pentru o
imprimanta destinata
computerului de acasa.

m Conectare: USB 2.0

= Card reader: Nu

= Ecran LCD: Nu

m Direct print: PictBridge

= Numar cartuse: 4

= Dimensiuni: 418x286x170mm
= Greutate: 6.5kg

Verdict * % % % ¥

particularizate. Din setari se
poate alege o valoare intre
-25 si +25 a intensitatii pentru
fiecare culoare, stralucirea,
contrastul si saturatia.

CONCLUZIE

Epson Stylus Photo R200
reprezinta o optiune buna
pentru utilizatorii cu buget
redus care doresc o imprimanta
cu valente fotografice.

m Conectare: USB 1.1

m Card reader: Nu

m Ecran LCD: Nu

m Direct print: PictBridge

m Numar cartuse: 6

= Dimensiuni: 462x263x196mm
m Greutate: 5.2kg

Verdict * % % % ¢

software-ului, ca in cazul altor
imprimante Lexmark.

SOFTWARE

Ne-a surprins placut faptul ca
programul de instalare era in
limba romana.

CONCLUZIE

Recomandata celor care doresc
o imprimanta accesibila din
punctul de vedere al pretului.

m Conectare: USB 1.1

m Card reader: Nu

m Ecran LCD: Nu

m Direct print: Nu

m Numar cartuse: 2

= Dimensiuni: 152x440x230mm
= Greutate: N/A

Verdict * % % ¥ ¥
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Tipografia de acasa

Epson
Stylus C45

45€ / 12 luni
MB Distribution
021-230.03.14
www.mbd.ro

HP
Deskjet 6540

134€ / 12 luni

Partenerii HP Romania
021-222.20.72
www.hp.com.ro

Epson
Stylus Cé64

68€ / 12 luni
MB Distribution
021-230.03.14
www.mbd.ro

ianuarie 2005

Epson Stylus C45 este solutia cu
cel mai mic pret de la Epson.
Are dimensiuni mici, iar
calitatea textului este suficient
de buna pentru documentele
tiparite acasa.

TEHNOLOGII

Foloseste tehnologia MicroPiezo
si este dotata cu doua cartuse:
negru (35 de duze) si color (cate
15 duze pentru fiecare din cele
trei culori). Cu ajutorul
cartusului negru se pot tipari
pana la 210 pagini (la o
acoperire a suprafetei de 5%), in
timp ce cartusul color are o
durata de viata pentru 180 de
pagini (la o acoperire a
suprafetei de 15%, adica 5%
pentru fiecare culoare).

HP Deskjet 6540 este destinata
utilizatorilor care doresc o
imprimanta rapida in documente
monocrom. Are un design care
inspira durabilitate, iar carcasa
are culoare argintie.

TEHNOLOGII

Optional se poate achizitiona un
cartus foto cu sase culori pentru
cresterea calitatii in printarea
fotografiilor (PhotoREt IV).
Panoul de comanda, amplasat in
partea stanga-sus, contine un
buton pentru pornit/oprit, unul
pentru anularea imprimarii si
altul pentru modificarea calitatii
(fast-normal, normal si best).
Este dotata cu doua porturi USB
2.0, unul in spate si unul in fata
(foarte util pentru cei care au

Este o imprimanta foarte
interesanta din punctul de
vedere al optiunilor oferite la
un pret de doar 68€. Designul
aminteste foarte putin de
modelul inlocuit (Epson Stylus
C62, testata de noi anul trecut),
dar cea mai importanta
schimbare este numarul de
cartuse folosite: patru.

TEHNOLOGII

Fotografiile tiparite cu Epson
Stylus C64 sunt rezistente la
actiunea apei si a timpului
datorita cernelurilor Epson
DURABrite. Viteza obtinuta de
noi in timpul testelor (atat in
modul monocrom, cat si in cel
color) este suficienta pentru a
tipari documente pentru acasa.

DOTARI

Pentru a reduce cat mai mult
costurile, Epson a renuntat la
orice detaliu care nu era
absolut necesar. Din fericire,
aceste economii nu au afectat si
calitatea imprimarii, care s-a
dovedit a fi la un nivel calitativ
bun atata timp cat nu este
folosita setarea “draft”.
Alimentarea cu hartie se
realizeaza printr-o tavita
verticala amplasata in partea
superioara care are o capacitate
de 100 de coli. Pe partea
superioara a carcasei sunt doua
butoane: unul pentru
pornit/oprit, iar cel de-al doilea
pentru incarcarea capului de
imprimare.

nevoie mai des sa conecteze
/deconecteze cablul USB 2.0).

DOTARI

Dintre accesoriile care pot fi
achizitionate separat trebuie
mentionate server-ul de printare
si portul wireless, dar si modulul
pentru duplex. Este de mentionat
facilitatea ,,ink back-up”.
Aceasta functie permite tipdrirea
chiar si cu un singur cartus atunci
cand trebuie sa printam un
document, insa unul din cartuse
s-a terminat, iar achizitionarea
unui nou consumabil nu este
posibila pentru moment.

SOFTWARE
Instalarea driverelor dureaza
mai mult decéat la celelalte

Nu recomandam folosirea
modului “draft” nici chiar
pentru documentele mai putin
importante, deoarece viteza
este mare, dar calitatea scade
foarte mult, caracterele mici
devenind imposibil de citit.

DOTARI

Alimentarea cu hartie se
realizeaza printr-o tavita
verticala amplasata in partea
superioard, ce are o capacitate
de 100 de coli. Pe partea
superioara a carcasei sunt trei
butoane: unul pentru
pornit/oprit, al doilea pentru
anularea operatiei de
imprimare si cel de-al treilea
pentru incarcarea capului de
imprimare.

SOFTWARE

Driverele permit salvarea de
profile, dar nu exista
posibilitatea de a vizualiza ce
setdri are un anumit profil
inainte de a-l incarca.

CONCLUZIE

Cand ai nevoie de o imprimanta
ieftina pentru calculator, Epson
Stylus C45 poate fi solutia pe
care o cauti.

= Conectare: USB 1.1

= Card reader: Nu

= Ecran LCD: Nu

m Direct print: Nu

= Numar cartuse: 2

= Dimensiuni: 424x229x172mm
= Greutate: 2.5kg

Verdict * % % ¥ 3

imprimante concurente din
test, insa sunt stabile si ofera
posibilitatea de a realiza
foarte multe setari.

CONCLUZIE

O solutie recomandata
pentru utilizatorii care isi
doresc pentru acasa o
imprimanta rapida, dar si
capabila sa tipareasca
fotografii de calitate.

= Conectare: USB 2.0

= Card reader: Nu

= Ecran LCD: Nu

= Direct print: Nu

= Numar cartuse: 2

= Dimensiuni: 450x367x144mm
= Greutate: 5.98kg

Verdict * % % % %

SOFTWARE

Rezolutia maxima este
disponibila doar in modul foto
si numai daca se utilizeaza
hartie foto speciala.

CONCLUZIE

Este destul de dificil de gasit
in clasa de pana in 100€ o
imprimanta cu port paralel si
cu patru cartuse separate de
culoare, asa cum este Stylus Cé64.

= Conectare: USB 1.1, paralel
m Card reader: Nu

= Ecran LCD: Nu

= Direct print: Nu

= Numar cartuse: 4

= Dimensiuni: 450x437x308mm
= Greutate: 3.9kg

Verdict * % % ¥ 3



hardware

Canon
PIXMA iP4000

123€ / 12 luni
Tornado Sistems
021-206.77.40
www.tornado.ro

HP
Deskjet 5740

88€ / 12 luni

Partenerii HP Romania
021-222.20.72
www.hp.com.ro

Epson
Stylus Photo R300

145€ / 12 luni
MB Distribution

021-230.03.14
www.mbd.ro

Canon PIXMA iP4000 este
asemanatoare din punctul de
vedere al designului cu modelul
PIXMA iP3000. Totusi, noi
consideram ca are o linie mai
eleganta si chiar daca este o
imprimanta mai voluminoasa
ne-ar face placere sa o avem pe
birou. Foloseste 6 cartuse de
culoare pentru obtinerea unor
rezultate superioare calitativ in
imprimarea fotografiilor.

TEHNOLOGII

Poate imprima direct de la un
aparat foto digital compatibil cu
tehnologia PictBridge. Pentru
cei care doresc sa isi realizeze o
colectie personalizata de
CD/DVD, PIXMA iP4000 ofera o
functie de printare a discurilor

HP Deskjet 5740 foloseste
pentru imprimare doua cartuse:
unul negru si unul color
(tri-color). Ambele cartuse sunt
disponibile in doua variante:
capacitate redusa si capacitate
ridicata. Imprimanta venita la
test era insotita de un cartus
negru de capacitate ridicata si
unul color de capacitate redusa.

TEHNOLOGII

Calitatea fotografiilor

realizate cu Deskjet 5740 (chiar
si fara cartusul foto

optional) se apropie de cea
oferita de imprimantele foto,
diferentele fiind mai mult
legate de timpul necesar
tiparirii fotografiilor la
rezolutie maxima.

Epson Stylus Photo R300 este o
imprimanta fotografica si are un
pret foarte bun pentru ceea ce
ofera din punctul de vedere al
dotarilor.

TEHNOLOGII

Foloseste tehnologia MicroPiezo
si este dotata cu un ecran LCD
pentru realizarea directa a
setarilor (facilitate utila atunci
cand se imprima direct de pe un
aparat foto digital). Operatia de
incarcare a capului de
imprimare se realizeaza la
instalarea imprimantei si
consuma o buna parte din
cerneala imprimantei. Din
fericire, urmatoarele seturi de
cartuse instalate vor functiona
la capacitatea lor normala.

(facilitate intalnita la
majoritatea imprimantelor din
acest test).

DOTARI

Atunci cand toate tavitele sunt
rabatate, PIXMA iP4000 poate
pune in dificultate un utilizator
neinitiat, care nu va sti ce fel
de aparat este. Singurul buton
vizibil este cel de pornit/oprit,
si acela foarte bine integrat in
linia carcasei.

SOFTWARE

Atat pachetul software, cat si
driverele sunt optimizate pentru
tiparirea fotografiilor. La fel ca
si in cazul modelului PIXMA
iP3000, si driverele imprimantei
PIXMA iP4000 permit o

DOTARI

Are dimensiuni reduse, fiind o
imprimanta foarte potrivita
pentru birourile aglomerate.
Panoul de comanda contine trei
butoane: pentru pornire/oprire,
de anulare a imprimarii si cel
de-al treilea pentru reluarea
imprimarii. Tot pe panoul de
comanda se afla si doua
indicatoare luminoase pentru
starea cartuselor. Erorile de
blocaj al hartiei se pot remedia
usor prin indepartarea unei usi
de acces amplaste in partea din
spate a imprimantei.

SOFTWARE

Instalarea driverelor a fost
lipsita de probleme. Setarile ce
se pot realiza sunt bine

DOTARI

Dispune de 6 cartuse separate
pentru fiecare culoare (negru,
cyan, magenta, galben, light
cyan, light magenta) si poate
imprima pe suprafata CD-urilor.
Poate tipari de pe urmatoarele
tipuri de memorii flash:
Compact Flash (tip I si Il),
xD-Picture Card, Smart Media,
SD Memory Card,
MultiMediaCard, Magic Gate
Memory Stick, Memory Stick,
Memory Stick Pro, Memory Stick
Duo, IBM Microdrive. Cu ajutorul
card reader-ului fotografiile de
pe cardurile de memorie pot fi
arhivate direct pe un dispozitiv
zip sau CD-RW extern, fara a
folosi calculatorul.

Tipografia de acasa

gestionare foarte simpla si
eficienta a profilelor de setari,
fapt util atunci cand doresti
imprimari in diverse formate.

CONCLUZIE

Canon PIXMA iP4000 este o
alegere buna pentru cei care
vor sa aiba acasa o imprimanta
capabila sa tipareasca rapid
documente text si fotografii cu
o calitate foarte buna.

m Conectare: USB 2.0

= Card reader: Nu

= Ecran LCD: Nu

m Direct print: PictBridge

= Numar cartuse: 6

= Dimensiuni: 418x286x170mm
= Greutate: 6.7kg

Verdict * % % % %

structurate, insa gestionarea
profilelor nu este la inaltime.

CONCLUZIE

HP Deskjet 5740 este
recomandata utilizatorilor
care doresc mai mult decat o
simpla imprimanta inkjet.
Viteza de imprimare in modul
text este suficient de mare,
insa in modul foto scade
destul de mult.

m Conectare: USB 2.0

m Card reader: Nu

m Ecran LCD: Nu

m Direct print: Nu

m Numar cartuse: 2

= Dimensiuni: 450x214x160mm
m Greutate: 3.3kg

Verdict * % % % ¥

SOFTWARE

Partea software este identica
cu cea a modelului Stylus
Photo R200.

CONCLUZIE

Epson Stylus Photo R300 este
recomandata in primul rand
utilizatorilor care detin un
aparat foto digital si doresc sa
imprime fotografii direct, fara
sa mai foloseasca computerul.

= Conectare: USB 2.0

m Card reader: Da

= Ecran LCD: Da

m Direct print: PictBridge

m Numar cartuse: 6

= Dimensiuni: 498x264x225mm
m Greutate: 5.2kg

Verdict * % % % ¥
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Tipografia de acasa

HP Cano Canon HP
Deskjet 6540 PIXMA iP4000 PIXMA iP3000 Deskjet 5740

Pret 134€ 123€ 145€ 107€ 88¢€

Tehnologie printare HP Thermal Inkjet Bubble Jet Ink-on-demand MicroPiezo Bubble Jet Ink-on-demand HP Thermal Inkjet

Vitezd monocrom 30ppm 25ppm 15 ppm 22 ppm 26ppm

Viteza color 20ppm 17ppm 15 ppm 15 ppm 18ppm

Consumabile 339 (800 pagini); BCI-3eBk (330 pagini); T0481 (450 pagini); BCI-3eBk (330 pagini); 339 (800 pagini);
344 (450 pagini) BCI-6C,BCI-6M, BCI-6Y (440 pagini) T0482-T0486 (430 pagini) BCI-6C,BCI-6M, BCI-6Y (440 pagini) 343 (260 pagini)

Memorie instalata 16MB N/A N/A 42KB 16MB

Ecran LCD Nu Nu Da Nu Nu

Card reader Nu Nu Da Nu Nu

Conectare USB 2.0 USB 2.0 USB 2.0 USB 2.0 USB 2.0

Rezolutie color 4800x1200dpi 4800x1200dpi 5760x1440dpi 4800x1200dpi 4800x1200dpi

Rezolutie monocrom 1200x1200dpi N/A N/A 600x600dpi 1200x1200dpi

Capacitate totala tavi 150 150 120 150 100

Dimensiuni 450x367x144mm 418x286x170mm 498x264x225mm 418x286x170mm 450x214x160mm

Greutate 5.98kg 6.7kg N/A 6.5kg 3.3kg

Viteza color 3.37ppm 3.89ppm 2.1ppm 3.4ppm 2.5ppm

Viteza monocrom 6.35ppm 6.25ppm 1.66ppm 6.25ppm 5.35ppm

Calitate * % % x % * ok ok k¥ * %k % kx %k * % % k¥ * % % % %

Software * k % ki * ok ok kK * Kk ok k¥ * k % kx % * Kk k ki

Dotari * % % k3¢ LB 0 8 & * k k k Kk * % % k v * % % % ¢

Ergonomie * % % %k & * Xk ok k k * %k k k Xk * %k k Xk Xk * % %k &k ¥k

5 ¢ ¢

Epson Lexmark EPSON Epson

Stylus Photo R2 2815 Stylus C64 Stylus C45

"

Pret 125€ 77€ 68€ 39€

Tehnologie printare MicroPiezo Thermal Inkjet Micro Piezo Micro Piezo

Viteza monocrom 15ppm 20ppm 17ppm 12ppm

Viteza color 15ppm 14ppm 9ppm 5.5ppm

Consumabile T048140 (477 pagini); 18C0031 (475 pagini); T0441 (400 pagini); T036(330 pagini, 3.5 %);

T048240 - T048640 (472 pagini) 18C0032E (450 pagini) T0452-T0454 (250 pagini) TO037 (180 pagini)

Memorie instalata N/A N/A N/A N/A

Ecran LCD Nu Nu Nu Nu

Card reader Nu Nu Nu Nu

Conectare USB 1.1 USB 1.1 USB 1.1, paralel USB 1.1

Rezolutie color 5760x1440dpi 4800x1200dpi 5760x1440dpi 2880x720dpi

Rezolutie monocrom N/A 2400x1200dpi N/A N/A

Capacitate totala tavi 120 100 100 100

Dimensiuni 462x263x196mm 152x440x230mm 450x437x308mm 424x229x172mm

Greutate 5.2kg N/A 3.9kg 2.5kg

Viteza color 2ppm 1.5ppm 0.55ppm 0.31ppm

Viteza monocrom 1.66ppm 4.8ppm 2.06ppm 1.33ppm

Calitate * % % ki * % % k ¥ * % %k k * % Kk % %%

Software * %k Kk ok ok * k% k¥ * % % % ¥ * % % %k ¥

Dotari * %k % Xk * Kk k % i * % Kk 3% % * % Kk % %%

Ergonomie * % k &k &k * %k %k k¥ * % k % 3 * % & k¥
x ok @k Kk

Nota: Numarul de pagini ce se pot imprima cu un cartus este calculat la o acoperire de 5% cu exceptia locurilor unde este specificata o alta valoare. Pentru cartusele color numarul de pagini
este calculat la o acoperire de 5% pentru fiecare culoare. Testele de viteza si verificarea calitatii au fost efectuate la setarea “normal”.

ianuarie 2005



TOp
- MRAINBORED

S

Unleashing The Power -
- of 64-bit Computing Ny

SI-K8AN2E-GR |

® NVIDIA nForce3 250Gb (Socket754)
® Support HyperTransport
® 2 DDR 400 / 333 SDRAM
® AGP 8X / 4X
® UATA-133/100 & Serial ATA
® RAID O, 1, 0+1 & JBOD
® _Promise 20579 RAID Controller
® NV Gigabit Ethernet(66MHz)
.8 _Integrated 6-channel AC'97 Audio
| " #8BxuUSB 20

>
>

Socket 7S

SLSISGPIoFGR | EELTEE )

Intel 915G+ICHG
= Support LGATTS Pentiumd processons
= F58 800/ 533 MiHz
# 4 Dual Channe! DDA 400/333 SOAAM
» Suppart PCI Exprossyts graphics interfacs
» Suppari PCI Expresaxi
& Support UATA-133M1100 Raid 0, 1, 041 & JBOD
= Support Serial ATA

Ethrnai
tud B-Channel ACET Audia

niegrated IEEE 1304
= 8 x USB2.0
= BIOE Veore Betling & FEB Sefting

ATl Radeon™ 9550
Supports AGPEXMAX
250MHz Englne clock
Direcixg
OpenGL 1.4
‘Single Fan
OV oupast for digitiad flat-panel displays
TV-0Out 5-Visdo Connaotor
120MB DA Memory

| Soitek Mini Barebone Systems |

=i

= Cryinyy Fife!!

'

SOLTEK NEW AWARDS Qb 5 Il

EEVEm AP o «wB= - @ oo

“Al1 brand NETES aFE MEgisterEd trademarks oF EhEr reserthe ORnES PARY

ZSOUTENg

Soltek Computer Inc.
winrw. Soltek.com.tw

e Sond O f Technology

= BIOS AGP & DIMM Valtage Setting
s Debug LED onboand
= RedStorm2 Technology

Socket 939

Intel” Pentivm™ 4
Qbic EQ3401 series
Intel Springdale B&5G
Qbic EQ3402 series
Intel B45GE

chat 754

I +VT8237
= Supports HyperTranapon * preart AMD Athlon B4 sl 830 pin peckags
= 2 DDA 400/333 SDRAM = ADual Channed DDA 400/333 SDRAR
= Bupports AGP BXU4X = Support AGP BX/AX
» SUpPpORs UATA-133/100 & Serisl ATA RAID = Support WATA-133/100 & Sarinl ATA
= VIA 8122 Gigabil Ethernet Controlier * Suppor A& 0, 1, 0+1 & JBOD
= Integrated 8-Chennel AC'87 Awdio = Gigabit Ethernet
= B x USB2.0 ® Integrated 8-Channel AG'ST Audio
» BIOS Veors Satting & FSB Setting = Integrated IEEE 1384
= BIOS AGP & DIMM Voitage Setting # B x USBEL.0
s AedSiorm2 Technology = BIOS Vieore Setting & F5B Setting
= SL-KBAVIZ-R s wio LAN = BIOS AGP & DIMM Voltage Setting
= Dobug LED

VIA™ C3 CF

Qbic 103601 series

WIA CLE2B6

V1A C3 1000MHz CPU Embedded

AMD" 504 A Solu 1
Qbic EQ3702 /EQ3705 series
NVIDIA nForce2 IGP

Qbic EQ3704 serles

VIA KMA0DA

Incking s at risk SoRek will NOt be responsiie for an

Authorized Distributors

ii DISTRIBUTION

DERMING TOMOARDTWS TLOFNOLOGT
SOLTEK Baath No: HILTON 52012
January 6-2, 2005




hardware

64 biti in 939 pini

Ultima ora |

EVOLUTIA

Feature | Teste comparative

Laborator

\
ATHLONGBY

Hard mail | Premiile forumului | Topuri

Un impediment major in raspandirea procesoarelor Athlon64 il constituie fara indoiala cele
trei socket-uri cu 754, 939 respectiv 940 pini, existente pe piata, ce deruteaza cumparatorul.

CHIAR DACA PARE GREU DE INTELES $I RETINUT,
oferta actuala de procesoare Athlon64 este foarte
usor de descifrat. Socket 940 este destinat
procesoarelor Opteron pe 64 biti ce fac parte din
segmentul server/enterprise si folosesc memorie
registered DDR. Socket 754 va primi noi modele si
in 2005 si este destinat a deveni o platforma
low-end pentru utilizatorii sensibili la pret. Noile
modele Socket 754 vor face parte din gama
Sempron si nu vor fi dotate un suport pentru
instructiunile pe 64 biti. Pentru performanta,
utilizatorii vor trebui s& se indrepte spre Socket
939, ale carui modele vor migra catre procesul
tehnologic de 90nm, ce va reduce costurile,
consumul de curent si va permite cresterea
frecventelor de functionare.

CE ADUCE NOU SOCKET 939

Cresterea numarului de pini de la 754 la 939 s-a
facut nu pentru a obliga utilizatorii sa schimbe
placa de baza, ci pentru a permite integrarea
unui controller de memorie dual-channel in
procesor. Integrarea acestei componente, de
obicei gazduite de northbridge, are ca principal
efect cresterea vitezei de transfer cu memoria
sistemului si scaderea latentelor. Efectul negativ
este acela ca trecerea la un nou tip de memorie,
in cazul actual DDR2, va necesita schimbarea

ianuarie 2005

controller-ului de memorie si implicit a
procesorului. Deci la aparitia primelor chipset-uri
pentru Athlon64 cu suport pentru memorie DDR2,
chiar daca vor folosi Socket 939, nu vor putea fi
utilizate cu procesoarele actuale. $i daca ne
gandim ca in 2005-2006 se va face trecerea la
DDR2, ne dam seama ca posibilitatile de upgrade
ale noilor procesoare nu sunt cu mult mai bune
decat cele ale modelelor cu 754 pini.

SISTEMUL DE TEST

in ciuda faptului ca au fost lansate de peste sase
luni, disponibilitatea procesoarelor Athlon64 pe
939 pini lasa de dorit. Acest lucru este valabil si pe
plan international, nu doar la noi in tara. Lucrurile
vor intra in normalitate, conform declaratiilor
AMD, la inceputul acestui an datorita trecerii la
procesul de fabricatie de 90nm. Pentru testul
nostru am folosit un procesor Athlon64 3800+ BOX
oferit de firma ISA Hardware. Memoria sistemului a
fost un kit dual channel DDR400 1GB Geil Value cu
timing-urile CAS 2.5-4-4-8. Instalarea sistemului de
operare Windows XP s-a facut pe un harddisk
Seagate Barracuda 7200.7 ATA100 de 80GB. Placa
video folosita pentru placile de baza cu slot AGP a
fost ATI Radeon 9800 Pro. Pentru cele cu slot PCI
Express am folosit o placa video GeForce 6600,
deoarece incercarea de a utiliza un Radeon X700

Pro pe ASUS A8N-SLI Deluxe s-a soldat cu
neinitializarea sistemului de operare. Din acest
motiv, rezultatele obtinute in jocuri de cele doua
categorii de placi de baza nu pot fi comparate
direct, in ciuda rezolutiei scazute ce reduce
drastic influenta placii video. In testele sintetice,
unde placa video nu contribuie la rezultatul final,
se pot compara direct toti concurentii testului
nostru. Fiecare din cele 10 teste si nota la dotari
au contribuit in mod egal la stabilirea verdictului.

CONCLUZIE
In momentul in care problemele de disponibilitate
ale noilor procesoare vor fi rezolvate si modelele
3000+ si 3200+ construite in procesul tehnologic de
90nm se vor gasi in cantitati rezonabile, noua
platforma va putea fi privita ca optiune in fata
mult mai popularelor procesoare Pentium 4
LGA775. Lansarea la jumatatea acestui an a
sistemului de operare Windows XP 64 bit Edition va
intari fara indoiala pozitia procesoarelor Athlon64.
Un motiv in plus pentru ca platforma Socket 939 sa
castige inimile utilizatorilor entuziasti il reprezinta
chipset-ul nForce4 SLI ce creste performanta in
jocuri prin folosirea a doua placi video NVIDIA.
Athlon 64 cu 939 pini este alegerea celor ce doresc
performanta maxima in segmentul desktop.

lonut Alexandru Popa
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64 biti in 939 pini

ASUS
A8V Deluxe Wireless Edition

MSI
K8T Neo2-FIR

148.84$ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / RHS Company / Tornado Sistems / Ultra PRO Computers
021-221.73.77 / 021-331.00.67 / 021-206.77.40 / 021-211.70.90
www.itshop.ro / www.rhs.ro / www.tornado.ro / www.ultrapro.ro

- ) ¢

A8V Deluxe Wireless Edition este
una dintre primele placi pentru
Socket 939 aparute pe piata si
foloseste chipset-ul VIA K8T800 Pro
ce permite blocarea frecventelor
sloturilor AGP/PCI, permitand un
overclocking al FSB-ului eficient.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Nivelul dotarilor lui A8V Deluxe
Wireless Edition este excelent si
layout-ul PCB-ului este impecabil,
in ciuda numarului mare de chip-uri
prezente. Un LED verde indica daca
placa de baza este alimentata sau
nu. Northbridge-ul este racit pasiv
cu un radiator de mici dimensiuni,
iar southbridge-ul nu este dotat cu
vreun sistem de racire. Pe partea
de software, A8V Deluxe Wireless
Edition este livrata impreuna cu
suita InterVideo WinDVD Suite
Platinum, formata din WinDVD 5,
WinDVD Creator 2 si WinRip 2, plus

utilitare ASUS. Placa de retea Wi-Fi
802.11g livrata de ASUS se
monteaza intr-un slot PCI.

PERFORMANTE

La overclocking frecventa maxima
atinsa de procesor a fost de
2532MHz prin ridicarea FSB-ului la

211MHz. Rularea la viteza maxima a

Hypertransport-ului s-a facut fara
probleme. Stabilitatea pe durata
testelor a fost ireprosabild,
rezultatul modest la capitolul
overclocking datorandu-se in
principal procesorului Athlon 64
3800+, cu frecventa foarte
apropiata de limita tehnologiei pe
0.13 microni.

CONCLUZIE

Dotérile foarte bune ale lui ASUS
A8V Deluxe Wireless Edition sunt
completate de performanta si
stabilitate.

119€ / 36 luni

Flamingo Computers / Skin Media
021-236.20.03 / 021-231.50.97
www.flamingo.ro / www.skin.ro

Primul chipset pentru Athlon 64 care
suportd frecventa Hypertransport-ului
la 1000MHz, VIA K8T800 Pro este
folosit de MSI in constructia lui K8T
Neo2-FIR.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Pentru cei pretentiosi cu posibilitatile
de conectare a unitatilor de stocare,
MSI a adaugat un controller RAID
Promise ce aduce un canal IDE ATA133
si doua Serial ATA. Astfel, numarul
maxim de unitati IDE ce pot fi
conectate este 10. Layout-ul PCB-ului
nu are probleme serioase. De notat
este totusi plasarea conectorului
suplimentar cu patru pini intr-un loc
in care obstructioneaza fluxul de aer
de iesire din carcasa. Deoarece
chipset-ul VIA K8T800 Pro nu se
incinge foarte tare in timpul
functionarii, MSI a folosit doar un
radiator pasiv de mici dimensiuni
pentru northbridge. DIMM-urile de

memorie sunt colorate diferit. Chip-ul
CoreCell, proprietar MSI, permite
efectuarea overclocking-ului dinamic.
Pentru cei care doresc sa aiba un PC
cu interior aratos, MSI a inclus cabluri
IDE rotunjite de culoare rosie, ce se
potrivesc cu PCB-ul placii.

PERFORMANTE

Rezultatele obtinute in teste
incadreaza MSI K8T Neo2-FIR la
acelasi nivel cu placile cu chipset VIA
K8T800 Pro. Frecventa maxima de
2496MHz a procesorului a fost atinsa
prin cresterea valorii FSB-ului la
208MHz. in aceasta situatie cresterea
de performanta este extrem de mica,
nejustificand fortarea sistemului.

CONCLUZIE

MSI K8T Neo2-FIR este o alegere buna
datorita dotarilor peste medie si, nu
in ultimul rand, performantei si
stabilitatii in conditii normale.

m Socket: Socket 939

= Chipset: VIA K8T800 Pro + VT8237

= Hypertransport: 1000MHz

= Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 4GB
m ATA: 2xATA133

= RAID: 1xATA133, 4xSerial ATA

m Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire,
Gigabit LAN, S/PDIF

= FSB / Multiplicator: 200-300MHz / Da
m Extra: Placa de retea Wi-Fi 802.11g,
bundle software

m Socket: Socket 939

m Chipset: VIA K8T800 Pro + VT8237

m Hypertransport: 1000MHz

m Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 4GB
m ATA: 2xATA133

= RAID: 1xATA133, 4xSerial ATA

= Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire,
Gigabit LAN, S/PDIF

= FSB / Multiplicator: 200-280MHz / Da
m Extra: Cabluri IDE rotunjite

Verdict
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9.777

Verdict

9.673
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EPOX
EP-9NDA3

ABIT
AV8-3RD EYE

64 biti in 939 pini

157$ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

Versiunea mai ieftind a noi linii de
chipset-uri nForce3 250 este
implementata de catre EPoX pentru
EP-9NDA3.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

in traditia EPoX, PCB-ul lui
EP-9NDA3 este verde, iar cooler-ul
ce raceste chipset-ul este auriu. Un
LED de diagnosticare ajuta
utilizatorii care forteaza limitele
sistemului prin indicarea starii
curente. Folosirea unui singur chip
in locul combinatiei
northbridge+southbridge are ca
efect scaderea numarului de
componente ale PCB-ului, lucru ce
permite obtinerea unei aranjari mai
aerisite. Pentru a adauga valoare
produsului, EPoX livreaza EP-9NDA3
impreuna cu o surubelnita, cabluri
IDE rotunjite si radiatoare pentru
tranzistoarele MosFet. Socket-ul
procesorului este plasat mai jos

decat de obicei, fapt ce permite
instalarea de coolere de mari
dimensiuni fara teama ca acestea
vor interfera cu sursa de
alimentare. Conectorii de
alimentare obstructioneaza fluxul
de aer ce iese din carcasa.

PERFORMANTE

Dintre rezultatele obtinute in teste
trebuie remarcat in special cel de
compresie WinACE, unde EP-9NDA3
aproape a doborat bariera celor sase
minute, si cel de compresie DivX,
unde placa a obtinut peste 68fps. La
overclocking, am reusit la rulam
teste la 2520MHz prin cresterea
FSB-ului sistemului la 210MHz.

CONCLUZIE

Micile atentii oferite de EPoX si
comportarea generala buna ne fac
sa recomandam EP-9NDA3 ca un
produs demn de luat in considerare.

114€ / 24 luni

Ultra PRO Computers
021-211.70.90
www.ultrapro.ro

AV8-3RD EYE face parte din seria de
placi ABIT livrate cu GuruClock.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Ca la majoritatea placilor de baza
pentru Athlon 64, layout-ul PCB-ului
nu pune probleme serioase, socket-ul
procesorului fiind asezat in asa fel
incat coolerele mari sa nu atinga
sursa de alimentare in carcasele
mici. DIMM-urile de memorie sunt
plasate la o distanta suficient de
mare de slotul AGP si de socket.
LED-ul de diagnosticare ajuta la
identificarea starii sistemului, lucru
util in special in timpul
overclocking-ului. Conectorii IDE
sunt asezati in partea dreapta-jos si
sunt indreptati spre locul unde se
monteaza harddisk-urile.
Northbridge-ul este racit pasiv cu un
radiator de dimensiuni medii.
GuruClock este un dispozitiv ce se
conecteaza la PC printr-un port USB

si afiseaza temperaturile din sistem,
turatiile ventilatoarelor etc. Cu
ajutorul lui se mai pot selecta unii
parametri de overclocking.

PERFORMANTE

Prin overclocking, frecventa maxima
stabila la care am putut rula testele
a fost de 2498MHz, corespunzatoare
unui FSB la 208MHz. Optiunile
BIOS-ului sunt foarte detaliate si
permit chiar setarea voltajului
pentru northbridge si southbridge.
Rezultatele obtinute sunt foarte
bune, ABIT AV8-3RD EYE
remarcandu-se in special la testele
DOOM 3 si arhivare WinACE.

CONCLUZIE

ABIT AV8-3RD EYE iese in evidenta
prin performanta si variatele
optiuni de setare disponibile prin
intermediul BIOS-ului sau
GuruClock.

m Socket: Socket 939

= Chipset: nForce3 250

= Hypertransport: 1000MHz

= Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 4GB
m ATA: -

= RAID: 2xATA133, 2xSerial ATA

= Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire,
Gigabit LAN, S/PDIF

= FSB / Multiplicator: 200-400MHz / Da
= Extra: Cabluri IDE rotunjite, LED
diagnosticare, surubelnita

m Socket: Socket 939

= Chipset: VIA K8T800 Pro + VT8237

= Hypertransport: 1000MHz

= Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 4GB
m ATA: 2xATA133

= RAID: 2xSerial ATA

= Conectori: 6 USB 2.0, 3 Firewire,
Gigabit LAN, S/PDIF

= FSB / Multiplicator: 200-410MHz / Da
m Extra: GuruClock, LED diagnosticare

Verdict

9.768

Verdict

9.798
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64 biti in 939 pini

MSI

K8N Neo2 Platinum-54G

GIGABYTE

GA-K8NXP-9

125€ / 36 luni

Flamingo Computers / Skin Media
021-236.20.03 / 021-231.50.97
www.flamingo.ro / www.skin.ro

Noua varianta a chipset-ului nForce3,
modelul 250GB este "miezul” lui MSI
K8N Neo2 Platinum-54G.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

La prima privire, se poate observa
layout-ul PCB-ului, diferit de ceea
ce suntem obisnuiti sa vedem la
placile de baza actuale. Socket-ul
procesorului este plasat mult mai
jos decat de obicei, DIMM-urile de
memorie sunt asezate in paralel cu
partea de sus a placii, iar chip-ul
nForce3 250GB se gaseste in
prelungirea sloturilor PCI. O
potentiala problema o reprezinta
instalarea coolerelor de procesor de
dimensiuni mari ce pot atinge placa
video sau memoria RAM. PCB-ul de
culoare neagra creeaza o impresie
placuta. Doi dintre conectorii
Serial ATA sunt plasati destul de
prost, deasupra slotului AGP, spre
spatele carcasei.

m Socket: Socket 939

m Chipset: nForce3 250GB

= Hypertransport: 1000MHz

= Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 4GB
m ATA: -

PERFORMANTE

Frecventa maxima a procesorului la
care sistemul a functionat stabil a
fost de 2508MHz, obtinuta prin
ridicarea FSB-ului la 209MHz. Astfel,
am obtinut in testul Comanche 4
73.24fps. Pentru mentinerea
stabilitatii, am crescut din BIOS
voltajul de alimentare al
procesorului cu 3.3% fata de
valoarea nominala. Fata de
chipset-ul VIA K8T800 Pro, se poate
observa ca nForce3 250GB obtine
rezultate mai bune in jocuri, la
diferenta minima, ce-i drept, insa
ramane in urma la compresia
WinACE.

CONCLUZIE

MSI K8N Neo2 Platinum-54G se
remarca pozitiv prin dotari si
performantd, insa are unele puncte
negative la capitolul layout al
PCB-ului.

= RAID: 2xATA133, 4xSerial ATA

= Conectori: 6 USB 2.0, 1 Firewire, Dual
Gigabit LAN, S/PDIF

= FSB / Multiplicator: 200-450MHz / Da
m Extra: Cabluri IDE rotunjite, Wi-Fi
802.11g

201.3$ / 36 luni

Caro Group / ELKOTech Romania / Tornado Sistems / Ultra PRO Computers
021-313.71.09 / 021-224.60.94 / 021-206.77.40 / 021-211.70.90
www.caro.ro / www.elko.ro / www.tornado.ro / www.ultrapro.ro

Noul chipset NVIDIA nForce4 si-a
gasit repede loc printre modelele
celor mai cunoscuti producatori,
GA-K8NXP-9 facand parte din seria
8% de la Gigabyte.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Gigabyte GA-K8NXP-9 reuseste sa
pastreze un layout ingrijit si aerisit
prin gruparea conectorilor dupa tip
si schema coloristica diferita.
Spatiul din jurul procesorului
permite instalarea fara probleme a
coolerelor de dimensiuni mari. Desi
chipset-ul este racit activ si este
plasat in continuarea slotului PCI
Express x16, el nu interfereaza cu
PCB-ul placii video. Modulul DPS
(Dual Power System) se monteaza
intr-un slot special ce se afla pe
partea superioara a PCB-ului si are
rol de stabilizare a curentului de
alimentare. Cele doua controllere
Gigabit LAN permit folosirea PC-ului

m Socket: Socket 939

m Chipset: nForce4 Ultra

m Hypertransport: 1000MHz

= Sloturi: 1 PCI-E x16 / 2 PCI-E x1 / 3 PCI
= Memorie / Capacitate: DDR400 / 4GB
m ATA: -

in care este instalat Gigabyte
GA-K8NXP-9 ca gateway.

PERFORMANTE

Frecventa maxima atinsa de
procesor la overclocking a fost de
2496MHz. Acest lucru s-a realizat
prin cresterea FSB-ului la 208MHz.
Optiunile avansate de setare a
memoriei in BIOS-ul lui Gigabyte
GA-K8NXP-9 sunt accesibile prin
apdasarea combinatiei de taste
Ctrl+F1. Eficienta chipset-ului si a
controller-ului de memorie integrat
in procesor se vede in testul Sandra
2004 Memory Int, unde cei
6127MB/s reprezinta aproximativ
95% din latimea de banda maxima a
memoriei dual channel DDR400.

CONCLUZIE

Nivelul performantelor si al dotarilor
fac din Gigabyte GA-K8NXP-9 un
produs pe care oricine si l-ar dori.

= RAID: 2xATA133, 8xSerial ATA

m Conectori: 10 USB 2.0, 3 Firewire,
Dual Gigabit LAN, S/PDIF

= FSB / Multiplicator: 200-250MHz / Nu
m Extra: Dual Power System, Wi-Fi
802.11g

Verdict
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9.975

Verdict

10.232
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ASUS
A8N-SLI Deluxe

ssvan

198$ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77
www.itshop.ro

Intr-un pachet neincépator vine
prima placa de baza cu tehnologia
SLI testata de laboratorul hardware
XtremPC.

CONSTRUCTIE §I DOTARI
Pachetul software inclus de ASUS
consta din WinDVD Platinum 5,
DVD Copy 2, WinDVD Creator
Platinum 2 si Disc Master 2. O
placuta cu conectori Serial ATA
externi este la indeméana pentru
cei ce nu doresc sa deschida
carcasa PC-ului pentru a copia
fisiere de pe un alt harddisk.
Sloturile PCI-E x1 sunt plasate intre
cele pentru placi video, lucru ce
face ca ele sa fie aproape
inaccesibile in momentul montarii
lui GeForce 6800 Ultra. Chipset-ul
este racit de un radiator de
aluminiu de mici dimensiuni si de
un ventilator destul de galagios.
Spatiul din jurul socket-ului

m Socket: Socket 939

m Chipset: nForce4 SLI

= Hypertransport: 1000MHz

= Sloturi: 2 PCI-E x16 / 2 PCI-E x1 / 3 PCI
= Memorie / Capacitate: DDR400 / 4GB
m ATA: -

procesorului permite instalarea
coolerelor de mari dimensiuni.

PERFORMANTE

Ca puncte forte ale noului chipset
nForce4 se observa optimizarea
controller-ului magistralei
Hypertransport si a lucrului cu
controller-ul de memorie integrat in
procesoarele Athlon 64 ce permite
obtinerea la peste 6GB/s rata de
transfer. Timpul de arhivare
WinACE, ce scade sub sase minute,
este si el printre cele mai bune la
aceasta categorie.

CONCLUZIE

in ciuda problemelor de
compatibilitate cu unele placi
video, ce vor fi probabil

rezolvate prin update-uri de BIOS,
ASUS A8N-SLI Deluxe este un produs
ce va multumi utilizatorii
entuziasti.

= RAID: 2xATA133, 8xSerial ATA

= Conectori: 8 USB 2.0, 2 Firewire, Dual
Gigabit LAN, S/PDIF

= FSB / Multiplicator: 200-400MHz / Da
= Extra: Bundle software, conectori
Serial ATA externi

Verdict

10.150

64 biti in 939 pini

DICTIONAR

AGP (ACCELERATED GRAPHIC PORT)
- Este o specificatie de magistrala
foarte rapida dedicata placilor video.
Momentan, versiunea AGP 8X ofera o
latime de banda de 2.1GB/s.

BIOS (BASIC INPUT-OUTPUT SYSTEM)
- Componenta software stocata pe un
chip ROM de memorie care face testul
componentelor sistemului in timpul
initializarii sistemului si contine codul
interfetelor 1/0.

BLUETOOTH - Standard de conectare
wireless intre doua dispozitive. Rata
maxima de transfer este de 2Mbps pe
0 razd maxima de 10 metri.

BUS - Set de linii hardware din
interiorul unui calculator prin care se
transmit informatiile intre diversele
componente.

CACHE - Memorie folosita pentru a
accelera transferul datelor. Ea
stocheaza informatia cel mai des
accesata din RAM.

COOL'N'QUIET - Tehnologie de
modificare a frecventei procesorului
pentru a reduce consumul de curent.
Este implementata pe procesoarele
Athlon 64, dar trebuie suportata de
BIOS-ul placii de baza, de chipset si
de sistemul de operare.

DDR (DOUBLE DATA RAM) SDRAM

- Tip de memorie care transfera de
doua ori mai rapid date decat o
memorie SDRAM la aceeasi frecventa.
Acest lucru este posibil deoarece
memoria DDR SDRAM transfera datele
pe frontul crescator al unui ciclu de
tact si pe cel descrescator.

DUAL CHANNEL - Chipset-urile care
suportd aceasta tehnologie permit
folosirea memoriei RAM in perechi de
module identice pentru dublarea
latimii de banda disponibile.
FIREWIRE - Standard de conectare,
initial implementat doar pe
platformele Apple. Ultimele variante
ofera o rata de transfer maxima de
400Mb/s pentru PC-uri si 800Mb/s
pentru computerele Apple. Cele mai
raspandite dispozitive Firewire sunt
placile de captura si camerele video.
FSB (FRONT SIDE BUS)

- Este magistrala prin care procesorul
comunica cu memoria RAM si cu
northbridge-ul. Multiplicarea internd a
acestei frecvente da frecventa de
functionare a procesorului (lucru
valabil pentru sistemele fara
procesoare AMD pe 64 biti).
HYPERTRANSPORT - Magistrala prin
care se conecteaza procesorul,
memoria si slotul AGP al sistemului.
Este caracteristica procesoarelor AMD
pe 64 biti. Frecventa de functionare a
Hypertransport-ului este deseori
considerata ca fiind cea a FSB-ului, insa
acest lucru nu este corect deoarece
frecventa de tact a procesorului nu
este data de inmultirea acesteia cu
multiplicatorul. Momentan,

Hypertransport-ul functioneaza la
frecvente de pana la 800MHz, oferind
o latime de banda de 6.4GB/s.

IRDA (INFRARED DATA
ARCHITECTURE) - Standard de
transmisie a informatiei care foloseste
raze infrarosii.

LAN (LOCAL AREA NETWORK)

- O retea de calculatoare care ocupa
o arie de marime mica. Fiecare PC
din aceasta retea este un nod si este
conectat la un alt nod prin cabluri.
NORTHBRIDGE - Este principalul chip
de pe o placa de baza si se ocupa cu
transferul intre procesor, memorie si
magistrala AGP.

OVERCLOCKING - Modificarea
parametrilor standard de functionare
a unor diferite componente pentru a
rula la o viteza mai mare decat cea
specificata.

PCI (PERIPHERAL COMPONENT
INTERCONNECT) - Magistrala de
conectare a componentelor dintr-un
calculator introdusa de Intel in 1993.
PCl EXPRESS - Interfata de
comunicare ce ofera o latime de
banda mult mai mare decat PCl sau
AGP. Prin combinarea mai multor linii
(1, 2, 4, 8, 16) se obtin sloturi cu
dimensiuni si destinatii diferite. Spre
exemplu, sloturile PCI Express x16
sunt folosite pentru placi video.
POST (POWER ON SEFT TEST)

- O serie de teste ce sunt executate
de sistem la initializare. Se verifica
memoria, tastatura, disk-urile etc.
RAID (REDUNDANT ARRAY OF
INDEXPENSIVE/INDEPENDENT DISKS)
- Metoda de impartire a transferului
de date intre mai multe harddisk-uri
pentru a mari viteza de transfer
(RAID 0) sau pentru marirea
securitatii datelor (RAID 1). Exista si
variante care combina avantajele si
dezavantajele metodelor mentionate
anterior.

SERIAL ATA - Interfata de conectare
pentru harddisk-uri care permite o
rata de transfer de 150Mb/s.
Conectorii Serial ATA sunt subtiri si
imbunatatesc circulatia aerului in
carcasa calculatorului.

SOCKET - Locul in care se monteaza
procesorul. Forma acestuia diferd de
la platforma la platforma.
Procesoarele Athlon 64 se monteaza
pe Socket 754, iar Athlon 64 FX-51 si
Opteron pe Socket 940.
SOUTHBRIDGE - Chip de pe placa de
bazé ce ofera conectivitatea cu alte
componente precum harddisk-urile,
dispozitivele USB, Firewire, tastatura,
mouse-ul etc.

USB (UNIVERSAL SERIAL BUS)

- Standard de conectare plug'n'play
care in varianta 1.1 oferea o rata de
transfer maxima de 12Mb/s.
Versiunea 2.0 a crescut aceasta
valoare la 480Mb/s.
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64 biti in 939 pini

Placi de baza Socket

Arhivare WinACE

Gigabyte GA-K8NXP-9

ABIT AV8-3RD EYE

ASUS A8N-SLI Deluxe

ASUS A8V Deluxe Wireless Edition
EPoX EP-9NDA3

valorile mai mici sunt mai bune

MSI K8T Neo2-FIR 6'4"
MSI K8N Neo2 Platinum-54G 6'31"
0 1 2 3 4 5 6 7
| foarte bun bun satisfacator m slab M foarte slab

Sandra 2004 Mem. Int MB/s

Gigabyte GA-K8NXP-9
ASUS A8N-SLI Deluxe
ABIT AV8-3RD EYE

valorile mai mari sunt mai bune

MSI K8N Neo2 Platinum-54G 5981
EPoX EP-9NDA3 S s
ASUS A8V Deluxe Wireless Edition :5899
MSI K8T Neo2-FIR 5895
0 1 0‘00 2(;00 30‘00 4(3‘!00 5(;00 6000 7000
| foarte bun bun satisfacator W slab M foarte slab

PCMark2004 Conversie DivX

Gigabyte GA-K8NXP-9
EPoX EP-9NDA3
ABIT AV8-3RD EYE

valorile mai mari sunt mai bune

ASUS A8N-SLI Deluxe 67.62
MS! K8N Neo2 Platinum-54G - 6754
MSI K8T Neo2-FIR 6136
ASUS A8V Deluxe Wireless Edition 67.10
0 15 2‘0 ;o ;o éo 6‘0 70
| foarte bun bun satisfacator M slab M foarte slab

PCMark2004 HDD

ASUS A8N-SLI Deluxe

EPoX EP-9NDA3

MSI K8N Neo2 Platinum-54G
ASUS A8V Deluxe Wireless Edition
ABIT AV8-3RD EYE

MSI K8T Neo2-FIR

Gigabyte GA-K8NXP-9

valorile mai mari sunt mai bune

3612
3601
3594
3512

!
0 500

| foarte bun bun

satisfacator

! ! ! ! ! !
1000 1500 2000 2500 3000 3500 4000

W slab M foarte slab

ASUS
A8N-SLI Deluxe

EPoX
EP-9NDA3

MSI
K8T Neo2-FIR

MSI K8N
Neo2 Platinum-54G

ABIT
AV8-3RD EYE

ASUS A8V Deluxe
Wireless Edition

Gigabyte
GA-K8NXP-9

Pret 125€ 114€ 148.84$ 157$ 119€ 201.3$ 198$

Socket Socket 939 Socket 939 Socket 939 Socket 939 Socket 939 Socket 939 Socket 939

Chipset nForce3 250GB VIA K8T800 Pro VIA K8T800 Pro nForce3 250 VIA K8T800 Pro nForce4 Ultra nForce4 SLI
Hypertransport 1000MHz 1000MHz 1000MHz 1000MHz 1000MHz 1000MHz 1000MHz

Sloturi 1AGP 8X / 5 PCI 1AGP 8X / 5 PCI 1AGP 8X / 5 PCI 1 AGP 8X / 5 PCI 1AGP 8X / 5 PCI 1PCI-Ex16 / 2 PCI-E x1 / 3 PCI 2 PCI-E x16 / 2 PCI-E x1 / 3 PCI
Memorie DDR400 DDR400 DDR400 DDR400 DDR400 DDR400 DDR400

Capacitate memorie 4GB 4GB 4GB 4GB 4GB 4GB 4GB

6 USB 2.0, 3 Firewire,

dual Gigabit LAN, S/PDIF Gigabit LAN, S/PDIF

Conectori 6 USB 2.0, 1 Firewire,
ATA

RAID 2xATA133, 4xSerial ATA
FSB 200-450MHz
Multiplicator Da

V Core / DIMM / AGP/ Chipset Da / Da / Da / Nu

Extra Cabluri IDE rotunjite,

2xATA133
2xSerial ATA
200-410MHz

Da

Da / Da / Da / Da
GuruClock,

6 USB 2.0, 2 Firewire,
Gigabit LAN, S/PDIF
2xATA133

1xATA133, 4xSerial ATA
200-300MHz

Da

Da / Da / Da / Da
Placa de retea Wi-Fi

6 USB 2.0, 2 Firewire,
Gigabit LAN, S/PDIF
2xATA133, 2xSerial ATA
200-400MHz

Da

Da / Da / Da / Da
Cabluri IDE rotunjite,

6 USB 2.0, 2 Firewire,
Gigabit LAN, S/PDIF
2xATA133

1xATA133, 4xSerial ATA
200-280MHz

Da

Da / Da / Da / Nu
Cabluri IDE rotunjite

10 USB 2.0, 3 Firewire, 8 USB 2.0, 2 Firewire,
dual Gigabit LAN, S/PDIF dual Gigabit LAN, S/PDIF

2xATA133, 8xSerial ATA 2xATA133, 8xSerial ATA

200-250MHz

Nu

Da / Da / Da / Da
Dual Power System,

200-400MHz

Da

Da / Da / Nu / Nu
Bundle software,

Wi-Fi 802.11g LED diagnosticare 802.11g, bundle software LED diagnosticare Wi-Fi 802.11g conectori Serial ATA externi

Rezultateteste

DOOM 3 640x480 87.4 86.3 87.2 86.9 86.1 93.6 93.1

Halo 640x480 115.37 113.01 113.09 113.84 112.83 115.22 110.54

3DMark2001SE 640x480 24270 24373 23916 22504 23767 25086 24234

Comanche 4 640x480 71.25 70.55 69.39 69.43 69.12 71.49 71.13

UT 2004 640x480 102.18 100.88 97.8 100.53 97.61 104.45 99.87

Conversie WAV-MP3 23" 25" 25" 25" 25" 25" 25"

Arhivare WinACE 631" 5'41" 5'59" 62" 6'4" 5'40" 5'52"

PCMark2004 DivX Conversion 67.54 68.11 67.1 68.35 67.36 69.94 67.62

Sandra 2004 Mem. Int MB/s 5981 6032 5899 5942 5895 6137 6125

PCMark2004 HDD 3783 3601 3612 3785 3594 3512 3836
Noteteste

Jocuri 4.671 4.624 4.570 4.543 4.545 4.791 4.666

Aplicatii 4.424 4.443 4.387 4.445 4.378 4.461 4.494

Dotari 0.880 0.730 0.820 0.780 0.750 0.980 0.990
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BY/D'RW,

Model : ND - 3500A
Interfata : IDE, ATAPI

Buffer: 2 MB

Scriere

o Model : NR-9500A
DVD +R:  16x Interfata : IDE, ATAP|
DVD +RW: 4x Buffer: 2 MB

DVD +R9 : 4x Citire Scriere CD-R; 52x
CD R: 48x DVD: 16x Scriere CD-RW; 32x
CD RwW: 24y CD: 48x Citire CD: 52x

EDD

Model : UF00002S
Interfatd : USB
Capacitate: 1,44 MB
Alimentare prin portul USE

Model : CD-3002B
Interfata : IDE, ATA 33
Citire CD: 52x

Model : CB-1100A

Scriere
CD-R: 52x
" CD-RW:32x
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PUTERE ADUNATA

Principiul de functionare al tehnologiei NVIDIA SLI (Scalable Link Interface) pastreaza
acelasi principiu si initiale ale numelui cu cele dezvoltate de 3dfx pentru Voodoo2.

IDEEA FOLOSIRII MAI MULTOR CHIP-URI GRAFICE
care sa lucreze in paralel pentru a creste
performantele nu este noua si a luat mai multe
forme de la integrarea mai multor procesoare
grafice pe acelasi PCB in cazul lui ATl Rage Fury
MAXX si pana la ineditul SLI (Scan Line
Interleave) al lui 3dfx. Unul dintre efectele
falimentului 3dfx si cumpararii acestuia de catre
principalul concurent de atunci, NVIDIA, este
reincarnarea SLI. Principiul de functionare si
initialele numelui au ramas aceleasi, diferenta
constand in magistrala pe care functioneaza cele
doua placi grafice: PCl Express, ce ofera o latime
de banda de 60 de ori mai mare decat cea
disponibila prin intermediul PCI. Acum cele doua
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placi video sunt conectate intre ele printr-o
placa speciala ce are rol de sincronizare si
control al informatiei. De asemenea, afisarea pe
patru monitoare CRT sau LCD este posibila prin
functia nView din driverii Forceware.

NFORCE4 SLI

Primul chipset care implementeaza SLI vine, dupa
cum ne asteptam, de la inventatorul tehnologiei,
NVIDIA, si are numele de cod nForce4 SLI. Ca
toate chipset-urile NVIDIA pentru procesoarele
Athloné4, nForce4 SLI este o solutie mono-chip.
Totodata, nForce4 SLI este primul chipset
Athlon64 ce integreaza magistrala PCI Express. in
modul de lucru cu o singura placa video slotul
primar functioneaza ca o magistrala PCl Express
x16. In mod SLI fiecare dintre cele doua sloturi
functioneaza la rate de transfer PCl Express x8.
Conectarea placilor video pentru sincronizarea
informatiei se face prin intermediul unui
conector SLI special de pe PCB-ul placii video.
Comutarea intre modul normal si SLI se face
printr-o placuta livrata de producatorul placii

de baza.

Chipset-ul nForce4 este oferit in mai multe
variante, cea SLI fiind totodata si cea mai
scumpa, destinata utilizatorilor care nu fac
compromisuri. Procesoarele Athlon64 sunt

2 Conectorul prin care comunica intre ele cele
doua placi video in mod SLI

singurele care beneficiaza de suport SLI, insa
anul acesta nForce5 va aduce suport si pentru
procesoarele Intel Pentium 4 LGA775.

SISTEMUL DE TEST
Placa de baza folosita pentru test a fost ASUS
A8N-SLI Deluxe si a fost oferita de firma
Depozitul de Calculatoare. Procesorul Athlon
FX-53 ne-a fost oferit de firma Ultra PRO
Computers. Singurele placi video disponibile
pentru testarea configuratiei SLI au fost Leadtek
WinFast PX6600 GT TDH cu chipset GeForce 6600
GT oferite de firma Skin Media.

Pentru ca modul SLI s& fie operational este
necesara montarea placutei livrate de producator



Spor de performanta

GeForce 6600GT SLI

DOOM 3 1024x768 94.7
DOOM 3 1280x1024 83.6
DOOM 3 1600x1200 66.2
DOOM 3 1024x768 AA4x AF8x 67.4

DOOM 3 1280x1024 AA4x AF8x 45

DOOM 3 1600x1200 AA4x AF8x 29.7

Half-Life 2 1024x768 88.23
Half-Life 2 1280x1024 60.39
Half-Life 2 1600x1200 52.56
Half-Life 2 1024x768 AA4x AF8x 68.82
Half-Life 2 1280x1024 AA4x AF8x 39.76
Half-Life 2 1600x1200 AA4x AF8x 30.56

in pozitia indicata in manualul de utilizare,
selectarea optiunii corespunzatoare din BIOS,
instalarea unei versiunii 66.93 a driverilor video
Forceware si activarea SLI din meniul acestora.
SLI nu este disponibil pentru orice aplicatie ce
foloseste accelerarea OpenGL sau DirectX.
Driverii Forceware au definite profile pentru
anumite aplicatii. Aceste aplicatii sunt detectate
si profilele asociate lansate automat. NVIDIA a
promis ca va adauga in fiecare versiune
Forceware profile pentru cele mai noi jocuri.
Pentru ca un sistem sa poata rula fara
probleme de stabilitate trebuie sa alegem cu
mare grija sursa de alimentare. Aceasta trebuie
sa fie capabila sa furnizeze suficient curent pe
linia de 12V doarece aceasta alimenteaza
procesorul, placile video, harddisk-urile si
ventilatoarele din sistem. Pentru testele noastre
am folosit o sursa Antec SmartPower de 400W.
Pentru a masura cresterea de performanta
oferitd in momentul activarii SLI am inregistrat si
rezultatele obtinute de o singurd placa Leadtek
WinFast PX6600 GT TDH. Ca test am folosit doua
dintre cele mai bine cotate jocuri FPS ale anului
2004: DOOM 3 si Half-Life 2. incercarea de a rula
3DMark05 si Far Cry in SLI s-a soldat cu blocarea
repetatd a sistemului in diverse stadii. Aceste
probleme pot fi atribuite lipsei de maturitate a
driverilor si vor fi probabil rezolvate in scurt timp.

REZULTATE

Avantajul SLI se vede cel mai clar in cazul
rezolutiilor mari de peste 1280x1024 pixeli unde
conteaza mai mult puterea de procesare a
chip-urilor grafice si latimea de banda necesara
procesarii si transferarii texturilor decat
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2 Modul SLI trebuie activat din meniul driverelor
Forceware 66.93

GeForce 6600GT Diferenta %

80.3 17.93
59.6 40.27
42.8 54.67
43 56.74
27.6 63.04
18.6 59.68
55.69 58.43
32.67 84.85
27.91 88.32
39.47 74.36
22.33 78.06
16.57 84.43

procesorul sistemului. Diferenta minima de
performanta de 17.93% s-a inregistrat in DOOM 3
la 1024x768 fara antialiasing cu setarile la Ultra
Quality, iar cea maxima de 88.32% in Half-Life 2
la 1600x1200 pixeli fara antialiasing si filtrare
anisotropica. In medie, diferenta a fost de peste
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2 Cele doua placi video sunt afisate de sistemul
de operare in Device Manager

60%, rezultat ce recomanda tehnologia SLI
utilizatorilor entuziasti care nu se opresc de la
nimic pentru a avea cel mai rapid sistem. Pentru
obtinerea de rezultate bune este foarte
important procesorul sistemului, ce trebuie sa
faca fata puterii combinate a doua placi video.

CONCLUZIE

Anuntata de curand, tehnologia SLI a fost
implementata foarte rapid de NVIDIA, in mai
putin de trei luni pe piata existand placi de baza
si video ce functioneaza in acest mod.
Performantele inregistreaza in unele situatii
cresteri de aproape 90%, incadrandu-se in
declaratiile NVIDIA.

Utilizatorii trebuie sa fie constienti ca pretul
SLI nu este la indemana oricui si nu se rezuma la
cele doua placi video, ci si la celelalte
componente ale sistemului ce trebuie alese cu
grija. Aflata inca la inceput, tehnologia SLI are
unele probleme cauzate de driverele aflate inca
la inceput. De asemenea, SLI nu este disponibila
pentru toate jocurile actuale.

Principalul concurent al NVIDIA, ATI a anuntat
pentru acest an Multi Rendering, o tehnologie cu
acelasi principiu ca si SLI. Acest lucru nu poate
sa fie decat in avantajul utilizatorului final, care
va avea la dispozitie mai multa putere de
procesare la acelasi pret.

lonut Alexandru Popa
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Lasd-{i pirintii in pace! Acum ai ocazia si ai
propriu tiu televizor si calculator in acelasi

Nu e scump.

Insd acum esti liber sd te uiti ka ce vrei,
firi si mai lupti pentru dreptul tiu la
telecomandi. Si asta nu e tot.

Cu TV Tuner Kworld,

Picture (PIP), poti
inregistrrea unui film,
dacii PC-ul tiu este in stand-b
si - poti
propria  telecomandal
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PAZNICUL DIN RETEA

Stiti cum puteti realiza singuri propriul vostru sistem de supraveghere video? Dar cum

1
—

sa

gestionati? Va vom demonstra ca este mult mai simplu decat va imaginati pana acum.

DE CATE ORI AUZIM DE INSTALAREA Sl
intretinerea sistemelor de alarma si de
supraveghere video ne gandim ca pentru a face
asa ceva trebuie sa ai cunostinte solide de
electronica, dar mai ales o experienta
indelungata in acest domeniu.

Poate chiar asa era cu putin timp in urma,
insa datorita aparitiei computerelor, dar mai ales
odata cu dezvoltarea retelisticii, lucrurile s-au
simplificat. In acest moment tot ce trebuie s&
stiti pentru a instala un sistem simplu de
supraveghere video este sa umblati cu
computerul si elementele de baza despre retele.

ﬂ ianuarie 2005

MIE iMI TREBUIE?
Evident ca nu toata lumea are nevoie de un
sistem de supraveghere video, insa posibilitatea
de a supraveghea zone din cladirea unde
locuiesti si mai ales din curte iti creeaza un
sentiment placut si mai ales iti confera o
siguranta mai mare.

S& nu mai amintim de magazine sau alte spatii
publice asemanatoare unde existenta unui sistem
de supraveghere video ar trebui sa fie obligatorie.

iMI POT PERMITE?

Costul cel mai mare din pretul total al unui
sistem de supraveghere video il reprezinta
computerul. Daca deja aveti un computer
disponibil pentru a-l folosi pe post de consola de
supraveghere si management, atunci ati

economisit inca din start peste 50% din investitie.

O solutie ar fi achizitionarea unui sistem mai
vechi pentru a nu va incarca computerul personal
cu sarcini suplimentare (memoria ocupata poate
ajunge la 32MB). in general, un sistem cu
procesor Intel Pentium Il la 450MHz si cu o
memorie RAM de 128MB ar trebui sa faca fata cu
succes acestor atributii.

Complexitatea sistemului de supraveghere
video se calculeaza in numarul de locuri ce se
doresc observate. Daca este un singur loc vizat,

atunci totul se reduce la achizitionarea unei
camere Web. Pentru conectarea camerei Web la
computer sunt doud variante principale: prin
cablu de retea sau wireless. Conectarea prin
cablu de retea este recomandata atunci cand
spatiul care se doreste a fi supravegheat se afla
in aceeasi cladire cu computerul de pe care se
face gestionarea. Daca locul supravegheat este
departe de computer sau in spatii deschise, unde
este dificil de ajuns cu un cablu, atunci este
recomandata (sau uneori este singura solutie)
folosirea camerelor wireless. Camerele wireless



=TT
- m-a w7

— Bi WEees v e

au avantajul ca nu depind de cablul care ar
putea fi taiat de rauvoitori, facandu-le inutile.
Din aceasta cauza, cablurile trebuie mascate cu
multa atentie, facand accesul la ele cat mai

dificil. Ideala ar fi zidirea acestora.
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CINE ESTE SPIONUL?
Pentru test am ales o camera Web accesibila din
punctul de vedere al pretului, dar care sa dispuna
de majoritatea functiilor necesare unui sistem de
supraveghere video performant: TRENDnet
TV-IP200. Aceasta camera Web este diferita de
una normala deoarece are integrate functii de
server. Dispune de un microprocesor propriu si de
memorie. Se conecteaza prin cablu UTP, insa
exista si varianta wireless: TRENDnet TV-1P200w.

Focusul se realizeaza manual, prin rotirea
inelului din jurul lentilelor. in dreapta
obiectivului sunt amplasate doua LED-uri, unul
portocaliu, care indica activitatea de retea, si
unul albastru, care confirma faptul ca sistemul
de supraveghere functioneaza. Apertura lentilelor
este de F1.8, iar focalizarea se poate realiza
intre 20cm si infinit. Din pacate, nu recomandam
folosirea acestei camere Web in locurile
intunecoase deoarece iluminarea minima
necesara este de 2.5 lucsi. In pachet se afla un
sistem de montare care permite amplasarea
camerei TV-IP200 pe perete sau pe plafon.
Pozitia poate fi atat verticala, cat si orizontala,
deoarece programul de vizualizare permite
rotirea software a imaginii.

in partea din spate a camerei sunt amplasate
mufa LAN, un buton de reinitializare, patru
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porturi de intrare, patru porturi de iesire si mufa
de alimentare. Daca butonul de reinitializare
este apasat mai mult de trei secunde, toate
setarile vor fi inlocuite cu cele din fabrica (chiar
si adresa IP initiala 192.168.0.20).

CONFIGURAREA SUPRAVEGHERII

Dupa ce ati instalat fizic camera TV-IP200 in retea,
accesati prin intermediul browser-ului adresa de
IP 192.168.0.20. Pagina care se va deschide este
furnizata de serverul intern al camerei Web si prin
intermediul acesteia se pot realiza setérile
necesare. O varianta mult mai eficienta este
instalarea programului IPView (care este livrat pe
CD-ul ce insoteste camera TV-IP200). Acesta
permite gestionarea unui numar impresionant de
camere Web si stabilirea mult mai eficienta a
conditiilor care declanseaza inregistrarea sau
trimiterea de e-mail-uri. Se pot vizualiza simultan
un numar maxim de 16 camere Web.

Se pot defini mai multi utilizatori care au
dreptul de a vizualiza imaginile transmise de
anumite camere Web din retea, fiecare avand
definite atribute proprii, cum ar fi parola sau
garantarea accesului la functiile porturilor de
intrare-iesire.

CONCLUZIE
TRENDnet TV-IP200 reprezinta o solutie de
supraveghere video performanta, usor de instalat
si de gestionat. Poate fi folosita singura sau
intr-o retea de camere.

Liviu Marica

Specificatii TRENDnet TV-IP200

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 133.38$ / 36 luni

Detalii tehnice

Rezolutie 640x480
Senzor CMOS 1/4”
Control expunere Automat
Control balans alb Automat
Declansator Electronic, 1/60 - 1/15.000
Iluminare minima 2.5 lucsi
Distanta focala 6mm
Apertura F1.8
Montaj lentile Fixe
Compresie imagine Jpeg
Niveluri compresie 5
Conector LAN RJ-45
Frame rate SIF 20fps
Frame rate VGA 6fps
LED indicator LAN Da
LED indicator pornit Da
Alimentare 5V, 2.5A
Protocoale HTTP, FTP, TCP/IP, UDP, ARP, ICMP, BOOTP, RARP,

DHCP, PPPoE
Dimensiuni 170x85x46mm
Greutate 270g

e MAI LUPTI PENTRU :
~ L -
- TELECOMANDA?
"::. .
e Lasi-ti soacra §i nevasta in pace! Acum ai :
- ocazia i ai propriu tiu televizor si calculator .
‘:'_ in acelasi timp. Prin simpla achizitie a unui
- TV Tuner. Nu e scump.

- =
e Insd acum esti liber si te uwiti la ce vrei, ;
- fird si mai lupfi pentru dreptul tiu la :
R telecomandi. Si asta nu e tob -
.-‘_'-“__ Cu TV Tuner Kworld, pofi compresa in .
:\- timp real secventele video, poti 3
= i I L. beneficia de funclia Picture in :
E: n Picture (PIP), poti programa -

inregistrarea unui lilm, chiar

e dacd PC-ultdu este in stand-by, .
[ = si poli asculta radio, folosind -
. propria  telecomanda!

-

e

o

TeTe g e
BN
5O

i

- L
~m ALlD Quartz
e COMPUTER CO.LTD prin 4N COMpuUter”
s 3 Bd, Tuliv Maniu 1-7, Bucuresti, sector 6 -
:.,,- Tel.: (D21) 41099 49 /f 410 99 48, E-mail: quartzédquartz.ro.



hardware

Pus la presat

Ultima ora |

Feature | Teste comparative | Laborator

Premiile forumului Topuri

Hard mail |

- NIVELEAZA SI TRANSFERA

In ultimii ani se poate observa evolutia sistemelor de racire pentru procesoare de la simple
radiatoare la bucati masive de cupru dotate cu ventilatoare enorme cu peste 2000RPM.

ORICINE LUCREAZA TN DOMENIUL VAST AL
IT-ului a auzit probabil de legea lui Moore ce
spune ca o data la 18 luni se dubleaza numarul
de tranzistoare al procesoarelor. Aceasta lege se
poate extinde pentru aproape toate
componentele hardware ale PC-urilor. Daca ar fi
sa extindem aceasta lege cu o observatie
personala am putea spune ca odata cu
miniaturizarea chip-urilor cresc dimensiunile
solutiilor de racire. Astfel, mai multe modele de
radiatoare ce accepta ventilatoare de 120mm au
greutati si dimensiuni ce fac dintr-un PC ultra
performant un adevarat monstru din punct de
vedere vizual. Nu trebuie sa ne gandim ca
procesul de miniaturizare este inutil, deoarece el
permite cresterea substantiala a performantelor.

Rezultate teste

Intel 3.4GHz Extreme Edition

Default IDLE 34°
Default LOAD 55°
Overclocking 3.6GHz vcore 1.600V IDLE 35°
Overclocking 3.6GHz vcore 1.600V LOAD 57°

Athlon 64 3800+ 2.4GHz

Default IDLE 35°
Default LOAD 57°
Overclocking 2.5GHz Vcore1.6V IDLE 37°
Overclocking 2.5GHz Vcore1.6V LOAD 58°
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TITAN Silver Grease

Dezavantajul este reprezentat de consumul
ridicat de curent si de solutiile de racire din ce
in ce mai scumpe. O parte din aceste costuri pot
fi reduse prin folosirea unei paste
termoconductoare de calitate care sa inlesneasca
transferul de caldura dintre sursa si corpul
disipator (radiatorul sistemului de racire). Cu cat
factorul de transfer este mai mare, cu atat mai
eficient va fi disipata caldura, fiind posibila
folosirea unui radiator mai mic pentru a obtine
aceleasi performante. Pasta termoconductoare
nu are rol de disipare a céldurii, ci de transfer
eficient catre radiator prin umplerea golurilor si
netezirea neregularitatilor suprafetei de contact.
Din acest motiv trebuie inteles modul optim de
aplicare a pastei termoconductoare intr-un strat

Arctic Silver 5 PRO-TERMAL 81

33° 32°
50° 53°
33° 32°
52° 54°
TITAN Silver Grease  Arctic Silver 5 PRO-TERMAL 81
32° 34°
54° 55°
35° 36°
56° 57°

subtire de grosime constantd. Utilizatorul trebuie
sa fie atent sa nu intinda pasta peste circuitele
electrice, lucru ce poate cauza un scurtcircuit
fatal pentru componentele PC-ului.

Speram ca prin acest articol sa inlaturam
orice nelamurire privind folosirea pastei
termoconductoare. Pentru obtinerea rezultatelor am
folosit doud platforme diferite: Intel LGA775 cu
procesor Pentium 4 3.4GHz Extreme Edition
versiune BOX montat pe o placa de baza Gigabyte
GA-8ANXP-D si Athlon64 3800+ 2.4GHz BOX furnizat
de Firma ISA Hardware pe o placa de baza ASUS
A8N-SLI Deluxe oferita de firma Depozitul de
Calculatoare. Coolerele livrate de producatorul
procesoarelor au fost folosite pe durata testelor.
Temperatura camerei pe durata testelor a fost 25°C.

TITAN SILVER GREASE

Este pasta termoconductoare livrata cu toate
coolerele TITAN, foarte populare in tara noastra
datorita raportului pret/calitate. Codul lui TITAN
Silver Grease este TTG-5104 si este disponibila in
cantitati de 1.5g. Vascozitatea este medie
comparativ cu alte paste si densitatea mica.
Intinderea pe procesor se face fara probleme,
curatirea facandu-se la fel de usor. Mostra de
test ne-a fost oferita de firma Depozitul de
Calculatoare.



2 Aplicarea pastei se face dupa ce procesorul este
montat in socket pe placa de baza

< Cantitatea de pasta dintr-o seringa ajunge
pentru mai multe aplicari

2 Cu o bucata de carton groasa, dar flexibila, se
poate intinde pasta pe procesor

2 Stratul de pasta trebuie sa fie subtire si sa aiba

il

< Ultima etapa este montarea cooler-ului

ARCTIC SILVER 5

Probabil orice utilizator entuziast din domeniul IT
a auzit de Arctic Silver si pastele sale
termoconductoare. Cea mai noua versiune, Arctic
Silver 5, este compusa in proportie de 99.9% din
argint, la care se adauga particule submicronice
de oxid de zinc, de aluminiu si nitrat de bor.
Conform producatorului, sunt folosite trei tipuri
de particule de argint distincte ca forma si
marime ce au rol de maximizare a suprafetei de
contact si de crestere a transferului termic.

in componenta lui Arctic Silver 5 nu s-a
folosit siliconul, substanta care creeaza
vascozitatea produsului fiind o mixtura de uleiuri
polisintetice care creeaza trei faze de
transformare a pastei din momentul scoaterii din
tubul de depozitare pana la atingerea nivelului
maxim de performanta. Astfel, de la aplicare, ce
se face mai greu decat in cazul lui TITAN Silver
Grease din cauza vascozitatii mai mari, Arctic
Silver 5 incepe un proces de subtiere pentru a
creste suprafata de contact intre cooler si
procesor si pentru a umple mai eficient golurile
microscopice. in a doua faza, ce se deruleaza
intre aproximativ 50 si 200 de ore de folosire,
stratul de ingroasa usor si ajunge in cea de-a
treia faza, cea de folosire normala.

Formula compozitionala a lui Arctic Silver 5 a
fost gandita pentru a creste factorul de
conductivitate termica, cel electric fiind egal cu
zero. Totusi, Arctic Silver 5 trebuie aplicata cu
grija deoarece are conductanta capacitiva si
poate lega accidental doua circuite electrice,
precum puntile unui procesor. Producatorul
garanteaza ca, odata aplicata, Arctic Silver 5 nu
va curge si nu se va separa. Mostra folosita in
test ne-a fost oferita de firma Tape Computers.

PRO-TERMAL 81

Cel de-al treilea concurent al testului nostru este
un produs autohton al firmei Serapis si este
caracterizat printr-o vascozitate foarte mare
(1cm3=3g), ce ingreuneaza aplicarea destul de
mult. PRO-TERMAL 81 nu conduce curentul si nu
isi schimba proprietatile in intervalul de
temperaturi de -60°C - +300°C. Indepartarea de
pe procesor se face usor cu apa sau alcool. in
timp, PRO-TERMAL 81 nu se usucd. Compusii din
care este realizata pasta nu sunt toxici.

CONCLUZIE
in acest moment céldura degajata de
componentele PC-urilor este o problema foarte
importantd, ce face foarte importanta alegerea
unei solutii de racire adecvate. Este vorba nu
numai de alegerea cooler-ului adecvat, ci si a
unei carcase cu ventilatie corespunzatoare si a
unei paste termoconductoare care sa inlesneasca
transferul termic. Dupa cum se poate observa din
test, diferentele de temperatura datorate
pastelor termoconductoare pot depasi 10%, ceea
ce poate insemna diferenta dintre un sistem
stabil si unul care se blocheaza cand ocuparea
procesorului este prea mare.
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Produse diverse

Placa de baza

ASUS
P5800-EAY

Placa video

Club3D
Radeon X800 XT

Placa video

Gigabyte
GV-N68T256DH

Celor ce doresc sa foloseasca noile procesoare
LGA775, dar nu sunt dispusi sa renunte la placa
video pe AGP, ASUS le ofera P5800-EAY.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Pentru a reduce costurile, dotéarile sunt mai
slabe, de mentionat fiind doar controller-ul
Marvel Gigabit LAN. Contoller-ul audio ADI AD1985
poate fi upgradat la SoundBlaster Live!. Conform
traditiei ASUS, si P5800-EAY este dotat doar cu
solutii de racire pasive pentru chipset si
tranzistoarele MosFet. Layout-ul PCB-ului este
foarte bine realizat, conectorii fiind distantati
corespunzator. Pe PCB se pot observa locurile
unde pot fi montate, pentru versiuni mai scumpe,
controllere RAID si slot Wi-Fi.

PERFORMANTE

Functiile de overclocking din BIOS sunt foarte
bune si satisfac utilizatorii pretentiosi, pentru
incepatori existand Al NOS, prin intermediul
caruia se pot creste performantele sistemului
fara a implica prea mult utilizatorul. Nivelul
performantelor este mai scazut decat cel

obtinut de chipset-urile 1915P si 1925X, Springdale
nefiind optimizat pentru procesoarele Intel
Prescott.

CONCLUZIE

ASUS P5800-EAY este o solutie excelenta pentru
cei ce vor sa faca trecerea la platforma LGA775 si
nu doresc sa investeasca prea mult in noile
componente.

Contact

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
106.82$ / 36 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB LGA775 / I1865PE+ICH5 / 800MHz

Sloturi 1AGP 8X /5 PCI
Memorie / Capacitate DDR400 / 4GB
Conectori 6 USB 2.0, Gigabit LAN, S/PDIF
ATA / RAID 2xATA100, 2xSerial ATA /-
Extra

Overclocking
FSB / Multiplicator
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

Teste

200-400MHz / Da
Da/Da/Da/ Nu

Quake 3 640x480 439.2 Conversie WAV-MP3 29"
Serious Sam 640x480 224.1  Arhivare WinACE 7'36"
3DMark2001SE 640x480 22605 PCMark 2004 CPU 5390

Comanche 4 640x480
UT 2003 640x480

Performante

*x X kx *x

59.42
229.90

Sandra 2004 Mem. Int MB/s 4779
PCMark 2004 HDD 3469
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Cel mai puternic procesor grafic ATI, X800 XT
motorizeaza placa video Club3D Radeon X800 XT.

DOTARI

Club3D Radeon X800 XT urmeaza designul de
referinta ATI, diferentele fiind de ordin estetic
prin sigla Club3D de pe ventilator. in cutie gasim
adaptorul DVI-VGA, cablul de alimentare
aditional, cablurile de conectare VIVO, CD-ul cu
drivere si programele CyberLink PowerDVD 5 si
PowerDirector 3 SE. Cei 256MB de memorie sunt
distribuiti in mod egal pe cele doua parti ale
PCB-ului. Modulele nu sunt acoperite de
radiatorul procesorului, neavand nevoie de racire
in timpul functionarii. Radiatorul procesorului
este confectionat din cupru si este dotat cu un
ventilator cu turatie variabila in functie de
temperatura procesorului grafic.

PERFORMANTE

Cele 16 conducte de randare ce functioneaza la
500MHz contribuie impreuna cu memoria tactata la
1GHz la atingerea unui nivel al performantei
superior, cu foarte putin, ce-i drept, placilor video
GeForce 6800 Ultra. In overclocking nu am reusit sa
atingem decat 509MHz pentru procesorul grafic si
1017MHz pentru memorie, obtinand astfel

11.850 de puncte in 3DMark03.

CONCLUZIE

Daca nu impresioneaza la capitolul dotari, Club3D
Radeon X800 XT multumeste cu siguranta datorita
performantelor excelente.

Contact

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77

Pret / Garantie 561.05$ / 24 luni

Detalii tehnice

Chipset Radeon X800 XT
Memorie 256MB
Frecventa chipset / Memorie 500MHz/1000MHz
Interfata AGP 8X
Bus memorie 256 biti
Conectori D-Sub, DVI, VIVO

Far Cry 1280 56.84 Painkiller 1600 232.31
Far Cry 1600 49.07 Painkiller 1024 4X/8X 255.45
Far Cry 1024 4X/8X 60.16 Painkiller 1280 4X/8X 215.46
Far Cry 1280 4X/8X 57.08 Halo 1280 71.83
UT 2004 1280 77.95 Halo 1600 57.73
UT 2004 1600 77.66 Tomb Raider 1024 4X/8X 71.39
UT 2004 1024 4X/8X 77.83 Tomb Raider 1280 4X/8X 52.73
UT 2004 1280 4X/8X 77.81 3DMark2003 Default 11742
Painkiller 1280 265.34 AquaMark3 Default 56454

Sintetice: 0.726 Dotari: 0.100
Jocuri: 6.494  Verdict: 7.320

Cel mai important joc, ce demonstreaza forta
seriei GeForce 6800 de la NVIDIA este, fara
indoiala, DOOM 3, livrat impreuna cu
Gigabyte GV-N68T256DH.

DOTARI

Primul lucru care sare in ochi la Gigabyte
GV-N68T256DH este amplasarea ventilatorului pe
partea din spate a placii, lucru ce permite
vizualizarea acestuia in carcasele cu geam
lateral. Procesorul grafic este racit cu un sistem
heat-pipe ce dirijeaza caldura catre partea
radiatorului unde se afla ventilatorul cu LED-uri
albastre. Culoarea aurie a radiatorului face o
combinatie inedita cu PCB-ul albastru al lui
Gigabyte GV-N68T256DH.

PERFORMANTE

in timpul functionarii, Gigabyte GV-N68T256DH se
incalzeste foarte tare, lucru ce poate pune
probleme in carcase slab aerisite si poate scurta
durata de viata a produsului. Acest lucru se
datoreaza in principal plasarii ventilatorului ce nu
raceste direct procesorul grafic. Nivelul de
zgomot al ventilatorului este scazut. Rezultatele
obtinute in teste sunt peste cele obtinute de alte
placi cu chipset GeForce 6800GT, insa diferenta
nu este sesizabila cu ochiul liber.

CONCLUZIE

Amatorii modding-ului si jucatorii inrditi vor
aprecia fara indoiala performantele si designul
deosebit al lui Gigabyte GV-N68T256DH.

Contact
Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie

Ultra PRO Computers
021-211.70.90
364€ / 36 luni

Detalii tehnice

Chipset GeForce 6800GT
Memorie 256MB
Frecventa chipset / Memorie 350MHz/1000MHz
Interfata AGP 8X
Bus memorie 256 biti
Conectori D-Sub, DVI, TV-Out

Far Cry 1280 53.47 Painkiller 1600 221.97
Far Cry 1600 50.27 Painkiller 1024 4X/8X 245.24
Far Cry 1024 4X/8X 50.80 Painkiller 1280 4X/8X 197.65
Far Cry 1280 4X/8X 41.92 Halo 1280 65.08
UT 2004 1280 77.63 Halo 1600 55.57
UT 2004 1600 77.28 Tomb Raider 1024 4X/8X 58.23
UT 2004 1024 4X/8X 77.80 Tomb Raider 1280 4X/8X 40.82
UT 2004 1280 4X/8X 76.81 3DMark2003 Default 11180
Painkiller 1280 263.84 AquaMark3 Default 58372

Sintetice: 0.719  Dotari: 0.110
Jocuri: 5.957 Verdict: 6.787
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Placa video

ASUS
AX800PRO/TVD/N/256M/A

DVD Writer

Plextor
PX-716A

Produse diverse

Sistem

Ultra Office Pro

Cel mai ieftin chip grafic high end ATI disponibil
pe piata la ora actuala este Radeon X800 Pro,
folosit si de ASUS AX800PRO/TVD/N/256M/A.

DOTARI

Pachetul in care este livrat ASUS
AX800PRO/TVD/N/256M/A are dimeniuni foarte
mari, necesare pentru camera Web, cablurile
VIVO, adaptorul DVI-VGA si CD-urile cu programele
ASUS PowerDirector 3DE, Ulead Cool 3D SE 3.0,
Ulead Photo Express SE 4.0, MediaShow SE 2.0,
ASUS DVD si jocurile in varianta completa DeusEx
Invisible War si CounterStrike: Condition Zero.
Designul PCB-ului si al sistemului de racire este
cel standard ATI, singura diferenta fiind
ventilatorul ce are LED-uri albastre.

PERFORMANTE

Rezultatele obtinute de ASUS AX800PRO/TVD/N
/256M/A sunt peste cele ale placilor cu chipset
Radeon X800 Pro testate anterior, chiar daca
diferenta este masurabila, nu vizibila. La
overclocking, ASUS AX800PRO/TVD/N/256M/A a
impresionat prin memoria ce a functionat la
1107MHz, cu peste 23% mai mult decat frecventa
default, iar procesorul grafic a fost tactat maxim
la 540MHz. In aceste conditii am obtinut 58.433
de puncte in Aquamark3 si 11.736 in 3DMark03.

CONCLUZIE

Dotérile bogate si capacitatea de overclocking ale
lui ASUS AX800PRO/TVD/N/256M/A sunt
completate de nivelul ridicat al performantelor.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
524.3$ / 36 luni

Detalii tehnice

Chipset Radeon X800 Pro
Memorie 256MB
Frecventa chipset / Memorie 475MHz/900MHz
Interfata AGP 8X
Bus memorie 256 biti
Conectori D-Sub, DVI, VIVO

Far Cry 1280 57.25 Painkiller 1600 204.35
Far Cry 1600 56.61 Painkiller 1024 4X/8X 238.19
Far Cry 1024 4X/8X 60.73  Painkiller 1280 4X/8X 186.61
Far Cry 1280 4X/8X 54.20 Halo 1280 65.61
UT 2004 1280 77.29 Halo 1600 48.64
UT 2004 1600 76.68 Tomb Raider 1024 4X/8X 60.98
UT 2004 1024 4X/8X 77.26 Tomb Raider 1280 4X/8X 42.91
UT 2004 1280 4X/8X 76.28 3DMark2003 Default 10329
Painkiller 1280 262.57 AquaMark3 Default 55292

Sintetice: 0.673 Dotari: 0.115
Jocuri: 6.120 Verdict: 6.908

Plextor PX-716A face parte din noua generatie de
unitati ce ofera viteze de scriere de 8X pentru
discurile DVD+RW.

DOTARI

In cutia lui Plextor PX-716A g&sim CD-ul cu
manualul de instalare si utilizare, cablul de
conectare IDE si un panou frontal suplimentar de
culoare neagrd. Bundle-ul software livrat este
foarte bogat si include suita PlexTools, Nero
Express 6 SE, Vision Express 2, ShowTime, Media
Player, CyberLink Power2Go 3.0, PowerDirector
3.0, PowerProducer 2.0 Gold, PowerDVD 5.0,
Media@Show, PowerBackup, Pinnacle Instant
CD/DVD 8.3LE, Studio 9, Instant Cinema, Instant
Audio, Instant Copy, Instant Backup, Sonic
RecordNow!, My DVD, Ulead Burn.Now, Video
Studio 8, DVD Movie Factory 3.5 SE.

PERFORMANTE

La citirea DVD-ului de test graficul ratei de
transfer a scazut semnificativ catre marginea
discului. Scrierea discului Memorex DVD+R 8X s-a
facut intr-un timp prea mare, ce depaseste

12 minute. Tn timpul functionarii unitatea este
destul de silentioasa, nivelul de zgomot crescand
in momentul citirii la viteze mari spre exteriorul
discurilor.

CONCLUZIE

Plextor PX-716A impresioneaza prin bundle-ul
software foarte bogat si vitezele mari de scriere
a DVD-urilor.

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 123.71€ / 24 luni

Detalii tehnice

Tip unitate/Interfata/Buffer Interna/ATA66/8MB
Viteza CD 48X24X48X
Viteza citire DVD 16X
Viteza scriere DVD-R/RW 16X4X
Viteza scriere DVD+R/RW 16X8X

Viteza scriere DVD+R DL 4X
Viteza scriere DVD-RAM N/A

Rata de transfer CD 30.70X Rata de transfer DVD 11.42X
Cautare aleatorie CD 124ms Cautare aleatorie DVD ~ 108ms
Viteza DAE 29.8X Scriere DVD-R ePro. (8X) 7'31"
Citire CD-RW 20.5X Scriere DVD+R Mem. (8X) 12'48"
Scriere CD-R (48X) 2'51"  Scriere DVD+R ePro. (8X) 7'43"
Scriere CD-RW (24X) 5'23"  Scriere DVD+RW (4X) 141"
Scriere DVD-R Mem. (8X) 7'43"

Nota CD 2.233 Nota DVD 2.528
Dotari 3.250 Verdict 2.584

Computerul Ultra Office Pro, oferit de firma

Ultra PRO Computers, este destinat rularii aplicatiilor
de birou. Sistemul are la baza o platforma Intel
Socket 478 formata dintr-un procesor Pentium 4
2.4GHz (HyperThreading si FSB800) si placa de baza
Gigabyte 81G1000. Deoarece nu este un sistem
destinat aplicatiilor 3D, placa video este onboard.
Cu toate acestea, placa de baza Gigabyte 81G1000
este dotata cu slot AGP si, prin urmare, o simpla
montare a unei placi video performante poate
transforma sistemul Ultra Office Pro intr-unul rapid
in aplicatiile 3D. Partea de comunicatie este
asigurata de placa de retea Planet 10/100.

DOTARI

Componentele sunt amplasate intr-o carcasa
desktop ANTEC Overture, iar sursa de alimentare
este TruePower de 360W. Datorita ergonomiei
interne si carcasei de calitate, sistemul nu s-a
incalzit si a rulat stabil pe tot parcursul testelor.

PERFORMANTE

Chiar daca procesorul nu este de top, el se
descurca foarte bine in orice aplicatie office. La
prima vedere pare de neinteles de ce s-au ales
memorii destinate overclocking-ului, insa
performantele bune si garantia life-time oferite de
acestea raspund la aceasta intrebare.

CONCLUZIE

Ultra Office Pro contrazice ideea preconceputa ca
la un computer destinat aplicatiilor office nu
conteaza performanta si calitatea componentelor.

Distribuitor Ultra PRO Computers
Telefon 021-211.70.90
Pret / Garantie 548€ / 24 luni

Detalii tehnice

Placa de baza Gigabyte 81G1000

Memorie 2x256MB Kingmax DDR500
Procesor AMD Athlon 64 3000+
Placa video Onboard
Harddisk Western Digital 80GB
Unitate optica Plextor DVD-ROM PX-116A2
Carcasa ANTEC Overture

Placa de sunet Onboard
Sistem operare Windows XP Professional SP2

PCMark 2004 3410 Scanning/Grammar 2343.911/1.862
PCMark 2004 CPU 3730 Audio conversion 2141.010KB/s
PCMark 2004 Memorie 4093 DivX Compresion 50.105fps
PCMark 2004 HDD 4393 Sandra CPU Dhry 7457
Web page rendering  4.906pps Sandra CPU Whet 3055/5442
File decryption 69.648MB/s Sandra RAM Int 4554 MB/s

* * * Kk X
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Aparat foto digital

Konica Minolta
DiMAGE A200

Aparat foto digital

Sony
Cyber-shot DSC-T3

Aparat foto digital

Kodak
EasyShare DX7590

Konica Minolta DIMAGE A200 este in esentd o
versiune imbunatatita a modelului DiMAGE A2 din
care pastreaza obiectivul cu zoom 7X si senzorul
CCD de 8.3 megapixeli (7.99 megapixeli efectivi).
Carcasa este in linii mari aceeasi, realizata din
policarbonat cu insertii de cauciuc pentru a oferi
aderenta.

CALITATE FOTO

Poate realiza fotografii in formatele JPEG si RAW
la rezolutiile de 3264x2448, 3264x2176 (3:2),
2560x1920, 2080x1560, 1600x1200 sau 640x480.
Fotografiile de exterior au fost clare si lipsite de
aberatii cromatice. Si in testele de interior s-a
descurcat foarte bine, pozele fiind lipsite de
zgomot in imagine. Dispune de functia Anti-Shake
prin intermediul céareia senzorul CCD este deplasat
in sens opus miscarii aparatului. Scopul acestei
functii este obtinerea unor imagini clare chiar si
atunci cand corpul aparatului foto este in miscare.

DOTARI

Ecranul LCD de 1.8” se poate roti 180 de grade in
plan orizontal si 270 de grade in cel vertical. Ne-a
placut faptul ca ecranul poate fi intors cu fata la
aparat pentru a-l proteja in timpul cand nu-l folosim.

CONCLUZIE

Reuseste sa imbunatateasca o serie din facilitatile
modelului DIMAGE A2. Este recomandata
fotografilor experimentati sau amatorilor care
doresc sa realizeze fotografii apropiate de un
nivel profesionist.

Distribuitor DOLEX PRO GROUP
Telefon 021-310.25.70
Pret / Garantie 683€ / 12 luni
Detalii tehnice
Pixeli efectivi

7.99 megapixeli

Apertura F2.8-F3.5/F11
Tip senzor 2/3 " CCD
Zoom optic 7X
Blitz extern hot-shoe
Memorie interna Nu
Tip memorie externa Compact Flash | / Il, IBM Micro Drive
Card memorie inclus Nu
LCD 1.8"
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 3264x2448
IS0 Auto, 50, 100, 200, 400, 800
Video/ Sunet Da/ Da
Viewfinder Electronic
Alimentare NP-800 Lithium-lon
Dimensiuni 114x80x115mm
Greutate 505g

Performante

*x *x Kk Xk Kk
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Este cel mai mic aparat foto cu 5.1 megapixeli
testat pana acum in laboratorul hardware
XtremPC. Contrar aspectului fragil, greutatea
este destul de mare (171g cu tot cu baterie)
comparativ cu dimensiunile (90x60x17.8mm)
deoarece are carcasa metalica.

CALITATE FOTO

La baza aparatului sta un senzor Sony Super HAD
CCD de 1/2.4" cu 5.1 megapixeli. Designul
compact a impus folosirea unor lentile cu o
apertura micd, prin urmare fotografiile realizate
in conditii de iluminare slaba sufera de un
pronuntat zgomot in imagine. Fotografiile
realizate in exterior sunt clare si bine expuse.

DOTARI

Beneficiaza de un sistem performant de
autofocalizare, fapt ce permite surprinderea eficienta
a instantaneelor care ne intereseaza. Timpul de
pornire este de sub doua secunde si poate realiza in
modul “burst” pana la trei fotografii pe secunda.
Bateria Info-Lithium este in format propriu, iar
autonomia oferitd de aceasta este de peste 150 de
fotografii pentru o singura incéarcare. Nu dispune de
viewfinder, iar ecranul LCD este surprinzator de mare
(2.5”), dominand partea din spate a aparatului.

CONCLUZIE

Cyber-shot DSC-T3 este o camera foarte potrivita
pentru pozele din vacanta. Ne-a uimit in primul
rand prin calitatea foarte buna a fotografiilor
pentru un aparat de dimensiuni atat de mici.

Sony OVERSEAS
021-224.47.10
441€ / 12 luni

Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie
Detalii tehnice

Pixeli efectivi 5.03 megapixeli

Apertura F3.5/F5.6 (W); F4.4/F10 (T)
Tip senzor CCD 1/2.4"
Zoom optic 3X
Blitz extern Nu
Memorie interna Nu

Tip memorie externa Memory Stick Duo Media, Memory Stick Duo PRO Media

Card memorie inclus 32MB
LCD 2.5"
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 2592x1944
1SO Auto, 100, 200, 400
Video / Sunet Da/ Da
Viewfinder N/A
Alimentare NP-FR1 Rechargeable Info-Lithium
Dimensiuni 90x60x17.8mm
Greutate 171g

Performante

* * K Kk

Kodak EasyShare DX7590 inlocuieste modelul
EasyShare DX6490. Este un aparat foto digital cu
lentile Schneider Kreuznach Variogon cu zoom
optic 10X. Dispune de senzor CCD de

5.4 megapixeli (4.97 megapixeli efectivi), ecran
LCD de 2.2” si memorie interna de 32MB.

CALITATE FOTO

Comparativ cu modelul precedent, fotografiile
realizate cu EasyShare DX7590 sunt la fel de bune
din punctul de vedere al echilibrului culorilor, dar
beneficiaza de o rezolutie mai mare. Din pacate,
si acest model este inca restrictiv la setarile de
calitate, utilizatorul avand posibilitatea de a alege
doar din doud optiuni: fine si standard. Din punctul
de vedere al rezolutiei, avem la dispozitie cinci
setari: 5, 4.4 (3:2), 4, 3.1 si 1.8 megapixeli.
Fotografiile nu se pot salva intr-un format
necomprimat. Compresia JPEG este prea mare chiar
si cu setarea “fine”, fisierele fotografiilor realizate
de noi la 5 megapixeli avand intre 394KB si 1.46MB.

DOTARI

Videoclipurile capturate cu EasyShare DX7590 au
o rezolutie de 640x480 pixeli la 13fps.
Fotografiile realizate in mod portret sunt rotite
automat pe ecranul LCD (functia poate fi activata
din meniurile aparatului).

CONCLUZIE

EasyShare DX7590 este recomandat utilizatorilor
care isi doresc un aparat foto digital cu senzor de
4.97 megapixeli si design de tip “SLR-like”.

Distribuitor M.T.IL ROM 2000
Telefon 021-330.95.35
Pret / Garantie 750€ / 12 luni
Detalii tehnice

Pixeli efectivi 4.97 megapixeli

Apertura F2.8 - F8(W)/ F3.7 - F8 (T)
Tip senzor CCD 1/2.5”
Zoom optic 10X
Blitz extern Da
Memorie interna 32MB
Tip memorie externa SD/MMC
Card memorie inclus Nu
LCD 2.2"
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 2576x1932
1SO Auto
Video/ Sunet Da/ Da
Viewfinder Electronic
Alimentare Acumulator Li-lon (1700mAh)
Dimensiuni 99x81x79mm
Greutate 350g

Performante

* Kk Kk Kk
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Tuner TV

Hercules
Smart TV USB2

Carcasa

Yeong Yang
Cetus YY-5601

Monitor LCD

LG
Flatron L193SA

Produse diverse

Monitor LCD

LG
Flatron L1720P -
o g * 5

B

Hercules Smart TV USB2 este un
tuner TV extern care se conecteaza
la computer prin intermediul portului
USB 2.0 si are la baza chip-ul Philips
TDA9801T (demulator audio/video).

CALITATE IMAGINE

Imaginea a fost buna pe majoritatea
posturilor TV receptionate. Captura a
avut o calitate buna pentru un tuner
extern. Cele mai multumitoare
rezultate din punctul de vedere al
raportului calitate captura/spatiu
ocupat pe harddisk le-am obtinut cu
setarea "Excellent (MPEG-2),
640x480, video bitrate 7000Kbps".

DOTARI

Panoul frontal contine un LED pentru
indicarea starii tunerului TV (pornit
sau oprit), senzorul pentru
telecomanda, doua mufe de intrare
audio de tip RCA, doua intrari video
(RCA si S-Video). In partea din spate
sunt amplasate urmatoarele mufe:
pentru cablu (coaxial), iesire audio si
USB 2.0. Software-ul CyberLink
PowerVCR Il este slab in setarile
pentru captura video, insa isi
indeplineste bine functiile de player.

CONCLUZIE

Smart TV USB2 este recomandat
posesorilor de sisteme notebook sau
utilizatorilor care detin un sistem
sigilat sau fara sloturi PCI
disponibile.

Contact

Ubisoft Romania
021-231.67.69
59€ / 24 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Interfata USB 2.0
Chipset Philips TDA9801T
Sistem PAL B/G, |, D/K, SECAM, NICAM, A2
Dimensiuni 180x140x32mm
Numar canale 125
Modul radio Nu
Telecomanda Da
Time-shifting Da
Teletext Nu
TV Stereo Nu

Performante

* Kk Kx Kk

Yeong Yang Cetus YY-5601 este o
carcasa midi-tower cu posibilitati de
expansiune foarte bune.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Odata deschisa carcasa, putem
observa rotirea cu 90° a custii in care
sunt tinute harddisk-urile, lucru ce
inlesneste instalarea acestora. Atat
unitatile de 5.25", cat si cele de 3.25"
se monteaza pe sine. Racirea
componentelor este asigurata de doud
ventilatoare de 120mm plasate in
fata, la nivelul unitatilor de 3.25", si
in spate, sub sursa de alimentare. Un
filtru de praf este montat pe
ventilatorul din faté. In partea de sus
a mastii frontale gasim doua porturi
USB 2.0, unul Firewire si conectori
audio. Aerul cald din jurul
procesorului este evacuat prin panoul
lateral-stanga cu ajutorul unui tunel
de plastic.

PERFORMANTE

Desi sursa de 300W nu ofera decat 15A
pe linia de 12V, acestia sunt suficienti
pentru a alimenta un sistem mediu fara
componente mari consumatoare de
curent. Sistemul se dovedeste silentios
in operare datorita ventilatoarelor cu
diametru mare si turatie mica.

CONCLUZIE

Constructia lui Yeong Yang Cetus
YY-5601 este excelenta si permite
instalarea usoara a componentelor.

LG ne propune prin Flatron L193SA un
LCD TV versatil cu optiuni pentru cei
mai pretentiosi utilizatori.

DOTARI

LG Flatron L193SA este dotat cu
intrari audio/video RCA, S-Video,
mufe microfon si casti, EUROSCART.
Telecomanda inclusa permite
controlarea confortabila de la distanta
a tunerului integrat in LG Flatron
L193SA. Ca design, monitorul sta
foarte bine, combinatia de negru cu
argintiu pretandu-se instalarii alaturi
de sistemul audio din sufragerie.
Apasarea butoanelor meniului OSD
trebuie facuta cu grija deoarece
stabilitatea monitorului pe birou nu
este foarte buna.

PERFORMANTE

Desi unghiurile de vedere laterale sunt
raportate la 160° in plan orizontal si
140° in plan vertical, culorile se
schimba destul de mult daca nu privim
perpendicular pe suprafata ecranului.
Timpul de raspuns de 16ms este
suficient pentru majoritatea aplicatiilor
si vizionarea filmelor, insa in jocuri
efectul de umbrire se face putin simtit.
Luminozitatea si contrastul sunt
reglabile in plaje foarte bune.

CONCLUZIE

Cei ce vor alege LG Flatron L193SA vor
fi multumiti de design, dotari si
suprafata vizibila de 19".

Noua gama de monitoare LCD LG
cuprinde modele ce ies in evidenta
prin linia originala a designului.

DOTARI

Pentru un monitor LCD de 17",

LG Flatron L1720P impresioneaza cu
prezenta hub-ului USB cu doua porturi
si mufele de conectare DVI si D-Sub.
Singurul lucru pe care cineva si l-ar
mai fi dorit il constituie o pereche de
boxe stereo, insa acestea nu s-ar fi
incadrat cu designul modern al lui
Flatron L1720P. in spatele monitorului
cablurile de alimentare si conectare
pot fi mascate prin montarea unui
panou livrat de LG. Alimentatorul
intern ajuta la aranjarea estetica a
cablurilor monitorului. Meniul OSD este
accesibil prin intermediul butoanelor
plasate sub masca frontala.

PERFORMANTE

Unghiurile de vedere lateral, orizontal
si vertical ale monitorului sunt suficient
de largi pentru a permite vizualizarea
din aproape orice unghi fara a afecta
calitatea imaginii. Plajele de reglaj
ale contrastului si luminozitatii sunt
satisfacatoare. Culorile afisate de

LG Flatron L1720P impresioneaza prin
claritate si calitate.

CONCLUZIE

Cu un design modern si performante
excelente, LG Flatron L1720P este o
alegere care nu va dezamagi.

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Discovery Computers
021-315.54.22
56€ / 24 luni

Distribuitori Depozitul de Calculatoare
Ultra PRO Computers

Pret / Garantie 645€ / 36 luni

Distribuitori Depozitul de Calculatoare
Ultra PRO Computers

Pret / Garantie 439€ / 36 luni

Detalii tehnice Detalii tehnice Detalii tehnice

Greutate 10.9kg
Putere sursa 300w
Ventilatoare/lacasuri 2x120mm/2
5.25" externe 4
3.5" externe 1
3.5" interne 5
Sine de montare Da
HDD detasabil Da
Geam lateral Nu
Material constructie Otel

Diagonala vizibila 19"
Rezolutie maxima 1280x1024@75Hz
Timp de raspuns 16ms
Luminozitate 400cd/m?
Contrast 500:1
Standard TCO'99
Montare pe perete Da
Alimentator Intern
Conectare D-Sub, DVI
Greutate 6.6kg

Diagonala vizibila 17"
Rezolutie maxima 1280x1024@75Hz
Timp de raspuns 12ms
Luminozitate 300cd/m?
Contrast 450:1
Standard TCO'99
Montare pe perete Da
Alimentator Intern
Conectare DVI, D-Sub
Greutate 4.8kg

* Kk X Kk
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Produse diverse

Cooler

Heatlane
FCS-50

Fan Controller / Card reader

MagicStation
SI1-6020

Tastatura

Turbo-Matrix
KX-7201

Construit integral din aluminiu, cu o finisare de
calitate, Heatlane FCS-50 foloseste un ventilator cu
viteza de rotatie reglabila prin intermediul unui
potentiometru de la 1300 la 4600rpm. La turatie
maxima zgomotul produs este foarte puternic.
Optional se mai poate monta un ventilator identic.
Dimensiunile mari ale cooler-ului pot pune
probleme pentru unele placi de baza si carcase.

Contact
Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie

Quartz Computer
021-410.99.48
56$ / 24 luni
Detalii tehnice
Compatibilitate

Socket A/478/754/939/940

Dimensiuni (Lxxh) 100x129x111mm
Greutate 760g
Material constructie Aluminiu
Temperatura Prescott 3.2GHz Idle 60°
Temperatura Prescott 3.2GHz Load 75°

Performante

*x *x *x *x

Memorie DDR2 667

GEIL PC2-5300 667MHz

Este atat fan controller, cat si card reader 6 in 1.
Poate controla turatia a patru ventilatoare din
sistem prin intermediul a patru potentiometre.
Temperaturile sunt monitorizate prin intermediul a
trei senzori si sunt afisate alternativ pe un ecran
amplasat in partea stanga. Panoul frontal mai
contine un port USB 2.0 High Speed, o mufa audio
de iesire (sistem audio) si una de intrare (microfon).

Contact
Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie
Detalii tehnice

Ventilatoare controlate 4
Gama valori temperatura Pana la 99 de grade C

NOAA Computers
021-242.84.89
55$ / 12 luni

Gama de valori rpm 70-100%
Card reader SD/MMC/MS/SM/CF/CF I/ MicroDrive
Dimensiuni 148x72x42mm
Interfata USB 2.0 High Speed

Performante

*x Kk Kk ki

Memorie DDR 400

OCZ Value Series
PC3200 Dual Channel

Cei care doresc sa acceseze cat mai multe
programe si functii repede si eficient direct prin
intermediul tastaturii vor fi incantati de ce ofera
Turbo-Matrix KX-7201, care are suplimentar taste
multimedia, office, Internet si ACPl. Configurarea
acestora se face prin intermediul programului
livrat pe CD-ul de instalare. Combinatia de
argintiu cu negru va atrage multi utilizatori.

Contact
Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie

Quartz Computer
021-410.99.48
10.5$ / 12 luni

Detalii tehnice

Layout QWERTY
Conectare PS/2
Taste ACPI Da
Tasta € Da
Rotita scroll Da
Taste multimedia Da

Performante

*x x Kk ko

Memorie DDR 400

TwinMOS DDR
PC3200 1GB Dual Channel

Desi momentan nu sunt disponibile chipset-uri
care sa suporte in mod oficial memorii

DDR2 667MHz, cei pasionati de overclocking vor fi
incantati de performanta oferita de

GEIL PC2-5300 667MHz DDR2 Dual Channel Kit,

ce atinge valori apropiate de 6GB/s in conditiile
in care procesorul de test Intel Pentium 4 LGA775
la 2.8GHz functioneaza la 3.5GHz.

Distribuitor Best Computers / Skin Media
Telefon 021-303.01.91 / 021-231.50.97
Pret / Garantie 259€ / 99 ani

Detalii tehnice

Capacitate 2x512MB
Timing-uri CAS4-4-4-12
Cachemem Read 4757.5MB/s
Cachemem Write 2444.7MB/s
SiSoft Sandra Read 5976MB/s
SiSoft Sandra Write 6014MB/s

*x ok ok ok ok
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Folosind chip-uri de 5ns, OCZ Value Series
PC3200 Dual Channel are frecventa de
functionare de 400MHz DDR si timing-uri foarte
relaxate, de CAS3-4-4-8, ce influenteaza direct
performantele. Fiind vorba de un produs cu pret
scazut, nu avem radiatoare pe chip-urile de
memorie, acestea neincalzindu-se semnificativ
in timpul functionarii.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
288.07$ / Lifetime

Capacitate 2x512MB
Timing-uri CAS3-4-4-8
Cachemem Read 4272.6MB/s
Cachemem Write 1642.1MB/s
SiSoft Sandra Read 4874MB/s
SiSoft Sandra Write 4874MB/s

Performante

*x Kk Kk 0

Lipsa radiatoarelor de pe chip-urile de memorie
ale lui TwinMOS DDR PC3200 1GB Dual Channel se
explica prin frecventa de functionare de 200MHz
reali si prin timing-urile relaxate CAS2.5-3-3-8.
Fiecare modul de memorie al kit-ului este
double-sided, lucru ce confera o performanta
usor mai ridicatd decat cea a modulelor
single-sided.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
146.58€ / 24 luni

Detalii tehnice

Capacitate 2x512MB
Timing-uri CAS2.5-3-3-8
Cachemem Read 4287MB/s
Cachemem Write 1771MB/s
SiSoft Sandra Read 4950MB/s
SiSoft Sandra Write 4941MB/s

Performante

*x kx Kk k¢
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Canon LaserBase MF5650
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Functii Imprimanta laser, scanner,
copiator monocrom, fax
. o . ~ Dimensiuni 486x416.3x442.4mm
Viteza mare de copiere in documentele monocrom Greutate 3.5k
R ) . Specificatii imprimanta
atat a casetei de alimentare cu TEHNOLOGII —— AT
hartie, cat si a toner-ului. Capacitatea de alimentare este de Format pagina A4
ce e e . . Viteza tiparire 18ppm
doar 250 de pagini si nici nu poate fi e R o
Conectare USB 2.0

CANON LASERBASE MF5650 ESTE

un multifunctional all-in-one ce are
functii de imprimanta laser, scanner,
copiator si fax. Este destul de
voluminos (486x416.3x442.4mm) si
are o greutate de 13.5kg.
intretinerea multifunctionalului
(alimentarea cu hartie, schimbarea
toner-ului) este usor de realizat si
poate fi efectuata chiar si de o
persoana fara multe cunostinte
tehnice. In schimb, depanarea unei
erori de tip “paper jam” (blocarea
unei coli de hartie in mecanismele
imprimantei) este destul de dificil de
realizat deoarece implica demontarea

PRIMA IMPRESIE

Alimentatorul automat de documente
(ADF) are o capacitate de 50 de coli
ce sunt trimise automat catre
scanner, fax sau copiator. Functia de
copiator scaneaza documentul o
singura data si il tipareste de pana la
99 de ori. in functie de gradul de
acoperire a documentului, memoria
faxului poate retine pana la 256 de
pagini. Functia de copiator este
foarte simplu de utilizat, iar daca
aveti de copiat mai multe documente
veti aprecia foarte mult alimentatorul
automat de documente. Se poate
stabili rapid numarul de copii
necesare (intre 1 si 99) si chiar
realizarea de redimensionare a copiei
(intre 50 si 200%).

marita prin achizitionarea unor tavi
suplimentare. Din cauza acestei
capacitati mici, nu recomandam
folosirea multifunctionalului
LaserBase MF5650 pe post de
imprimantd/copiator de retea.
Zgomotul produs in timpul printarii/
copierii nu este mare, acesta putand
fi asezat aproape de birou. Tehnologia
SURF, proprietara Canon, permite
tipdrirea paginilor fara timpi mari de
asteptare (pana la 25 de secunde).

CONCLUZIE

Canon LaserBase MF5650 reprezinta o
solutie foarte buna pentru un birou
ce are nevoie de imprimanta laser,
fax, scanner si copiator. Poate fi
instalat cu succes in secretariat.
Utilizatorii care doresc o varianta

PDA Packard Bell PocketGear 2030

Secretara mea de buzunar

NU TOTI UTILIZATORII TSI DORESC
aceleasi caracteristici de la un PDA.
Unii vor o rezolutie ridicata a
ecranului, in timp ce altii doresc o
putere de calcul cat mai mare. O
parte din utilizatori nu sunt interesat;i
de capabilitatile multimedia ale
PDA-urilor, tot ceea ce vor fiind o
agenda electronica de mici
dimensiuni si cu autonomie mare.
Packard Bell PocketGear 2030 este o
solutie de mijloc, avand un procesor
Intel XScale la 200MHz, 64MB

ﬂ ianuarie 2005

memorie si o rezolutie a ecranului
LCD de 320x240. Are o greutate de
numai 130 de grame si grosime de
doar 11mm. Este unul dintre cele
mai mici PDA-uri testate de noi, iar
performantele au fost la inaltime.

PRIMA IMPRESIE

Pentru a extinde memoria avem la
dispozitie un slot SD. Panoul
frontal contine patru butoane ce
pot fi configurate sa deschida o
anumita aplicatie si un d-pad cu
patru directii. In partea superioara
este pozitionat slotul SD, senzorul
IrDA, doua LED-uri de stare si
lacasul pentru stylus. In stanga
este amplasat butonul de reset,
rotita de volum (ce poate fi si
apasata atunci cand este folosita
pe post de buton de scroll) si
butonul pentru activarea rapida a
functiei de reportofon, iar mufa
pentru casti este in dreapta.

PORTABILITATE

Dimensiunile atat de mici va vor
face sa uitati ca aveti cu voi un
PDA. Pentru a proteja ecranul
PocketGear 2030 aveti la dispozitie
o husa din piele. Din pacate,
aceasta husa protectoare nu este
dotata cu agatatoare pentru curea,
prin urmare nu putem decat sa
tinem PDA-ul in buzunar.

ACCESORII

In cutie se afla un CD cu software
(Pocket PC 2003 Premium cu
Outlook 2002), un docking station
prin intermediul caruia se face
reincarcarea bateriilor si
sincronizarea cu PC-ul,
alimentatorul si husa de protectie.

DOTARI

Din punctul de vedere al performantei
si al ergonomiei, PocketGear 2030
s-a comportat bine in testele

PCL6, BR-Script3
Mono laser beam printing

Limbaje de printare
Tehnologii de printare

Rezolutie 1200x600dpi

Nivel zgomot printare Sub 56dB (A)
Pagini pe luna N/A

Tiparire duplex Manual
Capacitate totala tavi 250
Specificatii scanner

Rezolutie 1200x2400dpi
Adancime de culoare 48 biti / 24biti (in/out)
Tonuri de gri 256

ADF 50 pagini
Specificatii fax

Memorie 256 pagini

Viteza modem Super G3 33.6Kbps
Back-up memorie Da

Specificatii copiator

Viteza copiere monocrom 18 ppm

Prima pagina 20 secunde
Rezolutie monocrom 600x600dpi
Copii multiple Pana la 99
Redimensionare copie 50-200%

Pret 425€
Distribuitor Tornado Sistems
Telefon 021-206.77.40
Garantie 12 luni

Web www.tornado.ro

fara fax a acestui multifunctional pot
opta pentru modelul Canon
LaserBase MF5630 (325€).

Liviu Marica

Detalii tehnice

Tip procesor Intel XScale

Viteza procesor 200MHz

Memorie RAM N/A

Memorie Flash 64MB

Memorie externa SD

Sistem de operare  Microsoft Pocket PC 2002

Display 3.5”

Rezolutie 320x240

Jack audio Da

Microfon Da

GSM / GPRS Nu

Bluetooth Nu

Wi-Fi |EEE 802.11b  Nu

IrDA Da

Baterie Li-lon

Conexiune PC USB 1.1

Dimensiuni 115x73x11mm
Greutate 130g

Pret 242€
Distribuitor Ultra PRO Computers
Telefon 021-211.70.90
Garantie 12 luni

Web www.ultrapro.ro

noastre, iar aplicatiile s-au instalat
fara probleme. La inceput nu am
reusit sa obtinem rezultate bune cu
recunoasterea scrisului de mana,
insa pe parcursul testelor situatia
s-a imbunatatit.

CONCLUZIE
Un PDA ideal pentru cei care au
nevoie de o agenda electronica usor
de transportat.

Liviu Marica
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Hard mail

HARDMAIL

Solutia problemelor tale tehnice

“Inainte de a porni sistemul, trebuie sa setezi FSB-ul la
133MHz prin intermediul unui dip-switch amplasat pe
placa de baza. Verifica in manualul acesteia unde este
amplasat si ce setari trebuie sa faci pentru a stabili
valoarea FSB-ului la 133MHz.”

» PETE DE CULOARE PE NFS

Lazar Mircea

Computerul meu are urmatoarea

configuratie: AMD Athlon 1600+, placa
de baza Jetway V333U (chipset VIA KT333),
doua module 128MB DDR266, placa video Pixel
View GeForce 4 MX 440 64MB DDR, harddisk
40GB Seagate 7200rpm, 2MB buffer, CD Writer
4x/4x/32x, toate intr-o carcasa "no name” cu
sursa de 350W. Sistemul de operare este
Windows XP SP2. De cand a aparut NFS
Underground 1 am fost innebunit dupa jocul
asta, pe care de altfel l-am si terminat de
vreo cateva ori. Problema este ca in NFS
Underground 2 cand sunt in timpul jocului se
blocheaza (imagine si sunet) pentru cateva
secunde (aproximativ 20), dupa care isi revine,
dar dupa cateva blocari de felul acesta, ba
chiar si cu aparitia anumitor artefacte,
jocul incepe s& mearga foarte sacadat, cu
artefacte puternice (pete negre destul de
mari), incat nu se mai intelege nimic si
trebuie sa ies. Curios este ca in meniul jocului
totul este normal. Trebuie s& va spun ca am
incercat mai multe rezolutii si niveluri de
detalii (chiar si 640x480 cu toate detaliile la
minim) si totul este la fel. M-am chinuit cu
aceasta problema vreo doua saptamani, am
incercat diferite drivere video, am reinstalat
Windows-ul, diferite versiuni de DirectX9,
totul in zadar. Mai pot spune ca am mai patit
chestia si in alte aplicatii, dar nu cu asa
amploare. Cu ceva vreme in urma mi se

INTRA IN CONTACT!

PosTA:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

E-MAIL:

hardmail@xtrempc.ro
Daca aveti probleme cu calculatorul sau
simtiti pur si simplu ca sistemul este pe

cale sa o ia razna, inainte sa il
condamnati la moarte, dati-ne un mesaj.

ianuarie 2005

intampla ca in Windows (XP SP1a) imi apareau
pete roz peste barele de lucru, fapt de care
momentan am scapat. Sper ca problema sa se
poata rezolva si va implor s& ma ajutati
macar cu vreo idee despre ceea ce as putea
sa fac (in afara faptului ca ar trebui sa-mi
schimb placa video).

in primul rand, cantitatea de
memorie este destul de mica pentru acest
joc si asta ar putea fi una din cauzele
intreruperilor. De asemenea, placa grafica
este depasita si ar trebui schimbata, daca
vrei sa te bucuri de toate efectele video din
cele mai recente jocuri. Erorile grafice
despre care ne-ai scris pot fi cauzate fie de
un defect al memoriei video, fie de o
incalzire excesiva a chipset-ului GeForce4
MX440. Verifica daca ventilatorul placii
video functioneaza corespunzator.

1) MI-A EXPIRAT LICENTAP

Stancu Ciprian

Ceea ce vreau sa va spun, voua si

cititorilor, este o "problema” cu CD-ul
original de Windows XP Home Edition.
Presupun ca se stie ca instalarea Windows-ului
aduce cu sine activarea necesara. Poate
pentru unii nu este un impediment, dar
instalarea Windows-ului o data pe luna, cel
putin pentru mine, constituie o problema.
Ceea ce vreau sa spun e ca am instalat
Windows-ul de mai multe ori si l-am activat
cam de 3-4 ori. Acum nu mai pot sa-l activez,
deoarece imi cere o alta cheie de Windows.
Asta ce inseamna, ca ar trebui sa imi cumpar
alta licenta de Windows XP Home Edition?

cu ocHi Pe Forum!

Puteti citi aici cele mai interesante intrebari si raspunsuri
aparute pe forumul site-ului www.xtrempc.ro. Va

asteptam ca de obicei sa participati alaturi de noi la
discutii despre domeniul hardware.

FORUM: DiscuTil HARDWARE
Ajutor! Conector pentru sursa AT

Aranjez putin un calculator mai vechi (K6-2 pe MVP3)
si nu stiu cum sa conectez alimentarea de la sursa AT pe
placa de baza intrucat de la sursa nu vine doar o singura
mufa, ci doua identice. Nu stiu care vine in stanga si care
in dreapta. Pe o mufa scrie P8, iar pe cealalta scrie P9.
Am nevoie de ajutor urgent. Adrian_hsk

Vezi ca au un lacas fiecare. O mufa din cele doua are un
cant pe mijloc, iar cealalta mufa are un cant in partea
din margine. Si le montezi in functie de cum calca acel
cant pe mufa placii de baza. Nu merg puse decat intr-o
singura pozitie. Nu ai cum sa gresesti. Novi

Mufele sunt perfect identice. M-am mai uitat o data. Am
pus pe placa mufele dupa cum am intuit eu ca ar fi fost
indoit cablul. In cazul &sta firele negre (de impamantare)
au picat la mijloc. O fi bine? Adrian_hsk

Da. E perfect asa! Acum ma uit la calculatorul colegului
si tot asa le are. Cele negre la mijloc! PS: Este un
P200MHz! novi

Merci. Acum mai am o "problemd”: nici conectorii IDE de
pe placa de baza nu sunt "marcati” sa intre mufa in vreun
fel. Totusi, presupun ca linia rosie de pe panglica IDE este
corespunzatoare cumva pinului 1. Asa e? Adrian_hsk

La conectorii IDE e mai simplu: cauta in jurul slotului
unde scrie cifra 1 si vei sti ca acolo trebuie sa stea firul
rosu de pe panglica. r4zv4n

FORUM: PLac! VIDEO

Help, please!

Care-i mai buna: Gigabyte Radeon 9600 Pro R96128 D sau
DH pe 128 biti ori Gigabyte FX5700 model N57128DP?
viper2004

iti recomand acel Gigabyte Radeon 9600 Pro 128 DDR.
Nu se pune problema de FX5700! novi

Nu cred ca trebuia sa stai pe ganduri: 9600 Pro de la
Gigabyte. Sa-ti mearga bine! MrMarcusDeLaTzara

Mergi linistit pe 9600 Pro. Seria FX de la NVIDIA nu e
prea reusita in comparatie cu ceea ce ofera ATl ca
alternativa. 2hacku

FORUM: BENCHMARKEOVERCLOCKING
Nelamurire

Am un sistem compus din: procesor Barton 2800+, 512MB
Kingmax DDR400, Radeon 9600 Pro, ABIT NF7-S, harddisk
160GB SATA, sursa 400W. Stiind ca overclocking-ul
imbatraneste prematur procesorul, imi pun intrebarea
daca i-am marit FSB-ul si, in loc sa-i cresc frecventa, i-am
scazut multiplicatorul, procesorul mai sufera acea
imbatranire prematura? Mentionez ca temperatura
procesorului la overclocking a crescut de la 32°C la 39°C
in idle si de la 44°C la 51°C in Full Load cu programul
S2K activat. Nikolas

in general, supravoltarea (si, implicit, cresterea
temperaturii) duce la scaderea duratei de viata a
procesoarelor. Dar acestea au oricum o durata de viata
de cateva zeci de ani. Nu ai vazut in 2004 calculatoare
cu procesoare 386 functionand? La tine nici nu se pune
problema de asa ceva. poe
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Nu mi se pare un lucru rentabil. Eu acum ce pot
face? Daca aveti o solutie, va rog sa imi trimiteti
un e-mail. Nu stiu daca ati mai avut de-a face cu
acest lucru, dar este frustrant.

Din pacate, este adevarata partea cu
activarea Windows-ului XP Home. Dupa fiecare
reinstalare sau in urma unei schimbari majore
in configuratia hardware a sistemului, trebuie
realizata activarea Windows-ului. Aceasta
operatie poate fi efectuata atat prin Internet,
cat si apeland un numar de telefon. Dupa ce se
depaseste numarul admis de activari prin
intermediul Internetului, singura optiune o
reprezinta telefonarea la Microsoft Infocenter
din Romania si obtinerea pe aceasta cale a
unei noi chei de activare. Infocenter
functioneaza in limba romana doar intre orele
9-17:30 in timpul zilelor lucratoare, in afara
programului apelul telefonic fiind redirectionat
catre un serviciu in limba engleza. Este de
mentionat ca Windows-ul XP Home se poate
activa pe trei configuratii hardware diferite cu
aceeasi cheie. Cu alte cuvinte, poti schimba
doar de trei ori configuratia hardware a
computerului fara sa ai nevoie sa apelezi la
telefon pentru a activa sistemul de operare
Windows XP Home. Daca nu schimbi
configuratia hardware dupa reinstalare, poti
activa sistemul de operare pe Internet fara nici
un fel de problema. Prin urmare, nu trebuie sa
cumperi o alta licenta de Windows XP Home
doar pentru ca nu-l mai poti activa prin
intermediul Internetului. Trebuie doar sa
telefonezi la Microsoft Infocenter (0800 822.222
sau 021 203.61.53) si sa ai langa tine factura
pentru a furniza detaliile necesare.

») CUM SA FACI OVERCLOCKING
LA PLACA DE RETEA »

Danny

Am un calculator cu procesor AMD 1.2GHz,

placa de baza Gigabyte din seria K7
TRITON, placa de retea onboard, video GeForce4
MX 440. Cand mi-am cumparat placa de baza, am
pus acest procesor pe ea (AMD Athlon 1.2), dar in
Windows imi arata doar 900MHz. Am facut
configurarea pentru Internet si mergea. Am intrat
in BIOS la "MB Intelligent Tweaker” (M.I.T.), apoi
*CPU Host Clock Control” era pus pe disable, eu
am schimbat pe enable, iar mai jos, la "CPU Host

Frequency”, era pe 100MHz, iar eu am dat pe
maximum céat se putea, adica 132MHz. Acum
procesorul imi lucreaza la 1.19MHz, dar nu mai
merge reteaua. Ma puteti ajuta cu ceva? Am
incercat tot ce mi-a trecut mie prin cap, dar nu
a mers nimic. Placa de baza este noua, in
garantie.

in primul rand, nu ai setat corect
FSB-ul. inainte de a porni sistemul, trebuie sa
setezi FSB-ul la 133MHz prin intermediul unui
dip-switch amplasat pe placa de baza. Verifica
in manualul acesteia unde este amplasat si ce
setari trebuie sa faci pentru a stabili valoarea
FSB-ului la 133MHz. Asa cum ai procedat tu, ai
ridicat frecventele si pentru AGP si PCI, prin
urmare atat placa video, cat si placa de retea
au avut de suferit din acest “overclocking”.
Sper ca, odata cu stabilirea corecta a
parametrilor, si placa de retea sa reinceapa sa
functioneze corespunzator si sa nu fi intervenit
probleme mult mai complicate.

) APARAT FOTO DIGITAL SAU
CAMERA WEBP »

Drobota Dragos-Leonard
Am cumparat o camera foto digitala HP
Photosmart M307 si vreau sa stiu daca
poate fi folosita ca webcam si, daca da, cum?

HP Photosmart M307 nu poate fi
folosita pe post de camera Web. Sfatul nostru
este sa-ti cumperi o camera Web dedicata.

ergona-mec.ro
|
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) SUNET 5.1 IN WINAMP >

Liviu Marchis

Am cumparat un sistem audio 5.1 Altec

Lansing-251 (60W RMS; controller
incorporat; reglaje: volum, bass, inalte; moduri
de auditie Surrond 5.1 si 2/4 canale). Am placa
de sunet Creative Live 5.1. Problema pe care o
am este urmatoarea: am setat boxele pe modul
de auditie; surround 5.1 prin butonul pe care il
are pe spatele subwoofer-ului, placa de sunet
este setata tot pe speaker 5.1. Am rulat testul pe
care il are placa audio pentru boxe si am auzit
semnalul audio emis pe fiecare din cei cinci
sateliti; totul a fost OK, dar in Winamp nu am
semnal audio pe satelitul din centru, doar daca
setez boxele pe mod de auditie 2/4 canale.
Mentionez ca in modul de auditie surround 5.1 in
unele filme am sunet pe satelitul din centru. Va
rog sa ma ajutati sa inteleg cum lucreaza acest
sistem audio sau daca problema este din altd cauza.

Rezolvarea problemei este simpla:
instaleaza Creative PlayCenter (chiar daca nu-|
folosesti) si activeaza optiunea CMSS. Acum ar
trebui sa ai sunet in toate boxele. $i noi am
avut probleme asemanatoare cu o versiune
recenta a programului Winamp, pe care am
rezolvat-o prin revenirea la o versiune mai
veche. in alte playere ai aceeasi problema (de
exemplu, in Windows Media Player)?

Liviu Marica

Multiplic
G

#

Imprimare OFFSET

A Unei f

dlid e

O

T

Productie filme of

ianuarie 2005 ﬂ

Design




hardware

Premiile forumului

Ultima ora |

Feature | Teste comparative | Laborator

> ANULUI 2004
KiremPC

\'A

intre 28 octombrie si 15 decembrie,

membrii forumului XtremPC
(www.xtrempc.ro/forum) si-au ales produsele
si companiile IT preferate. Produsele care au
participat la vot au fost selectionate din randul
celor testate de laboratorul hardware XtremPC.
Fiecare membru a avut dreptul la un vot in

MonNIToARE LCD

Samsung SyncMaster 172X a fost votat cu o majoritate
zdrobitoare, urmatorul concurent acumuland doar a
cincea parte din voturile primului clasat.

= Samsung SyncMaster 172X CEEEEEEEE——— 61%

= LG Flatron L1710S - 12%
= liyama ProLite C480T - 12%
= BenQ FP757 ® 5%
= NEC MultiSync LCD 2180UX o 3%

JIs

fiecare din cele 21 de sectiuni (14 pentru produse
si sapte pentru branduri).

Cei care au avut rabdarea necesara pentru a
vota in cel putin 10 sectiuni au participat la o
tragere la sorti ce a avut drept premii cinci DVD
Writere marca MSI, puse in joc de XtremPC. Este
de mentionat ca in fiecare sectiune au participat

CAMERE FOTO DIGITALE

Canon PowerShot G3 a fost un adevarat succes de piata,
iar urmasul lui direct, PowerShot G6, continua aceasta
traditie. Pe locul trei s-a clasat o alta solutie Canon.

= Canon PowerShot G6 - 25%
= HP Photosmart R707 o 18%
= Canon PowerShot S70 am» 15%
= Konica Minolta DIMAGE Z10 a 9%
= Olympus CAMEDIA C 725 UltraZoom ® 7%

Hard mail | Premiile forumului | Topuri

=

V
PRODUSELE ANULUI 2004

Membrii forumului XtremPC au ales prin vot electronic produsele anului 2004.

circa 10 produse, respectiv branduri, insa in
topurile care urmeaza sunt mentionate doar
primele cinci clasate. Din acest motiv suma
procentelor nu este 100%.

Multumim tuturor membrilor forumului
XtremPC care au participat la acest vot
electronic.

IMPRIMANTE LASER COLOR

HP Color LaserJet 3500 conduce detasat, acumuland
peste jumatate din voturi. Imprimanta Samsung CLP
500 a reusit sa devanseze solutiile Canon si Lexmark.

= HP Color LaserJet 3500 N 547%

= Samsung CLP 500 e 20%
= Canon LaserShot LBP2410 a» 1%
= Lexmark C510 ® 7%
= Brother HL-2700CN o 3%

ianuarie 2005
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IMPRIMANTE FoTO

HP Photosmart 7960 castiga categoric aceasta sectiune.
O aparitie interesanta in clasament este doking
station-ul Kodak EasyShare 6000.

= HP Photosmart 7960 G 627

= Canon Bubble Jet Printer i560 - 8%
= Canon Card Photo Printer CP-300 ® 7%
= HP Photosmart 7760 ® 6%
= Kodak EasyShare 6000 Printer Dock ® 5%

Unitati DVD-RW

Calitatea unitatilor optice Plextor, in ciuda pretului
ridicat, a contat cel mai mult pentru cei ce au votat
PX-712A ca cea mai buna unitate DVD-RW a anului 2004.

m Plextor PX-712A o 40%

= ASUS DRW-1604P o 19%
= TEAC DW-W512G & 9%
= LG GSA-4160B - 8%
= NEC ND-3500A ® 6%

Premiile forumului

PLACI VIDEO MIDDLE-RANGE

Cea mai buna placa video middle-range AGP produsa de
NVIDIA in 2004 a fost fara indoiala GeForce 5900 XT,
urmata de concurentul ATl Radeon 9600 XT.

= Inno3D GeForce FX 5900 XT - 26%
= GeCube Radeon 9600 XTG
= Sapphire Ultimate Edition Radeon 9600 XT @m® 12%
= ASUS Radeon 9600 XT

= GeCube 9550GU C3

a» 12%

a» 1%
& 9%

PLACI VIDEO HIGH-END

Cel mai rapid chip grafic NVIDIA, implementat de
Leadtek intr-un produs cu o solutie de racire eficienta
si silentioasa, si-a asigurat confortabil locul I.

= Leadtek WinFast A400 Ultra TDH com—— 337%

= PNY Verto GeForce 6800GT a» 13%
= ASUS V9999 Gamer Edition a» 12%
= GeCube Radeon X800 Pro a» 12%
= Sapphire Radeon X800 Pro a» 10%

TUNERE TV

Primele trei locuri sunt ocupate de solutiile Leadtek. La
o distanta destul de mare de TV2000 XP Expert s-au
clasat tunerele TV ASUS si Pinnacle.

u Leadtek TV2000 XP Expert CEE—— 47%

= Leadtek DV2000 o 14%
= Leadtek PVR2000 am» 14%
= ASUS TV FM Card ® 6%
= Pinnacle PCTV ® 6%

PLACI DE BAZA SOCKET A

ABIT NF7-S v2.0 este una dintre primele implementari
ale chipset-ului nForce2 Ultra 400 si este consideratd una
dintre cele mai bune, fapt dovedit si de cei ce au votat.

m ABIT NF7-S v2.0 a— 33%

= ASUS A7N8X-E Deluxe o 27%

u EPoX EP-8RDA3+ o 15%
= Gigabyte GA-7NNXP @ 8%
= ABIT AN7 ® 6%

PLACI DE BAZA SOCKET Y78

Nu foarte apreciat pentru chipset-urile sale pentru placi
de baza, ATI face o impresie foarte buna in mainile unui
producator precum ASUS cu al sau P4R800-V Deluxe EAY.

= ASUS P4R800-V Deluxe EAY o 35%

= MSI 865PE Neo2-PFS Platinum e 20%
= ABIT AI7 o 17%
= Gigabyte GA-81G1000 a» 12%
= EPoX EP-4PDA5+ - 8%

SISTEME AuDIO 2.1

Peste jumatate din voturile la aceastd categorie au
fost adjudecate de Altec Lansing VS4121, sistem ce
impresioneaza prin bass-ul profund in orice situatie.

m Altec Lansing VS4121 S 56%

= Logitech Z-2200 o 16%
= Creative Inspire P380 - 9%
= Hercules XPS 2.100 Silver -® 7%
= Philips A2.310 ® 6%

SISTEME AuDIO 5.1

Desi diferenta intre primul clasat si ocupantul locului
doi este categorica, ea nu este atat de mare cum este
cea inregistrata in cazul sistemelor 2.1.

m Altec Lansing VS3151 am—— 32%

= Logitech Z-640 a» 12%
= Genius SW-5.1 Home Theater a» 1%
= M-Audio Studiphile LX4 5.1 @» 10%
= Creative Inspire P580 ® 7%
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Premiile forumului

CARCASE

Cunoscut ca un brand pentru amatorii modding-ului si
pentru cei ce isi exploateaza calculatorul la extrem,
Thermaltake se impune cu noua serie Xaser 5.

» Thermaltake Xaser 5 V50000 CEE————" 457%

= Chenbro Gaming Bomb Deluxe @» 10%
= Antec P160EU & 9%
= Thermaltake VM2000D Lanfire @ 8%
= Antec Sonata ® 7%

SCANNERE

HP Scanjet 5530 reuseste sa se impuna fara probleme
in fata celorlalti concurenti datorita functiilor incluse
si calitatii foarte bune a scanarii.

= HP Scanjet 5530 S 477

= Epson Perfection 4870 PHOTO a» 12%
= Canon CanoScan 8000F a» 10%
= HP Scanjet 4670vp ® 7%
= Mustek Be@rPaw 4800TA Pro Il ® 7%

PLACI DE BAZA (BRANDURI)

ASUS a reusit prin calitatea placilor de baza lansate
anul acesta sa convinga membrii forumului ca isi
merita din plin titlul de Brandul anului.

= ASUS o 29%
= ABIT o 22%
= Gigabyte o 16%
= EPoX a» 13%
= MSI a» 13%

PLACI VIDEO (BRANDURI)

Daca la sectiunile de placi video au castigat modelele
cu chipset ATI, aici titlul ii revine unei firme care
produce numai placi cu chipset NVIDIA: Leadtek.

= Leadtek a—— 33%
= MSI -a» 14%
= GeCube a» 10%
= ASUS @ 10%
= Gigabyte ® 7%

SISTEME AUDIO (BRANDURI)

Altec Lansing a castigat detasat in aceasta sectiune,
peste jumatate din membrii forumului XtremPC
considerand acest brand lider al sistemelor audio PC.

= Altec Lansing G 577

= Creative @ 12%
= Logitech a» 1%
= Genius ® 5%
= JBL o 4%

y i —

HEART OF TECHNOLOGY

IMPRIMANTE (BRANDURI)

HP a castigat primul loc in toate sectiunile la care a
participat (chiar si la camere foto digitale), prin
urmare nu putea sa piarda nici acest titlu.

= HP CEEEE—— 64%
= Canon - 17%
= Lexmark ® 7%
= Samsung ® 6%
= Epson o 3%

E\Q Leadtek”

We Make Dreams a Reality

NN ALTEC
e LANSING.

(D |

invent

MONITOARE (BRANDURI)

Philips si Samsung castiga la egalitate anul acesta titlul

de “Brandul anului” in sectiunea “Monitoare”.
Urmatoarea clasata, IIYAMA, a strans doar 5% din voturi.

m Philips o 40%
= Samsung o 40%
= [IYAMA ® 5%
= LG o 3%
= Sony " 2%

UNITATI OPTICE (BRANDURI)

Plextor isi pastreaza si anul acesta titlul de “Brandul
anului 2004” in sectiunea “Unitati optice”. ASUS
reuseste sa treaca pe locul doi, devansand TEAC.

= Plextor o 41%
= ASUS o 21%
= TEAC o 14%
= LG - 8%
= LiteOn o 4%

HARDDISK-URI (BRANDURI)

Maxtor ocupa locul al treilea, dupa ce anul trecut a fost
considerat cel mai bun brand de harddisk-uri. Anul
acesta onoarea ii revine brandului Western Digital.

= Western Digital a— 36%

= Seagate e 30%
= Maxtor o 21%
= Samsung - 3%
= Hitachi 1%

© PrexTor

Western
Digital’
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TOPDVD+RW B
Verdict Nota CD Nota DVD Dotari Detalii Pret Testat
tehnice in
1 Plextor PX-716A 2.233 2.528 3.250 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X8X, DVD DL: 4X, IDE, 9MB 123.71€  XPC61
2 ASUS DRW-1604P 2.287 2.451 2.600 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB 102$  XPC59
3 Plextor PX-712A 2.423 2.528 2.100 DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 12X4X, IDE, 8MB 96.86€  XPC59
4 Lite-On SOHW-1633S 2.418 2.514 2.120 DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB 79€  XPC59
5 MSI DR16-B 2.390 2.441 2.319 2.495 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB 66€  XPC59
6 LG GSA-4160B 2.386 2.386 2.393 2.370 DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, DVD-RAM: 5X, 2MB 89.28€  XPC59
6 NEC ND-3500A 2.374 2.208 2.464 2.400 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB 79€  XPC59
7 Pioneer DVR-108 2.370 2.209 2.454 2.400 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB 107.85  XPC59
8 BenQ DW1620 2.323 2.615 2.069 2.520 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB 99§  XPC59
10 TEAC DV-W512G 2.312 2.538 2.391 1.775 DVD: 12X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 12X4X, IDE, 2MB 80.15€  XPC59
11 BenQ DW1610 2.277 2.423 2.151 2.375 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, IDE, 2MB 7495 XPC59
TOPSOCKETA
Verdict Performante Performante Dotari Detalii Pret Testat
sintetice jocuri tehnice in
1 ASUS A7N8X-E Deluxe 3.122 3.747 0.670  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 97€  XPC55
2 Albatron KX18DS Pro Il 3.117 3.703 0.710  nForce2 Ultra 400, 8 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, SPDIF 93.09$  XPC59
3 ABIT NF7-S v2.0 3.140 3.759 0.610  nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 106.9S  XPC55
4 Gigabyte GA-7NNXP 3.081 3.727 0.700  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 151.45  XPC55
5 MSI K7N2 Delta2 Platinum 3.129 3.736 0.630  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, SPDIF 89€  XPC58
6 MSI K7N2 Delta-L 3.148 3.765 0.540  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, LAN 70.4€  XPC55
7 EPoX EP-8RDA3+ 3.084 3.715 0.650  nForce2 Ultra 400, 8 USB 2,0, 2 Firewire, 2xLAN, Serial ATA, RAID 82€  XPC55
8 Gigabyte GA-7N400 Pro2 3.089 3.729 0.630  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 107.1$  XPC55
9 ABIT AN7 7.425 3.090 3.735 0.600  nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 118.85  XPC55
10 EPoX EP-8RDA3I 7.279 3.076 3.713 0.490  nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, LAN 64.695  XPC55
11 Gigabyte GA-7N400 7.262 3.095 3.717 0.450  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0 61€  XPC55
12 Chaintech Summit CT-7NJL4 7.247 3.088 3.719 0.440  nForce2 Ultra 400, 2 USB 2.0, LAN 585  XPC55
13 Jetway N2PAP-LITE 7.217 3.133 3.644 0.440  nForce2 400, 2 USB 2.0, LAN 44€  XPC55
14 ASUS A7V880-EAYZ 7.136 3.039 3.497 0.600  VIAKT880, 6 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 81.09$ XPC57
15 MSI KT6V-LSR 7.086 3.022 3.514 0.550  KT600, 6 USB 2.0, LAN, Serial ATA, RAID 66€  XPC55
16 A7V600 EAY 7.029 2.988 3.451 0.590  KT600, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 76.69S  XPC55
17 Gigabyte GA-7VT600 1394 6.993 2.975 3.438 0.580  KT600, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 74.85  XPC55
TOPSOCKET478 II—“"
Verdict Performante Performante Dotari Detalii Pret Testat
sintetice jocuri tehnice in
1 Intel D865GRH 3.502 3.926 0.600 1865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA 119$  XPC57
2 ASUS P4R800-V Deluxe EAY 7.892 3.406 3.765 0.720 Radeon 9100 IGP, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 1 Firewire, Gigabit LAN, TV-Out 106.7$  XPC58
1 DFI INFINITY 875 3.468 3.424 0.065 1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, CSA Gigabit LAN, Serial ATA, RAID N/A  XPC49
2 EPoX EP-4PDA2+ 3.401 3.372 0.066 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 1465  XPC48
3 EPoX EP-4PDA5+ 3.333 3.433 0.063 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 129.385  XPC55
4 EPoX EP-4PGMI 3.413 3.365 0.049 1865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, LAN, Serial ATA 108.35  XPC48
5 Soltek SL-87CW-FL 3.411 3.341 0.065 1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID, Firewire 169$  XPC52
6 ABIT Al7 6.781 3.401 3.317 0.064 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID  114.14€  XPC51
7 ECS Photon PF1 Lite 6.765 3.376 3.334 0.055 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, LAN, Serial ATA 102.65  XPC49
8 Gigabyte GA-81G1000 6.751 3.387 3.310 0.054 1865G, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Serial ATA 82.8€  XPC54
9 Acorp 4865PE 6.686 3.347 3.287 0.051 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, LAN, Serial ATA 79.95  XPC48
10 Soltek SL-86SPE2 6.678 3.353 3.277 0.048 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Serial ATA 97.58  XPC50
11 MSI 865PE Neo2-PFS Platinum 6.658 3.385 3.216 0.057 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA 97.4€  XPC54
12 ASUS P4P800S-E Wireless Edition = 6.587 3.172 3.353 0.062 1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, Serial ATA 1408 XPC49
13 Soltek SL-PT880E-RL 6.530 3.276 3.200 0.054 VIA PT880, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, LAN, Serial ATA, RAID 81S  XPC52
14 ASUS P4P800S-EAY 6.473 3.149 3.272 0.051 1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, LAN, Serial ATA 85.28  XPC48

| foarte bun bun satisfacator m slab M foarte slab
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GV-RX80 eV

= Powered by ATi RADEON™
X800 XT Matinum Edition
Visual Pracessing Unit (WPU)

= Supports the new PCI-Expross
standard,

= integrated latest 256MB
GODR3 Memaory

» Supports the |atest
Microsoft® DirectX® 9.0 and OpenGL*2.0
foature sets

= 16 parallel rendering pipalines

= All new 256-bit memory interface

= Dual DVI-| and TV-Dut connector supported

= VWO Function supported

» Supports Gigabyte V-Tuner? for overclocking
Bundles 3 Mewest Full Version Games B
PowerDVD 5.0

CHGAIYTE |

ATi PCl Express based graphics cards
that offer amazing cinematic results to the PC world.
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GV-RX70P256V

* Powerad by ATi RADEON™
X700Pro GPU

+ High Performance 256MB
DDR3 memory accelerates
the latest 30 games

= All new 128-bit memory
interface

* Supports the new
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# Support Microsoft DirectX*8.0C

= Supports video capture for video editing (VIVO)

= DVl and TV-Out connector supparted, 5Video to
HOTV(Yhrbc) Cable bundled

+ Gigabyte V-Tuner2 for averclocking

+ Bundies two full version games

= Free Power DVD 5.0 and Power Director 3.0 ME
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TV

Verdict Calitate Calitate Dotari Software Accesorii Documentatie Detalii Pret Testat
imagine captura tehnice in
Interne
1 Leadtek WinFast PVR2000 96 98 93 93 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23882-19 97.9€ XPC57
2 Leadtek WinFast DV2000 96 95 98 92 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23881-19 74.8€ XPC53
3 V-Stream DV/AV Expert TV Stereo 96 95 90 93 92 80 Conectare PCl, Conexant CX23881-19 835 XPC53
4 Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 96 95 90 92 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23881-19 62.7€ XPC53
5 ASUS TV FM Card 92.35 95 95 91 92 90 80 Conectare PCI, Philips SAA 7135HL/101 34€  XPC59
6 Compro VideoMate TV Gold Plus = 92.30 96 90 98 89 91 80 Conectare PCl, Philips SAA 7133 595 XPC55
7 Pinnacle PCTV Pro 91.75 94 95 90 90 90 80 Conectare PCl, Conexant 878A 89€ XPC53
Externe
1 Leadtek WinFast TV USB II 82 80 90 87 85 80 Conectare USB 2.0 86.9€ XPC55
2 Hercules Smart TV USB2 82 82 90 85 90 80 Conectare USB 2.0 59€ XPCé61
3 Items MuchTVUSB2.0 81 80 90 85 90 80 Conectare USB 2.0 75.95 XPC53
4 V-Stream Xpert TV_PVR USB 2.0 ~ 76.50 76 72 68 93 80 80 Conectare USB 2.0 64.95 XPC53
5 AverMedia AverTV Box3 75.05 99 N/A 89 N/A 91 80 Conectare VGA, stand alone 72.51€ XPC53
6 PixelView PlayTV Box3 72.30 85 N/A 92 N/A 85 80 Conectare VGA, stand alone 96S XPC56
TOPPLACIVIDEO
Verdict Performante Performante Dotari  Detalii Pret Testat
sintetice jocuri tehnice in
High end
(= 1 Club3D Radeon X800 XT 0.726 6.494 0.100 Radeon X800 XT, 256MB GDDR3, chipset/memorie 500/1000MHz, TV Out, VIVO 561.055  XPC61
2 Leadtek A400 Ultra TDH - 0.800 6.400 0.110 GeForce 6800 Ultra, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 425/1100MHz, 2xDVI 589€  XPC56
[y 3 ASUS AX800PRO/TVD/N/256M/A  6.908 0.673 6.120 0.115 Radeon X800 Pro, 256MB GDDR3, chipset/memorie 475/900MHz, VIVO, DVI  524.3$  XPCé1
[y 4 Gigabyte GV-N68T256DH 6.787 0.719 5.957 0.110 GeForce 6800 GT, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 364€  XPC61
5 Leadtek WinFast A400 GT TDH 6.715 0.722 5.883 0.110 GeForce 6800 GT, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out ~ 394.9€  XPC58
6 GeCube Radeon X800 Pro 6.605 0.645 5.880 0.080 Radeon X800 Pro, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 475/900MHz, DVI, TV-Out 427.9€  XPC56
7 Club3D CGA-PX86TVD 6.589 0.644 5.870 0.075 Radeon X800 Pro, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 475/900MHz, DVI, TV-Out N/A  XPC56
8 Sapphire Radeon X800 Pro 6.574 0.645 5.815 0.115 Radeon X800 Pro, 256MB GDDR3, GPU/RAM: 475/900MHz, TV-Out, DVI 4645 XPC57
9 Point of View GeForce 6800 GT  6.572 0.708 5.749 0.115 GeForce 6800 GT, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 4958 XPC59
10 PNY Verto GeForce 6800 GT 6.566 0.709 5.762 0.095 GeForce 6800 GT, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 411€  XPC59
11 ASUS V9999 Gamer Edition 6.160 0.660 5.385 0.115 GeForce 6800, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 4645 XPC57
12 Leadtek A400 TDH 5.207 0.620 4.483 0.105 GeForce 6800, 128MB (256 biti), GPU/RAM: 325/700MHz, DVI, TV-Out 369€  XPC56
13 Leadtek WinFast A400 LE TDH 0.492 3.688 0.110 GeForce 6800 LE, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 300/700MHz, DVI, TV-Out 236.5€  XPC60
14 GeCube Radeon 9800 Pro 0.459 3.541 0.080 Radeon 9800 Pro, 128MB (256 biti), GPU/RAM: 380/680MHz, DVI, TV-Out N/A  XPC56
15 Leadtek A380 Ultra TDH MyVIVO 0.488 3.429 0.115 GeForce FX 5950 Ultra, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 475/950MHz, DVI, VIVO 328.9€  XPC56
Mainstream
1 Inno3D GeForce FX 5900 XT - 0.412 2.775 0.115 GeForce FX 5900 XT, 128MB DDR, GPU/RAM: 400/700MHz, TV-Out, DVI 199.01$  XPC54
2 Club3D CGA-X968TVD 2.803 0.328 2.395 0.080 Radeon 9600 XT, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 500/675MHz, DVI, TV-Out 177.71S  XPC56
3 Club3D CGA-S988TVD 2.319 0.303 1.941 0.075 Radeon 9800 SE, 128MB (256 biti), GPU/RAM: 380/680MHz, DVI, TV-Out 174.96S  XPC56
4 Leadtek A360 Ultra TDH 2.305 0.311 1.899 0.095 GeForce FX 5700 Ultra, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 475/950MHz, DVI, TV-Out 160.6€  XPC56
5 GeCube GC-R9559GU-C3 1.954 0.251 1.613 0.090 Radeon 9550, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 400/500MHz, DVI, TV-Out 81.4€  XPC58
6 Sapphire Radeon 9600 256MB 1.817 0.208 1.509 0.100 Radeon 9600, 256MB (128 biti), GPU/RAM: 325/380MHz, DVI, TV-Out 122.04S  XPC58
7 Club3D CG3-S86TVD 1.786 0.210 1.506 0.070 DeltaChrome S8, 256MB (128 biti), GPU/RAM: 300/600MHz, DVI, TV-Out N/A  XPC56
8 Club3D Radeon 9550 1.703 0.176 1.426 0.100 Radeon 9550, 256MB (128 biti), GPU/RAM: 249/398MHz, DVI, TV-Out 99.745  XPC60
9 Inno3D GeForce FX5700LE - 0.168 1.089 0.105 GeForce FX 5700 LE, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 225/400MHz, DVI, TV-Out 110.91$  XPC58
10 Inno3D GeForce FX 5500 0.110 0.877 0.105 GeForce FX 5500, 128MB DDR, GPU/RAM: 270/405MHz, TV-Out, DVI 84.585  XPC57
1 Gigabyte GV-N595U-GT 2.330 4.611 0.110 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 520/950MHz, DVI, VIVO 4895  XPC54
2 Leadtek A380 Ultra TDH MyVIVO 2.232 4.551 0.115 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 328.9€  XPC53
3 Gigabyte GV-N595U256 2.233 4.563 0.090 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, TV-Out, DVI 377€  XPC50
4 Point of View FX5950 Ultra 2.251 4.503 0.095 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 4925  XPC54
5 PNY Verto GeForce FX 5950 Ultra 2.242 4.485 0.075 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 444€  XPC54
6 ASUS Radeon 9800 XT 2.314 4.353 0.115 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, VIVO, DVI 512.538  XPC49
7 Hercules 3D Prophet 9800 XT 2.321 4.362 0.085 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV-Out, DVI 399€  XPC50
8 GeCube Radeon 9800 XT 2.318 4.367 0.080 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV-Out, DVI ~ 454.3€  XPC51
| foarte bun bun satisfacator m slab M foarte slab
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Microtek ScanMaker 6800
Scanner A4, rezolutie 2400x4800dpi optic,

adancime de culoare 48 biti, PC&MAC,
conectare FireWire si USB 2.0,

adaptor de transparente (101x127mm)
FireWire Card inclus

Software: Adobe PhotoShop LE,

Digital ICE for Photo Prints, ScanWizard
with OCR, Kodak Digital Colour Manager,
Ulead PhotoExplorer 5, Smart-Touch b

MFLA
oTUL!
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EDUCATIONAL

Microtek FilmScan 2700

Scanner format 35 mm, rezolutie 2700x2700dpi,
adancime de culoare 36 biti,

densitate optica max 3.2D, conectare USB
Software: CyberView Scan driver,

Presto! Image Folio, Presto! Mr Photo,

Adobe Photoshop Elements

acom Graphire3 Classic
Tableta grafica A6, rezolutie 2000dpi, 512 niveluri de
. presiune, pen si mouse fara fir si fara baterii, conectare USB
Software: Corel Painter Classic
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Termenul limits al concursului este
8 februarie 2005 data pogtei.
Castigitori vor i anuntati in
numarul 63 XtremPC
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Nu a trecut mult de cand anuntam aparitia Google
Desktop Search (un serviciu care permite indexarea
haosului de pe calculatoarele personale si folosirea
indexului rezultat pentru a cauta termeni in
numele fisierelor sau folderelor, dar si in
continutul mail-urilor sau fisierelor de tip office) si
jata ca replica Yahoo! nu se lasa mult asteptata.

In colaborare cu X1 Technologies, ei vor iesi
pe piata cu un program de tip desktop search in
ianuarie. Acesta va cauta in e-mail-uri, in
documente office, in PDF-uri si in descrierile de la
fisierele multimedia de pe calculator. Situatia este
putin diferita fata de cazul Google, pentru ca
momentan X1 Desktop Search exista separat de
Yahoo! si costa bani (pentru un grup de 25 de
calculatoare ajunge la impresionanta suma de
1311.62S). Teoretic, Yahoo! il va oferi gratuit
pentru utilizarea pe un singur calculator, dar acest
lucru nu este inca cert. Sa ne aducem aminte ca
Yahoo! are si variante platite pentru serviciile de
e-mail, pe cand tot ce a oferit Google pana acum
utilizatorilor individuali este gratuit.

inca o diferentd importanta fata de tool-ul de
la Google este ca cel produs de X1 nu face
cautarea din browser-ul de Internet, astfel ca
existd o separare clara intre cautarea online si
cautarea offline, ceea ce ar putea constitui un
minus pentru unii utilizatori, dar totodata ar
permite Yahoo! sa incerce fragmentarea masei de
fani Google pe sistemul "“folositi in continuare
Google pentru cautari online, daca va place, dar
folositi sistemul nostru de cautare offline, pentru
ca este mai bun”. Calitatea este discutabila, dar
ce se poate spune cu siguranta este ca X1
Technologies lucreaza la aceasta tehnologie de
acum trei ani si are un oarecare avans
tehnologic fata de Google.

CINE
CAUTA
GASESTE

Microsoft nu a pierdut timpul si a lansat un
soft asemanator concretizat in pachetul MSN
Toolbar Suite, in timp ce o initiativda asemanatoare
va fi finalizata in curand de firma Ask Jeeves Inc.,
proprietara a mai multor motoare de cautare
minore. Dacé Ask Jeeves Inc. nu face decat sa se
conformeze unui trend popular, Microsoft trebuie
privit cu mai multa atentie. Toata aceasta batalie
se duce in fond pentru “prezenta” pe
calculatoarele utilizatorilor. Microsoft este deja
prezent prin intermediul sistemului de operare si
aparent sunt destul de multi cei pe care nu ii
deranjeaza ca Microsoft sa le frunzareasca prin
fisiere dupa dorintd. Integrarea tehnologiei de
cautare (offline si online) prin intermediul
tehnologiei Microsoft in diverse aplicatii Windows
ca Media Player, MSN Messenger s.a.m.d. ar putea
largi considerabil accesibilitatea ei si indirect
numarul celor tentati sa o foloseasca.

Momentan, Microsoft a addugat doar un
search box pentru Web in MSN Messenger 7.0, care
foloseste MSN Search pentru cdutare.
Vicepresedintele MSN Information Services, Yusuf
Mehdi, a declarat ca visul Microsoft este sa creeze
un instrument care nu doar sa gaseasca fisierele
utilizatorilor, ci sa le si poatd raspunde la diverse
intrebari, oricare ar fi acestea. As avea eu cateva
intrebari inca de pe acum, dar articolul nu are
patratel rosu la inceput, astfel ca nu le pot pune.

Aplicatiile de tip desktop search au o
utilitate evidenta, insa expertii in securitate au
avertizat ca ele prezinta un risc semnificativ,
pentru ca majoritatea virusilor din ultima vreme
sunt creati pentru a sustrage informatii de pe
calculatoarele infectate, iar programe cum sunt
cele dezvoltate de Google, Microsoft si Yahoo! ar
putea fi pacalite sa le divulge.



NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

AMENINTARI SERIOASE PENTRU MICROSOFT
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Nu a trecut mult timp de la lansarea primei
versiuni finale a browser-ului Firefox, ca Mozilla
ameninta din nou programele Microsoft prin
versiunea 1.0 a clientului sau de e-mail -
Thunderbird. De aceasta data victima este
Outlook Exress 9. Disponibil pentru Windows,
Linux si Mac OS X, clientul de e-mail propus de
Mozilla include functii precum filtru de spam,
suport RSS (Really Simple Syndication) si
posibilitati superioare de sortare a mesajelor.
Pentru simplificarea tranzitiei utilizatorilor altor
programe catre Thunderbird este posibila

FEMEILE SI TEHNOLOGIA
au
o alta

tehnologiei

Intel Corporation a dat publicitatii un studiu cu
titlul "Femeile, tehnologia si stilul de viata".
Concluzia acestuia este cd, odata cu trecerea
timpului, femeile recupereaza si ii ajung din
urma pe barbati in ceea ce priveste intelegerea
si aplicarea noilor tehnologii. Conform studiului,
exista un tip nou de femeie care poseda
cunostinte solide in domeniul tehnologic, pe care
cei de la Intel au denumit-o "femeia Tif", Tif fiind
prescurtarea de la Technology Involved Female -
Femeie Implicata in Tehnologie. Tif este genul
care, in domeniul tehnologic, realizeaza
micsorarea distantei dintre femei si barbati. 58%
din femeile din aceasta categorie, conform
studiului, resimt dependenta fata de Internet si
e-mail. In ceea ce priveste noutatile tehnologice,
si femeile resimt entuziasmul generat de ideea
utilizarii unei noi facilitati. Daca 66% din barbati
asteapta cu nerabdare aparitia unei noi
tehnologii, femeile isi doresc acelasi lucru in
proportie de 62%. In schimb, femeile sunt mult
mai putin tolerante in ceea ce priveste
experientele nereusite, urmarind sa obtina rapid
si usor rezultatele scontate si pierzandu-si usor
rabdarea si increderea intr-un produs care
presupune un anumit grad de dificultate.

fac

importarea setarilor, mesajelor si contactelor
din agendele mai multor programe precum
Outlook Express, Microsoft Outlook, Eudora sau
Netscape Mail.

Succesul de care se bucura browser-ul open
source Firefox este un alt motiv de ingrijorare
pentru liderul de pe piata browserelor. In
aproximativ o luna, Firefox a fost descarcat de
peste 10 milioane de ori. OneStat.com, companie
care realizeaza diverse studii despre navigarea
pe Internet, sustine ca exista o tendinta de
migrare catre Firefox a unor utilizatori ai

LINUX MAI SIGUR?

pentru

Pentru a-si lua examenele, studentilor unei clase
elitiste a Universitatii Illinois din Chicago le-a
fost cerut de catre unuil dintre cei mai severi
profesori sa caute brese de securitate in diverse
aplicatii pentru sistemele Unix.

Fiecare student a trebuit sa gaseasca 10
vulnerabilitati care au contat in proportie de
66% in nota finala pentru examenul respectiv.
Acestia au reusit sa descopere nici mai mult,
nici mai putin de 44 de vulnerabilitati. Cu toate
acestea, raportat la numarul de studenti (25),

KENSON OPTICAL
ROMANIA BRL

Internet Explorer. Conform statisticilor acestei
firme, cota de piata a browser-ului dezvoltat de
Mozilla a crescut de la 5 procente in mai 2004 la
7.4% in luna noiembrie a aceluiasi an. in aceeasi
perioadad, Internet Explorer a inregistrat o
scadere de la 94% la 88.9%.

Succesul inregistrat de Firefox in
detrimentul lui Internet Explorer s-ar putea
repeta si in cazul Thunderbird, insa oficialii
Mozilla, desi se asteapta la o crestere a cotei de
piata, sustin ca aceasta va fi mai mica decat in
cazul Firefox.

gusturile

cele 44 de gauri de securitate au fost
insuficiente pentru a-i promova pe toti.

Cu numai cateva zile inainte, o companie de
securitate anunta gasirea a 985 de brese de
securitate descoperite pe parcursul ultimilor
patru ani. In ciuda numarului mare de
vulnerabilitati, compania respectiva sustine ca
acestea sunt totusi putine, in comparatie cu alte
sisteme de operare comerciale. Aceasta
declaratie vine sa ajute intr-un fel sistemele
Unix in lupta cu Microsoft.

Multiplicare:
CD-uri, DVD-uri,
casete audio,

carti de vizita pe CD,
servicii conexe.

Str. Eugen Lovinescu nr. 5, sector 1 - Bucuresti
tel/fax: 021-22.33.133, tel: 031-402.50.60, 031-402.50.61
GSM: 0743.153.300, 0743.153.301, 0743.153.302, 0743.153.304

www.kenson-optical.com
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eDonkey. In
incercarea de
relansare a luptei
impotriva pirateriei, MPAA vizeaza descoperirea si arestarea persoanelor care joaca un
rol important in functionarea acestor retele. Noua campanie vizeaza in special retelele
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PREDICTII SUMBRE PENTRU INTERNAUTI

Infractiunile

continua

Kaspersky Labs a dat
publicitatii un studiu conform
céruia crima organizata de pe
Internet se afla pe o panta
ascendenta. Cunoscuta
companie de securitate sustine
ca peste 90% din virusii si
codurile malitioase care circula
pe Internet sunt realizate de
adevdrati infractori, in timp ce
restul de 10% apartine
adolescentilor si persoanelor
care nu urmaresc neaparat sa
obtind un avantaj material.
Printre activitatile favorite ale
infractorilor se numara
sustragerea de bani din conturi

vor

care dispun de metode din ce
in ce mai laborioase si mai
dificil de depistat”, sustine
seful celor de la Kaspersky
Labs. Acesta mai avertizeaza
asupra pericolului pe care il
reprezinta troienii, care au
devenit din ce in ce mai usor
de creat si pot fi folositi pentru
furtul informatiilor bancare.

Retele de tip Zombie (care
pot fi folosite pentru realizarea
anumitor atacuri online) cu
aproximativ 5.000 de
calculatoare pot fi inchiriate de
pe anumite site-uri pentru doar
3008.

din Statele Unite si Europa. Deja au fost inchise o serie de retele din
incearca sa-i prinda pe cei responsabili.

Campania celor de la MPAA este indreptata impotriva celor care creeaza retelele si
mai putin a celor care se conecteaza la ele. John Malcolm, coordonatorul campaniei,
sustine ca "persoanele responsabile de functionarea retelelor de file-
paraziti care incearca sa scoata profit pe seama creativitatii altora. Acestia sunt un fel

de agenti de trafic care realizeaza conexiunea intre cei ce urmaresc
care detin o copie legalad".

Conform companiei de monitorizare a traficului online BayTSP, eDonkey a devenit

recent cea mai populara retea de file-sharing, depasind Kazaa.

Motion Picture Association of America este considerat reprezentantul si aparatorul

legal al industriei de film si televiziune din Statele Unite.

GOOGLE iN CONTINUA EXPANSIUNE
Nici fara

Google

Suggest

00gig

| google tocibar
| googie.com
|gomaz wab star

A8 you type, Gidgood charlotie
|google schoiar
| google: mad
|igolf
| good meening amanca -
Lgout 10 e

Popularul motor de cautare a lansat o noua functie care vine
sa completeze lista si asa destul de bogata in facilitati de
care cunoscutul motor de cautare dispune. Aflat inca in test,
Google Suggest se aseamana intr-o oarecare masura cu functia
Autocomplet a browserelor, prin care, la tastarea anumitor
cuvinte, este afisata o lista de cuvinte care au fost scrise
anterior. Deosebirea este ca Google Suggest foloseste pentru
crearea listei o baza proprie de cuvinte in functie de care se
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Franta, iar politia

mesajelor spam.

sharing sunt niste

sa fure filme si cei

si distribuirea masiva a

Directorul companiei
rusesti, Eugene Kaspersky,
afirma ca la ora actuala, desi
se discutd mult pe tema
securitatii, nivelul acesteia
este unul scazut. "Spre
deosebire de majoritatea
infractorilor obisnuiti, acestea
sunt persoane cu un nivel de
inteligenta mult peste medie

majore

realizeaza sugestia. De exemplu, lista
afisata la tastarea literelor "go" va
contine in primele rezultate termeni
precum Google, golf sau good morning
America.

Un proiect ambitios si ceva mai
dificil de finalizat este realizarea unei
biblioteci virtuale in colaborare cu cinci
dintre cele mai mari biblioteci din lume.
Este vorba de Biblioteca Publica din New
York si bibliotecile universitatilor
Harvard, Stanford, Michigan si Oxford.
Termenii si continutul intelegerilor
variaza de la caz la caz. Daca Biblioteca
Publica din New York permite accesul
doar la o mica parte din cartile sale,
biblioteca Universitatii Harvard va
participa cu 40.000 de volume din cele
peste 15 milioane de care dispune, in
timp ce Oxford va semna un acord doar
daca Google va scana toate cartile

publicate in original inainte de 1901.
Deocamdata, din cele cinci, doar
Michigan si Stanford au semnat un acord
prin care permit Google sa scaneze o
parte din cartile de care dispun.
"Bibliotecile au fost de secole paznicii
informatiei, iar noi suntem cei care vom
oferi acces la aceasta", declara Susan
Wojcicki, coordonatoarea proiectului.
Cautarea online in continutul cartilor
electronice nu este o noutate, insa
proiectul celor de la Google va avea un
impact major asupra conceptului de
e-book, date fiind cantitatea si valoarea
informationala a materialelor continute.
in urma realizarii acestui proiect nu va
avea de castigat doar Google.
Bibliotecile, pe langa banii pe care ii vor
incasa, vor reusi in sfarsit sa realizeze o
indexare completa pe calculator a
materialelor de care dispun.
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Bowl. In topul filmelor se afla pe anul 2004 a fost Kobe Bryant. E |
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cd Google ar lucra la un proiect care va permite
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pot dovedi o decizie inspiratd a celor de la Yahoo! pe
fondul cresterii numarului de utilizatori care folosesc
calculatorul in primul rand pentru continutul
multimedia si, totodata, a conexiunilor in banda larga.
Se zvoneste, de asemenea, ca atat Yahoo!, cat si
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Cunoscutul portal testeaza in prezent o functie care va Google ar incerca sa atraga companiile producatoare
face parte din motorul sau de cautare, ce va permite de filme de la Hollywood pentru o viitoare (si
utilizatorilor sa gaseasca filme si videoclipuri pe deocamdata neclara) colaborare.

Internet. Aceasta va functiona intr-un mod similar Varianta beta a noii facilitati aduse de Yahoo! poate
functiei de cautare a imaginilor, fiecare rezultat fiind fi gasita la adresa http://video.search.yahoo.com.
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in doua dintre cele mai populare Bresa de securitate din Opera OF ELITA.
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intentionate ar putea profita. extensiilor fisierelor pe care le experimentat,

In cazul lui Winamp este vorba acceseaza. Orice cod executabil Euroweb est nilision| sarvicilior comerciale
de o vulnerabilitate care se mascat de extensia html ar putea Intermiet in Roménia, al prolectulus AoNIX (Romanian
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Xplorer Xtrem

Cele mai recente aparitii editoriale si alte recomandari din literatura IT

JAN OZER

HABRAKEN JOE

Editura Corint ¢ Publicata initial la Peachpit Press ¢ Traducator: Mihai Danciu
Numaér de pagini: 144 « Pret: 180.000 lei « ISBN: 973-653-710-2

Movie Maker nu se poate compara
cu Adobe Premiere, nici macar cu
Ulead VideoStudio, dar are un
avantaj incontestabil in faptul ca
este gratuit si vine inclus in

JAN OZER

Renlivares vapldl de
proiecte prin mging

Reulizure.u filmelor Windows XP. Pentru amatori este o
solutie foarte buna, la fel ca si

cwWindows %P tie ,lafelcas
aceasta carte care il explica pas cu

{ . pas. Utilizatorii avansati cu

/ siguranta nu vor gasi aici prea
multe lucruri care sa le atraga
atentia, dar, pentru incepatori,
cartea are structura ideald. Absolut
fiecare explicatie este insotita de o
imagine, ceea ce face intelegerea
mult mai facila si elimina orice risc
de a nu gasi optiunile cautate prin
meniuri. Totusi, uneori cartea merge prea departe in a incerca sa ofere
solutii simple pentru incepatori, desi ar putea sa detalieze lucrurile
mai bine. De exemplu, ca rezolvare pentru spatiul redus de pe disc
este data ideea de a cumpara un nou harddisk. Se poate si asa, dar
exista destule lucruri care trebuie luate in considerare si in functie de
care inlocuirea harddisk-ului actual cu unul mai mare sau pur si simplu
eliberarea de spatiu prin scrierea de CD-uri si DVD-uri cu datele ce nu
sunt folosite frecvent pot reprezenta solutii mai bune. In rest, totul
este asa cum ar trebui sa fie. De la imagini cu diversele porturi si
cabluri la explicatii despre efectele speciale, cartea ofera o
perspectiva completd a ceea ce puteti face cu Movie Maker.

RECENZIE

HAROLD DAVIS

Editura All « Publicata initial la Editura QUE ¢ Traducator: Voin Doru Sorin
Numar de pagini: 456 « Pret: 211.014 lei  ISBN: 973-571-396-9

Autor de succes al unor carti de initiere sau aprofundare
in stiinta calculatoarelor, Habraken este totodata un
expert al sistemelor informationale, cu o experienta de
peste 15 ani in acest domeniu. Profesionist atestat
Microsoft si Cisco in retele de calculatoare, Joe Habraken
a initiat si a sustinut numeroase cursuri de retele de
calculatoare, fiind cadru didactic rezident al institutiei
University of New England din Portland, Maine, SUA,
responsabil cu atestarea absolventilor variatelor cursuri de
configurare si administrare a retelelor de calculatoare
organizate de institutii. Sub semnatura sa au fost
publicate de-a lungul timpului cateva carti importante in
domeniu: Microsoft Office XP 8 in 1, Routing and Switching Cheat Sheet, The
Complete Idiot’s Guide to Microsoft Windows 2000 Server si Practical Cisco Routers.
Pentru oricare dintre invataceii retelelor de calculatoare, volumul propus de
expertul american ofera elementele esentiale pentru a se descurca in jungla
acestora: diferentierea intre tipurile de retele si alegerea strategiei de configurare
celei mai potrivite, familiarizarea cu diferitele componente hard implicate in
configurarea unei retele de PC-uri, detalii privitoare la arhitectura diferitelor retele
de calculatoare si la diferitele medii de conectare pentru a stabili conversatia
dintre calculatoare, aspectele teoretice ale comunicarii intre calculatoarele
interconectate intr-o retea si protocoalele TCP/IP folosite pentru stabilirea legitatii
de partajare a informatiei de catre calculatoarele din retea, familiarizarea cu
proiectarea si configurarea de retele de calculatoare, gestionarea resurselor
(imprimante, fisiere etc.), distinctia intre sistemele raspandite de retele, cum ar fi
Windows 2000 Server sau Novell NetWare, si configurarea unei retele, folosind
asemenea produse puternice ca serverele pentru retele.

RECOMANDARE

ADOBE SYSTEMS

‘ Editura Teora » Numar de pagini: 488 « Pret: 414.862 lei

Editura Corint « Traducatori: Oana Paun, Dan-Andrei Dimitriu

Numar de pagini: 586 « Pret: 399.000 lei « ISBN: 973-653-638-6
Pastrand simplitatea care caracterizeaza

/z— Basic, complet orientat pe obiecte si

mAL mt suficient de puternic incat sa se compare cu

ey orice alt limbaj de programare, VB .NET
este o varianta atragatoare pentru orice
programator. Pentru cei care vor sa se
familiarizeze cu el, cartea de fata este o
optiune foarte buna, fiind si suficient de
detaliata si suficient de bine explicata, mai
ales ca autorul a apelat foarte mult la
imagini pentru a face totul clar. Nu lipsesc exemplele si exista chiar
o pagina de Internet de pe care pot fi descarcate codurile-sursa ale
acestora. Cartea nu se rezuma doar la diferentele dintre Visual Basic
.NET si Visual Basic 6, ci prezinta limbajul in intregime, insa un
minim de cunostinte in ceea ce priveste Basic tot este necesar. Cei
care nu cunosc deloc Basic sau una dintre variantele sale se vor
descurca poate, cu ceva efort, dar ar fi de preferat sa inceapa cu o
carte dedicata incepatorilor.
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Coninr

Cursul Adobe Photoshop CS face parte din seria de instruire
oficiala pentru aplicatiile de grafica si editare Adobe, creata
de expertii de la Adobe Systems. Lectiile sunt concepute
astfel incat sa va lase sa invatati in ritmul dumneavoastra
propriu. Daca sunteti neinitiat in programele Adobe
Photoshop sau ImageReady, veti invata conceptele si
caracteristicile fundamentale de care aveti nevoie, pentru a
le stapani. Daca ati mai folosit programele Adobe Photoshop

Teom - sau ImageReady, veti descoperi ca Adobe Photoshop CS va

invata multe caracteristici avansate, inclusiv sfaturi si

tehnici pentru utilizarea ultimei versiuni a acestor aplicatii si pentru pregatirea
imaginilor pentru Web. Lectiile din aceasta editie includ informatii referitoare la
multe caracteristici noi, cum ar fi un nou capitol despre utilizarea caracteristicii
Smart Guides (linii de ghidaj inteligente) pentru a aranja obiectele apartinand unui
strat in programul ImageReady, precum si sectiuni noi despre crearea si utilizarea
compozitiilor de straturi. Cu toate ca fiecare lectie furnizeaza instructiuni pas cu pas
pentru a crea un anumit proiect, este loc pentru explorare si experimentare. Puteti
sa parcurgeti cartea de la inceput pana la sfarsit sau sa cititi numai lectiile care
corespund intereselor si nevoilor dumneavoastra. Fiecare lectie se termina cu o
sectiune de recapitulare, care rezuma ceea ce ati parcurs.

JIVANVINOITY

Adobe
Photoshop <=



Navigare la intamplare

TotallyAbsurd este o adevarata
arhiva a inventiilor absurde (asa
cum le numesc chiar autorii
site-ului). Cele cateva sute de
inventii brevetate in Statele Unite,
chiar daca nu sunt toate absolut
absurde, sunt cel putin nostime. O
palarie pentru fumatori care
absoarbe fumul tigarilor precum o
hota de bucatarie si un furtun prin
care o persoana aflata intr-o cladire
incendiata isi poate asigura oxigenul
prin intermediul toaletei sunt doar
cateva exemple.

Xplorer Xtrem

XPLORER XTREM

www. helpwithpcs.com

Hardware

Software

Desi principala directie a site-ului HelpWithPCs.com o constituie informatiile legate de

~| componentele hardware ale unui calculator, continutul acestuia nu se rezuma doar la

atat. Intentionand sa fie de un real ajutor tuturor utilizatorilor, indiferent de nivelul
de cunostinte, acest site acopera majoritatea aspectelor legate de calculatoare. $i,
fiindca ne aflam intr-o perioada a anului in care multi utilizatori aleg sa isi schimbe o

- serie de componente, am considerat utila rubrica de sfaturi legate de acest subiect.

§ www.videohelp.com

= i prezent, filmele in format digital sunt prezente pe majoritatea calculatoarelor. Cu
- toate acestea, subiectul compresie video nu este unul atat de cunoscut pe cat s-ar putea

crede. Numarul mare de formate si de codec-uri necesare vizionarii filmelor creeaza

o confuzie in mintea utilizatorilor nefamiliarizati cu acest subiect. De aceea, o scurta

vizitare a acestui site poate lamuri o serie de aspecte precum algoritmii de compresie si

® setarile aferente acestora sau formatele folosite pentru compresia filmelor.

www.myquickmail.com

Se pare ca mania serviciilor de e-mail cu spatiu de stocare exagerat nu mai are limite.
Gigabyte-ul oferit pentru prima oara de Gmail este deja istorie. MyQuickMail ofera 3GB
pentru stocarea mesajelor! in afara de aceasta, cei ce vor alege sa-si creeze un cont aici
vor beneficia de suport pop3 pentru a putea folosi clientii de e-mail. Un aspect original il
constituie faptul ca utilizatorul poate alege intre o interfata simpla care se incarca rapid

Internet

www.adventuregamers.com

si una mult mai incércata, ce reproduce aspectul clientilor de e-mail clasici.

Jocuri

FILMELE SI POVESTILE LOR

Pentru multi oameni, filmele nu
sunt doar o metoda de destindere
si relaxare, ci chiar o adevarata
pasiune. Asa-numitii cinefili nu tin
cont de formatul filmelor, ci le
urmaresc cu sufletul la gura,
indiferent ca e vorba de casete
video, DVD sau filme artistice ori
seriale difuzate pe posturile de
televiziune. Pentru acestia, in
afara de filmul in sine, conteaza
foarte mult si povestea unui anumit
film, conditiile in care a fost
realizat, bugetul si veniturile
incasate, intamplarile din timpul
filmarilor si, bineinteles, informatii
despre actori si regizori. Internetul
- ca sursa de informatii - este un
izvor nesecat de astfel de date.
Desi este (probabil) cel mai
cunoscut site in acest domeniu,
periplul nostru nu putea incepe decat
cu el: www.imdb.com - The Internet
Movie Database. Autointitulat (pe
bund dreptate) "cel mai mare site

despre filme de pe Glob”, IMDB
contine o imensa baza de date
despre filme din toatd lumea.

Prezentarea filmelor include, pe
langa titlu, informatii legate de
distributie, regizor, tara in care a fost
produs, limba in care este vorbit,
durata si un scurt rezumat. Fiecare
film primeste o nota pe baza voturilor
vizitatorilor. Acestia pot publica chiar
propria critica a unui film. Am spus
ca este vorba despre filme din toata
lumea si nu am exagerat. Aici pot fi

gasite informatii si despre filme din
tari care nu joaca un rol important in
istoria cinematografiei. Legat de
filmele romanesti, am constatat nu
numai ca sunt prezente, dar sunt si
apreciate. De exemplu, filmele in
regia lui Sergiu Nicolaescu, precum
Dacii sau Mihai Viteazul, au primit
din partea utilizatorilor notele 9.1,
respectiv 8.1 (din 10), in timp ce un
film ca Mission Impossible nu a primit
decét 6.6.

in afara de informatiile clasice
despre filme, deosebit de
interesante sunt cele de tip Trivia,
care ofera date mai putin cunoscute
precum intamplari petrecute in
timpul filmarilor, semnificatiile
anumitor scene ori greseli de decor
sau ale actorilor.

Celor care considera interesante
aceste informatii le recomandam sa
tasteze in Address Bar-ul
browser-ului urmatoarea adresa:
www.saunalahti.fi/frog1/trivia. Cei

Pentru pasionatii de aventuri, mistere si de pus creierul la contributie, acest site
contine informatii despre cele mai noi jocuri care nu solicita doar mouse-ul, ci si

~ | agerimea mintii. Sectiunile clar delimitate ajuta la o navigare usoara; pasionatii au la
dispozitie impresii, prezentari, interviuri, editoriale, dar si un forum unde isi pot
impartasi opiniile. Site-ul include link-uri spre alte pagini cu profil similar sau care
contin indicii pentru rezolvarea puzzle-urilor din alte jocuri de aventura deja aparute.

care se ocupa de acest site au
observat, de exemplu, ca aparatul
care trebuia sa monitorizeze pulsul
lui Black Mamba (Uma Thurman) din
Kill Bill Volume 1 era blocat, iar in
Star Wars: Episode Il - Attack of the
Clones aceleasi butoane indeplinesc
de fiecare data alte functii.

Si pe Web-ul romanesc filmele
au partea lor de site-uri.
www.cinemagia.ro este unul dintre
cele mai bine realizate si bogate in
informatii dintre ele. Aici puteti gasi
o replica a bazei de date de pe IMDB,
stiri si informatii despre cele mai noi
filme care ruleaza pe marele ecran,
programul cinematografelor din
marile orase, Box Office (topuri
saptamanale sau lunare ale filmelor
difuzate in Romania si Statele Unite),
un dictionar de termeni folositi in
cinematografie si multe concursuri.
In plus, cei care doresc s& primeasca
prin e-mail noutatile cinematografice
se pot abona la newsletter.
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PREISTORIA ANIMATIEI 3D

Uneltele artistului digital sunt mult mai complicate decét ale celui traditional. In acest numar
vom vorbi despre inceputurile celui mai popular pachet de modelare si animatie tridimensionala.

N PERIOADA ANILOR ’80, EXISTAU DOUA REVISTE
dedicate calculatoarelor personale Atari: Antic
Magazine si ANALOG Computing. Ambele se
concentrau pe modelele 8-bit, Atari 400 si Atari
800. Cand Atari a inceput sa vanda seria Atari ST,
primele lor computere pe 16 biti, in 1985, Antic a
dedicat o sectiune a revistei sale noii platforme,
apoi a lansat o revista bilunara intitulata START.
James Capparell, editorul revistei Antic, este
contactat pentru o colaborare de Gary Yost, un
inginer pasionat de computere, care primise o
bursa de la Institutul Atari pentru proiectul sau -
reintegrarea pe piata fortei de munca a
indivizilor care suferisera un accident si nu mai
puteau sa se deplaseze. Proiectul presupunea
dezvoltarea unei infrastructuri software care sa
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le permita acestora sa desfasoare munci de
secretariat si contabilitate sau chiar de
programare. Evident, pe computere Amiga.

Ideea lui Gary Yost era infiintarea unui
publisher de software conex revistei Antic, in genul
APX (Atari Program Exchange), un catalog de
promovare a softului programat de si pentru
utilizatorii de calculatoare Atari. Dupa ce James
Capparell se arata de acord, Gary Yost angajeaza
unii dintre programatorii APX si lanseaza The
Catalog, un catalog de software programat de
pasionati si de mici intreprinzatori.

Lor li se alatura Jack Powell, un actor
profesionist, pasionat de calculatoare si
programare. El este angajat sa verifice paginile din
The Catalog care listau programe scrise in Basic si
sd ii indrume telefonic pe cei care aveau probleme
cu introducerea lor in interpretoarele Amiga. Ceva
mai tarziu va fi inclus in grupul lor si Tom Hudson,
un programator cu valente artistice sau un artist cu
valente de programator, nu se stie cu certitudine.

Pe forumurile online gazduite de CompuServe,
fanii revistei Antic publicau deja imagini create cu
ajutorul unui program de grafica digitala (numit
Degas) creat de Tom Hudson si inclus in The Catalog.

Limitarile hardware erau mai importante decat
cele software: cel mai performant calculator Atari
din acea perioada avea un procesor Motorola, intre
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512kb si 4Mb de RAM si interactionau cu utilizatorul
prin intermediul sistemului de operare TOS (Tramiel
Operating System) care putea gestiona trei moduri
grafice (320x200 in 16 culori, 640x200 in patru
culori si 640x400 alb-negru). Inchipuiti-va ce
inseamna sa faceti grafica (fie ea si 2D) pe un
astfel de sistem! Si totusi se putea.

Tom Hudson participa si el la aceasta miscare
artistica si este primul care publica o lucrare 3D,
numita Solid States, inspirata din grafica
vectoriala, ce aparea pe ecranele calculatoarelor
din serialul SF Battlestar Galactica (varianta din
1978). Pentru randarea ei, el foloseste un program
scris special pentru generarea de wireframe-uri.
Dorinta lui era sa lucreze pe un monitor mai mare,
cu o adancime de culoare respectabila. Din pacate,
un monitor care sa afiseze imagini True Color la o



rezolutie de 1280x1024 ar fi costat intre 30008 si
50008, pentru ca ar fi trebuit construit special.

Cu toate acestea, el porteaza programul sau
de grafica 3D, pe care il numeste Solid States, pe
Atari ST. Aceasta platforma era mult mai
performanta decat mai vechile versiuni pe 8 biti,
deci mai potrivita pentru grafica 3D.

Tom Hudson ii arata Solid States lui Gary Yost
la COMDEX 1985, si Gary se dovedeste extrem de
interesat, angajandu-| imediat. Cei doi au ocazia
sa vada la COMDEX un alt program de grafica 3D,
Easy 3D, creat de firma Enabling Technologies
pentru platforma Macintosh. Acesta le-a deschis
ochii asupra avantajelor unei interfete bazate pe
ferestre si pictograme, fata de una orientata pe
introducerea de numere de la tastatura, cum
foloseau ei pentru Solid States. Astfel ca planuiesc
sa dezvolte Solid States intr-un program similar
Easy 3D, dar mai puternic. Numele acestui
program urma sa fie CAD-3D.
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in acest timp, Mark Kimball, un inginer care
programa aplicatii pentru ecrane cu cristale
lichide la firma Tektronix din Oregon, creeaza
primii ochelari 3D ce ofereau privitorului o
imagine cu perspectiva prin afisarea alternativa
(si foarte rapida) a doua imagini separate pentru
fiecare ochi, pe care centrul vizual din creier le
convertea automat intr-o imagine 3D. El
foloseste programul Degas creat de Tom Hudson
pentru a crea cateva imagini cu perspectiva si
apoi i contacteaza pe cei de la Antic Software.
Acestia sunt, fireste, incantati si pun bazele unei
colaborari pentru productia unor ochelari speciali
care sa fie folositi impreund cu viitorul CAD-3D.
Ochelarii urmau sa se numeasca StereoTek 3D
Glasses si sa fie fabricati de Tektronix. Mai
departe, vor lucra la un program prototip pentru
animatii stereoscopice, care va sfarsi prin a pune
bazele codec-urilor de compresie video din ziua
de azi, ca MPEG-2 sau QuickTime.

Rezultatul acestei perioade inovatoare a fost
Cyber Studio, un program care unea CAD-3D 2.0 si

Cybermate, un program pentru editarea si
combinarea imaginilor si animatiilor create cu
CAD-3D. Cyber Studio costa 908 si a fost disponibil
pe piata incepand cu anul 1987.

Cel care a pus in valoare pentru prima oara
Cyber Studio a fost Darrel Anderson, un artist care
a castigat un concurs de pictura digitala organizat
de Antic Magazine si care a fost angajat pentru a
realiza tutoriale dedicate intregii comunitati de
graficieni amatori create de Antic Software. Darrel
va face primul film 3D din istoria Atari, numit
Cyberscape, foarte avansat dupa standardele
epocii, dar foarte primitiv dupa standardele
actuale. El isi va demonstra talentul si in viitor,
ajungand sa creeze efectele speciale pentru filmul
Johnny Mnemonic.
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In anii urmatori, produsele Cyber vor sosi pe
banda rulanta: Cyber Control, un limbaj high-level
pentru programarea scenelor din Cyber Studio,
Cyber Texture, un program care transforma imagini
in geometrie 3D, si Cyber Sculpt, o aplicatie
sofisticata dedicata creatiei si editarii de forme
geometrice 3D pentru Cyber Studio.

in anul 1988, la o expozitie de profil, Gary
Yost, Tom Hudson, Jack Powell si restul echipei
sunt remarcati de Eric Lyons, directorul pentru noi
tehnologii de la firma Autodesk. Ei renunta la
slujba de la Antic Software si pun bazele
programelor Autodesk 3D Studio si Autodesk
Animator. Darrel Anderson ramane pe baricade
pentru o vreme, producand o discheta de obiecte
predefinite pentru CAD-3D, intitulata Microbot
Design Disk. Procedeele de modelare folosite erau
foarte avansate pentru perioada respectiva si
experienta adunatd din realizarea lor i-a folosit lui
Darrel pentru crearea (ceva mai tarziu) a doua
plug-in-uri esentiale pentru 3D Studio (Slice si
Skin) care foloseau curbe Bezier pentru a genera
suprafete foarte netede.

Grupul Yost, cum a fost numit nucleul dur de
programatori si artisti care se ocupau de Autodesk
3D Studio, scoate versiunile 1, 2, 3 si 4 pentru
DOS. Apoi, in 1994, Autodesk decide o reorganizare
interna in urma careia Grupul Yost se desprinde de
trunchiul Autodesk si formeaza firma subsidiara
Kinetix. In scurt timp, Kinetix lanseaza una dintre
cele mai importante versiuni ale 3D Studio, in
speta 3d studio max. Acesta marcheaza trecerea
de la platforma DOS la cea Windows NT, care
permitea multitasking-ul si lucrul cu mai multe
procesoare. De asemenea, arhitectura interna este
schimbata aproape in intregime, eliminand
necesitatea de a folosi mai multe aplicatii diferite
pentru modelare, animatie si randare. Acum totul
este inclus in 3d studio max.

Ars digitalis

Interfata acestuia se pastreaza in mare parte
neschimbata pana in ziua de azi: viewporturi,
modifiers stack in dreapta, butoane cu diverse
functii in partea de sus a ecranului. Odata cu
versiunea max este implementat si sistemul de
plug-in-uri care devine un soi de marca inregistrata
a 3d studio max. Acestea se bazau pe o tehnologie
software numita Procedural Linking and Embedding
(PLE), care facea ca plug-in-urile sa nu fie statice,
ca deja invechitele OLE, ci dinamice, avand
posibilitatea sa interactioneze in mod complex cu
programul-mama si cu alte plug-in-uri.

3d studio max avea si un nou engine de
afisare 3D, numit Heidi, care, desi nu necesita
suport hardware special, putea sa se foloseasca
de cele mai recente acceleratoare grafice de la
vremea respectiva.

in plus, 3d studio max venea cu un plug-in
revolutionar: Biped, un sistem de animatie pentru
personaje umanoide, creat chiar de Kinetix. Ce
puteti cere mai mult? Privind retrospectiv, se poate
spune chiar ca versiunea max a fost cel mai
important pas din istoria 3d studio, arhitectura
interna pastrandu-se in mare parte neschimbata
pana in prezent. Si pretul sau este cel mai mare
inregistrat dintre toate versiunile: 55009, asta
neluand in calcul costurile upgrade-ului la o
configuratie pe care sa ruleze rezonabil.

Versiunile 3 si 4 progreseaza constant, dar nu
stralucesc prin nimic. Diferenta de la 3 la 4 este
ca 3 folosea o cheie hardware, numita dongle,
care este mai apoi inlocuita cu o protectie
software, pentru ca prin intermediul cheii
hardware soft-ul putea fi folosit de mai multi
utilizatori, ce-i drept alternativ, nu simultan.

Versiunea 5 introduce primul motor
alternativ de randare pe langa cel scanline si
implementeaza motorul de fizica Havok, pe
atunci aproape necunoscut. Versiunea 6 aduce
inca un motor de randare, de data aceasta unul
cu renume: Mental Ray.

In anul 1999, Autodesk Inc achizitioneaza
compania Discreet Logic Inc. din Quebec,
Canada, si o uneste cu Kinetix, insarcinand
Discreet cu intreaga gama de produse multimedia
de la Autodesk. Singurul produs important care a
mai ramas in grija Autodesk este Autocad.

Cam atat despre 3d studio max in acest numar.
in numarul viitor vom mai vorbi despre istoria altor
programe de grafica si despre cronologia
instrumentelor dedicate graficii digitale.

Adrian Dorobat
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MANAGERE DE FISIERE

Aparte de orice alte aplicatii, managerele de fisiere sunt programe esentiale care permit
utilizatorilor sa gestioneze cat mai usor si cat mai rapid datele stocate pe harddisk si nu numai.

CELE MAI ELEMENTARE OPERATIUNI REALIZATE PE
un calculator sunt cele de copiere, stergere, mutare
etc. a fisierelor. Programele folosite pentru
efectuarea acestora se numesc managere de fisiere.
Pentru utilizatorii avansati, un astfel de program este
esential in lucrul de zi cu zi, in timp ce pentru cei
care si-au inceput periplul in lumea calculatoarelor
mai recent s-ar putea ca notiunea de manager de
fisiere sa nu spuna mare lucru. Cu toate acestea,
chiar fara a-si da seama, si utilizatorii incepatori
folosesc astfel de programe (si Windows Explorer
este un manager de fisiere in felul lui).

Inainte de aparitia versiunii 3.1 de Windows si
chiar si dupa aceasta, gestionarea fisierelor se
realiza in linie de comanda. Desi memorarea
catorva comenzi nu reprezenta o mare problema,
scrierea cate uneia (mai mult sau mai putin lunga)
pentru fiecare operatiune se dovedea o activitate
in primul rand consumatoare de timp si, eventual,
chiar obositoare. Am precizat ca si dupa Windows
3.1 a continuat gestionarea fisierelor in linie de
comanda, deoarece, la acea data, sistemul de
operare de la Microsoft nu se incarca automat la
pornirea calculatorului, ci prin comanda “win”
scrisa in directorul C:Windows sau in orice alt
director (daca in fisierul autoexec.bat exista
o linie de genul SET PATH: C:WINDOWS). Totusi, in
acea perioada exista o alternativa care - mai
devreme sau mai tarziu - a fost adoptata de
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majoritatea utilizatorilor: Norton Commander. Acest
program care rula in MS-DOS a ramas in istoria
PC-urilor ca primul manager de fisiere care
permitea utilizatorului realizarea operatiunilor
elementare prin intermediul interfetei vizuale in
locul comenzilor in linie de comanda (facilitate
inclusa si acum in multe programe). inainte de a
ajunge la aplicatiile actuale, mai este un program
care merita amintit. Este vorba de Dos Navigator -
primul care i-a adus imbunatatiri importante lui
Norton Commander. Ruland tot in DOS, acesta
permitea pentru prima oard deschiderea arhivelor
si accesarea fisierelor continute de acestea.

Am afirmat ca si Windows Explorer este un
manager de fisiere, fapt care ar putea naste
urmatoarea intrebare: de ce sa folosim alt program
cand avem unul care vine cu sistemul de operare?
Réaspunsul este simplu: pentru ca intre un manager de
fisiere bun si Windows Explorer este o diferenta ca de
la cer la pamant (si nu folosim aceasta expresie doar
de dragul metaforelor), din toate punctele de vedere.

CUM AM TESTAT

Pentru testare am avut la dispozitie un sistem
dotat cu un procesor Celeron la 2GHz, cu o
memorie RAM de 512MB DDR400. Nota finala a avut
in vedere urmatoarele criterii: functionalitatea in
proportie de 60%, ergonomia - 25%, iar resursele si
compatibilitatea - 15%.

Unul dintre cele mai importante criterii pe
care le-am luat in considerare in timpul testului a
fost interfata dual pane (doua panouri aliniate
orizontal sau vertical). Acest aspect joaca un rol
foarte important in realizarea rapida a
operatiunilor avute in vedere. in Windows Explorer,
spre exemplu, copierea unui fisier necesita
navigarea pana la directorul-sursa, copierea (prin
copy) acestuia in memorie, navigarea pana la
directorul-destinatie si plasarea aici (prin paste) a
fisierului copiat in memorie. In antitezi cu acesta,
managerele de fisiere care dispun de panourile
amintite permit copierea rapida a unui fisier din
directorul activ al unui panou in directorul activ al
celuilalt prin apasarea a maxim doua taste.

Dintre celelalte facilitati pe care aceste
programe ar trebui sa le includa amintim bara de
butoane configurabild pe care utilizatorul sa
poatd plasa shortcut-uri catre cel mai des
accesate aplicatii, arhivatorul intern capabil sa
deschida si s& creeze arhive in cat mai multe
formate, viewer-ul intern care sa permita
vizualizarea, de asemenea, a cat mai multor
tipuri de fisiere (imagini, documente, formate
audio si video etc.), afisarea anumitor fisiere pe
baza filtrelor, selectarea pe baza diverselor
criterii, redenumirea mai multor fisiere in cadrul
aceleiasi operatiuni etc.

Liviu Andrei Mihai



Producator: GP Software
Web: www.gpsoft.com.au
Tip licenta: Shareware

Producator: Marek Jasinski
Web: www.freecommander.com
Tip licenta: Freeware

Producator: WinFrigate
Web: www.frigate3.com
Tip licenta: Shareware

Producator: Enriva
Web: www.enriva.com

Tip licenta: Shareware

Directory Opus 8

Mai mult decat se parea la prima vedere, Directory Opus
s-a dovedit un program cu o functionalitate ridicata, dar
mai ales impresioneaza la capitolul ergonomie. Poate cea
mai importanta menire a managerelor de fisiere

- inlocuirea lui Windows Explorer - este realizata de
Directory Opus la propriu, programul putand fi accesat,
de exemplu, prin intermediul link-ului My Computer.

INTERFATA $I VITEZA DE LUCRU

Acest program impresioneaza prin multiplele posibilitati
de vizualizare si aranjare a panourilor. Single sau
multipanel, cu sau fara afisare arborescenta a
directoarelor, aranjare verticala sau orizontala, afisarea
imaginilor in mod thumbnail sau filmstrip (ideal pentru

freeCommander 2004 10a

Fiind unul dintre putinele managere de fisiere gratuite
existente pe piata de software la ora actuala,
freeCommander poate inlocui cu succes Windows
Explorer, dar nu este capabil sa tina piept greilor acestei
categorii de programe. Faptul ca este gratuit a fost
principalul criteriu pentru care am ales sa testam acest
program.

INTERFATA Sl VITEZA DE LUCRU

in ceea ce priveste interfata, i se poate reprosa un
anumit grad de inflexibilitate si numarul redus de
modificari ce pot fi operate, acestea rezumandu-se, in
principiu, la culori si fonturi. De asemenea, o serie de
elemente ale interfetei mai putin inspirat integrate ar

Frigate 3.26

Desi ii lipsesc o serie de facilitati importante pentru un
manager de fisiere, Frigate este un program de mijlocul
clasamentului care ofera o functionalitate satisfacatoare
si 0 experienta placuta.

INTERFATA Sl VITEZA DE LUCRU

Configurabilitatea interfetei este multumitoare,
permitand utilizatorului sa realizeze o serie de ajustari
menite sa faca mai usoara utilizarea acestui program.
Amintim aici posibilitatea atribuirii unei culori fisierelor
de acelasi tip sau utilizarea schemelor de culoare pentru
modificarea celor mai importante aspecte ale interfetei.
De altfel, Frigate dispune de scheme de culoare
predefinite pentru majoritatea tipurilor de fisiere.

Magellan Explorer 3.10

Ca functionalitate, Magellan Explorer a reusit sa ocupe
la finalul testului un meritat loc secund, in umbra
liderului incontestabil - Total Commander. Cu toate
acestea, ii lipsesc o serie de facilitati care ar fi putut
sa-l apropie si mai mult de primul loc.

INTERFATA $I VITEZA DE LUCRU

Magellan Explorer dispune de un grad ridicat de
modificare a interfetei, vizand aspecte precum fonturi,
culori sau bare de butoane. Un minus important il
reprezinta, si la acest program, lipsa unei bare de
butoane pe care sa fie plasate shortcut-uri catre cel
mai des folosite aplicatii. Programul dispune de
profiluri prin intermediul carora se pot modifica rapid

Centrul de comanda

directoarele cu un numar redus de imagini) sunt doar
cateva din modurile de vizualizare de care acest program
dispune. Cu toate acestea, realizarea operatiunilor nu
aduce un spor semnificativ de viteza in comparatie cu
Windows Explorer, deoarece combinatiile de taste
implicite au la baza sistemul copy&paste care nu reuseste
sa puna in valoare asa cum ar trebui interfata dual panel.

OPERATIUNI FISIERE

Directory Opus include o serie de caracteristici
imprumutate de la Windows Explorer-ul din Windows XP.
Una dintre acestea este detectarea automatd a
continutului directoarelor si modificarea in functie de
acesta a modului de vizualizare.

putea determina multi utilizatori sa renunte la acest
program. Am fi apreciat si o bara de butoane
configurabild pe care sa poata fi pozitionate shortcut-uri
catre cele mai accesate programe.

OPERATIUNI FISIERE

Unul dintre putinele lucruri pe care le-am admirat la
acest program a fost organizarea impecabila a functiilor
in cadrul meniurilor. Utilizatorul va gasi imediat functia
cautata (cu conditia ca aceasta sa se regaseasca printre
putinele functii incluse) fara a rataci secunde bune prin
meniuri stufoase si dezordonate. Desi beneficiaza de un
viewer intern, functionalitatea acestuia este mult limitata
atat ca numar de optiuni, cat si ca formate recunoscute.

OPERATIUNI FISIERE

Programul pune mult accent pe functii mai putin
caracteristice managerelor de fisiere precum conversia
imaginilor in diferite formate, controlul volumului
diverselor playere multimedia direct din program sau
editorul html cu evidentierea sintaxelor prin intermediul
culorilor diferite folosite. Acest aspect nu inseamna
automat o crestere a utilitatii, ci doar un consum mai
mare de resurse. Am apreciat posibilitatea crearii listelor
de fisiere programate pentru a fi copiate sau mutate, in
antiteza cu varianta copierii mai multor fisiere in paralel.
Totodata, am sesizat faptul ca functia de redenumire
multipla a fisierelor include o serie de optiuni
imprumutate de la Total Commander.

mai multe aspecte ale interfetei, dar si ale
functionalitatii, precum combinatiile de taste atribuite
principalelor operatiuni. Acest lucru face posibila
adaptarea mai usoara a utilizatorilor care trec de la
alte programe, prin alegerea, de exemplu, a profilului
Explorer (care mentine combinatiile de taste
disponibile in Windows Explorer) sau a profilului
Commander - ce realizeaza principalele operatiuni prin
tastele clasice (F5, F6, F7 etc.).

OPERATIUNI FISIERE

Lipsa unor facilitati precum tab-uri multiple sau Hotlist
aduce o crestere nedorita a timpului in care sunt
accesate directoarele importante.
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Producator: Altap
Web: www.altap.cz
Tip licenta: Shareware

Producator: Christian Ghisler
Web: www.ghisler.com
Tip licenta: Shareware

Producator: Dunes MultiMedia
Web: http://winnc.net
Tip licenta: Shareware

Producator: Nkos Bozinis
Web: www.zabkat.com
Tip licenta: Shareware

Verdict
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Servant Salamander 2.5 beta

La clasarea pe unul din ultimele locuri in cadrul testului
nostru a lui Servant Salamander nu a contat numai faptul
ca este o varianta beta (care vine cu bug-urile aferente
unei versiuni de test), ci si lipsa mai multor functii
importante sau implementarea intr-o maniera
nesatisfacatoare a celor incluse.

INTERFATA Sl VITEZA DE LUCRU

Veteranii vor aprecia faptul ca Servant Salamander are la
baza conceptul de commander in ceea ce priveste
combinatiile de taste utilizate pentru realizarea
operatiunilor, cu atat mai mult cu cat acestea nu pot fi
modificate, cel putin in aceasta versiune (creatorii promit
ca in versiunea finala acest lucru va fi posibil). I-am

Total Commander 6.03a

Total Commander este un program care, pentru multi,
nu mai are nevoie de nici o prezentare, iar locul intai
ocupat de acesta nu constituie o surpriza.

INTERFATA $I VITEZA DE LUCRU

Interfata sa poate fi configurata in amanunt indiferent
ca este vorba de fonturile folosite, de culorile aplicate
diverselor segmente ale acesteia sau atribuite separat
pe tipuri de fisiere. Elementele componente ale
interfetei pot fi foarte usor ascunse pentru a obtine un
aspect mai putin aglomerat. Este posibila si modificarea
combinatiilor de taste pentru absolut orice operatiune,
insa acest lucru se poate dovedi ceva mai dificil
deoarece lista comenzilor contine denumirile

WinNc.Net 4.1

Desi este unul dintre cele mai vechi managere de
fisiere, WinNc ramane un program mediocru care nu
impresioneaza la nici un capitol. Poate doar in ceea ce
priveste functiile care nu au mare legatura cu
gestionarea fisierelor, indreptate majoritatea spre
domeniul multimedia, precum CD-ripping, conversie
audio si creare de playlist-uri.

INTERFATA $I VITEZA DE LUCRU

WinNc aduce un plus de culoare (la propriu) prin barele
sale de butoane cu imagini pe fundal, aspect intalnit la
unele aplicatii multimedia (este al doilea aspect care
ne duce cu gandul la aceste programe, alaturi de
functiile sus-amintite). Meniurile acestui program vor

xplorer? 1.1

Clasarea pe ultimul loc a acestui program este in
primul rand rezultatul manierei stranii in care se
comportd unele functii, in timp ce altele par a fi
introduse in graba si nefinalizate.

INTERFATA Sl VITEZA DE LUCRU

Si xplorer? face parte din categoria programelor care
au probleme cu meniurile. De data aceasta, nu
dezordinea este principala problemad, ci numarul
exagerat de meniuri - peste 10 meniuri, unele dintre
ele incluzand doar doua-trei functii. Utilizatorul
poate adauga un numar teoretic nelimitat de
toolbar-uri pentru accesarea diverselor programe.
Lista directoarelor des accesate beneficiaza de o

acordat un plus important la capitolul ergonomie pentru
facilitatea User's Skill Level, cea care permite
modificarea interfetei in functie de nivelul de cunostinte
si experienta utilizatorului. Profilurile de care aceasta
dispune vizeaza trei categorii de utilizatori: incepatori,
intermediari si avansati.

OPERATIUNI FISIERE

Hotlist-ul clasic se rezuma in acest caz doar la o lista cu
10 dintre cel mai des accesate directoare, carora le pot fi
atribuite anumite combinatii de taste. La capitolul de
gestionare a fisierelor, lui Servant Salamander i lipsesc
mai multe facilitati importante precum compararea sau
criptarea fisierelor.

prescurtate ale acestora, fapt care poate genera unele
confuzii.

OPERATIUNI FISIERE

Copierea fisierelor se poate realiza atat in paralel, cat si
prin intermediul listelor de transfer. Total Commander
dispune de un mod alternativ pentru copierea mai
rapida a fisierelor de mari dimensiuni, prin evitarea
crearii cache-ului. Cautarea fisierelor sau directoarelor
se poate face pe baza mai multor criterii, iar setarile
operate pot fi salvate pentru o utilizare ulterioara. Unul
dintre putinele reprosuri pe care i le putem face este
ca, desi poate realiza cautarea fisierelor duplicate, nu
include si posibilitatea eliminarii automate a acestora.

da multa bataie de cap utilizatorilor, fiind de departe
cele mai haotice dintre toate programele testate. Nu
am putut intelege, spre exemplu, de ce a fost nevoie
de doua meniuri - Files si Commands - pentru a separa
pe un criteriu inca nedescoperit operatiunile care
vizeaza fisierele (compresie, criptare etc.).

OPERATIUNI FISIERE

Lista functiilor care lipsesc este una lunga si include
facilitati precum filtrele pentru afisarea doar a
anumitor fisiere, modificarea tastelor sau linia de
comanda. $i pentru a nu spune doar lucruri de rau
despre acest program, mentionam posibilitatea
repararii arhivelor deteriorate.

organizare gen Favorites din Internet Explorer,
permitand deschiderea acestora fie prin intermediul
meniului, fie cu ajutorul unei combinatii de taste.

OPERATIUNI FISIERE

Viewer-ul intern este una dintre functiile care au un
comportament ciudat. Daca vizualizarea unei imagini
sau a unui document in interiorul ferestrei (Ctrl+Q)
decurge normal, deschiderea acestora intr-o fereastra
separata (F3) duce in cele mai multe cazuri la
blocarea programului. Imposibilitatea modificarii
tastelor folosite pentru realizarea operatiunilor este
un alt aspect care a determinat depunctarea acestui
program.



Plug-in-uri si add-on-uri p

tru Total Commander

Total Commander dispune de o
functionalitate ridicata chiar cu setarile
si functiile implicite. Ins& prin instalarea
anumitor plug-in-uri, poate deveni
mult mai functional, eliminand practic
nevoia altor programe. Exista un numar
foarte mare de plug-in-uri pentru Total
Commander, insa nu toate au utilitatea
practica pe care utilizatorii o asteapta.
Subiectul instalarii plug-in-urilor l-am
abordat in XtremPC 57, asa ca acum va
vom prezenta o serie de plug-in-uri pe
care le consideram utile.

Instalarea plug-in-urilor prin
metoda oficiala folosita de Total
Commander se poate dovedi destul de
dificila pentru unii utilizatori, in timp
ce altii, desi stiu sa o foloseasca, vor
considera ca este destul de greoaie,
fiind necesara parcurgerea mai multor
etape pana la instalarea efectiva a
unui plug-in. Plugins Manager este un
add-on care face mult mai simpla
instalarea plug-in-urilor. Este adevarat
cd si acesta trebuie instalat prin
metoda propusa de Total Commander
(fiind un asa-numit file system
plug-in). insa, dupa instalarea
acestuia, activarea altor plug-in-uri se
va realiza mult mai usor. Precum
majoritatea plug-in-urilor de tip file
system, Plugins Manager poate fi gasit
si accesat din Network Neighborhood.
Acesta apare sub forma unui director

Total Commander

care contine trei subdirectoare: File
System, Lister si Packer. Acestea nu
sunt altceva decat categoriile in care
se impart plug-in-urile. Odata
accesata o categorie, vor fi afisate
plug-in-urile instalate sub forma unor
fisiere. Un dublu-click pe unul dintre
acestea va deschide fereastra de
optiuni. Ins& cea mai utila functie, de
fapt cea care realizeaza efectiv
simplificarea procesului de instalare a
plug-in-urilor, este Add plug-in.
Aceasta apare in fiecare din cele trei
categorii de plug-in-uri si reduce
procesul de instalare la simpla
localizare si selectare a plug-in-ului
respectiv. Este necesard, bineinteles,
restartarea programului dupa
instalarea oricarui plug-in.

Un plug-in care se poate dovedi
util este Back2Life. Acesta incearca
- si in multe cazuri reuseste - sa
recupereze date pierdute sau sterse
de pe partitii de tip FAT. Deschizand
directorul care poartd numele
plug-in-ului (care se gaseste, ca si
celelalte plug-in-uri, in Network
Neighborhood), utilizatorul va observa
directoarele si fisierele care au fost
sterse si a caror recuperare este
posibila. Pentru fiecare fisier sters
este indicat gradul de deteriorare
rezultat in urma scrierii altor fisiere
pe acea partitie. Cu cat gradul de

Magellan
Explorer 3.10

Directory Opus 8

Frigate 3.26

deteriorare este mai mic, cu atat sunt
mai mari sansele de recuperare. Acest
plug-in poate rula si ca un program
independent, iar recuperarea efectiva
a fisierelor se realizeaza prin copierea
acestora din directorul care poarta
numele plug-in-ului in orice alta
locatie, dar de preferat pe alta
partitie decat cea de pe care s-a
realizat recuperarea.

CompleX CD/DVD burner este un
alt plug-in util care are insa
dezavantajul de a nu fi gratuit. Acesta
poate scrie date pe CD-uri si/sau
DVD-uri, insa optiunile sunt reduse,
neputandu-se compara cu un program
specializat in acest domeniu, precum
Nero Burning ROM. Printre setérile care
pot fi facute se numara alegerea
unitatii care sa realizeze procesul de
scriere (in cazul in care sunt disponibile
cel putin doua astfel de unitati), viteza
la care se realizeaza scrierea, metoda
de scriere (Disc at Once sau Track at
Once) si crearea sesiunilor multiple sau
inchiderea CD-ului. CompleX CD/DVD
burner poate crea si imagini de CD-uri.

Unul dintre cele mai populare
plug-in-uri pentru Total Commander este
Imagine, care, asa cum sugereaza si
numele, permite vizualizarea rapida a
formatelor grafice. In mod implicit,
Total Commander poate vizualiza un
numar restrans de imagini. Imagine

2.5 beta

Servant Salamander

Centrul de comanda

extinde lista formatelor grafice ce pot fi
vizualizate la peste 30. Desi a fost
conceput ca un simplu viewer care sa
permita doar afisarea imaginilor, acest
plug-in include si o serie de optiuni de
modificare a acestora precum rotirea cu
un anumit numar de grade sau aplicarea
unui numar redus de efecte (Blur,
Embos, Gaussian, Sharpen, Soften).
Acest plug-in, in combinatie cu
facilitatea QuickView (Ctrl+Q), care
permite vizualizarea imaginilor in panoul
alaturat, ar putea inlocui cu succes un
viewer clasic. Singura conditie majora ar
fi implementarea modului thumbnail
pentru afisarea tuturor imaginilor
dintr-un anumit director.

Pentru vizualizarea documentelor si
a tabelelor create de Microsoft Office,
este recomandata instalarea plug-in-ului
Office. Acesta permite vizualizarea
fisierelor cu extensia .doc si .xls fara a
fi necesara deschiderea programului cu
care au fost create. Plug-in-ul Office
poate afisa toate sheet-urile pe care le
contin tabelele create cu Microsoft
Excel sau OpenOffice.

ISO este un plug-in pe care gamerii
care folosesc imagini de CD-uri pentru
rularea acestora il vor aprecia. Acesta
poate deschide imaginile de CD-uri cu
extensiile .iso, .bin, .cue sau .nrg, si
permite extragerea oricaror fisiere
continute de acestea.

freeCommander
2004 10a

xplorer? 1.1
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Orus

Producator Christian Ghisler
Web www.ghisler.com
Tip licenta Shareware
Optiuni

Interfata dual pane Da

Afisare arborescenta Da

Tab-uri Da

Bara de butoane configurabila Da

Viewer intern Da
Arhivator intern Da
Dezarhivare multipla Da
impartire - combinare fisiere Da
Comparare/sincronizare directoare Da/Da
Comparare fisiere Da
Criptare fisiere Da
Selectare pe baza criteriilor Da

Filtre pentru afisare Da

Linie de comanda Da
Cautare fisiere * ok ok ok
Redenumire multipla Da
Colorare fisiere Da

in functie de extensie

Modificare taste Da

Client FTP Da

Suport plug-in-uri Da

Hotlist Da

History Da

Note

Functionalitate 92
Resurse si compatibilitate 94
Ergonomie 97
Verdict 93.55

GP Software Enriva WinFrigate Dunes MultiMedia Altap
www.gpsoft.com.au www.enriva.com www.frigate3.com  http://winnc.net www.altap.cz
Shareware Shareware Shareware Shareware Shareware
Da Da Da Da Da

Da Da Nu Da Nu

Nu Nu Da Nu Nu

Nu Nu Da Da Da

Da Da Da Da Da

Da Da Da Da Da

Da Nu Da Da Nu

Da Da Nu Da Nu

Da/Da Da/Da Da/Da Da/Da Da/Nu

Nu Nu Da Da Nu

Nu Da Nu Da Nu

Da Da Da Da Da

Nu Da Da Nu Da

Nu Da Da Nu Da

* k k Kk * Kk Kk ¥ * Kk Kk * k% % * ok Kk K K
Da Da Da Nu Nu

Da Da Da Nu Da

Da Da Nu Nu Nu

Da Da Da Nu Nu

Da Nu Da Nu Da

Nu Nu Nu Nu Da

Da Da Da Nu Da

81 83 82 78 76

77 75 76 82 80

90 85 84 78 83

82.65 82.30 81.60 78.60 78.35

FERVANT SALAMANTHR

Marek Jasinski Nkos Bozinis
www.freecommander.com Www.zabkat.com

Freeware Shareware
Da Da
Da Da
Nu Da
Nu Da
Da Da
Da Nu
Da Nu
Da Da
Da/Da Da/Da
Nu Nu
Nu Nu
Da Da
Da Da
Da Da

* ok ok K K * Kk Kk K W
Nu Da
Nu Nu
Nu Nu
Nu Nu
Nu Nu
Nu Da
Da Da

75 70

85 72

70 81
75.25 73.05
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CU WINDOWS LA STILIST

Oricat de mult s-ar stradui programatorii, interfata aplicatiilor sau a sistemului de operare nu
va fi niciodata pe placul tuturor utilizatorilor. Acestia vor avea intotdeauna ceva de modificat.

WINDOWS A FOST CONSIDERAT INTOTDEAUNA,
indiferent de versiune, un sistem de operare care
beneficiaza de un anumit grad de personalizare.
inca de la versiunea 3.1 (cea care a consacrat
trecerea de la operarea in linie de comanda la
interfata vizuald) era posibila modificarea anumitor
aspecte precum fonturile si culorile folosite. Cu
fiecare noua versiune, numarul elementelor care
puteau fi personalizate a crescut. Daca ar fi sa
facem o impartire pe etape a versiunilor care au
marcat evolutia gradului de personalizare a
sistemelor de operare Windows, ar reiesi trei mari
etape: Windows 3.1, Windows 95 si Windows XP.
Windows 95 a fost cel care a adus cele mai
multe noutati din acest punct de vedere prin
introducerea conceptului de tema - schema care se
modifica si sub care pot fi salvate mai multe
aspecte legate de interfata sistemului de operare,
precum culori, fonturi, sunete, pictograme,
cursoare, imagini de fundal etc. Ca o etapa
intermediara am putea aminti versiunea Windows 98
a carei singura noutate a fost setarea a doua culori
pentru acelasi element, avand la baza efectul
gradient (realizarea trecerii progresive de la o
culoare la alta). Windows XP, pe langa schimbarea
radicala a interfetei (si nu numai), a adus si noi
elemente a céror personalizare este posibila, dar nu
a inclus si instrumentele cu care sa se poata realiza
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acest lucru. Este vorba in principal de ecranul de
initializare (cel care este afisat in timpul incarcarii
sistemului de operare) si de imaginea de Logon
(fundalul ecranului de logare a utilizatorilor). Pe
viitor, se pare ca preconizatul Longhorn va
introduce si el o serie de aspecte noi in ceea ce
priveste personalizarea interfetei, fiind primul
sistem de operare care va apela la functiile 3D ale
placilor video pentru afisarea anumitor elemente.

De posibilitatile de personalizare a interfetei
de care beneficiaza sistemele de operare Windows
au profitat alte companii care au lansat o serie de
programe ce usureaza configurarea si, intr-o
oarecare masura, largesc sfera elementelor
configurabile. Aceste programe nu numai ca
furnizeaza instrumentele necesare modificarii
interfetei, dar pun la dispozitie si elementele cu
care se realizeaza efectiv aceasta modificare
(teme, scheme de culoare, sunete, cursoare,
pictograme etc.). Din aceste motive, vom lasa
deoparte posibilitatile de personalizare a interfetei
puse la dispozitie de sistemul de operare si ne vom
concentra asupra celorlalte programe care ofera
mult mai multe optiuni in acest sens.

JALUZELE PENTRU WINDOWS
Unul dintre cele mai populare (si mai vechi)
programe de personalizare a interfetei este

=] B

WindowBlinds. Dezvoltat de Stardock - companie
ale carei produse software vizeaza in totalitate
personalizarea interfetei sistemului de operare,
WindowBlinds este programul care utilizeaza
eficient temele inca de pe vremea lui Windows 95
si care, odata cu lansarea lui Windows XP, a
capatat o serie de noi functii. Practic, sunt doua
aspecte importante ce trebuie mentionate in
legatura cu acest program: configurarea diferitelor
aspecte ale interfetei sistemului de operare
(dimensiunea butoanelor si a pictogramelor,
efectele 3D si de umbra, optimizarea efectului
ClearType pentru text, diverse animatii etc.) si
temele incluse. In ceea ce priveste temele, desi



sunt doar in numar de 11 (fiecare dispunand de mai
multe stiluri vizuale), cei ce nu sunt multumiti de
acestea pot descarca una dintre cele (foarte
numeroase) care se gasesc pe site-ul
producatorului.

Wincustomize.com reprezinta o alta sursa
importanta de teme pentru acest program, de aici
putand fi descarcate peste 3000 de astfel de
teme. Calitatea acestora este, per total, buna,
existand totusi si unele mici defecte legate in
special de programele mai vechi, a caror interfata
nu a fost optimizata pentru Windows XP.
WindowBlinds se integreaza perfect in tab-ul
Appearence din meniul Display Properties al
sistemului de operare, facilitand schimbarea rapida
a temelor. Spre deosebire de versiunile mai vechi,
precum si de alte programe, gradul de resurse
ocupate de WindowBlinds 4 (optimizat special in
acest sens) nu este unul exagerat, iar rularea
sistemului de operare nu este ingreunata foarte
mult. Un alt aspect interesant il reprezinta
posibilitatea aplicarii cate unei teme pentru
fiecare program in parte, insa acest lucru va duce
rapid la scaderea vitezei de rulare a aplicatiilor
respective si a sistemului de operare per ansamblu.

PICASSO DIGITAL

Utilizatorilor nemultumiti de temele incluse in
WindowBlinds sau de cele descércate de pe
Internet, aceeasi companie le pune la dispozitie un
program prin care isi pot crea propriile teme sau
pot modifica anumite elemente ale temelor
existente. Este vorba de SkinStudio, program care
permite modificarea majoritatii aspectelor unei
teme. Usurinta cu care pot fi personalizate stilurile
vizuale este principalul avantaj al acestui program,
insa editarea de la zero a unei teme se va dovedi
ceva mai dificila. Crearea si modificarea stilurilor
vizuale cu SkinStudio se aseamana intr-o oarecare
masura cu realizarea site-urilor folosind Macromedia
Dreamweaver, utilizatorul putand opta intre
editarea directd a codului-sursa sau modificarea
elementelor pe baza caracteristicilor vizuale.

XP CU STIL

O alternativa la clasicul WindowBlinds o constituie
StyleXP. Acesta permite utilizatorului sa modifice
mai multe aspecte ale interfetei sistemului de
operare. in afara de teme, stiluri vizuale, imagini
de fundal etc., cu StyleXP pot fi alese alte imagini
pentru ecranul de boot si pentru cel de Logon,
aspecte despre care spuneam ca au fost ignorate

de instrumentele de personalizare a interfetei
incluse in sistemul de operare.

Bineinteles, si StyleXP vine cu o serie de teme
interesante. Ruland in fundal, el poate schimba o
serie de elemente ale interfetei (precum
wallpapere, imagini de Logon sau teme) la anumite
intervale de timp. Cu toate acestea, prezinta si un
mare dezavantaj: consuma multe resurse. Desi
include o optiune care, teoretic, ar trebui sa
determine programul sa nu consume absolut deloc
resursele sistemului, in practica acest lucru nu se
realizeaza, StyleXP fiind mult mai lacom decéat
WindowBlinds.

PE BUCATELE
in afara de programe ca StyleXP sau
WindowBlinds - cu ajutorul carora personalizarea
interfetei sistemului de operare se realizeaza la
nivel global - exista si o multime de aplicatii
specializate in modificarea anumitor elemente
ale interfetei precum meniul de start,
pictogramele, cursoarele sau barele de butoane.
0 astfel de aplicatie este CursorXP care, in
mod previzibil, va realiza schimbarea cursoarelor.

Desi acelasi lucru se poate face foarte usor si prin

intermediul optiunilor din Control Panel, acesta
aduce un plus de spectaculozitate prin schemele

de cursoare pe care le include. Versiunea gratuita

(programul dispune si de o versiune comerciala
care include un numar mai mare de scheme) nu
aduce functii noi in comparatie cu cele deja
existente in Control Panel.

Cei care s-au plictisit de pictogramele din
Windows pot realiza schimbarea acestora apeland
la programe precum IconX sau IconPackager.
Primul este un program al cérui scop este
aplicarea unor efecte pictogramelor de pe
desktop in functie de anumite actiuni, precum
click cu butonul stanga al mouse-ului sau
modificarea dimensiunii in momentul in care
cursorul este plasat deasupra unei pictograme.
Spre deosebire de IconX, IconPackager realizeaza
schimbarea efectiva a pictogramelor. Aceasta se
poate face fie prin intermediul schemelor
predefinite, fie prin configurarea separata a
fiecarei pictograme in parte.

Un alt aspect ce tine intr-o oarecare masura
de personalizarea interfetei sistemului de
operare, dar furnizeaza in acelasi timp si o
utilitate practica, il reprezinta barele de butoane
pentru lansarea rapida a celor mai folosite
aplicatii puse la dispozitie de unele programe.
Acestea ofera o functionalitate net superioara
deja banalului Quick Launch din Windows.

True Launch Bar este un inlocuitor
recomandat pentru Quick Launch, care preia la
propriu locul acestuia pe taskbar odata cu
shortcut-urile aferente. Pe langa gradul ridicat de
organizare a shortcut-urilor, True Launch Bar
poate deveni un instrument deosebit de util prin
implementarea diverselor module. Amintim aici
posibilitatea afisarii temperaturii in timp real
pentru una sau mai multe localitati, verificarea
mai multor conturi de e-mail prin protocolul
pop3, afisarea gradului de ocupare a resurselor
sistemului sau a spatiului disponibil de pe
harddisk etc. Initial, acest program ocupa o
proportie decenta din resursele sistemului, insa,
pe parcursul instalarii mai multor module,
aceasta creste destul de mult.

Inspirat din interfata implicita a viitorului
sistem de operare de la Microsoft, cu nume de
cod Longhorn, Desktop Sidebar pune la dispozitia
utilizatorilor o bara verticala ce se lipeste de una
din laturile desktop-ului. Dintre facilitatile pe
care acesta le ofera amintim afisarea stirilor de
pe diverse site-uri prin intermediul fluxului RSS, a
unui ceas (digital si/sau analog) sau controlul
procesului de rulare a melodiilor din playere
precum Winamp sau Window Media Player. $i
functionalitatea acestuia poate creste prin
intermediul plug-in-urilor disponibile pentru
download pe site-ul oficial. Desktop Sidebar
suporta skin-uri ce pot fi modificate in amanunt
si apoi salvate.

ASPECT VS RESURSE
Personalizarea aspectului sistemului de operare
vine din nevoia de schimbare a decorului, la care
utilizatorul apeleaza la un moment dat, poate
pentru a alunga monotonia. In acelasi timp,
aceasta personalizare este o boala ce se vindeca
rapid, de multe ori utilizatorii revenind, din
diverse motive, la aspectul original.

inainte de a apela la astfel de programe,
utilizatorul trebuie sa ia in calcul faptul ca viteza
de procesare a sistemului de operare va fi
ingreunata chiar vizibil in unele cazuri. De aceea,
trebuie puse in balanta cele doua aspecte pe care
aceste programe le implica si, luand in calcul
importanta acestora, sa se aleaga intre un aspect
imbunatatit si o rulare mai rapida a sistemului de
operare. Pe de alta parte, cei ce beneficiaza de
un sistem destul de puternic nu vor trebui sa-si
faca griji din acest punct de vedere.

Liviu Andrei Mihai
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Tweaking

nLite 0.99.4 beta

nLite este un excelent program care permite chiar
si utilizatorilor mai putin avansati sa efectueze
unele operatiuni de personalizare si modificare a
kit-ului de instalare a sistemului de operare.

MODIFICARE AMANUNTITA

Programul ruleaza in regim wizard, utilizatorul
neavand decat sa bifeze sau sa debifeze anumite
optiuni. Singura conditie o reprezinta intelegerea
aplicabilitatii optiunilor pe care le modifica, iar la
acest capitol nLite furnizeaza un grad ridicat de
ajutor pentru fiecare optiune in parte.
Modificarea kit-ului de instalare priveste mai
multe aspecte. Unul dintre acestea este
eliminarea anumitor componente a caror instalare
utilizatorul o considera de prisos. Astfel, pot fi
scoase din kit-ul de instalare diverse programe
(Internet Explorer, Outlook Express, Disk
Defragmenter, jocuri etc.), driverele pentru
anumite componente, suportul pentru unele limbi
si chiar o serie de servicii. Odata terminata
selectarea componentelor care vor fi dezactivate,
configuratia rezultata poate fi salvata sub forma
unui preset pentru o eventuala utilizare.

Cu ajutorul acestui program poate fi integrat
foarte usor orice Service Pack in kit-ul de
instalare, iar apoi poate fi creata o imagine de CD
tip ISO bootabila. Din pacate, nLite poate fi
folosit doar pentru modificarea kit-urilor de
Windows 2000, XP si 2003.

SIGURANTA

Fiecare aplicatie, driver sau serviciu, a carei
eliminare este posibila cu ajutorul acestui
program, este insotita si de o scurta explicatie si,
eventual, de o avertizare asupra consecintelor pe
care stergerea componentei respective le poate
avea. nLite este disponibil si in limba romana.

Producator nuhi
Web http://nuhi.msfn.org
Versiune 0.99.4 beta
Sistem Windows 2000/XP/2003

Program gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ multiple posibilitati de modificare a kit-ului de instalare
+ help detaliat

+ crearea imaginii de CD bootabile

- necesita .NET Framework

Verdict

* Kk K Kk
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Utilitar sistem

Norton
SystemWorks 2005
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Una dintre cele mai populare suite de programe
pentru intretinerea si repararea sistemului de
operare, Norton SystemWorks, a fost lansata de
curand intr-o noua versiune. Desi nu dispune de
noutati revolutionare, pachetul oferit de
Symantec ramane in continuare eficient in ceea
ce priveste eliminarea unui numar mare de erori
si protectia impotriva virusilor.

iNTRETINERE S| SECURITATE

Caracteristica de baza a acestei suite de
programe este automatizarea, majoritatea
operatiunilor realizandu-se cu efort minim din
partea utilizatorului. Elocventa in acest sens este
facilitatea One Button Checkup, care grupeaza un
set intreg de operatiuni de intretinere a
sistemului si de reparare a eventualelor erori.
Prin intermediul acestei functii se pot realiza
scanarea registrilor si eliminarea cheilor
nefolositoare, verificarea integritatii fisierelor de
sistem, stergerea fisierelor temporare etc. Unul
dintre cele mai folosite programe din cadrul
acestei suite este Norton Utilities, care, la randul
lui, include o serie de aplicatii precum Speed Disk,
pentru defragmentarea partitiilor (aplicatie care
se dovedeste mult mai rapida decat cea inclusa in
sistemul de operare), sau WinDoctor - aplicatie
responsabila cu repararea erorilor din registri si
verificarea integritatii fisierelor de sistem.
Norton Ghost este un program deosebit de util,
cu ajutorul caruia se pot crea imagini de partitii.

NOUTATI PUTINE

Fiind o suita actualizata anual, Norton
SystemWorks nu aduce multe noutdti, insa putem
aminti facilitatea Hot Imaging pentru Norton
Ghost, care permite crearea imaginilor de partitii
fara restartarea sistemului de operare.

Producator Symantec
Web Wwww.symantec.com
Versiune 2005
Sistem Windows 98/Me/2000/XP

Program gazda -
Tip de licenta Shareware (69.95$)

Evaluare generala

+ repararea eficienta a problemelor

+ gradul ridicat de automatizare a operatiunilor

+ actualizarea automata a aplicatiilor componente
- numarul scazut de noutati

Verdict

* Kk Kk Kk

Utilitar imagini

ImageDupeless 1.5.4

PR a

Gasirea si stergerea manuala a imaginilor duplicate
din cadrul galeriilor voluminoase se dovedesc a fi
operatiuni migaloase si de durata, necesitand mult
timp si rabdare din partea utilizatorului.
ImageDupeless este un program care realizeaza in
mod automat aceste operatiuni pe baza anumitor
criterii.

GASIREA DUPLICATELOR

Fara a ridica dificultati deosebite, gasirea imaginilor
identice se realizeaza in doud etape: procesarea
imaginilor selectate si compararea acestora. Prima
etapa este realizata automat, fara a fi necesara
interventia utilizatorului. Tn schimb, in cea de-a
doua, compararea imaginilor procesate se
realizeaza in functie de setarile facute de
utilizator. Spre deosebire de majoritatea
programelor, care incearca sa identifice duplicatele
avand ca unic criteriu dimensiunea fisierelor,
ImageDupeless compara fiecare pixel component al
imaginilor selectate. De aceea, un criteriu
important in detectarea duplicatelor il reprezinta
gradul maxim de diferenta admis intre imaginile
procesate. ImageDupeless permite utilizatorului
compararea imaginilor cu o marja maxima de
deosebire de 18 procente. Cu cat procentul stabilit
este mai mic, cu atat cautarea va fi restrictionata
la 0 asemanare mai mare intre imagini. Setand
gradul maxim de deosebire la 5% am putut detecta
imaginile identice din punctul de vedere al
continutului, dar diferite ca dimensiune si grad de
compresie/calitate (pentru formatul JPG).

ELIMINARE AUTOMATA

ImageDupeless permite stergerea automata a
duplicatelor pe baza anumitor criterii. Din pacate,
acestea nu sunt preconfigurate, iar editarea lor
este destul de dificila.

Contact

Producator Oleg Tarlapan
Web www. imagedupeless.com
Versiune 1.5.4
Sistem Windows 98/Me/2000/XP

Program gazda -
Tip de licenta Shareware (29.95$)
Evaluare generala

+ usor de folosit

+ grad ridicat de acuratete

- configurare dificila a criteriilor de eliminare a duplicatelor

- procesare destul de lenta

Verdict

* Kk Kk i



Manager download

Download Studio 2.0

Acest program ne-a atras atentia prin
faptul ca se diferentiaza clar de
celelalte aplicatii din categoria
managerelor de download, incluzand o
serie de functii interesante si in
acelasi timp originale.

MAI MULT DECAT PARE

Interfata Download Studio seamana
izbitor cu cea a Microsoft Outlook
2003, cu deosebirea ca nu
beneficiaza de acelasi grad ridicat de
personalizare. Trecand peste acest
aspect, trebuie spus ca Download
Studio este mai mult decat un simplu
manager de download. Browser-ul
Web integrat este doar una din
facilitatile care ne-au determinat sa
afirmam acest lucru. Este adevarat
ca acesta nu include facilitati
importante precum pop-up stopper
sau tabbed browsing, dar principalul
sau rol este preluarea link-urilor
.php pe care, uneori, nu reuseste sa
le intercepteze din browserele
obisnuite. in afara de browser,
programul mai include si un manager
de fisiere identic cu Windows
Explorer, a carui singura
functionalitate este gasirea rapida a
fisierelor descarcate.

DOAR PENTRU INTERNET EXPLORER
Download Studio nu poate prelua
link-urile din alte browsere decat
Internet Explorer, iar fisierele
transferate nu pot fi impartite decat
in maxim 10 segmente.

Contact

Producétor Conceiva Pty.
Web www.conceiva.com
[ Detalii |
Versiune 2.0
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (39.95$)

Evaluare generala

+ browser-ul integrat si toolbar-ul pentru
Internet Explorer

+ salvarea stream-urilor si a animatiilor flash
- lipsa suportului pentru alte browsere

Verdict

* Kk Kk ik ik

Grafica

Power
CardMaker 3.70

027- 12345678
BT 1 ZI45ETH

Cartile de vizita personale sau de
afaceri se pot realiza si fara a apela
la serviciile costisitoare ale firmelor
de profil. Cu ajutorul unui program
precum Power CardMaker, crearea
acestora este la indemana oricui.

MULTIFUNCTIONAL

Principala calitate a acestui program
consta tocmai in gama larga de
materiale promotionale imprimate ce
pot fi create - carti de vizita,
invitatii etc. in publicatiile create cu
Power CardMaker pot fi inserate o
serie de elemente precum imagini,
simboluri, forme geometrice si,
bineinteles, text. Editarea si aranjarea
acestora sunt facile, putand fi
configurate caracteristici precum
culoare, dimensiune, ordine (in cazul
suprapunerii mai multor elemente),
aliniament etc. Singurul repros la
acest capitol este legat de
imposibilitatea grupdrii mai multor
elemente pentru o mai usoara
ordonare a acestora. In ceea ce
priveste imprimarea materialelor,
utilizatorul poate opta intre printarea
unei singure publicatii pe pagina sau
aranjarea acestora pe coloane.

INSTABILITATE SI ERORI

Power CardMaker s-a dovedit a fi
extrem de instabil, agatandu-se de
nenumarate ori si ducand chiar si la
blocarea altor programe, iar multe
elemente ale interfetei sunt
nefunctionale.

Producator Flisoft
Web http://www.flisoft.net/en.htm
Versiune 3.70
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (39.95$)

Evaluare generala

+ utilizarea facila

+ optiunile si instrumentele numeroase
+ ofera multe template-uri si clipart-uri
- este foarte instabil

* Kk X i

Manager link-uri

Advancer
URL Catalog 1.15

Desi majoritatea browserelor includ
module pentru gestionarea link-urilor
catre site-urile favorite, acestea
ofera o functionalitate destul de
limitata. Indiferent ca este vorba de
Favorites (Internet Explorer) sau
Bookmarks (Firefox si Opera),
facilitatile pe care aceste browsere
le ofera se rezuma la o simpla
organizare arborescentd a link-urilor
salvate.

PENTRU TOTI

Principala calitate a lui Advancer URL
Catalog o reprezinta compatibilitatea
cu cele mai utilizate browsere
precum Internet Explorer, Opera sau
Mozilla Firefox, dar si cu cele care au
la baza motorul de Internet Explorer,
precum Maxton. Dovada acestui fapt
o constituie importarea si exportarea
fara erori a link-urilor in si din lista
de site-uri preferate a acestor
browsere. De asemenea, link-urile
pot fi foarte usor importate si
exportate pe baza fisierelor text si a
paginilor Web. Utilizatorii care au
instalate mai multe browsere vor
aprecia posibilitatea alegerii
browser-ului cu care vor fi lansate
link-urile din acest program.

GESTIONARE

Desi posibilitatile de organizare a
link-urilor sunt reduse, am apreciat
functiile de verificare a validitatii
link-urilor, eliminarea duplicatelor si
protejarea accesului prin parola.

Contact

Producator lordache Daniel
Web www.jordysoft.com
Versiune (815!
Sistem Windows 98/Me/2000/XP

Program gazda -
Tip de licenta Shareware (30%)
Evaluare generala

+ compatibilitatea cu cele mai utilizate browsere
+ verificarea validitatii link-urilor

+ eliminarea duplicatelor

- posibilitatile reduse de organizare

Verdict

* Kk Kx Kk

Programe diverse

Securitate

All In One
Keylogger 1.4
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Fie ca este vorba doar de curiozitate
sau grija, ori este izvorata din
motive mai putin onorabile, multi
utilizatori sunt contaminati de boala
supravegherii activitatii desfasurate
de altcineva pe un calculator. All In
One Keylogger este un program care,
de exemplu, poate dezvalui
parintilor preocuparile odraslelor in
ceea ce priveste calculatorul.

SPIONAJ FIN

Asa cum sugereaza si denumirea
programului, principala metoda de
inregistrare a activitatilor
desfasurate pe un anumit calculator
se concretizeaza in memorarea
tastelor apasate. in afara de
aceasta, All In One Keylogger dispune
si de alte mijloace prin care isi
indeplineste scopul. Captura de
imagini este una dintre acestea.
Utilizatorul poate configura aplicatia
sa realizeze screenshot-uri la
anumite intervale de timp, la fiecare
apasare a butoanelor mouse-ului sau
a anumitor taste, fiind posibila si
selectarea gradului de compresie a
imaginilor realizate.

DISCRET

Pentru a nu atrage atentia, All In
One Keylogger poate deveni invizibil.
Nici lista programelor care pornesc
automat, nici taskbar-ul nu-i
semnaleaza existenta, cel
supravegheat neavand astfel de unde
sa afle de el.

Producéator RelyTec
Web www.relytec.com
Versiune 1.4
Sistem Windows 98/Me/2000/XP

Program gazda -
Tip de licenta Shareware (25%)
Evaluare generala

+ multiplele metode de supraveghere

+ realizeaza un log detaliat

+ poate fi facut invizibil

+ consuma putine resurse

Verdict

*x *x *x *x
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Galerii Xtreme

Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucuresti 1.

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

Xtreme, si nu numai.”

“In legatura cu numele real, Toyo este numele sub care prefer sa fiu
cunoscut. Va mai trimit cateva din imaginile la care am lucrat.

in general, review-ul de la 3ds max 7 a fost punctual si foarte bine facut,
iar o crestere a numarului de pagini ar fi intotdeauna un lucru binevenit, dar
de care sper ca va beneficia si rubrica dedicata CG-ului, in spetd Galeriile

Daca tu vrei sa fii cunoscut drept Toyo este

dreptul tau. Asa ca drept Toyo te vom mentiona.

Imaginile arhitecturale sunt reusite, in
acelasi stil simplu si curat cu care ne-ai
obisnuit. Modelarea si texturarea organica
sunt, inevitabil, mai complexe, dar te-ai
descurcat mai mult decat rezonabil. Ar fi
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interesant insa sa ne trimiti personaje intregi
pe viitor.

Numarul de pagini pe care il are rubrica in
momentul de fata este rezultatul unui proces
indelungat de balansare intre cererile de “mai
putin” si “mai mult” ale cititorilor. Sansele ca
numarul de pagini dedicate software-ului si,

implicit, programelor de grafica sa creasca
sunt destul de mici.

Galeriile Xtreme nu vor ocupa, cu
siguranta, un spatiu mai mare, oricat i-ar
bucura asta pe unii dintre noi. Dar speram ca
intr-un viitor apropiat ele vor aparea (si) pe
CD sau DVD.



Galerii Xtreme

“N-am mai trimis de mult timp lucrari
pentru galeria revistei, dar acum, ca am
terminat cateva, vi le trimit si
dumneavoastra.”

Interesanta imaginea “The Defenders”
(cea cu piesele de sah), atat ca provocare
tehnica, cat si ca idee. Cea cu
microscopul electronic este mai banala,
dar cu toate acestea este peste media
imaginilor pe care le primim. Te mai
asteptam si cu alte imagini pe masura ce
mai termini altele noi.

.

wofmright () 2
crriien_aibyiidy shou eim

"Va trimit un desen pentru Galeriile Xtreme din revista. Schita a
fost desenatd in creion, iar colorarea a fost realizata 100% in
Photoshop CS cu mouse-ul, ca tableta grafica nu am.”

Interesant desenul, dovedeste talent, dar este, dupa cum spui si
tu, mai mult o schita decat o imagine finisata. Tableta grafica
este utila doar daca esti obisnuit iremediabil sa desenezi cu
creionul. Exista o multime de artisti profesionisti care deseneaza
si coloreaza excelent cu mouse-ul, deci ori te adaptezi, ori iti
cumperi o tableta grafica. Mai asteptam si alte imagini.
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Incredibil, dar nu imposibil

INCREDIBIL, DAR NU IMPOSIBIL

Efectele speciale din filmul “The Incredibles”

CEL DE-AL CINCILEA FILM DE
lungmetraj al companiei Pixar, dupa
Toy Story, Toy Story 2, A Bug’s Life,
Monster’s Inc. si Finding Nemo, este,
in opinia mea, cel mai bun film de
animatie din ultimul deceniu. Nu
doar atat din punct de vedere
tehnic, desi progresele in domeniul
animatiei si randarii sunt remarcabile,
ci si din punctul de vedere al
continutului. Daca Shrek 2 m-a
dezamagit pentru ca a reusit sa

devina exact basmul zaharisit pe care
il satiriza cu succes in prima parte,
The Incredibles m-a uimit prin modul
in care reuseste sa capteze
iremediabil atat copiii, cat si adultii,
oferind lectii de viata fara sa cada in
penibil si jongland cu clisee fara sa
plictiseasca. Umorul variaza si el
gratios, de la poantele fizice tip Tom
si Jerry la glume inteligente, care te
pun pe ganduri, punctand atunci cand
e nevoie, fara sa sufoce celelalte
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elemente si fara sa transforme filmul
intr-o comedie pura.

The Incredibles functioneaza
pe numeroase paliere, astfel ca nu
este greu de inteles succesul
incredibil pe care l-a avut atat la
public, cat si la critica. La fel de
multd actiune ca intr-un film cu
James Bond, mult mai mult umor si
o realizare tehnica desavarsita. lar
ca film cu supereroi, The Incredibles
este mai bun decat X-men si

Spiderman luate la un loc, cu tot cu
continuarile lor.

Daca nu l-ati vazut inca, trebuie
sa il vedeti. lar daca l-ati vazut
deja, sper ca acest articol sa va dea
inca un motiv de a-l revedea, de
data aceasta cu mai multa atentie
la detaliile aparent neimportante.

Cea mai mare problema pe care
au avut-o cei de la Pixar in The
Incredibles a fost realizarea
personajelor umane realiste, o

provocare veche de cand lumea in
cadrul animatiei computerizate. E
adevarat ca a existat un om in Toy
Story si ca in Monster Inc. au avut
de furca cu micuta Boo, care avea si
haine complexe si par, dar era vorba
de un singur personaj care aparea in
doar cateva scene. Personajele din
The Incredibles au avut nevoie de

mult mai multa munca. Violet, de
exemplu, a creat probleme cu parul
ei lung, care trebuia simulat cu
precizie. Pare un detaliu minor, dar
sa calculezi interactiunile fiecarui
fir de par cu celelalte mii de fire
din jurul lui nu este lucru de

joaca. Departamentul de animatie a
atacat aceastd problema inca
dinainte sa inceapa lucrul la
Monsters Inc., unde am putut vedea
un monstru paros, dar cu firele de
par scurte.

Cu toate ca au fost de multe ori
tentati sa renunte la parul lung al
lui Violet, creatorii au reusit totusi
sa treacd si peste acest obstacol. Ei
au trisat totusi pe alocuri, dar este
greu de vazut unde, daca nu va
uitati cu atentie: cararea din chica
lui Violet se schimba in functie de
pozitia personajului fata de camera.

Cea mai dificila scena din film
s-a dovedit a fi nu una cu explozii si
cladiri care se prabusesc, ci una

care portretizeaza o banala cina in
familie. In ea sunt prezente toate
personajele principale, toate au
haine si par care trebuie simulate,

si stau pe scaune, deci practic stau
pe propriile haine. in plus,
mancarea de pe masa trebuia sa
arate si ea natural, nu putea sa para
de plastic.

Toata aceasta situatie a
ingenuncheat efectiv ferma de
calculatoare a Pixar, dar in final au
avut satisfactia ca nu a fost nimeni
care sa exclame: "Hei, dar e ceva in
nereguld in scena asta!”.

Si daca scenele de interior au
fost de cosmar, cele de exterior au
fost desprinse direct din lad. Au
existat scene care implicau toate
elementele: aer, apa, pamant, foc,

vazute atat ziua, cat si noaptea.
Toate acestea necesitau tehnologii

de ultima generatie ca simulari de
dinamica a fluidelor, randari
volumetrice, trucuri de mixaj.
Efectele speciale, cum ar fi
superviteza lui Dash si campul de
forta al lui Violet, implicau noi
procedee de randare care au trebuit
programate in soft-ul proprietar Pixar.
Dar, dupa cum au recunoscut si
capii departamentului de animatie,
Allan Barillo si Steve Hunter, le-a
fost mai usor sa arunce in aer un



CINCI PASI PENTRU O SCENA

Pentru inceput, regizorul si echipa de
scenaristi, impreuna cu artistii 2D,
creioneaza schita cadrului principal
dintr-o secventa. Schita este in
general alb-negru, contururile
umplandu-se apoi cu markere speciale
in diverse nuante de gri pentru a
sugera volume si umbre.

Aceasta schita il ajuta pe regizor sa
planifice locatia si miscarea camerei
virtuale, precum si durata cadrului.
Folosind modele cu “schelet” pregatit
de echipa dedicata personajelor,
animatorii pot controla fiecare aspect

avion decat sa faca doua personaje
sa interactioneze la cel mai banal
nivel. Scena in care Helen, mama
grijulie, ii asaza parul dupa ureche
lui Violet si o mangaie pe obraz a
fost una dintre cele mai dificil de
realizat secvente din intregul film.

al miscarii actorilor virtuali,
punandu-i in miscare asa cum un
papusar isi misca papusa prin
intermediul sforilor. Manipulatorii sunt
unii de nivel inalt, care controleaza
mai multi parametri simultan, iar
software-ul proprietar Pixar le este de
mare ajutor animatorilor, afisand in
timp real modul in care va arata
corpul personajelor, luand in calcul
masa musculara, grasimea si oasele
“virtuale”, fara sa le afiseze.

Animatia foloseste in general obiecte
generice, dar toata recuzita din scena
finala trebuie modelatd in detaliu.
Sute, uneori chiar mii de modele sunt
pozitionate in decor, din diverse
considerente regizorale: pentru a
sublinia actiunea dintr-un cadru,
pentru a conduce privirea catre

Dar aceasta grija pentru
naturaletea animatiilor si pentru
conturarea detaliata a personajelor
a ajutat enorm la succesul filmului.

Este interesant cum regizorul si
scenaristul Brad Bird a creat
personajele, conferindu-le abilitati

elementele importante, pentru a
permite personajelor sa
interactioneze cu mediul inconjurator
sau pur si simplu “de umpluturad”.
Dupa ce corpurile personajelor sunt

animate, se adaugd hainele si parul.
Aici deja intram in domeniul
“Simulare”. Animarea elementelor
aditionale (haine, par) este realizata
automat de computer pe baza miscarii
corpurilor de care sunt atasate.
Simularea ia in calcul factori ca
gravitatia, greutatea, elasticitatea,
frecarea si coliziunile suprafetelor
afectate cu mediul inconjurator si cu
ele insele. Daca rezultatul nu este
suficient de realist, animatorii mai
intervin cu o serie de trucuri: vant
virtual, ace de siguranta invizibile etc.,
totul pentru a asigura un comportament

speciale care sunt extensii ale
fortelor care le motiveaza in viata
de zi cu zi. Bob este cel care
trebuie sa fie puternic, pentru ca
este capul familiei si trebuie sa o
sustina, Helen este mama care
trebuie sa aiba grija de toti si sa se
imparta intre o mie de treburi, astfel
ca este vazuta ca Fata-Elastica.
Violet este fata aflata la varsta
adolescentei, asociala si
introspectiva, astfel ca puterile ei
sunt invizibilitatea si scutul de
energie, care tin primejdiile
departe de ea. Dash este un copil
de 10-11 ani, aflat la o varsta la
care are prea multd energie pe care
trebuie sa o consume intr-un fel sau
altul, astfel ca puterea lui speciala
este viteza neinfranata. lar
bebelusul are drept forta principala
imprevizibilitatea, schimbarea starii
de la un moment la altul. $i cred ca
toti cei care am vazut un bebelus
stim ca asta il caracterizeaza.

Brad Bird nu exclude o
continuare pentru The Incredibles,

Incredibil, dar nu imposibil

coerent al elementelor respective pe
parcursul cadrelor in cauza.

Dupa ce se realizeaza animatia luand
in calcul rezultatele simularii,
departamentul de grafica poate sa
treaca la texturarea si iluminarea
scenei, partea cea mai simpla,
practic, dar care conteaza la fel de
mult in cadrul rezultatului final. Toate
obiectele si personajele sunt decorate
cu straturi de texturi care se
afecteaza intre ele, formand
materiale sau shadere, care adesea
simuleaza proprietétile fizice ale unor
suprafete din realitate. lluminarea se
realizeaza folosind solutii-hibrid
raytrace-radiosity, cu diverse efecte
de postprocesare pentru a emula stilul
cartoon. Apoi cadrul final este randat.

dar cu conditia ca aceasta sa nu fie
o initiativa comerciald, ci una care
sa evolueze natural din asteptarile
oamenilor. Sincer, nu cred ca ar
avea acelasi succes ca filmul de
fata, dar, avand in vedere reclama
la urmatorul film Pixar, Cars, pe
care am avut nefericirea sa o vad
inainte de proiectia lui The
Incredibles, as prefera un The
Incredibles 2 decat o gluma
nesarata de film cum este Cars.
Dar, deh, au un contract de trei
filme cu Disney si poate vor sa se
razbune pe ei la final, cine stie.

Adrian Dorobadt
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Interviu Panasonic Romania

“Pentru a se diferentia de ceilalti producatori,
Panasonic se concentreaza pe design.”

in dialog cu Panasonic despre design, categoriile de cumparatori si tehnologiile viitorului

Stefan Ichim
BS Sales&Marketing Manager
Panasonic Romania SRL

XPC: Care sunt diferentele dintre piata
americana, cea europeana si cea asiatica? Cum
se raporteaza piata romaneasca la acestea?
S.l.: Produsele care se comercializeaza pe o
anumita piata sunt conditionate de tehnologia
adoptata de operatorii de telefonie mobila activi
pe piata respectiva. Dupa cum se stie, piata
europeana sta sub semnul tehnologiei GSM. Din
acest punct de vedere, Panasonic Romania
introduce pe piata romaneasca modelele de
telefoane GSM destinate pietei europene. Piata
romaneasca este in continua dezvoltare si acest
aspect nu trebuie neglijat. In consecint&, ne
concentram toate eforturile pentru a lansa noile
modele pe piata romaneasca simultan cu piata
europeana.

XPC: Care este segmentul de piata prioritar?
Care este oferta Panasonic pentru segmentul
bussines? Dar pentru tineri?

S.1.: In acest moment, Panasonic acopera toat4
gama de consumatori: tineri, consumatori de
varsta si venituri medii, oameni de afaceri.
Pentru segmentul bussines avem modelele

X200 si X400. De asemenea, incepand cu luna
ianuarie 2005, introducem modelul X700 - primul
telefon de la Panasonic dotat cu sistem de
operare Symbian. Pentru tineri oferim
“minitelefoanele” A100, A101 si A102. Tot catre
aceasta categorie de consumatori oferim
modelul X100, unul dintre cele mai ieftine
telefoane GSM cu camera foto VGA incorporata,
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modelul X300, ce aduce cu el o inovatie de
design (“pop-up display” - ecran rabatabil
asemanator camerelor video), si modelul X500,
telefon care se aseamana cu o camera foto
digitala.

XPC: Cat accent puneti pe segmentul de
trend/style phones?

S.l.: La ora actuala facilitatile cu care sunt
prevazute terminalele GSM sunt comune la
majoritatea aparatelor, indiferent de marca.
Pentru a se diferentia de ceilalti producatori,
dupa cum se poate vedea din actuala gama de
produse, Panasonic se concentreaza pe design. in
consecinta, am lansat pe piata modelul X300,
prevazut cu “pop-up display”, modelele X200 si
X400, bazate pe conceptul “slim design”, si
modelul X500.

XPC: Ce importanta acorda Panasonic
telefoanelor de tip Smartphone? Dar
telefoanelor destinate jocurilor?

S.l.: Deocamdatd nu avem nici un model de tip
Smartphone si nici pentru anul 2005 nu se
prevede introducerea unui astfel de produs. La
ora actuald, numarul utilizatorilor care au nevoie
de facilitatile unui Smartphone este foarte redus.
in consecinta, eforturile noastre, in acest

rezolutie mai mare de 1 megapixel incorporata,
“slim design”, display cu dimensiuni generoase si
caracteristici superioare.

XPC: Care este cel mai bine vandut model de
telefon Panasonic din ultima perioada? Care
credeti ca sunt motivele succesului sau?

S.l.: Ultima perioada poarta amprenta modelului
X100. Motivele sunt evidente: dimensiuni reduse,
ecran TFT cu 65.000 de culori, camera foto VGA
integrata, pret redus.

XPC: Uitandu-ne la telefoanele Panasonic,
putem observa o tendinta spre miniaturizare.
Cat de mult conteaza dimensiunea pentru un
telefon? Cat de bine se impaca dorinta de a
avea telefoane mai mici cu cea ca telefoanele
sa aiba cat mai multe facilitati?

S.l.: Aceasta tendinta se manifesta pregnant prin
modelele A100, A101 si A102. Din punctul nostru
de vedere, segmentul feminin al consumatorilor
este foarte atras de telefoanele cu dimensiuni
reduse, astfel incat am dezvoltat aceasta gama
care se bucura de un real succes. Prin aceste
modele am reusit sa venim in intdmpinarea
dorintei consumatorului de a beneficia de un
“minitelefon” care include majoritatea
facilitatilor din gama sa.

“In acest moment, Panasonic
acopera toata gama de
consumatori: tineri, consumatori

de varsta si venituri medii,

oameni de afaceri.”

moment, nu sunt canalizate catre acest segment.
in primul rand, un telefon trebuie sa
indeplineasca functia sa primordiald,
comunicarea. In consecintd, acordam un interes
deosebit tuturor facilitatilor conexe acesteia:
SMS, MMS, e-mail etc. Telefoanele nu sunt
destinate jocurilor, dar avem modele cu facilitati
JAVA, care pot fi folosite pentru jocuri.

XPC: Ce modele va lansa Panasonic in viitorul
apropiat? Ce ne puteti spune despre acestea?
S.l.: Luand in calcul tendintele pietei, in viitorul
apropiat o sa ne concentram pe dezvoltarea
modelelor cu ecran color, camera foto cu

XPC: De curand a fost dezvaluit Z800, primul
telefon Panasonic care incorporeaza tehnologia
UMTS. Ce credeti despre viitorul acestei
tehnologii?

S.1.: Din punctul meu de vedere, interesul
pentru aceasta tehnologie va fi din ce in ce mai
mare. In viitorul apropiat, va creste cerinta
pentru transferul de date la conexiuni cu viteze
ridicate si, de ce nu, videotelefonie. Dupa cum
se stie, tehnologia GSM actuala are limitarile ei
si nu permite acest lucru. In momentul de fata
nu putem oferi mai multe detalii despre
produsele Panasonic care vor include
tehnologia UMTS.



Interviu Orange Romania

“Intentionam sa extindem serviciul Wirefree
Broadband in alte zone din Bucuresti si din tara.”

Yves Gauthier de la Orange vorbeste despre abonamente, serviciile Internet si anul 2005

Yves Gauthier
Deputy CEO
Orange Romania

XPC: Spuneti-ne cate ceva despre programul
Orange Signature. Care sunt avantajele acestui
program pentru clienti? Ce alte telefoane vor
mai fi personalizate in viitorul apropiat, in afara
de SPV C5007?

Y.G.: Prin programul Signature se urmareste
adaptarea telefoanelor la nevoile clientilor, astfel
incat utilizarea acestor echipamente in retelele
Orange din intreaga lume sa fie cat mai facila. La
nivel global, Orange lucreaza in stransa relatie cu
producatorii de telefoane pentru a planifica si
dezvolta solutii hardware si software pentru
telefoanele Orange Signature. Un telefon poate fi
inscris in acest program doar in conditiile in care
sistemul sau de operare permite o serie de
adaptari (setari, functionalitati ale tastelor soft,
taste dedicate, shortcuts, adrese preferate,
wallpapers, screensavers, pictograme, ecran de
start si ecran de incheiere etc.). Toate telefoanele
mobile Orange Signature sunt preconfigurate
pentru serviciile de comunicatii Orange (voce sau
date). Principalele avantaje ale clientilor sunt:
accesul rapid, din ecranul principal, la o serie de
aplicatii importante (agenda de contacte, camera
foto); informatia referitoare la numarul de mesaje
noi si tipul acestora (SMS/MMS/e-mail) este, de
asemenea, disponibild in ecranul principal; accesul
la o serie de aplicatii unice (aplicatiile Orange);
accesul, in cativa pasi simpli, la servicii Orange de
baza (SMS, WAP, MMS etc.). Intr-un cuvant, aceste
telefoane Orange Signature au “look&feel”-ul
Orange. C500 este primul telefon de acest tip de

pe piata romaneasca. Selectia modelelor Signature
se face periodic, la nivelul grupului, si in functie
de evolutia pietei, Orange Romania va continua sa
adauge astfel de telefoane in portofoliul sau.

XPC: Intentionati sa extindeti serviciile de
Internet prin radio initiate in zona nordica a
Bucurestiului la intreaga capitala si chiar mai
departe? De ce credeti ca pana acum nu a avut
un succes deosebit oferta de acces Internet prin
radio? De ce am alege Orange fata de alt ISP?
Y.G.: Da. Intentionam sa extindem serviciul
Wirefree Broadband si in alte zone din Bucuresti si
din tarda, zonele alese fiind parcurile industriale si
zonele rezidentiale unde exista o penetrare mai
scazuta a altor ISP. Pentru prima zona, Pipera - lancu
Nicolae, am atins deja 30% din clientii pe care fii
vizam. Oferta a avut un impact bun, iar clientii sunt
multumiti. Oferta Wirefree Broadband are cateva
caracteristici unice pe piata romaneasca: este
singura oferta de broadband accesibila in segmentul
privat, are cel mai bun pret de pe piata pentru
largimea de banda oferitd, se garanteaza largimea
de banda minima chiar si in orele de varf, iar
modem-ul se oferd in custodie gratuita. Instalarea
este extrem de usoara si rapida.

XPC: Cum au primit abonatii noul serviciu
“abonamentul reincarcabil”? Punctele “Thank
You” sunt valabile si pentru acest tip de
abonament? Credeti ca pe viitor serviciile cu
cartele preplatite vor fi inlocuite definitiv cu
abonamente de acest tip?

Y.G.: Desi abonamentul reincarcabil a fost lansat
abia la inceputul lunii noiembrie, ritmul activarilor
acestui tip de abonament este destul de accelerat.
Abonamentul reincarcabil beneficiaza de toate
avantajele programului Orange Thank You:
credit-cadou, puncte Thank You, telefoane la
preturi speciale. Cartelele preplatite nu vor fi
definitiv inlocuite de acest tip de abonament.
Abonamentul reincarcabil se adreseaza unui
segment de consumatori care doresc un control
strict al bugetului alocat comunicarii mobile si in
acelasi timp sa beneficieze atat de avantajele
PrePay, cat si de cele ale unui abonament.

XPC: Este stiut faptul ca romanii sunt generosi in
ceea ce priveste cheltuielile legate de
terminalele mobile si mai putin de convorbiri.
Credeti ca planurile tarifare ale telefoniei
mobile (in general) sunt corect adaptate pentru
puterea de cumparare a romanilor?

Y.G.: Avand in vedere ritmul de achizitie de noi
clienti, cat si cresterea de la an la an a volumului
de trafic in retea, putem spune ca planurile
tarifare postpaid si prepaid sunt adaptate puterii
de cumparare a romanilor.

XPC: Credeti ca ar fi oportuna (sau macar
posibila) ajustarea tarifelor pentru convorbiri
astfel incat utilizatorul sa nu mai fie nevoit sa
faca atatea calcule (in functie de ziua
saptamanii, ora zilei) si sa incurajeze
convorbirile indiferent de momentul la care se
efectueaza?

Y.G.: Abonamentele cu tarife diferentiate in functie
de ore sau de zile au fost construite tocmai pentru
a putea satisface necesitatile de comunicare ale
fiecarui tip de utilizator. Toate tipurile de oferte de
la Orange, fie ca sunt de voce sau de date, ori
pentru produsele PrePay, sunt bazate pe conceptul
de flexibilitate, transparentd, varietate si costuri
mai avantajoase pentru clientii sai. Orange pune
insa la dispozitia clientilor sai si planuri tarifare
unice cum ar fi cel pentru cartela PrePay sau pentru
abonamente optiunea “apeluri catre retele fixe”, cu
care clientii pot suna in orice retea fixa nationala la
tariful din reteaua Orange, corespunzator tipului de
abonament sau pachetului ales.

XPC: Ce noi servicii intentionati sa lansati in
2005 si cum vedeti evolutia preturilor la
serviciile deja existente? Ne putem astepta la
scaderi semnificative de preturi la serviciile
clasice de telefonie, mesagerie?

Y.G.: in 2005 vom continua s& dezvoltam servicii
noi, sa crestem gradul de utilizare a serviciilor de
date, sa imbunatatim serviciile de banda larga
pentru acces la Internet prin Outdoor WI-FI si
EDGE, sa oferim companiilor mari solutii complete
de comunicatii mobile. Scaderile de preturi se vor
face in functie de evolutia pietei si in functie de
nivelul tarifelor de interconectare.

XPC: Cat de importante credeti ca sunt jocurile
pentru un client in momentul in care isi alege un
anumit mobil? Care este oferta Orange din acest
punct de vedere? Cat de multe transferuri de
jocuri se inregistreaza lunar? Care sunt cele mai
apreciate titluri? Cum se impart profiturile din
acest domeniu intre operator si dezvoltatorii de
software?

Y.G.: Jocurile sunt importante in alegerea tipului
de mobil pentru un anumit segment de clienti, in
general adolescentii si tinerii, utilizatori de PC.
Terminalele noi, inclusiv cele pe care le
promoveaza Orange, au capabilitati de descarcare
si utilizare a jocurilor. Orange pune la dispozitia
clientilor sai peste 70 de titluri de jocuri JAVA.
Acordurile cu furnizorii de jocuri sunt incheiate la
nivel de grup sau la nivel local si printre acestia se
numara furnizori mondiali de top. Oferta de jocuri
se va imbogati substantial in 2005. Estimam o
crestere cu cel putin 50% a numarului de
download-uri. Profiturile se impart in functie de
intelegerile/contractele cu fiecare furnizor.
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Pirateria este un subiect dificil. Nu exista decat
doua perspective si, cu oricata delicatete as
aborda una dintre ele, tot nu pot sa o fac fara a
supara pe cineva. Daca ma apuc sa explic cat de
mult rdu face pirateria jocurilor, ma voi lovi de
majoritatea publicului din Romania, care imi va
atrage atentia ca, in primul rand, sunt plictisitor
pentru ca enunt lucruri arhicunoscute si, in al
doilea rand, ceea ce spun eu poate are sens in alte
tari, dar nu se aplica in a noastra. Pe de alta
parte, daca observ naivitatea, cel putin de
suprafatd, a modului in care calculeaza pagubele
produse de piraterie marile companii si daca pun
la indoiala presupusele legaturi dintre piraterie si
terorism, publisherii, producatorii si distribuitorii
imi vor spune ca atentez nu numai la rezultatele
muncii lor, ci si la rezultatele propriei mele munci.

in aceste conditii, nu am decat o solutie: sa
supar pe toata lumea. Cateva lucruri tot trebuie
clarificate la un moment dat si, acum, cand exista
si un eveniment concret in legatura cu care le pot
pune, cred ca acel moment a venit.

in primul rand, sa luam publisherii. Cand ii
auzi plangandu-se de miliardele de dolari ce li se
scurg din buzunare in fiecare an din cauza
pirateriei, ai impresia ca cineva efectiv le intra in
case si le sparge seifurile. intotdeauna numarul de
copii piratate este echivalat cu numarul de copii
care ar fi fost vandute, daca nu exista pirateria,
ceea ce este o aberatie de proportii. Intr-adevar,
exista jucatori care ar fi apelat la caile legale,
daca nu ar fi avut altele mai usoare la dispozitie,
dar ei reprezinta numai un procent din numarul
total al utilizatorilor de produse piratate. lar
despre legaturile cu terorismul si traficul de
droguri nici nu are rost sa vorbim. Pirateria este o
crima profitabild, in ciuda a ceea ce ati putea
crede, dar legatura dintre ea si terorism este doar
o ipoteza, sustinuta printre altii de senatorul

VIVENDI

TRECE
LA ATAC

Piratii software din Roménia au un nou
dusman. Unul cu planuri pe termen lung.

americam Joe Lieberman (acelasi care se
straduieste sa elimine violenta in jocuri).

Totusi, daca la nivel declarativ exagereaza,
atunci cand vine vorba de fapte, publisherii sunt
in general rezonabili. Actiunea celor de la
Vivendi, de exemplu, este foarte pragmatica si
bine orientata. Nu sunt tintiti utilizatorii
individuali, ba chiar sunt lasati pentru mai
tarziu si arhicunoscutii posesori de tarabe de
prin Bucuresti, fiind luati in vizor, in primul
rand, conducatorii retelelor de distributie. O
alta tinta sunt Internet Café-urile, care, intr-o
proportie socant de mare, functioneaza in afara
legii. Un punct foarte important al programului
este ajutarea autoritatilor prin instruirea si
sfatuirea personalului care se ocupa de asta.
Exista deja politisti si procurori care se ocupa
numai de problema drepturilor de autor, deci
este clar ca autoritatile au de gand sa se ocupe
serios de piraterie.

Dar sa revenim si la utilizatori. Daca va
inchipuiti ca pirateria nu are nici un efect negativ
serios sau ca folosirea de jocuri piratate este
complet si pentru totdeauna justificata de patria
in care v-ati nascut, va amagiti singuri. Jocurile nu
sunt ieftine, dar, comparand costurile lor cu al
hardware-ului necesar pentru a le rula, devine clar
ca sunt accesibile. $i unele jocuri chiar merita
cumpdrate, daca vreti ca ele sa fie continuate sau
sustinute pentru mai mult timp. Nu pot s& nu ma
intreb ce s-ar fi intamplat cu seria Heroes of Might
and Magic si compania producatoare daca
extraordinar de numerosii sai fani din Europa de
Est ar fi inteles cat de importanta poate fi
contributia lor. Sau cu Silent Storm, un joc tactic
excelent lansat la sfarsitul anului trecut, din care
nu s-au vandut decat 20.000 de exemplare. Daca
v-a placut si nu l-ati cumparat, stiti unde sa gasiti
vinovatul pentru soarta sa: in oglinda.



ULTIMELE STIRI DIN LUMEA JOCURILOR

The Sims 2 University

Scoala

Dupa trei luni de la lansarea

The Sims 2, iata ca Electronic Arts
deja i-a pus la treaba pe cei de la
Maxis, pentru ca nu cumva omuletii
virtuali sa ramana fara educatie. The
Sims 2 University se va axa pe viata
de colegiu a tinerilor simsi, departe
de familia lor virtuala. Fie ca stau in
campus sau la o fratie, personajele
se vor confrunta cu toate problemele
vietii de student, avand de ales
dintre 11 specializari care le vor
deschide patru tipuri de cariere.

Desigur, pe langa studiu si obtinerea
de note mari, mai exista si
petreceri, glume, o viata sociala in
toatd regula. Si, daca banii devin o
problema, simsii pot castiga Simole
ons lucrand cu jumatate de norma
sau, daca le plac afacerile riscante,
pot tipari bani falsi ca membri ai
unei "societati secrete". Indiferent
de deciziile luate, scopul final este
sa devina "Big Sim" in campus. Anul
scolar pentru societatea virtuala
incepe in martie 2005.

Campioni electronici

isi asigura

Ca si cum duzina de licente de sport
pe care le detine nu ar fi de ajuns,
Electronic Arts a semnat o intelegere
prin care poate dezvolta si publica un
joc oficial al Ligii Campionilor. UEFA
Champions League 2004-2005 va
contine mai mult de 239 de echipe si
va fi realizat de studioul EA din
Vancouver, acelasi care se ocupa si

de seria FIFA. Noua colaborare este
urmarea logica a succesului avut de
UEFA Euro 2004 Portugal, primul joc
dezvoltat de EA in colaborare cu
asociatia europeana. Detinatorii de
PC, PlayStation 2, Xbox si GameCube
pot deja sa inceapa sa-si exerseze
abilitatile de fotbalisti; februarie
2005 nu este prea departe.

i i
vinde licenta
: - > Problemele financiare ale companiilor

din industria jocurilor nu mai sunt
demult o noutate. intr-o situatie
asemanatoare se afla si publisher-ul
francez Infogrames, firma-mama pentru
Atari. Din cauza datoriilor de circa
117 milioane de euro, compania a fost
obligata sa vanda licenta Civilization pe
modica suma de 22.3 milioane de dolari.

Desi cumparatorul nu a fost
dezvaluit, este foarte posibil ca Sid
Meier si studioul sau, Firaxis Games, sa
fie in spatele achizitiei. Aceasta
posibilitate este intarita si de faptul ca
al patrulea titlu din serie este in lucru la

Firaxis si are ca data aproximativa de
lansare anul 2005. Deocamdata au fost
dezvaluite destul de putine detalii
despre planurile producatorului. Motorul
3D va permite o functie avansata de
zoom, iar arborele tehnologic a fost
modificat si diversificat. $i, spre bucuria
pasionatilor de jocuri cu prietenii,
Civilization IV va include din start un
mod de multiplayer cooperativ si un
generator de harti. Chiar daca problema
publicarii ramane deocamdata
nerezolvata, este imposibil ca un titlu
din aceasta serie de succes sa nu atraga
atentia unui publisher.
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interzice

Dupa ce Postal 2 si Leisure Suit
Larry: Magna Cum Laude au fost

interzise in Australia, a venit randul

unui alt joc sa fie interzis intr-un
anumit teritoriu. De data aceasta
este vorba despre Tom Clancy's
Ghost Recon 2, interzis de

organismul specializat din Coreea de

Sud pe motiv ca intriga jocului

"merge mult prea departe”. Povestea
este plasata in viitorul apropiat si se

petrece in timpul unui conflict

dintre Coreea de Sud si Coreea de
Nord. Subiectul este evident sensibil

pentru ca, teoretic, cele doua tari
sunt in razboi si echilibrul geopolitic
este foarte fragil in acea zona.
Reactiile n-au venit insa doar dintr-o
singura parte, Guvernul Coreei de
Nord sustinand ca prin Ghost Recon 2
americanii isi arata ura pentru
coreeni. Tom Clancy's Ghost Recon 2
este disponibil deocamdata pentru
Xbox, iar versiunea pentru PS2 va
ajunge in magazinele americane
pana la sfarsitul acestui an.
Versiunile pentru PC si GameCube
vor aparea in primavara acestui an.

Obsesii costisitoare

virtuala

cumparata

Tribunalul a decis

castiga

procesul

Se pare ca in sfarsit o parte a
litigiului ce dura de mai mult de
doi ani intre Valve si Vivendi a fost
rezolvata, producatorul lui
Half-Life 2 castigand prima runda
a procesului. Tribunalul a decis in
favoarea Valve in cazul incalcarii
drepturilor de licenta in ceea ce
priveste distribuirea jocurilor sale
in Cyber Café-uri de catre
Sierra/Vivendi Universal Games.
Conform hotararii Curtii Federale
din Seattle, Sierra/Vivendi nu sunt
autorizati sa distribuie (direct sau
indirect) jocurile Valve in astfel de

locuri publice in care se plateste
pentru a juca. Totusi, acesta nu
este decat un aspect al problemei.
La randul lui, Vivendi a acuzat
Valve ca nu l-a informat despre
dezvoltarea Steam in momentul
incheierii contractului de
publicare. Din aceasta cauza,
publisher-ul ar fi pierdut venituri
importante ce ar fi rezultat din
vanzarea la bucata a jocurilor
care au fost in schimb
achizitionate prin intermediul
Steam. Aceasta parte a procesului
nu a fost inca solutionata.

Ce face

Cum Half-Life 2 a ajuns in sfarsit
in mainile nerabdatoare ale
jucatorilor, este timpul ca Valve
sa-si indrepte atentia in alte
directii. Daca ar fi sa ne luam
dupa declaratia lui Gabe Newell,
producatorul intentioneaza sa se
ocupe pentru inceput de
"proiecte mai mici si mai scurte”,
pentru a nu solicita si asa
greu-incercata echipa. Un grup
de producatori lucreaza deja la
asa-zisele "niveluri ATI", niveluri
pentru single player care imping
la maxim posibilitatile placilor
grafice de ultima generatie si
care ar putea fi lansate prin

dupa

intermediul Steam destul de
curand. Alte proiecte se refera la
realizarea de episoade care sa
detalieze povestea ajutorului lui
Gordon Freeman din Half-Life 2,
Alyx Vance. Noi harti de
CounterStrike urmeaza sa fie
refacute cu ajutorul motorului
Source, iar Team Fortress 2 este
in continuare o prioritate.
Deocamdata, Newell nu s-a
hazardat sa anunte o data de
lansare pentru nici unul dintre
aceste proiecte si, daca ne
gandim la istoria de amanari ale
lui Half-Life 2, este mult mai
bine asa.

Au fost destule cazuri in care fani ai
unui joc exclusiv online au cheltuit
sute de dolari (sau euro, sau lire, ce
moneda preferati) pe tot felul de
obiecte care sa le faca experienta de
joc cat mai atragatoare. $Si, daca vi
s-a parut o prostie, stati sa vedeti cat
a platit un jucator din MMORPG-ul
Project Entropia pentru 25km? de
insula virtuala. Economia in Project
Entropia se bazeaza pe bani reali,
astfel ca in joc un dolar valoreaza

10 PED. Jucatorul in cauza a dat
265.000 de PED pentru a achizitiona o
insula a comorilor, adica 26.500 de
dolari - echivalentul a cateva sute de
milioane de lei - probabil cea mai

ﬂ ianuarie 2005

mare suma cheltuita vreodata pentru
un obiect dintr-un joc.

n schimbul banilor, jucatorul
detine acum insula si ii poate taxa pe
locuitori si pe vizitatori sau poate
vinde 60 de loturi care valoreaza
circa 30.000$ reali. Pe langa sursa de
finante, insula ofera si posibilitati de
fapte vitejesti: un vulcan stins este
plin de creaturi fioroase, o zona
desertica este invadata de mutanti si
cine stie ce alte creaturi. Plus
posibilitatea de a exploata mine, cu
conditia ca robotii mineri sa fie paziti
de un numar suficient de roboti de
asalt. O lume ideala in care sa
traiesti, ce mai!




impotriva

Cum Ghost Recon 2 si-a gasit deja
locul in magazine, a venit randul
echipei Rainbow sa salveze lumea
de noi amenintari. Rainbow Six 4
este realizat tot de producatorul
original, Red Storm Entertainment,
dar in colaborare cu Ubisoft
Montreal, si va lua cu asalt PC-uri,
PlayStation 2 si Xbox-uri in
primavara acestui an. Cat despre
pretextul realizarii unui nou titlu
din serie, de data aceasta este

Oferta refuzata

accepta

Nici macar un gigant cum este
Electronic Arts nu poate sa aiba tot
ce doreste, dupa cum pare sa
demonstreze Digital Illusions CE
(DICE). Luna trecutd, EA, care detine
19% din DICE, a facut o oferta de
preluare completa producatorului
seriei Battlefield.

Desi consiliul director recomandase
acceptarea propunerii (in vederea
usurarii trecerii la productia de titluri
pentru noua generatie de console),
actionarii, care reprezinta 28% din
firma, resping oferta. Procentajul de
28% este de ajuns pentru a impiedica
achizitia, deoarece sunt necesare 90%
din totalul actionarilor pentru ca

vorba despre o amenintare
bioterorista, care necesita
interventia echipei Rainbow. in
afara de salvarea lumii, personajele
trebuie insa sa-si pazeasca si
propriul spate: fiecare este vanat de
o0 organizatie terorista. in afara de
posibilitatea de a intra in pielea lui
Ding Chavez, liderul echipei,
jucatorii vor mai putea controla inca
un personaj, lunetistul Dieter
Weber.

nu

afacerea sa se incheie. Actionarii care

se opun cred ca performanta

producatorului si proiectele sale sunt
de ajuns pentru ca studioul sa ramana

independent, in special datorita
faptului ca sunt planuite lansari
pentru Battlefield 2 pentru PC si
Battlefield: Modern Combat pentru
sistemele actuale de console, dar si
pentru cele din urméatoarea

generatie. Totusi, refuzul actionarilor

s-ar putea sa nu fie o miscare foarte
inteleaptd, daca luam in considerare
faptul ca EA detine proprietatea
intelectuala pentru Battlefield si ar
putea foarte bine sa ofere jocul unui
alt producator.

Fotbalul, o amenintare in Asia

interzice

Soccer

Daca interzicerea jocurilor
violente sau cu continut
considerat prea explicit poate fi
motivata credibil si inteleasa,
interzicerea unui joc de fotbal
este o premiera in domeniu.
Soccer Manager 2005, simulatorul
realizat de Sports Interactive si
publicat de SEGA, a fost taiat de
pe lista jucatorilor din China
pentru ca a clasificat Taiwan,
Hong Kong si Macau drept tari.
Guvernul chinez s-a simtit ofensat
de aceasta categorisire pentru ca
Taiwanul, desi separat de 55 de
ani, este considerat in continuare
o parte rebela a Chinei, cu care

trebuie reunita cu orice pret. Mai
mult chiar, denumirea de "Tibetul
chinezesc" atribuita regiunii
himalayene a Tibetului (ocupata in
1950) este considerata o
amenintare la adresa integritatii
teritoriale a Chinei. Conform
SEGA, la mijloc este o
neintelegere. China urmeaza sa
beneficieze de o versiune
localizata din care vor disparea
tarile buclucase, dar inainte sa
apara aceasta, jucatorii mai
nerabdatori au obtinut o varianta
piratata a jocului asa cum este el
vandut in Europa, ceea ce a creat
problemele de acum.

]
in intarziere

Dupa o perioada de oarecare
nehotarare, Eidos a amanat din
nou Championship Manager 5,
simulatorul de management
sportiv urmand sa testeze
abilitatile de afaceri ale
jucatorilor abia la jumatatea
acestui an. Ramane de vazut
daca timpul in plus de
dezvoltare a jocului va ajuta la
depasirea rivalului Football
Manager 2005, realizat de
Sports Interactive (studioul care
a produs initial seria
Championship Manager) sub
egida SEGA Europa.

Pe de alta parte, Eidos
intentioneaza sa publice o

continuare pentru ShellShock:
Nam '67, chiar daca FPS-ul nu a
fost extraordinar de bine primit.
Inca nu este clar cine se va
ocupa de aceasta continuare,
pentru ca Guerrilla Games,
producatorul primului titlu, a
incheiat o intelegere cu Sony
pentru realizarea de jocuri
exclusiv pentru PS2. Pana la
rezolvarea acestor neclaritati,
Eidos mai are in plan lansarea
Project: Snowblind si Imperial
Glory pana in martie, plus Just
Cause, 25 to Life, Commandos
Strike Force si noi titluri din
seriile Hitman si Tomb Raider
pana in iunie 2005.

Tottenham Tactics
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JOCURI CU NUME

Dintre producatorii de jocuri, unii beneficiaza de onoarea discutabila de a-si vedea numele
alaturat cu titlul jocului. De ce se intampla asta si cine sunt acesti oameni, aflati in continuare.

ATUNCI CAND NUMELE UNUI OM ESTE INCLUS

in titlul jocului la care a lucrat, se fac in mod
automat mai multe presupuneri. De exemplu,
v-ati putea imagina ca el a avut o contributie mai
importanta la realizarea jocului decat toti ceilalti
oameni implicati. O alta presupunere fireasca ar
fi aceea ca numele respectivului reprezinta ceva
pentru potentialii cumparatori ai jocului sau, mai
mult, cd el este una dintre personalitatile
marcante ale industriei jocurilor. In cea mai mare
parte a cazurilor, daca ati face una dintre aceste
presupuneri, v-ati insela.

In zilele noastre, la un singur joc lucreaza in
acelasi timp mai multe zeci de oameni, iar
majoritatea deciziilor importante sunt luate in
urma unor experimente si a unor sedinte de grup,
nefiind nicidecum produse de o minte vizionara si
determinanta pentru calitatea rezultatului final.
Deci ideea ca un singur om, indiferent de ce fac
ceilalti, poate transforma un joc slab intr-unul
bun sau viceversa este destul de departe de
adevar. Sigur, exista si exceptii, despre care vom
vorbi ceva mai departe. Dar in general nu se pune
problema ca cineva sa aiba o contributie atat de
hotaratoare incat acest fapt sa justifice
declararea jocului ca fiind al lui si numai al lui.
lar, in esentd, titulaturile de acest gen asta fac:
atribuie meritele unui om. Atunci cand spui Sid
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Meier's Civilization, spui efectiv ca Civilization
este jocul lui Sid Meier, iar toti ceilalti care au
lucrat alaturi de el puteau fi inlocuiti de oricine,
daca nu sa lipseasca total.

Si nici ideea ca aceasta onoare revine celor
mai importante personalitati din domeniu nu este
acoperita de adevar. Dupa cum veti vedea mai
departe, dintre designerii ale caror nume se
regasesc in mod consecvent in titlurile jocurilor la
care au lucrat, doar despre unul se poate spune cu
certitudine ca a avut o influenta importanta asupra
evolutiei industriei jocurilor. Altii au devenit
celebri tocmai datorita acestui obicei si, in acelasi
timp, majoritatea personalitatilor importante au
preferat sa nu faca acest pas relativ dubios.

Explicatii pentru ambele atitudini exista destule
si le vom vedea pe majoritatea atunci cand vom
discuta fiecare caz in parte, dar, inainte de asta,
trebuie facuta o scurta paranteza. Bine, nu pot
promite ca va fi atat de scurta, dar promit ca, la
un moment dat, isi va dovedi relevanta.

INDUSTRIA ANONIMILOR

Jocurile reprezinta o forma de divertisment si, de
obicei, domeniul divertismentului aduce multa
celebritate. Lasand la o parte actorii, care nu au
cum sa nu devina celebri, dat fiind ca ei sunt cei
ce dau viata evenimentelor, Hollywoodul a reusit

sa faca foarte cunoscuti si o multime de oameni
care lucreaza in spatele camerei. De la Steven
Spielberg pana la Francis Ford Coppola, exista cel
putin douazeci de regizori pe care majoritatea
oamenilor ii cunosc. Pe de alta parte, daca un fan
obisnuit al jocurilor ar fi nevoit sa se gandeasca
la numele a douazeci de reprezentanti de marca
ai acestei industrii, cu siguranta ca ar esua. Mai
bine de 13.000.000 de oameni au achizitionat
Grand Theft Auto: Vice City, dar, dintre acestia,
numarul celor care ar putea s& mentioneze macar
numele unei singure persoane care a lucrat la
acest joc este probabil de ordinul miilor (si foarte
apropiat de numarul ziaristilor din domeniu).

La urma urmei, ati putea spune ca nici nu are
rost sa fie altfel, pentru ca doriti sa va jucati, nu
sa aflati ce programator si-a abandonat viata
socialda pentru a reusi sa implementeze
inteligenta artificiala in timpul inevitabil scurt pe
care l-a avut la dispozitie. Numai ca lipsa
celebritatilor este una dintre problemele care, in
cele din urma, afecteaza si calitatea jocurilor. in
lipsa altor nume, nu ne putem orienta in ceea ce
priveste calitatea unui joc decat bazandu-ne pe
numele companiei producatoare sau chiar pe
titlul jocului, in cazul in care acesta este
continuarea unei serii. Dar aceste nume sunt de
multe ori inselatoare.



jocuri

De exemplu, ati putea confunda actualul Atari
cu compania care practic a creat industria
jocurilor din aproape nimic, dar in realitate este
vorba despre Infogrames, un publisher francez
care a achizitionat cu ceva timp in urma ceea ce
mai ramasese din Atari si a preferat sa preia acest
nume, mult mai cunoscut decat al sau. in cazul lui
Shiny Entertainment, producatorul responsabil
pentru succese ca Earth Worm Jim, MDK si
Sacrifice, situatia este doar putin diferita.
Compania este aceeasi, dar intre timp cei mai
creativi dintre angajatii sai au plecat pentru a
forma Planet Moon. Rezultatul: acest producator
cu o reputatie impecabila si finante excelente nu
a reusit sa scoata din cea mai puternica licenta
imaginabila nimic mai bun decat plictisitorul si
simplistul Enter the Matrix. lar in ceea ce priveste
seriile de jocuri, cel mai relevant exemplu este
Medal of Honor. Practic, fiecare aparitie din
aceasta serie a fost realizata de alt studio, iar
diferentele dintre ele sunt vizibile cu ochiul liber.

Deci ar fi util dacd numele celor care lucreaza
la jocuri ar fi ceva mai cunoscute, desi cat de
deschisi sunt jucatorii la aceasta idee ramane de
vazut. Si, mai problematic decat atat, ramane de
vazut daca publisherii vor fi vreodata de acord. in
acest moment, avand de partea lor atat puterea
financiara, cat si drepturile pentru majoritatea
proprietatilor intelectuale, publisherii tin in mana
atat painea, cat si cutitul si nu au nici un motiv sa
isi doreasca o alta situatie.

O opinie foarte ferma in aceasta privinta a
exprimat-o Jason Rubin, fostul presedinte al
Naughty Dog (producatorul unor jocuri de
PlayStation 2 de mare succes, ca Jak&Daxter).

In cadrul unui eveniment organizat de Academia
de Arte si Stiinte Interactive (D.l.C.E. Summit
2004), Rubin a tinut un discurs foarte interesant,
criticand modul in care publisherii trateaza
jocurile ca pe detergenti si alte produse
industriale, desi este vorba despre un domeniu in
care creativitatea este foarte importanta. El
considera ca, pentru ca evolutia jocurilor sa
continue, dezvoltatorii vor trebui sa capete un rol
mai important si mai multa recunoastere pentru
munca lor, nu sa ramana vesnic in umbra. Si nu
s-a multumit doar sa vorbeasca despre asta, ci a
trecut la fapte, parasind compania pentru a
incepe un nou drum. Rezultatele acestei

initiative insa nu le putem cunoaste, pentru ca
Jason Rubin nu a anuntat inca ce urmeaza sa faca.

Totusi, trebuie spus ca asta nu inseamna ca
solutia adoptata de Sid Meier si alti cativa
designeri este cea mai fericita. Ea nu face decat
sa promoveze cateva nume, in spatele carora
raman o multime de oameni talentati, despre
care se spun foarte putine. In final totul se
rezuma la un concept simplu din marketing:
recunoasterea marcii. Unii prefera sa isi faca din
propriul nume o marca, pentru a se pune la
adapost de eventualele probleme intampinate de
companiile in cadrul carora lucreaza. Dar asta nu
rezolva problema decat partial si decat pentru ei.

Si acum, haideti sa vedem cine sunt acesti
oameni, care sunt motivatiile lor si cum le-a
influentat celebritatea destinul!

SID MEIER

Poate si datorita obiceiului sau de a-si tranti
numele peste cel al jocurilor la care a lucrat, dar
fara indoiala in primul rand datorita carierei lui
indelungate si pline de succese, Sid Meier este
una dintre cele mai bine cunoscute si mai
respectate personalitati din industrie. Deloc
intamplator, el este al doilea om inclus in Hall of
Fame de cédtre Academia de Arte si Stiinte
Interactive, dupa Shigeru Miyamoto de la
Nintendo.

Devenit mai tarziu celebru ca maestru al
strategiilor pe ture, Meier a inceput de fapt ca
producétor de simulatoare aviatice. In timp ce
lucra ca analist la General Instrument
Corporation, el a facut cunostinta cu "Wild" Bill
Stealey, un fost pilot militar cu un simt al
afacerilor destul de dezvoltat, dupa cum avea sa
se dovedeasca mai tarziu. Afland ca Sid Meier
lucreaza la un joc despre avioane, Stealey i-a
propus imediat sa infiinteze o firma impreuna.
Cateva saptamani mai tarziu, ei au pus bazele
unei companii care avea sa faca istorie, inainte
de a se pierde in neant in urma unor decizii mai
putin inspirate si a racirii relatiilor dintre cei doi
fondatori. Compania se numea MicroProse, iar
primul sau joc (Solo Flight) a fost realizat integral
de catre Meier, fara ca el sau Bill Stealey sa isi
dea inca demisia de la General Instrument
Corporation. In acea perioada jocurile incepusera
deja sa fie luate in serios, dar era inca posibil ca
0 mana de oameni talentati sa faca un joc de
succes fara nici un fel de finantare din exterior si
intr-un interval de timp rezonabil. Solo Flight, de
exemplu, a fost gata in doar cateva saptamani.
Desigur, Solo Flight nu era neaparat cel mai bun
joc de gen si nu a adus imediat succesul pentru
MicroProse si fondatorii sai. Dar, incetul cu
incetul, compania a inceput sa creasca si sa se
transforme dintr-un hobby intr-o afacere.
Preferand PC-ul consolelor, MicroProse a evitat
riscurile create de instabilitatea pietei consolelor
din acea perioada si a avut parte de o crestere
continua si semnificativa.

Inca de la inceput, Sid Meier a dovedit multa
versatilitate, trecand de la simulatoare aviatice
(F-15 Strike Eagle) la unul cu submarine (Silent
Service) si mai apoi la strategii (Conflict in
Vietnam, Crusade in Europe). Ins& primul sau
succes de proportii avea sa fie Pirates!, lansat in

Cultul personalitatii

1987. Un amestec eclectic de mai multe jocuri
stranse sub acelasi acoperis, oferind o mare
libertate de actiune si multe lucruri de facut,
Pirates! a cucerit imediat. El avea sa fie urmat,
cativa ani mai tarziu, de doua titluri cu si mai
mult succes: Railroad Tycoon (1990) si Civilization
(1991). Trebuie spus insa ca deja Sid Meier era
departe de a mai lucra singur. MicroProse
crescuse foarte mult si incorporase o multime de
talente, ca Arnold Hendrick (care a colaborat la
mai multe jocuri, printre care si Pirates!), Bruce
Shelley (care mai tarziu avea sa creeze Age of
Empires), Brian Reynolds (cel care a realizat
designul pentru Civilization Il si, dupa ce s-a
hotarat sa plece pe propriul drum, a creat Rise of
Nations) sau Jeff Briggs (compozitor si designer,
actualmente presedinte al Firaxis). O parte din
acestia aveau sa continue alaturi de Sid Meier si
sa beneficieze de umbrela numelui acestuia,

altii nu.

La inceputul anilor '90, MicroProse s-a trezit
intr-o situatie financiara destul de neplacuta.
Desi avea cateva jocuri de mare succes si un
studio in Anglia care la randul sau avea rezultate
foarte bune (lansand, printre altele, seria
X-Com), compania pierdea bani din cauza altor
proiecte, mai putin fezabile. Piata nu putea
suporta cantitatile foarte mari de jocuri lansate
de MicroProse, asa ca majoritatea acestora au
fost esecuri. In plus, tentativa de a realiza un
simulator aviatic pentru arcade-uri s-a dovedit o
gaurd neagra financiara. Asa ca Bill Stealey, care
detinea cea mai mare parte a actiunilor, a decis
sa vanda compania. Sid Meier nu a fost de acord,
iar hotararea lui Stealey a provocat ruptura
dintre cei doi.

T

Acesta a fost insa si punctul in care obiceiul
de a face publicitate propriului nume si-a dovedit
utilitatea. Sid Meier a infiintat o noua companie,
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Firaxis, insa nu a fost nevoit sa se chinuiasca
foarte mult pentru a o face si pe aceasta la fel
de cunoscuta ca MicroProse, pentru ca jocurile
beneficiau oricum de celebritatea numelui lui.
Firaxis a inceput cu (Sid Meyer's) Gettysburg si
Alfa Centauri, pentru a reveni mai tarziu la
origini cu Civilization Il si Pirates!. in acest
moment insa implicarea fondatorului sau nu mai
este una atat de activa cum era in perioada de
inceput, rezumandu-se mai mult la coordonarea
celorlalti. Din cate se pare, in cazul lui
Civilization IV (despre care speram ca vom afla
mai multe in curand), el este conducatorul
proiectului, dar lead designer este unul dintre
mai noii angajati Firaxis, Soren Johnson.

CHRIS SAWYER

Desi nu si-a introdus numele decat in titlul celui
mai nou si mai putin interesant joc al sau
(Locomotion), Chris Sawyer a avut mereu grija sa
isi faca numele vazut, ceea ce nu poate sa fie
foarte greu, dat fiind ca nu lucreaza in cadrul
unei companii, ci de unul singur. Cariera lui a
inceput in perioada anilor '80, cand a realizat
conversii ale mai multor jocuri produse de altii
(Virus, Frontier Elite 2), lucrand in paralel si la
propriile proiecte.

in 1993, Chris Sawyer a reusit sa termine un
joc ce urma sa se numeasca Interactive Transport
Simulation, dar, din fericire, a fost redenumit in
urma deciziei MicroProse de a-l publica. Cei de la
MicroProse au vrut sa-l lege de Railroad Tycoon al
lui Sid Meier, asa ca l-au numit Transport Tycoon.
Jocul s-a dovedit imediat un succes de proportii,
insd, din cauza circumstantelor, nu a fost continuat
in mod oficial niciodata. Aceste circumstante tin
in parte de disparitia MicroProse, dar si de faptul
ca urmatorul joc al lui Chris Sawyer s-a dovedit
un succes chiar mai mare decat Transport Tycoon.

in timp ce lucra la ceea ce el considera la
momentul respectiv Transport Tycoon II, lui
Sawyer i-a venit ideea de a inlocui trenurile cu
trenulete ale groazei, plasate, bineinteles, in
parcuri de distractie. Asa s-a nascut inca un joc
excelent si extraordinar de bine vandut:
RollerCoaster Tycoon.

in ciuda acestui succes, designerul si
programatorul scotian nu a simtit ca este cazul sa
isi infiinteze o companie de mari dimensiuni. El a
continuat pana in ziua de azi sa realizeze jocuri
pe cont propriu, cu ajutorul a doi angajati

W ianuarie 2005

temporar (un grafician si un muzician). Din
pacate, aceasta directie nu s-a dovedit cea mai
buna. Chris Sawyer's Locomotion nu a fost numai
prost primit de critica, ci a avut si vanzari destul
de slabe. Ce-i drept, asta s-a intamplat si din
vina celor de la Atari, care au publicat jocul, dar
nu i-au facut nici un pic de reclama.

Este greu de spus acum care este viitorul lui
Chris Sawyer. Cu siguranta ca sistemul sau de
productie este foarte ieftin, deci nu ii va fi
niciodata greu sa obtina un profit, dar este pacat
ca un astfel de talent sa se iroseasca pe productii
de mana a doua.

GEOFF CRAMMOND

Ca si in cazul celorlalti doi creatori de jocuri
prezentati pana acum, povestea lui Geoff
Crammond include la un moment dat intalnirea
cu MicroProse. El a fost unul dintre multii
producatori britanici care au colaborat cu divizia
europeana a MicroProse, contribuind la
mentinerea acesteia pe linia de plutire in ciuda
problemelor din cadrul diviziei americane. De
altfel, Geoff Crammond's Grand Prix 4 este
ultimul joc publicat sub sigla MicroProse, insa
numai din considerente de continuitate. La
momentul respectiv, MicroProse nu mai era decat
un nume, iar proprietatile sale trecusera deja
prin mai multe maini, ajungand de la Spectrum
Hollobyte la Hasbro si apoi la Infogrames (Atari).

Totusi, cariera lui Geoff Crammond este mai
lunga decat atat. El a inceput s& produca jocuri
la inceputul anilor '80, lansand Super Invaders pe
BBC Micro (unul dintre computerele foarte
populare ale vremii). Tns& pasiunea lui principala

erau cursele de masini, ceea ce s-a vazut in Revs,
lansat in 1984 tot pe BBC Micro. Revs este una
dintre primele dovezi ale talentului de
programator al lui Crammond, beneficiind de o
fizica mult mai avansata decat titlurile aparute
pana atunci. Cam pe aceleasi avantaje s-a bazat
si Stunt Car Racer (1989), chiar daca nu era un
joc realist in sensul normal. in Stunt Car Racer,
jucatorul participa la curse pe un circuit
suspendat la mare indltime si facea salturi
spectaculoase, cu potential mortal.

Odata cu Stunt Car Racer, perioada jocurilor
pline de imaginatie s-a cam terminat pentru
Geoff Crammond. El a inceput sa lucreze in
cadrul MicroProse la jocurile din seria Grand
Prix, considerate inca cele mai bune din
domeniu. Grand Prix 4, desi putin invechit din
punct de vedere grafic, a impresionat prin
calitatea simularii si ramane inca un punct de
referinta al genului.

Paradoxal, totusi, cel mai bun joc al lui Geoff
Crammond nu este unul cu masini, ci o mica
bijuterie produsa de el in 1986. The Sentinel este
unul dintre acele jocuri bazate pe concepte
simple, dar de care este aproape imposibil sa te
dezlipesti. Jucatorul trebuie sa deplaseze un
robot pe o harta tridimensionald, impartita in
patrate. Singura metoda de deplasare este
teleportarea dintr-un patrat intr-altul, proces in
urma caruia este creat un nou corp, iar cel vechi
trebuie absorbit pentru a recapata energia
consumata. Decorul mai contine cateva obiecte
care pot fi folosite in diverse scopuri (inclusiv
obtinerea de energie), dar si o santinela care isi
roteste privirea si absoarbe orice vede. Pe
aceeasi idee se bazeaza toate nivelurile (peste
10.000 la numar in varianta originald), dar ele
sunt foarte bine concepute pentru a oferi
provocari din ce in ce mai mari, iar The Sentinel
ramane cea mai clara dovada a geniului
insuficient exploatat al lui Geoff Crammond.

Din pacate, nici Crammond nu a fost imun la
problemele MicroProse. Tn 1999 el si-a creat
propria companie, Symergy Ltd., producand
Grand Prix 4, dar fara a beneficia de finante la
fel de bune ca Sid Meier. in acest moment
Symergy lucreaza la o versiune moderna de Stunt
Car Racer, dar, dupa ce Lost Toys (compania care
colabora la dezvoltarea jocului) s-a desfiintat,
viitorul proiectului a devenit incert.

AMERICAN MCGEE
Privita obiectiv, cariera lui American McGee nu
este una foarte impresionanta. El a trecut prin
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multe, dar jocurile cu care se poate mandri sunt
destul de putine, iar dovada finald a existentei
sau absentei talentului sau inca nu exista.

McGee (apropo, trebuie clarificat ca acesta
este numele sau adevarat; dupa cum declara el
insusi, are o mama "excentricd") a intrat in
industria jocurilor ca level designer in cadrul id
Software, acolo unde a contribuit la primele
jocuri din seriile DOOM si Quake. In 1998, a decis
cd a venit vremea pentru o schimbare, asa ca a
parasit id Software si s-a mutat la Electronic Arts,
unde, la inceput, a oferit consultanta pentru
diverse jocuri (inclusiv The Sims). Dorinta lui era
insa aceea de a produce propriul joc si in cele
din urma a obtinut acordul celor de la EA sa
inceapa lucrul la ceea ce mai tarziu avea sa se
numeasca American McGee's Alice. Jocul a fost
produs in studiourile Rogue Software, fiind
ultimul lucru realizat de aceasta companie, acum
defunctd. Alice era un spectacol absolut
impresionant la nivel vizual, dar, in ceea ce
priveste jucabilitatea efectiva, multi s-au plans
ca structura nivelurilor era prea simplista si ca
actiunea nu era suficient de palpitanta. Poate cel
mai fascinant lucru in toata aceasta poveste este
ca McGee a reusit sa convinga cel mai mare si
mai inflexibil publisher din lume - Electronic Arts -
sa ii faca reclama gratis incluzandu-i numele in
titlul jocului.

Dar, oricat de apreciat a fost de critici, Alice
nu s-a vandut deloc asa cum doreau cei de la EA,
asa ca McGee a trebuit s& paraseasca si aceasta
companie pentru a continua lucrul la ceea ce el
imagina ca o trilogie de povesti clasice intoarse

cu susul in jos (dupa Alice urmeaza American
McGee's Oz si American McGee's Grimm).

Dupa experienta EA, McGee si-a infiintat
propria companie, Carbon 6, dar aceasta a avut
viatd scurta. In acest moment ea nu mai este
mentinuta in viata decat de faptul ca detine
drepturile pentru jocul si filmul Oz, dar nu mai
opereaza cu adevarat. McGee si asociatul lui de
la Carbon 6, Anthony Jacobson, au acum o noua
firmd, numitd The Mauretania Import/Export
Company. In ciuda numelui fantezist, aceasta se
ocupa tot de jocuri. In acest moment, excentricul
designer lucreaza la scenariul pentru filmul Oz
(despre care se spune ca va fi produs de Jerry
Bruckheimer, omul din spatele unor succese ca
Pirates of the Caribbean, Bad Boys si
Armageddon), produce impreuna cu Asylum
Entertainment un joc bazat pe filmele de groaza
ale lui George A. Romero (Dawn of the Dead) si
colaboreaza la titlurile produse de Enlight
Software.

Ce il deosebeste pe American de ceilalti din
categoria lui este traseul invers: el a ajuns
cunoscut prin includerea numelui sau in titlul
jocului la care a lucrat, pe cand ceilalti s-au
folosit de numele lor in promovarea jocurilor
pentru a profita de faptul ca erau foarte
cunoscuti. Motivele lui sunt de inteles, dar
metodele pot fi discutate. Mai ales discutabil
este ca Scrapland, jocul produs de spaniolii de la
Mercury Steam si publicat de Enlight, a ajuns sa
fie numit "American McGee presents Scrapland”,
desi el nici nu a lucrat la acest proiect.

ALTII
Desigur, cei despre care am vorbit pana acum nu
sunt singurii care au capatat o doza suplimentara
de notorietate prin "semnarea” unui joc. Mai
exista exemple, care insa nu spun foarte multe.
Cativa reprezentanti importanti ai industriei
jocurilor au apelat la un moment dat la propriul
nume pentru a promova un joc, fara ca acest
lucru sa se repete in mod consecvent. David
Crane, unul dintre membrii primei revolutii din
istoria jocurilor - plecarea de la Atari a
angajatilor satui sa lucreze in anonimat si
infiintarea Activision -, a lansat in 1990 David
Crane's A Boy and his Blob in... The Rescue of
Princess Blobette, un joc ce nu s-a bucurat insa
de succesul celor create de Crane in perioada de
inceput a Activision (dintre care cel mai cunoscut
este Pitfall). Roberta Williams, cofondatoare a

Cultul personalitatii

Sierra si pionier al genului adventure, si-a folosit
numele pentru ultimul ei joc (Phantasmagoria),
pentru un remake al primului joc din seria King's
Quest si pentru o colectie a majoritatii jocurilor
produse de ea de-a lungul timpului, numita The
Roberta Williams Anthology. lan Livingstone, unul
dintre cofondatorii Games Workshop (producator
de jocuri tabletop, foarte cunoscu pentru
universul Warhammer), actualmente director de
creatie la Eidos, a conceput in 1998 lan
Livingstone's Deathtrap Dungeon. Deathtrap
Dungeon este o carte de genul "choose your own
adventure" (un fel de joc bazat pe text ce venea
chiar ca o carte, nu in format electronic) si este
scrisa chiar de Livingstone, facand parte din
foarte populara lui serie Fighting Fantasies, dar
jocul bazat pe ea se asemana mai mult cu Tomb
Raider decat cu altceva.

O categorie speciala o reprezinta cea a
oamenilor din diverse domenii care au fost
folositi pentru a face reclama unui joc, dar au
contribuit si la realizarea lui. Printre acestia se
numara John Madden, un comentator de fotbal
american care a colaborat cu EA pentru seria
John Madden Football (redenumita mai tarziu
Madden NFL), Chuck Yeager, primul pilot care a
depasit viteza sunetului, folosit tot de EA pentru
a pune la punct o serie de simulatoare aviatice
(Chuck Yeager's Air Combat, Chuck Yeager's
Advanced Flight Trainer), si Daryl F. Gates, seful
de politie care a infiintat prima unitate speciala
de politie SWAT (bineinteles, jocul in cauza este
Daryl F. Gates' Police Quest: SWAT, de la Sierra;
seria a fost continuatd, dar numele politistului nu
a mai fost folosit).

Un alt joc ce urmeaza sa fie legat de numele
creatorului sau, cel putin conform unora dintre
surse (asa a fost prezentat la EGN, dar in
momentul de fata site-ul oficial contine numele
simplificat), este Dungeon Lords. Acesta este o
combinatie de RPG si actiune la persoana a treia,
creata de omul responsabil pentru
Wizards&Warriors si pentru trei dintre jocurile
seriei Wizardry: D.W. Bradley. Deocamdata insa
nu este clar cum si cand vom putea juca
Dungeon Lords.

Revenind la punctul de plecare, este destul de
clar ca aceasta nu este cea mai buna solutie la
problema anonimatului producatorilor de jocuri si
nici cea mai echitabila. Tot ce se intampla in acest
fel este ca foarte putini devin mai cunoscuti, iar
altii sunt pusi in umbra si mai mult. Pe de alta
parte, este discutabil daca se poate face mai
mult. La urma urmei, nici in industria filmului
lucrurile nu stau atat de bine. Si acolo lucreaza o
multime de oameni care raman anonimi, desi unii
dintre ei, dintre care as nominaliza in primul rand
scenaristii, au o importanta foarte mare pentru
rezultatul final. Cheia raméane in mainile
jucatorilor. Daca acestia vor dori sa afle mai multe
despre cei ce le ofera atatea ore de divertisment,
cu siguranta ca vor exista si cei care sa le ofere
aceste informatii, ajutandu-i sa inteleaga mai bine
sansele unor jocuri inca neterminate de a fi
interesante. Daca nu, nu.

Bogdan Bridinel

ianuarie 2005 m



Feature | Prima impresie | Avanpremiere | Prezentari

STRATEGIE

(=
= PRODUCATOR: _LIQUID-ENTERTAINMENT . - 0 NOUA ABORDARE D¢D
¥ [ -;i'.-RjB'I;_IISHER: ' ~ATARI g
- - WWW.ATARI.COM/DRAGONSHARD T T

] | —

APARITIENNS MARTIE' 2005

]
L]

C SPE LQ{GAAFI 0,57k
Jé"‘* PEKSONP&TELOR#N

B W . ESE
%_’; NCEPL: | ﬁ%%{ﬂ‘EGE‘" alianta intre oamgm.sl dwarﬁ uﬁ%i ppga = pen;ru perienta, i
g _f'_: in fARETER mnau coiecta.reﬁ de resurse, ‘pentru distru lEa'?l"agmer],tt]ﬂ.n Heart of Syberis) .- stﬂ-D@-—Aiﬂ'EE 6rljcearc1§& 3 -
= [ onstruirea |;|ne1 baze si-cecrutarea unel armate_. si Umbragn ('elfn care doresc sa readue&:glorla £ _ma'lﬁnul;aﬂhﬂﬁta e jo ntru a-| Inﬁ l
ﬁu care sa dlstrug1 cat mai rapid mmleﬂ Acum - pierduta y orasului lor scu£undat de,un catE‘Ehsmf- '-"'d‘e"fmcul-const.rurt baza, recr’utat ar%;:rn:-

= insa; m-unm m mult mai mml-é el;g'mente = === e} a&t‘iﬁwthe adusé-de..;oc‘este part.e‘ de -...~d,1_strus|na'm1cul cat mai repede: L = = p
- diferite, iar Dramﬂghard nueste o exceptie. ~~ management al baz'e‘!'dbﬂr.e—sunt recrutate- - — g_{ium cele d joc sunt foarte
:';; = Acé;sta,2 pe langa a fi o strategie clasmaﬁ'nclud'e - '..‘: trupele. Pentru a o construi pe ceasta‘,'y__eﬁ'avgi %

*  explotare, dezvoltare a persomelor in’ stﬂ RPG ~  la dispo d_oar un_spati lpala resursa-a j

-2
> = -'r' |.compann mLtEPé umﬂ'c‘a'i% si‘iﬂﬂ" wehﬂ-dﬁ,*z.- —

= joc, la supra{a&sm subteraq_nh.mult,-..:'c— =
|Dragonshard:gste primul joc plasat in Eberrt {
T-Ynoua luﬂbﬁar}t}s e_a;aj‘e_hm‘u.'is of the
=E ,?Coast pubhshet-quvlﬁalulu eon&l
U= i Legenda spul
S U] réugcare a
: -

~— s-atran rmat in nume
o W Ser

= _j,shards)‘pareinco

pI 1r_1 subteran, obligand_j
xplorei’g nivelul subpamantean.'Pe &
“ exista anumite zone, numite Places.of P
caror control ofera bonusun cum ar-fi'o fantana

-req;__tate -
Ace fhatie d 'RPG nu se
= op‘ESte insa la partea de sv,pgle layer. Este planuit

multe pos i tactice, iar confr‘arﬂh vor fi

="Vcare s nsformat | si un multiplayer cu cel put!n opt jucatori si
’ mereu pli" I U &, - "::. - posibilitatea de a utiliZ& persé’naﬂe din campanie.
SPinsagliicrurile stau altfel. Sub- Combinarea elementelor de RTS cu cele de
'&( ori“dc itanii trupelor, care RPG bazat pe regulile D&D ar putea face ?/
=vor era gru uentllrieri. Hotii vor Dragonshard un titl eoseblt cmdm ca

a capeane, magii vor deschide usi elementeleysa se armomzeﬁ} iste o
te lamt a piept cu inamicii, ruptura prea mqﬁ_ intre cele do de joc.
pentru 1wg'mprl aur s‘gcte magice si - Anda Dragnuta

=



DUPA CE SI-AU FACUT DE CAP

in Unreal Tournament, cei de la Digital
Extremes au hotarat ca este timpul sa-si mai
diversifice un pic activitatea si sa mai realizeze
si alt joc, in afara de apreciata serie UT. Pariah
este povestea doctorului Jack Mason care, dupa
cateva ag:::,:\de msubordonare,.este IdESemnat la
unitatea evaluare a amemntarllcr biologice,
devenind un fel*de inspector cu probleme de
mediu. Trimis sa escorteze o prizoniera
infectata cu un virus misterios, doctorul nostru
se trezeste ca nava in care calatorea a fost
sabotata si se prabuseste pe Pamant, intr-un
sector cat se poate de primejdios, cel al
inchisorii. Ca sa puna capac la toate, o statie
orbitala va lansa o bomba nucleara pentru a
curata planeta de amenintarea virusului. Astfel,
Mason si prizoniera sa, Karina, au la dispozitie
doar 16 ore sa descopere sursa infectiei si sa-si
salveze vietile.

Unul dintre cele mai importantmce
vor fi implementate in Pariah este ea
armelor pe masura ce jocul progreseaza. Pe
parcursul actiunii, veti gasi Weapon Energy

"UNUL"DINTRE CELE*MAI IMPORTANTE

EMENTE CE
VOR FI IMPLEMENTATE IN PARIAH ESTE MODIFICAREA

Cores (WEC), care marescpu ca
armei. Pentru a indeparta tentatia nala, de

altfel) de a duce la maxim puterea armei,
acuratetea va scadea proportional cu forta de
distrugere. Fiecare arma are cateva
fmbunététiri scriptate: unele adauga noi tipuri
de munltle (grenade lacrimogene sau.gloante cu
napalm) sau noi functionalitati, cw
lun:ﬁechmata cu detector de caldur
corpofa!é. Aceste WEC nu sunt insa limitate la
imbunatatirea armei, ci pot fi folosite si pentru
mérir‘ear sanatatii, a arm!sau a vitezei de
deplasare. Fiind doctor, on poate sa se
vindece singur, cu ajutorul unui instrument
scos parca din Star Trek. Totusi, sa nu credeti
ca medicamentul poate fi foloSitsinsorice

cantitate. O supradoza va cauza incetosarsﬁ._

ecranului, astfel ca‘nu se recomanda

recuperarea a mai mult de 20 de puncte de

viata la un moment dat. ! _*
Dupa moda adusa de*Halo, nici d?n-rall'ial',: -

nu lipsesc vehiculele. $i, tot €& in-Halo; fiecarg |

este denumit dupa un ammal he Wasp este..

un vehicul cu trei roti si dotat cu mltrallere—

M

ARMELOR PE MASURA CE JOCUL PROGRESEAZA.” A

ACTIUNE

DOCTORUL IN ACTIUNE

jocuri

grele, numai bun pentru parcurs distantele; - -
mai ales/cand-trebuie sa treci printre hoarde
de prizonieri. Bogie Bu'ggy este o alta masinuta,
asemanétj»are cu Warthog-ul din Halo.

Cum de la Digital Extremes ne asteptam la
un multiplayer antrenant, Pariah va avea cel
putin doua moduri noi de joc, pe langa
obisnuitelé Deathmatch si Capture the Flag. in
primul dintre ele, Front-Line Assault, echipele
se vor lupta sa impinga linia de atac cat mai
departe de propria baza; in Siege, dupa cum
sugereazasi numele, o echipa va trebui sa
apere o baza de atacuri venite din toate
partile. Adaugarea unui editor care sa permita
crearea'de noi harti (modificabile in fiecare

spect;, de la inaltimea terenului si pana la
vreme) si faptul ca marimea acestora nu va
depasi 64ko ar putea asigura o comunitate

activa deljucatori. Daca mai —
Samasiderare si faptul ca va fi utilizat motorul

Havok pé_ntru efectele de fizica, putem spune
c& Pariah va fi primit destul de bine, chiar daca
oferta de rPe piata FPS-urilor este imensa.

Anda Dragnuta
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Final Fantasy XI

FINAL FANTASY XI

PRIMUL MMORPG CARE UNESTE PLATFORMA PLAYSTATION 2 cuU CEA PC

INTERACTIUNE

= 5 rase si 3 regiuni mari de joc

= 9 tipuri de crafting
= 6 clase principale si 9 clase secundare

= mod de lupta cu ture real time (gen
Neverwinter Nights)

= elemente tactice prin "lanturi” de actiuni

PRODUCATOR: SQUARE ENIX

Creatori ai seriilor de filme si
jocuri Final Fantasy, Square Enix
mai sunt responsabili pentru
numeroase alte titluri de succes,
cum ar fi Parasite Eve, Vagrant
Story, Chrono Trigger, Kingdom
Hearts. Final Fantasy XI Online
este primul lor MMORPG si este
totodata primul MMORPG
multiplatform ce permite
jucatorilor de pe PlayStation 2 sa
impartaseasca acelasi univers cu
jucatorii de pe PC.

“FFXI ESTE UNUL DINTRE
JOCURILE CARE AU GENERAT
FIRME CE VAND BANI

DIN JOC CONTRA DOLARI
REALI, SI CE ESTE TRIST
ESTE CA ACESTE AFACERI
PROSPERA IN CONTINUARE,
DIN CAUZA POLITICII
EXCESIV DE INGADUITOARE
A SQUARE ENIX.”

DATA APARITIEL: A APARUT

= PRODUCATOR: SQUARE ENIX

= PUBLISHER: UBISOFT

= DISTRIBUITOR: UBISOFT

u WEB: WWW.FINALFANTASYXI.COM
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PROBLEMA CU UN MMORPG ESTE
ca nu poate fi prezentat exhaustiv.
Chiar si in cazul unora mai
simpliste iti trebuie una, doua
saptamani, doar ca sa le zgarii
suprafata. lar Final Fantasy XI este
oricum, doar simplu nu. Astfel ca
voi incerca sa va spun cat mai
multe intr-o avanpremierd, pentru
cd o prezentare ar avea inevitabil
un punct de vedere prea limitat
pentru a-si merita numele.

Primele ore pe care le petrece
cineva in joc ii sunt ocupate cu
incercari mai mult sau mai putin
frustrante de a se adapta la
interfata. Conceputa pentru a
putea fi folosita atat pe PlayStation 2,
cat si pe PC, interfata este
conceptual diferita de orice ati
intalnit pana acum intr-un
MMORPG. Sau intr-un joc de orice
fel, in afara de portarile din seria
Final Fantasy. Personal, am
categorisit-o rapid ca fiind greoaie
si complet neintuitiva. Chiar daca
parerea mi-a ramas neschimbata,
trebuie sa mentionez ca, dupa ce
m-am obisnuit cu ea, am ajuns sa
imi doresc ca unele optiuni sa fie
implementate si in alte jocuri de
PC, cum ar fi posibilitatea de a
inchide fereastra curenta apasand
mouse-dreapta oriunde pe ecran.
Mai departe, dorinta de a oferi un
joc aproape identic posesorilor de
PS2 si celor de PC a dus si la alte
limitari deranjante, in special in
cazul graficii, care are farmecul ei,
dar este construita pe un engine
care ar fi fost depasit chiar si pe
vremea Unreal 1.

Personajele sunt create intr-un
stil anume copilaresc si, desi nu le
poate fi reprosat aproape nimic in
ceea ce priveste detaliile si
realizarea, conceptul lor este
dezamagitor. Dragalasii Tarutaru sunt
desprinsi parca dintr-un episod
Pokemon, greu de luat in serios,
chiar daca sunt cei mai buni magi din

joc. Cliseele clasice sunt date peste
cap in continuare de elfi, care in
Final Fantasy XI sunt cei mai buni
luptatori ofensivi, in loc sa fie cei
mai buni arcasi. lar Galka, cele mai
masive creaturi din joc, nu sunt
neaparat buni la atac, ci specialisti
in defensiva. Mithra, o rasa de
femei-pisici care ar fi putut trezi
fantezii erotice in mintea unora daca
ar fi fost realizate mai sexy, sunt
tratate prea conventional pentru a
avea vreun farmec deosebit. lar
oamenii sunt banali si realizati in cel
mai comun stil anime.

Sub tot acest ambalaj
dezamagitor se ascunde insa un
MMORPG de o adancime tactica
remarcabila. Chiar si cea mai
neinsemnata lupta ia proportii
epice atunci cand stii ca moartea
duce la pierderea unei cantitati
importante de puncte de
experienta si chiar la scaderea in
nivel. Acesta este aspectul care mi
s-a parut cel mai frustrant si il
consider o alegere gresita de design
pentru un joc cu taxa lunara. Dar
jucatorii din asa-numita categorie
“hardcore” vor privi probabil mai
ingaduitori aceasta problema,
bucurandu-se ca au dat in sfarsit de
un joc pe gustul lor.

Confruntarile capata o
complexitate interesanta la
nivelurile superioare, pentru ca se
pot realiza “lanturi” de atacuri, daca
membrii unui party isi folosesc intr-o
anumita ordine abilitatile speciale,
rezultatul fiind un atac cu damage
mult mai mare. De asemenea, exista
si lanturi de XP, care se realizeaza
daca lichidati mai multe creaturi de
acelasi nivel una dupa alta la
intervale scurte. Rezultatul este un
bonus de experienta.

Un alt aspect "hardcore” al
jocului este faptul ca nu va este
prezentat niciodata nivelul efectiv
al unei creaturi, ci doar o estimare
aproximativa gen “prada usoara”

sau “provocare rezonabila”. Aceasta
estimare nu este perfecta
intotdeauna si riscati moartea (si
pierderea de experientd) chiar si
atunci cand luptati cu un inamic ce
are calificativul “forte egale”.

Ce este interesant insa este ca
un personaj poate sa abordeze
orice clasa si chiar sa isi schimbe
clasa in orice moment al jocului.
Evident insd, va incepe ca in noua
clasa de la nivelul 1. La nivelul 18
orice jucator isi poate alege o clasa
secundard, iar la nivelul 30 poate
evolua intr-o clasa speciala, daca
indeplineste o misiune speciald, in
general dificila. Clasele speciale
sunt foarte atractive, printre ele
numarandu-se specializari ca
Samurai, Ninja sau Summoner.

Mestesugurile sunt foarte bine
dezvoltate, cu sute de retete si
ingrediente, depasind de departe
tot ce am vazut in alte MMORPG-uri.
Cu toate acestea, placerea este
subminata de numerosi trisori, care
folosesc scripturi de tip bot pentru
pescuit, de exemplu, producand
bani pe banda rulantd, fara sa
joace efectiv.

FFXI este unul dintre jocurile
care au generat firme ce vand bani
din joc contra dolari reali, si ce
este trist este ca aceste afaceri
prospera in continuare, din cauza
politicii excesiv de ingaduitoare a
Square Enix, care nu pedepseste
drastic folosirea de speed hacks,
camping-ul la monstri speciali si
alte artificii care strica placerea
celor care joaca cinstit.

Concluzia mea este ca, desi
Final Fantasy XI are avantajele
sale, este depasit de alte
MMORPG-uri care sunt mai
accesibile si mai bine realizate
tehnic, chiar daca sunt ceva mai
superficiale. Acum depinde si de ce
preferati, dar nu uitati ca este
vorba de un joc cu taxa lunara.

Adrian Dorobat
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Pescuitul este una dintre cele
mai plictisitoare ocupatii din joc,
dar aduce o multime de bani.

La nivelul 30 va castigati
dreptul de a calari un chocobo.
Suna amuzant, dar este cool.

‘Balthazar's fishing skill reaches level 5.
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jocuri

The Chronicles of Riddick...

EEEEN
Unul dintre putinele jocuri care sunt

mai interesante si mai bine realizate
decat filmul pe care se bazeaza
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29.9€ STARBREEZE STUDIOS VU GAMES .

THE CHRONICLE

Un joc care surprinde prin calitatea sa de exceptie

INTERACTIUNE THE CHRONICLES OF RIDDICK: ESCAPE FROM BUTCHER BAY,
« amestec de genuri: stealth, FPS un joc a carui actiune se petrece inainte de
fight’em’up ’ ’ ’ evenimentele din filmul cu (aproximativ) acelasi nume,

a aparut in aceasta toamna pe Xbox si a fost aclamat ca
una dintre realizarile de marca de pe consola de la
Microsoft. Dar sa presupunem, pe buna dreptate, ca
majoritatea nu l-ati jucat pe Xbox si ca va veti bucura
de el pe PC. Ca posesori de PC, avem, fireste, o
multime de avantaje, dar si un dezavantaj major.
Jocurile ne vin cu intarziere si adesea sunt portate
prost. Din fericire, in cazul jocului de fata, portarea
este excelenta si intarzierea a fost neglijabila,
pentru ca majoritatea jucatorilor de pe PC nici
nu stiau ce li se pregateste.

Starbreeze Studios, cei care ne-au mai
surprins o data cu promitatorul Enclave, au
reusit sa creeze de data aceasta o bijuterie de

= un motor grafic comparabil cu cel
de DOOM 3

m poveste care o completeaza pe
cea din film, fara sa se suprapuna
cu ea

= numeroase bonusuri colaterale

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium 4 1.8GHz

= Memorie: 256MB
= Video: 64MB

JOCMULTIPLAYER joc, al carui succes este cu atat mai
= PC: 1 = NET: 0 remarcabil cu cat nu este impins de un val de
= LAN: O = MODEM: 0

asteptdri nerealiste ca in cazul Half-Life 2.
Richard B. Riddick, personajul lansat
de Pitch Black, este adus de un vanator
de recompense pe nume Johns pentru a fi
incarcerat in Butcher Bay, una dintre
cele mai de temut inchisori din galaxie.
Evident ca nimeni nu a reusit sa
evadeze din ea, dar asta nu il opreste
pe Riddick sa incerce. Evenimentele se
petrec inainte de actiunea din Pitch
Black, deci cei care au vazut filmul

W ianuarie 2005
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Scena de cosmar, cu v
artistice. De apreciat.
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“.,_I} Veti incerca o satisfactie
deosebita cand veti pune si voi
mana pe un costum Riot Guard.

. L

WWW.RIDDICKGAME.COM

IDDICK:

BEST DISTRIBUTION e

stiu deja ca Riddick va reusi, dar, cu toate ca finalul
este cunoscut, evenimentele de pe parcurs sunt cele
care conteaza. Inchisoarea Butcher Bay este un
miniunivers plin de atmosfera si bine inchegat, populat
de o multime de personaje conturate veridic, care isi
joaca fiecare "rolul” la perfectie, fara nici un pic de
superficialitate.

Calea lui Riddick catre evadare nu este simpla si
combind in mod fericit elemente dintr-o multime de
jocuri de succes: rezolvare de misiuni pe mai multe cai

ca in Deus Ex, furisare ca in Thief sau Splinter
Cell, impuscaturi ca in Far Cry sau DOOM 3,
lupte corp la corp sau cu diverse obiecte
contondente ca in Fighting Force. Toate

acestea sunt integrate perfect intr-o
poveste coerenta si, cel mai important,
interesanta si imersiva, care obliga
la variatia gameplay-ului si nu
va lasa sa va plictisiti.

Al-ul inamicilor, in special
in secventele de tip FPS
(spun asta pentru ca in fond
tot jocul se desfasoara la

persoana intai), este mai
mult decat rezonabil, iar
modul in care adversarii te
cauta in secventele de
stealth ma face sa cred
ca sunt chiar mai
destepti decat cei din



UNIVERSUL LUI RICHARD B. RIDDIC

in anul 2000 apare filmul care il lanseaza pe Vin
Diesel in cariera actoriceasca: Pitch Black, un film SF
de actiune ce descrie aventurile unor pasageri de pe
0 nava spatiala, silita sa aterizeze pe o planeta
aparent lipsita de viata. Asta pana se lasa intunericul.

Desi nu a avut un succes deosebit in randul
criticilor, el a fost apreciat de public si a capatat
mult-doritul statut de “cult movie”. Anul acesta a
aparut si o continuare, intitulata “The Chronicles of
Riddick”, care n-a avut succes nici la public, nici la
critica, din pacate. Ea a fost insotita de un scurtmetraj
de animatie traditionala, numit “Chronicles of
Riddick: Dark Fury”, care este semnificativ mai
interesant decat filmul de lungmetraj.

ntalnirile cu garzile
in armura mecanizata
poate fi fatala.

jocuri

The Chronicles of Riddick...

ESCAPE FROM BUTCHER BAY

INGREDIENTUL MINUNE: VIN DIES

Riddick este Vin Diesel. Si viceversa. Vin Diesel s-a
nascut pentru a juca acest rol si o face magistral,
chiar si in calitate de voce pentru un trup virtual.
Pana acum, pe primul loc in preferintele mele era
Michael Ironside in rolul agentului Sam Fisher din
seria Splinter Cell. Ei bine, noul meu erou preferat
este Riddick. Vocea imperturbabild, cu un timbru ce
iti da fiori pe sira spinarii, a lui Vin Diesel are
inflexiuni ce par sa mascheze o violenta cu greu
tinuta in frau. Cuplata cu o serie de replici suficient
de “cool” incat sa il faca pe James Bond sa para, prin
comparatie, un filfizon retardat, vocea lui Vin Diesel
aduce la viata un personaj altfel destul de banal,
conferindu-i un caracter fascinant.

Thief 3. lar grafica, desi am lasat-o la urma, pentru ca
m-am saturat de jocuri care arata bine, dar nu ofera nimic
altceva in afara de un ambalaj atractiv, ei bine, grafica
este vizual comparabila cu cea din DOOM 3, si, din
punctul meu de vedere, chiar depaseste jocul celor de la
id Software. Atat personajele, cat si mediul de joc sunt
randate prin intermediul unor proceduri de ultima ora
(normal mapping, per pixel lighting, iluminare dinamica
s.a.m.d.), ceea ce le conferad un realism impresionant.
Dar, dupa cum spuneam, este mai important ca,
dincolo de aspectul vizual, se gaseste un joc deloc
superficial, aproape lipsit de clisee (pentru numele lui
Dumnezeu, de ce au trebuit sa bage creaturi
extraterestre si aici?!), care va va tine lipiti in fata

calculatorului, atat prin actiunea propriu-zisa, cat si prin
elementele colaterale.

Raspandite prin joc sunt pachete de tigari, care in
momentul in care sunt colectate activeaza diverse
bonusuri accesibile din meniul principal: schite din
procesul de productie al jocului, imagini din filmul cu
acelasi nume, primul capitol din cartea lui Alan Dean
Foster bazata pe film si altele. Special pentru posesorii
de PC, pe DVD exista un mod Developer’s Cut, care este
activat in momentul terminarii jocului si care face ca in
joc sa apara diverse icon-uri ce va permit sa ascultati
comentarii ale echipei producatoare in privinta
procesului de creatie al zonei respective. Daca sunteti
interesati macar cat de cat de cum ia nastere un joc de
succes, acest mod va va fi cu siguranta pe plac.

Un bonus interesant pentru jucatorii de PC apare chiar
integrat in joc: posibilitatea de a controla pentru scurt
timp un costum-armura de tip Riot-Guard, lucru pe care
mi l-am dorit din primul moment in care am vazut un
inamic imbracat cu el. Bagati-va unghia in gat, posesori
de Xbox, voi nu aveti asa ceva!

Un avertisment pentru posesorii de PC insa: grafica
de varf si prezentarea cinematica vin cu un pret. Fara un
sistem performant nu va asteptati la un frame rate
rezonabil sau la timpi de incarcare scurti. O placa video
DX9 cu 256MB RAM si un 1GB RAM memorie de sistem ar
trebui sa va asigure o experienta de joc placuta.

Chronicles of Riddick pare prea scurt, putand fi
terminat cam in 10-12 ore, dar mai bine scurt si intens
decat lung si plictisitor. Exista chiar si o oarecare
rejucabilitate datorita situatiilor care pot fi abordate in

mai multe moduri, dar este
greu de crezut ca vor fi multi
cei care vor dori sa il joace din
nou. Cu toate acestea, odata
terminat, Chronicles of Riddick
va va ramane mult timp in
minte ca un titlu excelent ce
rascumpara pacatele jocurilor
bazate pe filme.

Adrian Dorobdt

EVALUAREGENERALA

I grafica excelenta

I poveste atractiva
I lipsit de probleme de portare
I bonusuri fata de Xbox

JOCURIALTERNATIVE

The Chronicles of Riddick
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Unul dintre cele mai
bune jocuri ale anului

ianuarie 2005



jOClII'I Ultima ora | Feature | Prima impresie | Avanpremiere |

Prezentari

Vampire: The Masquerade...

Bloodlines atrage imediat atentia, mai ales .
ca foloseste motorul din Half-Life 2. Totusi,
mai exista si altceva in spatele texturilor?
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29.9€ TROIKA GAMES - ACTIVISION -

INGREDIENTUL MINUNE:

0 POVESTE CAT UN ROMAN

Universul jocului pen-and-paper creat de
White Wolf are numerosi fani, care au avut
13 ani la dispozitie sa imagineze
numeroase intrigi, personaje si povesti
adiacente. Bloodlines incearca sa includa
cat mai mult din aceasta lume si chiar
reuseste, punand cap la cap o intriga
complexd, dezvaluita prin numeroasele
linii de dialog si prin informatiile din
casetele ce apar in timpul ecranelor de
incarcare. Chiar si misiunile secundare
adauga ceva la intregul povestii, creand o
lume fantastica si in acelasi timp credibila.
Pe langa cele sapte clanuri ale Camarillei
(Toreador, Brujah, Nosferatu, Tremere,
Ventrue, Gangrel si Malkavian), mai apar si
alte organizatii vampirice: Anarchs (o
varianta comunista a Camarillei), Kuei-Jin
(vampiri de origine asiatica) sau Sabbat
(complet impotriva ideii ca vampirii ar
trebui sa se ascunda, ei considera ca ar
trebui sa conduca lumea). Evident, intre
aceste factiuni conflictele sunt la fel de
numeroase ca si aliantele, totul in functie
de interesul de moment, dar si de
influenta exercitata de alegerile jucatorului.

WWW.VAMPIREBLOODLINES.COM

VAMPIRE: THE MASQUERADE

Creaturile intunericului traiesc printre noi

INTERACTIUNE

m 4 niveluri impartite in mai multe
zone

m combinatie de actiune la persoana
intdi si a treia

SISTEMNECESAR

m Procesor: Pentium Il 1.2GHz
= Memorie: 384MB
= Video: 64MB

JOCMULTIPLAYER
m PC: 1 = NET: 0
m LAN: O = MODEM: 0
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LANSAREA HALF-LIFE 2 A FOST UNUL DINTRE CELE MAI
importante evenimente din anul 2004. Aproape pierdut in
avalansa admirativa ce l-a inconjurat pe Gordon Freeman,
mai era un alt joc construit cu ajutorul motorului Source.
Si tocmai in utilizarea acestei tehnologii sta ironia. Ca
RPG, Bloodlines este o experienta extraordinara: poveste
complexd, dezvoltare excelenta a personajului, dialoguri
deosebite, in general o utilizare fidela a universului
Vampire: The Masquerade creat de White Wolf. $i, totusi,
contributia Source, in speta grafica, sistemul de lupta la
persoana intai si fizica revolutionara, s-a dovedit pana la
urma a fi cea mai mare slabiciune a jocului.

Dar sa intram in lumea vampirilor. Bloodlines se
petrece in Los Angeles din World of Darkness, o lume
similara cu a noastra, doar ca aici vampirii, varcolacii,
mumiile si vrajitorii traiesc bine mersi, ba chiar se
amesteca in existenta muritorilor, conspirand pentru
propriile interese. Protagonist este un vampir abia creat,
care pica in mijlocul unei lumi aflate pe marginea
Gehennei, adica sfarsitul timpurilor pentru creaturile
noptii. Ca in orice RPG care se respecta, aveti de ales
dintre cele sapte clanuri ale Camarillei vampirice, fiecare
cu abilitati specifice. In functie de stilul de joc pe care il
preferati, aveti vampiri care stiu sa iasa din situatii
periculoase cu vorba bund, altii care sunt puternici si
intimidanti, unii care stapanesc arta magiei sau care
prefera sa se strecoare nevazuti, din cauza aspectului lor
hidos. Indiferent de alegerea facutd, personalizarea
personajului se rezuma la alegerea sexului (care
influenteaza optiunile de dialog) si la imbracaminte.

Misiunile pe care le veti avea de indeplinit, initial
pentru printul LaCroix, liderul Camarillei, variaza in
dificultate si va vor purta prin patru zone ale orasului:
Santa Monica, centru, Chinatown si Hollywood. in afara de
lipsa masinilor (lucru pe care probabil locuitorii din L.A.
si-l doresc cu ardoare), orasul arata aproape la fel cu cel
real. La inceput, aveti de rezolvat misiuni de genul "du-te
si adu aia", dar pe masura ce intriga incepe sa se
dezvaluie, o treaba aparent simpla se dezvoltd in mai
multe ramificatii, implicand noi si noi personaje.

Rezolvarea misiunilor este rasplatita cu puncte de
experientd, folosite pentru dezvoltarea personajului. Dar
sa stiti ca nu veti reusi sa aveti un personaj perfect, cu
maximul abilitatilor. Punctele vin cu zgarcenie si alegerile
pot fi adesea frustrante. Intre méarirea puterii fizice,
dezvoltarea abilitatii utilizarii armelor de foc, marirea
nivelului de Hacking sau Lockpicking, s-ar putea sa ezitati
adesea, mai ales ca toate sunt esentiale in anumite puncte
ale jocului. Mi s-a intamplat s& ma uit ca mata in calendar
la 0 usa incuiatd de nivelul cinci in spatele careia se afla
continuarea misiunii si sa nu pot trece mai departe pentru
ca nu puteam deschide decat usi de maxim nivelul trei.
Din fericire, exista si posibilitati alternative, gandite in
special pentru cei care prefera sa evite confruntarile
directe. Dar, daca toate subterfugiile au fost epuizate,
trebuie sa va si bateti. Exista zone unde lupta este libera
de orice inhibitii, zone unde este interzisa de codul
vampiric (The Masquerade) si incalcarea regulilor se
pedepseste sau zone unde pur si simplu nu poti sa scoti
arma, cum ar fi turnul unde locuieste printul Camarillei.



Unul dintre
monstrii care dau
destula bataie de
cap pana sa

devina cenusa.
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VAMPIRUL SI MITOLOGIA

Credinta populara vede vampirul ca o creatura
nemuritoare, cu puteri supranaturale (viteza,
invizibilitate, transformare in liliac sau lup), dar si cu
slabiciuni care il pot ucide sau macar indeparta
(lumina, usturoiul, crucea, argintul). Aparitia mitului
vampirului poate fi explicatd, cel putin din unele
puncte de vedere, printr-un fenomen medical.
Porfiria este o boala genetica a sangelui care
cauzeaza, printre altele, sensibilitate la lumina
soarelui, paloare faciala si lungirea incisivilor; in
epoca medievald, pentru cei care isi permiteau si
aveau si metode de a eluda legea, exista si un leac
temporar pentru aceasta maladie: consumarea de
sange uman. De aici pana la crearea unei povesti
fantastice nu a fost decat un pas.

Daca aveti probleme cu viata (sangele este folosit si pentru
abilitatile speciale), sursa ideald de hrana sunt trecatorii
si, in caz de forta majord, sobolanii din canalizare. Atentie
insa, nu va omorati victima! Pierdeti umanitate si s-ar
putea ca Fiara vampirica sa preia controlul.

Cand vine vorba de lupta se manifesta problemele
jocului, pentru ca sistemul este cel putin deranjant. Chiar
si cu abilitatea pentru arme de foc la maxim, pagubele
facute in randurile inamicilor sunt nesemnificative. in plus,
armele pot fi reincarcate doar dupa golirea completa,
lucru care se desfasoara suficient de lent pentru ca
personajul sa incaseze cateva lovituri serioase. Pentru
inamicii vampiri, katana sau cutitul si utilizarea abilitatilor

O int@lnire intre vampiri
ale @@fei rezultate nu au
fost! a incurajatoare.
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speciale (preferata mea fiind Spectral Wolf, transformarea
intr-un lup cu gheare imense) sunt mult mai indicate daca
nu vreti sa suferiti Final Death. Si, ca sa puna capac la
toate, sunetul (antrenant si bine ales, de altfel) ramane in
urma si partial blocheaza jocul, mai ales la intrarea intr-un
nou nivel, lucru neplacut daca picati in mijlocul unei
batalii. Aceasta problema ar putea fi cauzata de formatul
melodiilor (mp3), dar deschide si o alta posibilitate
interesanta: adaugarea propriei muzici in joc.

Pe langa sistemul de lupta deficitar, fizica pe care o
promitea folosirea Source este sublima, dar lipseste
aproape cu desavarsire. Cu exceptia posibilitatii de a muta
lazi si butoaie, nu mai exista nici o evidenta a legilor
fizice. Nu puteti distruge nimic, gloantele nu lasa urme si
nu trec prin suprafete. Regretabil, mai ales ca Half-Life 2 a
dovedit din plin posibilitatile Source. Pe de alta parte,
insd, grafica arata bine, in stilul gotic si intunecat tipic
lumii vampirice. Animatiile sunt bine realizate, figurile,
expresive si sincronizarea buzelor, desavarsita. Am intalnit
totusi erori grafice jenante: inamici care treceau prin
pereti sau texturi tremurate, mai ales in zonele subterane
din canalizare.

Dialogurile sunt un punct forte, in functie de
dezvoltarea abilitatilor de intimidare sau seductie
aparand noi optiuni. Astfel, la un moment dat, desi
aveam un personaj feminin, am reusit sa conving o alta
fata (practicanta celei mai vechi meserii din lume) sa
mearga cu mine intr-un loc retras pentru anumite
activitati. Desigur, acel loc retras a fost perfect pentru a
sari la gatul ei pentru o portie de sange. Din multe puncte
de vedere, Bloodlines pare a fi influentat de Fallout,

jocuri

Vampire: The Masquerade...

"Ca RPG, Bloodlines este o experienta
extraordinara: poveste complexa,
dezvoltare excelenta a personajului,

dialoguri deosebite."

lucru de inteles, Troika fiind
fondat de membri ai echipei
care a lucrat la clasicul RPG. Cu
o poveste complexa, cele sapte
clanuri si patru finale diferite,
Bloodlines ofera multa
rejucabilitate. Pana la urma,
cine nu a visat macar o data sa
devina o creatura nemuritoare,
cu puteri neasemuite?

Anda Drdgnutd

EVALUAREGENERALA

I poveste foarte elaborata

T animatii si dialoguri bine realizate

= sistemul de lupta defectuos,
mai ales cu armele de foc

= erori grafice si iesiri in desktop

JOCURIALTERNATIVE

Vampire: The Masquerade - Bloodlines
[ [ [ [ [ [

Elder Scrolls I1l: Morrowind
1 [ 1 1 [ | [ ]

Gothic 2
[ [ [ [ [ [ [

VERDICTXTREMPC

Un RPG excelent,
dar un FPS mediocru
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Prince of Persia: Warrior...

Continuare a unuia dintre succesele
mai putin asteptate ale anului trecut,
Warrior Within incearca, si partial
reuseste, sa imbunatateasca reteta

UBISOFT -

UBISOFT - UBISOFT -

PRINCE OF PERS

Timpul nu mai este de partea printului persan

INTERACTIUNE

m peste 15 ore de joc, de doua ori
mai mult decat Prince of Persia: The
Sands of Time

= 5 tipuri de arme (sabii, topoare,
buzdugane, pumnale si arme
improvizate) cu care se pot realiza
o multime de combo-uri

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 1GHz
= Memorie: 256MB

= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 1 ® NET: 0
u LAN: 0 = MODEM: 0

m ianuarie 2005

"MATERIALUL URMATOR NU ESTE RECOMANDAT
tinerilor sub 16 ani. Genul: actiune. Contine: nuditate,
scene cu conotatii sexuale, limbaj vulgar, violenta
excesiva, comportamente periculoase ce, din fericire,
nu pot fi imitate cu usurita si o coloana sonora rock cu
posibile influente sataniste."

Influentele sataniste sunt singura explicatie pentru
unele dintre schimbarile prin care a trecut Prince of
Persia de la The Sands of Time la Warrior Within. Nu pot
nega ca si acesta din urma este un joc superb, cu scene
de actiune greu de uitat, dar nu pot nici sa nu observ ca
el a fost creat pe baza unei formule precise, care
inghesuie in acelasi loc toate elementele care se
presupune ca au o contributie la obtinerea succesului
comercial. Personaje feminine care o fac pe BloodRayne
sa para o scolarita cuminte? Exista, iar secventele
cinematice le pun bine in valoare "calitatile", din
unghiuri foarte revelatoare. Personaj principal cu
atitudinea unui dur de cartier si voce de fumator
inveterat? Avem si asa ceva. Rock industrial produs de o
formatie la moda? Sigur, desi Godsmack nu este tocmai
Linkin Park (de fapt sunt ceva mai buni, dar nu au
aceeasi popularitate, iar albumele lor contin mai multe
piese de umplutura; dar sa lasam opiniile despre muzica
in seama altora).

in aceste conditii, jocul ar fi putut cu usurinta s se
transforme intr-un dezastru, dar, cumva, studioul din
Montreal al Ubisoft a reusit sa integreze toate
elementele comerciale obligatorii intr-un tot unitar care
functioneaza si care, in momentele sale cele mai bune,

Ultima ora | Feature | Prima impresie | Avanpremiere | Prezentari

UN PRINT CU PROBLEME

Schimbarea dramatica de stil adusa de Warrior
Within este explicata de evenimentele care au avut
loc intre sfarsitul jocului precedent si inceputul celui
nou. Supravietuirea printului la sfarsitul
evenimentelor din The Sands of Time a dat nastere
unui paradox temporal, al carui rezultat este aparitia
lui Dahaka, un monstru care reprezinta destinul si
inevitabilitatea acestuia.

Urmarit timp de zece ani de Dahaka, printul s-a
schimbat foarte mult. A devenit un dur lipsit de orice
scrupul, sarcastic, nemilos si lipsit de rabdare (ca sa
nu mai spun ca a ragusit, a inceput sa se imbrace in
negru si sa vorbeasca urat cu femeile). Pe parcursul
jocului va lua de mai multe ori decizii discutabile,
care il arata ca pe un antierou, impins inainte de
instinctul de supravietuire si nu de un tel nobil. O
schimbare nu neaparat rea, as zice, dat fiind ca de
eroi perfecti avem parte in majoritatea jocurior.

Ca orice poveste cu paradoxuri temporale (printul
calatoreste in timp pentru a impiedica aparitia
nisipurilor timpului si a anula astfel evenimentele care
l-au adus in situatia actuald), intriga se cam incurca pe
alocuri, dar nu poate fi calificata drept slaba.
Plimbarea inainte si inapoi in timp creeaza mai multe
situatii interesante, in care intamplari prin care am
trecut deja capata alt sens ori sunt anulate de ceea ce
eroul face intr-o perioada temporala anterioara.

WWW.PRINCEOFPERSIAGAME.COM

intrece chiar The Sands of Time. Daca nu ar fi accentul
mai mare pus pe repetitie si cateva mici probleme,
Warrior Within ar putea cu siguranta sa isi intreaca
predecesorul.

Repetitivitatea este data de o alta cerinta derivata
din criticile pe care le-a primit The Sands of Time.
Acesta a fost considerat prea scurt, asa ca
acum avem parte de un joc ceva mai plin de
substanta, dar si mai plin de momente care se repeta in
diverse forme. Inclusiv inamici cu care trebuie sa luptati
de mai multe ori si inamici care au exact acelasi
comportament cu altii.

Vestea buna este ca partea de lupta este mult mai
bine conceputd, cu o multime de combo-uri de o
spectaculozitate greu de descris in cuvinte. Calitatea
animatiilor a fost un punct forte al seriei inca de la
prima versiune 2D, iar lucrurile nu s-au schimbat nici
acum. Printul este capabil sa puna in scena un balet al
mortii absolut impresionant, cu sarituri, aruncari,
lovituri duble si inamici despicati in doud, fara a da
niciodatd senzatia ca frumusetea evenimentelor de pe
ecran este independentd de actiunile jucatorului. Pentru
a face spectacol (si a invinge) trebuie sa va straduiti, nu
doar sa apasati la intamplare pe taste.

Nici cealalta parte a jocului, care constd in folosirea
unui numar mare de acrobatii pentru a depasi obstacole
si capcane, nu este mai putin bine realizata vizual.
Fiecare portiune este practic o combinatie de puzzle
- trebuie sa intelegeti cum se poate ajunge acolo unde
doriti - si de joc de actiune in care coordonarea si



in castel este mult
mai cald decat pare
la prima vedere.
Personajele sunt
toate imbracate
pentru plaja.

WARRIOR WITHIN

INGREDIENTUL MINUNE: LEVEL DESIGN

Warrior Within are cateva calitati care il scot imediat
in evidenta - animatiile, oricat de mult le-as fi laudat
deja, tot mai merita mentionate, sistemul de lupta
este mai interesant decat cele oferite de jocuri
specializate numai in asta -, dar in cele din urma
atributul lui cel mai important este acelasi ca si in
cazul lui The Sands of Time: constructia nivelurilor. De
multe ori veti avea parte de ceva batai de cap pana
intelegeti ce trebuie facut pentru a progresa, dar
acesta nu este un lucru rdu, ci creeaza o satisfactie
asemanatoare cu cea data de rezolvarea unui puzzle in
Myst. Bonusul este ca aceste rezolvari sunt foarte
spectaculoase, necesitand combinatii de acrobatii,
cum ar fi mersul pe un zid, saritul peste o prapastie

sau balansatul pe o sfoara.

Inamicii mai puternici |
rescriu regulile dupa care 1
se dau luptele, ceea ce \
uneori ii face interesanti, | 1
alteori frustranti.

atat este mai
devastator.

viteza de reactie sunt vitale pentru a reusi. Singurul
lucru care i se poate reprosa acestei componente este
ca ea nu s-a schimbat in nici un fel de la The Sands of
Time. Macar camera la persoana a treia ar fi putut fi
imbunatatita, dar ea continua sa faca probleme uneori,
cand nu ofera cele mai bune unghiuri posibile. Combinat
cu sistemul de salvari zgarcit (nu puteti salva decat
atunci cand descoperiti o fantana) acest lucru poate
duce la momente de frustrare. Din fericire, avem la
dispozitie si acum puterea de a intoarce timpul cu
cateva secunde in urma, asa ca un singur salt mortal
gresit nu duce imediat la nevoia de a incarca o salvare.

Nici partea de explorare nu este lipsita de o
anumita doza de repetitivitate. Cea mai mare parte a
actiunii se desfasoara in acelasi loc in doua perioade
temporale diferite, ceea ce pe de o parte face mai
palpabila tema principala a jocului - timpul si efectele
sale -, dar pe de altad parte creeaza o senzatie de
deja-vu destul de neplécuta. Monotonia este sparta de
intalnirile cu Dahaka, adevarate curse contracronometru
in care singura sansa a printului este aceea de a fugi
cat mai repede, si de aparitia din cand in cand a unei
noi abilitati.

Asadar, Prince of Persia s-a maturizat artificial, prin
implantarea de silicon si improscarea cu sange, dar
ramane acelasi joc de actiune elegant, spectaculos si
unic prin ceea ce ofera. Are mai putin din Persia si mai
mult din MTV, se ia prea mult in serios si prezinta un
erou cam nesuferit, dar are o poveste bine construita si
in cele din urma interesanta. Are elemente care se
repeta, dar si meritul de a nu se termina atunci cand

combo este mai
spectaculos, cu

jocuri

Prince of Persia: Warrior...

"Printul este capabil sa puna in scena
un balet al mortii absolut impresionant,
cu sarituri, aruncari, lovituri duble si

inamici despicati in doua."

incepea sa iti placa mai mult.

| se pot aduce mai multe critici
decat predecesorului sau, dar
este mai bun decat orice alt
titlu de acest gen aparut in
ultimul an. Nu-l ratati.

Bogdan Bridinel

I sistem de lupta bine realizat

I niveluri excelente, care pun la
lucru atat mintea, cat si
degetele

T animatii spectaculoase atat in
lupta, cat si in afara ei

= camera are probleme, sistemul
de salvari nu este cel mai bun
imaginabil

JOCURIALTERNATIVE

Prince of Persia: Warrior Wit
. ' [ | | | [ | [

Prince of Persia: The Sands of Time
1 [ 1 1 [ | [ ]

Tomb Raider: Angel of Darkness
S S s

VERDICTXTREMPC

Mai comercial si mai
repetitiv, dar tot bun
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Sid Meier's Pirates!

Jocul care |-a facut cunoscut pe Sid Meier
revine dupa nu mai putin de 17 ani.

FIRAXIS o

irates{ Ii'{‘arjier‘
¥ |

ATARI «

BEST DISTRIBUTION -

Ultima ora | Feature | Primaimpresie | Avanpremiere | Prezentari

OPINIE ALTERNATIVA

In mod clar, pentru unii dintre noi, activitatea
de pirat in Caraibe a fost una dintre cele mai
distractive ale anului. Nu pentru toti insa.
Pirates! a fost probabil cel mai discutat joc in
redactie in ultima perioada, din cauza ca nu
am putut sa ne punem de acord in privinta lui.

Nu pot nega ca Pirates! este fermecator,
ca da o anumita dependenta prin numarul
foarte mare de lucruri pe care le puteti face la
un moment dat sau ca are parti foarte bine
realizate. insa, in cele din urma,
repetitivitatea sa imi vine de hac. in fiecare zi
imi vine sa mai joc putin, dar dupa numai o
ora-doud méa simt deja plictisit. In plus, unele
dintre minijocuri sunt de-a dreptul slabe.
Furisatul prin orase si cautatul de comori se
desfasoara prea lent, desi nu presupun nici un
fel de decizie dificild, iar dansul este complet
dezechilibrat, fiind de departe cel mai dificil
la inceput, dar cazand in rutina imediat ce il
invatati.

Asta nu inseamna ca trebuie sa evitati
Pirates!, dar, daca nu il gasiti atat de grozav
pe cat pare sa il gaseasca majoritatea
planetei, sa stiti ca nu sunteti singuri.

Bogdan Bridinel

WWW.ATARI.COM/PIRATES

SID MEIER'S PIRATES!

Viata dulce de pirat al secolului al XVII-lea

INTERACTIUNE

m 27 de tipuri de nave cu care
puteti strabate Marea Caraibelor

= 4 natiuni de partea carora puteti
sa luptati

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 1GHz
= Memorie: 256MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 1 = NET: 0
u LAN: 0 = MODEM: 0
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CINE N-A VISAT MACAR O DATA SA INFRUNTE TALAZURI
involburate si, cu o lovitura maiastra de sabie, sa devina
cel mai temut pirat din Caraibe? Ei bine, Sid Meier n-a
stat prea mult sa viseze, ci a realizat Pirates! care, in
anul 1987, starnea o adevarata revolutie prin combinatia
inedita de actiune, strategie si RPG. De atunci, jocurile cu
si despre pirati nu au fost nici foarte numeroase, nici
extraordinar de bine realizate, chiar daca subiectul are un
potential imens. Refacerea vechiului Pirates! aduce insa o
raza de soare, caci, la fel ca acum 17 ani, titlul o sa va
faca sa uitati de casa, masa, prieteni, scoala sau serviciu.

Povestea incepe sub umbra razbunarii, caci familia
protagonistului a fost luata prizoniera de un nobil rau,
marchizul de la Montalban. Baiatul scapa insa si, 10 ani
mai tarziu, se imbarca spre America pentru a-si cauta
dusmanul de moarte. Cel putin acesta este motivul initial,
pentru ca frumusetea sta in libertatea de a va alege
singuri drumul. Puteti deveni pirat, vanator de comori,
explorator sau negustor, dar de cele mai multe ori le veti
face pe toate, in functie de interesul de moment. Pentru
ca, inainte ca personajul sa fie prea batran pentru a mai
putea manui sabia, trebuie sa acumulati o avere cat mai
mare si o faima nemasuratd, pentru a deveni cel mai
temut pirat din Caraibe.

Primul lucru de facut este vizita intr-un port, fie el
englez, francez, olandez sau spaniol (in functie de
natiunea aleasa la inceput). Aici, guvernatorul va va oferi
un fel de licenta pentru scufundat navele inamice si, mai
tarziu, avansarea in rang pentru diverse capturi
rasunatoare. in taverna s-ar putea sa fie un grup de

navigatori nerabdatori sa se alature echipajului; strainul
misterios din colt oferd, contra cost, informatii despre
rudele pierdute, harti ale comorilor, inele si coliere
pentru fermecat inimi feminine, sabii si date despre
comert. Dupa ce v-ati pus la curent cu toate noutatile,
trebuie sa va imbunatatiti nava. Fie ca este vorba de
panze de bumbac, de tunuri de bronz sau de armatura
mai puternica pentru carenaj, toate acestea conteaza
enorm in timpul unei batalii.

Tot ce am spus pana acum poate parea extrem de
complicat. Dimpotriva. Pirates! este un joc simplu.
Simplist chiar, dar cand majoritatea titlurilor au un control
care iti innoada degetele, utilizarea doar a butoanelor
numerice (si a mouse-ului, evident) este o adevarata
usurare. Dar ceea ce creeaza cu adevarat dependenta este
ritmul jocului. Sunt multe lucruri de facut si indeplinirea
unui obiectiv nu este niciodata departe, fie ca este vorba
de gasirea unei bucéti dintr-o harta ce marcheaza (cu un X
mare si rosu, ca la desenele animate) locatia unei comori
sau de un duel cu raul railor, marchizul Montalban. in nici
un caz nu te poti plange de lipsa de activitate si, in
jumatate de ord, te poti trezi ca ai scufundat o duzina de
nave, ai castigat cinci dueluri, ai sapat dupa o comoara si
ai dansat cu trei fete de guvernator. In ritmul acesta m-am
trezit la un moment dat ca noaptea se transformase in
dimineatd, faima ajunsese la 100, aveam rang de duce la
spanioli, Henry Morgan era doar o amintire, dar inca nu-i
facusem de petrecanie lui Montalban.

Cea mai mare parte din joc se petrece in batalii.
Pentru a captura (sau scufunda) o nava, trebuie luati in




™

10'secventa,de dans
reusita poate aduce
nlimeroase avantaje.

INGREDIENTUL MINUN

In ton cu grafica cu tenta de desen animat este si
simtul umorului, un umor fin, cel mai adesea de
situatie. Intr-un moment in care jocurile sunt judecate
dupa cantitatea de sange imprastiata in jur, in Pirates!
nimeni nu moare. Piratii sunt aruncati peste bord sau
se arunca singuri in apa cand le ia foc maneca hainei;
duelul cu logodnicul gelos se incheie cu o vaza imensa
care ii sparge capul; nici macar Montalban nu este ucis,
ci umilit, ajungand un biet servitor. Hohote de ras
starnesc guvernatorul care lesina daca refuzati sa-i
salvati fata rapita, fata dezamagita a protagonistului
care a dat cu stangul in dreptul si nu a reusit sa
danseze sau gramada de pirati adunata la nunta
capitanului lor. Chiar si pasareasca ciudata pe care o
vorbesc personajele este simpatica, dand senzatia ca
totul este o gluma, ca pirateria intr-adevar era doar
stralucire si aventuri.

considerare mai multi factori: directia vantului, tipul de
ghiulele folosite si pozitia navei pentru a utiliza cat mai
eficient tunurile. Daca echipajul este numeros, puteti
trece direct la abordaj, ceea ce inseamna un duel cu
capitanul navei. Puteti folosi si obiectele din decor si, daca
va pricepeti la manuit sabia, capitanul advers va ateriza in
apa. Uneori, un marinar priceput se va alatura echipajului,
un bucatar sau un medic fiind extrem de util pentru
moralul oamenilor. Nici orasele nu sunt uitate, furisatul
fiind necesar daca ati scufundat prea multe nave ale acelei
natii (dar aveti totusi un interes in acel oras), iar lupta pe

Marea este albastra, portul
aproape, iar navele sunt
numai bune de pradat.

uscat se da sub forma unei confruntari pe ture intre pirati
si soldatii din oras. Daca invingeti, puteti alege un nou
guvernator, in functie de interesele pe care le aveti.

0 alta secventa pe care s-ar putea sa o gasiti adesea
frustranta este dansul. Fiecare guvernator are o fata,
care s-ar putea sa se lase atrasa de pana de la palarie si
de decoratiile de pe uniforma si sa va invite la bal. Tot
ce aveti de facut este sa-i urmati indicatiile, doar ca
primele incercari nu sunt foarte simple. Odata invatate
secventele, chiar devine usor si mai ales profitabil:
domnisoara va poate oferi informatii valoroase sau un
obiect util in dueluri sau la navigatie. $i, daca fata va
place atat de tare, puteti sa va insurati cu ea. Desigur,
dupa ce ii oferiti o bijuterie, va bateti cu logodnicul
gelos si o salvati din ghearele lacome ale monstruosului
capitan Mendoza.

Tot universul in care veti naviga este stralucitor, dar
detaliat realizat. Grafica este luminoasa si senind, de
parca oricand ar putea sa apara un ingeras (cu un petic la
ochi) din coltul monitorului. Este o viziune idealizata a
vietii de pirat, desigur, dar in ton cu realizarea generald a
jocului. Protagonistul are o fata angelica, toate fetele au
decolteuri generoase, capitanul de pirati din oraselul
secret seamana cu Jack Sparrow; animatiile adauga viata
lumii: este o adevarata placere sa vezi panzele navei
umflandu-se in vant, locasurile tunurilor deschizandu-se in
batalii, catargele care se rup si omuletii care sar
inspaimantati peste bord.

La prima vedere, Pirates! poate parea doar un joc
simplist si repetitiv. In mod sigur nu este o inovatie
tehnica de categoria Half-Life 2. Dar dupa cateva zile si

jocuri

Sid Meier's Pirates!

"Trebuie sa acumulati o avere cat
mai mare si o faima nemasurata,
pentru a deveni cel mai temut
pirat din Caraibe."

nopti petrecute in universul
Caraibelor, va veti da seama ca
nu are nevoie de fizica de
ultima generatie, nici de un
control complicat. Tocmai
simplitatea si farmecul idealizat
al unei epoci demult apuse
creeaza dependenta.

Anda Drdgnutd

EVALUAREGENERALA

T lupte navale, abordaje si
dueluri pe corabii

" grafica stralucitoare si modele
adecvate epocii jocului

I control foarte simplu, cu
exceptia secventelor de dans

= devine repetitiv la un moment dat

JOCURIALTERNATIVE

Sid Meier's Pirates!
[ [ [ [ [ [ [

Port Royale
N S S S S S s

Pirates of the Caribbean
[ [ [ [ [ [

VERDICTXTREMPC

O superba istorie
romantata a pirateriei
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jocuri
Need for Speed...

““Cei de la Electronic Arts sunt

/h;téréti sa
j

ofere cate un

oc Need fo ."Speed pe an, idr

aceasta es

g

27.5€

NEED FOR SPEED

Need for Speed incrucisat cu GTA si cu un videoclip de Snoop Dogg

ferta anului-ZO_Q4

EA GAMES -

INTERACTIUNE

= peste 30 de masini, de la Peugeot

206 la Audi TT

= de doua ori mai multe optiuni de
personalizare a masinilor decat in

Need for Speed Underground
= oras impartit in 5 cartiere,
fiecare cu arhitectura sa

= 3 noi tipuri de intrecere:
Street X, Underground Racing
League si Outrun

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Ill 933MHz
= Memorie: 256MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 1 = NET: 6
u LAN: 4 = MODEM: 0

Faptul ca acum utilizatorii de PC

pot juca in multiplayer si prin

intermediul unui LAN este unul

dintre avantajele lui NFSU 2.

ianuarie 2005

ELECTRONIC ARTS -

NEED FOR SPEED SEAMANA CU MADONNA.

in continua schimbare, mereu in centrul atentiei, uneori
scandaloasa, uneori fascinanta, aceasta serie a reunit
sub acelasi nume o adunatura eterogena de jocuri foarte
diferite intre ele, nu numai ca valoare, ci si ca stil.

Din acest motiv este oarecum dezamagitor sa vezi
ca jocul din acest an nu este decat o varianta putin
modificata si putin extinsa a celui de anul trecut,
suficient de asemanatoare incat sa creeze uneori
senzatia ca este vorba despre unul si acelasi joc. Mai
rau de atat este insa faptul ca, de multe ori, noua
aparitie se dovedeste mai slaba decat originalul.

Asta nu se intampla din cauza ca s-a umblat la
reteta. Miezul a ramas nemodificat, insa pe langa el au
fost addaugate tot felul de lucruri, majoritatea cu efecte
mai curand negative decat pozitive. Unele dintre ele
sunau frumos in teorie, dar altele, sincer, era clar de la
inceput ca vor crea probleme, si numai dorinta celor de
la EA de a aduce suficiente noutati incat sa justifice o
continuare a facut ca ele sa fie incluse.

Vinovatul numarul unu este chiar cel mai laudat nou
element: libertatea de miscare. Anul trecut participam
la curse cu trasee bine stabilite, toate plasate in acelasi
oras, care isi inchidea si deschidea strazile dupa nevoie.
Acum, ei bine, in mare parte facem acelasi lucru, numai
ca avem posibilitatea suplimentara de a ne plimba in
voie prin oras intre curse. Dar de ce ar vrea cineva sa
faca asta ramane un mister. Orasul este plictisitor, fara
pietoni, fara misiuni speciale, fara politie si in general
fara nimic din ceea ce se gaseste in orasele din Grand

Ultima ora | Feature | Prima impresie | Avanpremiere | Prezentari

MICI IMBUNATATIRI

Initial, sa conduci o masina in
Underground 2 pare sa fie exact la fel cu
a conduce o masina in predecesorul sau.
Totusi, la o privire mai atenta exista
cateva mici diferente care schimba jocul
in bine, chiar daca nu cu mult. Fizica
masinilor este ceva mai complexa acum,
desi ciocnirile sunt la fel de slab
realizate, nefiind nici de realismul celor
din Colin McRae Rally, nici de
spectaculozitatea celor din Burnout 3.
Exista si posibilitatea de a face tunning
real, adica de a seta anumite
componente, cum ar fi suspensiile sau
franele, pentru a le adapta mai bine la un
anumit tip de cursa. Rezultatele nu sunt
foarte spectaculoase si cu siguranta puteti
termina jocul fara sa va bateti capul cu
aceasta componentd, dar cei interesati
pot obtine un mic avantaj in acest fel. Un
impact mai mare il are o idee
imprumutata din Burnout, si anume aceea
de a umple rezervorul de nitroxid in
functie de manevrele jucatorului.
Manevrele spectaculoase aduc un plus de
nitroxid si pot reprezenta cheia victoriei.

BEST DISTRIBUTION

Theft Auto, seria care cu siguranta a fost sursa de
inspiratie pentru aceastd idee.

Asadar, in loc sa ne plimbam prin oras pentru ca
vrem, o facem pentru ca trebuie. O parte din curse pot
fi accesate si direct din propriul garaj, dar nu toate, iar
garajele speciale, in care puteti aduce modificari
masinilor, nu sunt disponibile decat daca va deplasati
pana acolo, dupa ce in prealabil periati tot orasul pentru
a le gasi. Cine gaseste ceva amuzant in asta sa ridice
doua degete. Mie, personal, mi s-a parut o complicatie
inutila care m-a facut sa profit mult mai putin decat as
fi vrut de una dintre partile interesante ale jocului, si
anume posibilitatea de a personaliza masina.

Ca si cum nu ar fi fost suficient, povestea de
fundal, jenanta, dar incantator de putin dezvoltata in
Need for Speed Underground, este prezenta mult mai
pregnant acum. Orasul este plin de indivizi care se cred
intr-un videoclip de Snoop Dogg, dar in mod clar nu au
idee cum se vorbeste pe strada si sunt de un penibil
greu de suportat. Personajul principal are probleme si
incearca sa isi faca o cariera intr-un nou oras (bizar de
asemanator cu cel de data trecutd), ajutat de o
frumoasa, chit ca de subtilitatea unui ciocan de
doudzeci de kilograme, fata de cartier. Telefonul mobil
este folosit fara incetare pentru a da jucatorului
informatii despre curse, sponsori, componente si
diverse alte evenimente. $i tot ce imi doresc este ca
toate acestea sa dispara, sa mi se dea un meniu simplu
si sa fiu lasat sa imi vad de jocul de curse pentru care
sunt de fapt aici.
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"In mare parte facem acelasi lucru
ca si anul trecut, numai ca avem
posibilitatea suplimentara de a ne

UNDERGROUND 2

INGREDIENTUL MINUNE: OUTRUN

Singurul lucru care justifica existenta orasului este
posibilitatea de a participa la curse de tip Outrun. in
afara de masinile obisnuite, prin oras veti observa si
unele modificate pentru curse, pe care le puteti
aborda pentru o mica intrecere. Regula este simpla:
cel care este in fata castiga cand distanta dintre
masini atinge un nivel prestabilit. Nu exista un
circuit, nu puteti alege orice directie vi se pare mai
potrivita, desi, evident, atunci cand sunteti in urma
aveti mult mai putine optiuni viabile decat atunci
cand sunteti in frunte. Outrun este plin de tensiune
si foarte diferit de celelalte tipuri de evenimente,
dar, din pacate, este introdus ca un bonus si nu
influenteaza parcursul jocului (exista recompense
financiare, dar nu substantiale).

Cursele in sine nu sunt rele. La inceput totul se
desfasoara cam lent, dar in timp apar masini mai rapide si
trasee mai palpitante. Mare parte din tipurile de intrecere
sunt absolut identice cu cele de anul trecut, dar exista si
cateva noutati. Street X se desfasoara pe circuite foarte
scurte si presupune mai multa violenta decat o cursa
normala, insa are parte de un Al stupid. Oponentii vor
incerca sa atace din prima secunda si, daca va dati la o
parte din calea furiei lor, ii veti lasa in urma inclestati unii
cu altii si lipsiti de orice sansa. Underground Racing
League, desi suna spectaculos, se rezuma la circuite
improvizate in diverse locuri in care, chipurile, este ilegal
sa te intreci. Al treilea nou tip de intrecere, Outrun, este
cel mai interesant, desi este desprins de restul jocului.

Din cauza structurii neliniare este mai greu de tinut
socoteala, dar, per total, Underground 2 pare sa ofere mai
mult din toate: mai multe curse, mai multe optiuni de
personalizare, mai multe componente ce pot fi
imbunatatite, mai multe masini. Dorinta de a vedea totul
cu siguranta va poate impinge sa jucati mai mult decat ati
putea crede initial, insa, la un moment dat, repetitivitatea
peisajelor de oras in intuneric poate deveni obositoare.

Din toate acestea nu trebuie sa intelegeti ca Need for
Speed Underground 2 este un joc slab sau unul care,
pentru fanii predecesorului sau, va fi o dezamagire uriasa.
Nu. Este un joc bun, impopotonat cu prea multe brizbrizuri
inutile sau de-a dreptul deranjante si marcat de
asemanarea prea mare cu originalul. Daca v-a placut Need
for Speed Underground veti gasi destule satisfactii si aici,
dar nu va asteptati la o revelatie.

Bogdan Bridinel

plimba in voie prin oras intre curse."

EVALUAREGENERALA

™ modul Outrun este cu adevarat
nou si interesant

I modelul fizic este ceva mai bun

= libertatea de miscare este mai
mult o pacoste

= mult prea asemanator cu
predecesorul sau

JOCURIALTERNATIVE

Need for Speed Underground 2
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Need for Speed Underground

Flat-Out
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Aduce putine
schimbari si nu toate 7

sunt in bine
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Immortal Cities: Children...
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Succesorul spiritual al
lui Pharaoh este demn
de atentie, dar isi
merita el locul in
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Unii muncesc,
altii doar se plimba.
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IMMORTAL CITIES: CHILDREN OF THE NILE

Egiptul Antic in cele mai mici detalii

INTERACTIUNE

m 0 campanie desfasurata de-a lungul
a trei epoci de glorie ale Egiptului

m scenarii independente si

posibilitatea de a crea unele noi cu

ajutorul editorului

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 800MHz

= Memorie: 128MB
= Video: 32MB

FARAONUL ABODE ARE APROAPE

40 de ani, varsta inaintata pentru secolul
al VllI-lea inaintea erei noastre, ceea ce
fnseamna ca s-ar putea sa plece dintre cei
vii in orice moment. Piramida pe care i-o
construiesc este 90% terminata, dar
muncitorii si supraveghetorul stau astazi
acasa. Am uitat sa construiesc docuri, iar
piatra de var pentru piramida s-a intors
inapoi in orasul de unde o importam.

Bine ati venit in Children of the Nile,
titlul de debut pentru Tilted Mill, un studio
alcatuit in mare parte din fosti membri de
la Impressions (producatorul lui Pharaoh si

La nivel de micromanagement,
Children of the Nile este uimitor de
detaliat si fiecare element se integreaza
normal in lantul economic. De la fermieri,
muncitori si negustori, pana la preoti,
scribi sau nobili, fiecare are rolul sau bine
definit si este o adevarata placere sa-i
urmaresti umbland prin oras pentru a-si
indeplini sarcinile. Problemele apar insa la
nivel de macromanagement. Statisticile
sunt mult prea sumare pentru a da o
privire de ansamblu asupra a ceea ce
merge si, mai ales, a ceea ce nu merge
bine in oras. Cand cel mai detaliat indiciu

Libanul si cu Tura; la fel si
bataliile: veti afla doar
rezultatul bataliei, in nici un
caz nu veti conduce carele
egiptene in lupta.

La nivel grafic, realizarea
este buna, dar nu spectaculoasa.
Fermierii mai merg si pe sub apa
in timp ce recolteaza granele,
iar altii raman blocati in fata
cladirilor. Coloana sonora este si
ea bine aleasa, dar nu intr-atat
incat sa o suportati sase-sapte
ore (cel putin), cat dureaza o

JOCMULTIPLAYER - o e s o ) -
Caesar). Ca succesor spiritual pentru despre igiend reprezintd "cateva misiune din cadrul campaniei.

= PC:1 = NET: 0 aceste titluri clasice, s-ar crede ca avem nemultumiri legate de sanatate”, singura Una peste alta, Children of

= LAN: O = MODEM: 0
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de-a face cu un joc deosebit. Doar ca
aceasta afirmatie este numai partial
adevarata. Premisa de la care porneste
jocul este diferita: nu cladirile genereaza
influenta, ci accentul este pus pe locuitorii
orasului. Fiecare cetatean are un nume, o
familie si se va comporta in viata de zi cu
zi cam ca omuletii din Sims. Cu cat
cetatenii sunt mai multumiti (adica au
acces la toate resursele: mancare, mobila,

solutie pentru aflarea cauzei este
selectarea fiecarei case pentru a afla ce
nu le convine ocupantilor ei. Cum
accentul este pus pe oameni, si nu pe
case, lipseste structurarea orasului pentru
ca spatiul sa fie utilizat la maxim. Casele
pot fi puse oriunde, oricum drumurile nu
prea sunt folosite; decoratiunile sunt
gratuite, dar nu au nici un impact asupra
cetatenilor. Comertul se rezuma la a

the Nile nu este un joc rau,
doar ca ideea a fost incomplet
implementata. Pentru fanii
strategiilor de constructii, el are
destule de oferit, dar este loc
de numeroase imbunatatiri,
daca Tilted Mill vrea sa continue
seria Immortal Cities.

Anda Dragnuta

cosuri, covoare, bijuterii), cu atat taxele trimite expeditii virtuale pe o hartd a VERDICTXTREMPC

vor fi mai mari si prestigiul faraonului lumii, destul de saraca in orase, daca ar fi ‘ Ti lipseste
creste odatd cu ridicarea unor sa ne gandim ca Egiptul facea comert cu perspectiva de 7
monumente grandioase. numeroase state ale epocii, nu doar cu ansamblu




Dupé cetupta se
incinge este impaosibil
sa itf dai seama ce seus
mai-ihtampla.
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29.9€
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ALEXANDER

Cucerirea lumii nu este atat de incitanta pe cat ati crede

INTERACTIUNE

= 4 campanii single player,
totalizand peste 20 de misiuni

= 64.000 de unitati pot fi prezente
in acelasi timp pe campul de lupta

= 120 de tipuri distincte de cladiri

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 1GHz
= Memorie: 256MB

= Video: 64MB
JOCMULTIPLAYER

= PC: 1 = NET: 6

= LAN: 6 = MODEM: 0
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UNEORI, ROSTUL UNUI JOC PARE A FI
doar acela de a sublinia maretia altuia.
Acesta este cazul lui Alexander, un joc
absolut mediocru pe care nu regret ca
l-am incercat, pentru ca mi-a oferit
ocazia sa inteleg mai bine ce realizare
extraordinard este Rome: Total War.

Nu trebuie sa intelegeti ca Alexander
se incadreaza exact in aceeasi categorie.
Este un RTS clasic, dar are batalii de
dimensiuni mult mai mari, care ar putea
sa ofere o provocare tactica serioasa.
Din pacate, nu o fac. Tactica in
Alexander nu inseamna nimic altceva
decat sa folosesti corect unitatile care
au bonusuri in fata altora, de exemplu,
sulitasii impotriva cavaleriei, si, dupa ce
ai dat ordinele necesare, sa te rogi ca
ele sa fie ascultate.

Disciplina in randurile soldatilor lui
Alexandru nu pare sa fie privita cu prea
mult respect. Nu exista comenzi cu o
utilitate precisa, asa ca tot ce puteti face
este sa mutati trupele si sa le setati
gradul de agresivitate, ceea ce reprezinta
sursa majoritatii problemelor. Atunci cand
li se ordona sa fie agresivi, soldatii fac ce
vor. Se arunca asupra primului adversar
pe care il vad, se imprastie peste tot si
refuza sa se retraga din lupta, orice ordin

UBISOFT e

WWW.UBI.COM

jocuri

Alexande

"Este un RTS clasic, dar are batalii
de dimensiuni mult mai mari, care

ar primi. Pentru a-i face sa se retraga
trebuie sa i treceti mai intai intr-o
posturad defensiva, ceea ce inseamna ca,
de obicei, pana ii convingeti sa dea
inapoi, nu mai are cine. Aceasta macar
este o problema pe care am inteles-o, dar
in alte circumstante unitatile au refuzat
pur si simplu sa se mute, fara nici o
explicatie. Dupa repetarea ordinului s-au
urnit in sfarsit, ca dovada a faptului ca
era vorba despre o problema tehnica, nu
despre o alta regula bizara pe care nu am
intuit-o corect.

Toate acestea conteaza pentru ca,
dupa cum spuneam, nu prea exista multe
posibilitati tactice in Alexander. La cateva
secunde de la incepere, orice batalie se
reduce la o gramada uriasa de pixeli
ciocnindu-se unii de altii, din care nu mai
puteti sa intelegeti nimic si pe care nu
puteti sa o influentati foarte mult. De-a
dreptul regretabil, pentru ca exista mai
multe batalii uriase, la care iau parte mii
de unitati si care sunt spectaculoase
initial, dar degenereaza repede.

Daca unele misiuni se concentreaza
doar pe lupte, in altele puteti si sa
construiti cladiri si trupe, chiar daca dupa
un sistem foarte simplu. Partea
economica a fost in mod clar conceputa

ar putea sa ofere o provocare
tactica serioasa."”

in asa fel incat sa ceara foarte
putind atentie. Muncitorii isi
gasesc singuri ceva de facut, iar
cladirile produc un tip de
unitate pana cand le cereti sa se
opreasca, neexistand
posibilitatea de a construi cu un
singur soldat (este adevarat, nici
nu ar fi practic; in Alexander,
cantitatea conteaza).

imi este destul de greu sa
gasesc motive de a recomanda
Alexander. Are cateva batalii
gigantice, dar acestea sunt
scurte si haotice. Are un aspect
grafic reusit, dar nu
fenomenal. Are multe misiuni,
dar va veti plictisi inainte de a
le juca pe toate. Pentru cei cu
o pasiune pentru jocurile de
strategie si nici o noua aparitie
la dispozitie, rejucarea lui
Rome: Total War este o optiune
mai buna.

Bogdan Bridinel

VERDICTXTREMPC

Impresionant
ca dimensiune,
dar cam atat
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Painkiller: Battle out of Hell
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Lansatorul de flacari
este foarte eficient
impotriva inamicilor
mai slabi, dar numerosi.
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Aventurile inad ale eroului din Painkiller
continua exact de acole de unde se oprisera.

WWW.PAINKILLERGAME.COM

PAINKILLER: BATTLE OUT OF HELL

Vanatoarea de demoni continua

INTERACTIUNE

= 10 niveluri de single player

= 2 noi tipuri de joc de multiplayer
care se adauga celor din jocul
original

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 1.5MHz
= Memorie: 384MB

= Video: 64MB

TIPLAYER
= NET: 16
= MODEM: 0

= PC: 1
= LAN: 16
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PAINKILLER A FOST, POATE, SURPRIZA
anului. Aparut practic de nicaieri, el a
reusit sa se bata de la egal la egal cu
titluri mult mai cunoscute si mai
asteptate. Pentru unii, reteta sa este
una invechita, iar stilul vizual demodat,
dar pentru mine a fost exact gura de
aer de care aveam nevoie in mijlocul
atator FPS-uri care se luau prea mult in
serios. Acestea fiind zise, am incercat
expansion pack-ul sau mai mult din
curiozitatea de a vedea cum rezista
comparatiei cu Half-Life 2 decat din
dorinta extraordinara de a-l juca.

Intr-un fel, am fost surprins in
mod placut.

Inca din prima secunda este clar ca,
cel putin la nivel vizual, el face fata
comparatiei. Aceasta prima secunda
pune jucatorul in fata unui orfelinat
care arata ca un castel bantuit si
demonstreaza inca o data capacitatea
celor de la People Can Fly de a face un
cliseu sa arate bine. Orase infestate de
zombi? Clovni ucigasi? Nazisti posedati
de demoni? Toate acestea si multe
altele se gasesc in oferta Battle out of
Hell si sunt greu de refuzat.

Din pacate, si nu are rost sa va
prefaceti ca nu stiati cd urmeaza sa

spun ceva care incepe cu "din pacate”,
Battle out of Hell pierde batalia in alte
zone. El accentueaza unele dintre
defectele lui Painkiller, fara a aduce
noutati deosebite in compensatie.

Luptele cu monstri de la final de
nivel sunt din nou bazate mai mult pe
puzzle-uri decat pe confruntarea
directa, numai ca acum sunt parca ceva
mai frustrante. Exista inamici care nu
mor decat dupa ce sunt eliminati toti
subordonatii lor, imprastiati prin nivel si
nu neapdrat dornici sa se arate la fata.
Exista inamici care nu sunt vulnerabili
decat intr-un anumit moment si exista
inamici in care pur si simplu trebuie sa
trageti foarte mult. Putini dintre ei insa
sunt la fel de impresionanti si
memorabili ca cei din jocul original.

Salturile peste diverse hauri fara
fund au capatat si ele o frecventa mai
mare, ceea ce nu putea fi o idee buna
in conditiile in care saritul nu este
extraordinar de bine implementat, iar
timpii de incarcare sunt extraordinar de
lungi, ceea ce face din sariturile mai
dificile, care trebuie repetate de cateva
ori, un adevarat cosmar.

Ca aspecte pozitive pot fi
mentionate cele doua noi arme. Una

dintre ele combind o mitraliera
cu un lansator de flacari, iar
cealalta este ceva mai
neobisnuita, dispunand atat de
un atac de distanta si o
luneta, cat si de un atac
devastator la apropiere,
impotriva grupurilor mari.
Exista si doua noi moduri de
multiplayer, nici unul
revolutionar. Capture the Flag
este exact ce pare ca este, iar
Last Man Standing se aseamana
cu tipul de joc omonim din
Unreal Tournament.

Si cam asta este tot.
Punctat de cateva momente
bune si de cateva noutati
interesante, Battle out of Hell
este totusi mai sarac si mai
putin finisat decat originalul.
Nu o sa-l urati, dar nici daca
treceti pe langa el nu pierdeti
mare lucru.

Bogdan Bridinel

Its
cam putina substan
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Worms Forts: Under Siege
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Retetei Worms nu i se mai pot
aduce multe imbunatatiri, asa
ca cei de la Team 17 au incerca
sa vina cu o idee noua.

Rezultatul este Worm rts.
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TEAM 17

WORMS FORTS:

Razboiul dintre viermisori capata proportii

SEGA - TNT GAMES .

UNDER SIEGE

WWW.WORMSFORTS.COM

INTERACTIUNE

m peste 30 de arme haioase, printre

care o mitraliera cu soareci explozivi,

un hipopotam zburator si un lansator
de frigidere

m 20 de misiuni de single player

SISTEMNECESAR

= Procesor: Il 1GHz
= Memorie: 256MB
= Video: 64MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 4 = NET: 4
= LAN: 4 = MODEM: 0
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PUSCA ARE DOUA FOCURI. CU PRIMUL
provoc explozia unui butoi cu petrol,
care arunca in aer viermele de langa el
distanta de doua ecrane, facandu-l sa
tarasca inca doi pe o platforma subtire,
printre minele antipersonal. Minele
explodeaza, viermii mor si sar in aer,
provocand o reactie in lant la capatul
careia se odihnesc cu totii pe fundul
apelor de dedesupt. Cu al doilea foc
tintesc un vierme aflat intr-un echilibru
fragil pe o creasta si il trimit si pe el in
zbor pana cand loveste apa si se
scufunda mai repede decat Titanicul.
Treizeci de secunde, patru inamici
distrusi. Sunt incantat. Joc Worms
Armageddon.

Dupa o sesiune mult prea lungd in
care am incercat sa ma impac cu Worms
Forts am nevoie de o pauza relaxanta si
nimic nu ma relaxeaza mai mult decat o
batalie nebuna in Worms Armageddon. in
afara de asta, ironia situatiei ma amuza
intr-o oarecare masura.

Worms Forts, din pacate, nu ma
amuza deloc. Stiam ca nu trebuie sa ma
astept la prea multe, dat fiind ca
primele relatari despre el fuseserd pline
de critici, dar tot nu pot sa nu imi
reprim un sentiment de dezamagire. Mai

ales cd, in nici un caz, nu este vorba
despre o epava imposibil de salvat.
Indraznesc s& spun ca Worms Forts este
un joc mai bun decat il fac sa para
criticii sai, dar are cateva probleme
foarte grave, care fac din el o experienta
mult mai frustranta decat este cazul.
Ideea, in sine, este buna. in loc sa
controlam viermisori intr-un mediu
destructibil si sa-i punem sa se
dezmembreze unii pe altii, pur si simplu,
dupa cum au ocazia, avem o parte tactica
mai dezvoltatd. Construim cladiri care nu
pot supravietui decat conectate una de
alta si folosim, pe langa armele normale,
unelte de asediu cu efecte spectaculoase.
Singurele elemente destructibile acum
sunt cladirile si bietii viermisori.
Elementul tactic este binevenit, dar
pe undeva s-a strecurat o eroare. Totul
este prea complicat si dureaza prea
mult. Trebuie sa te asezi acolo unde te
avantajeaza cel mai mult s& construiesti,
sa asezi cladirea, apoi sa iti cauti inamicii
si sd iti vezi de luptd. Pe deasupra, exista
tot felul de evenimente care lasa jucatorii
pe post de specatori si dureaza prea
mult, prelungind si mai mult partidele.
In timpul in care in Worms Armageddon
castigam un joc, iar in Worms 3D

suprimam jumatate din
inamici, in Worms Forts abia
daca reusesc sa fixez tinta.
Tinta este o alta poveste,
chiar mai neplacuta. Camera 3D,
care functiona decent in Worms
3D, este de-a dreptul bezmetica
acum. Daca inversez axele
functioneaza mai intuitiv la
persoana a treia, dar imi scoate
peri albi la persoana intai, si
invers. Cand o misc intr-o
directie se mai deplaseaza
secunde bune dupa ce eu m-am
oprit. Ochitul este un cosmar.
Deplasatul prin decor este
inspaimantator de dificil.
Luptele nu se mai poarta
impotriva inamicului, ci impotriva
interfetei si, cand iti dai seama
de asta, iti dai seama ca nu
mai joci de mult de placere. Si
iti vine sa te intorci la o
versiune din vremuri mai bune.
Bogdan Bridinel
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Problemele de
control distrug un joc

altfel interesant
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FIFA FOOTBALL 2005

De la simplu fotbalist la manager

CU APARITIILE SALE ANUALE PE TOATE
platformele din univers, cu stilul sau
de a aduce numai mici imbunatatiri
versiunilor precedente, cu modul in
care profita de evenimentele
fotbalistice importante pentru a lansa
inca o versiune fara nimic nou, FIFA
este exemplul perfect al modelului
economic extrem de cinic al celor de
la Electronic Arts.

Ceea ce nu inseamna ca este un
joc rau. Intre diversele versiuni
calitatea a variat, dar, la modul
general, jocurile seriei FIFA sunt
printre cele mai bune titluri
fotbalistice pe care le puteti gasi. Pe
PC, cel putin, nici nu au concurenta.
De aceea am preferat versiunea de
PlayStation 2, care beneficiaza de un
control ceva mai bun si este mai
interesanta prin prisma faptului ca pe
aceasta consola mai exista cateva serii
concurente (Pro Evolution Soccer, This
is Footbal).

Diferentele dintre versiuni nu sunt
mari si tin mai mult de modul de
control. Aici PlayStation 2 are
avantajul, insa, in ceea ce priveste
calitatea grafica, PC-ul este cel care
iese in fata.

Asadar, lasand toate aceste
consideratii la o parte, intrebarea
principala este ce aduce nou versiunea
2005. In cadrul jocului efectiv,
diferentele sunt subtile si orientate in
principal catre jucatorii mai abili.
Astfel, acum a fost creat un sistem cu
ajutorul caruia puteti folosi la maxim
prima atingere de balon. Ideea este
ca, inainte ca balonul pasat de un
fotbalist sa ajunga la destinatar,
jucatorul sa foloseasca stick-ul din
dreapta controller-ului pentru a
imprima directia in care acesta va
face preluarea (pe PC asta se face
tinand apasata tasta Shift). Avantajul
este evident: printr-o preluare buna,
puteti sa depasiti fundasii adversi
intr-o singurad secunda si sa creati
astfel o ocazie importanta. Nu este
deloc atat de usor pe cat suna in
teorie, pentru ca trebuie sa mutati
rapid degetul mare de pe butoanele
destinate actiunilor obisnuite pe stick
si apoi din nou pe butoane,
coordonandu-va in acest timp pentru a
imprima si directia bund, dar atunci
cand va reuseste satisfactia este pe
masura. O alta imbunatatire o
reprezinta aruncarile dupa ce mingea

jocuri
FIFA Football 2005
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iese in afara terenului. Acum puteti sa
controlati jucatorul care urmeaza sa
primeasca mingea inainte ca aceasta
sa fie aruncata, ceea ce inseamna ca
aveti sanse mai mari de a o castiga
decat pana acum.

in cele din urma insa as zice ca nu
elementele nou-introduse fac din FIFA
2005 un joc mai bun decat FIFA 2004,
ci imbunatatirea celor vechi. Al-ul
este mult mai bun acum, jucatorul
aparandu-se inteligent si plimband
balonul destul de bine pana gaseste o
bresa in defensiva adversa, iar fizica
balonului este si ea semnificativ
imbunatatita. De fapt, de data aceasta
mingea chiar pare un obiect
independent, nu lipit de picioarele
jucatorilor. EA a anuntat acest lucru
inca de la FIFA 2003, dar abia acum se
poate spune cu certitudine ca
pretentiile sale sunt sustinute de
realitate.

in afara stadionului, demn de
remarcat este noul mod "Career". Fara
a se apropia de complexitatea
jocurilor axate numai pe management,
acest mod reuseste totusi sa creeze o
motivatie pentru jucator. Evident,
trebuie sa incepeti de jos, cu o echipa

WWW.EAGAMES.COM

de divizie inferioara, si sa
avansati fie ducand-o pe
aceasta cat mai departe, fie
atragand atentia unui club mai
mare. Castigdnd meciuri
obtineti puncte de management
care pot fi cheltuite pe
instruirea antrenorilor secunzi
care, la randul lor, ajuta
jucatorii sa evolueze.

In continuare se poate
discuta despre cat de putine
noutati aduce FIFA 2005 pentru
un joc nou si, cu siguranta, se
pot gasi si multe probleme care
nu au fost rezolvate (printre
altele, interfata este un cosmar),
dar concluzia ramane ca aceasta
versiune este mai buna decat
precedentele si prevesteste
lucruri bune pentru viitor.

Bogdan Bridinel

SISTEMNECESAR

= PlayStation 2

VERDICTXTREMPC

Cel mai bun joc FIFA
din ultimii ani
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REVELIONUL LUI MOS CRACIUN

DIN CICLUL POVESTILOR ASA-ZIS NEMURITOARE.

Hai sa nu ne mai ascundem dupa deget.
Mos Craciun exista. Pot sa afirm asta cu
certitudine pentru ca eu sunt Mos Craciun.
Unul dintre cei multi. Nu-mi veniti cu
priviri din astea uimite. Credeati cumva ca
o singura persoana poate sa imparta
miliarde de cadouri intr-o singura zi? Este
imposibil. Asta daca nu cumva credeti in
chestiile SF cu universul cuantic si
ubicuitatea atemporala. Cum adica “ce
vreau sa spun cu asta?”. Las’ ca o sa
intelegeti voi cand mai cresteti. intrebati-i
pe parinti. lar daca raspund ceva de genul
“Pe cine ai mai auzit injurand asa la noi in
casa?” este cazul sa va mutati din Rahova.
Sau din Ferentari.

Ideea de baza, in caz ca nu ati inteles
inca, este ca nu exista un singur Mos
Craciun. Suntem mai multi, fiecare
specializat pe cate un domeniu de cadouri.

Cat de multi suntem se vede cu
adevarat doar la petrecerea de Revelion a
Mos Craciunilor. Da, ce va mirati, avem si
noi dreptul la o petrecere dupa atata
munca. lar daca gasiti ceva de comentat,
aduceti-va aminte ca si la anul e Craciunul,
si daca nu vreti sa primiti un mouse cu bila
in loc de placa video Gigabyte dual chipset
6600, ar fi bine sa va abtineti de la
comentarii rau-voitoare.

Sunt usor irascibil, evident. Probabil ca
v-ati dat seama deja ca sunt Mos Craciunul
specializat pe ramura IT&C. Este un
segment mai nou aparut si nu am atata
vechime pe cat au colegii mei.

Pozitia nu este foarte populara si nici
nu are foarte multe avantaje. Uitati-va, de
exemplu, la colegii mei Angelo, Alejandro
si Abdul, specializati pe parfumuri, haine si
bijuterii, ce ajutoare au: numai Craciunite
una si una, cu fustite scurte sau decolteuri
imblanite care nu mai lasa loc imaginatiei.
Bine, in cazul lui Alejandro ele nu sunt
decat de ochii lumii, pentru ca este cu
siguranta gay. Anul trecut, dupa ce s-a
ametit cu crema de whisky, mi-a pus nu
foarte discret mana pe fund. $i nu sunt
singurul caruia i s-a intamplat asta.

Dar pe de alta parte, eu cu ce ajutoare
ma pot lauda? Seful ucenicilor mei, Mieluta
Tropotel, este un pitic cu un tic nervos
ramas in urma unui accident cu un om de
zapada gonflabil, tic care il face sa holbeze
din cand in cand un ochi in timp ce clipeste
ca un girofar din celalalt. Asta pe langa
faptul ca incepe sa se balbaie groaznic
atunci cand este agitat. Ceea ce inseamna
mai tot timpul. La ce te poti astepta atunci
cand trebuie sa asamblezi mii de sisteme in
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ajunul Craciunului? Si sa le dai si un 3D
Mark la fiecare sa vezi daca functioneaza.

Si cand te gandesti ca din partea
voastra primim numai reprosuri.

Imaginati-va urmatoarea scena: parchez
sania pe un bloc, imi dau drumul pe un
cablu de retea pana intr-un balcon, ma
furisez in sufragerie si incerc sa asez cadoul
sub brad. Deodata, din bezna, aud o voce:

- E cu 128 de mega sau cu 256 de mega?

Evident, era vorba de o placa video.
Una dintre sutele pe care le aveam de
impartit in seara asta. Deh, e mai
avantajos sa cumperi en-gros. Ma intorc
usurel si vad o zvarluga de copil cocotat pe
dulap. Se uita in jos la mine si casca alene.
- Tu n-ar trebui sa dormi la ora asta? ii zic.
- Mosule, ma lasi? imi zice pustiul. M-am
uitat la filme pentru adulti pdna acum din
cauza ta. iti dai seama cat imi afecteaza
asta mintea mea preadolescentina?

Am vrut sa ii spun ca la varsta lui ma
uitam doar la Balanel si Miaunel si
singurele materiale erotice erau
ambalajele de la ciorapii de dama Adesgo,
dar mi-am dat seama ca mi-as fi pierdut
timpul. Care s-asa era destul de limitat.

- Dar cam care este vina mea, ma rog? am
zis, in schimb.

- Pai te cacai o gramada pana vii si in plus,
am cerut o placa video cu 256 de mega, nu
una cu 128. Daca nu imi dai una cu 256 de
mega tip. Si incep sa sparg chestii.

Nu stiu acum cum sunteti voi, dar eu
unul nu raspund bine la amenintari.

- Daca tipi, o sa incep eu sa sparg chestii si
prima pe lista este fata ta. Ai de ales intre
o placa cu 128 de mega sau doua luni de
operatii estetice ca sa iti extraga nasul din
esofag. Ce zici?

Dupa cateva clipe de indecizie, pustiul
a inceput sa planga. Previzibil. I-am lasat
un flacon de fenobarbital si o sticla de
vodca Polar si am plecat mai departe.

Am mai avut probleme cu un politist
care m-a oprit sa vada daca sutele de cutii
cu Half-Life 2 pe care le aveam in sanie
sunt originale. Aparent exista un program
antipiraterie initiat de companiile de
jocuri, in cadrul caruia sunt antrenati
politistii romani sa descopere copiile
ilegale de jocuri. Aparent nu au trecut de
stadiul “aceasta este unitatea centrala in
care se gaseste discul dur”. A fost de ajuns
sa ii arat un mouse Logitech, sa ii zic
“Laser, frate!” si dus a fost. Cu tot cu
mouse. il tinea la piept si striga “My
precioussss, my preciousssss!”. Ce ti-e si
cu copii astia.

Oricum, doar nu va asteptati sa va aduc
la toti jocuri originale. Am si eu un buget.
Sa fim seriosi.

Ca si colegul meu de la animale vii si
animale de plus cu care m-am intalnit in
noaptea de ajun in timp ce colecta diverse
animale de pe strazi si le vara in sac
pentru a le face cadou. Omul are de platit
pensie alimentara, nu putem sa ii reprosam
improvizatia. Daca animalul pe care l-ati
primit de Craciun seamana cu cel din
afisele de pe stalpii din cartier, ciocu’ mic
si joc de glezne.

Oricum, nu zic ca nu am si eu micile
mele avantaje, cum ar fi GPS, Internet
mobil prin satelit direct pe sanie, ceas cu
player mp3, dar sunt (destul de des)
momente in care imi doresc sa fiu in locul
colegului de la departamentul bauturi
alcoolice, de exemplu. Bine, imi doream,
asta pana l-a facut kebab un motor de
Boeing, in care a intrat in timp ce
conducea sania in stare de ebrietate.

Mai bine imi doresc sa fiu in locul
colegului de la departamentul cadouri
perverse. Dar doar cand duce cadouri la
reprezentantele sexului feminin. Partea
cealalta poate sa si-o pastreze.

Nu, nu, serios acum, am si eu, ca Mos
Craciun IT&C, satisfactiile mele. Ca de
exemplu, momentul in care i-am agatat in
brad actualului ministru de profil vestea ca
va trebui sa ne paraseasca. La revedere,
domnule Nica. Nu va pot spune decat ca
plecarea dumneavoastra este un cadou
minunat pentru multi tineri. M-ati scutit de
un efort suplimentar.

Eh, dar trebuie sa lasam nostalgiile
deoparte. Se apropie miezul noptii. 4, 3,
2, 1... La Multi Ani! Sa speram ca anul
acesta sa ne fie mult mai bine din toate
punctele de vedere.




De Sarbatori, ia-ti un
cadou de la Astral!

www.astral.ro

Astral ONLINE

Astral lanseazd oferta de Sdrbdtori pentru
Internet de mare vitezd prin cablu

Pana la 14 ianuarie 2005, Astral iti ofera o lund n care

poti naviga pe Internet gratuit cu o vitezd de pand la x
256 kbps. In plus, ai e-mail inclus si trafic local gratuit. Astral

Creat sd evolueze

Pentru ca tu si cei dragi sd vd bucurati de Sdrbatori.



libertate de miscare
pentru miscari inteligente

Cu Mobile Office Card de la Orange, notebookul dumneavoastra HP este
cu adevarat un instrument de lucru mobil. Oriunde si oricand,

va puteti conecta la Intranetul companiei, puteti accesa contul de e-mail
si puteti naviga pe Internet fara a avea nevoie de cablu de conectare.

Pentru orice notebook HP cumparat in perioada

15 decembrie 2004 - 12 februarie 2005 de la partenerii autorizati HP,
primiti pentru Mobile Office Card reduceri de pana la 70 USD (fara TVA).
in plus, daca va abonati in Orange shop la Mobile Internet Always—on prin

EDGE/GPRS sau activati una dintre optiunile cu trafic nelimitat pana la
31 martie 2005, beneficiati de prima luna de abonament gratuit.

vizitati www.orange.ro si www.hp.com.ro .
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