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L
una decembrie este caracterizat\, `n primul rând, printr-un volum mare de

vânz\ri. To]i am luat cu asalt magazinele [i, `n special, pe cele de tip

hypermarket. Acestea sunt, pe bun\ dreptate, din ce `n ce mai populare,

datorit\ diversit\]ii ofertei [i orarului prelungit. Câteodat\ este salvator s\ ai de

unde s\ cumperi aproape orice dore[ti chiar [i dup\ ora 20.

Tot mai multe dintre ofertele acestor magazine au `nceput s\ includ\ [i

produse IT de genul sistemelor sau componentelor PC. Este reconfortant s\ [tii

c\ po]i cump\ra la aproape orice or\ un harddisk sau o memorie RAM. Cu toate

acestea, nu suntem `nc\ foarte convin[i c\ aceste magazine sunt preg\tite s\

vând\ componente IT. {i când spunem asta ne referim, `n primul rând, la

cuno[tin]ele `n domeniu ale angaja]ilor lor, mai exact la lipsa acestor cuno[tin]e.

Ca exemplu, merit\ relatat\ o `ntâmplare tr\it\ de un prieten lipsit de

cuno[tin]e `n domeniul calculatoarelor. El avea o serie de recomand\ri foarte

precise, calculate `n func]ie de banii pe care `i avea la dispozi]ie. Urma s\ caute

un magazin de unde s\ achizi]ioneze respectivele componente. ~n ciuda

instruc]iunilor clare, el a avut dificult\]i foarte mari `n a ob]ine ceea ce vroia,

din cauza magazinului pe care l-a ales. Vânz\torul nu a `n]eles ce tip de plac\

grafic\ vroia [i nu a reu[it s\ se l\mureasc\ nici `n urma discu]iei telefonice cu

specialistul solicitat de prietenul nostru. ~ntrebat ce plac\ video high-end cu

chipset ATI Radon are pe stoc, el a r\spuns c\ are una cu chipset ATI Radeon

Platinum [i nu a putut fi convins `n nici un fel c\ nu acela este numele

chipset–ului, dând dovad\ de o siguran]\ de sine complet nejustificat\. ~ntr-o alt\

situa]ie similar\, un astfel de vânz\tor nu a putut fi convins c\ nu exist\ memorie

DDR PC 133. El a continuat s\ insiste `n aceast\ privin]\, `n mod inutil, chiar dac\

problema nu avea nici o relevan]\ `n momentul respectiv (`n stoc nu aveau a[a

ceva, ceea ce nici nu este de mirare, dat fiind c\ nu s-a fabricat niciodat\).

Este drept, nici magazinele de specialitate nu ofer\ condi]ii perfecte [i nu

au angaja]i atoate[tiutori, dar, din experien]a noastr\, este mult mai probabil s\

g\si]i un sfat util `ntr-un astfel de magazin sau, dac\ nu, m\car un vânz\tor care

[tie s\ identifice numele chipset-ului unei pl\ci. Noi consider\m c\, cel pu]in

momentan, din magazinele care nu sunt specializate `n produse IT ar trebui s\

cumpere doar cei care au cuno[tin]e `n domeniu suficient de bune `ncât s\ nu

aib\ nevoie de nici un ajutor din partea vânz\torului.

A[tept\m pe adresa de e-mail a redac]iei (redactia@xtrempc.ro) opinia

voastr\ referitoare la acest subiect, mai ales dac\ ave]i experien]e similare.
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6 ianuarie 2005
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Puncte de vedere  | Feature  | Reportaj `n România  | Interviu  | TehnotrendIT express

Rata de cre[tere a performan]elor `nregistrate de

procesoare a `nceput s\ scad\ `n ultimul an. Cauza

principal\ a acestei stagn\ri, mai mult sau mai

pu]in vizibil\, a fost imposibilitatea de a cre[te

frecven]a men]inând `n acela[i timp o degajare

mic\ de energie termic\. Cu alte cuvinte, nici

AMD, dar nici Intel nu au putut s\ mai creasc\

performan]ele prin simpla m\rire a frecven]ei de

func]ionare. Deja Intel a ajuns s\ livreze cu noile

procesoare Prescott coolere mari zgomotoase, iar

temperaturile `nregistrate de acestea au pus pe

gânduri utilizatorii obi[nui]i cu vechile Pentium 4

care rulau la maxim 45–50 de grade. De partea

cealalt\ a baricadei, AMD nu a mai m\rit foarte

mult frecven]a procesoarelor sale, dar a continuat

s\ m\reasc\ cifrele din denumirea Athlon XP doar

pentru c\ a ad\ugat cache suplimentar.

Prin urmare, este evident de ce trebuia

schimbat\ strategia pentru a continua lupta pe

pia]a procesoarelor. 

AMD a jucat cartea numit\ 64 bi]i, [i chiar

dac\ speciali[tii nu acordau [anse de reu[it\ (mai

ales din prisma faptului c\ nu exista `nc\ un

sistem Windows), Athlon64 a reu[it s\ se impun\

rapid pe pia]\ datorit\ performan]elor `nregistrate

pe sistemele de operare existente (chiar dac\

erau pe 32 bi]i). Intel s–a ab]inut mult timp s\

intre `n aceast\ competi]ie pentru platforma pe

64 bi]i pentru utilizatorii obi[nui]i dorind probabil

s\–[i protejeze procesoarele pe 64 bi]i destinate

serverelor. Apari]ia Windows XP pe 64 bi]i va

schimba cu siguran]\ viziunea Intel, [i anul acesta

vom asista la apari]ia procesoarelor Pentium cu

suport pentru 64 bi]i.

Intel a anticipat c\ un procesor care poate

gestiona mai multe fire de execu]ie `[i va

`mbun\t\]i performan]ele ob]inute `ntr–un

sistem de operare multitasking, a[a cum este

Windows. A[a c\ a lansat procesoarele dotate cu

Hyper–Threading. Sistemul de operare

recunoa[te dou\ procesoare `n loc de unul, iar

aplica]iile optimizate pentru sistemele

multi–procesor (cum ar fi opera]ia de rendering

din 3d studio max) ruleaz\ mult mai rapid.

Urm\torul pas a fost f\cut cam `n acela[i

timp atât de AMD, cât [i de Intel prin anun]area

procesoarelor dual core, adic\ dou\ procesoare

`ntr–unul singur. Numele tehnologiei este la fel

pentru Intel [i AMD, `ns\ modul de implementare

este diferit. AMD a realizat procesorul Opteron

cu o arhitectur\ preg\tit\ pentru dual core, `n

timp ce Intel va trebui s\ apeleze la anumite

artificii. Procesorul Intel dual core destinat s\

lupte cu Opteron poart\ numele de cod

Montecito, iar fiecare nucleu va avea propria

memorie cache: 1MB cache L2 [i 12MB cache L3.

Prin urmare, Montecito va avea un total de 2MB

cache L2 [i 24MB cache L3.

Spre deosebire de AMD, care se va limita

doar la pia]a serverelor, Intel va lansa [i un

procesor dual core destinat utilizatorilor

obi[nui]i: Paxville. Am `ntrebat un reprezentant

AMD de ce nu se vor lansa procesoare  Athlon64

dual core, `ns\ r\spunsul lui "utilizatorii obi[nui]i

nu au nevoie `nc\ de dual core" nu m–a

mul]umit. Nu au nevoie de dual core? Dar de 

64 bi]i pentru ce au nevoie?

~ntrebarea care se ridic\ este dac\ Intel va

activa sau nu tehnologia Hyper–Threading pentru

Paxville. Dac\ op]iunea Hyper–Threading va fi

activat\, atunci sistemul de operare va recunoa[te

patru procesoare: dou\ fizice [i dou\ virtuale.

Performan]ele vor fi cu siguran]\ mari, `ns\

problema vine din simplul fapt c\ Windows XP nu

poate lucra cu patru procesoare. Un reprezentant

Intel mi–a r\spuns la aceast\ `ntrebare c\ `nc\ nu

s–a hot\rât dac\ se va activa sau nu tehnologia

Hyper–Threading `n procesoarele dual core.

Doua

procesoare

intr-unul

Liviu Marica

Atât AMD, cât [i Intel [i-au anun]at inten]ia

de a lansa anul acesta procesoare dual core.
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“La aproape

jum\tate de an

de lucru cu un

mini PC pot spune

c\ alegerea a fost

una reu[it\.

Performan]\,

silen]iozitate,

portabilitate

(sistemul

cânt\re[te doar

5kg), aspect

estetic deosebit.”

Pentru cine are cu adev\rat ceva de spus

PUNCTE DE VEDERE

8 ianuarie 2005

Puncte de vedere

Puncte de vedere | Feature  | Reportaj `n România  | Interviu  | TehnotrendIT express

Luna aceasta cele mai multe discu]ii au fost

provocate de prezentarea pentru Half-Life 2 [i

de nota acestuia, pe forum discu]iile dintre cei

care consider\ nota potrivit\ [i cei care o

consider\ cam mare fiind destul de aprinse.

Dintre scrisori ne-a atras aten]ia una legat\ de

editorialul din XtremPC 59, despre soarta mini

PC-urilor. Mesajul ne-a ajuns cu `ntârziere, dar

ni se pare destul de interesant, a[a c\ v-il

oferim `n continuare.

De la: C. Stoica

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Am citit cu interes articolul privind viitorul

mini PC-urilor `n România [i pot afirma c\ va

veni [i timpul `n care avantajele acestor sisteme vor

fi apreciate `n mai mare m\sur\.

Din 1985, am avut mai multe sisteme desktop pe

care le-am schimbat cam la doi ani. Câteva lucruri

m-au nemul]umit la aceste sisteme: dimensiunea

carcasei ATX, consumul de energie [i, mai ales,

zgomotul produs de ventilatoarele sistemului. Pot

spune c\ ultimul aspect a `nceput s\ m\ streseze cu

adev\rat [i s\ am probleme cu auzul. Este lucrul

care m-a determinat s\ caut o alternativ\, f\r\ s\

renun] la performan]\. Eram tentat s\ investesc

`ntr-un notebook pentru gabaritul, mobilitatea [i

gradul de silen]iozitate mai mare.

Am analizat toate ofertele existente pe pia]a

româneasc\, am efectuat teste pe mai multe tipuri

de notebook-uri (precizez c\ m\ interesa

multimedia, editarea foto, grafica vectorial\) [i

`ntr–un final m-am hot\rât, `n aceast\ var\, s\-mi

cump\r un mini PC. Mi s-a p\rut cel mai bun

compromis `ntre sistemele desktop ultra-performante

[i ultra-scumpe [i notebook-urile ultra-scumpe.

Am cump\rat un Barebone Shuttle SN85G4 `n

configura]ia: plac\ de baz\ FN85, procesor AMD

Athlon64 3200MHz, 512MB DDR 400, plac\ video ATI

Radeon 9200, harddisk Maxtor 80GB cu Serial ATA,

CD-RW TEAC. Am ales aceast\ configura]ie ]inând

cont [i de buget, dar [i `n perspectiva de a putea

face upgrade. Procesorul este performant [i nu a[ fi

tentat s\-l schimb `n viitor din câteva motive de

bun sim]. Noile procesoare, dincolo de pre]urile

extrem de mari, cer surse mult mai puternice de

peste 400W, se `nc\lzesc puternic, solicitând

coolere performante, scumpe [i zgomotoase. M-a[

`ntoarce de unde am plecat. Mini PC-ul permite un

upgrade al memoriei pân\ la 3GB, placa video poate

fi schimbat\ cu una mai performant\, mai pot

ad\uga un harddisk S-ATA creând o matrice RAID, un

DVD-RW poate `nlocui actualul CD-RW. Dac\ ]in cont

c\ sistemul are Card Reader 6 `n 1, 6 porturi USB

2.0, port Firewire 400 etc., este clar c\ `n viitor

sistemul poate fi upgradat pentru a face fa]\

oric\rei cerin]e de performan]\. La acestea se

poate ad\uga `n viitor [i un sistem Windows 64 bi]i,

mai performant decât actualul Windows XP.

La aproape jum\tate de an de lucru cu un mini

PC pot spune c\ alegerea a fost una reu[it\.

Performan]\, silen]iozitate, portabilitate (sistemul

cânt\re[te doar 5kg), aspect estetic deosebit. Nu

regret c\ am investit `ntr-un mini PC. Oricât de

l\udate sunt notebook-urile, nici cele mai scumpe

nu pot atinge performan]a unui mini PC bine

configurat [i asta la o jum\tate din pre]ul unui

notebook. A[tept `nc\ maturizarea pie]ei

monitoarelor LCD pentru a completa mini sistemul

[i cu un monitor pe m\sur\ (actualmente folosesc

un monitor CRT Trinitron Dell de 17'').

Este adev\rat c\ pre]ul pare prohibitiv, dar

dac\ privim pre]urile medii ale unui desktop

performant (undeva pe la 2000#) [i al unui notebook

(peste 1500#), pre]ul unui mini PC nu `l dep\[e[te

pe al celorlalte sisteme. El reprezint\ un

compromis, a[ spune fericit, `ntre cele dou\

tendin]e. Nu cred c\, `n viitor, un beneficiar ar

rezista tenta]iei de a avea un computer de mici

dimensiuni, aspectuos, performant, silen]ios, mic

consumator de energie, cu posibilit\]i de upgrade

etc. Nu cred c\ mul]i `[i doresc cu adev\rat sisteme

de 20-30kg, cu surse de 500W, cu zgomotul infernal

al celor 3-5 ventilatoare montate `n carcas\ [i cu

nevoia unui spa]iu de care nu `ntotdeauna vor

dispune. B\t\lia pentru mini PC se va da, ca [i

acum, pe marile pie]e occidentale [i asiatice. Dac\

acolo aceast\ tendin]\ se va impune, [i pia]a

româneasc\ va reac]iona corespunz\tor.

Eu cred sincer `n viitorul mini PC-urilor [i efortul

financiar, nu u[or, v\ asigur, merit\ prin satisfac]iile

pe care un asemenea sistem le aduce proprietarului.

Avea]i dreptate `n articol. Nu mul]i posed\ un

asemenea sistem. ~n ora[ul meu nu cred s\ fie mai

mult de trei mini PC-uri, dar  am observat interesul

[i unda de regret al unora care nu au o asemenea

bijuterie. O b\t\lie a fost pierdut\, dar nu [i

r\zboiul. Dac\ mi s-ar oferi alternativa unui desktop

de vârf, tot mini PC-ul l-a[ alege. Vremea

dinozaurilor este pe cale s\ apun\. S\ a[tept\m cu

`ncredere!

�

Vremea dinozaurilor a trecut

CONTRAEDITORIAL: Viitorul mini PC-urilor
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>>> Trailere [i poster >>>
De la: Tiger X

Pentru: redactia@xtrempc.ro

~n primul rând vreau s\ laud coperta,

care este `n continuare excelent

realizat\, dar am [i unele dezam\giri: n-a]i

f\cut nici o "Prima Impresie" pentru Pariah,

cu toate c\ v\d c\ este un joc super. Mai

b\ga]i ni[te pagini pentru jocuri, mai ales

c\ luna viitoare ar trebui s\ fie prezentate o

gr\mad\ de jocuri foarte a[teptate (sper c\

nu uita]i de Scrapland sau BloodRayne 2). {i

prezenta]i [i Halo 2 [i Metroid Prime 2:

Echoes, c\ v\d c\ tot prezenta]i [i jocuri de

consol\ [i din câte am v\zut pe Net astea

merit\. Se [tie dac\ o s\ apar\ vreodat\ pe

PC? Dar Ninja Gaiden [i Death by Degrees?

A, [i ce se mai aude de Psychotoxic?

Pune]i [i voi `n revist\ un poster format

A3, m\car de Cr\ciun. Pune]i pe DVD

demo–urile astea nou-ap\rute, cum ar fi

BloodRayne 2 [i Scrapland. Pune]i mai multe

trailere, v\ rog `n special s\ pune]i trailer-ul

cinematic de la World of Warcraft, trailer-ul

oficial CGI de la Metroid Prime 2: Echoes [i

cel nou ap\rut de la Pariah. {i pune]i mai

multe poze, c\ alea-s mici. {i a]i putea

pune [i wallpapere din jocuri.

XtremPC: ~ncerc\m s\ oferim [i o

perspectiv\ asupra lumii consolelor, dar nu

putem s\ acord\m mai mult spa]iu jocurilor

de consol\. Dintre titlurile de consol\

men]ionate de tine, doar Halo 2 are [anse

de a ajunge pe PC. Cât despre Psychotoxic,

el este programat s\ apar\ `n luna martie.

BloodRayne 2 [i Scrapland vor fi prezentate

atunci când le vom avea. Despre Pariah

po]i citi un articol chiar `n acest num\r.

Oricât ar p\rea de mare, DVD-ul nu

este infinit [i nu putem s\ punem chiar tot

ce exist\. Unele dintre lucrurile pe care

le-ai cerut tu au fost pe DVD-urile noastre,

altele nu au putut fi incluse. Demo-ul de

BloodRayne 2 se g\se[te chiar `n acest

num\r. Wallpapere au mai fost [i vor mai

fi, dar `n ceea ce prive[te posterele,

r\spunsul este negativ. Nu sunt foarte

mul]i cititori interesa]i [i nu consider\m

c\ merit\ costul suplimentar.

>>> Economii exagerate >>>
De la: Minel Ungureanu

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Nu putea decât s\ m\ amuze faptul

c\ cineva se plânge c\ a[teapt\ o

lun\ pentru a termina revista `n [ase ore.

~nseamn\ c\ acel om nu se joac\ decât

duminica pe calculator, pentru c\ mi se pare

o cafea de diminea]\ `n compara]ie cu

cruzimea sub form\ de 5 ani a[tepta]i pentru

un joc care dureaz\ doar 15 ore. Sau cum

r\mâne cu prietenul meu care zilnic

munce[te aproape o or\ s\-[i prepare pastele

dup\ o re]et\ personal\ [i unic\, pe care

apoi le `nghite `n mai pu]in de 10 minute?

M–a amuzat [i faptul c\ 5000 de lei pe zi

m–ar face s\ nu simt banii da]i pe revist\;

chiar m\ gândeam [i eu c\, dac\ a[

economisi `n fiecare zi echivalentul unui suc,

a[ putea s\ pl\tesc taxa lunar\ la World of

Warcraft. ~ns\ mai trebuie s\ renun] [i la

pr\jitura zilnic\ pentru trecerea la 64 bi]i [i

mai trebuie s\ renun] [i la por]ia de cartofi

dac\ vreau [i 6800GT. {i toate astea pe lâng\

carnea pe care nu o mai m\nânc nu pentru

c\ este post, ci pentru c\ trebuie s\ pl\tesc

telefonul [i curentul supt de sursa de 450W.

{i te mai miri de ce rata natalit\]ii a sc\zut.

XtremPC: O reac]ie destul de amuzant\,

de[i poate prea acid\ la sugestia de a

cre[te dimensiunea [i, `n acela[i timp,

pre]ul revistei. ~ntr-adev\r, mul]i dintre

cititori nu agreeaz\ aceast\ idee, motiv

pentru care nu avem inten]ia de a o pune

`n aplicare `n viitorul apropiat.

cu ochii pe forum!

mandelu

Naiba s\ `i mai `n]eleag\ pe redactorii de jocuri! Adic\ un

joc ca HL2, super joc, `ns\ cu poveste inexistent\ practic, ia

10. O mizerie, nu da]i cu pietre, este doar p\rerea mea, Mafia

ia [i \la 10. Un super joc ca Warcraft 3 cu tot cu expansion ia

note mult mai mici. Ce conteaz\ c\ la HL2 joci o dat\, de dou\

ori [i gata, iar la Warcraft 3 joci luni de zile? Recunosc c\ nu `i

`n]eleg. Sunt curios ce not\ va lua luna viitoare Sid Meyer's

Pirates!, care e super simplu, `ns\ te lipe[te de monitor. 

XtremPC

Povestea din Half-Life 2 nu este slab\, ci doar expus\ `ntr-un

mod prea discret, care face ca majoritatea juc\torilor s\ nu o

`n]eleag\ `n totalitate. Chiar [i a[a, jocul are o atmosfer\

deosebit\, mult peste ceea ce ofer\ alte FPS-uri. Iar `n privin]a

rejucabilit\]ii te `n[eli: Half-Life 2 are [i el multiplayer [i

suport pentru moduri, deci va fi jucat ani la rând. Contradic]ia

dintre p\rerea ta despre Mafia [i cea a majorit\]ii

demonstreaz\ cât de subiectiv apreciem cu to]ii jocurile.

y0py

Un num\r bun spre foarte bun. {tiri OK, testul Intel arat\ bine

(de[i am câteva nemul]umiri cu privire la modelele de A64

alese ca termen de compara]ie), review foarte bun la Half-Life 2,

Black View amuzant [i `n acela[i timp `ngrijor\tor (nu de alta,

dar petrec la fel de mult timp `n fa]a monitorului cât un

MMORPG-ist. Câteva gre[eli de ortografie, nimic grav. Marea

mea nel\murire este cum de a fost pus\ 6800 LE `n topul

pl\cilor high-end, când este clar dep\[it\ de 6600 GT.

XtremPC

Plasarea unei pl\ci `n categoria "High end" nu are leg\tur\ cu

performan]ele sale, ci cu inten]iile produc\torilor,

demonstrate atât prin construc]ie, cât [i prin pre].

vica

Fain! |sta este cuvântul care descrie cel mai bine nr. 60, asta

poate [i pentru c\ nr. 59 m-a cam dezam\git. La capitolul

hardware sunt testele de care era nevoie, poate un pic cam

târziu...  Cu o lun\ `nainte ar fi fost mai bine. La Software, nimic

interesant, din p\cate, pe moarte sau nu, Winamp "is still alive",

a[a c\, cui `i pas\ de ce va fi? Nu mi s-a p\rut un subiect demn

de aten]ie, dar m\ rog. Fain [i articolul despre Half-Life 2.

XtremPC

Winamp este `nc\ `n via]\, da, dar, dup\ cum dovede[te [i

testul de luna trecut\, exist\ deja programe care `l `ntrec.

Este posibil ca, `n timp, el s\ se scufunde `ncetul cu `ncetul

`n uitare. Nu suntem de acord c\ nu conteaz\, pentru c\, `n

primul rând, nu suntem de acord cu ideea c\ nu ar trebui s\

ne pese de viitor.

MAXKOOL999

Per total num\rul este la nivelul standard. Am g\sit dou\

chestii cârcota[e: una minor\, `n sensul c\ la articolul ATI R520

a]i scris "Viitoarea consol\ box 2", dar cealalt\ este cam

frustrant\. La testele hardware de produse diverse, toate

produsele au notare tip stelu]e, `n afar\ de dou\ pl\ci grafice.

V\ hot\râ]i odat\ ce sistem de notare folosi]i?

XtremPC

~n cazul componentelor ale c\ror performan]e pot fi

apreciate exact, prin intermediul testelor, sistemul de

notare este mai precis [i ajut\ utilizatorii s\ compare

produsele `ntre ele. ~n alte cazuri, `ns\, cum este cel al

aparatelor foto digitale, acest lucru nu mai este valabil [i

apel\m la un sistem de notare simplificat.

�
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XtremPC: ~ntr-adev\r, avantajele mini

PC-urilor sunt destul de numeroase [i

trec dincolo de simpla problem\ a

spa]iului. Silen]iozitatea datorat\

construc]iei lor este un alt avantaj

neglijat la prima vedere, dar destul de

important. ~n mod clar exist\ motive

pentru a achizi]iona un mini PC, nu

aceasta este problema noastr\, ci mai

curând observarea faptului c\ mini

PC–ul nu pare, deocamdat\, s\ fi fost

adoptat de prea mul]i utilizatori. Poate

c\ era clar `nc\ de la `nceput c\ va fi

un produs de ni[\, dar, dac\ ni[a sa se

dovede[te prea mic\, ne putem a[tepta

s\ dispar\ cu totul.

Ai dreptate [i c\ nu pia]a

româneasc\ este cea determinant\

pentru viitorul unui produs. Ea are

specificul s\u [i nu reflect\ toate

tendin]ele din afar\, dar, cum noi aici

locuim, suntem foarte interesa]i de ce

se `ntâmpl\ `n România. {i, dac\ mini

PC-urile nu vor avea succes [i `n plan

local, ne putem a[tepta ca pre]urile s\

r\mân\ ridicate [i utilizarea lor redus\

chiar [i `n condi]iile `n care `n alte ]\ri

ar ob]ine un succes substan]ial.

Desigur, ce va aduce viitorul

r\mâne de v\zut. Utilizatorii au

`nceput s\ `[i doreasc\ PC-uri mai

ar\toase, mai mici [i mai discrete, dar

tendin]a produc\torilor pare s\

sugereze c\ viitorul ne va aduce

opusul: mai mult\ putere, mai mult\

c\ldur\, mai mult zgomot. Dinozaurii

vor pierde probabil lupta `n cele din

urm\, dar `ntrebarea este cât de

curând va veni acest moment.

�
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ATI Radeon X850 XT...
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ATI Radeon X850 XT Platinum Edition

Rafinarea gamei anterioare
Dup\ lansarea cu succes a liniei de pl\ci grafice Radeon X800, ATI nu a stat degeaba, ci a

preg\tit noua genera]ie X850, ce ridic\ [i mai mult nivelul performan]ei.

~n ultimii ani, `n special datorit\ produselor

high–end de succes, ATI a câ[tigat foarte multe

procente `n acest segment al pie]ei de pl\ci

grafice desktop. Recent, conform unei analize

realizate de Mercury Research, cota de pia]\

high–end ATI este de 55%, cu 13% mai mare decât

cota NVIDIA. {i, dac\ segmentul high–end nu este

cel care aduce cel mai mare profit, trebuie

amintit faptul c\ ATI are de mult timp solu]ii

mainstream performante la pre] foarte bun, spre

deosebire de NVIDIA, ce abia acum revine cu

chipset–ul GeForce 6600GT. Acesta este disponibil

momentan doar `n variant\ PCI Express, cea AGP

urmând a ap\rea `n canalele de distribu]ie `n

scurt timp. 

Cei ce au urm\rit evolu]ia ATI `n ultimii ani

de la lansarea lui Radeon 9700 Pro au putut

observa strategia produc\torului canadian de a

lansa o genera]ie nou\, ca apoi, `n maxim

jum\tate de an, s\ apar\ un nou model, bazat pe

aceea[i arhitectur\, dar cu frecven]e de

func]ionare mai mari, datorit\ `mbun\t\]irii

procesului de fabrica]ie. De asemenea, se mai

lanseaz\ [i un chip cu performan]e pu]in sc\zute,

care se adreseaz\ utilizatorilor sensibili la pre].

Aceast\ strategie este aplicat\ de ATI pentru

toate segmentele de pia]\: high–end, mainstream

[i low–end. 

Urmând aceast\ tradi]ie, ATI a lansat noua

familie Radeon X850 [i a ad\ugat noi membri ai

seriei X800. P\strând nomenclatura, 

Radeon X850 XT Platinum Edition este vârful de

gam\ ce p\streaz\ arhitectura cu 16 conducte de

randare a pixelilor [i are procesorul grafic care

func]ioneaz\ la 540MHz [i cei 256MB de memorie

GDDR3 la 1180MHz, cu 20, respectiv 60MHz mai

mult decât Radeon X800 XT Platinum Edition, pe

care `n scurt timp `l va `nlocui. Radeon X850 XT

va avea aceea[i frecven]\ de func]ionare pentru

procesorul grafic cu Radeon X800 XT Platinum

Edition, adic\ 520MHz [i 1080MHz pentru

memorie, cu 40MHz mai pu]in. Ambele modele

folosesc chip–ul R480. Pân\ `n momentul

retragerii de pe pia]\, Radeon X800 XT Platinum

Edition, X800 XT, X800 Pro [i X800 SE vor fi

produse folosind chip–ul R423, `n loc de R420.

Diferen]a const\ `n procesul de fabrica]ie de 

0.11 microni, ce va permite sc\derea consumului

de curent [i va duce la dispari]ia conectorului de

alimentare suplimentar. 

Pentru a combate GeForce 6800GT, ATI va

folosi modelul Radeon X850 XL cu 16 conducte de

randare [i frecven]e u[or sc\zute ale memoriei [i

procesorului grafic: 1000MHz [i 400MHz. Pre]ul

pentru acest model se va situa `n jurul valorii de

349$. Pentru un pre] de aproximativ 249$, ATI va

oferi Radeon X800 cu 12 conducte de randare,

128MB de memorie DDR func]ionând la 700MHz [i

procesor grafic la 400MHz. Toate modelele

lansate se conecteaz\ pe magistrala PCI Express,

dovedind astfel hot\rârea ATI de a renun]a cât

mai curând la platforma AGP. Din punctul de

vedere al func]iilor implementate, nu a fost

introdus nimic nou fa]\ de familia Radeon X800,

câ[tigul de performan]\ ob]inându–se prin

cre[terea frecven]elor de func]ionare. 

Cre[terea frecven]elor de func]ionare a dus

implicit la cre[terea cantit\]ii de c\ldur\ pe care

sistemul de r\cire trebuie s\ o disipeze. De aceea,

Radeon X850 XT Platinum Edition este prima

plac\ video ATI ce are un sistem de r\cire care

ocup\ dou\ sloturi `n spatele carcasei. Un

radiator masiv de cupru cu baza de aluminiu este

folosit pentru r\cirea procesorului grafic [i a

memoriei. Ventilatorul cu multe pale de mici

dimensiuni este `ncapsulat `ntr–o carcas\ de

plastic transparent ce are rol de evacuare a

aerului cald `n afara carcasei. Acest ventilator

este dotat cu un senzor ce permite reglarea

tura]iei `n func]ie de temperatur\. Cele [ase

puncte de prindere de PCB elimin\ orice

`ngrijorare privind stabilitatea solu]iei de r\cire. 

Radeon X850 XT Platinum Edition este dotat

cu 256MB de memorie GDDR3 la 1.6ns [i are doi

conectori DVI, cel de–al doilea fiind implementat

folosind un chip Silicon Image SiL1162 [i un

conector VIVO. Conectorul de alimentare

suplimentar are [ase pini, nu foarte multe surse

actuale fiind dotate cu astfel de mufe, lucru ce

necesit\ achizi]ionarea unui adaptor. 

Per total, noua familie de chip–uri grafice ATI

face progrese din punctul de vedere al

performan]ei [i al disponibilit\]ii `n cantit\]i mai

mari datorit\ rezolv\rii problemelor legate de

procesul de fabrica]ie. De asemenea, prin

Radeon X800 XL, ATI reu[e[te s\ atace segmentul

high–end cu pre]uri sub 400$, `n care NVIDIA nu

avea concurent serios pentru GeForce 6800GT.

Specifica]ii

R480

540MHz

16

6

GDDR3

256MB

1180MHz

256 bi]i

PCI Express x16

549$

Radeon X850 XT

Platinum Edition

R480

520MHz

16

6

GDDR3

256MB

1080MHz

256 bi]i

PCI Express

x16

499$

Radeon 

X850 XT

R420; R423

520MHz

16

6

GDDR3

256MB

1120MHz

256 bi]i

PCI Express x16;

AGP8X

499$

Radeon X800 XT

Platinum Edition

R420; R423

500MHz

16

6

GDDR3

256MB

1000MHz

256 bi]i

PCI Express

x16; AGP8X

449$

Radeon 

X800 XT

R480

520MHz

12

6

GDDR3

256MB

1080MHz

256 bi]i

PCI Express

x16; AGP8X

399$

Radeon

X850 Pro

R420; R423

475MHz

12

6

GDDR3

256MB

900MHz

256 bi]i

PCI Express

x16; AGP8X

399$

Radeon

X800 Pro

R430

400MHz

16

6

GDDR3

256MB

1000MHz

256 bi]i

PCI Express

x16

349$

Radeon

X800 XL

R430

400MHz

12

6

DDR

128MB

700MHz

256 bi]i

PCI Express

x16

249$

Radeon

X800

R420; R423

425MHz

8

6

DDR

128MB

800MHz

256 bi]i

PCI Express

x16; AGP8X

249$

Radeon

X800 SE

Chip grafic

Frecven]\ GPU

Conducte de randare pixeli

Procesoare vertex

Memorie

Cantitate memorie

Frecven]\ memorie

Magistral\ memorie

Interfa]\ conectare

Pre] sugerat de produc\tor
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Coalizarea for]elor departamentelor de cercetare

ale Sony, Toshiba [i IBM (STI) `n vederea

producerii primului SoC (System on a Chip) a avut

loc `n 2001, arhitectura noului procesor fiind

definitivat\, [i primele prototipuri ale lui Cell

fiind testate `n prezent `n workstation-uri IBM. ~n

func]ie de performan]ele [i problemele acestora,

variantele comerciale ar putea fi disponibile `n a

doua jum\tate a anului 2005. Unul dintre primele

produse ce va folosi un procesor Cell va fi cel

mai probabil consola de jocuri PlayStation 3,

primele prototipuri urmând a fi ar\tate publicului

`n luna mai `n cadrul conferin]ei E3. Pentru anul

2006 este pl\nuit\ lansarea produselor HDTV de

la Sony [i Toshiba ce vor folosi noua arhitectur\. 

Principiul din spatele arhitecturii Cell,

menit\ a revolu]iona modul de construc]ie a

microprocesoarelor, este foarte simplu: orice

procesor ce folose[te aceast\ arhitectur\ este

interopera]ional cu modele similare prin

intermediul unei magistrale de vitez\ foarte mare,

creând astfel un sistem complet, asem\n\tor cu

celulele corpului uman, ce formeaz\ un tot unitar.

De[i acest lucru pare de domeniul imposibilului `n

prezent, Sony, IBM [i Toshiba au investit peste

400 de milioane de dolari `n centrul de cercetare

comun din Austin, Texas. ~n ciuda faptului c\

arhitectura Cell a fost de la `nceput identificat\

cu PlayStation 3, beneficiile vor fi vizibile `n

orice domeniu unde puterea de procesare este

primordial\. Astfel, conform declara]iilor STI, un

modul dintr-un server lamelar dotat cu un

procesor Cell va avea o putere de procesare de

aproximativ 16TFlops, adic\ se va situa printre

primele 10 supercomputere din lume `n acest

moment. Unitatea constructiv\ a unei arhitecturi

Cell are la baz\ un microprocesor Power IBM cu

instruc]iuni RISC pe 64 bi]i, ce va fi disponibil `n

variante single [i multinucleu. Aceast\ unitate de

baz\ a arhitecturii Cell va fi de tipul SIMD 

(Single Instruction Multiple Data) [i va opera

independent odat\ ce sistemul va fi ini]ializat.

Controller-ul de acces direct la memorie (DMA) al

fiec\rei unit\]i este conceput `n a[a fel `ncât

orice chip poate accesa orice adres\ de memorie

din sistem. Astfel, pentru software, resursele

sistemului vor fi v\zute ca un tot unitar,

controlul acestora fiind u[urat semnificativ.

Num\rul de nuclee ale unei unit\]i Cell este

variabil, `n func]ie de destina]ia final\ [i de

complexitatea produsului.

Dintre specifica]iile procesorului Cell,

prezentate `n cadrul unei conferin]e ce a avut

loc pe data de 29 noiembrie `n ora[ul Armonk,

statul New York, amintim frecven]a de

func]ionare de 4.6GHz, tensiunea de alimentare

de 1.3V, temperatura de operare de 85°C [i

magistrala de comunica]ie de 6.4GB/s. Procesul

de fabrica]ie a procesorului Cell este SOI 

(Silicon-on-Insulator) de 0.09 microni. Cell va

avea o interfa]\ I/O integrat\ flexibil\ [i func]ii

de securitate menite a proteja proprietatea

intelectual\. 

Arhitectura Cell va fi optimizat\ pentru

aplica]ii multimedia `n timp real ce au nevoie de

o capacitate de procesare din ce `n ce mai mare,

precum difuzarea de programe high–definition

multicanal, captura digital\ a imaginilor [i

filmelor, precum [i pentru aplica]ii de calcul

intensiv.

Cell

Noua arhitectura
Procesorul Cell, rodul colabor\rii dintre IBM, Sony [i Toshiba,

`nceput\ `n 2001, se poate dovedi o revolu]ie `n domeniul

arhitecturii microprocesoarelor.
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Viru[ii constituie una dintre cele mai mari

amenin]\ri la adresa PC-urilor actuale. De[i

pia]a software dispune din bel[ug de programe

antivirus, acestea nu au reu[it s\ `mpiedice

propagarea viru[ilor. Beagle [i Netsky sunt doar

dou\ exemple de viru[i a c\ror depistare la

timp ar fi putut evita pierderile de miliarde de

dolari suferite de mari companii din Statele

Unite, [i nu numai.

Metoda pe care Hewlett-Packard o propune,

de[i pare simplist\, ar putea reprezenta o

solu]ie viabil\ atâta timp cât antiviru[ii clasici

vor continua s\ fie cu un pas `n urma

creatorilor de viru[i. Programul celor de la HP

va realiza supravegherea calculatoarelor din

re]ea detectând eventualele comportamente

suspecte. Dac\ un anumit calculator este

etichetat de program pe baza

comportamentului recent ca fiind infectat cu un

virus capabil s\ se r\spândeasc\ singur, atunci

func]ionarea calculatorului `n cauz\ va fi

limitat\ doar la anumite func]ii care nu

avantajeaz\ propagarea virusului.

"Propagarea reprezint\ oxigenul viru[ilor

moderni, iar interzicerea acestei abilit\]i

`nseamn\ uciderea lor. De[i nu se va reu[i

eliminarea complet\ a viru[ilor, programul va

aduce o limitare semnificativ\ a `nmul]irii

acestora", sus]ine Tony Redmond, Chief

Technology Officer `n cadrul companiei

Hewlett-Packard.

Programul este instalat `n prezent pe 50 de

servere HP (virusate inten]ionat) [i, se pare, a

reu[it s\ limiteze `ntr-o oarecare m\sur\

r\spândirea viru[ilor f\r\ a reduce semnificativ

viteza de rulare a acestora. ~n 2005 programul

va fi furnizat mai multor companii din Statele

Unite, `ns\ pân\ `n prezent nu au fost f\cute

referiri la pre]ul de vânzare al programului.

"Dac\ un program asem\n\tor ar fi fost

disponibil `n ianuarie 2003, s-ar fi redus

pierderile financiare provocate de viru[i precum

Slammer", declar\ Tony Redmond.

Limitarea func]ionalit\]ii calculatoarelor

suspectate a fi virusate se concretizeaz\ `n

`mpiedicarea realiz\rii anumitor conexiuni `n

cadrul re]elei dinspre calculatorul infectat.

Programul celor de la HP va limita la 50

num\rul conexiunilor realizate `ntr-un minut de

calculatorul a c\rui activitate a fost etichetat\

ca fiind suspect\. Aceasta nu se dore[te o

alternativ\ la clasicele programe antivirus, ci

doar o completare [i o cre[tere a razei de

protec]ie oferite de acestea.
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Minunile telefoanelor mobile
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Un antivirus cu totul original

Daca e infectat, inchide-l!
Cercet\torii de la Hewlett-Packard lucreaz\ la un program care abordeaz\ problema

viru[ilor `ntr-o manier\ cu totul nou\. Ei propun limitarea capacit\]ii de operare a

calculatoarelor infectate.

Minunile telefoanelor mobile

Poli]i[tii din toat\ lumea ar putea g\si f\r\ prea mult efort materialele radioactive `nainte ca

acestea s\-[i concretizeze poten]ialul periculos. ~n ajutorul acestora poate veni un telefon

dotat cu senzori speciali. Singura problem\ este pre]ul de produc]ie destul de mare.

Nu peste mult timp va fi disponibil un model de

telefon mobil din gama "Smartphones" care,

dup\ spusele cercet\torilor, va putea fi folosit

de poli]ie pentru depistarea materialelor

radioactive `nainte de a fi utilizate la crearea

bombelor.

Modul de func]ionare a acestora se poate

dovedi deosebit de eficient. Detectarea [i

strângerea informa]iilor se realizeaz\ `n timpul

patrulelor obi[nuite, iar pe baza datelor

procesate se creeaz\ h\r]i detaliate ale loca]iilor

`n care urmele radioactive au fost detectate. 

Prototipuri ale acestor telefoane sunt deja

obiecte ale echipamentului ofi]erilor americani

din unele porturi [i aeroporturi. 

Inginerii de la Lawrence Livermore National

Laboratory au realizat o conexiune wireless

`ntre telefonul respectiv [i un calculator care

preia [i proceseaz\ fluxul de date. Un

transmi]\tor GPS ata[at telefonului va

transmite calculatorului data [i locul `n care au

fost detectate materialele radioactive, iar

acesta va realiza o hart\ detaliat\ a unui

anumit loc `n care sunt depozitate astfel de

materiale.

Deocamdat\, cea mai mare provocare

pentru cercet\tori este crearea unui senzor mai

ieftin care s\ permit\ cât mai multor

departamente de poli]ie s\ se doteze cu astfel

de telefoane. 

~n prezent acesta cost\ aproximativ

10.000$, `ns\ pre]ul-]int\ este de 1000$.

Reducerea pre]ului se va realiza printr-o

sc\dere pu]in semnificativ\ a preciziei de

detectare a materialelor radioactive.

Terminalul care detecteaza
materiale radioactive
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Record absolut `n domeniul fotografiei digitale

Dimensiunea gigantic\ a fotografiei ob]inute face posibil\

m\rirea f\r\ o pierdere important\ de calitate [i observarea

unor am\nunte care `n mod normal ar fi fost imposibil de sesizat.

O companie olandez\ cunoscut\ ca 

The Netherlands Organization for Applied Scientific

Research sus]ine c\ a realizat cea mai mare

fotografie digital\ din lume. Este vorba de o

imagine a ora[ului Delft realizat\ de la `n\l]ime. 

De fapt, este vorba de peste 600 de fotografii

realizate `n ceva mai mult de o or\, copiate pe

calculator [i lipite pentru a ob]ine imaginea

final\. Procesul de comparare [i optimizare a

celor 600 de imagini a durat peste 24 de ore. A

urmat lipirea efectiv\ a acestora, proces pentru

care a fost nevoie de rularea timp de trei zile a

cinci calculatoare de ultim\ genera]ie.

Compania olandez\ a `ntâmpinat o serie de

dificult\]i `n atingerea scopului, care au

determinat-o s\ vin\ cu o serie de nout\]i `n

domeniul fotografiei digitale. Este vorba, `n

primul rând, de dezvoltarea unui program special

pentru lipirea celor 600 de fotografii realizate.

De asemenea, a fost creat un format propriu

pentru salvarea imaginii finale datorit\ faptului

c\ formatul TIF - utilizat de obicei pentru imagini

de mari dimensiuni - nu putea realiza salvarea din

cauza dimensiunii acesteia. Pentru a evita

limit\rile impuse de stocarea temporar\ a

fotografiilor pe cardurile de memorie, a fost

stabilit\ o leg\tur\ `ntre camer\ [i un laptop,

realizându-se astfel salvarea direct\ pe calculator

a fotografiilor create.

Cifrele fi[ei tehnice a fotografiei ob]inute

sunt impresionante: m\rimea imaginii -

78.797x31.565 pixeli; num\rul total de pixeli ai

imaginii finale - 2.487.227.305; num\rul pixelilor

`nsuma]i ai celor 600 de fotografii-surs\ -

3.537.408.000 (600 de imagini la o rezolu]ie de

3008x1960); 7.5GB - dimensiune.

Recordul anterior apar]inea fotografului 

Max Lyons, primul care a reu[it s\ dep\[easc\

bariera de un miliard de pixeli.

Cei care doresc s\ se conving\ pot vizita

site-ul companiei olandeze

(http://www.tpd.tno.nl/smartsite966.html) [i

m\ri sau mic[ora, dup\ bunul plac, fotografia

prin intermediul tehnologiei flash.

Cea mai mare
imagine realizata
pana in prezent
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NVIDIA a luat surprinz\tor de greu decizia de a

fabrica chipset-uri destinate platformei Intel. {i,

chiar dac\ reprezentan]ii NVIDIA au declarat de

multe ori c\ nu vor pl\ti licen]a de 5$ pe 

chipset pentru a avea voie s\ produc\ 

chipset-uri pentru procesoarele Intel, iat\ c\ de

curând lucrurile par a se fi schimbat. Un comunicat

de pres\ a anun]at c\ Intel [i NVIDIA au semnat

un acord prin care NVIDIA este licen]iat\ s\

produc\ chipset-uri pentru pl\cile de baz\ 

Socket 478 [i LGA775. S–au auzit o serie de

zvonuri despre faptul c\ NVIDIA ar fi fost scutit\

de plata licen]ei, dar nimic nu a fost declarat

oficial pe aceast\ tem\. Din acest acord, fanii

Intel vor beneficia de noi variante de pl\ci de

baz\ pentru procesoarele lor favorite [i, cine

[tie, poate chiar de o cre[tere a performan]ei.

Noul chipset NVIDIA va purta numele de nForce5

[i va fi disponibil `ncepând cu prim\vara acestui

an. nForce5 va putea motoriza pl\ci de baz\ atât

Socket 478, cât [i LGA775. Probabil c\ nu vom

asista la multe lans\ri de pl\ci de baz\ 

Socket 478 cu nForce5 deoarece aceast\ platform\

este la final de drum. Pentru Socket LGA775,

chipset-ul NVIDIA va fi compatibil cu Prescott,

dar [i cu viitoarele procesoare Intel din seria 600

(cache L2 de 2MB) [i dual core Smithfield.

nForce5 va avea `nc\ de la debut suport pentru

viitoarele procesoare Intel pe 64 de bi]i.

Pl\cile cu nForce5 vor avea dual channel

DDR2 (din p\cate, nu vor fi compatibile cu DDR),

Gbit LAN, RAID 5, SATA II, dou\ sloturi PCI

Express 8X (prin urmare, suport pentru NVIDIA

SLI), 4 sloturi PCI Express 1X, 10 USB 2.0, FSB

800MHz [i 1066MHz. Nu se [tie `nc\ nimic despre

tehnologia 7.1 folosit\ `n nForce5 pentru sunetul

integrat, dar poate fi SoundStorm sau Intel High

Definition Audio. 

Lansarea oficial\ nForce5 va coincide, probabil,

cu lansarea chipset-ului Intel Lakeport, care are

specifica]ii asem\n\toare cu varianta de la NVIDIA,

excep]ia fiind suportul pentru NVIDIA SLI.

NVIDIA nForce5

SLI pentru platforma Intel
Dup\ trei ani [i jum\tate de activitate pe pia]a chipset-urilor destinate pl\cilor de baz\,

NVIDIA a decis c\ a venit timpul s\ atace [i platforma Intel.

Dual Stress Liner

CPU cu 24% mai rapide
Uneori, companiile sunt nevoite s\ apeleze la schimburi de experien]\. O astfel de colaborare

`ntre AMD [i IBM a condus recent la `mbun\t\]irea tehnologiei de fabrica]ie a procesoarelor.

AMD [i IBM au anun]at finalizarea unei tehnologii

unice de fabrica]ie a tranzistorilor: Dual Stress

Liner. AMD [i IBM lucreaz\ `mpreun\ la aceast\

tehnologie `nc\ din ianuarie 2003, rezultatele

urmând s\ fie folosite de cele dou\ companii `n

`mbun\t\]irea performan]elor propriilor

procesoare. Prin aplicarea acestei tehnologii `n

produc]ia procesoarelor, se poate ob]ine o

cre[tere a performan]ei de pân\ la 24%. 

Realizarea unor tranzistori mai eficien]i din

punctul de vedere al consumului de curent se

traduce prin ob]inerea unor procesoare

puternice [i care nu disipeaz\ mult\ energie

termic\. Cu cât tehnologia de fabrica]ie

opereaz\ cu valori mai mici, tranzistorii devin

mai mici [i au o vitez\ de lucru mai mare. Din

p\cate, reversul medaliei este c\ tranzistorii

opereaz\ cu un consum mare de energie, prin

urmare c\ldura degajat\ este mare, conducând

la erori [i comut\ri ineficiente. 

Tehnologia prezentat\ de IBM [i AMD

rezolv\ o parte din aceste probleme prin

comprimarea siliconului. Dual Stress Liner

m\re[te performan]ele canalelor de tranzistoare

p [i n prin `ntinderea atomilor de silicon 

dintr-un tranzistor [i comprimarea acestora `n

alt tranzistor. Aplicarea acestei tehnologii `n

fabricarea procesoarelor nu implic\ adoptarea

unor tehnici sau dispozitive speciale. Astfel,

tranzi]ia la noua tehnologie nu va crea

probleme de ordin tehnic sau organizatoric. 

Tehnologia Dual Stress Liner va fi aplicat\

de AMD `n toate procesoarele  AMD pe 64 bi]i pe

90 nanometri. Chiar [i procesoarele AMD dual

core vor beneficia de aceast\ tehnologie.

Primele procesoare AMD pe 64 bi]i realizate `n

tehnologia de 90 nanometri vor fi disponibile la

mijlocul acestui an. Procesoarele IBM Power

Architecture care vor utiliza Dual Stress Liner

vor fi lansate tot la mijlocul anului acesta.
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Apari]ia aparatelor foto digitale cu senzori CDD

mai mari de 6 megapixeli a avut drept efect o

cre[tere rapid\ a cerin]ei pentru memorii flash

de capacit\]i cât mai mari. Chiar dac\

majoritatea tipurilor de memorie s–au ieftinit

suficient de mult pentru a nu mai constitui o a[a

mare problem\, comparativ cu anul trecut, de

multe ori este util s\ po]i salva fotografiile de pe

cardul de memorie flash pe un mediu optic 

(CD sau DVD). ~n primul rând, este mult mai

economic, deoarece un CD de 700MB cost\ de

peste 500 de ori mai pu]in decât echivalentul

capacit\]ii sale `n memorie flash. 

Din p\cate, atunci când plec\m `n concediu,

am dori s\ nu transport\m cu noi multe bagaje

(sunt de ajuns cele ale `nso]itoarei noastre, care

de fiecare dat\ ne dep\[esc cu mult imagina]ia).

A[a `ncât folosirea notebook–ului `n acest scop nu

este mereu o solu]ie viabil\. 

Sony a intuit aceast\ problem\ [i a lansat un

dispozitiv ce este `n esen]\ un CD Writer portabil:

Photo Vault. Inova]ia principal\ vine din

tehnologia folosit\ care permite transferul

imaginilor de pe aparatele foto digitale pe mini

CD (200MB) f\r\ a avea nevoie de computer.

Photo Vault este dotat [i cu un cititor pentru

carduri Memory Stick, astfel `ncât nici m\car

cablul USB 2.0/1.1 nu mai este necesar. Din

p\cate, formatul proprietar Sony, Memory Stick,

este singurul tip de card de memorie flash pe care

`l poate citi, astfel `ncât aceast\ facilitate este

util\ numai posesorilor de aparate foto digitale

Sony. Folosind cablul USB 2.0/1.1, Photo Vault este

compatibil cu majoritatea aparatelor foto digitale

Sony, dar [i cu o serie de modele fabricate de

Canon, Konica Minolta, Nikon, FujiFilm [i

Olympus. Pentru lista complet\ a modelelor de

aparate foto digitale compatibile cu Photo Vault

pute]i consulta adresa: http://www.sony.net

/Products/Media/Photovault/compatible.html.

O func]ie secundar\, dar util\ `n anumite

situa]ii, este capacitatea de a reda printr–un port

TV-Out imaginile de pe Memory Stick sau mini CD

pe televizor.

Operarea este simpl\: se conecteaz\ aparatul

foto (sau cardul Memory Stick), se introduce un

mini CD (din p\cate, Photo Vault nu este

compatibil cu mediile CD-RW) [i apoi se apas\

butonul inscrip]ionat “Enter”. Nu se pot selecta

anumite fi[iere pentru a fi salvate, toate

informa]iile de pe cardul de memorie fiind

transferate pe mini CD. Dup\ ce inscrip]ionarea

mini CD–ului s–a terminat, Photo Vault verific\

automat dac\ informa]iile au fost copiate f\r\

erori. Un mini CD de 200MB este copiat `n

aproximativ 9 minute, `n timp ce verificarea mai

dureaz\ aproximativ 8–9 minute. 

De men]ionat c\ Photo Vault nu este

compatibil cu USB 2.0 [i nu poate fi conectat la

computer. Poate func]iona atât prin intermediul

a patru baterii de tip AA, cât [i prin intermediul

unui transformator inclus `n pachet. Cu un set de

patru baterii, Photo Vault poate inscrip]iona

aproximativ 6 mini CD–uri (conteaz\ foarte mult

calitatea bateriilor, recomandate fiind cele de

tip Ni–MH).

Sony Photo Vault

De pe aparatul
foto digital pe CD
Sony a prezentat o solu]ie interesant\ pentru cei care de]in o

camer\ foto digital\ [i doresc s\ salveze imaginile direct pe

un suport optic (CD) f\r\ s\ foloseasc\ computerul.
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Cele mai importante evenimente care se desf\[oar\ pe pia]a IT

REPORTAJ IN ROMANIA

Gigabyte `n România

HP România a `ncheiat anul financiar 2004 cu o

cre[tere a vânz\rilor totale de peste 24%,

dovedind `nc\ o dat\ profesionalismul cu care a

onorat angajamentele fa]\ de clien]ii [i

partenerii s\i. “Anul financiar 2004 a fost un an

de referin]\ pentru HP România. Dispunând de

un portofoliu bogat de produse, solu]ii [i servicii

[i având la baz\ echipe solide de speciali[ti,

pentru toate verticalele de pia]\, suntem

convin[i c\ pân\ `n anul 2007 vom dubla

vânz\rile”, a declarat Radu Enache, director

general Hewlett–Packard România. 

Departamentul Sisteme Personale a

`nregistrat `n anul financiar 2004 o cre[tere

solid\ a veniturilor, de 8%, fa]\ de anul anterior,

fapt care reflect\ buna colaborare cu canalul de

distribu]ie local. “Pentru anul 2005, ne

propunem o cre[tere de 15% a vânz\rilor de

sisteme personale, orientându–ne atât pe

proiecte de infrastructur\, cât [i pe pia]a

`ntreprinderilor mici [i mijlocii”, a declarat

R\zvan Mo[oiu, directorul departamentului

Sisteme Personale, HP România.

O cre[tere spectaculoas\ a veniturilor a

`nregistrat [i departamentul Imprimare [i

Prelucrare a Imaginii. “A fost un an al

realiz\rilor, `nregistrându–se cre[teri valorice de

37%, atât pe partea de hardware, cât [i pe cea

de consumabile, comparativ cu anul precedent”,

a declarat Irinel Ilie, departamentul Imprimare

[i Prelucrare a Imaginii, HP România.

www.hp.com.ro

Rezultatele HP pentru anul financiar 2004

“Aventura

PrePay” Orange

Pe data de 30 noiembrie 2004, Orange România a premiat

câ[tig\torii campaniei “Aventura PrePay”. Utilizatorii

Orange PrePay care [i–au re`nc\rcat contul cu cel pu]in 50$

`n perioada 5 iulie–5 octombrie au avut posibilitatea de a

câ[tiga una dintre cele 15 excursii pentru dou\ persoane `n

Mexic, Africa de Sud sau Brazilia, telefoane Nokia [i

reduceri speciale la produsele Orange. Orange România le

dore[te câ[tig\torilor drum bun `n “Aventura PrePay”. Yves

Gauthier, director comercial Orange România, a declarat:

“Prin aceast\ campanie, adresat\ `n special tinerilor care

sunt dinamici, deschi[i spre cunoa[tere [i aventur\, amatori

de distrac]ie [i care doresc s\ fie diferi]i, am dorit s\

oferim clien]ilor no[tri o experien]\ incitant\ [i deosebit\.”

www.orange.ro

Vineri, 10 decembrie 2004, la World Trade

Center, Gigabyte a anun]at deschiderea

reprezentan]ei din România. Gigabyte

este unul dintre cei mai mari produc\tori

de componente pentru calculatoare la

nivel mondial, fiind totodat\ produc\torul

cu cea mai mare cot\ de pia]\ `n România

pentru pl\cile de baz\ [i cardurile video.

De asemenea, Gigabyte `[i men]ine

pozi]ia de lider pe pia]a IT `n cele mai

multe ]\ri din Europa de Est. Deschiderea

filialei din România continu\ strategia de

extindere `n Europa de Est. Numai `n

ultimul an au fost deschise alte patru

reprezentan]e `n ]\rile vecine: Polonia,

Serbia [i Muntenegru, Turcia [i Cehia. Prin

aceast\ extindere regional\, Gigabyte

`ncearc\ s\ ofere sprijin adecvat atât

distribuitorilor, cât [i utilizatorilor finali.

Pe fondul acestei dezvolt\ri [i beneficiind

de sprijinul [i eforturile sus]inute de

promovare ale distribuitorilor locali,

Gigabyte a realizat anul acesta `n

România vânz\ri de 10 ori mai mari

pentru pl\cile de baz\ raportat la anul

2001. Distribuitorii autoriza]i pentru

produsele Gigabyte `n România sunt: Caro

Group, Elko Tech România, K Tech

Electronics [i Tornado Sistems.

www.gigabyte.com.tw
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ISA Hardware a devenit

Master-Distribuitor AMD

Microsoft România a prezentat jurnali[tilor un

bilan] al celor opt ani de activitate pe pia]a

local\. Principalele realiz\ri ale acestei perioade

sunt ilustrative pentru impactul asupra pie]ei

IT&C: dezvoltarea unei re]ele de parteneri cu

expertiz\ [i experien]\ confirmate, implicarea `n

proiecte majore, cre[terea cifrei de afaceri cu

un ritm mediu anual de peste 60%, coagularea

unei puternice comunit\]i de dezvoltatori,

sus]inerea mediului academic, rela]ia de

parteneriat construit\ `mpreun\ cu Guvernul

României [i implicarea `n via]a cultural\ [i

social\ prin programe comunitare.

“~n urm\ cu opt ani deschideam birourile

reprezentan]ei locale cu speran]a c\ vom reu[i s\

aplic\m modelul de succes Microsoft, [i am devenit

un partener pe termen lung al companiilor

române[ti, aducând oamenilor cea mai nou\

tehnologie [i, mai ales, oferindu-le posibilitatea

de a avea cele mai utilizate programe Microsoft

`n limba român\. Am izbutit s\ ne `ndeplinim

misiunea, reu[ind s\ transmitem `n interiorul

corpora]iei [i `n lume o imagine foarte bun\ a

industriei române[ti de software”, a declarat

primul General Manager al Microsoft România.

www.microsoft.com/romania

Corpora]ia AMD, unul dintre cei mai mari

produc\tori de microprocesoare, [i compania ISA

Hardware au semnat un acord de distribu]ie cu

atribuirea statutului de Master-Distribuitor

companiei ISA Hardware. ISA Hardware a `nfiin]at

la sfâr[itul lunii noiembrie 2004 oficiul din

România care va livra pe pia]\ toate variantele

box de procesoare desktop, servere [i mobile

AMD. “~nceputul anului 2004 a fost marcat de

semnarea unui acord de distribu]ie cu compania

ISA Hardware. De la `nceputul anului [i pân\ `n

prezent, ISA Hardware a devenit cel mai puternic

distribuitor AMD din Europa, `n special `n Europa

de Est, compania fiind singurul distribuitor AMD

cu oficii `n ]\rile din aceast\ parte a Europei.

Prin `nfiin]area oficiului din România, companiile

IT locale vor beneficia de produse originale AMD

[i de stocuri puse la dispozi]ie de ISA Hardware.

Oficiul din România va avea contact permanent

cu cel regional din Europa, cu sediul `n Münich”,

a declarat Hans Brandner, Sales Manager Eastern

Europe, AMD.

www.isahardaware.com

Pe data de 9 decembrie 2004, Concept

Electronics a s\rb\torit 14 ani de când furnizeaz\

solu]ii IT&C în România, al\turi de clien]i,

furnizori [i parteneri. “Suntem foarte mul]umi]i

de rezultatele ob]inute în anul 2004”, a declarat

domnul Dan Dr\goiu, pre[edintele Concept

Electronics. “Cre[terea `nregistrat\ de Concept

Electronics `n acest an se datoreaz\ efortului

sus]inut depus de c\tre fiecare membru al

echipei, pe parcursul `ntregului an. Rezultatele

economice ob]inute ne motiveaz\ s\ ne

mobiliz\m eforturile pentru anul urm\tor, pentru

a ne men]ine la acelea[i standarde ridicate de

calitate [i profesionalism.” Al\turi de rezultatele

pozitive pe plan financiar, Concept Electronics a

reu[it `n acest an s\–[i consolideze pozi]ia de

integrator de sisteme informatice, prin

ad\ugarea de noi competen]e în domeniul

securit\]ii datelor. Prin parteneriatele încheiate

anul trecut cu nume de rezonan]\ din domeniul

securit\]ii datelor (Safe Boot, Decru), Concept

Electronics se pozi]ioneaz\ în topul furnizorilor

de solu]ii de securitate din România. Domnul Dan

Dr\goiu a mai declarat: “Pentru a veni în

întâmpinarea clien]ilor no[tri cu cele mai fiabile

solu]ii IT, începând cu acest an am ad\ugat o

nou\ linie de activitate prin furnizarea de

produse [i servicii de securitate de înalt\

tehnologie”.

www.conceptelectronics.ro 

Microsoft România a

`mplinit opt ani de activitate

Concept Electronics 

a s\rb\torit 14 ani
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XPC: Ave]i de gând s\ ataca]i segmentul

camerelor digitale SLR pentru a acoperi o

plaj\ larg\ de utilizatori?

HP: ~n acest moment, utilizatorii c\rora dorim

s\ ne adres\m sunt cei amatori sau

semiprofesioni[ti. Prioritatea principal\ este de

a crea camere cât mai u[or de folosit,

prietenoase, cu o calitate foarte bun\ a

imaginilor captate. De aceea, camerele HP sunt

de tipul compact, point–and–shoot (oferind `ns\

[i posibilitatea de a controla manual anumite

aspecte ale expunerii). Camerele SLR sunt mai

greu de folosit – necesitând cuno[tin]e avansate

`n domeniul fotografiei – [i, de ce nu, mai mari

[i mai grele.

XPC: Ce noi facilit\]i ve]i ad\uga camerelor

digitale din segmentul amator pentru a cre[te

valoarea produsului?

HP: Deja HP a introdus câteva tehnologii `n

camerele foto digitale, tehnologii unice `n acest

domeniu. Este vorba de HP Real Life

Technologies, care prelucreaz\ imaginea

captat\, fotografiile ob]inute fiind perfecte,

indiferent de modul `n care au fost acestea

realizate. Astfel, camera HP R707 a fost primul

aparat foto digital care permitea eliminarea

efectului de ochi ro[ii direct `n camer\, dup\

efectuarea fotografiei. ~n viitor, aceste

tehnologii vor fi dezvoltate [i extinse [i,

probabil, ne vom putea a[tepta la a doua

genera]ie de Real Life Technologies (de

exemplu, func]ii de prelucrare `n camer\ a

videoclipurilor).

XPC: Cum este v\zut\ divizia de camere

digitale HP `n România de c\tre utilizatori [i

care este cota de pia]\ de]inut\?

HP: Din p\cate, `n acest moment nu exist\

rapoarte oficiale referitoare la segmentul de

camere foto digitale `n România, dar din

informa]iile furnizate de partenerii no[tri,

suntem `n topul produc\torilor de camere

digitale. P\rerea utilizatorilor este foarte

pozitiv\, noile modele fiind performante, la

pre]uri extrem de atractive.

XPC: Cum a fost primit de pia]a din România

primul scanner vertical HP? Vom mai vedea `n

curând modele noi [i ce facilit\]i vor 

avea ele?

HP: Dup\ un `nceput mai lent, pia]a `ncepe s\

realizeze avantajele scanner-ului vertical

transparent 4600 (cea mai important\ fiind

posibilitatea de a scana [i obiecte mai mari de

A4). Cu siguran]\ vom continua s\ dezvolt\m noi

produse `n acest domeniu.

XPC: Ave]i de gând s\ introduce]i `n gama de

scannere modele cu senzor LIDE?

HP: Scannerele HP sunt concepute pe baza

senzorilor CCD care ofer\ cea mai bun\ calitate,

permi]ând [i scanarea obiectelor

tridimensionale (de exemplu, c\r]i, diapozitive

`n rame etc.). Senzorii LIDE nu permit scanarea

obiectelor care nu sunt perfect lipite de sticla

scanner-ului, de aceea `n momentul de fa]\

acest segment nu este interesant.

XPC: Cum vede]i pia]a imprimantelor laser

color pe plan mondial [i care este efectul

sc\derilor masive de pre]uri `nregistrate anul

acesta?

HP: Imprimantele laser color câ[tig\ din ce `n

ce mai mult teren `n imprimarea de birou, iar

pre]ul din ce `n ce mai accesibil cred c\ este

r\spunsul acestei transform\ri. Pia]a cre[te

consistent `n valoare [i, bine`n]eles, [i mai

abrupt `n unit\]i. 

XPC: Care sunt principalii concuren]i ai HP la

noi `n ]ar\ `n segmentul imprimantelor inkjet?

HP: Având `n vedere c\ aproape jum\tate din

imprimantele vândute `n România sunt HP,

concuren]a este focalizat\ `n jurul locului 2.

Aici joac\ to]i produc\torii importan]i, cum ar

fi Epson, Canon [i Lexmark.

XPC: Pia]a dispozitivelor multifunc]ionale

devine din ce `n ce mai mare. Ce noi facilit\]i

ave]i de gând s\ ad\uga]i produselor deja

existente?

HP: Compania a f\cut câteva demersuri `n

aceast\ direc]ie, multifunc]ionalele lansate `n

aceast\ toamn\ pe pia]\ beneficiind de func]ii

avansate de prelucrare de fotografii [i de

posibilit\]i l\rgite de conectare. Astfel, exist\

cititoare de carduri pentru imprimarea direct\ a

fotografiilor, ecran LCD color (cel mai mare

având 8.8cm), efecte avansate de editare

fotografii, imprimare pe orice format de hârtie,

inclusiv panoramic. Avem multifunc]ionale cu

plac\ de re]ea inclus\, cu [i f\r\ fir

(802.11b/g), echipamente dotate cu unitate de

imprimare [i scanare automat\ fa]\-verso sau cu

port PictBridge.

O alt\ facilitate foarte important\ `nglobat\

`n cele mai noi multifunc]ionale este localizarea

complet\ `n limba român\: panou frontal [i

mesaje afi[ate pe ecranul LCD color complet

traduse, ceea ce u[ureaz\ interac]iunea cu

utilizatorul.

XPC: Crede]i c\ se va ajunge la momentul `n

care proiectoarele digitale se vor adresa [i

utilizatorilor obi[nui]i, nu doar celor din

~n dialog cu Hewlett-Packard despre lumea digital\

Mugur Pantaia 

PSG Category Manager

Cristian G`lmeanu

IPG Comercial Category Manager

Radu Negoescu

IPG Consumer Category Manager

Hewlett-Packard România

“Deja HP a introdus câteva tehnologii `n

camerele foto digitale, unice `n acest domeniu.”

“79 de milioane de imprimante

laser vi se par poate mult, poate

pu]in. Aceasta `nseamn\ `ns\

mai mult decât competi]ia la un

loc sau c\ al doilea printer

cump\rat `n lume este HP.”
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segmentul business? Care este avantajul unui

proiector wireless?

HP: Cred c\ acest moment a fost deja atins.

Pre]ul unui proiector perfect echipat pentru

prezent\ri video, acum sub 1000#, este situat

`ntre pre]ul unui televizor obi[nuit de 72–80cm

[i cel al unui televizor cu retroproiec]ie.

Wireless pentru proiec]iile de business `nseamn\

convenien]\ [i chiar elegan]\. HP consider\

proiec]ia wireless un lux necesar, oferind toate

accesoriile pentru o investi]ie suplimentar\ de

doar 100#.

XPC: Ce este o solu]ie “Total Printer

Management”? Cui se adreseaz\ o astfel 

de solu]ie?

HP: Total Printer Management este propunerea

HP de optimizare a infrastructurii imaging and

printing `n scopul cre[terii productivit\]ii

utilizatorilor [i al reducerii costurilor totale de

utilizare. ~n esen]\, const\ `ntr–un mix hardware

corect ales [i amplasat `n a[a fel `ncât s\

r\spund\ cerin]elor de exploatare reale ale

utilizatorilor, un soft performant de

management al flotei dintr–o singur\ consol\ [i

un set flexibil de servicii, de mentenan]\ [i

financiare. Am `nceput aplicarea acestor

principii la noi, la HP, iar rezultatul, nu doar `n

teorie, este o infrastructur\ perfect

dimensionat\, func]ional\ [i redundant\, care

produce costuri transparente [i mai mici.

XPC: Când a fost lansat\ prima imprimant\

laser? Ce caracteristici avea?

HP: ~n 1984, odat\ cu primul Personal Computer,

HP a avut `ndr\zneala s\–i al\ture primul laser

de birou, `nglobând `ntr–un design compact

tehnologia laser rezident\ doar `n ma[inile

industriale de produc]ie ale momentului. Cu

8ppm, 300 dpi, 35kg [i aproape 100$ per

kilogram, hilare `n acest moment, prima

imprimant\ laser de birou reprezenta o solu]ie

de imprimare destul de râvnit\.

XPC: Care este cea mai recent\ imprimant\

laser HP [i ce performan]e ofer\?

HP: Toamna aceasta a fost tare bogat\ la HP. Am

lansat prima imprimant\ laser A4 cu mai bine de

50ppm ce imprim\ la 1200dpi f\r\ penalit\]i de

vitez\, prima imprimant\ laser monocrom cu

duplex standard la sub 400#, cea mai accesibil\

imprimant\ laser color cu 16ppm, [i exemplele

ar putea continua.

XPC: Câte imprimante laser a vândut HP pe

pia]a mondial\ de la `nceput [i pân\ acum? 

HP: 79 de milioane de imprimante laser vi se

par poate mult, poate pu]in. Aceasta `nseamn\

`ns\ mai mult decât competi]ia la un loc sau c\

al doilea printer cump\rat `n lume este HP.

XPC: Cum este recomandarea dumneavoastr\

cu privire la modalitatea de stocare a

imaginilor digitale? Este mai bine s\ le

print\m sau s\ le men]inem pe un suport

optic (DVD/CD)?

HP: Este greu de f\cut o recomandare, fiecare

utilizator având p\rerea proprie. ~n continuare,

fotografiile imprimate, puse `n album, au un

farmec mai mare decât cele privite direct pe

ecranul monitorului. Este mai comod s\ deschizi

albumul decât calculatorul, po]i s\ pui

fotografiile `n ram\, po]i s\ iei cu tine albumul

oriunde dore[ti.

XPC: Câ]i angaja]i are HP România? Care este

cifra de afaceri pe anul fiscal 2004?

HP: ~n prezent, biroul HP din România are peste

170 de angaja]i, din care 45% lucreaz\ în

sectorul de servicii. HP România a încheiat anul

financiar 2004 cu o cre[tere a vânz\rilor totale

de peste 24%.

XPC: Unde poate un utilizator obi[nuit testa [i

primi sfaturi referitoare la imprimantele HP?

HP: Compania ofer\ utilizatorilor de mai bine

de 3 ani un centru de demonstra]ii, unde se pot

vedea, testa [i afla informa]ii detaliate despre

toate produsele de periferie [i nu numai. Este

vorba de HP INteractive Center, situat `n centrul

Bucure[tiului (B-dul {tirbei Vod\ nr. 95).

Deoarece poten]ialii clien]i nu sunt obliga]i s\

achizi]ioneze nimic, atmosfera este mult mai

relaxat\ decât `ntr–un magazin, informa]iile mai

detaliate [i mai exacte, iar posibilitatea de a

vedea efectiv rezultatele ob]inute cu un anumit

echipament sau o compara]ie `ntre mai multe

produse sunt de un real folos pentru ace[tia.

XPC: Cea mai recent\ apari]ie `n domeniul

PDA–urilor o constituie ecranele cu rezolu]ie

VGA. Care va fi urm\torul pas `n evolu]ia

acestor dispozitive, dup\ p\rerea HP? 

HP: Tendin]a manifestat\ `n ultima perioad\ [i

cu siguran]\ [i `n viitorul mai mult sau mai pu]in

apropiat este aceea de a `ngloba `ntr–un singur

dispozitiv cât mai multe tehnologii de

transmitere date [i voce: GSM, GPRS, WLAN,

Bluetooth etc. ~n ultima perioad\ tot mai mul]i

produc\tori de dispozitive tip PDA au lansat pe

pia]\ produse care s\ r\spund\ acestor cerin]e,

HP fiind [i de aceast\ dat\ un promotor al noilor

tehnologii [i tendin]e din pia]a IT prin lansarea

noului model de PDA HP iPAQ h6340. Interesul

crescând manifestat de c\tre utilizatori `n

direc]ia utiliz\rii unor dispozitive de acest gen

m\ face s\ cred c\ `n urm\torii ani majoritatea

produc\torilor de dispozitive PDA vor “migra”

treptat oferta de produse tip PDA c\tre produse

tip “smartphone”.

XPC: Câte sisteme desktop HP au fost vândute

`n România `n anul fiscal 2004? S–a `nregistrat

o cre[tere fa]\ de anul trecut? Ce cifr\ v\

propune]i pentru anul viitor?

HP: Compania a reu[it pe parcursul anului 2004

s\ men]in\ ritmul alert (manifestat de pia]a IT

din România) de cre[tere a vânz\rilor de

calculatoare personale. Men]inând acela[i ritm,

HP `[i propune ca [i pe parcursul anului viitor s\

ob]in\ o cre[tere a vânz\rilor de sisteme

desktop de aproximativ 15%–20%.
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XPC: Microsoft România a fost înfiin]at\ în urm\

cu opt ani. Cum au fost ace[ti opt ani, dar mai

ales cât de greu a fost la `nceput?

O.A.: Au fost ani de `nv\]are continu\, de

construire, pas cu pas, a rela]iilor de parteneriat,

a prezen]ei `n industria software, `n mediul de

afaceri [i `n via]a comunit\]ii române[ti.

Principalele realiz\ri ale acestei perioade sunt

ilustrative pentru impactul asupra pie]ei IT&C:

dezvoltarea unei re]ele de parteneri cu expertiz\

[i experien]\ confirmate, implicarea în proiecte

majore, cre[terea cifrei de afaceri cu un ritm

mediu anual de peste 60%, coagularea unei

puternice comunit\]i de dezvoltatori, sus]inerea

mediului academic, rela]ia de parteneriat

construit\ împreun\ cu Guvernul României [i

implicarea în via]a cultural\ [i social\ prin

programe comunitare. “În urm\ cu opt ani

deschideam birourile reprezentan]ei locale cu

speran]a c\ vom reu[i s\ aplic\m modelul de

succes Microsoft, devenind un partener pe termen

lung al companiilor române[ti, aducând oamenilor

cea mai nou\ tehnologie [i, mai ales, oferindu–le

posibilitatea de a avea cele mai utilizate programe

Microsoft în limba român\. Eram numai patru

oameni, nu aveam toate informa]iile despre ce

înseamn\ s\ lucrezi pentru Microsoft, `ndeplineam

fiecare mai multe roluri, dar am pornit la drum cu

d\ruire [i onestitate. Am reu[it s\ ne îndeplinim

misiunea, putând transmite în interiorul

corpora]iei [i în lume o imagine foarte bun\ a

industriei române[ti de software” – a declarat

primul General Manager al Microsoft România,

Silviu Hot\ran.

XPC: Care este rata de piraterie oficial

recunoscut\ `n România? Ce m\suri a luat

Microsoft `n România pentru combaterea

pirateriei software [i care a fost succesul acestor

ac]iuni?

O.A.: Conform studiului IDC publicat `n prim\vara

acestui an, rata pirateriei software `n România era

de 73%. Acest lucru `nseamn\ o sc\dere fa]\ de

anii preceden]i; reamintesc faptul c\ `n urm\ cu

[ase ani rata pirateriei software `n România era de

peste 90%. Microsoft România s–a implicat prin

campanii de informare, de explicare a avantajelor

programelor originale [i a riscurilor programelor

piratate. Permanent derul\m activit\]i `mpreun\

cu partenerii no[tri din re]eaua de distribu]ie

pentru reducerea num\rului de oferte ilegale.

Acest lucru se realizeaz\ prin dezvoltarea unor

materiale informative destinate clien]ilor, plasarea

de promoteri `n cele mai importante magazine, dar

[i prin cooperarea cu autorit\]ile, atunci când

exist\ situa]ii de `nc\lcare a drepturilor de

proprietate intelectual\. De asemenea, Microsoft

România este membru `n Comitetul Local al

Business Software Alliance, al\turi de alte

companii str\ine [i române[ti, [i sprijin\ ac]iunile

locale ale acestei alian]e.

XPC: Ce reprezint\ programul “Parteneri pentru

Educa]ie”? Care sunt obiectivele acestui program?

O.A.: “Parteneri pentru Educa]ie” este un program

dezvoltat de Microsoft România, ca parte

component\ a programului global Partners in

Learning. Programul presupune un parteneriat

public–privat, în care sunt implicate persoane

interesate de dezvoltarea poten]ialului creativ al

sistemului educa]ional. Misiunea programului este

s\ contribuie la facilitarea accesului la tehnologia

informa]iei [i la valorificarea poten]ialului pentru

cunoa[tere al comunit\]ii celor care înva]\.

Publicul ]int\ vizat este cel reprezentat în sistemul

preuniversitar [i este format din profesori, elevi [i

p\rin]i. De la lansare, în februarie 2004, ne–am

concentrat aten]ia pe în]elegerea nevoilor

comunit\]ii educa]ionale [i am identificat,

împreun\ cu partenerii cea mai important\ cerin]\

a sistemului: instruirea în utilizarea IT&C în

procesul de predare–înv\]are. Microsoft România

administreaz\ programul în acord cu sugestiile

EduForum (format din personalit\]i ale vie]ii

educa]ionale, culturale [i politice române[ti) [i în

parteneriat cu MEC, MCTI, precum [i cu ONG–uri

interesate de instruirea digital\ a profesorilor,

asocia]ii ale profesorilor interesate de

identificarea resurselor educa]ionale moderne,

[coli, licee, profesori [i elevi fani ai utiliz\rii

tehnologiei informa]iei în înv\]\mânt. 

XPC: Care sunt obiectivele acestui program?

O.A.: Cele mai importante obiective:

– `ncurajarea [colilor s\ introduc\/îmbun\t\]easc\

nivelul de utilizare IT&C;

– stimularea creativit\]ii profesorilor în procesul de

preg\tire [i predare a materiei la clas\;

– colaborarea cu [colile `n vederea preg\tirii

absolven]ilor pentru cariere [i locuri de munc\

unde se utilizeaz\ tehnologia digital\.

XPC: De ce ar trebui utilizatorul obi[nuit s\

aleag\ Windows, [i nu Linux?

O.A.: Windows este cel mai r\spândit sistem de

operare din lume la ora actual\. Existen]a altor

sisteme de operare concurente este benefic\,

deoarece concuren]a ne stimuleaz\ s\ inov\m tot

timpul [i s\ aducem mereu facilit\]i [i îmbun\t\]iri

sistemului nostru de operare. Recomand\m

utilizatorului obi[nuit de acas\ s\ foloseasc\

Windows XP Home cu SP2, care îi confer\

securitate deplin\ de la pornirea calculatorului,

ap\rându–l de majoritatea atacurilor din Internet,

de viru[i sau de aplica]ii mali]ioase. De fapt

Service Pack 2 a fost creat pentru a permite

utilizatorilor s\ beneficieze din plin de calculator,

s\ poat\ naviga în siguran]\ pe Internet, s\ poat\

înv\]a [i s\ se poat\ juca f\r\ a se teme de

diverse atacuri. De asemenea, noi constant

aducem îmbun\t\]iri [i modific\ri sistemului de

operare, pentru a–l adapta noilor cerin]e, sau

pentru a–l proteja de noi atacuri. Linux este un

sistem de operare ce are multe distribu]ii, dar are

probleme cunoscute de suport, compatibilitate [i

interoperabilitate. În plus, precum o arat\ [i un

studiu f\cut de anali[tii de la Forrester, Windows

are un num\r de bug–uri de securitate mult mai

mic decât num\rul de bug–uri de securitate

prezent în diversele distribu]ii Linux, [i pentru

aceste bug–uri ofer\ patch–uri mult mai rapide

decât în cazul comunit\]ii Linux. Îns\ problema

este una de percep]ie: datorit\ dimensiunii bazei

instalate de sisteme Windows din întreaga lume,

vestea unui nou bug se propag\ foarte repede [i

genereaz\ un interes mare. De aceea, utilizatorul

trebuie s\ fie foarte atent când alege un sistem de

operare, deoarece noi oferim acestuia studii

comparative, realizate de companii de consultan]\.

Un ultim aspect este cel al experien]ei utilizatorului

[i a beneficiilor pe care el le are. Folosind Windows,

el poate înv\]a rapid, î[i poate face temele pe

calculator, poate desc\rca poze pe calculator, le

poate organiza, modifica, poate crea filme pe baza

celor desc\rcate de pe Internet sau de pe camera

proprie [i, bineîn]eles, se poate juca!

XPC: Care a fost rata de cre[tere a vânz\rilor de

software Microsoft `n România pe parcursul celor

opt ani de la `nfiin]area Microsoft România? 

O.A.: Microsoft România a înregistrat cre[teri

semnificative ale cifrei de afaceri în fiecare din cei

opt ani de la deschiderea filialei, fiind considerat\

una dintre cele mai dinamice filiale Microsoft din

regiune. Ritmul mediu anual de cre[tere în aceast\

perioad\ a fost de peste 60%.

~n dialog cu Microsoft România despre tendin]ele `nregistrate de pia]a software local\

Ovidiu Artopolescu

Director Executiv

Microsoft România

“Succesul nostru depinde de cre[terea

satisfac]iei partenerilor [i utilizatorilor.”
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XPC: Care sunt planurile Microsoft România

pentru anul 2005? Ave]i de gând s\ lansa]i

versiuni ale sistemului de operare Windows XP [i

a pachetului Office XP cu facilit\]i reduse [i un

pre] special adaptat pie]ei din România?

O.A.: Succesul nostru depinde de cre[terea

satisfac]iei partenerilor [i utilizatorilor tehnologiei

de vârf Microsoft [i de aceea dorim s\ contribuim

la dezvoltarea industriei IT din România prin:

promovarea portofoliului de solu]ii locale în

sectoare, precum administra]ia public\, retail,

telecomunica]ii, financiar/bancar, asigur\ri [i

utilit\]i; continuarea programelor de transfer de

cuno[tin]e cu accent major pe securitatea

sistemelor informatice, business intelligence [i

tehnologii de interoperabilitate; lansarea noilor

programe de certificare pentru dezvoltatorii de

aplica]ii [i furnizorii de servicii; construirea unor

solu]ii prototip împreun\ cu partenerii [i clien]ii

no[tri în laboratoarele Microsoft Technology

Centers ( http://www.microsoft.com/services

/microsoftservices/tech.mspx). Pre]urile pentru

suitele Office 2003 localizate în limba român\ sunt

deja cu 25% mai ieftine decât cele în limba

englez\ sau decât edi]iile vândute în ]\rile din

vestul Europei. Pentru utilizatorii de acas\, am

introdus edi]ia Office 2003 Student&Teacher

Edition, disponibil\ în magazine la pre]ul

aproximativ de 150$. Aceast\ edi]ie con]ine cele

mai cunoscute aplica]ii Office – Word, Excel,

Outlook [i PowerPoint. Pre]ul pentru sistemul de

operare Windows este acela[i în toate ]\rile, chiar

[i în cele din vestul Europei. Dac\ v\ referi]i la

Windows XP Starter Edition, sistem de operare

pentru `ncep\tori, lansat `n câteva ]\ri din lume,

printre care Thailanda [i Rusia, va putem spune c\

pentru pia]a româneasc\ nu sunt planuri privind

disponibilitatea acestui produs.

XPC: Va introduce vreodat\ Microsoft `n Internet

Explorer func]ii pe care alte browsere le au deja

de ceva timp (tabbed browsing, mouse gestures)?

O.A.: Internet Explorer a fost reînnoit complet

odat\ cu Service Pack 2 pentru Windows XP. Astfel,

acum utilizatorul este protejat implicit de atacuri

de pe Internet, ferestre pop–up, controale ActiveX

mali]ioase. De asemenea, utilizatorul poate acum

gestiona add–on–urile pe care le instaleaz\ peste

Internet Explorer. Exist\ o multitudine de

add–on–uri disponibile gratuit la www.microsoft.com

/windows/ie/addon, unele dintre ele aducând

exact facilit\]ile de care vorbi]i.

XPC: Bill Gates afirma la anun]area viitorului

sistem de operare al Microsoft c\ cerin]ele de

sistem ridicate se justific\ prin faptul c\, la data

lans\rii, calculatoarele utilizatorilor obi[nui]i vor

fi atât de puternice `ncât acest lucru nu va mai fi

o problem\. Mai este valabil\ aceast\ afirma]ie?

O.A.: Bineîn]eles! Unul dintre lucrurile pe care le

observ\m la ora actual\ este sc\derea pre]urilor la

majoritatea componentelor hardware, incluzând

aici [i pl\ci grafice, audio, pl\ci de baz\, memorii,

harddisk–uri etc. De fapt, marea majoritate a

calculatoarelor ce se vând în prezent sunt compatibile

cu viitorul sistem de operare de la Microsoft.

XPC: De ce s–a renun]at la introducerea noului

sistem de fisiere WinFS odata cu versiunea

Longhorn?

O.A.: Dorim s\ lans\m Longhorn în vara anului

2006, [i de aceea am decis s\ renun]\m la

introducerea tehnologiei WinFS în Longhorn la

momentul lans\rii acestuia. Îns\ nu abandon\m

proiectul WinFS, care va fi în stadiul BETA pentru

lansarea Longhorn.

XPC: Va mai fi lansat vreun SP pentru XP `nainte

de Longhorn?

O.A.: Nu vom mai lansa un Service Pack pentru

Windows XP înainte de lansarea sistemului de

operare Longhorn. Totu[i vom continua s\ scoatem

noi update–uri [i facilit\]i pentru Windows.

XPC: Ne putem a[tepta anul viitor la o nou\

versiune de Office?

O.A.: Urm\toarea versiune de Office, Office 12, va

fi disponibil\ în 2006. Îns\ anul viitor vor ap\rea

noi update–uri [i edi]ii ale suitelor Office, precum

[i ale serverelor Office. Una din noile edi]ii va fi

Office for Small Business Management, care con]ine

o aplica]ie financiar\ proiectat\ de echipa de la

Microsoft Business Solutions, ce permite gestiunea

financiar\ a unei întreprinderi mici sau mijlocii.

XPC: La aparitia Windows XP, utilizatorii au avut

mari probleme cu g\sirea driverelor pentru

diferite componente hardware. Utilizatorii

`ncercau `nlocuirea cu drivere de Windows 2000

sau chiar NT. Care va fi situa]ia `n momentul

lans\rii versiunii pe 64 bi]i a Windows XP?

O.A.: Pe 6 decembrie am lansat Release Candidate 1

pentru Windows XP 64 bi]i. Deci momentul lans\rii

se apropie. Cei ce doresc s\ testeze o versiune

“customer preview” o pot desc\rca de la

http://www.microsoft.com/windowsxp/64bit

/evaluation/upgrade.mspx. Lucru important de

[tiut la aceast\ versiune de Windows XP este c\ ea

suport\ aplica]iile [i driverele pe 32 bi]i. Exist\

îns\ produc\tori care vor oferi drivere specializate

pe 64 bi]i, pentru a beneficia la maxim de puterea

unui sistem pe 64 bi]i.

XPC: Care este cota de pia]\ a sistemelor de

operare Microsoft pentru mediul server pe pia]a

româneasc\?

O.A.: Conform unui studiu IDC, în cel de–al treilea

trimestru din anul curent din totalul de servere

livrate pe pia]a româneasc\, 72% au fost livrate cu

sistem de operare Windows Server.

XPC: Când va fi lansat sistemul de operare

Windows XP pentru procesoarele AMD [i Intel 

pe 64 bi]i?

O.A.: Urm\toarea genera]ie a software-ului pentru

calculatoarele pe 64 bi]i este `n momentul de fa]\

`n curs de dezvoltare [i va fi disponibil\ `n prima

jum\tate a anului 2005. Windows XP pe 64 bi]i va

suporta ini]ial procesoarele AMD Athlon64, AMD

Opteron, Intel Xeon cu suport pentru Intel EM64T [i

Intel Pentium 4 cu suport pentru Intel EM64T,

urmând ca la date ulterioare s\ fie ad\ugat

suportul [i pentru alte procesoare pe 64 bi]i.
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Beyond Microwave oven

Compania Beyond s–a hot\rât s\

ne schimbe modul de a ne prepara

mâncarea prin lansarea unor aparate

de g\tit “inteligente”. Din aceast\

gam\ ne–a atras aten]ia cuptorul cu

microunde dotat cu scanner de coduri

de bare. Prin urmare, nu mai trebuie

s\ ghicim câte minute trebuie s\

l\s\m punga de popcorn astfel `ncât

s\ nu le mai facem scrum ca de

obicei. Cuptorul este livrat ini]ial cu

4.000 de variante de bare de coduri,

dar se poate updata prin intermediul

unui alt produs al companiei Beyond:

Home Hub, un terminal care face

leg\tura `ntre aparatele

electrocasnice “inteligente” [i

Internet.

Cuptor cu scanner

USB Cup Warmer

22 ianuarie 2005

Chiar dac\ s\rb\torile de

iarn\ tocmai au trecut,

mouse–ul “USB Optical Liquid

Mouse Santa Claus” ne ajut\ s\

ne amintim de atmosfera

magic\ de sfâr[it de an. A[a

cum se poate deduce din

numele lui, mouse–ul este optic,

iar conectarea la computer se

realizeaz\ prin portul USB 2.0. 

~n partea de contact cu podul

palmei, mouse–ul are un

compartiment transparent, plin

cu lichid `n care plute[te o

figurin\ `n form\ de Mo[

Cr\ciun. Greutatea este de

123g, cablul are o lungime de

142cm, iar dimensiunile sunt:

115x60x35mm. Singurul lucru pe

care am putea s\ i–l repro[\m

ar fi c\ nu este wireless.

Personal, `mi place s\-mi beau

cafeaua cald\ [i consider c\ atunci

când se r\ce[te `[i pierde din farmec. De

aceea am considerat util gadget-ul “USB

Cup Warmer”, ce are ca unic scop

men]inerea unei unei b\uturi la o

temperatur\ de

aproximativ 40° pentru

cel pu]in o or\. USB Cup

Warmer se `nf\[oar\ `n

jurul c\nii de cafea (sau

ceai, fiecare dup\ preferin]e) [i se

conecteaz\ la USB 1.1/2.0. Evident c\

nu necesit\ instalarea de drivere, iar

lungimea de 300mm este suficient\ chiar

[i pentru uria[a mea can\ de cafea.

Op]ional se poate achizi]iona [i un

adaptor “Car to USB” pentru a putea fi

conectat la bricheta autoturismului.

Pre]ul gadget–ului este de 15$, iar cu

adaptorul pentru ma[in\ ajunge la

aproximativ 23$.

Caldura prin USB 2.0

TEHNOTREND
USB Optical Liquid Mouse Santa Claus

Unde este
Mos Craciun?

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului
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~n domeniul hardware, primii ani ai acestui

mileniu au fost caracteriza]i printr–o curs\

acerb\ pentru crearea celor mai performante

componente, curs\ ce nu ]ine cont de 

aspectele practice pentru utilizatori. Astfel,

vedem revenirea procesoarelor desktop ce cost\

peste 1000$ [i apari]ia pl\cilor video ce

dep\[esc 500$.

~n afar\ de pre]ul exorbitant, aceste

componente au ca dezavantaje consumul ridicat

de curent [i, de foarte multe ori, zgomotul

peste limita suportabilului produs `n timpul

func]ion\rii. Aceste componente sunt practice

doar pentru utilizatorii entuzia[ti ce ]in cont

doar de performan]\, dispu[i s\ renun]e la orice

pentru a o ob]ine.

Pentru marea majoritate a utilizatorilor este

mai important aspectul pre]ului [i al

func]ionalit\]ii. Con[tien]i de acest lucru,

produc\torii de chip–uri au `nceput s\ `[i

`ndrepte aten]ia c\tre acea pia]\ interesat\ de

nivelul de integrabilitate al unui produs [i apoi

de aspectul performan]ei. Aceast\ tendin]\ se

observ\ cel mai bine la chipset–urile pl\cilor de

baz\ ce integreaz\ `n momentul de fa]\

contoller audio pe 7.1 canale, Gigabit LAN, USB 2.0,

Firewire, plac\ video, controller RAID Paralell

ATA [i Serial ATA. 

Nici pl\cile video actuale nu sunt lipsite de

func]ii suplimentare, cel mai bun exemplu `n

acest sens fiind seria GeForce 6x00 de la NVIDIA.

Aceast\ serie aduce ca noutate capacitatea de

decodare MPEG–2, accelerare hardware Windows

Media Video 9 [i Spatial–Temporal Adaptive Per

Pixel De–Interlacing. Aceste func]ii sunt posibile

datorit\ chip–ului decodor PureVideo DVD ce are

20 de milioane de tranzistoare [i este integrat `n

nucleul procesorului grafic. De[i familia GeForce

6x00 a fost lansat\ de mai bine de opt luni,

noile func]ii ale PureVideo DVD sunt disponibile

doar cu cea mai nou\ versiune a driverelor

Forceware. Totu[i, `n ciuda declara]iilor NVIDIA,

PureVideo DVD este disponibil doar pe modelele

GeForce 6800/6600GT/6600/6200, nu [i pe

versiunile high end GeForce 6800GT/Ultra pe

AGP sau PCI Express.

Tot NVIDIA este un deschiz\tor de drumuri `n

ceea ce prive[te arhitectura System–on–Chip.

Media Comunication Procesor (MCP), adic\

southbridge–ul chipset–urilor sale pentru pl\ci

de baz\ se va `ndrepta c\tre mai multe direc]ii

din punct de vedere arhitectural, una dintre

acestea fiind integrarea tuturor func]iilor

sistemului, chiar [i a procesorului. Stadiul final

este reprezentat de sistemul format dintr–un

singur chip ce va `ndeplini toate func]iile unui

calculator actual, plus altele noi. 

Pentru moment, nu exist\ informa]ii despre

ce procesor va fi integrat `n MCP–ul NVIDIA. ~n

prezent, exemple de sisteme dintr–un singur

chip sunt PDA–urile, calculatoarele industriale [i

dispozitivele set–top–box. Avantajele unei astfel

de arhitecturi sunt sc\derea costurilor [i a

dimensiunilor. Ca dezavantaje trebuie

men]ionat\ posibilitatea limitat\ de upgrade, ce

este rezolvat\ doar par]ial prin cre[terea

gradului de programabilitate al procesorului. 

Conceptul sistemelor dintr-un singur chip

câ[tig\ tot mai mult teren, deoarece permite

sc\derea nivelului de zgomot din timpul

func]ion\rii, un singur chip neavând nevoie de o

solu]ie de r\cire complex\, [i consumând mult

mai pu]in curent decât sistemele high end. Pe

viitor, se poate prognoza astfel apari]ia unui

nou segment al pie]ei sistemelor desktop, cu

pre] final sc\zut, de pe urma c\ruia au de

câ[tigat [i produc\torii [i utilizatorii.

Sistem 

intr-un 

singur chip

Ionu] Alexandru Popa

Integrabilitatea cap\t\ un nou sens 

datorit\ tendin]elor de proiectare

hardware

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

Aparatele DSLR

Armele profesioni[tilor

Test comparativ 

imprimante inkjet

Tipografia de acas\

Test comparativ

pl\ci de baz\ Socket 939

64 bi]i `n 939 pini

Laborator

~n fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi produse

Hard mail

Te ajut\m s\ scapi de problemele

tehnice

Premiile forumului

Produsele anului 2004

Topuri

Locul unde po]i alege un produs cu

adev\rat de top

ASUS A8N-SLI DELUXE

Pl\ci de baz\ Socket A / Socket 478:

CPU - Athlon XP 3200+ / Pentium 4 3.2E

Memorie - 2x256MB Corsair 3200C2PT

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - GeCube Radeon 9800 Pro 128MB

Surs\ - Antec SmartPower 400W

Pl\ci video:

CPU - Pentium 4 3.2E

Plac\ de baz\ - ABIT IC7-G

Memorie - 2x512MB Geil DDR400 2.5-4-4-8

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 40GB

Surs\ - Antec SmartPower 400W

PLATFORMA DE TEST

Fiind prima plac\ de baz\ ce implementeaz\ inovativa

tehnologie NVIDIA SLI, ce cre[te performan]ele `n

aplica]iile 3D, ASUS A8N-SLI Deluxe prime[te distinc]ia

“Produsul lunii”.
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Noutatile care merita toata atentia

BTC Z-22 {I Z–40

Card flash `n miniatur\

Tendin]a de miniaturizare [i

cererea de componente cu consum

redus de energie a `ndemnat pe

Samsung la crearea cardului de

memorie MMCmicro, cu dimensiuni

mai mici decât suprafa]a de

contact a unei taste.

Performan]ele la citire/scriere

sunt de 10MB/s, respectiv 7MB/s.

Pentru moment, capacit\]ile sunt

de 32, 64 [i 128MB. Dimeniunile

fizice sunt de 12x14x1.1mm, iar

voltajul de alimentare variaz\ de

la 1.8 la 3.3V.

www.samsung.com

NVIDIA GoForce 4000

Telefoanele mobile devin din ce `n

ce mai complicate, tinzând c\tre

dispozitive multimedia complete.

Mul]i produc\tori de chip-uri

pentru PC-uri [i-au `ndreptat

astfel aten]ia c\tre acest

segment, unul dintre ei fiind

NVIDIA. Noul s\u WMP (Wireless

Media Processor) GoForce 4000 a

fost ales de Motorola pentru

telefoanele mobile E1000, V980 [i

C980. GoForce 4000 are camer\

foto de 3 megapixeli cu zoom

digital 8X [i suport pentru codare

[i decodare video simultan\.

www.nvidia.com

AMD ]inte[te calculatoarele

industriale

Calculatoarele industriale sunt

diferite de cele personale prin

faptul c\ sunt proiectate special

pentru anumite sarcini, neavând

un design multifunc]ional, ci unul

de tipul System-On-Module cu grad

ridicat de integrabilitate. AMD

ofer\ doritorilor kit-ul Geode GX

SOM-144 Reference Design Kit

(RDK), bazat pe un procesor

Geode GX 533@1.1W. Acesta are

suport pentru standardele USB 1.1,

Paralell ATA-66, AC'97, LPC, PCI [i

SMB. Sistemele de operare suportate

sunt Microsoft Windows CE,

Windows XP Embedded [i Linux.

www.amd.com

O nou\ tehnologie de protec]ie

la copiere a CD-urilor

La `nceputul acestui an, Sony va

scoate la vânzare CD-uri audio ce

vor implementa o nou\ tehnologie

de protec]ie `mpotriva copierii.

www.sony.com

Pe scurt

Mania miniaturiz\rii a

lovit `n ultimele luni

segmentul dispozitivelor

de stocare mobile,

modele din ce `n ce mai

mici f\cându–[i apari]ia

pe pia]\. BTC este unul

dintre produc\torii

acestora, lansând de

curând linia de

harddisk–uri de 1 inch cu

capacit\]i de stocare de

2.2, respectiv 4GB.

Conectarea [i alimentarea

lui Z–22 [i Z–40 se fac 

prin intermediul unui port

USB 2.0. Pentru u[urin]a

`n utilizare, BTC livreaz\

un cablu prelungitor de

60cm [i un CD cu utilitarul

de back-up produs de

CyberLink PowerBackup.

Având o greutate de doar

48g, Z–22 [i Z–40 se

mândresc cu

compatibilitatea cu

platformele Macintosh [i

Linux. Harddisk–ul folosit

de BTC are o vitez\ de

rota]ie a platanelor de

4200rpm [i un timp de

acces de 15ms.

www.btc.com.tw

4GB `ntr-un inch ~n notebook-uri,

90nm prin AMD

Caracterizate printr-un consum de energie redus, noilor

procesoare AMD construite `n procesul tehnologic de 

0.09 microni li s-a ad\ugat [i Sempron 3000+, versiune

dedicat\ notebook-urilor. Comparativ cu versiunea desktop

Sempron 3100+, frecven]a de func]ionare este tot de 1.8GHz,

diferen]a constând `n cantitatea de memorie cache level 2,

ce este de dou\ ori mai mic\, adic\ de 128KB. Sempron 3000+

este disponibil pentru Socket 754 [i este dotat cu tehnologia

EVP (Enhanced Virus Protection). Ca [i la varianta desktop,

nu sunt suportate instruc]iunile pe 64 bi]i. Pre]ul la

cantit\]i de peste 1000 de buc\]i este de 134$. 

www.amd.com

SEMPRON MOBILE 3000+

Performan]\ extrem\

DELL XPS GEN 4

Cunoscutul integrator Dell a

prezentat noua genera]ie a

PC-urilor sale din seria XPS

destinate juc\torilor

`nr\i]i. XPS Gen 4 sunt

dotate cu procesoare

Intel Pentium 4 Prescott

sau Extreme Edition

pentru Socket LGA775,

pl\ci de baz\ cu chipset

I925XE, [i suport\

maxim 4GB de

memorie DDR2,

1.2TB de stocare

magnetic\ [i ca plac\ video

Radeon X800 XT sau GeForce

6800 Ultra. Configura]ia de

baz\ are un pre] de pornire

de 2150$, pragul de 4000$

fiind u[or de dep\[it prin

alegerea unui procesor

Extreme Edition, 2GB de

RAM [i 500GB spa]iu de

stocare. Greutatea unit\]ii

centrale, cu toate

componentele instalate,

este de aproximativ 19kg.

www.dell.com
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Pe scurt
RAZER DIAMONDBACK

Trecerea la senzorul optic

Unul dintre cei mai `nfoca]i sus]in\tori

ai senzorilor cu bil\ pentru mouse-uri,

Razer, face trecerea la superiorii

senzori optici prin lansarea modelului

Diamondback. Precizia acestuia este

oferit\ de un senzor optic de 1600dpi

capabil s\ sesizeze accelera]ii ale

mâinii utilizatorului de aproximativ

15g. Acesta scaneaz\ suprafa]a de

contact de 5800 ori pe secund\,

oferind o rezolu]ie de 5.8 megapixeli.

Senzorul nu este dotat cu func]ii de

economisire a energiei pentru a nu

introduce laten]e la pornire, dac\

mouse-ul nu este atins o perioad\ mai

`ndelungat\ de timp. Cele [apte

butoane ale lui Razer Diamondback

sunt complet programabile `n func]ie

de preferin]ele utilizatorului. Pentru un

contact perfect cu suprafa]a pad-ului

[i pentru diminuarea zgomotului

produs de frecare, picioarele lui

Diamondback sunt confec]ionate din

teflon. Conductivitatea semnalului

c\tre PC este perfect\ datorit\

conectorului USB aurit. Pentru cei ce

particip\ des la LAN-party-uri, Razer

ofer\ Diamondback Lan–Pack, o

borset\ de depozitare [i transport.

www.razerzone.com

ZALMAN VF700

GEFORCE 6200 TURBOCACHE

Memoria sistemului la b\taie

Una dintre cele mai eficiente metode de sc\dere a

costurilor unui sistem este f\r\ `ndoial\

integrarea cât mai multor componente pe placa

de baz\. ~n prezent, pe o plac\ de baz\ putem g\si

placa de sunet, cea de re]ea [i cea video. Cea din

urm\ folose[te `n majoritatea cazurilor memoria

sistemului. Totu[i, cei care doresc performan]\ trebuie

s\ `[i ia gândul de la acest mod de implementare. Acest

lucru era cel pu]in valabil pân\ `n momentul `n care

NVIDIA a lansat GeForce 6200 TurboCache ce folose[te

memorie dedicat\ de maxim 64MB [i pân\ la 256MB din

cea a sistemului. Primul produc\tor ce a implementat

noul chip grafic este XFX cu al s\u GeForce 6200 TC.

~n ciuda eforturilor NVIDIA de a sc\dea costurile, XFX

ofer\ pentru GeForce 6200TC doi conectori DVI,

conectarea la ecranele CRT fiind disponibil\ prin

folosirea adaptorului DVI-VGA inclus.

www.xfx.com

R\cire f\r\ zgomot pentru VGA

Cunoscut pentru designul deosebit al

radiatoarelor folosite `n produsele sale de

r\cire, Zalman a introdus `n ofert\ un cooler

pentru pl\cile video din seria Flower Heatsink

(FHS). VF700 va fi disponibil `n dou\ variante:

CU, construit integral din cupru, ce va cânt\ri

270g, [i AlCU, ce folose[te [i aluminiu [i va

avea doar 180g. ~n\l]imea este identic\:

30mm. Ventilatorul are 70mm `n diametru [i

11 pale. Tura]ia acestuia poate fi modificat\

prin intermediul controller-ului Zalman

Fanmate ZM–MC1. ~n modul Silent ventilatorul

se rote[te cu 1350rpm [i produce un zgomot

de doar 18.5dB, iar `n modul Normal, la

2650rpm zgomotul cre[te la 28.5dB. 

www.zalman.co.kr

Celule de memorie Flash de 20nm

Cea mai mic\ celul\ de memorie

Flash din lume a fost produs\ de

Infineon [i are dimensiunea de

20nm, de 5000 de ori mai pu]in ca

grosimea firului de p\r. Infineon

crede c\ aceast\ tehnologie va

permite `n câ]iva ani fabricarea de

chip-uri de 32Gb.

www.infineon.com

Benzi magnetice de 100TB

Folosind tehnologia

nanopatterning, cercet\torii de la

IBM lucreaz\ la un proiect care va

permite stocarea a 100TB de date

pe benzile magnetice. Aceast\

capacitate este de 250 de ori mai

mare decât cea suportat\ de

benzile magnetice `n prezent.

www.ibm.com

Pentium M cu FSB la 533MHz

Conform noului roadmap Intel, la

`nceputul acestui an vor fi lansate

primele procesoare Pentium M

Dothan cu frecven]a FSB-ului

m\rit\ la 533MHz. Este vorba de

chip-urile 770 la 2.13GHz, 760 la

2GHz, 750 la 1.86GHz, 740 la

1.73GHz [i 730 la 1.6GHz. Spre

sfâr[itul anului 2005 urmeaz\ a fi

lansat modelul 780 la 2.26GHz.

www.intel.com

NVIDIA NV48

Dup\ ce se zvonise c\ nu va mai fi

produs, chip-ul grafic NV48, ce se

dore[te concurent direct cu ATI

R520, va fi disponibil `n al doilea

trimestru al anului 2005. Folosind

procesul tehnologic de 90nm,

NV48 va fi produs la Taiwan

Semiconductor Manufacturing

Company (TMSC), nu la fabrica

IBM, cum se speculase anterior.

www.nvidia.com
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Pe scurt

150W pentru pl\cile video

Cre[terea consumului de curent al

pl\cilor video actuale a dus la

adoptarea de solu]ii din partea

produc\torilor, precum folosirea a

doi conectori Molex adi]ionali

pentru GeForce 6800 Ultra.

Conectorii AGP [i PCI Express nu

fac fa]\ nevoilor chip–urilor

grafice actuale, furnizând doar 42,

respectiv 75W. Din acest motiv,

consor]iul PCI–SIG a anun]at

definitivarea standardului pentru

PCI Express, x16 Graphics

150W–ATX, ce permite alimentarea

prin socket cu maxim 150W.

Pentru BTX, standardul

corespunz\tor va fi gata `n 

scurt timp.

www.pcisig.com

Samsung anun]\ chip-uri GDDR3

de 512Mb

Primele chip-uri de memorie

GDDR3 de 512Mb au fost produse

de Samsung. Acestea vor permite

crearea de pl\ci video cu memorie

de 512Mb sau mai mari, având o

densitate de cel pu]in dou\ ori

mai mare decât orice alte chip-uri

GDDR3 de pe pia]\. Aceste 

chip-uri vor permite sc\derea

dimensiunilor PCB-urilor [i vor

men]ine un consum sc\zut de

curent, `n ciuda cre[terii

capacit\]ii.

www.samsung.com

VIA `mbun\t\]e[te chip-urile audio

Conform acordului de licen]iere a

tehnologiilor dezvoltate de

QSound `n produsele sale Vinyl

Envy24, VIA va lansa `n curând

chip-uri [i mai avansate ce vor

aduce `mbun\t\]iri pentru

audiofilii amatori de jocuri [i va

include func]ii complete de

configurare pentru ob]inerea 

unei experien]e audio complete.

Chip-urile ce vor fi lansate sunt

capabile s\ fac\ decodare Dolby

Digital EX [i DTS ES.

www.via.com.tw

IBM vinde divizia de sisteme PC

Cel mai mare integrator din China,

grupul Lenovo, a anun]at

achizi]ionarea diviziei IBM ce se

ocupa cu distribuirea de sisteme,

printr-o tranzac]ie de 

1.25 miliarde de dolari. La aceast\

sum\ se mai adaug\ [i datoriile de

500 de milioane de dolari pe care

Lenovo le va prelua. ~n urma

acestei mi[c\ri, Lenovo va urca pe

plan mondial de pe locul 8 pe

locul 3 `n topul integratorilor,

dup\ Dell [i Hewlett-Packard. ~n

acela[i timp, Lenovo a anun]at c\

va lansa sistemele sale [i pe plan

interna]ional, prima mi[care `n

acest sens fiind mutarea sediului

general de la Beijing la New York.

www.ibm.com

SAMSUNG 913N

Dac\ monitoarele LCD cu timpi de r\spuns mici [i

diagonal\ de 17" nu sunt un lucru ie[it din comun, cu

cât cre[tem dimensiunile, este mai dificil s\ ob]inem un

timp de r\spuns competitiv. Totu[i, Samsung 913N este

un model cu diagonal\ de 19" ce reu[e[te s\ scad\ sub

pragul de 10ms, oferind 8ms. Timpul de r\spuns nu este

singurul punct forte al lui 913N, contrastul având [i el o

valoare excelent\, de 800:1. Luminozitatea este de

300cd/m², iar unghiul de vizibilitate din lateral de 160°.

www.samsung.com

Primul LCD de

19" cu 8ms

ATI FIREGL V3100

~n `ncercarea de a mai câ[tiga procente la cota de

pia]\ a acceleratoarelor grafice pentru workstation-uri,

ATI l-a ad\ugat liniei sale de produse FireGL pe

V3100. Acesta are o cantitate de memorie de 128MB,

conectat\ la chip-ul grafic cu patru conducte de

randare printr-o interfa]\ pe 128 bi]i. FireGL V3100

este certificat pentru 3ds max, AutoCAD, CATIA,

Maya, SOFTIMAGE/XSI [i SolidWorks, [i suport\

afi[area imaginii pe dou\ monitoare prin conectori

D-Sub [i DVI. Interfa]a de conectare a lui FireGL

V3100 este PCI Express. Pentru moment, IBM a

anun]at c\ va integra noul produs `n sta]iile sale de

lucru IntelliStation M Pro, dotate cu procesoare Intel

Pentium 4 cu frecven]e pân\ la 3.6GHz.

www.ati.com

~nt\rirea liniei

workstation

Stocare direct

prin re]ea

Renumit pentru solu]iile

sale de stocare extern\,

LaCie a ad\ugat gamei sale

de produse Ethernet Disk,

un sistem de stocare `n

re]ea, ce se poate monta `n

rack–uri de 19", asigurând

astfel integrarea u[oar\ `n

structurile existente.

Ethernet Disk este o solu]ie

pentru companiile mici [i

mijlocii [i este oferit `n

capacit\]i de pân\ la

800GB. Controlul se

realizeaz\ cu ajutorul

Windows XP Embedded, ce

permite toate tipurile

actuale de securitate a

datelor. Simultan, LaCie

Ethernet Disk suport\ 25 de

conexiuni. Capacitatea de

stocare poate fi extins\ [i

prin ad\ugarea de

dispozitive externe pe

porturi USB sau Firewire.

Ethernet Disk suport\

sistemele de operare

Windows, Linux, Mac OS [i

Unix. Conectarea la re]ea

se face prin interfa]a Fast

Ethernet. Configurarea se

face automat prin DHCP sau

prin intermediul unei

aplica]ii Web. Procesorul ce

controleaz\ Ethernet Disk

func]ioneaz\ la 733MHz [i

este ajutat de 128MB RAM.

www.lacie.fr

LACIE ETHERNET DISK

8X pentru DVD+RW

NEC ND–3520A

Goana dup\ viteze de scriere mai mari pentru blank-urile DVD

a ridicat [tacheta anul trecut pân\ la 16X. Totu[i, pentru

discurile reinscriptibile, limita de 4X nu a fost `nc\ dep\[it\,

cel pu]in pân\ la lansarea lui NEC ND–3520A, ce aduce, ca

nout\]i fa]\ de precursorul ND–3500A, 4X pentru discurile 

dual layer [i 8X, respectiv 6X pentru DVD+R [i DVD–R. Acest

lucru a fost posibil prin folosirea unui nou cap optic de

citire/scriere. Buffer–ul intern a r\mas la capacitatea de 2MB,

iar vitezele de scriere pentru DVD+R/DVD–R, la 16X.

www.nec.com
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Pe scurt

Dublarea l\]imii de band\ la 

PCI Express

Consor]iul PCI SIG a anu]at c\ va

finaliza pân\ la sfâr[itul lui 2005

specifica]iile standardului PCI

Express 2.0, ce va dubla l\]imea

de band\ actual\ de 2.5Gb/s

pentru un canal, la 5Gb/s. Primele

produse compatibile PCI Express

2.0 sunt a[teptate pe pia]\ `n 

anul 2007.

www.pci-sig.com

Opteron pe 90nm

Dup\ ce Athlon64, fabricat `n

procesul tehnologic de 90nm, a

fost livrat `n t\cere, este rândul

Opteron s\ aib\ parte de aceea[i

soart\. Astfel, modelele 146, 246,

248 [i 846 pentru serverele cu 1,

2, 4 [i 8 procesoare [i-au f\cut

apari]ia `n canalele de distribu]ie.

Aceste modele nu sunt diferite din

punctul de vedere al performan]ei

de cele construite `n procesul de

130nm SOI (Silicon-on-Insulator).

www.amd.com

Monitor de 102”

Cel mai mare monitor cu plasm\

din lume are o diagonal\ de 102”,

adic\ mai bine de 2.5m. Rezolu]ia

maxim\ a lui Samsung Atlas este

de 1920x1080. Contrastul de

2000:1 [i luminozitatea de

1000cd/m² sunt [i ele neobi[nuit

de mari. Produc]ia `n mas\ va

`ncepe, conform declara]iilor

Samsung, cel mai târziu `n luna

iunie a acestui an.

www.samsung.com

Standard wireless low-power

Alian]a ZigBee, care se ocup\ cu

ratificarea standardelor wireless

cu consum redus de energie, a

anun]at definitivarea primului s\u

standard. Acesta se bazeaz\ pe

specifica]iile IEEE 802.15.4 ale

undelor radio `n banda de

frecven]\ de 2.4GHz. Inedit\ la

acest standard este structura

`nl\n]uit\ prin care pachetele de

date circul\ din zal\ `n zal\ pân\

la punctul de destina]ie.

www.zigbee.org

SiS certificat PCI Express

Momentan, singurul produc\tor de

chipset-uri certificat PCI Express

de c\tre PCI-SIG, consor]iul ce a

dezvoltat acest standard, este SiS.

Acest lucru pare uimitor dac\ ne

gândim c\ SiS este singurul

produc\tor important de

chipset–uri care nu are produse

PCI Express pe pia]\. Cel mai

probabil, `ntârzierea se datoreaz\

perioadei de validare PCI-SIG. ~n

aceste condi]ii nu trebuie s\ ne

mire dac\ ceilal]i produc\tori `[i

vor primi validarea chipset-urilor

`n scurt timp.

www.sis.com.tw

LACIE D2

Acum [i pe Serial ATA
Un avantaj al interfe]ei Serial ATA fa]\

de tradi]ionala Parallel ATA `l

constituie func]ia de hot swap.

Aceast\ func]ie este foarte util\ `n

momentul conect\rii unui harddisk

extern. Produc\torul francez LaCie,

con[tient de acest lucru, [i-a dotat

linia de produse d2 cu magistrala de

conectare Serial ATA. Problema

conectorilor Serial ATA externi [i a

celor de alimentare a fost rezolvat\

de LaCie printr-un controller PCI ce

trebuie instalat `n calculatorul gazd\.

Seria d2 este oferit\ `n capacit\]i ce

pornesc de la 74GB (harddisk de

10.000rpm) pân\ la 400GB (harddisk

de 7200rpm). Toate modelele pot fi

montate `n rack-uri de 19" [i sunt

livrate cu bundle-ul software

LaCie Software Utilities [i

SilverKeeper.

www.lacie.fr

LENTILE VARIOPTIC

Zoom f\r\ p\r]i `n mi[care
Unul dintre principalele motive pentru care

serviciul MMS nu a fost `ntâmpinat cu foarte

mare succes a fost calitatea slab\ a

fotografiilor luate de camerele digitale

`ncorporate `n telefoane, ce urmau a fi

transmise pe aceast\ cale. Recent,

produc\torul francez de lentile Varioptic a

inventat un nou model de obiectiv pentru

telefoanele mobile, capabil s\ ofere func]iile

de focalizare automat\ [i zoom maxim 3X. ~n

afar\ de dimensiunile extrem de reduse, de

20x10x10mm, noile lentile Varioptic nu au

p\r]i `n mi[care, fapt ce le face atr\g\toare

pentru produc\torii de mobile. Costul de

produc]ie ini]ial va fi de aproximativ 3-5#,

iar `n cantit\]i mai mari poate ajunge [i la

1#. Aceste lentile au aplicabilitate [i `n alte

domenii precum industria ma[inilor, cititoare

de coduri [i echipament medical.

www.varioptic.com

ZALMAN CNPS7700–CU

Moda ventilatoarelor de 120mm
~n ciuda consumurilor ridicate ale

componentelor moderne, ce `ndreapt\

tot mai mul]i utilizatori c\tre

alegerea unor sisteme de r\cire cu

ap\, pre]ul acestora [i complexitatea

procesului de instalare sunt un

impediment serios `n adoptarea

acestora de toat\ lumea. Din acest

motiv, mul]i produc\tori `mbun\t\]esc

designul modelelor de coolere cu aer

pentru a face fa]\ c\ldurii disipate de

procesoarele moderne. Zalman [i–a

ad\ugat astfel `n ofert\ CNPS7700–Cu

[i CNPS7700–ALCu, radiatoare dotate

cu ventilatoare de 120mm. Fa]\ de

concuren]\, Zalman nu folose[te un

sistem heat-pipe, bazându–se

pe suprafa]a mare de

disipare a radiatorului, ce

atinge 3268cm². Tura]ia

ventilatorului poate fi

reglat\ prin intermediul

controller–ului FanMate `ntre

aproximativ 1000 [i 2000rpm.

Din cauza dimensiunilor [i

greut\]ii de 918g, Zalman

CNPS7700–Cu nu poate fi instalat `n

sisteme `n care exist\ componente

mai `nalte de 39mm pe o raz\ de

68mm fa]\ de centrul procesorului. www.zalman.co.kr
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SAMSUNG YH-999

Multimedia `n

podul palmei

Rezultatele concursului “Umfl\ Potul!” XtremPC 59

“Potul” 59 - Diverta - a fost umflat!

BIOSTAR IDEQ 300G

De[i avântul luat de mini PC-uri s-a

mai domolit, unii produc\tori

continu\ s\ lanseze noi produse ce

aduc `mbun\t\]iri semnificative

conceptului. Unul dintre ace[tia este

Biostar cu al s\u iDEQ 300G, ce

folose[te o construc]ie a [asiului care

permite deschiderea `n mod

asem\n\tor cu o capot\ de ma[in\,

instalarea componentelor putând fi

f\cut\, conform declara]iilor

produc\torului, `n mai pu]in de dou\

minute. ~n func]ie de modelul ales,

sunt accesibile func]ii multimedia

f\r\ ini]ializarea sistemului de

operare. Printre aceste func]ii se

num\r\ cea de tuner FM, player mp3

[i vizualizarea pozelor de pe discuri

DVD/VCD. Placa de baz\ folosit\ `n

iDEQ 300G are chipset-ul I915G cu

southbridge-ul ICH6R. La construc]ia

lui iDEQ 300G, Biostar a folosit

conceptele Balanced Technology

Extended (BTX) dezvoltate de Intel.

www.biostar.com.tw

Lansarea platformei Media

Center de c\tre Microsoft a

dus la apari]ia de dispozitive

mobile capabile s\ redea o

gam\ larg\ de formate audio

[i video, adev\rate Portable

Media Player (PMP). Varianta

Samsung se nume[te YH–999

[i se laud\ cu dimensiuni

extrem de reduse, de doar

95x105x20mm, `n care [i–a

f\cut loc un harddisk de 1.8"

cu capacitatea de 20GB, un

ecran TFT de 3.5" [i o baterie

Li–Ion. Cu o greutate de doar

240g, Samsung YH–999 poate

fi sprijinit pe birou cu

ajutorul unui picior

rabatabil, asem\n\tor cu

o fotografie `nr\mat\.

Formatele cu care este

compatibil Samsung

YH–999 sunt MP3, WMA,

Secure WMA (DRM), WMV,

MPG [i JPEG. Autonomia

bateriei este de

aproximativ 3 ore `n

cazul vizion\rii filmelor.

Interfa]a Media Center

permite controlul intuitiv

al lui Samsung YH–999.

www.samsung.com

pân\ pe data de 8 decembrie

2004 (data po[tei) au

participat la tragerea la sor]i

efectuat\ la sediul redac]iei.

Câ[tig\torii sunt: PREMIUL I - 

o camer\ digital\ compact\

TRUST 735S POWERCAM ZOOM

a fost câ[tigat\ de Ionescu

Mihai Alexandru din Bucure[ti.

PREMIUL II – cinci sisteme de

boxe 5.1 4500P 5.1 HOME

THEATRE SYSTEM au fost

câ[tigate de: Ghi]iu Silviu din

Bucure[ti; Scurt Lucian din

Narghita, jud. Bihor; Ghercioiu

Andrei din Slatina, jud. Olt;

Caraiman Daniel din Or[ova,

jud. Mehedin]i; Ion Alexandru

din Ploie[ti, jud. Prahova.

Premiul III – 10 kit–uri wireless

305KS WIRELESS OPTICAL DESK

SET au fost câ[tigate de:

L\z\ric\ {tefan din B\ile[ti,

jud. Dolj; Chiper Ghe. Adrian

din Timi[oara, jud. Timi[;

Cole[a Tiberiu din Baia Mare,

jud. Maramure[; Marcu Bogdan

din Sibiu; Florea Emanuel din

Bucure[ti; N\rtea Gabriel din

Craiova, jud. Dolj; T\nase

Viorel din Br\ila; Divoiu

Cristian din Mizil, jud.

Prahova; Kolozsvari Andreea

din Re[i]a, jud. Cara[–Severin;

Man Mihai din Cluj-Napoca,

jud. Cluj. Filmul tragerii la

sor]i `l pute]i viziona pe

DVD–ul XtremPC. V\ ur\m mult

succes la urm\toarele

concursuri “Umfl\ Potul!”.

Instalare `n dou\ minute

Gigabyte 3D1

O alternativ\ mai ieftin\ la SLI o

reprezint\ achizi]ionarea lui

Gigabyte 3D1, o plac\ video cu

dou\ procesoare GeForce 6600GT

pe acela[i PCB. Cantitatea

maxim\ de memorie disponibil\

este de 256MB GDDR3 pe o

magistral\ de 256 bi]i. R\cirea

este asigurat\ de un radiator

masiv cu dou\ ventilatoare. Scorul

ob]inut de Gigabyte 3D1 `n

3DMark05 este de dou\ ori mai

mare decât cel al unei pl\ci

GeForce 6600GT [i `l dep\[e[te pe

cel al lui ATI Radeon X850 XT

Platinum Edition.

www.gigabyte.com.tw

Intel renun]\ la I925X

Odat\ cu introducerea chipset-ului

I925XE ce aduce suport pentru

magistrala la 1066MHz a

procesoarelor LGA775, Intel a

renun]at la producerea de pl\ci de

baz\ proprii cu chipset-ul I925X.

Acesta este probabil un semn c\

pe viitor va `nceta [i produc]ia

acestui chipset.

www.intel.com

Primele tunere dual-chip

Unul dintre neajunsurile tunerelor

TV actuale `l constituie

imposibilitatea urm\ririi `n mod

Picture-in-Picture a altui canal TV

decât cel dup\ care se

`nregistreaz\. Acest neajuns este

rezolvat de cei de la Noval prin

modelul Dual-TV NV-TV300D, ce

folose[te dou\ chip-uri LG Innotek

TALN-H202T. ~n ciuda prezen]ei

celor dou\ chip-uri, nu se poate

`nregistra simultan de pe dou\

canale diferite.

www.noval.co.jp

Pe scurt

Premiile concursului “Umfl\

Potul!” din XtremPC 59 au fost

oferite de Diverta. Cei care au

r\spuns corect la `ntreb\ri [i au

trimis taloanele de participare
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PRE}URILE APARATELOR FOTO DSLR

(Digital Single Lens Reflex) au sc\zut suficient de

mult pentru a deveni accesibile. Totu[i, `nainte

de a cump\ra un aparat foto digital destinat

profesioni[tilor, ar trebui s\ analiz\m cu aten]ie

dac\ avem nevoie cu adev\rat de un DSLR. De

multe ori, cu un aparat foto digital compact de

top (clas\ denumit\ “prosumer”), un fotograf

amator poate ob]ine rezultate mult mai bune

decât cu un DSLR. Printre cei mai renumi]i

produc\tori de aparate DSLR putem enumera:

Canon, Nikon, Olympus, Minolta [i Pentax. 

CE ESTE DSLR?

Un aparat foto digital DSLR este destinat

profesioni[tilor care doresc s\ aib\ un control total

al fotografiilor. Numele acestor aparate vine din

tehnologia folosit\ pentru viewfinder. Astfel,

lumina trece prin lentile, dar, `n loc s\ ajung\ pe

senzorul CCD (sau CMOS), este reflectat\ de o

oglind\ mobil\ care este pozi]ionat\ la un unghi de

45 de grade fa]\ de axa vertical\. ~n fa]a

viewfinder-ului este o prism\ cu cinci fe]e care

preia lumina [i o redirec]ioneaz\ spre viewfinder.

Rolul prismei este de a inversa razele de lumin\

reflectate de oglind\ astfel `ncât atunci când

privim prin viewfinder s\ avem o imagine corect\.

Atunci când este ac]ionat declan[atorul, oglinda se

ridic\ pentru a permite luminii s\ ajung\ la

senzorul CCD sau CMOS. Lucrurile se petrec `n mod

similar `n cazul aparatelor SLR cu film foto.

O alt\ deosebire `ntre aparatele foto DSLR [i

cele compacte const\ `n lentilele interschimbabile.

~n timp ce pentru un DSLR lentilele

interschimbabile sunt un standard, aparatele foto

digitale de tip "prosumer" pot oferi `n cel mai bun

caz posibilitatea mont\rii de adaptoare. 

AM NEVOIE DE DSLR?

Chiar dac\ la prima vedere un aparat foto DSLR

este visul oric\rui pasionat de fotografie, nu

trebuie s\ uit\m c\ un instrument profesional

poate da foarte mult\ b\taie de cap unui

`ncep\tor. ~n primul rând, trebuie s\ analiza]i cu

mult\ aten]ie de ce ave]i nevoie cu adev\rat de

la un aparat foto. Dorin]a de a avea un aparat

foto performant nu justific\ investirea unor sume

mari pentru o serie de func]ii pe care nu le ve]i

folosi niciodat\. 

Pre]ul real al unui aparat foto DSLR este cu

mult mai mare decât pre]ul de achizi]ie.

Accesoriile care trebuie cump\rate pentru un

DSLR sunt numeroase, iar dac\ nu le achizi]iona]i

Ce este un aparat foto DSLR? Care sunt avantajele [i dezavantajele unui DSLR, comparativ cu

un aparat foto digital compact? Acestea sunt `ntreb\ri la care vom `ncerca s\ r\spundem.

APARATELE DSLR
ARMELE PROFESIONISTILOR

Aparatele DSLR
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ve]i pierde, cu siguran]\, unele dintre cele mai

mari avantaje ale aparatelor foto DSLR. Cum s\

beneficiezi de avantajul lentilelor

interschimbabile atunci când nu `]i permi]i s\ le

cumperi? Sau ce folos c\ `n anumite situa]ii un

anumit filtru poate s\-]i ofere imaginea dorit\,

dac\ nu ai banii necesari s\-l achizi]ionezi? 

Prin urmare, dac\ bugetul v\ permite numai

achizi]ia aparatului DSLR f\r\ accesorii, sfatul

nostru este s\ nu face]i `nc\ acest pas sau s\ v\

`ndrepta]i c\tre un aparat foto prosumer. 

AVANTAJELE DSLR

Cel mai mare avantaj al aparatelor foto DSLR

este ob]inerea unor fotografii cu o calitate

superioar\ celor realizate cu aparatele foto

digitale obi[nuite. Unul dintre motive este

dimensiunea mult mai mare a senzorilor CCD sau

CMOS folosi]i `n construc]ia aparatelor foto DSLR.

Senzorii CCD sau CMOS din DSLR au `ntre 40% [i

100% din aria unui film foto. Aparatele foto

compacte cu senzori CCD sau CMOS au dimensiuni

mult mai mici, dar pot avea un num\r similar de

pixeli cu cel al unui aparat foto DSLR. Prin

urmare, pixelii sunt mult mai mici, iar calitatea

imaginii capturate este redus\. 

Un rol important `n diferen]a de calitate

dintre un DSLR [i un aparat foto digital compact

`l joac\ calitatea mult mai bun\ a lentilelor. 

Al treilea mare avantaj vine din tehnologia

care st\ la baza aparatelor DSLR. Imaginea poate

fi previzualizat\ mult mai bine prin viewfinder-ul

acestora, comparativ cu cele optice sau

electronice cu care sunt dotate aparatele

compacte sau chiar prosumer. 

Lentilele interschimbabile permit folosirea

obiectivului potrivit `n func]ie de specificul

situa]iei. 

Atât aparatele DSLR, cât [i o parte din cele

prosumer permit folosirea filtrelor. Avantajul

DSLR vine din faptul c\ prin viewfinder se poate

observa cu mult\ precizie efectul filtrului

aplicat.

DEZAVANTAJELE DSLR

Dac\ vre]i un aparat foto digital pentru vacan]\,

cu siguran]\ unul DSLR nu este ceea ce v\

trebuie. Prin natura func]iilor [i a construc]iei,

un aparat foto DSLR este mult mai voluminos [i

are o greutate mult mai mare decât unul

compact sau chiar prosumer. Dac\ planifica]i s\

realiza]i cu un DSLR fotografii interesante `n

excursia voastr\ din Egipt, ve]i constata imediat

ce greu este s\ v\ deplasa]i având un plus de cel

pu]in un kilogram la bagajele de mân\. 

Un minus al aparatelor DSLR este lipsa

op]iunii de realizare a clipurilor video. Nu

spunem c\ un aparat foto digital compact ar

avea o calitate video foarte bun\, dar este bine

uneori s\ ai la dispozi]ie o func]ie de camer\

video. 

O problem\ delicat\ a aparatelor DSLR vine

din proprietatea de a accepta lentile

interschimbabile. Atunci când se schimb\

obiectivul, apare problema prafului care

p\trunde pe senzorul CCD. Opera]ia de cur\]are

a senzorului este dificil\ [i necesit\ instrumente

speciale. De obicei este recomandat\ apelarea la

un centru specializat. 

Dac\ vre]i s\ face]i poze macro cu un aparat

prosumer este simplu: activa]i func]ia macro din

meniu [i asta este tot. Cu un DSLR lucrurile sunt

mai complicate. Trebuie s\ cump\ra]i lentile

speciale de macro, care sunt foarte scumpe. 

CONCLUZIE

~n concluzie, alegerea categoriei din care s\ fac\

parte viitorul vostru aparat foto digital de top

poate fi o decizie foarte greu de luat. Totul este

s\ `ncerca]i s\ determina]i cu exactitate de ce

anume ave]i nevoie.

Liviu Marica

hardware
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DIC}IONAR

ADAPTOR

Anumite aparate foto digitale

permit montarea unor lentile

adi]ionale numite “adaptoare”.

Prin intermediul acestora se

poate m\ri unghiul de vizibilitate

sau zoom-ul optic.

FILTRU

Reprezint\ un dispozitiv ce se

monteaz\ pe obiectivul

aparatului foto pentru ob]inerea

unui efect artistic sau reducerea

celor nedorite. ~n func]ie de

efectul asupra luminii, filtrele

sunt de trei tipuri: pentru

difuzie, refrac]ie [i absorb]ie. 

FOCALIZARE MANUAL|

Func]ie a aparatelor foto digitale

ce permite dezactivarea

focaliz\rii automate. Majoritatea

aparatelor foto digitale destinate

amatorilor nu au aceast\

func]ie, `n timp ce altele permit

focalizarea manual\ doar pe

anumite distan]e prestabilite.

Func]ia de focalizare manual\

este util\ `n situa]ii de iluminare

slab\ sau atunci când fotograful

dore[te ob]inerea unor anumite

efecte speciale. 

PROSUMER

Termen care provine din

combinarea cuvintelor

“PROfessional” [i “conSUMER”.

Caracterizeaz\ o persoan\ care

de]ine foarte multe cuno[tin]e

despre un anumit domeniu (cum

ar fi `n cazul de fa]\ fotografia

digital\), dar nu este un

profesionist. Un aparat foto din

clasa aceasta are dot\ri destul

de apropiate de cele destinate

profesioni[tilor, `ns\ nu

beneficiaz\ de toate facilit\]ile

oferite de un DSLR.

SENZOR CCD

Este acronimul de la “Charged

Coupled Device”. Este un senzor

alc\tuit din fotodiode care

captureaz\ fiecare câte un pixel

din viitoarea imagine.   

SENZORI FOVEON

Spre deosebire de senzorii CCD

care realizeaz\ capturarea unui

pixel cu o singur\ culoare, cei

Foveon sunt realiza]i asem\n\tor

cu tehnologia filmului color.

Senzorii Foveon au trei straturi

de pixeli (pentru albastru, verde

[i ro[u), la fel cu filmul color,

care are trei straturi de

substan]e chimice. Acurate]ea

culorilor este net superioar\, dar

din p\cate senzitivitatea este

mai mic\, iar tehnologia este

disponibil\ doar pentru o gam\

redus\ de aparate foto digitale.  

VIEWFINDER

Denumit [i vizor, viewfinder-ul

permite previzualizarea

fotografiei. Acesta poate fi optic

sau electronic. Cele optice

permit o vizualizare mai bun\, `n

special `n condi]ii de iluminare

slab\. Avantajul celor electronice

este posibilitatea de afi[are a

informa]iilor suplimentare.  

VIGNETARE

Efect nedorit de `ntunecare a

col]urilor fotografiei. Vignetarea

poate fi cauzat\ de montarea

unor filtre necorespunz\toare

(mai mici) sau a convertoarelor.
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PIA}A IMPRIMANTELOR INKJET ESTE UNA

special\, iar strategia de marketing a

produc\torilor este unic\ `n lumea IT. Deoarece

competi]ia este foarte mare [i produsele oferite

au caracteristici asem\n\toare, pre]ul ini]ial de

achizi]ie joac\ un rol deosebit de important.

Astfel, pe parcursul timpului s-a ajuns la o

situa]ie oarecum paradoxal\: pre]ul

imprimantelor este la fel sau chiar mai mic decât

costul de produc]ie. Totu[i, afacerea r\mâne una

foarte profitabil\ deoarece consumabilele sunt

livrate la un pre] mult mai mare decât cel de

produc]ie. De multe ori s-a ajuns `n situa]ia `n

care schimbarea cartu[elor era mai costisitoare

pentru utilizator decât dac\ ar fi cump\rat o

imprimant\ nou\. Acest lucru neobi[nuit se

`ntâlne[te mai ales `n perioada s\rb\torilor, când

produc\torii de imprimante efectueaz\ mari

reduceri de pre]uri. Acum câ]iva ani, Lexmark a

avut o ac]iune pe pia]a american\ prin care a

vândut imprimante cu un pre] mult sub costul de

fabrica]ie `n speran]a c\ `[i va recupera

pierderea din vânzarea cartu[elor. Ideea nu a

fost una foarte bun\ deoarece utilizatorii

preferau, `n mod normal, s\ cumpere alt\

imprimant\ decât s\ schimbe cartu[ele.

CUM S| ALEG?

Pentru a-[i proteja afacerea, produc\torii de

imprimante schimb\ tipul cartu[elor odat\ cu

lansarea unor noi modele. Din acest motiv este

bine s\ c\uta]i s\ achizi]iona]i o imprimant\ care

are o dat\ de lansare cât mai recent\. Altfel,

risca]i s\ constata]i c\ peste câteva luni de la

achizi]ia imprimantei nu mai g\si]i s\ cump\ra]i

cartu[ele de care ave]i nevoie. Când cump\ra]i o

imprimant\ inkjet este bine s\ v\ interesa]i ce

cantitate de cerneal\ au cartu[ele din dotare

comparativ cu cele care pot fi achizi]ionate

separat. Este foarte important acest aspect

deoarece multe din imprimantele inkjet sunt

vândute cu cartu[e “de test”. Cu alte cuvinte,

cartu[ele respective au doar pu]in\ cerneal\,

utilizatorul având nepl\cuta surpriz\ s\ constate

c\ s-au terminat dup\ ce a tip\rit câteva pagini.

SISTEM DE TEST

La test s-au aliniat 9 imprimante cu cerneal\

oferite de cei mai importan]i 4 produc\tori de pe

aceast\ pia]\: Canon, Epson, HP [i Lexmark.

Condi]ia principal\ de participare a fost pre]ul

de pân\ `n 150#. Pentru testarea vitezei au fost

imprimate 20 de pagini `n mod text [i 20 de

pagini `n mod grafic color. Fiecare imprimant\ a

fost testat\ `n toate modurile de calitate

disponibile. Punctajele au fost acordate `n

func]ie de dot\ri [i de raportul dintre vitez\ [i

calitate. S-a mai ]inut cont de ergonomie, dar `n

special de software-ul oferit (posibilitatea de a

seta anumi]i parametri, salvare de profile, acces

u[or la cele mai folosite func]ii). Testul a fost

realizat folosind urm\torul sistem: procesor

Celeron 2.4GHz, plac\ video integrat\, harddisk

de 60GB, 512MB RAM, USB 2.0. 

CONCLUZIE

Testul care urmeaz\ se dore[te a fi un ghid

pentru utilizatorii care au nevoie de o

imprimant\ inkjet ieftin\ pentru a tip\ri

ocazional. Chiar dac\ un astfel de echipament nu

cost\ foarte mult, este bine s\ analiza]i foarte

bine oferta `nainte de achizi]ie, deoarece altfel

a]i putea fi dezam\git de ceea ce tocmai a]i

cump\rat. Dac\ dori]i s\ printa]i zilnic peste 

30 de pagini, atunci sfatul nostru este s\

achizi]iona]i o imprimant\ laser care are un cost

pe pagin\ mult mai mic decât cel al unei

imprimante inkjet.

Liviu Marica

Atunci când dorim s\ ne cump\r\m o imprimant\ pentru acas\, prima categorie pe care o analiz\m

este cea inkjet deoarece din punctul de vedere al pre]ului r\mâne `nc\ cea mai accesibil\. 

~n acest articol vom afla care este oferta la `nceput de an a celor mai importan]i juc\tori.

Tipografia de acasa
Printeaza ieftin

Tipografia de acas\
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Pre]ul imprimantei Canon PIXMA

iP3000 este cu pu]in peste 100#,

iar pre]ul cartu[elor este

rezonabil. Are o vitez\ de

printare monocrom foarte bun\

(22ppm) pentru clasa de pre] de

sub 150#.

TEHNOLOGII 

Poate imprima direct de la un

aparat foto digital compatibil cu

tehnologia PictBridge. Pentru

cei care doresc s\ aib\ o

colec]ie personalizat\ de

CD/DVD, PIXMA iP3000 ofer\ o

func]ie de printare a 

discurilor. Calitatea textului

imprimat este bun\ deoarece

dimensiunile pic\turilor de

cerneal\ sunt `ntre 

2 [i 5 picolitri.

DOT|RI

Are un desing care permite

rabatarea t\vi]elor de

alimentare [i stocare a hârtiei

`n vederea economisirii spa]iului

de pe birou. ~n col]ul din

dreapta este amplasat butonul

de pornire/oprire. Imediat lâng\

el se afl\ un LED care indic\

starea imprimantei (pornit\ sau

oprit\). Func]ioneaz\ cu patru

cartu[e de cerneal\: negru,

galben, magenta [i albastru.

Capul de imprimare este separat

de cartu[e.

SOFTWARE

Pachetul software include

aplica]ii de optimizare foto.

Driverele imprimantei permit o

gestionare foarte simpl\ [i

Canon

PIXMA iP3000

107# / 12 luni

Tornado Sistems

021-206.77.40

www.tornado.ro Verdict         

� Conectare: USB 2.0

� Card reader: Nu

� Ecran LCD: Nu

� Direct print: PictBridge

� Num\r cartu[e: 4

� Dimensiuni: 418x286x170mm

� Greutate: 6.5kg

eficient\ a profilelor de set\ri.

Profilelor li se pot asocia

pictograme [i o descriere.

Setarea predefinit\ poate fi

modificat\ pe baza unui

anumit profil.

CONCLUZIE

Canon PIXMA iP3000 este o

alegere bun\ pentru o

imprimant\ destinat\

computerului de acas\.

Lexmark Z815 este o

imprimant\ inkjet de mici

dimensiuni, cu o calitate bun\

`n imprimarea fotografiilor.

T\vi]ele sunt rabatabile, fapt ce

permite realizarea unei

economii importante de spa]iu

pe birou atunci când [tim c\ nu

avem nevoie de imprimant\.

TEHNOLOGII 

Func]ioneaz\ cu dou\ cartu[e

(negru [i color). Cartu[ul color

are patru nuan]e: albastru,

magenta, galben [i negru.

Op]ional, pentru a ob]ine o

calitate superioar\ a imaginilor

color, se poate achizi]iona

separat un cartu[ foto cu [ase

culori. Claritatea textului este

bun\ pe setarea “normal”, `ns\

pe modul “quick print” scade

destul de mult, caracterele cu o

dimensiune mai mic\ de patru

fiind ilizibile. Un alt dezavantaj

al tip\ririi `n modul “quick print”

este zgomotul mare. Viteza `n

modul text este bun\, `ns\

atunci când dori]i s\ printa]i o

fotografie la calitate maxim\

`narma]i-v\ cu mult\ r\bdare.

DOT|RI

Capacitatea t\vi]ei de

alimentare cu hârtie este de

numai 100 de coli. Are doar

dou\ butoane pentru

pornit/oprit [i anularea

opera]iei de imprimare.

Instalarea cartu[elor este simpl\

[i din fericire nu se mai

realizeaz\ prin intermediul

Lexmark 

Z815

77# / 12 luni

CEEmark România

021-232.68.07

www.lexmark.ro Verdict         

� Conectare: USB 1.1

� Card reader: Nu

� Ecran LCD: Nu

� Direct print: Nu

� Num\r cartu[e: 2

� Dimensiuni: 152x440x230mm

� Greutate: N/A

software-ului, ca `n cazul altor

imprimante Lexmark.

SOFTWARE

Ne-a surprins pl\cut faptul c\

programul de instalare era `n

limba român\.

CONCLUZIE

Recomandat\ celor care doresc

o imprimant\ accesibil\ din

punctul de vedere al pre]ului.

Epson Stylus Photo R200 este la

grani]a dintre o imprimant\

fotografic\ [i una normal\ inkjet.

TEHNOLOGII 

Folose[te tehnologia MicroPiezo

[i utilizeaz\ [ase cartu[e

separate pentru fiecare culoare

(negru, cyan, magenta, galben,

light cyan, light magenta). Dac\

unul dintre cartu[e lipse[te

imprimanta refuz\ s\

func]ioneze. Cartu[ele ini]iale

permit tip\rirea a 472 coli A4 la

360 dpi cu o acoperire de 5%

pentru fiecare culoare.

DOT|RI

Pentru cei care doresc s\ aib\ o

colec]ie personalizat\ de

CD/DVD, Stylus Photo R200

ofer\ o func]ie de printare a

discurilor. Panoul de control

con]ine 3 butoane: pentru

`nc\rcarea capului de

imprimare, anularea opera]iei

de imprimare [i oprire/pornire.

Are dou\ mufe USB 1.1: una `n

spate pentru conectarea la PC [i

una `n fa]\ pentru imprimarea

direct\ de la un aparat foto

digital compatibil cu tehnologia

PictBridge.

SOFTWARE

Instalarea software-ului s-a

realizat rapid [i f\r\ nici un fel

de probleme. Driverele sunt

optimizate mai mult pentru

tip\rirea fotografiilor [i mai

pu]in orientate c\tre realizarea

profilelor de set\ri

Epson

Stylus Photo R200

125# / 12 luni

MB Distribution

021-230.03.14

www.mbd.ro Verdict         

� Conectare: USB 1.1

� Card reader: Nu

� Ecran LCD: Nu

� Direct print: PictBridge

� Num\r cartu[e: 6

� Dimensiuni: 462x263x196mm

� Greutate: 5.2kg

particularizate. Din set\ri se

poate alege o valoare `ntre 

-25 [i +25 a intensit\]ii pentru

fiecare culoare, str\lucirea,

contrastul [i satura]ia.

CONCLUZIE

Epson Stylus Photo R200

reprezint\ o op]iune bun\

pentru utilizatorii cu buget

redus care doresc o imprimant\

cu valen]e fotografice.
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Epson Stylus C45 este solu]ia cu

cel mai mic pre] de la Epson.

Are dimensiuni mici, iar

calitatea textului este suficient

de bun\ pentru documentele

tip\rite acas\.

TEHNOLOGII 

Folose[te tehnologia MicroPiezo

[i este dotat\ cu dou\ cartu[e:

negru (35 de duze) [i color (câte

15 duze pentru fiecare din cele

trei culori). Cu ajutorul

cartu[ului negru se pot tip\ri

pân\ la 210 pagini (la o

acoperire a suprafe]ei de 5%), `n

timp ce cartu[ul color are o

durat\ de via]\ pentru 180 de

pagini (la o acoperire a

suprafe]ei de 15%, adic\ 5%

pentru fiecare culoare).

DOT|RI

Pentru a reduce cât mai mult

costurile, Epson a renun]at la

orice detaliu care nu era

absolut necesar. Din fericire,

aceste economii nu au afectat [i

calitatea imprim\rii, care s-a

dovedit a fi la un nivel calitativ

bun atâta timp cât nu este

folosit\ setarea “draft”.

Alimentarea cu hârtie se

realizeaz\ printr-o t\vi]\

vertical\ amplasat\ `n partea

superioar\ care are o capacitate

de 100 de coli. Pe partea

superioar\ a carcasei sunt dou\

butoane: unul pentru

pornit/oprit, iar cel de-al doilea

pentru `nc\rcarea capului de

imprimare.

Epson

Stylus C45

45# / 12 luni

MB Distribution

021-230.03.14

www.mbd.ro Verdict         

� Conectare: USB 1.1

� Card reader: Nu

� Ecran LCD: Nu

� Direct print: Nu

� Num\r cartu[e: 2

� Dimensiuni: 424x229x172mm

� Greutate: 2.5kg

SOFTWARE

Driverele permit salvarea de

profile, dar nu exist\

posibilitatea de a vizualiza ce

set\ri are un anumit profil

`nainte de a-l `nc\rca.

CONCLUZIE

Când ai nevoie de o imprimant\

ieftin\ pentru calculator, Epson

Stylus C45 poate fi solu]ia pe

care o cau]i.

Este o imprimant\ foarte

interesant\ din punctul de

vedere al op]iunilor oferite la

un pre] de doar 68#. Designul

aminte[te foarte pu]in de

modelul `nlocuit (Epson Stylus

C62, testat\ de noi anul trecut),

dar cea mai important\

schimbare este num\rul de

cartu[e folosite: patru.

TEHNOLOGII 

Fotografiile tip\rite cu Epson

Stylus C64 sunt rezistente la

ac]iunea apei [i a timpului

datorit\ cernelurilor Epson

DURABrite. Viteza ob]inut\ de

noi `n timpul testelor (atât `n

modul monocrom, cât [i `n cel

color) este suficient\ pentru a

tip\ri documente pentru acas\.

Nu recomand\m folosirea

modului “draft” nici chiar

pentru documentele mai pu]in

importante, deoarece viteza

este mare, dar calitatea scade

foarte mult, caracterele mici

devenind imposibil de citit.

DOT|RI

Alimentarea cu hârtie se

realizeaz\ printr-o t\vi]\

vertical\ amplasat\ `n partea

superioar\, ce are o capacitate

de 100 de coli. Pe partea

superioar\ a carcasei sunt trei

butoane: unul pentru

pornit/oprit, al doilea pentru

anularea opera]iei de 

imprimare [i cel de-al treilea

pentru `nc\rcarea capului de

imprimare.

Epson

Stylus C64

68# / 12 luni

MB Distribution

021-230.03.14

www.mbd.ro Verdict         

� Conectare: USB 1.1, paralel

� Card reader: Nu

� Ecran LCD: Nu

� Direct print: Nu

� Num\r cartu[e: 4

� Dimensiuni: 450x437x308mm

� Greutate: 3.9kg

SOFTWARE

Rezolu]ia maxim\ este

disponibil\ doar `n modul foto

[i numai dac\ se utilizeaz\

hârtie foto special\.

CONCLUZIE

Este destul de dificil de g\sit

`n clasa de pân\ `n 100# o

imprimant\ cu port paralel [i

cu patru cartu[e separate de

culoare, a[a cum este Stylus C64.

HP Deskjet 6540 este destinat\

utilizatorilor care doresc o

imprimant\ rapid\ `n documente

monocrom. Are un design care

inspir\ durabilitate, iar carcasa

are culoare argintie.

TEHNOLOGII 

Op]ional se poate achizi]iona un

cartu[ foto cu [ase culori pentru

cre[terea calit\]ii `n printarea

fotografiilor (PhotoREt IV).

Panoul de comand\, amplasat `n

partea stânga-sus, con]ine un

buton pentru pornit/oprit, unul

pentru anularea imprim\rii [i

altul pentru modificarea calit\]ii

(fast-normal, normal [i best).

Este dotat\ cu dou\ porturi USB

2.0, unul `n spate [i unul `n fa]\

(foarte util pentru cei care au

nevoie mai des s\ conecteze

/deconecteze cablul USB 2.0).

DOT|RI

Dintre accesoriile care pot fi

achizi]ionate separat trebuie

men]ionate server-ul de printare

[i portul wireless, dar [i modulul

pentru duplex. Este de men]ionat

facilitatea „ink back-up”.

Aceast\ func]ie permite tip\rirea

chiar [i cu un singur cartu[ atunci

când trebuie s\ print\m un

document, `ns\ unul din cartu[e

s–a terminat, iar achizi]ionarea

unui nou consumabil nu este

posibil\ pentru moment.

SOFTWARE

Instalarea driverelor dureaz\

mai mult decât la celelalte

HP

Deskjet 6540

134# / 12 luni

Partenerii HP România

021-222.20.72

www.hp.com.ro Verdict         

� Conectare: USB 2.0

� Card reader: Nu

� Ecran LCD: Nu

� Direct print: Nu

� Num\r cartu[e: 2

� Dimensiuni: 450x367x144mm

� Greutate: 5.98kg

imprimante concurente din

test, `ns\ sunt stabile [i ofer\

posibilitatea de a realiza

foarte multe set\ri.

CONCLUZIE

O solu]ie recomandat\ 

pentru utilizatorii care `[i

doresc pentru acas\ o

imprimant\ rapid\, dar [i

capabil\ s\ tip\reasc\

fotografii de calitate.
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Canon PIXMA iP4000 este

asem\n\toare din punctul de

vedere al designului cu modelul

PIXMA iP3000. Totu[i, noi

consider\m c\ are o linie mai

elegant\ [i chiar dac\ este o

imprimant\ mai voluminoas\

ne–ar face pl\cere s\ o avem pe

birou. Folose[te 6 cartu[e de

culoare pentru ob]inerea unor

rezultate superioare calitativ `n

imprimarea fotografiilor.

TEHNOLOGII 

Poate imprima direct de la un

aparat foto digital compatibil cu

tehnologia PictBridge. Pentru

cei care doresc s\ `[i realizeze o

colec]ie personalizat\ de

CD/DVD, PIXMA iP4000 ofer\ o

func]ie de printare a discurilor

(facilitate `ntâlnit\ la

majoritatea imprimantelor din

acest test).

DOT|RI

Atunci când toate t\vi]ele sunt

rabatate, PIXMA iP4000 poate

pune `n dificultate un utilizator

neini]iat, care nu va [ti ce fel

de aparat este. Singurul buton

vizibil este cel de pornit/oprit,

[i acela foarte bine integrat `n

linia carcasei.

SOFTWARE

Atât pachetul software, cât [i

driverele sunt optimizate pentru

tip\rirea fotografiilor. La fel ca

[i `n cazul modelului PIXMA

iP3000, [i driverele imprimantei

PIXMA iP4000 permit o

Canon

PIXMA iP4000

123# / 12 luni

Tornado Sistems

021-206.77.40

www.tornado.ro Verdict         

� Conectare: USB 2.0

� Card reader: Nu

� Ecran LCD: Nu

� Direct print: PictBridge

� Num\r cartu[e: 6

� Dimensiuni: 418x286x170mm

� Greutate: 6.7kg

gestionare foarte simpl\ [i

eficient\ a profilelor de set\ri,

fapt util atunci când dore[ti

imprim\ri `n diverse formate.

CONCLUZIE

Canon PIXMA iP4000 este o

alegere bun\ pentru cei care

vor s\ aib\ acas\ o imprimant\

capabil\ s\ tip\reasc\ rapid

documente text [i fotografii cu

o calitate foarte bun\.

Epson Stylus Photo R300 este o

imprimant\ fotografic\ [i are un

pre] foarte bun pentru ceea ce

ofer\ din punctul de vedere al

dot\rilor.

TEHNOLOGII 

Folose[te tehnologia MicroPiezo

[i este dotat\ cu un ecran LCD

pentru realizarea direct\ a

set\rilor (facilitate util\ atunci

când se imprim\ direct de pe un

aparat foto digital). Opera]ia de

`nc\rcare a capului de

imprimare se realizeaz\ la

instalarea imprimantei [i

consum\ o bun\ parte din

cerneala imprimantei. Din

fericire, urm\toarele seturi de

cartu[e instalate vor func]iona

la capacitatea lor normal\.

DOT|RI

Dispune de 6 cartu[e separate

pentru fiecare culoare (negru,

cyan, magenta, galben, light

cyan, light magenta) [i poate

imprima pe suprafa]a CD-urilor.

Poate tip\ri de pe urm\toarele

tipuri de memorii flash:

Compact Flash (tip I [i II),

xD–Picture Card, Smart Media, 

SD Memory Card,

MultiMediaCard, Magic Gate

Memory Stick, Memory Stick,

Memory Stick Pro, Memory Stick

Duo, IBM Microdrive. Cu ajutorul

card reader-ului fotografiile de

pe cardurile de memorie pot fi

arhivate direct pe un dispozitiv

zip sau CD-RW extern, f\r\ a

folosi calculatorul.

Epson

Stylus Photo R300

145# / 12 luni

MB Distribution

021-230.03.14

www.mbd.ro Verdict         

� Conectare: USB 2.0

� Card reader: Da

� Ecran LCD: Da

� Direct print: PictBridge

� Num\r cartu[e: 6

� Dimensiuni: 498x264x225mm

� Greutate: 5.2kg

SOFTWARE

Partea software este identic\

cu cea a modelului Stylus

Photo R200.

CONCLUZIE

Epson Stylus Photo R300 este

recomandat\ `n primul rând

utilizatorilor care de]in un

aparat foto digital [i doresc s\

imprime fotografii direct, f\r\

s\ mai foloseasc\ computerul.

HP Deskjet 5740 folose[te

pentru imprimare dou\ cartu[e:

unul negru [i unul color

(tri–color). Ambele cartu[e sunt

disponibile `n dou\ variante:

capacitate redus\ [i capacitate

ridicat\. Imprimanta venit\ la

test era `nso]it\ de un cartu[

negru de capacitate ridicat\ [i

unul color de capacitate redus\.

TEHNOLOGII 

Calitatea fotografiilor 

realizate cu Deskjet 5740 (chiar

[i f\r\ cartu[ul foto 

op]ional) se apropie de cea

oferit\ de imprimantele foto,

diferen]ele fiind mai mult

legate de timpul necesar

tip\ririi fotografiilor la

rezolu]ie maxim\.

DOT|RI

Are dimensiuni reduse, fiind o

imprimant\ foarte potrivit\

pentru birourile aglomerate.

Panoul de comand\ con]ine trei

butoane: pentru pornire/oprire,

de anulare a imprim\rii [i cel

de-al treilea pentru reluarea

imprim\rii. Tot pe panoul de

comand\ se afl\ [i dou\

indicatoare luminoase pentru

starea cartu[elor. Erorile de

blocaj al hârtiei se pot remedia

u[or prin `ndep\rtarea unei u[i

de acces amplaste `n partea din

spate a imprimantei.

SOFTWARE

Instalarea driverelor a fost

lipsit\ de probleme. Set\rile ce

se pot realiza sunt bine

HP

Deskjet 5740

88# / 12 luni

Partenerii HP România

021-222.20.72

www.hp.com.ro Verdict         

� Conectare: USB 2.0

� Card reader: Nu

� Ecran LCD: Nu

� Direct print: Nu

� Num\r cartu[e: 2

� Dimensiuni: 450x214x160mm

� Greutate: 3.3kg

structurate, `ns\ gestionarea

profilelor nu este la `n\l]ime.

CONCLUZIE

HP Deskjet 5740 este

recomandat\ utilizatorilor

care doresc mai mult decât o

simpl\ imprimant\ inkjet.

Viteza de imprimare `n modul

text este suficient de mare,

`ns\ `n modul foto scade 

destul de mult.
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HP

Deskjet 6540

Canon 

PIXMA iP4000

Epson 

Stylus Photo R300

Canon 

PIXMA iP3000

HP

Deskjet 5740

Pret 134# 123# 145# 107# 88#

Detalii tehnice

Tehnologie printare HP Thermal Inkjet Bubble Jet Ink-on-demand MicroPiezo Bubble Jet Ink-on-demand HP Thermal Inkjet

Vitez\ monocrom 30ppm 25ppm 15 ppm 22 ppm 26ppm

Vitez\ color 20ppm 17ppm 15 ppm 15 ppm 18ppm

Consumabile 339 (800 pagini); BCI-3eBk (330 pagini);  T0481 (450 pagini);   BCI-3eBk (330 pagini);  339 (800 pagini);

344 (450 pagini) BCI-6C,BCI-6M, BCI-6Y (440 pagini) T0482-T0486 (430 pagini) BCI-6C,BCI-6M, BCI-6Y (440 pagini) 343 (260 pagini)

Memorie instalat\ 16MB N/A N/A 42KB 16MB

Ecran LCD Nu Nu Da Nu Nu

Card reader Nu Nu Da Nu Nu

Conectare USB 2.0 USB 2.0 USB 2.0 USB 2.0 USB 2.0

Rezolu]ie color 4800x1200dpi 4800x1200dpi 5760x1440dpi 4800x1200dpi 4800x1200dpi

Rezolu]ie monocrom 1200x1200dpi N/A N/A 600x600dpi 1200x1200dpi

Capacitate total\ t\vi 150 150 120 150 100

Dimensiuni 450x367x144mm 418x286x170mm 498x264x225mm 418x286x170mm 450x214x160mm

Greutate 5.98kg 6.7kg N/A 6.5kg 3.3kg

Teste

Vitez\ color 3.37ppm 3.89ppm 2.1ppm 3.4ppm 2.5ppm

Vitez\ monocrom 6.35ppm 6.25ppm 1.66ppm 6.25ppm 5.35ppm

Calitate

Software

Dot\ri

Ergonomie

Verdict

Epson 

Stylus Photo R200

Lexmark 

Z815

EPSON 

Stylus C64

Epson 

Stylus C45 

Pre] 125# 77# 68# 39#

Detalii tehnice

Tehnologie printare MicroPiezo Thermal Inkjet Micro Piezo Micro Piezo

Vitez\ monocrom 15ppm 20ppm 17ppm 12ppm

Vitez\ color 15ppm 14ppm 9ppm 5.5ppm

Consumabile T048140 (477 pagini); 18C0031 (475 pagini);  T0441 (400  pagini); T036(330 pagini, 3.5 %);  

T048240 - T048640 (472 pagini) 18C0032E (450 pagini) T0452-T0454 (250 pagini) T037 (180 pagini)

Memorie instalat\ N/A N/A N/A N/A

Ecran LCD Nu Nu Nu Nu

Card reader Nu Nu Nu Nu

Conectare USB 1.1 USB 1.1 USB 1.1, paralel USB 1.1

Rezolu]ie color 5760x1440dpi 4800x1200dpi 5760x1440dpi 2880x720dpi

Rezolu]ie monocrom N/A 2400x1200dpi N/A N/A

Capacitate total\ t\vi 120 100 100 100

Dimensiuni 462x263x196mm 152x440x230mm 450x437x308mm 424x229x172mm 

Greutate 5.2kg N/A 3.9kg 2.5kg

Teste

Vitez\ color 2ppm 1.5ppm 0.55ppm 0.31ppm

Vitez\ monocrom 1.66ppm 4.8ppm 2.06ppm 1.33ppm

Calitate

Software

Dot\ri

Ergonomie

Verdict

Not\: Num\rul de pagini ce se pot imprima cu un cartu[ este calculat la o acoperire de 5% cu excep]ia locurilor unde este specificat\ o alt\ valoare. Pentru cartu[ele color num\rul de pagini

este calculat la o acoperire de 5% pentru fiecare culoare. Testele de vitez\ [i verificarea calit\]ii au fost efectuate la setarea “normal”.
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CHIAR DAC| PARE GREU DE ~N}ELES {I RE}INUT,

oferta actual\ de procesoare Athlon64 este foarte

u[or de descifrat. Socket 940 este destinat

procesoarelor Opteron pe 64 bi]i ce fac parte din

segmentul server/enterprise [i folosesc memorie

registered DDR. Socket 754 va primi noi modele [i

`n 2005 [i este destinat a deveni o platform\

low–end pentru utilizatorii sensibili la pre]. Noile

modele Socket 754 vor face parte din gama

Sempron [i nu vor fi dotate un suport pentru

instruc]iunile pe 64 bi]i. Pentru performan]\,

utilizatorii vor trebui s\ se `ndrepte spre Socket

939, ale c\rui modele vor migra c\tre procesul

tehnologic de 90nm, ce va reduce costurile,

consumul de curent [i va permite cre[terea

frecven]elor de func]ionare. 

CE ADUCE NOU SOCKET 939

Cre[terea num\rului de pini de la 754 la 939 s–a

f\cut nu pentru a obliga utilizatorii s\ schimbe

placa de baz\, ci pentru a permite integrarea

unui controller de memorie dual–channel `n

procesor. Integrarea acestei componente, de

obicei g\zduite de northbridge, are ca principal

efect cre[terea vitezei de transfer cu memoria

sistemului [i sc\derea laten]elor. Efectul negativ

este acela c\ trecerea la un nou tip de memorie,

`n cazul actual DDR2, va necesita schimbarea

controller–ului de memorie [i implicit a

procesorului. Deci la apari]ia primelor chipset–uri

pentru Athlon64 cu suport pentru memorie DDR2,

chiar dac\ vor folosi Socket 939, nu vor putea fi

utilizate cu procesoarele actuale. {i dac\ ne

gândim c\ `n 2005–2006 se va face trecerea la

DDR2, ne d\m seama c\ posibilit\]ile de upgrade

ale noilor procesoare nu sunt cu mult mai bune

decât cele ale modelelor cu 754 pini.

SISTEMUL DE TEST

~n ciuda faptului c\ au fost lansate de peste [ase

luni, disponibilitatea procesoarelor Athlon64 pe

939 pini las\ de dorit. Acest lucru este valabil [i pe

plan interna]ional, nu doar la noi `n ]ar\. Lucrurile

vor intra `n normalitate, conform declara]iilor

AMD, la `nceputul acestui an datorit\ trecerii la

procesul de fabrica]ie de 90nm. Pentru testul

nostru am folosit un procesor Athlon64 3800+ BOX

oferit de firma ISA Hardware. Memoria sistemului a

fost un kit dual channel DDR400 1GB Geil Value cu

timing–urile CAS 2.5–4–4–8. Instalarea sistemului de

operare Windows XP s–a f\cut pe un harddisk

Seagate Barracuda 7200.7 ATA100 de 80GB. Placa

video folosit\ pentru pl\cile de baz\ cu slot AGP a

fost ATI Radeon 9800 Pro. Pentru cele cu slot PCI

Express am folosit o plac\ video GeForce 6600,

deoarece `ncercarea de a utiliza un Radeon X700

Pro pe ASUS A8N–SLI Deluxe s–a soldat cu

neini]ializarea sistemului de operare. Din acest

motiv, rezultatele ob]inute `n jocuri de cele dou\

categorii de pl\ci de baz\ nu pot fi comparate

direct, `n ciuda rezolu]iei sc\zute ce reduce

drastic influen]a pl\cii video. ~n testele sintetice,

unde placa video nu contribuie la rezultatul final,

se pot compara direct to]i concuren]ii testului

nostru. Fiecare din cele 10 teste [i nota la dot\ri

au contribuit `n mod egal la stabilirea verdictului.

CONCLUZIE

~n momentul `n care problemele de disponibilitate

ale noilor procesoare vor fi rezolvate [i modelele

3000+ [i 3200+ construite `n procesul tehnologic de

90nm se vor g\si `n cantit\]i rezonabile, noua

platform\ va putea fi privit\ ca op]iune `n fa]a

mult mai popularelor procesoare Pentium 4

LGA775. Lansarea la jum\tatea acestui an a

sistemului de operare Windows XP 64 bit Edition va

`nt\ri f\r\ `ndoial\ pozi]ia procesoarelor Athlon64.

Un motiv `n plus pentru ca platforma Socket 939 s\

câ[tige inimile utilizatorilor entuzia[ti `l reprezint\

chipset–ul nForce4 SLI ce cre[te performan]a `n

jocuri prin folosirea a dou\ pl\ci video NVIDIA.

Athlon 64 cu 939 pini este alegerea celor ce doresc

performan]\ maxim\ `n segmentul desktop.

Ionu] Alexandru Popa

Un impediment major `n r\spândirea procesoarelor Athlon64 `l constituie f\r\ `ndoial\ cele

trei socket-uri cu 754, 939 respectiv 940 pini, existente pe pia]\, ce deruteaz\ cump\r\torul.

64 biti in 939 pini
Evolutia Athlon64

64 bi]i `n 939 pini

Ultima or\  | Feature  | Teste comparative | Laborator  | Hard mail  | Premiile forumului  | Topuri hardware
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� Socket: Socket 939

� Chipset: VIA K8T800 Pro + VT8237

� Hypertransport: 1000MHz

� Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

� Memorie / Capacitate: DDR400 / 4GB

� ATA: 2xATA133

� RAID: 1xATA133, 4xSerial ATA

� Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire,

Gigabit LAN, S/PDIF

� FSB / Multiplicator: 200-300MHz / Da

� Extra: Plac\ de re]ea Wi-Fi 802.11g,

bundle software

A8V Deluxe Wireless Edition este

una dintre primele pl\ci pentru

Socket 939 ap\rute pe pia]\ [i

folose[te chipset–ul VIA K8T800 Pro

ce permite blocarea frecven]elor

sloturilor AGP/PCI, permi]ând un

overclocking al FSB–ului eficient.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Nivelul dot\rilor lui A8V Deluxe

Wireless Edition este excelent [i

layout–ul PCB–ului este impecabil,

`n ciuda num\rului mare de chip–uri

prezente. Un LED verde indic\ dac\

placa de baz\ este alimentat\ sau

nu. Northbridge–ul este r\cit pasiv

cu un radiator de mici dimensiuni,

iar southbridge–ul nu este dotat cu

vreun sistem de r\cire. Pe partea

de software, A8V Deluxe Wireless

Edition este livrat\ `mpreun\ cu

suita InterVideo WinDVD Suite

Platinum, format\ din WinDVD 5,

WinDVD Creator 2 [i WinRip 2, plus

utilitare ASUS. Placa de re]ea Wi-Fi

802.11g livrat\ de ASUS se

monteaz\ `ntr–un slot PCI.

PERFORMAN}E

La overclocking frecven]a maxim\

atins\ de procesor a fost de

2532MHz prin ridicarea FSB–ului la

211MHz. Rularea la viteza maxim\ a

Hypertransport–ului s–a f\cut f\r\

probleme. Stabilitatea pe durata

testelor a fost irepro[abil\,

rezultatul modest la capitolul

overclocking datorându–se `n

principal procesorului Athlon 64

3800+, cu frecven]\ foarte

apropiat\ de limita tehnologiei pe

0.13 microni.

CONCLUZIE

Dot\rile foarte bune ale lui ASUS

A8V Deluxe Wireless Edition sunt

completate de performan]\ [i

stabilitate.

ASUS

A8V Deluxe Wireless Edition

148.84$ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / RHS Company / Tornado Sistems / Ultra PRO Computers

021-221.73.77 / 021-331.00.67 / 021-206.77.40 / 021-211.70.90

www.itshop.ro / www.rhs.ro / www.tornado.ro / www.ultrapro.ro

Verdict                                              9.777

� Socket: Socket 939

� Chipset: VIA K8T800 Pro + VT8237

� Hypertransport: 1000MHz

� Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

� Memorie / Capacitate: DDR400 / 4GB

� ATA: 2xATA133

� RAID: 1xATA133, 4xSerial ATA

� Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire,

Gigabit LAN, S/PDIF

� FSB / Multiplicator: 200-280MHz / Da

� Extra: Cabluri IDE rotunjite

Primul chipset pentru Athlon 64 care

suport\ frecven]a Hypertransport–ului

la 1000MHz, VIA K8T800 Pro este

folosit de MSI `n construc]ia lui K8T

Neo2–FIR.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Pentru cei preten]io[i cu posibilit\]ile

de conectare a unit\]ilor de stocare,

MSI a ad\ugat un controller RAID

Promise ce aduce un canal IDE ATA133

[i dou\ Serial ATA. Astfel, num\rul

maxim de unit\]i IDE ce pot fi

conectate este 10. Layout–ul PCB–ului

nu are probleme serioase. De notat

este totu[i plasarea conectorului

suplimentar cu patru pini `ntr–un loc

`n care obstruc]ioneaz\ fluxul de aer

de ie[ire din carcas\. Deoarece

chipset–ul VIA K8T800 Pro nu se

`ncinge foarte tare `n timpul

func]ion\rii, MSI a folosit doar un

radiator pasiv de mici dimensiuni

pentru northbridge. DIMM–urile de

memorie sunt colorate diferit. Chip–ul

CoreCell, proprietar MSI, permite

efectuarea overclocking–ului dinamic.

Pentru cei care doresc s\ aib\ un PC

cu interior ar\tos, MSI a inclus cabluri

IDE rotunjite de culoare ro[ie, ce se

potrivesc cu PCB–ul pl\cii.

PERFORMAN}E

Rezultatele ob]inute `n teste

`ncadreaz\ MSI K8T Neo2–FIR la

acela[i nivel cu pl\cile cu chipset VIA

K8T800 Pro. Frecven]a maxim\ de

2496MHz a procesorului a fost atins\

prin cre[terea valorii FSB–ului la

208MHz. ~n aceast\ situa]ie cre[terea

de performan]\ este extrem de mic\,

nejustificând for]area sistemului.

CONCLUZIE

MSI K8T Neo2–FIR este o alegere bun\

datorit\ dot\rilor peste medie [i, nu

`n ultimul rând, performan]ei [i

stabilit\]ii `n condi]ii normale.

MSI 

K8T Neo2-FIR

119# / 36 luni

Flamingo Computers / Skin Media 

021-236.20.03 / 021-231.50.97

www.flamingo.ro / www.skin.ro

Verdict                                              9.673
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� Socket: Socket 939

� Chipset: nForce3 250

� Hypertransport: 1000MHz

� Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

� Memorie / Capacitate: DDR400 / 4GB

� ATA: -

� RAID: 2xATA133, 2xSerial ATA

� Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire,

Gigabit LAN, S/PDIF

� FSB / Multiplicator: 200-400MHz / Da

� Extra: Cabluri IDE rotunjite, LED

diagnosticare, [urubelni]\

Versiunea mai ieftin\ a noi linii de

chipset–uri nForce3 250 este

implementat\ de c\tre EPoX pentru

EP–9NDA3.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

~n tradi]ia EPoX, PCB–ul lui

EP–9NDA3 este verde, iar cooler–ul

ce r\ce[te chipset–ul este auriu. Un

LED de diagnosticare ajut\

utilizatorii care for]eaz\ limitele

sistemului prin indicarea st\rii

curente. Folosirea unui singur chip

`n locul combina]iei

northbridge+southbridge are ca

efect sc\derea num\rului de

componente ale PCB–ului, lucru ce

permite ob]inerea unei aranj\ri mai

aerisite. Pentru a ad\uga valoare

produsului, EPoX livreaz\ EP–9NDA3

`mpreun\ cu o [urubelni]\, cabluri

IDE rotunjite [i radiatoare pentru

tranzistoarele MosFet. Socket–ul

procesorului este plasat mai jos

decât de obicei, fapt ce permite

instalarea de coolere de mari

dimensiuni f\r\ teama c\ acestea

vor interfera cu sursa de

alimentare. Conectorii de

alimentare obstruc]ioneaz\ fluxul

de aer ce iese din carcas\. 

PERFORMAN}E

Dintre rezultatele ob]inute `n teste

trebuie remarcat `n special cel de

compresie WinACE, unde EP–9NDA3

aproape a doborât bariera celor [ase

minute, [i cel de compresie DivX,

unde placa a ob]inut peste 68fps. La

overclocking, am reu[it la rul\m

teste la 2520MHz prin cre[terea

FSB–ului sistemului la 210MHz.

CONCLUZIE

Micile aten]ii oferite de EPoX [i

comportarea general\ bun\ ne fac

s\ recomand\m EP–9NDA3 ca un

produs demn de luat `n considerare. 

EPOX

EP-9NDA3

157$ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

www.itshop.ro

Verdict                                              9.768

� Socket: Socket 939

� Chipset: VIA K8T800 Pro + VT8237

� Hypertransport: 1000MHz

� Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

� Memorie / Capacitate: DDR400 / 4GB

� ATA: 2xATA133

� RAID: 2xSerial ATA

� Conectori: 6 USB 2.0, 3 Firewire,

Gigabit LAN, S/PDIF

� FSB / Multiplicator: 200-410MHz / Da

� Extra: GuruClock, LED diagnosticare

AV8-3RD EYE face parte din seria de

pl\ci ABIT livrate cu GuruClock.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Ca la majoritatea pl\cilor de baz\

pentru Athlon 64, layout-ul PCB-ului

nu pune probleme serioase, socket-ul

procesorului fiind a[ezat `n a[a fel

`ncât coolerele mari s\ nu ating\

sursa de alimentare `n carcasele

mici. DIMM-urile de memorie sunt

plasate la o distan]\ suficient de

mare de slotul AGP [i de socket.

LED-ul de diagnosticare ajut\ la

identificarea st\rii sistemului, lucru

util `n special `n timpul

overclocking-ului. Conectorii IDE

sunt a[eza]i `n partea dreapta-jos [i

sunt `ndrepta]i spre locul unde se

monteaz\ harddisk-urile.

Northbridge-ul este r\cit pasiv cu un

radiator de dimensiuni medii.

GuruClock este un dispozitiv ce se

conecteaz\ la PC printr-un port USB

[i afi[eaz\ temperaturile din sistem,

tura]iile ventilatoarelor etc. Cu

ajutorul lui se mai pot selecta unii

parametri de overclocking.

PERFORMAN}E

Prin overclocking, frecven]a maxim\

stabil\ la care am putut rula testele

a fost de 2498MHz, corespunz\toare

unui FSB la 208MHz. Op]iunile

BIOS–ului sunt foarte detaliate [i

permit chiar setarea voltajului

pentru northbridge [i southbridge.

Rezultatele ob]inute sunt foarte

bune, ABIT AV8-3RD EYE

remarcându-se `n special la testele

DOOM 3 [i arhivare WinACE.

CONCLUZIE

ABIT AV8-3RD EYE iese `n eviden]\

prin performan]\ [i variatele

op]iuni de setare disponibile prin

intermediul BIOS-ului sau

GuruClock.

ABIT

AV8-3RD EYE

114# / 24 luni

Ultra PRO Computers

021-211.70.90

www.ultrapro.ro

Verdict                                              9.798
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� Socket: Socket 939

� Chipset: nForce3 250GB

� Hypertransport: 1000MHz

� Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

� Memorie / Capacitate: DDR400 / 4GB

� ATA: -

� RAID: 2xATA133, 4xSerial ATA

� Conectori: 6 USB 2.0, 1 Firewire, Dual

Gigabit LAN, S/PDIF

� FSB / Multiplicator: 200-450MHz / Da

� Extra: Cabluri IDE rotunjite, Wi-Fi

802.11g

Noua variant\ a chipset–ului nForce3,

modelul 250GB este "miezul" lui MSI

K8N Neo2 Platinum–54G.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

La prima privire, se poate observa

layout–ul PCB–ului, diferit de ceea

ce suntem obi[nui]i s\ vedem la

pl\cile de baz\ actuale. Socket–ul

procesorului este plasat mult mai

jos decât de obicei, DIMM–urile de

memorie sunt a[ezate `n paralel cu

partea de sus a pl\cii, iar chip–ul

nForce3 250GB se g\se[te `n

prelungirea sloturilor PCI. O

poten]ial\ problem\ o reprezint\

instalarea coolerelor de procesor de

dimensiuni mari ce pot atinge placa

video sau memoria RAM. PCB–ul de

culoare neagr\ creeaz\ o impresie

pl\cut\. Doi dintre conectorii 

Serial ATA sunt plasa]i destul de

prost, deasupra slotului AGP, spre

spatele carcasei.

PERFORMAN}E

Frecven]a maxim\ a procesorului la

care sistemul a func]ionat stabil a

fost de 2508MHz, ob]inut\ prin

ridicarea FSB–ului la 209MHz. Astfel,

am ob]inut `n testul Comanche 4

73.24fps. Pentru men]inerea

stabilit\]ii, am crescut din BIOS

voltajul de alimentare al

procesorului cu 3.3% fa]\ de

valoarea nominal\. Fa]\ de

chipset–ul VIA K8T800 Pro, se poate

observa c\ nForce3 250GB ob]ine

rezultate mai bune `n jocuri, la

diferen]\ minim\, ce–i drept, `ns\

r\mâne `n urm\ la compresia

WinACE.

CONCLUZIE

MSI K8N Neo2 Platinum–54G se

remarc\ pozitiv prin dot\ri [i

performan]\, `ns\ are unele puncte

negative la capitolul layout al

PCB–ului.

MSI

K8N Neo2 Platinum-54G

125# / 36 luni

Flamingo Computers / Skin Media 

021-236.20.03 / 021-231.50.97

www.flamingo.ro / www.skin.ro

Verdict                                              9.975

� Socket: Socket 939

� Chipset: nForce4 Ultra

� Hypertransport: 1000MHz

� Sloturi: 1 PCI-E x16 / 2 PCI-E x1 / 3 PCI

� Memorie / Capacitate: DDR400 / 4GB

� ATA: -

� RAID: 2xATA133, 8xSerial ATA

� Conectori: 10 USB 2.0, 3 Firewire,

Dual Gigabit LAN, S/PDIF

� FSB / Multiplicator: 200-250MHz / Nu

� Extra: Dual Power System, Wi-Fi

802.11g

Noul chipset NVIDIA nForce4 [i–a

g\sit repede loc printre modelele

celor mai cunoscu]i produc\tori,

GA–K8NXP–9 f\când parte din seria

8� de la Gigabyte.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Gigabyte GA–K8NXP–9 reu[e[te s\

p\streze un layout `ngrijit [i aerisit

prin gruparea conectorilor dup\ tip

[i schema coloristic\ diferit\.

Spa]iul din jurul procesorului

permite instalarea f\r\ probleme a

coolerelor de dimensiuni mari. De[i

chipset–ul este r\cit activ [i este

plasat `n continuarea slotului PCI

Express x16, el nu interfereaz\ cu

PCB–ul pl\cii video. Modulul DPS

(Dual Power System) se monteaz\

`ntr–un slot special ce se afl\ pe

partea superioar\ a PCB–ului [i are

rol de stabilizare a curentului de

alimentare. Cele dou\ controllere

Gigabit LAN permit folosirea PC–ului

`n care este instalat Gigabyte

GA–K8NXP–9 ca gateway.

PERFORMAN}E

Frecven]a maxim\ atins\ de

procesor la overclocking a fost de

2496MHz. Acest lucru s–a realizat

prin cre[terea FSB–ului la 208MHz.

Op]iunile avansate de setare a

memoriei `n BIOS–ul lui Gigabyte

GA–K8NXP–9 sunt accesibile prin

ap\sarea combina]iei de taste

Ctrl+F1. Eficien]a chipset–ului [i a

controller–ului de memorie integrat

`n procesor se vede `n testul Sandra

2004 Memory Int, unde cei

6127MB/s reprezint\ aproximativ

95% din l\]imea de band\ maxim\ a

memoriei dual channel DDR400.

CONCLUZIE

Nivelul performan]elor [i al dot\rilor

fac din Gigabyte GA–K8NXP–9 un

produs pe care oricine [i l–ar dori.

GIGABYTE

GA-K8NXP-9

201.3$ / 36 luni

Caro Group / ELKOTech România / Tornado Sistems / Ultra PRO Computers

021-313.71.09 / 021-224.60.94 / 021-206.77.40 / 021-211.70.90

www.caro.ro / www.elko.ro / www.tornado.ro / www.ultrapro.ro

Verdict                                             10.232
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� Socket: Socket 939

� Chipset: nForce4 SLI

� Hypertransport: 1000MHz

� Sloturi: 2 PCI-E x16 / 2 PCI-E x1 / 3 PCI

� Memorie / Capacitate: DDR400 / 4GB

� ATA: -

� RAID: 2xATA133, 8xSerial ATA

� Conectori: 8 USB 2.0, 2 Firewire, Dual

Gigabit LAN, S/PDIF

� FSB / Multiplicator: 200-400MHz / Da

� Extra: Bundle software, conectori

Serial ATA externi

~ntr-un pachet ne`nc\p\tor vine

prima plac\ de baz\ cu tehnologia

SLI testat\ de laboratorul hardware

XtremPC.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Pachetul software inclus de ASUS

const\ din WinDVD Platinum 5, 

DVD Copy 2, WinDVD Creator

Platinum 2 [i Disc Master 2. O

pl\cu]\ cu conectori Serial ATA

externi este la `ndemân\ pentru 

cei ce nu doresc s\ deschid\

carcasa PC-ului pentru a copia

fi[iere de pe un alt harddisk.

Sloturile PCI-E x1 sunt plasate `ntre

cele pentru pl\ci video, lucru ce

face ca ele s\ fie aproape

inaccesibile `n momentul mont\rii

lui GeForce 6800 Ultra. Chipset-ul

este r\cit de un radiator de

aluminiu de mici dimensiuni [i de

un ventilator destul de g\l\gios.

Spa]iul din jurul socket-ului

procesorului permite instalarea

coolerelor de mari dimensiuni.

PERFORMAN}E

Ca puncte forte ale noului chipset

nForce4 se observ\ optimizarea

controller-ului magistralei

Hypertransport [i a lucrului cu

controller-ul de memorie integrat `n

procesoarele Athlon 64 ce permite

ob]inerea la peste 6GB/s rat\ de

transfer. Timpul de arhivare

WinACE, ce scade sub [ase minute,

este [i el printre cele mai bune la

aceast\ categorie.

CONCLUZIE

~n ciuda problemelor de

compatibilitate cu unele pl\ci

video, ce vor fi probabil 

rezolvate prin update-uri de BIOS,

ASUS A8N-SLI Deluxe este un produs

ce va mul]umi utilizatorii

entuzia[ti.

ASUS

A8N-SLI Deluxe

198$ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

www.itshop.ro

Verdict                                            10.150

DIC}IONAR

AGP (ACCELERATED GRAPHIC PORT)

- Este o specifica]ie de magistral\

foarte rapid\ dedicat\ pl\cilor video.

Momentan, versiunea AGP 8X ofer\ o

l\]ime de band\ de 2.1GB/s. 

BIOS (BASIC INPUT-OUTPUT SYSTEM)

– Component\ software stocat\ pe un

chip ROM de memorie care face testul

componentelor sistemului `n timpul

ini]ializ\rii sistemului [i con]ine codul

interfe]elor I/O.

BLUETOOTH – Standard de conectare

wireless `ntre dou\ dispozitive. Rata

maxim\ de transfer este de 2Mbps pe

o raz\ maxim\ de 10 metri.

BUS – Set de linii hardware din

interiorul unui calculator prin care se

transmit informa]iile `ntre diversele

componente.

CACHE – Memorie folosit\ pentru a

accelera transferul datelor. Ea

stocheaz\ informa]ia cel mai des

accesat\ din RAM.

COOL'N'QUIET - Tehnologie de

modificare a frecven]ei procesorului

pentru a reduce consumul de curent.

Este implementat\ pe procesoarele

Athlon 64, dar trebuie suportat\ de

BIOS–ul pl\cii de baz\, de chipset [i

de sistemul de operare. 

DDR (DOUBLE DATA RAM) SDRAM

- Tip de memorie care transfer\ de

dou\ ori mai rapid date decât o

memorie SDRAM la aceea[i frecven]\.

Acest lucru este posibil deoarece

memoria DDR SDRAM transfer\ datele

pe frontul cresc\tor al unui ciclu de

tact [i pe cel descresc\tor.

DUAL CHANNEL - Chipset–urile care

suport\ aceast\ tehnologie permit

folosirea memoriei RAM `n perechi de

module identice pentru dublarea

l\]imii de band\ disponibile.

FIREWIRE - Standard de conectare,

ini]ial implementat doar pe

platformele Apple. Ultimele variante

ofer\ o rat\ de transfer maxim\ de

400Mb/s pentru PC–uri [i 800Mb/s

pentru computerele Apple. Cele mai

r\spândite dispozitive Firewire sunt

pl\cile de captur\ [i camerele video.

FSB (FRONT SIDE BUS)

- Este magistrala prin care procesorul

comunic\ cu memoria RAM [i cu

northbridge–ul. Multiplicarea intern\ a

acestei frecven]e d\ frecven]a de

func]ionare a procesorului (lucru

valabil pentru sistemele f\r\

procesoare AMD pe 64 bi]i).

HYPERTRANSPORT - Magistral\ prin

care se conecteaz\ procesorul,

memoria [i slotul AGP al sistemului.

Este caracteristic\ procesoarelor AMD

pe 64 bi]i. Frecven]a de func]ionare a

Hypertransport-ului este deseori

considerat\ ca fiind cea a FSB–ului, `ns\

acest lucru nu este corect deoarece

frecven]a de tact a procesorului nu

este dat\ de `nmul]irea acesteia cu

multiplicatorul. Momentan,

Hypertransport-ul func]ioneaz\ la

frecven]e de pân\ la 800MHz, oferind

o l\]ime de band\ de 6.4GB/s.

IRDA (INFRARED DATA

ARCHITECTURE) – Standard de

transmisie a informa]iei care folose[te

raze infraro[ii.

LAN (LOCAL AREA NETWORK)

– O re]ea de calculatoare care ocup\

o arie de m\rime mic\. Fiecare PC

din aceast\ re]ea este un nod [i este

conectat la un alt nod prin cabluri.

NORTHBRIDGE - Este principalul chip

de pe o plac\ de baz\ [i se ocup\ cu

transferul `ntre procesor, memorie [i

magistrala AGP.

OVERCLOCKING – Modificarea

parametrilor standard de func]ionare

a unor diferite componente pentru a

rula la o vitez\ mai mare decât cea

specificat\.

PCI (PERIPHERAL COMPONENT

INTERCONNECT) - Magistral\ de

conectare a componentelor dintr–un

calculator introdus\ de Intel `n 1993.

PCI EXPRESS - Interfa]\ de

comunicare ce ofer\ o l\]ime de

band\ mult mai mare decât PCI sau

AGP. Prin combinarea mai multor linii

(1, 2, 4, 8, 16) se ob]in sloturi cu

dimensiuni [i destina]ii diferite. Spre

exemplu, sloturile PCI Express x16

sunt folosite pentru pl\ci video.

POST (POWER ON SEFT TEST)

– O serie de teste ce sunt executate

de sistem la ini]ializare. Se verific\

memoria, tastatura, disk-urile etc.

RAID (REDUNDANT ARRAY OF

INDEXPENSIVE/INDEPENDENT DISKS)

- Metod\ de `mp\r]ire a transferului

de date `ntre mai multe harddisk–uri

pentru a m\ri viteza de transfer

(RAID 0) sau pentru m\rirea

securit\]ii datelor (RAID 1). Exist\ [i

variante care combin\ avantajele [i

dezavantajele metodelor men]ionate

anterior.

SERIAL ATA - Interfa]\ de conectare

pentru harddisk–uri care permite o

rat\ de transfer de 150Mb/s.

Conectorii Serial ATA sunt sub]iri [i

`mbun\t\]esc circula]ia aerului `n

carcasa calculatorului.

SOCKET - Locul `n care se monteaz\

procesorul. Forma acestuia difer\ de

la platform\ la platform\.

Procesoarele Athlon 64 se monteaz\

pe Socket 754, iar Athlon 64 FX–51 [i

Opteron pe Socket 940. 

SOUTHBRIDGE - Chip de pe placa de

baz\ ce ofer\ conectivitatea cu alte

componente precum harddisk–urile,

dispozitivele USB, Firewire, tastatura,

mouse-ul etc.

USB (UNIVERSAL SERIAL BUS) 

- Standard de conectare plug'n'play

care `n varianta 1.1 oferea o rat\ de

transfer maxim\ de 12Mb/s. 

Versiunea 2.0 a crescut aceast\

valoare la 480Mb/s.
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MSI K8N 

Neo2 Platinum-54G

ABIT

AV8-3RD EYE

ASUS A8V Deluxe

Wireless Edition

EPoX 

EP-9NDA3

MSI 

K8T Neo2-FIR

Gigabyte 

GA-K8NXP-9

ASUS 

A8N-SLI Deluxe

Pre] 125# 114# 148.84$ 157$ 119# 201.3$ 198$

Detalii tehnice

Socket Socket 939 Socket 939 Socket 939 Socket 939 Socket 939 Socket 939 Socket 939

Chipset nForce3 250GB VIA K8T800 Pro VIA K8T800 Pro nForce3 250 VIA K8T800 Pro nForce4 Ultra nForce4 SLI

Hypertransport 1000MHz 1000MHz 1000MHz 1000MHz 1000MHz 1000MHz 1000MHz

Sloturi 1 AGP 8X / 5 PCI 1 AGP 8X / 5 PCI 1 AGP 8X / 5 PCI 1 AGP 8X / 5 PCI 1 AGP 8X / 5 PCI 1 PCI-E x16 / 2 PCI-E x1 / 3 PCI 2 PCI-E x16 / 2 PCI-E x1 / 3 PCI

Memorie DDR400 DDR400 DDR400 DDR400 DDR400 DDR400 DDR400

Capacitate memorie 4GB 4GB 4GB 4GB 4GB 4GB 4GB

Conectori 6 USB 2.0, 1 Firewire, 6 USB 2.0, 3 Firewire, 6 USB 2.0, 2 Firewire, 6 USB 2.0, 2 Firewire, 6 USB 2.0, 2 Firewire, 10 USB 2.0, 3 Firewire, 8 USB 2.0, 2 Firewire,

dual Gigabit LAN, S/PDIF Gigabit LAN, S/PDIF Gigabit LAN, S/PDIF Gigabit LAN, S/PDIF Gigabit LAN,  S/PDIF dual Gigabit LAN, S/PDIF dual Gigabit LAN, S/PDIF

ATA - 2xATA133 2xATA133 - 2xATA133 - -

RAID 2xATA133, 4xSerial ATA 2xSerial ATA 1xATA133, 4xSerial ATA 2xATA133, 2xSerial ATA 1xATA133, 4xSerial ATA 2xATA133, 8xSerial ATA 2xATA133, 8xSerial ATA

FSB 200-450MHz 200-410MHz 200-300MHz 200-400MHz 200-280MHz 200-250MHz 200-400MHz

Multiplicator Da Da Da Da Da Nu Da

V Core / DIMM / AGP/ Chipset Da / Da / Da / Nu Da / Da / Da / Da Da / Da / Da / Da Da / Da / Da / Da Da / Da / Da / Nu Da / Da / Da / Da Da / Da / Nu / Nu

Extra Cabluri IDE rotunjite, GuruClock, Plac\ de re]ea Wi-Fi Cabluri IDE rotunjite, Cabluri IDE rotunjite Dual Power System, Bundle software, 

Wi-Fi 802.11g LED diagnosticare 802.11g, bundle software LED diagnosticare Wi-Fi 802.11g conectori Serial ATA externi

Rezultate teste

DOOM 3 640x480 87.4 86.3 87.2 86.9 86.1 93.6 93.1

Halo 640x480 115.37 113.01 113.09 113.84 112.83 115.22 110.54

3DMark2001SE 640x480 24270 24373 23916 22504 23767 25086 24234

Comanche 4 640x480 71.25 70.55 69.39 69.43 69.12 71.49 71.13

UT 2004 640x480 102.18 100.88 97.8 100.53 97.61 104.45 99.87

Conversie WAV-MP3 23" 25" 25" 25" 25" 25" 25"

Arhivare WinACE 6'31" 5'41" 5'59" 6'2" 6'4" 5'40" 5'52"

PCMark2004 DivX Conversion 67.54 68.11 67.1 68.35 67.36 69.94 67.62

Sandra 2004 Mem. Int MB/s 5981 6032 5899 5942 5895 6137 6125

PCMark2004 HDD 3783 3601 3612 3785 3594 3512 3836

Note teste

Jocuri 4.671 4.624 4.570 4.543 4.545 4.791 4.666

Aplica]ii 4.424 4.443 4.387 4.445 4.378 4.461 4.494

Dot\ri 0.880 0.730 0.820 0.780 0.750 0.980 0.990

Verdict 9.975 9.798 9.777 9.768 9.673 10.232 10.150

Pl\ci de baz\ Socket 939

5'40"Gigabyte GA-K8NXP-9

ABIT AV8-3RD EYE

ASUS A8N-SLI Deluxe

ASUS A8V Deluxe Wireless Edition

EPoX EP-9NDA3

MSI K8T Neo2-FIR

MSI K8N Neo2 Platinum-54G

5'41"

5'52"

foarte bun

5'59"

6'2"

6'4" 

6'31"

2 31 4 65 70

valorile mai mici sunt mai bune
Arhivare WinACE

bun satisf\c\tor slab foarte slab

69.93Gigabyte GA-K8NXP-9

EPoX EP-9NDA3

ABIT AV8-3RD EYE

ASUS A8N-SLI Deluxe

MSI K8N Neo2 Platinum-54G

MSI K8T Neo2-FIR

ASUS A8V Deluxe Wireless Edition

68.35

68.11

foarte bun

67.62

67.54

67.36

67.10

20 3010 40 6050 700

valorile mai mari sunt mai bune
PCMark2004 Conversie DivX

bun satisf\c\tor slab foarte slab

6137Gigabyte GA-K8NXP-9

ASUS A8N-SLI Deluxe

ABIT AV8-3RD EYE

MSI K8N Neo2 Platinum-54G

EPoX EP-9NDA3

ASUS A8V Deluxe Wireless Edition

MSI K8T Neo2-FIR

6125

6032

foarte bun

5981

5942

5899

5895

2000 30001000 4000 60005000 70000

valorile mai mari sunt mai bune
Sandra 2004 Mem. Int MB/s

bun satisf\c\tor slab foarte slab

3836ASUS A8N-SLI Deluxe

EPoX EP-9NDA3

MSI K8N Neo2 Platinum-54G

ASUS A8V Deluxe Wireless Edition

ABIT AV8-3RD EYE

MSI K8T Neo2-FIR

Gigabyte GA-K8NXP-9

3785

3783

foarte bun

3612

3601

3512

1000 1500500 2000 3000 35002500 40000

valorile mai mari sunt mai bune
PCMark2004 HDD

bun satisf\c\tor slab foarte slab

3594
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IDEEA FOLOSIRII MAI MULTOR CHIP–URI GRAFICE

care s\ lucreze `n paralel pentru a cre[te

performan]ele nu este nou\ [i a luat mai multe

forme de la integrarea mai multor procesoare

grafice pe acela[i PCB `n cazul lui ATI Rage Fury

MAXX [i pân\ la ineditul SLI (Scan Line

Interleave) al lui 3dfx. Unul dintre efectele

falimentului 3dfx [i cump\r\rii acestuia de c\tre

principalul concurent de atunci, NVIDIA, este

re`ncarnarea SLI. Principiul de func]ionare [i

ini]ialele numelui au r\mas acelea[i, diferen]a

constând `n magistrala pe care func]ioneaz\ cele

dou\ pl\ci grafice: PCI Express, ce ofer\ o l\]ime

de band\ de 60 de ori mai mare decât cea

disponibil\ prin intermediul PCI. Acum cele dou\

pl\ci video sunt conectate `ntre ele printr–o

plac\ special\ ce are rol de sincronizare [i

control al informa]iei. De asemenea, afi[area pe

patru monitoare CRT sau LCD este posibil\ prin

func]ia nView din driverii Forceware. 

NFORCE4 SLI

Primul chipset care implementeaz\ SLI vine, dup\

cum ne a[tept\m, de la inventatorul tehnologiei,

NVIDIA, [i are numele de cod nForce4 SLI. Ca

toate chipset–urile NVIDIA pentru procesoarele

Athlon64, nForce4 SLI este o solu]ie mono–chip.

Totodat\, nForce4 SLI este primul chipset

Athlon64 ce integreaz\ magistrala PCI Express. ~n

modul de lucru cu o singur\ plac\ video slotul

primar func]ioneaz\ ca o magistral\ PCI Express

x16. ~n mod SLI fiecare dintre cele dou\ sloturi

func]ioneaz\ la rate de transfer PCI Express x8.

Conectarea pl\cilor video pentru sincronizarea

informa]iei se face prin intermediul unui

conector SLI special de pe PCB–ul pl\cii video.

Comutarea `ntre modul normal [i SLI se face

printr–o pl\cu]\ livrat\ de produc\torul pl\cii 

de baz\.

Chipset-ul nForce4 este oferit `n mai multe

variante, cea SLI fiind totodat\ [i cea mai

scump\, destinat\ utilizatorilor care nu fac

compromisuri. Procesoarele Athlon64 sunt

singurele care beneficiaz\ de suport SLI, `ns\

anul acesta nForce5 va aduce suport [i pentru

procesoarele Intel Pentium 4 LGA775.

SISTEMUL DE TEST

Placa de baz\ folosit\ pentru test a fost ASUS

A8N–SLI Deluxe [i a fost oferit\ de firma

Depozitul de Calculatoare. Procesorul Athlon

FX–53 ne–a fost oferit de firma Ultra PRO

Computers. Singurele pl\ci video disponibile

pentru testarea configura]iei SLI au fost Leadtek

WinFast PX6600 GT TDH cu chipset GeForce 6600

GT oferite de firma Skin Media.

Pentru ca modul SLI s\ fie opera]ional este

necesar\ montarea pl\cu]ei livrate de produc\tor

48 ianuarie 2005

2 mai bun ca 1
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Principiul de func]ionare al tehnologiei NVIDIA SLI (Scalable Link Interface) p\streaz\

acela[i principiu [i ini]iale ale numelui cu cele dezvoltate de 3dfx pentru Voodoo2.

2 mai bun ca 1
Putere adunat\

� Conectorul prin care comunic\ `ntre ele cele

dou\ pl\ci video `n mod SLI
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`n pozi]ia indicat\ `n manualul de utilizare,

selectarea op]iunii corespunz\toare din BIOS,

instalarea unei versiunii 66.93 a driverilor video

Forceware [i activarea SLI din meniul acestora.

SLI nu este disponibil pentru orice aplica]ie ce

folose[te accelerarea OpenGL sau DirectX.

Driverii Forceware au definite profile pentru

anumite aplica]ii. Aceste aplica]ii sunt detectate

[i profilele asociate lansate automat. NVIDIA a

promis c\ va ad\uga `n fiecare versiune

Forceware profile pentru cele mai noi jocuri. 

Pentru ca un sistem s\ poat\ rula f\r\

probleme de stabilitate trebuie s\ alegem cu

mare grij\ sursa de alimentare. Aceasta trebuie

s\ fie capabil\ s\ furnizeze suficient curent pe

linia de 12V doarece aceasta alimenteaz\

procesorul, pl\cile video, harddisk–urile [i

ventilatoarele din sistem. Pentru testele noastre

am folosit o surs\ Antec SmartPower de 400W. 

Pentru a m\sura cre[terea de performan]\

oferit\ `n momentul activ\rii SLI am `nregistrat [i

rezultatele ob]inute de o singur\ plac\ Leadtek

WinFast PX6600 GT TDH. Ca test am folosit dou\

dintre cele mai bine cotate jocuri FPS ale anului

2004: DOOM 3 [i Half-Life 2. ~ncercarea de a rula

3DMark05 [i Far Cry `n SLI s–a soldat cu blocarea

repetat\ a sistemului `n diverse stadii. Aceste

probleme pot fi atribuite lipsei de maturitate a

driverilor [i vor fi probabil rezolvate `n scurt timp. 

REZULTATE

Avantajul SLI se vede cel mai clar `n cazul

rezolu]iilor mari de peste 1280x1024 pixeli unde

conteaz\ mai mult puterea de procesare a

chip–urilor grafice [i l\]imea de band\ necesar\

proces\rii [i transfer\rii texturilor decât

procesorul sistemului. Diferen]a minim\ de

performan]\ de 17.93% s–a `nregistrat `n DOOM 3

la 1024x768 f\r\ antialiasing cu set\rile la Ultra

Quality, iar cea maxim\ de 88.32% `n Half-Life 2

la 1600x1200 pixeli f\r\ antialiasing [i filtrare

anisotropic\. ~n medie, diferen]a a fost de peste

60%, rezultat ce recomand\ tehnologia SLI

utilizatorilor entuzia[ti care nu se opresc de la

nimic pentru a avea cel mai rapid sistem. Pentru

ob]inerea de rezultate bune este foarte

important procesorul sistemului, ce trebuie s\

fac\ fa]\ puterii combinate a dou\ pl\ci video. 

CONCLUZIE

Anun]at\ de curând, tehnologia SLI a fost

implementat\ foarte rapid de NVIDIA, `n mai

pu]in de trei luni pe pia]\ existând pl\ci de baz\

[i video ce func]ioneaz\ `n acest mod.

Performan]ele `nregistreaz\ `n unele situa]ii

cre[teri de aproape 90%, `ncadrându–se `n

declara]iile NVIDIA. 

Utilizatorii trebuie s\ fie con[tien]i c\ pre]ul

SLI nu este la `ndemâna oricui [i nu se rezum\ la

cele dou\ pl\ci video, ci [i la celelalte

componente ale sistemului ce trebuie alese cu

grij\. Aflat\ `nc\ la `nceput, tehnologia SLI are

unele probleme cauzate de driverele aflate `nc\

la `nceput. De asemenea, SLI nu este disponibil\

pentru toate jocurile actuale.

Principalul concurent al NVIDIA, ATI a anun]at

pentru acest an Multi Rendering, o tehnologie cu

acela[i principiu ca [i SLI. Acest lucru nu poate

s\ fie decât `n avantajul utilizatorului final, care

va avea la dispozi]ie mai mult\ putere de

procesare la acela[i pre].

Ionu] Alexandru Popa

� Modul SLI trebuie activat din meniul driverelor

Forceware 66.93

� Cele dou\ pl\ci video sunt afi[ate de sistemul

de operare `n Device Manager

Spor de performan]\

GeForce 6600GT SLI GeForce 6600GT Diferen]\ %

94.7

83.6

66.2

67.4

45

29.7

88.23

60.39

52.56

68.82

39.76

30.56

80.3

59.6

42.8

43

27.6

18.6

55.69

32.67

27.91

39.47

22.33

16.57

17.93

40.27

54.67

56.74

63.04

59.68

58.43

84.85

88.32

74.36

78.06

84.43

DOOM 3 1024x768

DOOM 3 1280x1024

DOOM 3 1600x1200

DOOM 3 1024x768 AA4x AF8x

DOOM 3 1280x1024 AA4x AF8x

DOOM 3 1600x1200 AA4x AF8x

Half-Life 2 1024x768

Half-Life 2 1280x1024

Half-Life 2 1600x1200

Half-Life 2 1024x768 AA4x AF8x

Half-Life 2 1280x1024 AA4x AF8x

Half-Life 2 1600x1200 AA4x AF8x
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DE CÂTE ORI AUZIM DE INSTALAREA {I

`ntre]inerea sistemelor de alarm\ [i de

supraveghere video ne gândim c\ pentru a face

a[a ceva trebuie s\ ai cuno[tin]e solide de

electronic\, dar mai ales o experien]\

`ndelungat\ `n acest domeniu. 

Poate chiar a[a era cu pu]in timp `n urm\,

`ns\ datorit\ apari]iei computerelor, dar mai ales

odat\ cu dezvoltarea re]elisticii, lucrurile s–au

simplificat. ~n acest moment tot ce trebuie s\

[ti]i pentru a instala un sistem simplu de

supraveghere video este s\ umbla]i cu

computerul [i elementele de baz\ despre re]ele. 

MIE ~MI TREBUIE?

Evident c\ nu toat\ lumea are nevoie de un

sistem de supraveghere video, `ns\ posibilitatea

de a supraveghea zone din cl\direa unde

locuie[ti [i mai ales din curte `]i creeaz\ un

sentiment pl\cut [i mai ales `]i confer\ o

siguran]\ mai mare. 

S\ nu mai amintim de magazine sau alte spa]ii

publice asem\n\toare unde existen]a unui sistem

de supraveghere video ar trebui s\ fie obligatorie. 

~MI POT PERMITE?

Costul cel mai mare din pre]ul total al unui

sistem de supraveghere video `l reprezint\

computerul. Dac\ deja ave]i un computer

disponibil pentru a–l folosi pe post de consol\ de

supraveghere [i management, atunci a]i

economisit `nc\ din start peste 50% din investi]ie. 

O solu]ie ar fi achizi]ionarea unui sistem mai

vechi pentru a nu v\ `nc\rca computerul personal

cu sarcini suplimentare (memoria ocupat\ poate

ajunge la 32MB). ~n general, un sistem cu

procesor Intel Pentium III la 450MHz [i cu o

memorie RAM de 128MB ar trebui s\ fac\ fa]\ cu

succes acestor atribu]ii. 

Complexitatea sistemului de supraveghere

video se calculeaz\ `n num\rul de locuri ce se

doresc observate. Dac\ este un singur loc vizat,

atunci totul se reduce la achizi]ionarea unei

camere Web. Pentru conectarea camerei Web la

computer sunt dou\ variante principale: prin

cablu de re]ea sau wireless. Conectarea prin

cablu de re]ea este recomandat\ atunci când

spa]iul care se dore[te a fi supravegheat se afl\

`n aceea[i cl\dire cu computerul de pe care se

face gestionarea. Dac\ locul supravegheat este

departe de computer sau `n spa]ii deschise, unde

este dificil de ajuns cu un cablu, atunci este

recomandat\ (sau uneori este singura solu]ie)

folosirea camerelor wireless. Camerele wireless

50 ianuarie 2005

Ghici cine te priveste

Ultima or\  | Feature | Teste comparative  | Laborator | Hard mail  | Premiile forumului  | Topuri hardware

{ti]i cum pute]i realiza singuri propriul vostru sistem de supraveghere video? Dar cum s\-l

gestiona]i? V\ vom demonstra c\ este mult mai simplu decât v\ imagina]i pân\ acum. 

Ghici cine te priveste
Paznicul din retea
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au avantajul c\ nu depind de cablul care ar

putea fi t\iat de r\uvoitori, f\cându–le inutile.

Din aceast\ cauz\, cablurile trebuie mascate cu

mult\ aten]ie, f\când accesul la ele cât mai

dificil. Ideal\ ar fi zidirea acestora. 

CINE ESTE SPIONUL?

Pentru test am ales o camer\ Web accesibil\ din

punctul de vedere al pre]ului, dar care s\ dispun\

de majoritatea func]iilor necesare unui sistem de

supraveghere video performant: TRENDnet

TV–IP200. Aceast\ camer\ Web este diferit\ de

una normal\ deoarece are integrate func]ii de

server. Dispune de un microprocesor propriu [i de

memorie. Se conecteaz\ prin cablu UTP, `ns\

exist\ [i varianta wireless: TRENDnet TV–IP200w.

Focusul se realizeaz\ manual, prin rotirea

inelului din jurul lentilelor. ~n dreapta

obiectivului sunt amplasate dou\ LED–uri, unul

portocaliu, care indic\ activitatea de re]ea, [i

unul albastru, care confirm\ faptul c\ sistemul

de supraveghere func]ioneaz\. Apertura lentilelor

este de F1.8, iar focalizarea se poate realiza

`ntre 20cm [i infinit. Din p\cate, nu recomand\m

folosirea acestei camere Web `n locurile

`ntunecoase deoarece iluminarea minim\

necesar\ este de 2.5 luc[i. ~n pachet se afl\ un

sistem de montare care permite amplasarea

camerei TV–IP200 pe perete sau pe plafon.

Pozi]ia poate fi atât vertical\, cât [i orizontal\,

deoarece programul de vizualizare permite

rotirea software a imaginii. 

~n partea din spate a camerei sunt amplasate

mufa LAN, un buton de reini]ializare, patru

porturi de intrare, patru porturi de ie[ire [i mufa

de alimentare. Dac\ butonul de reini]ializare

este ap\sat mai mult de trei secunde, toate

set\rile vor fi `nlocuite cu cele din fabric\ (chiar

[i adresa IP ini]ial\ 192.168.0.20). 

CONFIGURAREA SUPRAVEGHERII

Dup\ ce a]i instalat fizic camera TV–IP200 `n re]ea,

accesa]i prin intermediul browser-ului adresa de 

IP 192.168.0.20. Pagina care se va deschide este

furnizat\ de serverul intern al camerei Web [i prin

intermediul acesteia se pot realiza set\rile

necesare. O variant\ mult mai eficient\ este

instalarea programului IPView (care este livrat pe

CD–ul ce `nso]e[te camera TV–IP200). Acesta

permite gestionarea unui num\r impresionant de

camere Web [i stabilirea mult mai eficient\ a

condi]iilor care declan[eaz\ `nregistrarea sau

trimiterea de e-mail–uri. Se pot vizualiza simultan

un num\r maxim de 16 camere Web.

Se pot defini mai mul]i utilizatori care au

dreptul de a vizualiza imaginile transmise de

anumite camere Web din re]ea, fiecare având

definite atribute proprii, cum ar fi parola sau

garantarea accesului la func]iile porturilor de

intrare–ie[ire.

CONCLUZIE

TRENDnet TV–IP200 reprezint\ o solu]ie de

supraveghere video performant\, u[or de instalat

[i de gestionat. Poate fi folosit\ singur\ sau 

`ntr–o re]ea de camere.

Liviu Marica

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

133.38$ / 36 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Rezolu]ie 

Senzor

Control expunere

Control balans alb

Declan[ator

Iluminare minim\

Distan]\ focal\

Apertur\

Montaj lentile 

Compresie imagine

Niveluri compresie

Conector LAN

Frame rate SIF

Frame rate VGA

LED indicator LAN

LED indicator pornit

Alimentare

Protocoale

Dimensiuni

Greutate

640x480

CMOS 1/4”

Automat

Automat

Electronic, 1/60 – 1/15.000

2.5 luc[i

6mm

F1.8

Fixe

Jpeg

5

RJ-45

20fps

6fps

Da

Da

5V, 2.5A

HTTP, FTP, TCP/IP, UDP, ARP, ICMP, BOOTP, RARP,

DHCP, PPPoE 

170x85x46mm 

270g

Specifica]ii TRENDnet TV-IP200
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ORICINE LUCREAZ| ~N DOMENIUL VAST AL

IT–ului a auzit probabil de legea lui Moore ce

spune c\ o dat\ la 18 luni se dubleaz\ num\rul

de tranzistoare al procesoarelor. Aceast\ lege se

poate extinde pentru aproape toate

componentele hardware ale PC–urilor. Dac\ ar fi

s\ extindem aceast\ lege cu o observa]ie

personal\ am putea spune c\ odat\ cu

miniaturizarea chip–urilor cresc dimensiunile

solu]iilor de r\cire. Astfel, mai multe modele de

radiatoare ce accept\ ventilatoare de 120mm au

greut\]i [i dimensiuni ce fac dintr–un PC ultra

performant un adev\rat monstru din punct de

vedere vizual. Nu trebuie s\ ne gândim c\

procesul de miniaturizare este inutil, deoarece el

permite cre[terea substan]ial\ a performan]elor. 

Dezavantajul este reprezentat de consumul

ridicat de curent [i de solu]iile de r\cire din ce

`n ce mai scumpe. O parte din aceste costuri pot

fi reduse prin folosirea unei paste

termoconductoare de calitate care s\ `nlesneasc\

transferul de c\ldur\ dintre surs\ [i corpul

disipator (radiatorul sistemului de r\cire). Cu cât

factorul de transfer este mai mare, cu atât mai

eficient va fi disipat\ c\ldura, fiind posibil\

folosirea unui radiator mai mic pentru a ob]ine

acelea[i performan]e. Pasta termoconductoare

nu are rol de disipare a c\ldurii, ci de transfer

eficient c\tre radiator prin umplerea golurilor [i

netezirea neregularit\]ilor suprafe]ei de contact.

Din acest motiv trebuie `n]eles modul optim de

aplicare a pastei termoconductoare `ntr–un strat

sub]ire de grosime constant\. Utilizatorul trebuie

s\ fie atent s\ nu `ntind\ past\ peste circuitele

electrice, lucru ce poate cauza un scurtcircuit

fatal pentru componentele PC–ului. 

Sper\m ca prin acest articol s\ `nl\tur\m

orice nel\murire privind folosirea pastei

termoconductoare. Pentru ob]inerea rezultatelor am

folosit dou\ platforme diferite: Intel LGA775 cu

procesor Pentium 4 3.4GHz Extreme Edition

versiune BOX montat pe o plac\ de baz\ Gigabyte

GA–8ANXP–D [i Athlon64 3800+ 2.4GHz BOX furnizat

de Firma ISA Hardware pe o plac\ de baz\ ASUS

A8N–SLI Deluxe oferit\ de firma Depozitul de

Calculatoare. Coolerele livrate de produc\torul

procesoarelor au fost folosite pe durata testelor.

Temperatura camerei pe durata testelor a fost 25°C.

TITAN SILVER GREASE

Este pasta termoconductoare livrat\ cu toate

coolerele TITAN, foarte populare `n ]ara noastr\

datorit\ raportului pre]/calitate. Codul lui TITAN

Silver Grease este TTG–S104 [i este disponibil\ `n

cantit\]i de 1.5g. Vâscozitatea este medie

comparativ cu alte paste [i densitatea mic\.

~ntinderea pe procesor se face f\r\ probleme,

cur\]irea f\cându–se la fel de u[or. Mostra de

test ne–a fost oferit\ de firma Depozitul de

Calculatoare.
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~n ultimii ani se poate observa evolu]ia sistemelor de r\cire pentru procesoare de la simple

radiatoare la buc\]i masive de cupru dotate cu ventilatoare enorme cu peste 2000RPM.

Pus la presat
Niveleaza si transfera

Rezultate teste

34°

55°

35°

57°

TITAN Silver Grease

33°

50°

33°

52°

Arctic Silver 5

32°

53°

32°

54°

PRO-TERMAL 81Intel 3.4GHz Extreme Edition

Default IDLE

Default LOAD

Overclocking 3.6GHz vcore 1.600V IDLE

Overclocking 3.6GHz vcore 1.600V LOAD

35°

57°

37°

58°

TITAN Silver Grease

32°

54°

35°

56°

Arctic Silver 5

34°

55°

36°

57°

PRO-TERMAL 81Athlon 64 3800+ 2.4GHz

Default IDLE

Default LOAD

Overclocking 2.5GHz Vcore1.6V IDLE

Overclocking 2.5GHz Vcore1.6V LOAD
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ARCTIC SILVER 5

Probabil orice utilizator entuziast din domeniul IT

a auzit de Arctic Silver [i pastele sale

termoconductoare. Cea mai nou\ versiune, Arctic

Silver 5, este compus\ `n propor]ie de 99.9% din

argint, la care se adaug\ particule submicronice

de oxid de zinc, de aluminiu [i nitrat de bor.

Conform produc\torului, sunt folosite trei tipuri

de particule de argint distincte ca form\ [i

m\rime ce au rol de maximizare a suprafe]ei de

contact [i de cre[tere a transferului termic. 

~n componen]a lui Arctic Silver 5 nu s–a

folosit siliconul, substan]a care creeaz\

vâscozitatea produsului fiind o mixtur\ de uleiuri

polisintetice care creeaz\ trei faze de

transformare a pastei din momentul scoaterii din

tubul de depozitare pân\ la atingerea nivelului

maxim de performan]\. Astfel, de la aplicare, ce

se face mai greu decât `n cazul lui TITAN Silver

Grease din cauza vâscozit\]ii mai mari, Arctic

Silver 5 `ncepe un proces de sub]iere pentru a

cre[te suprafa]a de contact `ntre cooler [i

procesor [i pentru a umple mai eficient golurile

microscopice. ~n a doua faz\, ce se deruleaz\

`ntre aproximativ 50 [i 200 de ore de folosire,

stratul de `ngroa[\ u[or [i ajunge `n cea de–a

treia faz\, cea de folosire normal\.

Formula compozi]ional\ a lui Arctic Silver 5 a

fost gândit\ pentru a cre[te factorul de

conductivitate termic\, cel electric fiind egal cu

zero. Totu[i, Arctic Silver 5 trebuie aplicat\ cu

grij\ deoarece are conductan]\ capacitiv\ [i

poate lega accidental dou\ circuite electrice,

precum pun]ile unui procesor. Produc\torul

garanteaz\ c\, odat\ aplicat\, Arctic Silver 5 nu

va curge [i nu se va separa. Mostra folosit\ `n

test ne–a fost oferit\ de firma Tape Computers.

PRO–TERMAL 81

Cel de–al treilea concurent al testului nostru este

un produs autohton al firmei Serapis [i este

caracterizat printr–o vâscozitate foarte mare

(1cm³=3g), ce `ngreuneaz\ aplicarea destul de

mult. PRO–TERMAL 81 nu conduce curentul [i nu

`[i schimb\ propriet\]ile `n intervalul de

temperaturi de –60°C – +300°C. ~ndep\rtarea de

pe procesor se face u[or cu ap\ sau alcool. ~n

timp, PRO–TERMAL 81 nu se usuc\. Compu[ii din

care este realizat\ pasta nu sunt toxici. 

CONCLUZIE

~n acest moment c\ldura degajat\ de

componentele PC–urilor este o problem\ foarte

important\, ce face foarte important\ alegerea

unei solu]ii de r\cire adecvate. Este vorba nu

numai de alegerea cooler–ului adecvat, ci [i a

unei carcase cu ventila]ie corespunz\toare [i a

unei paste termoconductoare care s\ `nlesneasc\

transferul termic. Dup\ cum se poate observa din

test, diferen]ele de temperatur\ datorate

pastelor termoconductoare pot dep\[i 10%, ceea

ce poate `nsemna diferen]a dintre un sistem

stabil [i unul care se blocheaz\ când ocuparea

procesorului este prea mare.

Ionu] Alexandru Popa

� Aplicarea pastei se face dup\ ce procesorul este

montat `n socket pe placa de baz\

� Cantitatea de past\ dintr–o sering\ ajunge

pentru mai multe aplic\ri

� Cu o bucat\ de carton groas\, dar flexibil\, se

poate `ntinde pasta pe procesor

� Stratul de past\ trebuie s\ fie sub]ire [i s\ aib\

o grosime uniform\

� Ultima etap\ este montarea cooler-ului
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Plac\ video

Club3D

Radeon X800 XT

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

561.05$ / 24 luni

Distribuitor

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Chipset

Memorie

Frecven]\ chipset / Memorie

Interfa]\

Bus memorie

Conectori

Radeon X800 XT

256MB

500MHz/1000MHz

AGP 8X

256 bi]i

D-Sub, DVI, VIVO

Far Cry 1280

Far Cry 1600

Far Cry 1024 4X/8X

Far Cry 1280 4X/8X

UT 2004 1280

UT 2004 1600

UT 2004 1024 4X/8X

UT 2004 1280 4X/8X

Painkiller 1280

56.84

49.07

60.16

57.08

77.95

77.66

77.83

77.81

265.34

Painkiller 1600

Painkiller 1024 4X/8X

Painkiller 1280 4X/8X

Halo 1280

Halo 1600

Tomb Raider 1024 4X/8X

Tomb Raider 1280 4X/8X

3DMark2003 Default

AquaMark3 Default

232.31

255.45

215.46

71.83

57.73

71.39

52.73

11742

56454

Teste

Performan]e

Contact 

Sintetice:

Jocuri:

0.726

6.494

Dot\ri:

Verdict:

0.100

7.320

Cel mai puternic procesor grafic ATI, X800 XT

motorizeaz\ placa video Club3D Radeon X800 XT.

DOT|RI

Club3D Radeon X800 XT urmeaz\ designul de

referin]\ ATI, diferen]ele fiind de ordin estetic

prin sigla Club3D de pe ventilator. ~n cutie g\sim

adaptorul DVI–VGA, cablul de alimentare

adi]ional, cablurile de conectare VIVO, CD–ul cu

drivere [i programele CyberLink PowerDVD 5 [i

PowerDirector 3 SE. Cei 256MB de memorie sunt

distribui]i `n mod egal pe cele dou\ p\r]i ale

PCB–ului. Modulele nu sunt acoperite de

radiatorul procesorului, neavând nevoie de r\cire

`n timpul func]ion\rii. Radiatorul procesorului

este confec]ionat din cupru [i este dotat cu un

ventilator cu tura]ie variabil\ `n func]ie de

temperatura procesorului grafic.

PERFORMAN}E

Cele 16 conducte de randare ce func]ioneaz\ la

500MHz contribuie `mpreun\ cu memoria tactat\ la

1GHz la atingerea unui nivel al performan]ei

superior, cu foarte pu]in, ce–i drept, pl\cilor video

GeForce 6800 Ultra. ~n overclocking nu am reu[it s\

atingem decât 509MHz pentru procesorul grafic [i

1017MHz pentru memorie, ob]inând astfel 

11.850 de puncte `n 3DMark03.

CONCLUZIE

Dac\ nu impresioneaz\ la capitolul dot\ri, Club3D

Radeon X800 XT mul]ume[te cu siguran]\ datorit\

performan]elor excelente. 

Plac\ video

Gigabyte 

GV-N68T256DH

Ultra PRO Computers

021-211.70.90

364# / 36 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Chipset

Memorie

Frecven]\ chipset / Memorie

Interfa]\

Bus memorie

Conectori

GeForce 6800GT

256MB

350MHz/1000MHz

AGP 8X

256 bi]i

D-Sub, DVI, TV-Out

Far Cry 1280

Far Cry 1600

Far Cry 1024 4X/8X

Far Cry 1280 4X/8X

UT 2004 1280

UT 2004 1600

UT 2004 1024 4X/8X

UT 2004 1280 4X/8X

Painkiller 1280

53.47

50.27

50.80

41.92

77.63

77.28

77.80

76.81

263.84

Painkiller 1600

Painkiller 1024 4X/8X

Painkiller 1280 4X/8X

Halo 1280

Halo 1600

Tomb Raider 1024 4X/8X

Tomb Raider 1280 4X/8X

3DMark2003 Default

AquaMark3 Default

221.97

245.24

197.65

65.08

55.57

58.23

40.82

11180

58372

Teste

Performan]e

Contact 

Sintetice:

Jocuri:

0.719

5.957

Dot\ri:

Verdict:

0.110

6.787

Cel mai important joc, ce demonstreaz\ for]a

seriei GeForce 6800 de la NVIDIA este, f\r\

`ndoial\, DOOM 3, livrat `mpreun\ cu 

Gigabyte GV–N68T256DH.

DOT|RI

Primul lucru care sare `n ochi la Gigabyte

GV–N68T256DH este amplasarea ventilatorului pe

partea din spate a pl\cii, lucru ce permite

vizualizarea acestuia `n carcasele cu geam

lateral. Procesorul grafic este r\cit cu un sistem

heat-pipe ce dirijeaz\ c\ldura c\tre partea

radiatorului unde se afl\ ventilatorul cu LED–uri

albastre. Culoarea aurie a radiatorului face o

combina]ie inedit\ cu PCB–ul albastru al lui

Gigabyte GV–N68T256DH.

PERFORMAN}E

~n timpul func]ion\rii, Gigabyte GV–N68T256DH se

`nc\lze[te foarte tare, lucru ce poate pune

probleme `n carcase slab aerisite [i poate scurta

durata de via]\ a produsului. Acest lucru se

datoreaz\ `n principal plas\rii ventilatorului ce nu

r\ce[te direct procesorul grafic. Nivelul de

zgomot al ventilatorului este sc\zut. Rezultatele

ob]inute `n teste sunt peste cele ob]inute de alte

pl\ci cu chipset GeForce 6800GT, `ns\ diferen]a

nu este sesizabil\ cu ochiul liber.

CONCLUZIE

Amatorii modding–ului [i juc\torii `nr\i]i vor

aprecia f\r\ `ndoial\ performan]ele [i designul

deosebit al lui Gigabyte GV–N68T256DH.

Plac\ de baz\

ASUS 

P5800-EAY

Depozitul de Calculatoare 

021-221.73.77 

106.82$ / 36 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB

Sloturi

Memorie / Capacitate

Conectori

ATA / RAID

Extra

LGA775 / I865PE+ICH5 / 800MHz

1 AGP 8X / 5 PCI

DDR400 / 4GB

6 USB 2.0, Gigabit LAN, S/PDIF

2xATA100, 2xSerial ATA /-

Quake 3 640x480

Serious Sam 640x480

3DMark2001SE 640x480

Comanche 4 640x480

UT 2003 640x480

439.2

224.1

22605

59.42

229.90

Conversie WAV-MP3

Arhivare WinACE

PCMark 2004 CPU

Sandra 2004 Mem. Int MB/s

PCMark 2004 HDD

29"

7'36"

5390

4779

3469

Teste

Contact 

Overclocking

FSB / Multiplicator

V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

200-400MHz / Da

Da / Da / Da / Nu

Celor ce doresc s\ foloseasc\ noile procesoare

LGA775, dar nu sunt dispu[i s\ renun]e la placa

video pe AGP, ASUS le ofer\ P5800–EAY.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI 

Pentru a reduce costurile, dot\rile sunt mai

slabe, de men]ionat fiind doar controller–ul

Marvel Gigabit LAN. Contoller–ul audio ADI AD1985

poate fi upgradat la SoundBlaster Live!. Conform

tradi]iei ASUS, [i P5800–EAY este dotat doar cu

solu]ii de r\cire pasive pentru chipset [i

tranzistoarele MosFet. Layout–ul PCB–ului este

foarte bine realizat, conectorii fiind distan]a]i

corespunz\tor. Pe PCB se pot observa locurile

unde pot fi montate, pentru versiuni mai scumpe,

controllere RAID [i slot Wi-Fi.

PERFORMAN}E

Func]iile de overclocking din BIOS sunt foarte

bune [i satisfac utilizatorii preten]io[i, pentru

`ncep\tori existând AI NOS, prin intermediul

c\ruia se pot cre[te performan]ele sistemului

f\r\ a implica prea mult utilizatorul. Nivelul

performan]elor este mai sc\zut decât cel 

ob]inut de chipset–urile I915P [i I925X, Springdale

nefiind optimizat pentru procesoarele Intel

Prescott.

CONCLUZIE

ASUS P5800–EAY este o solu]ie excelent\ pentru

cei ce vor s\ fac\ trecerea la platforma LGA775 [i

nu doresc s\ investeasc\ prea mult `n noile

componente.

Performan]e

� � � � �
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Plac\ video

ASUS

AX800PRO/TVD/N/256M/A

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

524.3$ / 36 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Chipset

Memorie

Frecven]\ chipset / Memorie

Interfa]\

Bus memorie

Conectori

Radeon X800 Pro

256MB

475MHz/900MHz

AGP 8X

256 bi]i

D-Sub, DVI, VIVO

Far Cry 1280

Far Cry 1600

Far Cry 1024 4X/8X

Far Cry 1280 4X/8X

UT 2004 1280

UT 2004 1600

UT 2004 1024 4X/8X

UT 2004 1280 4X/8X

Painkiller 1280

57.25

56.61

60.73

54.20

77.29

76.68

77.26

76.28

262.57

Painkiller 1600

Painkiller 1024 4X/8X

Painkiller 1280 4X/8X

Halo 1280

Halo 1600

Tomb Raider 1024 4X/8X

Tomb Raider 1280 4X/8X

3DMark2003 Default

AquaMark3 Default

204.35

238.19

186.61

65.61

48.64

60.98

42.91

10329

55292

Teste

Performan]e

Contact 

Sintetice:

Jocuri:

0.673

6.120

Dot\ri:

Verdict:

0.115

6.908

Cel mai ieftin chip grafic high end ATI disponibil

pe pia]\ la ora actual\ este Radeon X800 Pro,

folosit [i de ASUS AX800PRO/TVD/N/256M/A.

DOT|RI

Pachetul `n care este livrat ASUS

AX800PRO/TVD/N/256M/A are dimeniuni foarte

mari, necesare pentru camera Web, cablurile

VIVO, adaptorul DVI-VGA [i CD-urile cu programele

ASUS PowerDirector 3DE, Ulead Cool 3D SE 3.0,

Ulead Photo Express SE 4.0, MediaShow SE 2.0,

ASUS DVD [i jocurile `n variant\ complet\ DeusEx

Invisible War [i CounterStrike: Condition Zero.

Designul PCB-ului [i al sistemului de r\cire este

cel standard ATI, singura diferen]\ fiind

ventilatorul ce are LED-uri albastre.

PERFORMAN}E

Rezultatele ob]inute de ASUS AX800PRO/TVD/N

/256M/A sunt peste cele ale pl\cilor cu chipset

Radeon X800 Pro testate anterior, chiar dac\

diferen]a este m\surabil\, nu vizibil\. La

overclocking, ASUS AX800PRO/TVD/N/256M/A a

impresionat prin memoria ce a func]ionat la

1107MHz, cu peste 23% mai mult decât frecven]a

default, iar procesorul grafic a fost tactat maxim

la 540MHz. ~n aceste condi]ii am ob]inut 58.433

de puncte `n Aquamark3 [i 11.736 `n 3DMark03.

CONCLUZIE

Dot\rile bogate [i capacitatea de overclocking ale

lui ASUS AX800PRO/TVD/N/256M/A sunt

completate de nivelul ridicat al performan]elor.

DVD Writer

Plextor 

PX-716A

Plextor PX–716A face parte din noua genera]ie de

unit\]i ce ofer\ viteze de scriere de 8X pentru

discurile DVD+RW.

DOT|RI

~n cutia lui Plextor PX–716A g\sim CD–ul cu

manualul de instalare [i utilizare, cablul de

conectare IDE [i un panou frontal suplimentar de

culoare neagr\. Bundle–ul software livrat este

foarte bogat [i include suita PlexTools, Nero

Express 6 SE, Vision Express 2, ShowTime, Media

Player, CyberLink Power2Go 3.0, PowerDirector

3.0, PowerProducer 2.0 Gold, PowerDVD 5.0,

Media@Show, PowerBackup, Pinnacle Instant

CD/DVD 8.3LE, Studio 9, Instant Cinema, Instant

Audio, Instant Copy, Instant Backup, Sonic

RecordNow!, My DVD, Ulead Burn.Now, Video

Studio 8, DVD Movie Factory 3.5 SE.

PERFORMAN}E

La citirea DVD–ului de test graficul ratei de

transfer a sc\zut semnificativ c\tre marginea

discului. Scrierea discului Memorex DVD+R 8X s–a

f\cut `ntr–un timp prea mare, ce dep\[e[te 

12 minute. ~n timpul func]ion\rii unitatea este

destul de silen]ioas\, nivelul de zgomot crescând

`n momentul citirii la viteze mari spre exteriorul

discurilor.

CONCLUZIE

Plextor PX–716A impresioneaz\ prin bundle–ul

software foarte bogat [i vitezele mari de scriere

a DVD–urilor.

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

123.71# / 24 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Intern\/ATA66/8MB

48X24X48X

16X

16X4X

16X8X

4X

N/A

Contact

Rat\ de transfer CD

C\utare aleatorie CD

Vitez\ DAE

Citire CD-RW

Scriere CD-R (48X)

Scriere CD-RW (24X)

Scriere DVD-R Mem. (8X)

30.70X

124ms

29.8X

20.5X

2'51''

5'23''

7'43''

Teste

11.42X

108ms

7'31''

12'48''

7'43''

14'1''

Performan]e

Not\ CD

Dot\ri

Rat\ de transfer DVD

C\utare aleatorie DVD

Scriere DVD-R ePro. (8X)

Scriere DVD+R Mem. (8X)

Scriere DVD+R ePro. (8X)

Scriere DVD+RW (4X)

2.233

3.250

Not\ DVD

Verdict

2.528

2.584

Tip unitate/Interfa]\/Buffer

Vitez\ CD

Vitez\ citire DVD

Vitez\ scriere DVD-R/RW

Vitez\ scriere DVD+R/RW

Vitez\ scriere DVD+R DL

Vitez\ scriere DVD-RAM

Sistem

Ultra Office Pro

Ultra PRO Computers

021-211.70.90

548# / 24 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Gigabyte 8IG1000

2x256MB Kingmax DDR500

AMD Athlon 64 3000+

Onboard

Western Digital 80GB 

Plextor DVD-ROM PX-116A2

ANTEC Overture 

Onboard 

Windows XP Professional SP2

Contact

Performan]e

� � � � �

PCMark 2004

PCMark 2004 CPU

PCMark 2004 Memorie

PCMark 2004 HDD

Web page rendering

File decryption

3410

3730

4093

4393

4.906pps

69.648MB/s

Teste

Scanning/Grammar

Audio conversion

DivX Compresion

Sandra CPU Dhry

Sandra CPU Whet

Sandra RAM Int

2343.911/1.862

2141.010KB/s

50.105fps

7457

3055/5442

4554 MB/s

Plac\ de baz\

Memorie

Procesor

Plac\ video

Harddisk

Unitate optic\

Carcas\

Plac\ de sunet

Sistem operare

Computerul Ultra Office Pro, oferit de firma 

Ultra PRO Computers, este destinat rul\rii aplica]iilor

de birou. Sistemul are la baz\ o platform\ Intel

Socket 478 format\ dintr-un procesor Pentium 4

2.4GHz (HyperThreading [i FSB800) [i plac\ de baz\

Gigabyte 8IG1000. Deoarece nu este un sistem

destinat aplica]iilor 3D, placa video este onboard.

Cu toate acestea, placa de baz\ Gigabyte 8IG1000

este dotat\ cu slot AGP [i, prin urmare, o simpl\

montare a unei pl\ci video performante poate

transforma sistemul Ultra Office Pro `ntr-unul rapid

`n aplica]iile 3D. Partea de comunica]ie este

asigurat\ de placa de re]ea Planet 10/100.

DOT|RI

Componentele sunt amplasate `ntr-o carcas\

desktop ANTEC Overture, iar sursa de alimentare

este TruePower de 360W. Datorit\ ergonomiei

interne [i carcasei de calitate, sistemul nu s-a

`nc\lzit [i a rulat stabil pe tot parcursul testelor.

PERFORMAN}E

Chiar dac\ procesorul nu este de top, el se

descurc\ foarte bine `n orice aplica]ie office. La

prima vedere pare de ne`n]eles de ce s-au ales

memorii destinate overclocking-ului, `ns\

performan]ele bune [i garan]ia life-time oferite de

acestea r\spund la aceast\ `ntrebare.

CONCLUZIE

Ultra Office Pro contrazice ideea preconceput\ c\

la un computer destinat aplica]iilor office nu

conteaz\ performan]a [i calitatea componentelor.
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Aparat foto digital

Sony 

Cyber-shot DSC-T3

Sony OVERSEAS

021-224.47.10

441# / 12 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Pixeli efectivi

Apertur\

Tip senzor

Zoom optic

Blitz extern

Memorie intern\

Tip memorie extern\

Card memorie inclus

LCD

LCD secundar

Rezolu]ie maxim\

ISO

Video / Sunet

Viewfinder

Alimentare

Dimensiuni

Greutate

5.03 megapixeli

F3.5/F5.6 (W); F4.4/F10 (T)

CCD 1/2.4"

3X

Nu

Nu

Memory Stick Duo Media, Memory Stick Duo PRO Media

32MB

2.5" 

Nu

2592x1944

Auto, 100, 200, 400

Da / Da

N/A

NP-FR1 Rechargeable Info-Lithium

90x60x17.8mm

171g 

Contact 

Este cel mai mic aparat foto cu 5.1 megapixeli

testat pân\ acum `n laboratorul hardware

XtremPC. Contrar aspectului fragil, greutatea

este destul de mare (171g cu tot cu baterie)

comparativ cu dimensiunile (90x60x17.8mm)

deoarece are carcas\ metalic\.

CALITATE FOTO

La baza aparatului st\ un senzor Sony Super HAD

CCD de 1/2.4" cu 5.1 megapixeli. Designul

compact a impus folosirea unor lentile cu o

apertur\ mic\, prin urmare fotografiile realizate

`n condi]ii de iluminare slab\ sufer\ de un

pronun]at zgomot `n imagine. Fotografiile

realizate `n exterior sunt clare [i bine expuse.

DOT|RI

Beneficiaz\ de un sistem performant de

autofocalizare, fapt ce permite surprinderea eficient\

a instantaneelor care ne intereseaz\. Timpul de

pornire este de sub dou\ secunde [i poate realiza `n

modul “burst” pân\ la trei fotografii pe secund\.

Bateria Info-Lithium este `n format propriu, iar

autonomia oferit\ de aceasta este de peste 150 de

fotografii pentru o singur\ `nc\rcare. Nu dispune de

viewfinder, iar ecranul LCD este surprinz\tor de mare

(2.5”), dominând partea din spate a aparatului.

CONCLUZIE

Cyber–shot DSC–T3 este o camer\ foarte potrivit\

pentru pozele din vacan]\. Ne–a uimit `n primul

rând prin calitatea foarte bun\ a fotografiilor

pentru un aparat de dimensiuni atât de mici.

Performan]e

� � � � �

Aparat foto digital

Kodak

EasyShare DX7590

M.T.IL ROM 2000

021-330.95.35

750# / 12 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Pixeli efectivi

Apertur\

Tip senzor

Zoom optic

Blitz extern

Memorie intern\

Tip memorie extern\

Card memorie inclus

LCD

LCD secundar

Rezolu]ie maxim\

ISO

Video/ Sunet

Viewfinder

Alimentare

Dimensiuni

Greutate

4.97 megapixeli

F2.8 – F8(W)/ F3.7 – F8 (T)

CCD 1/2.5”

10X

Da

32MB

SD/MMC 

Nu

2.2"

Nu

2576x1932 

Auto

Da / Da

Electronic

Acumulator Li-Ion (1700mAh)

99x81x79mm

350g

Contact 

Kodak EasyShare DX7590 `nlocuie[te modelul

EasyShare DX6490. Este un aparat foto digital cu

lentile Schneider Kreuznach Variogon cu zoom

optic 10X. Dispune de senzor CCD de 

5.4 megapixeli (4.97 megapixeli efectivi), ecran

LCD de 2.2” [i memorie intern\ de 32MB.

CALITATE FOTO

Comparativ cu modelul precedent, fotografiile

realizate cu EasyShare DX7590 sunt la fel de bune

din punctul de vedere al echilibrului culorilor, dar

beneficiaz\ de o rezolu]ie mai mare. Din p\cate,

[i acest model este `nc\ restrictiv la set\rile de

calitate, utilizatorul având posibilitatea de a alege

doar din dou\ op]iuni: fine [i standard. Din punctul

de vedere al rezolu]iei, avem la dispozi]ie cinci

set\ri: 5, 4.4 (3:2), 4, 3.1 [i 1.8 megapixeli.

Fotografiile nu se pot salva `ntr–un format

necomprimat. Compresia JPEG este prea mare chiar

[i cu setarea “fine”, fi[ierele fotografiilor realizate

de noi la 5 megapixeli având `ntre 394KB [i 1.46MB. 

DOT|RI

Videoclipurile capturate cu EasyShare DX7590 au

o rezolu]ie de 640x480 pixeli la 13fps.

Fotografiile realizate `n mod portret sunt rotite

automat pe ecranul LCD (func]ia poate fi activat\

din meniurile aparatului).

CONCLUZIE

EasyShare DX7590 este recomandat utilizatorilor

care `[i doresc un aparat foto digital cu senzor de

4.97 megapixeli [i design de tip “SLR–like”. 

Performan]e

� � � � �

Aparat foto digital

Konica Minolta 

DiMAGE A200

DOLEX PRO GROUP

021-310.25.70

683# / 12 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Pixeli efectivi

Apertur\

Tip senzor

Zoom optic

Blitz extern

Memorie intern\

Tip memorie extern\

Card memorie inclus

LCD

LCD secundar

Rezolu]ie maxim\

ISO

Video/ Sunet

Viewfinder

Alimentare

Dimensiuni

Greutate

7.99 megapixeli

F2.8 - F3.5 / F11

2/3 " CCD

7X

hot-shoe

Nu

Compact Flash I / II, IBM Micro Drive

Nu

1.8" 

Nu

3264x2448 

Auto, 50, 100, 200, 400, 800 

Da / Da

Electronic

NP-800 Lithium-Ion

114x80x115mm

505g 

Contact 

Konica Minolta DiMAGE A200 este `n esen]\ o

versiune `mbun\t\]it\ a modelului DiMAGE A2 din

care p\streaz\ obiectivul cu zoom 7X [i senzorul

CCD de 8.3 megapixeli (7.99 megapixeli efectivi).

Carcasa este `n linii mari aceea[i, realizat\ din

policarbonat cu inser]ii de cauciuc pentru a oferi

aderen]\.

CALITATE FOTO

Poate realiza fotografii `n formatele JPEG [i RAW

la rezolu]iile de 3264x2448, 3264x2176 (3:2),

2560x1920, 2080x1560, 1600x1200 sau 640x480.

Fotografiile de exterior au fost clare [i lipsite de

abera]ii cromatice. {i `n testele de interior s–a

descurcat foarte bine, pozele fiind lipsite de

zgomot `n imagine. Dispune de func]ia Anti–Shake

prin intermediul c\reia senzorul CCD este deplasat

`n sens opus mi[c\rii aparatului. Scopul acestei

func]ii este ob]inerea unor imagini clare chiar [i

atunci când corpul aparatului foto este `n mi[care.

DOT|RI

Ecranul LCD de 1.8” se poate roti 180 de grade `n

plan orizontal [i 270 de grade `n cel vertical. Ne–a

pl\cut faptul c\ ecranul poate fi `ntors cu fa]a la

aparat pentru a–l proteja `n timpul când nu–l folosim.

CONCLUZIE

Reu[e[te s\ `mbun\t\]easc\ o serie din facilit\]ile

modelului DiMAGE A2. Este recomandat\

fotografilor experimenta]i sau amatorilor care

doresc s\ realizeze fotografii apropiate de un

nivel profesionist.

Performan]e

� � � � �
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Depozitul de Calculatoare

Ultra PRO Computers

439# / 36 luni

Monitor LCD

LG 

Flatron L1720P

Distribuitori

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Diagonal\ vizibil\

Rezolu]ie maxim\

Timp de r\spuns

Luminozitate

Contrast

Standard

Montare pe perete

Alimentator

Conectare 

Greutate

17"

1280x1024@75Hz

12ms

300cd/m²

450:1

TCO'99

Da

Intern

DVI, D-Sub

4.8kg

Contact

Noua gam\ de monitoare LCD LG

cuprinde modele ce ies `n eviden]\

prin linia original\ a designului.

DOT|RI

Pentru un monitor LCD de 17", 

LG Flatron L1720P impresioneaz\ cu

prezen]a hub–ului USB cu dou\ porturi

[i mufele de conectare DVI [i D–Sub.

Singurul lucru pe care cineva [i l–ar

mai fi dorit `l constituie o pereche de

boxe stereo, `ns\ acestea nu s–ar fi

`ncadrat cu designul modern al lui

Flatron L1720P. ~n spatele monitorului

cablurile de alimentare [i conectare

pot fi mascate prin montarea unui

panou livrat de LG. Alimentatorul

intern ajut\ la aranjarea estetic\ a

cablurilor monitorului. Meniul OSD este

accesibil prin intermediul butoanelor

plasate sub masca frontal\.

PERFORMAN}E

Unghiurile de vedere lateral, orizontal

[i vertical ale monitorului sunt suficient

de largi pentru a permite vizualizarea

din aproape orice unghi f\r\ a afecta

calitatea imaginii. Plajele de reglaj

ale contrastului [i luminozit\]ii sunt

satisf\c\toare. Culorile afi[ate de 

LG Flatron L1720P impresioneaz\ prin

claritate [i calitate.

CONCLUZIE

Cu un design modern [i performan]e

excelente, LG Flatron L1720P este o

alegere care nu va dezam\gi.

Performan]e

� � � � �

Depozitul de Calculatoare

Ultra PRO Computers

645# / 36 luni

Monitor LCD

LG 

Flatron L193SA

Distribuitori

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Diagonal\ vizibil\

Rezolu]ie maxim\

Timp de r\spuns

Luminozitate

Contrast

Standard

Montare pe perete

Alimentator

Conectare 

Greutate

19"

1280x1024@75Hz

16ms

400cd/m²

500:1

TCO'99

Da

Intern

D-Sub, DVI

6.6kg

Contact

LG ne propune prin Flatron L193SA un

LCD TV versatil cu op]iuni pentru cei

mai preten]io[i utilizatori.

DOT|RI

LG Flatron L193SA este dotat cu

intr\ri audio/video RCA, S–Video,

mufe microfon [i c\[ti, EUROSCART.

Telecomanda inclus\ permite

controlarea confortabil\ de la distan]\

a tunerului integrat `n LG Flatron

L193SA. Ca design, monitorul st\

foarte bine, combina]ia de negru cu

argintiu pretându–se instal\rii al\turi

de sistemul audio din sufragerie.

Ap\sarea butoanelor meniului OSD

trebuie f\cut\ cu grij\ deoarece

stabilitatea monitorului pe birou nu

este foarte bun\.

PERFORMAN}E

De[i unghiurile de vedere laterale sunt

raportate la 160° `n plan orizontal [i

140° `n plan vertical, culorile se

schimb\ destul de mult dac\ nu privim

perpendicular pe suprafa]a ecranului.

Timpul de r\spuns de 16ms este

suficient pentru majoritatea aplica]iilor

[i vizionarea filmelor, `ns\ `n jocuri

efectul de umbrire se face pu]in sim]it.

Luminozitatea [i contrastul sunt

reglabile `n plaje foarte bune.

CONCLUZIE

Cei ce vor alege LG Flatron L193SA vor

fi mul]umi]i de design, dot\ri [i

suprafa]a vizibil\ de 19".

Performan]e

� � � � �

Ubisoft România

021-231.67.69

59# / 24 luni

Tuner TV

Hercules 

Smart TV USB2

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Interfa]\

Chipset 

Sistem

Dimensiuni

Num\r canale

Modul radio

Telecomand\

Time-shifting

Teletext

TV Stereo

USB 2.0

Philips TDA9801T

PAL B/G, I, D/K, SECAM, NICAM, A2 

180x140x32mm

125

Nu

Da

Da 

Nu

Nu

Contact

Hercules Smart TV USB2 este un

tuner TV extern care se conecteaz\

la computer prin intermediul portului

USB 2.0 [i are la baz\ chip-ul Philips

TDA9801T (demulator audio/video).

CALITATE IMAGINE

Imaginea a fost bun\ pe majoritatea

posturilor TV recep]ionate. Captura a

avut o calitate bun\ pentru un tuner

extern. Cele mai mul]umitoare

rezultate din punctul de vedere al

raportului calitate captur\/spa]iu

ocupat pe harddisk le–am ob]inut cu

setarea "Excellent (MPEG–2),

640x480, video bitrate 7000Kbps".

DOT|RI

Panoul frontal con]ine un LED pentru

indicarea st\rii tunerului TV (pornit

sau oprit), senzorul pentru

telecomand\, dou\ mufe de intrare

audio de tip RCA, dou\ intr\ri video

(RCA [i S–Video). ~n partea din spate

sunt amplasate urm\toarele mufe:

pentru cablu (coaxial), ie[ire audio [i

USB 2.0. Software–ul CyberLink

PowerVCR II este slab `n set\rile

pentru captur\ video, `ns\ `[i

`ndepline[te bine func]iile de player.

CONCLUZIE

Smart TV USB2 este recomandat

posesorilor de sisteme notebook sau

utilizatorilor care de]in un sistem

sigilat sau f\r\ sloturi PCI

disponibile.

Performan]e

� � � � �

Discovery Computers

021-315.54.22

56# / 24 luni

Carcas\

Yeong Yang 

Cetus YY-5601

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Greutate

Putere surs\

Ventilatoare/l\ca[uri

5.25" externe

3.5" externe

3.5" interne

{ine de montare

HDD deta[abil

Geam lateral

Material construc]ie

10.9kg

300W

2x120mm/2

4

1

5

Da

Da

Nu

O]el

Contact

Yeong Yang Cetus YY–5601 este o

carcas\ midi–tower cu posibilit\]i de

expansiune foarte bune.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Odat\ deschis\ carcasa, putem

observa rotirea cu 90° a cu[tii `n care

sunt ]inute harddisk–urile, lucru ce

`nlesne[te instalarea acestora. Atât

unit\]ile de 5.25", cât [i cele de 3.25"

se monteaz\ pe [ine. R\cirea

componentelor este asigurat\ de dou\

ventilatoare de 120mm plasate `n

fa]\, la nivelul unit\]ilor de 3.25", [i

`n spate, sub sursa de alimentare. Un

filtru de praf este montat pe

ventilatorul din fa]\. ~n partea de sus

a m\[tii frontale g\sim dou\ porturi

USB 2.0, unul Firewire [i conectori

audio. Aerul cald din jurul

procesorului este evacuat prin panoul

lateral-stânga cu ajutorul unui tunel

de plastic. 

PERFORMAN}E

De[i sursa de 300W nu ofer\ decât 15A

pe linia de 12V, ace[tia sunt suficien]i

pentru a alimenta un sistem mediu f\r\

componente mari consumatoare de

curent. Sistemul se dovede[te silen]ios

`n operare datorit\ ventilatoarelor cu

diametru mare [i tura]ie mic\. 

CONCLUZIE

Construc]ia lui Yeong Yang Cetus 

YY–5601 este excelent\ [i permite

instalarea u[oar\ a componentelor. 

Performan]e

� � � � �
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Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

146.58# / 24 luni

Memorie DDR 400

TwinMOS DDR 

PC3200 1GB Dual Channel

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Capacitate

Timing-uri

Cachemem Read

Cachemem Write

SiSoft Sandra Read

SiSoft Sandra Write

2x512MB

CAS2.5-3-3-8

4287MB/s

1771MB/s

4950MB/s

4941MB/s

Performan]e

Contact

� � � � �

Lipsa radiatoarelor de pe chip–urile de memorie

ale lui TwinMOS DDR PC3200 1GB Dual Channel se

explic\ prin frecven]a de func]ionare de 200MHz

reali [i prin timing–urile relaxate CAS2.5–3–3–8.

Fiecare modul de memorie al kit–ului este

double–sided, lucru ce confer\ o performan]\

u[or mai ridicat\ decât cea a modulelor 

single–sided.

Quartz Computer

021-410.99.48

56$ / 24 luni

Cooler

Heatlane 

FCS-50

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Compatibilitate

Dimensiuni (Lxlxh)

Greutate

Material construc]ie

Temperatur\ Prescott 3.2GHz Idle

Temperatur\ Prescott 3.2GHz Load

Socket A/478/754/939/940

100x129x111mm

760g

Aluminiu

60°

75°

Performan]e

Contact

� � � � �

Construit integral din aluminiu, cu o finisare de

calitate, Heatlane FCS–50 folose[te un ventilator cu

viteza de rota]ie reglabil\ prin intermediul unui

poten]iometru de la 1300 la 4600rpm. La tura]ie

maxim\ zgomotul produs este foarte puternic.

Op]ional se mai poate monta un ventilator identic.

Dimensiunile mari ale cooler–ului pot pune

probleme pentru unele pl\ci de baz\ [i carcase.

NOAA Computers

021-242.84.89

55$ / 12 luni

Fan Controller / Card reader

MagicStation

SI-6020

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Ventilatoare controlate

Gam\ valori temperatur\

Gam\ de valori rpm

Card reader

Dimensiuni

Interfa]\

4

Pân\ la 99 de grade C

70-100%

SD/MMC/MS/SM/CF/CF II/ MicroDrive

148x72x42mm

USB 2.0 High Speed

Performan]e

Contact

� � � � �

Este atât fan controller, cât [i card reader 6 `n 1.

Poate controla tura]ia a patru ventilatoare din

sistem prin intermediul a patru poten]iometre.

Temperaturile sunt monitorizate prin intermediul a

trei senzori [i sunt afi[ate alternativ pe un ecran

amplasat `n partea stâng\. Panoul frontal mai

con]ine un port USB 2.0 High Speed, o muf\ audio

de ie[ire (sistem audio) [i una de intrare (microfon).

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

288.07$ / Lifetime

Memorie DDR 400

OCZ Value Series 

PC3200 Dual Channel

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Capacitate

Timing-uri

Cachemem Read

Cachemem Write

SiSoft Sandra Read

SiSoft Sandra Write

2x512MB

CAS3-4-4-8

4272.6MB/s

1642.1MB/s

4874MB/s

4874MB/s

Performan]e

Contact

� � � � �

Folosind chip–uri de 5ns, OCZ Value Series 

PC3200 Dual Channel are frecven]a de

func]ionare de 400MHz DDR [i timing–uri foarte

relaxate, de CAS3–4–4–8, ce influen]eaz\ direct

performan]ele. Fiind vorba de un produs cu pre]

sc\zut, nu avem radiatoare pe chip–urile de

memorie, acestea ne`nc\lzindu–se semnificativ 

`n timpul func]ion\rii.

Best Computers / Skin Media

021-303.01.91 / 021-231.50.97

259# / 99 ani

Memorie DDR2 667

GEIL PC2-5300 667MHz 

DDR2 Dual Channel Kit

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Capacitate

Timing-uri

Cachemem Read

Cachemem Write

SiSoft Sandra Read

SiSoft Sandra Write

2x512MB

CAS4-4-4-12

4757.5MB/s

2444.7MB/s

5976MB/s

6014MB/s

Performan]e

Contact

� � � � �

De[i momentan nu sunt disponibile chipset–uri

care s\ suporte `n mod oficial memorii 

DDR2 667MHz, cei pasiona]i de overclocking vor fi

`ncânta]i de performan]a oferit\ de 

GEIL PC2–5300 667MHz DDR2 Dual Channel Kit, 

ce atinge valori apropiate de 6GB/s `n condi]iile

`n care procesorul de test Intel Pentium 4 LGA775 

la 2.8GHz func]ioneaz\ la 3.5GHz. 

Quartz Computer

021-410.99.48

10.5$ / 12 luni

Tastatur\

Turbo-Matrix 

KX-7201

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Layout

Conectare

Taste ACPI

Tast\ #

Roti]\ scroll

Taste multimedia

QWERTY

PS/2

Da

Da

Da

Da

Performan]e

Contact

� � � � �

Cei care doresc s\ acceseze cât mai multe

programe [i func]ii repede [i eficient direct prin

intermediul tastaturii vor fi `ncânta]i de ce ofer\

Turbo-Matrix KX-7201, care are suplimentar taste

multimedia, office, Internet [i ACPI. Configurarea

acestora se face prin intermediul programului

livrat pe CD-ul de instalare. Combina]ia de

argintiu cu negru va atrage mul]i utilizatori.
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CANON LASERBASE MF5650 ESTE

un multifunc]ional all–in–one ce are

func]ii de imprimant\ laser, scanner,

copiator [i fax. Este destul de

voluminos (486x416.3x442.4mm) [i

are o greutate de 13.5kg.

~ntre]inerea multifunc]ionalului

(alimentarea cu hârtie, schimbarea

toner-ului) este u[or de realizat [i

poate fi efectuat\ chiar [i de o

persoan\ f\r\ multe cuno[tin]e

tehnice. ~n schimb, depanarea unei

erori de tip “paper jam” (blocarea

unei coli de hârtie `n mecanismele

imprimantei) este destul de dificil de

realizat deoarece implic\ demontarea

atât a casetei de alimentare cu

hârtie, cât [i a toner-ului.

PRIMA IMPRESIE

Alimentatorul automat de documente

(ADF) are o capacitate de 50 de coli

ce sunt trimise automat c\tre

scanner, fax sau copiator. Func]ia de

copiator scaneaz\ documentul o

singur\ dat\ [i `l tip\re[te de pân\ la

99 de ori. ~n func]ie de gradul de

acoperire a documentului, memoria

faxului poate re]ine pân\ la 256 de

pagini. Func]ia de copiator este

foarte simplu de utilizat, iar dac\

ave]i de copiat mai multe documente

ve]i aprecia foarte mult alimentatorul

automat de documente. Se poate

stabili rapid num\rul de copii

necesare (`ntre 1 [i 99) [i chiar

realizarea de redimensionare a copiei

(`ntre 50 [i 200%).

TEHNOLOGII

Capacitatea de alimentare este de

doar 250 de pagini [i nici nu poate fi

m\rit\ prin achizi]ionarea unor t\vi

suplimentare. Din cauza acestei

capacit\]i mici, nu recomand\m

folosirea multifunc]ionalului

LaserBase MF5650 pe post de

imprimant\/copiator de re]ea.

Zgomotul produs `n timpul print\rii/

copierii nu este mare, acesta putând

fi a[ezat aproape de birou. Tehnologia

SURF, proprietar\ Canon, permite

tip\rirea paginilor f\r\ timpi mari de

a[teptare (pân\ la 25 de secunde). 

CONCLUZIE

Canon LaserBase MF5650 reprezint\ o

solu]ie foarte bun\ pentru un birou

ce are nevoie de imprimant\ laser,

fax, scanner [i copiator. Poate fi

instalat cu succes `n secretariat.

Utilizatorii care doresc o variant\

Vitez\ mare de copiere `n documentele monocrom

Canon LaserBase MF5650

NU TO}I UTILIZATORII ~{I DORESC

acelea[i caracteristici de la un PDA.

Unii vor o rezolu]ie ridicat\ a

ecranului, `n timp ce al]ii doresc o

putere de calcul cât mai mare. O

parte din utilizatori nu sunt interesa]i

de capabilit\]ile multimedia ale

PDA–urilor, tot ceea ce vor fiind o

agend\ electronic\ de mici

dimensiuni [i cu autonomie mare.

Packard Bell PocketGear 2030 este o

solu]ie de mijloc, având un procesor

Intel XScale la 200MHz, 64MB

memorie [i o rezolu]ie a ecranului

LCD de 320x240. Are o greutate de

numai 130 de grame [i grosime de

doar 11mm. Este unul dintre cele

mai mici PDA–uri testate de noi, iar

performan]ele au fost la `n\l]ime.

PRIMA IMPRESIE

Pentru a extinde memoria avem la

dispozi]ie un slot SD. Panoul

frontal con]ine patru butoane ce

pot fi configurate s\ deschid\ o

anumit\ aplica]ie [i un d–pad cu

patru direc]ii. ~n partea superioar\

este pozi]ionat slotul SD, senzorul

IrDA, dou\ LED–uri de stare [i

l\ca[ul pentru stylus. ~n stânga

este amplasat butonul de reset,

roti]a de volum (ce poate fi [i

ap\sat\ atunci când este folosit\

pe post de buton de scroll) [i

butonul pentru activarea rapid\ a

func]iei de reportofon, iar mufa

pentru c\[ti este `n dreapta.

PORTABILITATE

Dimensiunile atât de mici v\ vor

face s\ uita]i c\ ave]i cu voi un

PDA. Pentru a proteja ecranul

PocketGear 2030 ave]i la dispozi]ie

o hus\ din piele. Din p\cate,

aceast\ hus\ protectoare nu este

dotat\ cu ag\]\toare pentru curea,

prin urmare nu putem decât s\

]inem PDA–ul `n buzunar.

ACCESORII

~n cutie se afl\ un CD cu software

(Pocket PC 2003 Premium cu

Outlook 2002), un docking station

prin intermediul c\ruia se face

re`nc\rcarea bateriilor [i

sincronizarea cu PC–ul,

alimentatorul [i husa de protec]ie.

DOT|RI

Din punctul de vedere al performan]ei

[i al ergonomiei, PocketGear 2030

s–a comportat bine `n testele

noastre, iar aplica]iile s–au instalat

f\r\ probleme. La `nceput nu am

reu[it s\ ob]inem rezultate bune cu

recunoa[terea scrisului de mân\,

`ns\ pe parcursul testelor situa]ia

s–a `mbun\t\]it.

CONCLUZIE

Un PDA ideal pentru cei care au

nevoie de o agend\ electronic\ u[or

de transportat.

Liviu Marica

Secretara mea de buzunar

PDA Packard Bell PocketGear 2030

Detalii tehnice

Contact

Pre]

Distribuitor

Telefon

Garan]ie

Web

425#

Tornado Sistems

021-206.77.40

12 luni

www.tornado.ro

Imprimant\ laser, scanner,

copiator monocrom, fax

486x416.3x442.4mm

13.5kg

Func]ii

Dimensiuni 

Greutate

Specifica]ii imprimant\

64MB

A4

18ppm

216mm

USB 2.0

PCL6, BR-Script3 

Mono laser beam printing

1200x600dpi

Sub 56dB (A)

N/A

Manual

250

Memorie

Format pagin\

Vitez\ tip\rire 

L\]ime maxim\ pagin\

Conectare

Limbaje de printare

Tehnologii de printare

Rezolu]ie 

Nivel zgomot printare

Pagini pe lun\

Tip\rire duplex

Capacitate total\ t\vi

Specifica]ii scanner

1200x2400dpi

48 bi]i / 24bi]i (in/out)

256

50 pagini

Rezolu]ie

Adâncime de culoare

Tonuri de gri

ADF

Specifica]ii fax

256 pagini

Super G3 33.6Kbps

Da

Memorie

Vitez\ modem

Back-up memorie

Specifica]ii copiator

18 ppm

20 secunde

600x600dpi

Pân\ la 99

50-200%

Vitez\ copiere monocrom

Prima pagin\

Rezolu]ie monocrom

Copii multiple

Redimensionare copie

Detalii tehnice

Tip procesor

Vitez\ procesor

Memorie RAM

Memorie Flash

Memorie extern\

Sistem de operare

Display

Rezolu]ie

Jack audio

Microfon

GSM / GPRS

Bluetooth

Wi-Fi IEEE 802.11b

IrDA

Baterie

Conexiune PC

Dimensiuni

Greutate

Intel XScale 

200MHz

N/A

64MB

SD

Microsoft Pocket PC 2002

3.5”

320x240

Da

Da

Nu

Nu

Nu

Da

Li-Ion

USB 1.1

115x73x11mm

130g

Contact 

Pre]

Distribuitor

Telefon

Garan]ie

Web

242#

Ultra PRO Computers

021-211.70.90

12 luni

www.ultrapro.ro

f\r\ fax a acestui multifunc]ional pot

opta pentru modelul Canon

LaserBase MF5630 (325#).

Liviu Marica
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>>> PETE DE CULOARE PE NFS >>>

Autor: Laz\r Mircea

Computerul meu are urm\toarea

configura]ie: AMD Athlon 1600+, plac\

de baz\ Jetway V333U (chipset VIA KT333),

dou\ module 128MB DDR266, plac\ video Pixel

View GeForce 4 MX 440 64MB DDR, harddisk

40GB Seagate 7200rpm, 2MB buffer, CD Writer

4x/4x/32x, toate `ntr-o carcas\ “no name” cu

surs\ de 350W. Sistemul de operare este

Windows XP SP2. De când a ap\rut NFS

Underground 1 am fost `nnebunit dup\ jocul

\sta, pe care de altfel l-am [i terminat de

vreo câteva ori. Problema este c\ `n NFS

Underground 2 când sunt `n timpul jocului se

blocheaz\ (imagine [i sunet) pentru câteva

secunde (aproximativ 20), dup\ care `[i revine,

dar dup\ câteva bloc\ri de felul acesta, ba

chiar [i cu apari]ia anumitor artefacte, 

jocul `ncepe s\ mearg\ foarte sacadat, cu

artefacte puternice (pete negre destul de

mari), `ncât nu se mai `n]elege nimic [i

trebuie s\ ies. Curios este c\ `n meniul jocului

totul este normal. Trebuie s\ v\ spun c\ am

`ncercat mai multe rezolu]ii [i niveluri de

detalii (chiar [i 640x480 cu toate detaliile la

minim) [i totul este la fel. M-am chinuit cu

aceast\ problem\ vreo dou\ s\pt\mâni, am

`ncercat diferite drivere video, am reinstalat

Windows-ul, diferite versiuni de DirectX9,

totul `n zadar. Mai pot spune c\ am mai p\]it

chestia [i `n alte aplica]ii, dar nu cu a[a

amploare. Cu ceva vreme `n urm\ mi se

`ntâmpla c\ `n Windows (XP SP1a) `mi ap\reau

pete roz peste barele de lucru, fapt de care

momentan am sc\pat. Sper ca problema s\ se

poat\ rezolva [i v\ implor s\ m\ ajuta]i

m\car cu vreo idee despre ceea ce a[ putea

s\ fac (`n afara faptului c\ ar trebui s\-mi

schimb placa video).

XtremPC: ~n primul rând, cantitatea de

memorie este destul de mic\ pentru acest

joc [i asta ar putea fi una din cauzele

`ntreruperilor. De asemenea, placa grafic\

este dep\[it\ [i ar trebui schimbat\, dac\

vrei s\ te bucuri de toate efectele video din

cele mai recente jocuri. Erorile grafice

despre care ne-ai scris pot fi cauzate fie de

un defect al memoriei video, fie de o

`nc\lzire excesiv\ a chipset-ului GeForce4

MX440. Verific\ dac\ ventilatorul pl\cii

video func]ioneaz\ corespunz\tor.

>>> MI-A EXPIRAT LICENTA? >>>

Autor: Stancu Ciprian

Ceea ce vreau s\ v\ spun, vou\ [i

cititorilor, este o "problem\" cu CD-ul

original de Windows XP Home Edition.

Presupun c\ se [tie c\ instalarea Windows-ului

aduce cu sine activarea necesar\. Poate

pentru unii nu este un impediment, dar

instalarea Windows-ului o dat\ pe lun\, cel

pu]in pentru mine, constituie o problem\.

Ceea ce vreau s\ spun e c\ am instalat

Windows-ul de mai multe ori [i l-am activat

cam de 3-4 ori. Acum nu mai pot s\-l activez,

deoarece `mi cere o alt\ cheie de Windows.

Asta ce `nseamn\, c\ ar trebui s\ `mi cump\r

alt\ licen]\ de Windows XP Home Edition? 

cu ochii pe forum!

FORUM: Discutii hardware

Ajutor! Conector pentru sursa AT

Aranjez pu]in un calculator mai vechi (K6-2 pe MVP3)

[i nu [tiu cum s\ conectez alimentarea de la sursa AT pe

placa de baz\ `ntrucât de la surs\ nu vine doar o singur\

muf\, ci dou\ identice. Nu [tiu care vine `n stânga [i care

`n dreapta. Pe o muf\ scrie P8, iar pe cealalt\ scrie P9.

Am nevoie de ajutor urgent.   Adrian_hsk

Vezi c\ au un l\ca[ fiecare. O muf\ din cele dou\ are un

cant pe mijloc, iar cealalt\ muf\ are un cant `n partea

din margine. {i le montezi `n func]ie de cum calc\ acel

cant pe mufa pl\cii de baz\. Nu merg puse decât `ntr-o

singur\ pozi]ie. Nu ai cum s\ gre[e[ti. Novi

Mufele sunt perfect identice. M-am mai uitat o dat\. Am

pus pe plac\ mufele dup\ cum am intuit eu c\ ar fi fost

`ndoit cablul. ~n cazul \sta firele negre (de `mp\mântare)

au picat la mijloc. O fi bine?   Adrian_hsk

Da. E perfect a[a! Acum m\ uit la calculatorul colegului

[i tot a[a le are. Cele negre la mijloc! PS: Este un

P200MHz! novi

Merçi. Acum mai am o "problem\": nici conectorii IDE de

pe placa de baz\ nu sunt "marca]i" s\ intre mufa `n vreun

fel. Totu[i, presupun c\ linia ro[ie de pe panglica IDE este

corespunz\toare cumva pinului 1. A[a e?   Adrian_hsk

La conectorii IDE e mai simplu: caut\ `n jurul slotului

unde scrie cifra 1 [i vei [ti c\ acolo trebuie s\ stea firul

ro[u de pe panglic\. r4zv4n

FORUM: Placi video

Help, please!

Care-i mai bun\: Gigabyte Radeon 9600 Pro R96128 D sau

DH pe 128 bi]i ori Gigabyte FX5700 model N57128DP?

viper2004

~]i recomand acel Gigabyte Radeon 9600 Pro 128 DDR.

Nu se pune problema de FX5700!  novi

Nu cred c\ trebuia s\ stai pe gânduri: 9600 Pro de la

Gigabyte. S\-]i mearg\ bine!   MrMarcusDeLaTzara

Mergi lini[tit pe 9600 Pro. Seria FX de la NVIDIA nu e

prea reu[it\ `n compara]ie cu ceea ce ofer\ ATI ca

alternativ\.  2hacku

FORUM: Benchmark&Overclocking

Nel\murire

Am un sistem compus din: procesor Barton 2800+, 512MB

Kingmax DDR400, Radeon 9600 Pro, ABIT NF7-S, harddisk

160GB SATA, surs\ 400W. {tiind c\ overclocking-ul

`mb\trâne[te prematur procesorul, `mi pun `ntrebarea

dac\ i-am m\rit FSB-ul [i, `n loc s\-i cresc frecven]a, i-am

sc\zut multiplicatorul, procesorul mai sufer\ acea

`mb\trânire prematur\? Men]ionez c\ temperatura

procesorului la overclocking a crescut de la 32°C la 39°C

`n idle [i de la 44°C la 51°C `n Full Load cu programul 

S2K activat.   Nikolas

~n general, supravoltarea ([i, implicit, cre[terea

temperaturii) duce la sc\derea duratei de via]\ a

procesoarelor. Dar acestea au oricum o durat\ de via]\

de câteva zeci de ani. Nu ai v\zut `n 2004 calculatoare

cu procesoare 386 func]ionând? La tine nici nu se pune

problema de a[a ceva.  poe

�

E-mail:

hardmail@xtrempc.ro�

Posta:

Str. Puskin nr. 18

Bucure[ti 1

�

intra in contact!

“~nainte de a porni sistemul, trebuie s\ setezi FSB-ul la

133MHz prin intermediul unui dip-switch amplasat pe

placa de baz\. Verific\ `n manualul acesteia unde este

amplasat [i ce set\ri trebuie s\ faci pentru a stabili

valoarea FSB-ului la 133MHz.”

HARDMAIL
Solu]ia problemelor tale tehnice

Pute]i citi aici cele mai interesante `ntreb\ri [i r\spunsuri

ap\rute pe forumul site-ului www.xtrempc.ro. V\

a[tept\m ca de obicei s\ participa]i al\turi de noi la

discu]ii despre domeniul hardware.
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Dac\ ave]i probleme cu calculatorul sau

sim]i]i pur [i simplu c\ sistemul este pe

cale s\ o ia razna, `nainte s\ `l

condamna]i la moarte, da]i-ne un mesaj.
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Nu mi se pare un lucru rentabil. Eu acum ce pot

face? Dac\ ave]i o solu]ie, v\ rog s\ `mi trimite]i

un e-mail. Nu [tiu dac\ a]i mai avut de-a face cu

acest lucru, dar este frustrant.

XtremPC: Din p\cate, este adev\rat\ partea cu

activarea Windows-ului XP Home. Dup\ fiecare

reinstalare sau `n urma unei schimb\ri majore

`n configura]ia hardware a sistemului, trebuie

realizat\ activarea Windows-ului. Aceast\

opera]ie poate fi efectuat\ atât prin Internet,

cât [i apelând un num\r de telefon. Dup\ ce se

dep\[e[te num\rul admis de activ\ri prin

intermediul Internetului, singura op]iune o

reprezint\ telefonarea la Microsoft Infocenter

din România [i ob]inerea pe aceast\ cale a

unei noi chei de activare. Infocenter

func]ioneaz\ `n limba român\ doar `ntre orele

9-17:30 `n timpul zilelor lucr\toare, `n afara

programului apelul telefonic fiind redirec]ionat

c\tre un serviciu `n limba englez\. Este de

men]ionat c\ Windows-ul XP Home se poate

activa pe trei configura]ii hardware diferite cu

aceea[i cheie. Cu alte cuvinte, po]i schimba

doar de trei ori configura]ia hardware a

computerului f\r\ s\ ai nevoie s\ apelezi la

telefon pentru a activa sistemul de operare

Windows XP Home. Dac\ nu schimbi

configura]ia hardware dup\ reinstalare, po]i

activa sistemul de operare pe Internet f\r\ nici

un fel de problem\. Prin urmare, nu trebuie s\

cumperi o alt\ licen]\ de Windows XP Home

doar pentru c\ nu-l mai po]i activa prin

intermediul Internetului. Trebuie doar s\

telefonezi la Microsoft Infocenter (0800 822.222

sau 021 203.61.53) [i s\ ai lâng\ tine factura

pentru a furniza detaliile necesare.

>>> CUM SA FACI OVERCLOCKING
LA PLACA DE RETEA >>>
Autor: Danny

Am un calculator cu procesor AMD 1.2GHz,

plac\ de baz\ Gigabyte din seria K7

TRITON, plac\ de re]ea onboard, video GeForce4

MX 440. Când mi-am cump\rat placa de baz\, am

pus acest procesor pe ea (AMD Athlon 1.2), dar `n

Windows `mi ar\ta doar 900MHz. Am f\cut

configurarea pentru Internet [i mergea. Am intrat

`n BIOS la “MB Intelligent Tweaker” (M.I.T.), apoi

“CPU Host Clock Control” era pus pe disable, eu

am schimbat pe enable, iar mai jos, la “CPU Host

Frequency“, era pe 100MHz, iar eu am dat pe

maximum cât se putea, adic\ 132MHz. Acum

procesorul `mi lucreaz\ la 1.19MHz, dar nu mai

merge re]eaua. M\ pute]i ajuta cu ceva? Am

`ncercat tot ce mi-a trecut mie prin cap, dar nu

a mers nimic. Placa de baz\ este nou\, `n

garan]ie.

XtremPC: ~n primul rând, nu ai setat corect

FSB-ul. ~nainte de a porni sistemul, trebuie s\

setezi FSB-ul la 133MHz prin intermediul unui

dip-switch amplasat pe placa de baz\. Verific\

`n manualul acesteia unde este amplasat [i ce

set\ri trebuie s\ faci pentru a stabili valoarea

FSB-ului la 133MHz. A[a cum ai procedat tu, ai

ridicat frecven]ele [i pentru AGP [i PCI, prin

urmare atât placa video, cât [i placa de re]ea

au avut de suferit din acest “overclocking”.

Sper ca, odat\ cu stabilirea corect\ a

parametrilor, [i placa de re]ea s\ re`nceap\ s\

func]ioneze corespunz\tor [i s\ nu fi intervenit

probleme mult mai complicate.

>>> APARAT FOTO DIGITAL SAU
CAMERA WEB? >>>
Autor: Drobot\ Drago[-Leonard

Am cump\rat o camer\ foto digital\ HP

Photosmart M307 [i vreau s\ [tiu dac\

poate fi folosit\ ca webcam [i, dac\ da, cum?

XtremPC: HP Photosmart M307 nu poate fi

folosit\ pe post de camer\ Web. Sfatul nostru

este s\-]i cumperi o camer\ Web dedicat\.

>>> SUNET 5.1 IN WINAMP >>>
Autor: Liviu Marchi[

Am cump\rat un sistem audio 5.1 Altec

Lansing-251 (60W RMS; controller

`ncorporat; reglaje: volum, bass, `nalte; moduri

de audi]ie Surrond 5.1 [i 2/4 canale). Am plac\

de sunet Creative Live 5.1. Problema pe care o

am este urm\toarea: am setat boxele pe modul

de audi]ie; surround 5.1 prin butonul pe care `l

are pe spatele subwoofer-ului, placa de sunet

este setat\ tot pe speaker 5.1. Am rulat testul pe

care `l are placa audio pentru boxe [i am auzit

semnalul audio emis pe fiecare din cei cinci

sateli]i; totul a fost OK, dar `n Winamp nu am

semnal audio pe satelitul din centru, doar dac\

setez boxele pe mod de audi]ie 2/4 canale.

Men]ionez c\ `n modul de audi]ie surround 5.1 `n

unele filme am sunet pe satelitul din centru. V\

rog s\ m\ ajuta]i s\ `n]eleg cum lucreaz\ acest

sistem audio sau dac\ problema este din alt\ cauz\.

XtremPC: Rezolvarea problemei este simpl\:

instaleaz\ Creative PlayCenter (chiar dac\ nu-l

folose[ti) [i activeaz\ op]iunea CMSS. Acum ar

trebui s\ ai sunet `n toate boxele. {i noi am

avut probleme asem\n\toare cu o versiune

recent\ a programului Winamp, pe care am

rezolvat-o prin revenirea la o versiune mai

veche. ~n alte playere ai aceea[i problem\ (de

exemplu, `n Windows Media Player)?

Liviu Marica
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Premiile forumului
Produsele anului 2004

~ntre 28 octombrie [i 15 decembrie, 

membrii forumului XtremPC

(www.xtrempc.ro/forum) [i-au ales produsele 

[i companiile IT preferate. Produsele care au

participat la vot au fost selec]ionate din rândul

celor testate de laboratorul hardware XtremPC.

Fiecare membru a avut dreptul la un vot `n

fiecare din cele 21 de sec]iuni (14 pentru produse

[i [apte pentru branduri).

Cei care au avut r\bdarea necesar\ pentru a

vota `n cel pu]in 10 sec]iuni au participat la o

tragere la sor]i ce a avut drept premii cinci DVD

Writere marca MSI, puse `n joc de XtremPC. Este

de men]ionat c\ `n fiecare sec]iune au participat

circa 10 produse, respectiv branduri, `ns\ `n

topurile care urmeaz\ sunt men]ionate doar

primele cinci clasate. Din acest motiv suma

procentelor nu este 100%.

Mul]umim tuturor membrilor forumului

XtremPC care au participat la acest vot

electronic.

Monitoare LCD
Samsung SyncMaster 172X a fost votat cu o majoritate

zdrobitoare, urm\torul concurent acumulând doar a

cincea parte din voturile primului clasat.

� Samsung SyncMaster 172X

� LG Flatron L1710S

� Iiyama ProLite C480T

� BenQ FP757

� NEC MultiSync LCD 2180UX

61%

12%

12%

5%

3%

Camere foto digitale
Canon PowerShot G3 a fost un adev\rat succes de pia]\,

iar urma[ul lui direct, PowerShot G6, continu\ aceast\

tradi]ie. Pe locul trei s-a clasat o alt\ solu]ie Canon.

� Canon PowerShot G6

� HP Photosmart R707

� Canon PowerShot S70

� Konica Minolta DiMAGE Z10

� Olympus CAMEDIA C 725 UltraZoom

25%

18% 

15% 

9%

7%

Membrii forumului XtremPC au ales prin vot electronic produsele anului 2004.

Imprimante laser color
HP Color LaserJet 3500 conduce deta[at, acumulând

peste jum\tate din voturi. Imprimanta Samsung CLP

500 a reu[it s\ devanseze solu]iile Canon [i Lexmark.

� HP Color LaserJet 3500

� Samsung CLP 500

� Canon LaserShot LBP2410

� Lexmark C510

� Brother HL-2700CN

54%

20% 

11% 

7%

3%
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Unitati DVD-RW

Calitatea unit\]ilor optice Plextor, `n ciuda pre]ului

ridicat, a contat cel mai mult pentru cei ce au votat

PX-712A ca cea mai bun\ unitate DVD-RW a anului 2004.

� Plextor PX-712A

� ASUS DRW-1604P

� TEAC DW-W512G

� LG GSA-4160B

� NEC ND-3500A

40%

19% 

9% 

8%

6%

Placi video middle-range

Cea mai bun\ plac\ video middle-range AGP produs\ de

NVIDIA `n 2004 a fost f\r\ `ndoial\ GeForce 5900 XT,

urmat\ de concurentul ATI Radeon 9600 XT.

� Inno3D GeForce FX 5900 XT

� GeCube Radeon 9600 XTG

� Sapphire Ultimate Edition Radeon 9600 XT

� ASUS Radeon 9600 XT

� GeCube  9550GU C3

26%

12% 

12% 

11%

9%

Imprimante Foto

HP Photosmart 7960 câ[tig\ categoric aceast\ sec]iune.

O apari]ie interesant\ `n clasament este doking

station–ul Kodak EasyShare 6000.

� HP Photosmart 7960

� Canon Bubble Jet Printer i560

� Canon Card Photo Printer CP-300

� HP Photosmart 7760

� Kodak EasyShare 6000 Printer Dock

62%

8% 

7% 

6%

5%

Tunere TV

Primele trei locuri sunt ocupate de solu]iile Leadtek. La

o distan]\ destul de mare de TV2000 XP Expert s–au

clasat tunerele TV ASUS [i Pinnacle.

� Leadtek TV2000 XP Expert

� Leadtek DV2000

� Leadtek PVR2000

� ASUS TV FM Card

� Pinnacle PCTV

47%

14% 

14% 

6%

6%

Placi video high-end

Cel mai rapid chip grafic NVIDIA, implementat de

Leadtek `ntr-un produs cu o solu]ie de r\cire eficient\

[i silen]ioas\, [i-a asigurat confortabil locul I.

� Leadtek WinFast A400 Ultra TDH

� PNY Verto GeForce 6800GT

� ASUS V9999 Gamer Edition

� GeCube Radeon X800 Pro

� Sapphire Radeon X800 Pro

38%

13% 

12% 

12%

10%

Placi de baza Socket A

ABIT NF7-S v2.0 este una dintre primele implement\ri

ale chipset-ului nForce2 Ultra 400 [i este considerat\ una

dintre cele mai bune, fapt dovedit [i de cei ce au votat.

� ABIT NF7-S v2.0

� ASUS A7N8X-E Deluxe

� EPoX EP-8RDA3+

� Gigabyte GA-7NNXP

� ABIT AN7

33%

27% 

15% 

8%

6%

Placi de baza Socket 478

Nu foarte apreciat pentru chipset-urile sale pentru pl\ci

de baz\, ATI face o impresie foarte bun\ `n mâinile unui

produc\tor precum ASUS cu al s\u P4R800-V Deluxe EAY.

� ASUS P4R800-V Deluxe EAY

� MSI 865PE Neo2-PFS Platinum

� ABIT AI7

� Gigabyte GA-8IG1000

� EPoX EP-4PDA5+

35%

20% 

17% 

12%

8%

Sisteme audio 2.1

Peste jum\tate din voturile la aceast\ categorie au

fost adjudecate de Altec Lansing VS4121, sistem ce

impresioneaz\ prin bass-ul profund `n orice situa]ie.

� Altec Lansing VS4121

� Logitech Z-2200

� Creative Inspire P380

� Hercules XPS 2.100 Silver

� Philips A2.310

56%

16% 

9% 

7%

6%

Sisteme audio 5.1

De[i diferen]a `ntre primul clasat [i ocupantul locului

doi este categoric\, ea nu este atât de mare cum este

cea `nregistrat\ `n cazul sistemelor 2.1.

� Altec Lansing VS3151

� Logitech Z-640

� Genius SW-5.1 Home Theater

� M-Audio Studiphile LX4 5.1

� Creative Inspire P580

32%

12% 

11% 

10%

7%
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Carcase
Cunoscut ca un brand pentru amatorii modding-ului [i

pentru cei ce `[i exploateaz\ calculatorul la extrem,

Thermaltake se impune cu noua serie Xaser 5.

� Thermaltake Xaser 5 V5000D

� Chenbro Gaming Bomb Deluxe

� Antec P160EU

� Thermaltake VM2000D Lanfire

� Antec Sonata

45%

10% 

9% 

8%

7%

Scannere
HP Scanjet 5530 reu[e[te s\ se impun\ f\r\ probleme

`n fa]a celorlal]i concuren]i datorit\ func]iilor incluse

[i calit\]ii foarte bune a scan\rii.

� HP Scanjet 5530

� Epson Perfection 4870 PHOTO

� Canon CanoScan 8000F

� HP Scanjet 4670vp

� Mustek Be@rPaw 4800TA Pro II

47%

12% 

10% 

7%

7%

Sisteme audio (branduri)
Altec Lansing a câ[tigat deta[at `n aceast\ sec]iune,

peste jum\tate din membrii forumului XtremPC

considerând acest brand lider al sistemelor audio PC.

� Altec Lansing

� Creative

� Logitech

� Genius

� JBL

57%

12% 

11% 

5%

4%

Placi video (branduri)
Dac\ la sec]iunile de pl\ci video au câ[tigat modelele

cu chipset ATI, aici titlul `i revine unei firme care

produce numai pl\ci cu chipset NVIDIA: Leadtek.

� Leadtek

� MSI

� GeCube

� ASUS

� Gigabyte

33%

14% 

10% 

10%

7%

Imprimante (branduri)
HP a câ[tigat primul loc `n toate sec]iunile la care a

participat (chiar [i la camere foto digitale), prin

urmare nu putea s\ piard\ nici acest titlu.

� HP

� Canon

� Lexmark

� Samsung

� Epson

64%

17% 

7% 

6%

3%

Placi de baza (branduri)
ASUS a reu[it prin calitatea pl\cilor de baz\ lansate

anul acesta s\ conving\ membrii forumului c\ `[i

merit\ din plin titlul de Brandul anului.

� ASUS

� ABIT

� Gigabyte

� EPoX

� MSI

29%

22% 

16% 

13%

13%

Monitoare (branduri)
Philips [i Samsung câ[tig\ la egalitate anul acesta titlul

de “Brandul anului” `n sec]iunea “Monitoare”.

Urm\toarea clasat\, IIYAMA, a strâns doar 5% din voturi.

� Philips

� Samsung

� IIYAMA

� LG

� Sony

40%

40% 

5% 

3%

2%

Unitati optice (branduri)
Plextor `[i p\streaz\ [i anul acesta titlul de “Brandul

anului 2004” `n sec]iunea “Unit\]i optice”. ASUS

reu[e[te s\ treac\ pe locul doi, devansând TEAC.

� Plextor

� ASUS

� TEAC

� LG

� LiteOn

41%

21% 

14% 

8%

4%

Harddisk-uri (branduri)
Maxtor ocup\ locul al treilea, dup\ ce anul trecut a fost

considerat cel mai bun brand de harddisk-uri. Anul

acesta onoarea `i revine brandului Western Digital.

� Western Digital

� Seagate

� Maxtor

� Samsung

� Hitachi

36%

30% 

21% 

8%

1%
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1 ASUS A7N8X-E Deluxe 7.539 3.122 3.747 0.670 nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 97# XPC55

2 Albatron KX18DS Pro II 7.530 3.117 3.703 0.710 nForce2 Ultra 400, 8 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, SPDIF 93.09$ XPC59

3 ABIT NF7-S v2.0 7.509 3.140 3.759 0.610 nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 106.9$ XPC55

4 Gigabyte GA-7NNXP 7.508 3.081 3.727 0.700 nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 151.4$ XPC55

5 MSI K7N2 Delta2 Platinum 7.495 3.129 3.736 0.630 nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, SPDIF 89# XPC58

6 MSI K7N2 Delta-L 7.453 3.148 3.765 0.540 nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, LAN 70.4# XPC55

7 EPoX EP-8RDA3+ 7.449 3.084 3.715 0.650 nForce2 Ultra 400, 8 USB 2,0, 2 Firewire, 2xLAN, Serial ATA, RAID 82# XPC55

8 Gigabyte GA-7N400 Pro2 7.448 3.089 3.729 0.630 nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 107.1$ XPC55

9 ABIT AN7 7.425 3.090 3.735 0.600 nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 118.8$ XPC55

10 EPoX EP-8RDA3I 7.279 3.076 3.713 0.490 nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, LAN 64.69$ XPC55

11 Gigabyte GA-7N400 7.262 3.095 3.717 0.450 nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0 61# XPC55

12 Chaintech Summit CT-7NJL4 7.247 3.088 3.719 0.440 nForce2 Ultra 400, 2 USB 2.0, LAN 58$ XPC55

13 Jetway N2PAP-LITE 7.217 3.133 3.644 0.440 nForce2 400, 2 USB 2.0, LAN 44# XPC55

14 ASUS A7V880-EAYZ 7.136 3.039 3.497 0.600 VIA KT880, 6 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 81.09$ XPC57

15 MSI KT6V-LSR 7.086 3.022 3.514 0.550 KT600, 6 USB 2.0, LAN, Serial ATA, RAID 66# XPC55

16 A7V600 EAY 7.029 2.988 3.451 0.590 KT600, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 76.69$ XPC55

17 Gigabyte GA-7VT600 1394 6.993 2.975 3.438 0.580 KT600, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 74.8$ XPC55

foarte bun bun satisf\c\tor slab foarte slab

TOPSOCKETA

Verdict Performan]e

sintetice

Performan]e

jocuri

Dot\ri Detalii 

tehnice

Pre] Testat 

`n

1 Intel D865GRH 8.028 3.502 3.926 0.600 I865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA 119$ XPC57

2 ASUS P4R800-V Deluxe EAY 7.892 3.406 3.765 0.720 Radeon 9100 IGP, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 1 Firewire, Gigabit LAN, TV-Out106.7$ XPC58

1 DFI INFINITY 875 6.957 3.468 3.424 0.065 I875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, CSA Gigabit LAN, Serial ATA, RAID N/A XPC49

2 EPoX EP-4PDA2+ 6.839 3.401 3.372 0.066 I865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 146$ XPC48

3 EPoX EP-4PDA5+ 6.829 3.333 3.433 0.063 I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 129.38$ XPC55

4 EPoX EP-4PGMI 6.828 3.413 3.365 0.049 I865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, LAN, Serial ATA 108.3$ XPC48

5 Soltek SL-87CW-FL 6.817 3.411 3.341 0.065 I875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID, Firewire 169$ XPC52

6 ABIT AI7 6.781 3.401 3.317 0.064 I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 114.14# XPC51

7 ECS Photon PF1 Lite 6.765 3.376 3.334 0.055 I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, LAN, Serial ATA 102.6$ XPC49

8 Gigabyte GA-8IG1000 6.751 3.387 3.310 0.054 I865G, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Serial ATA 82.8# XPC54

9 Acorp 4865PE 6.686 3.347 3.287 0.051 I865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, LAN, Serial ATA 79.9$ XPC48

10 Soltek SL-86SPE2 6.678 3.353 3.277 0.048 I865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Serial ATA 97.5$ XPC50

11 MSI 865PE Neo2-PFS Platinum 6.658 3.385 3.216 0.057 I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA 97.4# XPC54

12 ASUS P4P800S-E Wireless Edition 6.587 3.172 3.353 0.062 I848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, Serial ATA 140$ XPC49

13 Soltek SL-PT880E-RL 6.530 3.276 3.200 0.054 VIA PT880, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, LAN, Serial ATA, RAID 81$ XPC52

14 ASUS P4P800S-EAY 6.473 3.149 3.272 0.051 I848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, LAN, Serial ATA 85.2$ XPC48

TOPSOCKET478

Verdict Performan]e

sintetice

Performan]e

jocuri

Dot\ri Detalii 

tehnice

Pre] Testat 

`n

TOPDVD+RW

Verdict Not\ CD Not\ DVD Dot\ri Detalii

tehnice

Pre] Testat 

`n

1 Plextor PX-716A 2.584 2.233 2.528 3.250 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X8X, DVD DL: 4X, IDE, 9MB 123.71# XPC61

2 ASUS DRW-1604P 2.432 2.287 2.451 2.600 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB 102$ XPC59

3 Plextor PX-712A 2.411 2.423 2.528 2.100 DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 12X4X, IDE, 8MB 96.86# XPC59

4 Lite-On SOHW-1633S 2.407 2.418 2.514 2.120 DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB 79# XPC59

5 MSI DR16-B 2.390 2.441 2.319 2.495 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB 66# XPC59

6 LG GSA-4160B 2.386 2.386 2.393 2.370 DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, DVD-RAM: 5X, 2MB 89.28# XPC59

6 NEC ND-3500A 2.374 2.208 2.464 2.400 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB 79# XPC59

7 Pioneer DVR-108 2.370 2.209 2.454 2.400 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB 107.8$ XPC59

8 BenQ DW1620 2.323 2.615 2.069 2.520 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB 99$ XPC59

10 TEAC DV-W512G 2.312 2.538 2.391 1.775 DVD: 12X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 12X4X, IDE, 2MB 80.15# XPC59

11 BenQ DW1610 2.277 2.423 2.151 2.375 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, IDE, 2MB 74.9$ XPC59

NOU
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1 Club3D Radeon X800 XT 7.320 0.726 6.494 0.100 Radeon X800 XT, 256MB GDDR3, chipset/memorie 500/1000MHz, TV Out, VIVO 561.05$ XPC61

2 Leadtek A400 Ultra TDH 7.310 0.800 6.400 0.110 GeForce 6800 Ultra, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 425/1100MHz, 2xDVI 589# XPC56

3 ASUS AX800PRO/TVD/N/256M/A 6.908 0.673 6.120 0.115 Radeon X800 Pro, 256MB GDDR3, chipset/memorie 475/900MHz, VIVO, DVI 524.3$ XPC61

4 Gigabyte GV-N68T256DH 6.787 0.719 5.957 0.110 GeForce 6800 GT, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 364# XPC61

5 Leadtek WinFast A400 GT TDH 6.715 0.722 5.883 0.110 GeForce 6800 GT, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 394.9# XPC58

6 GeCube Radeon X800 Pro 6.605 0.645 5.880 0.080 Radeon X800 Pro, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 475/900MHz, DVI, TV-Out 427.9# XPC56

7 Club3D CGA-PX86TVD 6.589 0.644 5.870 0.075 Radeon X800 Pro, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 475/900MHz, DVI, TV-Out N/A XPC56

8 Sapphire Radeon X800 Pro 6.574 0.645 5.815 0.115 Radeon X800 Pro, 256MB GDDR3, GPU/RAM: 475/900MHz, TV-Out, DVI 464$ XPC57

9 Point of View GeForce 6800 GT 6.572 0.708 5.749 0.115 GeForce 6800 GT, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 495$ XPC59

10 PNY Verto GeForce 6800 GT 6.566 0.709 5.762 0.095 GeForce 6800 GT, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 411# XPC59

11 ASUS V9999 Gamer Edition 6.160 0.660 5.385 0.115 GeForce 6800, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 464$ XPC57

12 Leadtek A400 TDH 5.207 0.620 4.483 0.105 GeForce 6800, 128MB (256 bi]i), GPU/RAM: 325/700MHz, DVI, TV-Out 369# XPC56

13 Leadtek WinFast A400 LE TDH 4.290 0.492 3.688 0.110 GeForce 6800 LE, 128MB (128 bi]i), GPU/RAM: 300/700MHz, DVI, TV-Out 236.5# XPC60

14 GeCube Radeon 9800 Pro 4.080 0.459 3.541 0.080 Radeon 9800 Pro, 128MB (256 bi]i), GPU/RAM: 380/680MHz, DVI, TV-Out N/A XPC56

15 Leadtek A380 Ultra TDH MyVIVO 4.032 0.488 3.429 0.115 GeForce FX 5950 Ultra, 256MB (256 bi]i), GPU/RAM: 475/950MHz, DVI, VIVO 328.9# XPC56

1 Inno3D GeForce FX 5900 XT 3.302 0.412 2.775 0.115 GeForce FX 5900 XT, 128MB DDR, GPU/RAM: 400/700MHz, TV-Out, DVI 199.01$ XPC54

2 Club3D CGA-X968TVD 2.803 0.328 2.395 0.080 Radeon 9600 XT, 128MB (128 bi]i), GPU/RAM: 500/675MHz, DVI, TV-Out 177.71$ XPC56

3 Club3D CGA-S988TVD 2.319 0.303 1.941 0.075 Radeon 9800 SE, 128MB (256 bi]i), GPU/RAM: 380/680MHz, DVI, TV-Out 174.96$ XPC56

4 Leadtek A360 Ultra TDH 2.305 0.311 1.899 0.095 GeForce FX 5700 Ultra, 128MB (128 bi]i), GPU/RAM: 475/950MHz, DVI, TV-Out 160.6# XPC56

5 GeCube GC-R9559GU-C3 1.954 0.251 1.613 0.090 Radeon 9550, 128MB (128 bi]i), GPU/RAM: 400/500MHz, DVI, TV-Out 81.4# XPC58

6 Sapphire Radeon 9600 256MB 1.817 0.208 1.509 0.100 Radeon 9600, 256MB (128 bi]i), GPU/RAM: 325/380MHz, DVI, TV-Out 122.04$ XPC58

7 Club3D CG3-S86TVD 1.786 0.210 1.506 0.070 DeltaChrome S8, 256MB (128 bi]i), GPU/RAM: 300/600MHz, DVI, TV-Out N/A XPC56

8 Club3D Radeon 9550 1.703 0.176 1.426 0.100 Radeon 9550, 256MB (128 bi]i), GPU/RAM: 249/398MHz, DVI, TV-Out 99.74$ XPC60

9 Inno3D GeForce FX5700LE 1.362 0.168 1.089 0.105 GeForce FX 5700 LE, 128MB (128 bi]i), GPU/RAM: 225/400MHz, DVI, TV-Out 110.91$ XPC58

10 Inno3D GeForce FX 5500 1.093 0.110 0.877 0.105 GeForce FX 5500, 128MB DDR, GPU/RAM: 270/405MHz, TV-Out, DVI 84.58$ XPC57
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1 Leadtek WinFast PVR2000 93.75 96 98 93 93 90 80 Conectare PCI, Conexant CX23882-19 97.9# XPC57

2 Leadtek WinFast DV2000 93.65 96 95 98 92 90 80 Conectare PCI, Conexant CX23881-19 74.8# XPC53

3 V-Stream DV/AV Expert TV Stereo 92.95 96 95 90 93 92 80 Conectare PCI, Conexant CX23881-19 83$ XPC53

4 Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 92.45 96 95 90 92 90 80 Conectare PCI, Conexant CX23881-19 62.7# XPC53

5 ASUS TV FM Card 92.35 95 95 91 92 90 80 Conectare PCI, Philips SAA 7135HL/101 34# XPC59

6 Compro VideoMate TV Gold Plus 92.30 96 90 98 89 91 80 Conectare PCI, Philips SAA 7133 59$ XPC55

7 Pinnacle PCTV Pro 91.75 94 95 90 90 90 80 Conectare PCI, Conexant 878A 89# XPC53

1 Leadtek WinFast TV USB II 85.10 82 80 90 87 85 80 Conectare USB 2.0 86.9# XPC55

2 Hercules Smart TV USB2 85.00 82 82 90 85 90 80 Conectare USB 2.0 59# XPC61

3 Items MuchTVUSB2.0 84.40 81 80 90 85 90 80 Conectare USB 2.0 75.9$ XPC53

4 V-Stream Xpert TV_PVR USB 2.0 76.50 76 72 68 93 80 80 Conectare USB 2.0 64.9$ XPC53

5 AverMedia AverTV Box3 75.05 99 N/A 89 N/A 91 80 Conectare VGA, stand alone 72.51# XPC53

6 PixelView PlayTV Box3 72.30 85 N/A 92 N/A 85 80 Conectare VGA, stand alone 96$ XPC56

TOPTVTUNERE

Verdict Calitate  

imagine

Calitate 

captur\

Dot\ri Software Accesorii Documenta]ie Detalii 

tehnice

Pre] Testat 

`n

TOPPL|CIVIDEO

Verdict Performan]e

sintetice

Performan]e

jocuri

Dot\ri Detalii 

tehnice

Pre] Testat

`n

foarte bun bun satisf\c\tor slab foarte slab

High end

Mainstream

Interne

Externe

1 Gigabyte GV-N595U-GT 7.051 2.330 4.611 0.110 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 520/950MHz, DVI, VIVO 489$ XPC54

2 Leadtek A380 Ultra TDH MyVIVO 6.898 2.232 4.551 0.115 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 328.9# XPC53

3 Gigabyte GV-N595U256 6.886 2.233 4.563 0.090 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, TV-Out, DVI 377# XPC50

4 Point of View FX5950 Ultra 6.849 2.251 4.503 0.095 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 492$ XPC54

5 PNY Verto GeForce FX 5950 Ultra 6.802 2.242 4.485 0.075 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 444# XPC54

6 ASUS Radeon 9800 XT 6.782 2.314 4.353 0.115 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, VIVO, DVI 512.53$ XPC49

7 Hercules 3D Prophet 9800 XT 6.768 2.321 4.362 0.085 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV-Out, DVI 399# XPC50

8 GeCube Radeon 9800 XT 6.765 2.318 4.367 0.080 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV-Out, DVI 454.3# XPC51
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Nu a trecut mult de când anun]am apari]ia Google

Desktop Search (un serviciu care permite indexarea

haosului de pe calculatoarele personale [i folosirea

indexului rezultat pentru a c\uta termeni `n

numele fi[ierelor sau folderelor, dar [i `n

con]inutul mail-urilor sau fi[ierelor de tip office) [i

iat\ c\ replica Yahoo! nu se las\ mult a[teptat\.

~n colaborare cu X1 Technologies, ei vor ie[i

pe pia]\ cu un program de tip desktop search `n

ianuarie. Acesta va c\uta `n e-mail–uri, `n

documente office, `n PDF–uri [i `n descrierile de la

fi[ierele multimedia de pe calculator. Situa]ia este

pu]in diferit\ fa]\ de cazul Google, pentru c\

momentan X1 Desktop Search exist\ separat de

Yahoo! [i cost\ bani (pentru un grup de 25 de

calculatoare ajunge la impresionanta sum\ de

1311.62$). Teoretic, Yahoo! `l va oferi gratuit

pentru utilizarea pe un singur calculator, dar acest

lucru nu este `nc\ cert. S\ ne aducem aminte c\

Yahoo! are [i variante pl\tite pentru serviciile de

e–mail, pe când tot ce a oferit Google pân\ acum

utilizatorilor individuali este gratuit.

~nc\ o diferen]\ important\ fa]\ de tool–ul de

la Google este c\ cel produs de X1 nu face

c\utarea din browser-ul de Internet, astfel c\

exist\ o separare clar\ `ntre c\utarea online [i

c\utarea offline, ceea ce ar putea constitui un

minus pentru unii utilizatori, dar totodat\ ar

permite Yahoo! s\ `ncerce fragmentarea masei de

fani Google pe sistemul “folosi]i `n continuare

Google pentru c\ut\ri online, dac\ v\ place, dar

folosi]i sistemul nostru de c\utare offline, pentru

c\ este mai bun”. Calitatea este discutabil\, dar

ce se poate spune cu siguran]\ este c\ X1

Technologies lucreaz\ la aceast\ tehnologie de

acum trei ani [i are un oarecare avans 

tehnologic fa]\ de Google.

Microsoft nu a pierdut timpul [i a lansat un

soft asem\n\tor concretizat `n pachetul MSN

Toolbar Suite, `n timp ce o ini]iativ\ asem\n\toare

va fi finalizat\ `n curând de firma Ask Jeeves Inc.,

proprietar\ a mai multor motoare de c\utare

minore. Dac\ Ask Jeeves Inc. nu face decât s\ se

conformeze unui trend popular, Microsoft trebuie

privit cu mai mult\ aten]ie. Toat\ aceast\ b\t\lie

se duce `n fond pentru “prezen]a” pe

calculatoarele utilizatorilor. Microsoft este deja

prezent prin intermediul sistemului de operare [i

aparent sunt destul de mul]i cei pe care nu `i

deranjeaz\ ca Microsoft s\ le frunz\reasc\ prin

fi[iere dup\ dorin]\. Integrarea tehnologiei de

c\utare (offline [i online) prin intermediul

tehnologiei Microsoft `n diverse aplica]ii Windows

ca Media Player, MSN Messenger [.a.m.d. ar putea

l\rgi considerabil accesibilitatea ei [i indirect

num\rul celor tenta]i s\ o foloseasc\. 

Momentan, Microsoft a ad\ugat doar un

search box pentru Web `n MSN Messenger 7.0, care

folose[te MSN Search pentru c\utare.

Vicepre[edintele MSN Information Services, Yusuf

Mehdi, a declarat c\ visul Microsoft este s\ creeze

un instrument care nu doar s\ g\seasc\ fi[ierele

utilizatorilor, ci s\ le [i poat\ r\spunde la diverse

`ntreb\ri, oricare ar fi acestea. A[ avea eu câteva

`ntreb\ri `nc\ de pe acum, dar articolul nu are

p\tr\]el ro[u la `nceput, astfel c\ nu le pot pune. 

Aplica]iile de tip desktop search au o

utilitate evident\, `ns\ exper]ii `n securitate au

avertizat c\ ele prezint\ un risc semnificativ,

pentru c\ majoritatea viru[ilor din ultima vreme

sunt crea]i pentru a sustrage informa]ii de pe

calculatoarele infectate, iar programe cum sunt

cele dezvoltate de Google, Microsoft [i Yahoo! ar

putea fi p\c\lite s\ le divulge. 

Adrian Dorob\]
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Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

Ars digitalis

Preistoria anima]iei 3D

Centrul de comand\

Managere de fi[iere

Laborator

~n fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi programe

Galerii Xtreme

O fereastr\ c\tre lumea 

creativit\]ii 3D

Incredibil, dar nu imposibil

Efectele speciale din filmul 

“The Incredibles”

Comunica]ii

Interviu Panasonic România

Interviu Orange România

Cine 

cauta 

gaseste
Google, Microsoft [i Yahoo! se arat\ interesa]i

de domeniul motoarelor de c\utare offline.
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Noutatile care merita toata atentia

Thunderbird [i Firefox fac furori

AMENIN}|RI SERIOASE PENTRU MICROSOFT

Pentru a-[i lua examenele, studen]ilor unei clase

elitiste a Universit\]ii Illinois din Chicago le-a

fost cerut de c\tre unu`l dintre cei mai severi

profesori s\ caute bre[e de securitate `n diverse

aplica]ii pentru sistemele Unix. 

Fiecare student a trebuit s\ g\seasc\ 10

vulnerabilit\]i care au contat `n propor]ie de

66% `n nota final\ pentru examenul respectiv.

Ace[tia au reu[it s\ descopere nici mai mult,

nici mai pu]in de 44 de vulnerabilit\]i. Cu toate

acestea, raportat la num\rul de studen]i (25),

cele 44 de g\uri de securitate au fost

insuficiente pentru a–i promova pe to]i.

Cu numai câteva zile `nainte, o companie de

securitate anun]a g\sirea a 985 de bre[e de

securitate descoperite pe parcursul ultimilor

patru ani. ~n ciuda num\rului mare de

vulnerabilit\]i, compania respectiv\ sus]ine c\

acestea sunt totu[i pu]ine, `n compara]ie cu alte

sisteme de operare comerciale. Aceast\

declara]ie vine s\ ajute `ntr–un fel sistemele

Unix `n lupta cu Microsoft.

LINUX MAI SIGUR?

Bre[e pentru toate gusturile

Nu a trecut mult timp de la lansarea primei

versiuni finale a browser–ului Firefox, c\ Mozilla

amenin]\ din nou programele Microsoft prin

versiunea 1.0 a clientului s\u de e–mail –

Thunderbird. De aceast\ dat\ victim\ este

Outlook Exress 9. Disponibil pentru Windows,

Linux [i Mac OS X, clientul de e–mail propus de

Mozilla include func]ii precum filtru de spam,

suport RSS (Really Simple Syndication) [i

posibilit\]i superioare de sortare a mesajelor.

Pentru simplificarea tranzi]iei utilizatorilor altor

programe c\tre Thunderbird este posibil\

importarea set\rilor, mesajelor [i contactelor

din agendele mai multor programe precum

Outlook Express, Microsoft Outlook, Eudora sau

Netscape Mail.

Succesul de care se bucur\ browser–ul open

source Firefox este un alt motiv de `ngrijorare

pentru liderul de pe pia]a browserelor. ~n

aproximativ o lun\, Firefox a fost desc\rcat de

peste 10 milioane de ori. OneStat.com, companie

care realizeaz\ diverse studii despre navigarea

pe Internet, sus]ine c\ exist\ o tendin]\ de

migrare c\tre Firefox a unor utilizatori ai

Internet Explorer. Conform statisticilor acestei

firme, cota de pia]\ a browser–ului dezvoltat de

Mozilla a crescut de la 5 procente `n mai 2004 la

7.4% `n luna noiembrie a aceluia[i an. ~n aceea[i

perioad\, Internet Explorer a `nregistrat o

sc\dere de la 94% la 88.9%.

Succesul `nregistrat de Firefox `n

detrimentul lui Internet Explorer s–ar putea

repeta [i `n cazul Thunderbird, `ns\ oficialii

Mozilla, de[i se a[teapt\ la o cre[tere a cotei de

pia]\, sus]in c\ aceasta va fi mai mic\ decât `n

cazul Firefox.

Intel Corporation a dat publicit\]ii un studiu cu

titlul "Femeile, tehnologia [i stilul de via]\".

Concluzia acestuia este c\, odat\ cu trecerea

timpului, femeile recupereaz\ [i `i ajung din

urm\ pe b\rba]i `n ceea ce prive[te `n]elegerea

[i aplicarea noilor tehnologii. Conform studiului,

exist\ un tip nou de femeie care posed\

cuno[tin]e solide `n domeniul tehnologic, pe care

cei de la Intel au denumit–o "femeia Tif", Tif fiind

prescurtarea de la Technology Involved Female –

Femeie Implicat\ `n Tehnologie. Tif este genul

care, `n domeniul tehnologic, realizeaz\

mic[orarea distan]ei dintre femei [i b\rba]i. 58%

din femeile din aceast\ categorie, conform

studiului, resimt dependen]\ fa]\ de Internet [i

e–mail. ~n ceea ce prive[te nout\]ile tehnologice,

[i femeile resimt entuziasmul generat de ideea

utiliz\rii unei noi facilit\]i. Dac\ 66% din b\rba]i

a[teapt\ cu ner\bdare apari]ia unei noi

tehnologii, femeile `[i doresc acela[i lucru `n

propor]ie de 62%. ~n schimb, femeile sunt mult

mai pu]in tolerante `n ceea ce prive[te

experien]ele nereu[ite, urm\rind s\ ob]in\ rapid

[i u[or rezultatele scontate [i pierzându–[i u[or

r\bdarea [i `ncrederea `ntr–un produs care

presupune un anumit grad de dificultate.

FEMEILE {I TEHNOLOGIA

Doamnele au 

o alt\ viziune

asupra

tehnologiei
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MPAA vâneaz\ 

BitTorrent [i eDonkey

RE}ELELE DE FILE-SHARING SUB ASEDIU

Nici o lun\ f\r\ `mbun\t\]iri majore

GOOGLE ~N CONTINU| EXPANSIUNE

realizeaz\ sugestia. De exemplu, lista

afi[at\ la tastarea literelor "go" va

con]ine `n primele rezultate termeni

precum Google, golf sau good morning

America.

Un proiect ambi]ios [i ceva mai

dificil de finalizat este realizarea unei

biblioteci virtuale `n colaborare cu cinci

dintre cele mai mari biblioteci din lume.

Este vorba de Biblioteca Public\ din New

York [i bibliotecile universit\]ilor

Harvard, Stanford, Michigan [i Oxford.

Termenii [i con]inutul `n]elegerilor

variaz\ de la caz la caz. Dac\ Biblioteca

Public\ din New York permite accesul

doar la o mic\ parte din c\r]ile sale,

biblioteca Universit\]ii Harvard va

participa cu 40.000 de volume din cele

peste 15 milioane de care dispune, `n

timp ce Oxford va semna un acord doar

dac\ Google va scana toate c\r]ile

publicate `n original `nainte de 1901.

Deocamdat\, din cele cinci, doar

Michigan [i Stanford au semnat un acord

prin care permit Google s\ scaneze o

parte din c\r]ile de care dispun. 

"Bibliotecile au fost de secole paznicii

informa]iei, iar noi suntem cei care vom

oferi acces la aceasta", declar\ Susan

Wojcicki, coordonatoarea proiectului.

C\utarea online `n con]inutul c\r]ilor

electronice nu este o noutate, `ns\

proiectul celor de la Google va avea un

impact major asupra conceptului de

e–book, date fiind cantitatea [i valoarea

informa]ional\ a materialelor con]inute.

~n urma realiz\rii acestui proiect nu va

avea de câ[tigat doar Google.

Bibliotecile, pe lâng\ banii pe care `i vor

`ncasa, vor reu[i `n sfâr[it s\ realizeze o

indexare complet\ pe calculator a

materialelor de care dispun.

Motion Picture

Association of

America, o nou\

campanie `mpotriva

re]elelor de

file–sharing. De

aceast\ dat\ sunt

vizate dou\ dintre

cele mai populare

re]ele, prin

intermediul c\rora

sunt schimbate filme

`n format digital,

BitTorrent [i

eDonkey. ~n

`ncercarea de

relansare a luptei

`mpotriva pirateriei, MPAA vizeaz\ descoperirea [i arestarea persoanelor care joac\ un

rol important `n func]ionarea acestor re]ele. Noua campanie vizeaz\ `n special re]elele

din Statele Unite [i Europa. Deja au fost `nchise o serie de re]ele din Fran]a, iar poli]ia

`ncearc\ s\–i prind\ pe cei responsabili.

Campania celor de la MPAA este `ndreptat\ `mpotriva celor care creeaz\ re]elele [i

mai pu]in a celor care se conecteaz\ la ele. John Malcolm, coordonatorul campaniei,

sus]ine c\ "persoanele responsabile de func]ionarea re]elelor de file–sharing sunt ni[te

parazi]i care `ncearc\ s\ scoat\ profit pe seama creativit\]ii altora. Ace[tia sunt un fel

de agen]i de trafic care realizeaz\ conexiunea `ntre cei ce urm\resc s\ fure filme [i cei

care de]in o copie legal\".

Conform companiei de monitorizare a traficului online BayTSP, eDonkey a devenit

recent cea mai popular\ re]ea de file–sharing, dep\[ind Kazaa.

Motion Picture Association of America este considerat reprezentantul [i ap\r\torul

legal al industriei de film [i televiziune din Statele Unite.
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Popularul motor de c\utare a lansat o nou\ func]ie care vine

s\ completeze lista [i a[a destul de bogat\ `n facilit\]i de

care cunoscutul motor de c\utare dispune. Aflat `nc\ `n test,

Google Suggest se aseam\n\ `ntr–o oarecare m\sur\ cu func]ia

Autocomplet a browserelor, prin care, la tastarea anumitor

cuvinte, este afi[at\ o list\ de cuvinte care au fost scrise

anterior. Deosebirea este c\ Google Suggest folose[te pentru

crearea listei o baz\ proprie de cuvinte `n func]ie de care se

Kaspersky Labs a dat

publicit\]ii un studiu conform

c\ruia crima organizat\ de pe

Internet se afl\ pe o pant\

ascendent\. Cunoscuta

companie de securitate sus]ine

c\ peste 90% din viru[ii [i

codurile mali]ioase care circul\

pe Internet sunt realizate de

adev\ra]i infractori, `n timp ce

restul de 10% apar]ine

adolescen]ilor [i persoanelor

care nu urm\resc neap\rat s\

ob]in\ un avantaj material.

Printre activit\]ile favorite ale

infractorilor se num\r\

sustragerea de bani din conturi

[i distribuirea masiv\ a

mesajelor spam.

Directorul companiei

ruse[ti, Eugene Kaspersky,

afirm\ c\ la ora actual\, de[i

se discut\ mult pe tema

securit\]ii, nivelul acesteia

este unul sc\zut. "Spre

deosebire de majoritatea

infractorilor obi[nui]i, acestea

sunt persoane cu un nivel de

inteligen]\ mult peste medie

care dispun de metode din ce

`n ce mai laborioase [i mai

dificil de depistat", sus]ine

[eful celor de la Kaspersky

Labs. Acesta mai avertizeaz\

asupra pericolului pe care `l

reprezint\ troienii, care au

devenit din ce `n ce mai u[or

de creat [i pot fi folosi]i pentru

furtul informa]iilor bancare.

Re]ele de tip Zombie (care

pot fi folosite pentru realizarea

anumitor atacuri online) cu

aproximativ 5.000 de

calculatoare pot fi `nchiriate de

pe anumite site–uri pentru doar

300$.

PREDIC}II SUMBRE PENTRU INTERNAU}I

Infrac]iunile pe

Internet vor

continua s\ creasc\
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Yahoo! introduce o nou\ facilitate

MOTORUL CARE CAUT| FILME

Cunoscutul portal testeaz\ `n prezent o func]ie care va

face parte din motorul s\u de c\utare, ce va permite

utilizatorilor s\ g\seasc\ filme [i videoclipuri pe

Internet. Aceasta va func]iona `ntr-un mod similar

func]iei de c\utare a imaginilor, fiecare rezultat fiind

`nso]it de un thumbnail. Noua facilitate vine `ntr-un

moment `n care motoarele concurente par a se

concentra `n aceea[i direc]ie. Exist\ zvonuri care sus]in

c\ Google ar lucra la un proiect care va permite

c\utarea anumitor emisiuni sau filme `n programul

posturilor de televiziune. De asemenea, Microsoft

lucreaz\ la un motor de c\utare a filmelor pe Internet.

Serviciile de c\utare a filmelor `n format digital se

pot dovedi o decizie inspirat\ a celor de la Yahoo! pe

fondul cre[terii num\rului de utilizatori care folosesc

calculatorul `n primul rând pentru con]inutul

multimedia [i, totodat\, a conexiunilor `n band\ larg\.

Se zvone[te, de asemenea, c\ atât Yahoo!, cât [i

Google ar `ncerca s\ atrag\ companiile produc\toare

de filme de la Hollywood pentru o viitoare ([i

deocamdat\ neclar\) colaborare.

Varianta beta a noii facilit\]i aduse de Yahoo! poate

fi g\sit\ la adresa http://video.search.yahoo.com.

~n dou\ dintre cele mai populare

programe, Opera [i Winamp, au

fost descoperite g\uri de securitate

de pe urma c\rora persoanele r\u

inten]ionate ar putea profita.

~n cazul lui Winamp este vorba

de o vulnerabilitate care se

manifest\ `n momentul acces\rii

sau edit\rii tag-urilor fi[ierelor

mp4 sau m4a [i care permite

preluarea controlului asupra

resurselor calculatorului. Versiunea

afectat\ este chiar cea mai

recent\ - Winamp 5.07.

Bre[a de securitate din Opera

este `ns\ mult mai grav\. De vin\

este modul defectuos `n care

browser-ul verific\ veridicitatea

extensiilor fi[ierelor pe care le

acceseaz\. Orice cod executabil

mascat de extensia html ar putea

p\c\li browser-ul s\-l ruleze f\r\

ca acesta s\ verifice con]inutul

`nainte s\-l deschid\. Compania

norvegian\ a lansat deja o versiune

care rezolv\ tocmai aceast\

deficien]\ (7.54u1) [i a c\rei

instalare este recomandat\.

VULNERABILIT|}I ~N OPERA {I WINAMP

Bre[e de securitate pe band\ rulant\

Compania american\ de servicii

Internet America OnLine a publicat

clasamentul celor mai c\utate

subiecte pe anul 2004 - Search

Scrapbook. Astfel, cea mai popular\

celebritate online printre americani

este Britney Spears. Ea este urmat\

de Paris Hilton, Janet Jackson [i,

bine`n]eles, Oprah, `n timp ce Pamela

Anderson se afl\ abia pe locul opt,

fiind devansat\ de Harry Potter. Cel

mai c\utat eveniment care a avut `n

prim-plan o celebritate este

momentul de "sc\pare" al cânt\re]ei

Janet Jackson din timpul finalei Super

Bowl. ~n topul filmelor se afl\ pe

primul loc Harry Potter, urmat de The

Passion of the Christ [i Lord of the

Rings, `n timp ce American Idol [i

Oprah sunt cele mai vizionate 

talk-show-uri. Clasamentul

muzicienilor este [i el dominat de

Britney Spears [i Janet Jackson.

Topul [tirilor este dominat, a[a

cum era de a[teptat, de alegerile

care au avut loc `n 2004 `n Statele

Unite. La capitolul jocuri, conduce 

The Sims, urmat de Grand Theft Auto:

San Andreas. Clasamentul subiectelor

sportive este `mp\r]it `ntre echipele

de fotbal american [i cele de baschet,

pe primul loc aflându-se Dallas

Cowboys, iar cel mai c\utat sportiv pe

anul 2004 a fost Kobe Bryant.

Cele mai c\utate mânc\ruri `n

rândurile americanilor sunt pr\jiturile,

cocktail-urile, friptura de curcan.

}\rile care i-au interesat cel mai mult

pe americani au fost Irlanda [i Mexic,

`n timp ce Julia Roberts a fost cea

mai c\utat\ m\mic\ a anului 2004.

CE ~I INTERESEAZ| PE AMERICANI

Cele mai c\utate subiecte `n 2004
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Cursul Adobe Photoshop CS face parte din seria de instruire

oficial\ pentru aplica]iile de grafic\ [i editare Adobe, creat\

de exper]ii de la Adobe Systems. Lec]iile sunt concepute

astfel `ncât s\ v\ lase s\ `nv\]a]i `n ritmul dumneavoastr\

propriu. Dac\ sunte]i neini]iat `n programele Adobe

Photoshop sau ImageReady, ve]i `nv\]a conceptele [i

caracteristicile fundamentale de care ave]i nevoie, pentru a

le st\pâni. Dac\ a]i mai folosit programele Adobe Photoshop

sau ImageReady, ve]i descoperi c\ Adobe Photoshop CS v\

`nva]\ multe caracteristici avansate, inclusiv sfaturi [i

tehnici pentru utilizarea ultimei versiuni a acestor aplica]ii [i pentru preg\tirea

imaginilor pentru Web. Lec]iile din aceast\ edi]ie includ informa]ii referitoare la

multe caracteristici noi, cum ar fi un nou capitol despre utilizarea caracteristicii

Smart Guides (linii de ghidaj inteligente) pentru a aranja obiectele apar]inând unui

strat `n programul ImageReady, precum [i sec]iuni noi despre crearea [i utilizarea

compozi]iilor de straturi. Cu toate c\ fiecare lec]ie furnizeaz\ instruc]iuni pas cu pas

pentru a crea un anumit proiect, este loc pentru explorare [i experimentare. Pute]i

s\ parcurge]i cartea de la `nceput pân\ la sfâr[it sau s\ citi]i numai lec]iile care

corespund intereselor [i nevoilor dumneavoastr\. Fiecare lec]ie se termin\ cu o

sec]iune de recapitulare, care rezum\ ceea ce a]i parcurs.

ADOBE SYSTEMS

ADOBE PHOTOSHOP CS

Editura Teora • Num\r de pagini: 488 • Pre]: 414.862 lei
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Autor de succes al unor c\r]i de ini]iere sau aprofundare

`n [tiin]a calculatoarelor, Habraken este totodat\ un

expert al sistemelor informa]ionale, cu o experien]\ de

peste 15 ani `n acest domeniu. Profesionist atestat

Microsoft [i Cisco `n re]ele de calculatoare, Joe Habraken

a ini]iat [i a sus]inut numeroase cursuri de re]ele de

calculatoare, fiind cadru didactic rezident al institu]iei

University of New England din Portland, Maine, SUA,

responsabil cu atestarea absolven]ilor variatelor cursuri de

configurare [i administrare a re]elelor de calculatoare

organizate de institu]ii. Sub semn\tura sa au fost

publicate de-a lungul timpului câteva c\r]i importante `n

domeniu: Microsoft Office XP 8 in 1, Routing and Switching Cheat Sheet, The

Complete Idiot’s Guide to Microsoft Windows 2000 Server [i Practical Cisco Routers.

Pentru oricare dintre `nv\]\ceii re]elelor de calculatoare, volumul propus de

expertul american ofer\ elementele esen]iale pentru a se descurca `n jungla

acestora: diferen]ierea `ntre tipurile de re]ele [i alegerea strategiei de configurare

celei mai potrivite, familiarizarea cu diferitele componente hard implicate `n

configurarea unei re]ele de PC-uri, detalii privitoare la arhitectura diferitelor re]ele

de calculatoare [i la diferitele medii de conectare pentru a stabili conversa]ia

dintre calculatoare, aspectele teoretice ale comunic\rii `ntre calculatoarele

interconectate `ntr-o re]ea [i protocoalele TCP/IP folosite pentru stabilirea legit\]ii

de partajare a informa]iei de c\tre calculatoarele din re]ea, familiarizarea cu

proiectarea [i configurarea de re]ele de calculatoare, gestionarea resurselor

(imprimante, fi[iere etc.), distinc]ia `ntre sistemele r\spândite de re]ele, cum ar fi

Windows 2000 Server sau Novell NetWare, [i configurarea unei re]ele, folosind

asemenea produse puternice ca serverele pentru re]ele.
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Lecturi OFFLINE

Movie Maker nu se poate compara

cu Adobe Premiere, nici m\car cu

Ulead VideoStudio, dar are un

avantaj incontestabil `n faptul c\

este gratuit [i vine inclus `n

Windows XP. Pentru amatori este o

solu]ie foarte bun\, la fel ca [i

aceast\ carte care `l explic\ pas cu

pas. Utilizatorii avansa]i cu

siguran]\ nu vor g\si aici prea

multe lucruri care s\ le atrag\

aten]ia, dar, pentru `ncep\tori,

cartea are structura ideal\. Absolut

fiecare explica]ie este `nso]it\ de o

imagine, ceea ce face `n]elegerea

mult mai facil\ [i elimin\ orice risc

de a nu g\si op]iunile c\utate prin

meniuri. Totu[i, uneori cartea merge prea departe `n a `ncerca s\ ofere

solu]ii simple pentru `ncep\tori, de[i ar putea s\ detalieze lucrurile

mai bine. De exemplu, ca rezolvare pentru spa]iul redus de pe disc

este dat\ ideea de a cump\ra un nou harddisk. Se poate [i a[a, dar

exist\ destule lucruri care trebuie luate `n considerare [i `n func]ie de

care `nlocuirea harddisk-ului actual cu unul mai mare sau pur [i simplu

eliberarea de spa]iu prin scrierea de CD-uri [i DVD-uri cu datele ce nu

sunt folosite frecvent pot reprezenta solu]ii mai bune. ~n rest, totul

este a[a cum ar trebui s\ fie. De la imagini cu diversele porturi [i

cabluri la explica]ii despre efectele speciale, cartea ofer\ o

perspectiv\ complet\ a ceea ce pute]i face cu Movie Maker.

JAN OZER

REALIZAREA FILMELOR CU WINDOWS XP

Cele mai recente apari]ii editoriale [i alte recomand\ri din literatura IT

Editura Corint • Publicat\ ini]ial la Peachpit Press • Traduc\tor: Mihai Danciu

Num\r de pagini: 144 • Pre]: 180.000 lei • ISBN: 973-653-710-2

HABRAKEN JOE

RE}ELE DE CALCULATOARE PENTRU ~NCEP|TORI

Editura All • Publicat\ ini]ial la Editura QUE • Traduc\tor: Voin Doru Sorin

Num\r de pagini: 456 • Pre]: 211.014 lei • ISBN: 973-571-396-9

Recenzie

Recomandare

P\strând simplitatea care caracterizeaz\

Basic, complet orientat pe obiecte [i

suficient de puternic `ncât s\ se compare cu

orice alt limbaj de programare, VB .NET

este o variant\ atr\g\toare pentru orice

programator. Pentru cei care vor s\ se

familiarizeze cu el, cartea de fa]\ este o

op]iune foarte bun\, fiind [i suficient de

detaliat\ [i suficient de bine explicat\, mai

ales c\ autorul a apelat foarte mult la

imagini pentru a face totul clar. Nu lipsesc exemplele [i exist\ chiar

o pagin\ de Internet de pe care pot fi desc\rcate codurile-surs\ ale

acestora. Cartea nu se rezum\ doar la diferen]ele dintre Visual Basic

.NET [i Visual Basic 6, ci prezint\ limbajul `n `ntregime, `ns\ un

minim de cuno[tin]e `n ceea ce prive[te Basic tot este necesar. Cei

care nu cunosc deloc Basic sau una dintre variantele sale se vor

descurca poate, cu ceva efort, dar ar fi de preferat s\ `nceap\ cu o

carte dedicat\ `ncep\torilor.

HAROLD DAVIS

VISUAL BASIC .NET PENTRU WINDOWS

Editura Corint • Traduc\tori: Oana P\un, Dan-Andrei Dimitriu

Num\r de pagini: 586 • Pre]: 399.000 lei • ISBN: 973-653-638-6
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FILMELE {I POVE{TILE LOR

Pentru mul]i oameni, filmele nu

sunt doar o metod\ de destindere

[i relaxare, ci chiar o adev\rat\

pasiune. A[a-numi]ii cinefili nu ]in

cont de formatul filmelor, ci le

urm\resc cu sufletul la gur\,

indiferent c\ e vorba de casete

video, DVD sau filme artistice ori

seriale difuzate pe posturile de

televiziune. Pentru ace[tia, `n

afar\ de filmul `n sine, conteaz\

foarte mult [i povestea unui anumit

film, condi]iile `n care a fost

realizat, bugetul [i veniturile

`ncasate, `ntâmpl\rile din timpul

film\rilor [i, bine`n]eles, informa]ii

despre actori [i regizori. Internetul

- ca surs\ de informa]ii - este un

izvor nesecat de astfel de date.

De[i este (probabil) cel mai

cunoscut site `n acest domeniu,

periplul nostru nu putea `ncepe decât

cu el: www.imdb.com - The Internet

Movie Database. Autointitulat (pe

bun\ dreptate) "cel mai mare site

despre filme de pe Glob”, IMDB

con]ine o imens\ baz\ de date

despre filme din toat\ lumea.

Prezentarea filmelor include, pe

lâng\ titlu, informa]ii legate de

distribu]ie, regizor, ]ara `n care a fost

produs, limba `n care este vorbit,

durata [i un scurt rezumat. Fiecare

film prime[te o not\ pe baza voturilor

vizitatorilor. Ace[tia pot publica chiar

propria critic\ a unui film. Am spus

c\ este vorba despre filme din toat\

lumea [i nu am exagerat. Aici pot fi

g\site informa]ii [i despre filme din

]\ri care nu joac\ un rol important `n

istoria cinematografiei. Legat de

filmele române[ti, am constatat nu

numai c\ sunt prezente, dar sunt [i

apreciate. De exemplu, filmele `n

regia lui Sergiu Nicolaescu, precum

Dacii sau Mihai Viteazul, au primit

din partea utilizatorilor notele 9.1,

respectiv 8.1 (din 10), `n timp ce un

film ca Mission Impossible nu a primit

decât 6.6.

~n afar\ de informa]iile clasice

despre filme, deosebit de

interesante sunt cele de tip Trivia,

care ofer\ date mai pu]in cunoscute

precum `ntâmpl\ri petrecute `n

timpul film\rilor, semnifica]iile

anumitor scene ori gre[eli de decor

sau ale actorilor.

Celor care consider\ interesante

aceste informa]ii le recomand\m s\

tasteze `n Address Bar-ul 

browser-ului urm\toarea adres\:

www.saunalahti.fi/frog1/trivia. Cei

care se ocup\ de acest site au

observat, de exemplu, c\ aparatul

care trebuia s\ monitorizeze pulsul

lui Black Mamba (Uma Thurman) din

Kill Bill Volume 1 era blocat, iar `n

Star Wars: Episode II - Attack of the

Clones acelea[i butoane `ndeplinesc

de fiecare dat\ alte func]ii.

{i pe Web-ul românesc filmele

au partea lor de site-uri.

www.cinemagia.ro este unul dintre

cele mai bine realizate [i bogate `n

informa]ii dintre ele. Aici pute]i g\si

o replic\ a bazei de date de pe IMDB,

[tiri [i informa]ii despre cele mai noi

filme care ruleaz\ pe marele ecran,

programul cinematografelor din

marile ora[e, Box Office (topuri

s\pt\mânale sau lunare ale filmelor

difuzate `n România [i Statele Unite),

un dic]ionar de termeni folosi]i `n

cinematografie [i multe concursuri.

~n plus, cei care doresc s\ primeasc\

prin e-mail nout\]ile cinematografice

se pot abona la newsletter.

Xplorer Xtrem
Ghidul t\u offline pentru optimizarea navig\rii online
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www.adventuregamers.com

http://www.totallyabsurd.com/ab

surd.htm

Navigare la `ntâmplare

TotallyAbsurd este o adev\rat\

arhiv\ a inven]iilor absurde (a[a

cum le numesc chiar autorii 

site-ului). Cele câteva sute de

inven]ii brevetate `n Statele Unite,

chiar dac\ nu sunt toate absolut

absurde, sunt cel pu]in nostime. O

p\l\rie pentru fum\tori care

absoarbe fumul ]ig\rilor precum o

hot\ de buc\t\rie [i un furtun prin

care o persoan\ aflat\ `ntr-o cl\dire

incendiat\ `[i poate asigura oxigenul

prin intermediul toaletei sunt doar

câteva exemple.

De[i principala direc]ie a site-ului HelpWithPCs.com o constituie informa]iile legate de

componentele hardware ale unui calculator, con]inutul acestuia nu se rezum\ doar la

atât. Inten]ionând s\ fie de un real ajutor tuturor utilizatorilor, indiferent de nivelul

de cuno[tin]e, acest site acoper\ majoritatea aspectelor legate de calculatoare. {i,

fiindc\ ne afl\m `ntr-o perioad\ a anului `n care mul]i utilizatori aleg s\ `[i schimbe o

serie de componente, am considerat util\ rubrica de sfaturi legate de acest subiect.

Se pare c\ mania serviciilor de e-mail cu spa]iu de stocare exagerat nu mai are limite.

Gigabyte-ul oferit pentru prima oar\ de Gmail este deja istorie. MyQuickMail ofer\ 3GB

pentru stocarea mesajelor! ~n afar\ de aceasta, cei ce vor alege s\-[i creeze un cont aici

vor beneficia de suport pop3 pentru a putea folosi clien]ii de e-mail. Un aspect original `l

constituie faptul c\ utilizatorul poate alege `ntre o interfa]\ simpl\ care se `ncarc\ rapid

[i una mult mai `nc\rcat\, ce reproduce aspectul clien]ilor de e-mail clasici.

Pentru pasiona]ii de aventuri, mistere [i de pus creierul la contribu]ie, acest site

con]ine informa]ii despre cele mai noi jocuri care nu solicit\ doar mouse-ul, ci [i

agerimea min]ii. Sec]iunile clar delimitate ajut\ la o navigare u[oar\; pasiona]ii au la

dispozi]ie impresii, prezent\ri, interviuri, editoriale, dar [i un forum unde `[i pot

`mp\rt\[i opiniile. Site-ul include link-uri spre alte pagini cu profil similar sau care

con]in indicii pentru rezolvarea puzzle-urilor din alte jocuri de aventur\ deja ap\rute.

~n prezent, filmele `n format digital sunt prezente pe majoritatea calculatoarelor. Cu

toate acestea, subiectul compresie video nu este unul atât de cunoscut pe cât s-ar putea

crede. Num\rul mare de formate [i de codec-uri necesare vizion\rii filmelor creeaz\

confuzie `n mintea utilizatorilor nefamiliariza]i cu acest subiect. De aceea, o scurt\

vizitare a acestui site poate l\muri o serie de aspecte precum algoritmii de compresie [i

set\rile aferente acestora sau formatele folosite pentru compresia filmelor.
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~N PERIOADA ANILOR ’80, EXISTAU DOU| REVISTE

dedicate calculatoarelor personale Atari: Antic

Magazine [i ANALOG Computing. Ambele se

concentrau pe modelele 8–bit, Atari 400 [i Atari

800. Când Atari a `nceput s\ vând\ seria Atari ST,

primele lor computere pe 16 bi]i, `n 1985, Antic a

dedicat o sec]iune a revistei sale noii platforme,

apoi a lansat o revist\ bilunar\ intitulat\ START.

James Capparell, editorul revistei Antic, este

contactat pentru o colaborare de Gary Yost, un

inginer pasionat de computere, care primise o

burs\ de la Institutul Atari pentru proiectul s\u –

reintegrarea pe pia]a for]ei de munc\ a

indivizilor care suferiser\ un accident [i nu mai

puteau s\ se deplaseze. Proiectul presupunea

dezvoltarea unei infrastructuri software care s\

le permit\ acestora s\ desf\[oare munci de

secretariat [i contabilitate sau chiar de

programare. Evident, pe computere Amiga.

Ideea lui Gary Yost era `nfiin]area unui

publisher de software conex revistei Antic, `n genul

APX (Atari Program Exchange), un catalog de

promovare a softului programat de [i pentru

utilizatorii de calculatoare Atari. Dup\ ce James

Capparell se arat\ de acord, Gary Yost angajeaz\

unii dintre programatorii APX [i lanseaz\ The

Catalog, un catalog de software programat de

pasiona]i [i de mici `ntreprinz\tori.

Lor li se al\tur\ Jack Powell, un actor

profesionist, pasionat de calculatoare [i

programare. El este angajat s\ verifice paginile din

The Catalog care listau programe scrise `n Basic [i

s\ `i `ndrume telefonic pe cei care aveau probleme

cu introducerea lor `n interpretoarele Amiga. Ceva

mai târziu va fi inclus `n grupul lor [i Tom Hudson,

un programator cu valen]e artistice sau un artist cu

valen]e de programator, nu se [tie cu certitudine.

Pe forumurile online g\zduite de CompuServe,

fanii revistei Antic publicau deja imagini create cu

ajutorul unui program de grafic\ digital\ (numit

Degas) creat de Tom Hudson [i inclus `n The Catalog.

Limit\rile hardware erau mai importante decât

cele software: cel mai performant calculator Atari

din acea perioad\ avea un procesor Motorola, `ntre

512kb [i 4Mb de RAM [i interac]ionau cu utilizatorul

prin intermediul sistemului de operare TOS (Tramiel

Operating System) care putea gestiona trei moduri

grafice (320x200 `n 16 culori, 640x200 `n patru

culori [i 640x400 alb-negru). ~nchipui]i–v\ ce

`nseamn\ s\ face]i grafic\ (fie ea [i 2D) pe un

astfel de sistem! {i totu[i se putea.

Tom Hudson particip\ [i el la aceast\ mi[care

artistic\ [i este primul care public\ o lucrare 3D,

numit\ Solid States, inspirat\ din grafica 

vectorial\, ce ap\rea pe ecranele calculatoarelor

din serialul SF Battlestar Galactica (varianta din

1978). Pentru randarea ei, el folose[te un program

scris special pentru generarea de wireframe–uri.

Dorin]a lui era s\ lucreze pe un monitor mai mare,

cu o adâncime de culoare respectabil\. Din p\cate,

un monitor care s\ afi[eze imagini True Color la o

Ars digitalis
Preistoria animatiei 3D
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Uneltele artistului digital sunt mult mai complicate decât ale celui tradi]ional. ~n acest num\r

vom vorbi despre `nceputurile celui mai popular pachet de modelare [i anima]ie tridimensional\.
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rezolu]ie de 1280x1024 ar fi costat `ntre 3000$ [i

5000$, pentru c\ ar fi trebuit construit special. 

Cu toate acestea, el porteaz\ programul s\u

de grafic\ 3D, pe care `l nume[te Solid States, pe

Atari ST. Aceast\ platform\ era mult mai

performant\ decât mai vechile versiuni pe 8 bi]i,

deci mai potrivit\ pentru grafica 3D. 

Tom Hudson `i arat\ Solid States lui Gary Yost

la COMDEX 1985, [i Gary se dovede[te extrem de

interesat, angajându–l imediat. Cei doi au ocazia

s\ vad\ la COMDEX un alt program de grafic\ 3D,

Easy 3D, creat de firma Enabling Technologies

pentru platforma Macintosh. Acesta le–a deschis

ochii asupra avantajelor unei interfe]e bazate pe

ferestre [i pictograme, fa]\ de una orientat\ pe

introducerea de numere de la tastatur\, cum

foloseau ei pentru Solid States. Astfel c\ pl\nuiesc

s\ dezvolte Solid States `ntr–un program similar

Easy 3D, dar mai puternic. Numele acestui

program urma s\ fie CAD–3D.

~n acest timp, Mark Kimball, un inginer care

programa aplica]ii pentru ecrane cu cristale

lichide la firma Tektronix din Oregon, creeaz\

primii ochelari 3D ce ofereau privitorului o

imagine cu perspectiv\ prin afi[area alternativ\

([i foarte rapid\) a dou\ imagini separate pentru

fiecare ochi, pe care centrul vizual din creier le

convertea automat `ntr–o imagine 3D. El

folose[te programul Degas creat de Tom Hudson

pentru a crea câteva imagini cu perspectiv\ [i

apoi `i contacteaz\ pe cei de la Antic Software.

Ace[tia sunt, fire[te, `ncânta]i [i pun bazele unei

colabor\ri pentru produc]ia unor ochelari speciali

care s\ fie folosi]i `mpreun\ cu viitorul CAD–3D.

Ochelarii urmau s\ se numeasc\ StereoTek 3D

Glasses [i s\ fie fabrica]i de Tektronix. Mai

departe, vor lucra la un program prototip pentru

anima]ii stereoscopice, care va sfâr[i prin a pune

bazele codec–urilor de compresie video din ziua

de azi, ca MPEG-2 sau QuickTime.

Rezultatul acestei perioade inovatoare a fost

Cyber Studio, un program care unea CAD–3D 2.0 [i

Cybermate, un program pentru editarea [i

combinarea imaginilor [i anima]iilor create cu

CAD–3D. Cyber Studio costa 90$ [i a fost disponibil

pe pia]\ `ncepând cu anul 1987.

Cel care a pus `n valoare pentru prima oar\

Cyber Studio a fost Darrel Anderson, un artist care

a câ[tigat un concurs de pictur\ digital\ organizat

de Antic Magazine [i care a fost angajat pentru a

realiza tutoriale dedicate `ntregii comunit\]i de

graficieni amatori create de Antic Software. Darrel

va face primul film 3D din istoria Atari, numit

Cyberscape, foarte avansat dup\ standardele

epocii, dar foarte primitiv dup\ standardele

actuale. El `[i va demonstra talentul [i `n viitor,

ajungând s\ creeze efectele speciale pentru filmul

Johnny Mnemonic.

~n anii urm\tori, produsele Cyber vor sosi pe

band\ rulant\: Cyber Control, un limbaj high–level

pentru programarea scenelor din Cyber Studio,

Cyber Texture, un program care transform\ imagini

`n geometrie 3D, [i Cyber Sculpt, o aplica]ie

sofisticat\ dedicat\ crea]iei [i edit\rii de forme

geometrice 3D pentru Cyber Studio.

~n anul 1988, la o expozi]ie de profil, Gary

Yost, Tom Hudson, Jack Powell [i restul echipei

sunt remarca]i de Eric Lyons, directorul pentru noi

tehnologii de la firma Autodesk. Ei renun]\ la

slujba de la Antic Software [i pun bazele

programelor Autodesk 3D Studio [i Autodesk

Animator. Darrel Anderson r\mâne pe baricade

pentru o vreme, producând o dischet\ de obiecte

predefinite pentru CAD–3D, intitulat\ Microbot

Design Disk. Procedeele de modelare folosite erau

foarte avansate pentru perioada respectiv\ [i

experien]a adunat\ din realizarea lor i–a folosit lui

Darrel pentru crearea (ceva mai târziu) a dou\

plug-in-uri esen]iale pentru 3D Studio (Slice [i

Skin) care foloseau curbe Bezier pentru a genera

suprafe]e foarte netede.

Grupul Yost, cum a fost numit nucleul dur de

programatori [i arti[ti care se ocupau de Autodesk

3D Studio, scoate versiunile 1, 2, 3 [i 4 pentru

DOS. Apoi, `n 1994, Autodesk decide o reorganizare

intern\ `n urma c\reia Grupul Yost se desprinde de

trunchiul Autodesk [i formeaz\ firma subsidiar\

Kinetix. ~n scurt timp, Kinetix lanseaz\ una dintre

cele mai importante versiuni ale 3D Studio, `n

spe]\ 3d studio max. Acesta marcheaz\ trecerea

de la platforma DOS la cea Windows NT, care

permitea multitasking-ul [i lucrul cu mai multe

procesoare. De asemenea, arhitectura intern\ este

schimbat\ aproape `n `ntregime, eliminând

necesitatea de a folosi mai multe aplica]ii diferite

pentru modelare, anima]ie [i randare. Acum totul

este inclus `n 3d studio max.

Interfa]a acestuia se p\streaz\ `n mare parte

neschimbat\ pân\ `n ziua de azi: viewporturi,

modifiers stack `n dreapta, butoane cu diverse

func]ii `n partea de sus a ecranului. Odat\ cu

versiunea max este implementat [i sistemul de

plug-in-uri care devine un soi de marc\ `nregistrat\

a 3d studio max. Acestea se bazau pe o tehnologie

software numit\ Procedural Linking and Embedding

(PLE), care f\cea ca plug-in-urile s\ nu fie statice,

ca deja `nvechitele OLE, ci dinamice, având

posibilitatea s\ interac]ioneze `n mod complex cu

programul-mam\ [i cu alte plug-in-uri. 

3d studio max avea [i un nou engine de

afi[are 3D, numit Heidi, care, de[i nu necesita

suport hardware special, putea s\ se foloseasc\

de cele mai recente acceleratoare grafice de la

vremea respectiv\. 

~n plus, 3d studio max venea cu un plug-in

revolu]ionar: Biped, un sistem de anima]ie pentru

personaje umanoide, creat chiar de Kinetix. Ce

pute]i cere mai mult? Privind retrospectiv, se poate

spune chiar c\ versiunea max a fost cel mai

important pas din istoria 3d studio, arhitectura

intern\ p\strându–se `n mare parte neschimbat\

pân\ `n prezent. {i pre]ul s\u este cel mai mare

`nregistrat dintre toate versiunile: 5500$, asta

neluând `n calcul costurile upgrade–ului la o

configura]ie pe care s\ ruleze rezonabil.

Versiunile 3 [i 4 progreseaz\ constant, dar nu

str\lucesc prin nimic. Diferen]a de la 3 la 4 este

c\ 3 folosea o cheie hardware, numit\ dongle,

care este mai apoi `nlocuit\ cu o protec]ie

software, pentru c\ prin intermediul cheii

hardware soft-ul putea fi folosit de mai mul]i

utilizatori, ce–i drept alternativ, nu simultan. 

Versiunea 5 introduce primul motor

alternativ de randare pe lâng\ cel scanline [i

implementeaz\ motorul de fizic\ Havok, pe

atunci aproape necunoscut. Versiunea 6 aduce

`nc\ un motor de randare, de data aceasta unul

cu renume: Mental Ray.

~n anul 1999, Autodesk Inc achizi]ioneaz\

compania Discreet Logic Inc. din Quebec,

Canada, [i o une[te cu Kinetix, `ns\rcinând

Discreet cu `ntreaga gam\ de produse multimedia

de la Autodesk. Singurul produs important care a

mai r\mas `n grija Autodesk este Autocad. 

Cam atât despre 3d studio max `n acest num\r.

~n num\rul viitor vom mai vorbi despre istoria altor

programe de grafic\ [i despre cronologia

instrumentelor dedicate graficii digitale.

Adrian Dorob\]

hobby
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Aparte de orice alte aplica]ii, managerele de fi[iere sunt programe esen]iale care permit

utilizatorilor s\ gestioneze cât mai u[or [i cât mai rapid datele stocate pe harddisk [i nu numai.

CELE MAI ELEMENTARE OPERA}IUNI REALIZATE PE

un calculator sunt cele de copiere, [tergere, mutare

etc. a fi[ierelor. Programele folosite pentru

efectuarea acestora se numesc managere de fi[iere.

Pentru utilizatorii avansa]i, un astfel de program este

esen]ial `n lucrul de zi cu zi, `n timp ce pentru cei

care [i-au `nceput periplul `n lumea calculatoarelor

mai recent s-ar putea ca no]iunea de manager de

fi[iere s\ nu spun\ mare lucru. Cu toate acestea,

chiar f\r\ a-[i da seama, [i utilizatorii `ncep\tori

folosesc astfel de programe ([i Windows Explorer

este un manager de fi[iere `n felul lui).

~nainte de apari]ia versiunii 3.1 de Windows [i

chiar [i dup\ aceasta, gestionarea fi[ierelor se

realiza `n linie de comand\. De[i memorarea

câtorva comenzi nu reprezenta o mare problem\,

scrierea câte uneia (mai mult sau mai pu]in lung\)

pentru fiecare opera]iune se dovedea o activitate

`n primul rând consumatoare de timp [i, eventual,

chiar obositoare. Am precizat c\ [i dup\ Windows

3.1 a continuat gestionarea fi[ierelor `n linie de

comand\, deoarece, la acea dat\, sistemul de

operare de la Microsoft nu se `nc\rca automat la

pornirea calculatorului, ci prin comanda “win”

scris\ `n directorul C:Windows sau `n orice alt

director (dac\ `n fi[ierul autoexec.bat exista 

o linie de genul SET PATH: C:WINDOWS). Totu[i, `n

acea perioad\ exista o alternativ\ care – mai

devreme sau mai târziu – a fost adoptat\ de

majoritatea utilizatorilor: Norton Commander. Acest

program care rula `n MS-DOS a r\mas `n istoria 

PC-urilor ca primul manager de fi[iere care

permitea utilizatorului realizarea opera]iunilor

elementare prin intermediul interfe]ei vizuale `n

locul comenzilor `n linie de comand\ (facilitate

inclus\ [i acum `n multe programe). ~nainte de a

ajunge la aplica]iile actuale, mai este un program

care merit\ amintit. Este vorba de Dos Navigator –

primul care i-a adus `mbun\t\]iri importante lui

Norton Commander. Rulând tot `n DOS, acesta

permitea pentru prima oar\ deschiderea arhivelor

[i accesarea fi[ierelor con]inute de acestea.

Am afirmat c\ [i Windows Explorer este un

manager de fi[iere, fapt care ar putea na[te

urm\toarea `ntrebare: de ce s\ folosim alt program

când avem unul care vine cu sistemul de operare?

R\spunsul este simplu: pentru c\ `ntre un manager de

fi[iere bun [i Windows Explorer este o diferen]\ ca de

la cer la p\mânt ([i nu folosim aceast\ expresie doar

de dragul metaforelor), din toate punctele de vedere.

CUM AM TESTAT

Pentru testare am avut la dispozi]ie un sistem

dotat cu un procesor Celeron la 2GHz, cu o

memorie RAM de 512MB DDR400. Nota final\ a avut

`n vedere urm\toarele criterii: func]ionalitatea `n

propor]ie de 60%, ergonomia - 25%, iar resursele [i

compatibilitatea - 15%.

Unul dintre cele mai importante criterii pe

care le-am luat `n considerare `n timpul testului a

fost interfa]a dual pane (dou\ panouri aliniate

orizontal sau vertical). Acest aspect joac\ un rol

foarte important `n realizarea rapid\ a

opera]iunilor avute `n vedere. ~n Windows Explorer,

spre exemplu, copierea unui fi[ier necesit\

navigarea pân\ la directorul-surs\, copierea (prin

copy) acestuia `n memorie, navigarea pân\ la

directorul-destina]ie [i plasarea aici (prin paste) a

fi[ierului copiat `n memorie. ~n antitez\ cu acesta,

managerele de fi[iere care dispun de panourile

amintite permit copierea rapid\ a unui fi[ier din

directorul activ al unui panou `n directorul activ al

celuilalt prin ap\sarea a maxim dou\ taste.

Dintre celelalte facilit\]i pe care aceste

programe ar trebui s\ le includ\ amintim bara de

butoane configurabil\ pe care utilizatorul s\

poat\ plasa shortcut-uri c\tre cel mai des

accesate aplica]ii, arhivatorul intern capabil s\

deschid\ [i s\ creeze arhive `n cât mai multe

formate, viewer-ul intern care s\ permit\

vizualizarea, de asemenea, a cât mai multor 

tipuri de fi[iere (imagini, documente, formate

audio [i video etc.), afi[area anumitor fi[iere pe

baza filtrelor, selectarea pe baza diverselor

criterii, redenumirea mai multor fi[iere `n cadrul

aceleia[i opera]iuni etc.

Liviu Andrei Mihai
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Directory Opus 8

Produc\tor: GP Software

Web: www.gpsoft.com.au

Tip licen]\: Shareware

Verdict            82.65

hobby

Centrul de comand\
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freeCommander 2004 10a

Produc\tor: Marek Jasinski

Web: www.freecommander.com

Tip licen]\: Freeware

Verdict            75.25

Frigate 3.26

Produc\tor: WinFrigate

Web: www.frigate3.com

Tip licen]\: Shareware

Verdict            81.60

Ca func]ionalitate, Magellan Explorer a reu[it s\ ocupe

la finalul testului un meritat loc secund, `n umbra

liderului incontestabil - Total Commander. Cu toate

acestea, `i lipsesc o serie de facilit\]i care ar fi putut

s\-l apropie [i mai mult de primul loc.

INTERFA}| {I VITEZ| DE LUCRU

Magellan Explorer dispune de un grad ridicat de

modificare a interfe]ei, vizând aspecte precum fonturi,

culori sau bare de butoane. Un minus important `l

reprezint\, [i la acest program, lipsa unei bare de

butoane pe care s\ fie plasate shortcut-uri c\tre cel

mai des folosite aplica]ii. Programul dispune de

profiluri prin intermediul c\rora se pot modifica rapid

mai multe aspecte ale interfe]ei, dar [i ale

func]ionalit\]ii, precum combina]iile de taste atribuite

principalelor opera]iuni. Acest lucru face posibil\

adaptarea mai u[oar\ a utilizatorilor care trec de la

alte programe, prin alegerea, de exemplu, a profilului

Explorer (care men]ine combina]iile de taste

disponibile `n Windows Explorer) sau a profilului

Commander - ce realizeaz\ principalele opera]iuni prin

tastele clasice (F5, F6, F7 etc.).

OPERA}IUNI FI{IERE

Lipsa unor facilit\]i precum tab-uri multiple sau Hotlist

aduce o cre[tere nedorit\ a timpului `n care sunt

accesate directoarele importante. 

Magellan Explorer 3.10

Produc\tor: Enriva

Web: www.enriva.com

Tip licen]\: Shareware

Verdict            82.30

Mai mult decât se p\rea la prima vedere, Directory Opus

s-a dovedit un program cu o func]ionalitate ridicat\, dar

mai ales impresioneaz\ la capitolul ergonomie. Poate cea

mai important\ menire a managerelor de fi[iere 

- `nlocuirea lui Windows Explorer - este realizat\ de

Directory Opus la propriu, programul putând fi accesat,

de exemplu, prin intermediul link-ului My Computer.

INTERFA}| {I VITEZ| DE LUCRU

Acest program impresioneaz\ prin multiplele posibilit\]i

de vizualizare [i aranjare a panourilor. Single sau

multipanel, cu sau f\r\ afi[are arborescent\ a

directoarelor, aranjare vertical\ sau orizontal\, afi[area

imaginilor `n mod thumbnail sau filmstrip (ideal pentru

directoarele cu un num\r redus de imagini) sunt doar

câteva din modurile de vizualizare de care acest program

dispune. Cu toate acestea, realizarea opera]iunilor nu

aduce un spor semnificativ de vitez\ `n compara]ie cu

Windows Explorer, deoarece combina]iile de taste

implicite au la baz\ sistemul copy&paste care nu reu[e[te

s\ pun\ `n valoare a[a cum ar trebui interfa]a dual panel.

OPERA}IUNI FI{IERE

Directory Opus include o serie de caracteristici

`mprumutate de la Windows Explorer-ul din Windows XP.

Una dintre acestea este detectarea automat\ a

con]inutului directoarelor [i modificarea `n func]ie de

acesta a modului de vizualizare.

De[i `i lipsesc o serie de facilit\]i importante pentru un

manager de fi[iere, Frigate este un program de mijlocul

clasamentului care ofer\ o func]ionalitate satisf\c\toare

[i o experien]\ pl\cut\.

INTERFA}| {I VITEZ| DE LUCRU

Configurabilitatea interfe]ei este mul]umitoare,

permi]ând utilizatorului s\ realizeze o serie de ajust\ri

menite s\ fac\ mai u[oar\ utilizarea acestui program.

Amintim aici posibilitatea atribuirii unei culori fi[ierelor

de acela[i tip sau utilizarea schemelor de culoare pentru

modificarea celor mai importante aspecte ale interfe]ei.

De altfel, Frigate dispune de scheme de culoare

predefinite pentru majoritatea tipurilor de fi[iere.

OPERA}IUNI FI{IERE

Programul pune mult accent pe func]ii mai pu]in

caracteristice managerelor de fi[iere precum conversia

imaginilor `n diferite formate, controlul volumului

diverselor playere multimedia direct din program sau

editorul html cu eviden]ierea sintaxelor prin intermediul

culorilor diferite folosite. Acest aspect nu `nseamn\

automat o cre[tere a utilit\]ii, ci doar un consum mai

mare de resurse. Am apreciat posibilitatea cre\rii listelor

de fi[iere programate pentru a fi copiate sau mutate, `n

antitez\ cu varianta copierii mai multor fi[iere `n paralel.

Totodat\, am sesizat faptul c\ func]ia de redenumire

multipl\ a fi[ierelor include o serie de op]iuni

`mprumutate de la Total Commander.

Fiind unul dintre pu]inele managere de fi[iere gratuite

existente pe pia]a de software la ora actual\,

freeCommander poate `nlocui cu succes Windows

Explorer, dar nu este capabil s\ ]in\ piept greilor acestei

categorii de programe. Faptul c\ este gratuit a fost

principalul criteriu pentru care am ales s\ test\m acest

program.

INTERFA}| {I VITEZ| DE LUCRU

~n ceea ce prive[te interfa]a, i se poate repro[a un

anumit grad de inflexibilitate [i num\rul redus de

modific\ri ce pot fi operate, acestea rezumându-se, `n

principiu, la culori [i fonturi. De asemenea, o serie de

elemente ale interfe]ei mai pu]in inspirat integrate ar

putea determina mul]i utilizatori s\ renun]e la acest

program. Am fi apreciat [i o bar\ de butoane

configurabil\ pe care s\ poat\ fi pozi]ionate shortcut-uri

c\tre cele mai accesate programe.

OPERA}IUNI FI{IERE

Unul dintre pu]inele lucruri pe care le-am admirat la

acest program a fost organizarea impecabil\ a func]iilor

`n cadrul meniurilor. Utilizatorul va g\si imediat func]ia

c\utat\ (cu condi]ia ca aceasta s\ se reg\seasc\ printre

pu]inele func]ii incluse) f\r\ a r\t\ci secunde bune prin

meniuri stufoase [i dezordonate. De[i beneficiaz\ de un

viewer intern, func]ionalitatea acestuia este mult limitat\

atât ca num\r de op]iuni, cât [i ca formate recunoscute.
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Servant Salamander 2.5 beta

Produc\tor: Altap

Web: www.altap.cz

Tip licen]\: Shareware

Verdict            78.35

Total Commander 6.03a

Produc\tor: Christian Ghisler

Web: www.ghisler.com

Tip licen]\: Shareware

Verdict            93.55 

De[i este unul dintre cele mai vechi managere de

fi[iere, WinNc r\mâne un program mediocru care nu

impresioneaz\ la nici un capitol. Poate doar `n ceea ce

prive[te func]iile care nu au mare leg\tur\ cu

gestionarea fi[ierelor, `ndreptate majoritatea spre

domeniul multimedia, precum CD-ripping, conversie

audio [i creare de playlist-uri.

INTERFA}| {I VITEZ| DE LUCRU

WinNc aduce un plus de culoare (la propriu) prin barele

sale de butoane cu imagini pe fundal, aspect `ntâlnit la

unele aplica]ii multimedia (este al doilea aspect care

ne duce cu gândul la aceste programe, al\turi de

func]iile sus-amintite). Meniurile acestui program vor

da mult\ b\taie de cap utilizatorilor, fiind de departe

cele mai haotice dintre toate programele testate. Nu

am putut `n]elege, spre exemplu, de ce a fost nevoie

de dou\ meniuri - Files [i Commands - pentru a separa

pe un criteriu `nc\ nedescoperit opera]iunile care

vizeaz\ fi[ierele (compresie, criptare etc.).

OPERA}IUNI FI{IERE

Lista func]iilor care lipsesc este una lung\ [i include

facilit\]i precum filtrele pentru afi[area doar a

anumitor fi[iere, modificarea tastelor sau linia de

comand\. {i pentru a nu spune doar lucruri de r\u

despre acest program, men]ion\m posibilitatea

repar\rii arhivelor deteriorate.

WinNc.Net 4.1

Produc\tor: Dunes MultiMedia

Web: http://winnc.net

Tip licen]\: Shareware

Verdict            78.60 

Clasarea pe ultimul loc a acestui program este `n

primul rând rezultatul manierei stranii `n care se

comport\ unele func]ii, `n timp ce altele par a fi

introduse `n grab\ [i nefinalizate.

INTERFA}| {I VITEZ| DE LUCRU

{i xplorer
2

face parte din categoria programelor care

au probleme cu meniurile. De data aceasta, nu

dezordinea este principala problem\, ci num\rul

exagerat de meniuri - peste 10 meniuri, unele dintre

ele incluzând doar dou\-trei func]ii. Utilizatorul

poate ad\uga un num\r teoretic nelimitat de 

toolbar-uri pentru accesarea diverselor programe.

Lista directoarelor des accesate beneficiaz\ de o

organizare gen Favorites din Internet Explorer,

permi]ând deschiderea acestora fie prin intermediul

meniului, fie cu ajutorul unei combina]ii de taste.

OPERA}IUNI FI{IERE

Viewer-ul intern este una dintre func]iile care au un

comportament ciudat. Dac\ vizualizarea unei imagini

sau a unui document `n interiorul ferestrei (Ctrl+Q)

decurge normal, deschiderea acestora `ntr-o fereastr\

separat\ (F3) duce `n cele mai multe cazuri la

blocarea programului. Imposibilitatea modific\rii

tastelor folosite pentru realizarea opera]iunilor este

un alt aspect care a determinat depunctarea acestui

program.

xplorer
2

1.1

Produc\tor: Nkos Bozinis

Web: www.zabkat.com

Tip licen]\: Shareware

Verdict            73.05

La clasarea pe unul din ultimele locuri `n cadrul testului

nostru a lui Servant Salamander nu a contat numai faptul

c\ este o variant\ beta (care vine cu bug-urile aferente

unei versiuni de test), ci [i lipsa mai multor func]ii

importante sau implementarea `ntr-o manier\

nesatisf\c\toare a celor incluse.

INTERFA}| {I VITEZ| DE LUCRU

Veteranii vor aprecia faptul c\ Servant Salamander are la

baz\ conceptul de commander `n ceea ce prive[te

combina]iile de taste utilizate pentru realizarea

opera]iunilor, cu atât mai mult cu cât acestea nu pot fi

modificate, cel pu]in `n aceast\ versiune (creatorii promit

c\ `n versiunea final\ acest lucru va fi posibil). I-am

acordat un plus important la capitolul ergonomie pentru

facilitatea User's Skill Level, cea care permite

modificarea interfe]ei `n func]ie de nivelul de cuno[tin]e

[i experien]a utilizatorului. Profilurile de care aceasta

dispune vizeaz\ trei categorii de utilizatori: `ncep\tori,

intermediari [i avansa]i.

OPERA}IUNI FI{IERE

Hotlist-ul clasic se rezum\ `n acest caz doar la o list\ cu

10 dintre cel mai des accesate directoare, c\rora le pot fi

atribuite anumite combina]ii de taste. La capitolul de

gestionare a fi[ierelor, lui Servant Salamander `i lipsesc

mai multe facilit\]i importante precum compararea sau

criptarea fi[ierelor.

Total Commander este un program care, pentru mul]i,

nu mai are nevoie de nici o prezentare, iar locul `ntâi

ocupat de acesta nu constituie o surpriz\.

INTERFA}| {I VITEZ| DE LUCRU

Interfa]a sa poate fi configurat\ `n am\nunt indiferent

c\ este vorba de fonturile folosite, de culorile aplicate

diverselor segmente ale acesteia sau atribuite separat

pe tipuri de fi[iere. Elementele componente ale

interfe]ei pot fi foarte u[or ascunse pentru a ob]ine un

aspect mai pu]in aglomerat. Este posibil\ [i modificarea

combina]iilor de taste pentru absolut orice opera]iune,

`ns\ acest lucru se poate dovedi ceva mai dificil

deoarece lista comenzilor con]ine denumirile

prescurtate ale acestora, fapt care poate genera unele

confuzii.

OPERA}IUNI FI{IERE

Copierea fi[ierelor se poate realiza atât `n paralel, cât [i

prin intermediul listelor de transfer. Total Commander

dispune de un mod alternativ pentru copierea mai

rapid\ a fi[ierelor de mari dimensiuni, prin evitarea

cre\rii cache-ului. C\utarea fi[ierelor sau directoarelor

se poate face pe baza mai multor criterii, iar set\rile

operate pot fi salvate pentru o utilizare ulterioar\. Unul

dintre pu]inele repro[uri pe care i le putem face este

c\, de[i poate realiza c\utarea fi[ierelor duplicate, nu

include [i posibilitatea elimin\rii automate a acestora.
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Magellan 

Explorer 3.10

Total Commander

6.03a

Directory Opus 8 Servant Salamander

2.5 beta

WinNc.Net 4.1Frigate 3.26 freeCommander

2004 10a

xplorer
2

1.1

Produc\tor Christian Ghisler GP Software Enriva WinFrigate Dunes MultiMedia Altap Marek Jasinski Nkos Bozinis

Web www.ghisler.com www.gpsoft.com.au www.enriva.com www.frigate3.com http://winnc.net www.altap.cz www.freecommander.com www.zabkat.com

Tip licen]\ Shareware Shareware Shareware Shareware Shareware Shareware Freeware Shareware

Op]iuni

Interfa]\ dual pane Da Da Da Da Da Da Da Da

Afi[are arborescent\ Da Da Da Nu Da Nu Da Da

Tab-uri Da Nu Nu Da Nu Nu Nu Da

Bar\ de butoane configurabil\ Da Nu Nu Da Da Da Nu Da

Viewer intern Da Da Da Da Da Da Da Da

Arhivator intern Da Da Da Da Da Da Da Nu

Dezarhivare multipl\ Da Da Nu Da Da Nu Da Nu

~mp\r]ire – combinare fi[iere Da Da Da Nu Da Nu Da Da

Comparare/sincronizare directoare Da/Da Da/Da Da/Da Da/Da Da/Da Da/Nu Da/Da Da/Da

Comparare fi[iere Da Nu Nu Da Da Nu Nu Nu

Criptare fi[iere Da Nu Da Nu Da Nu Nu Nu

Selectare pe baza criteriilor Da Da Da Da Da Da Da Da

Filtre pentru afi[are Da Nu Da Da Nu Da Da Da

Linie de comand\ Da Nu Da Da Nu Da Da Da

C\utare fi[iere � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Redenumire multipl\ Da Da Da Da Nu Nu Nu Da

Colorare fi[iere Da Da Da Da Nu Da Nu Nu

`n func]ie de extensie

Modificare taste Da Da Da Nu Nu Nu Nu Nu

Client FTP Da Da Da Da Nu Nu Nu Nu

Suport plug-in-uri Da Da Nu Da Nu Da Nu Nu

Hotlist Da Nu Nu Nu Nu Da Nu Da

History Da Da Da Da Nu Da Da Da

Note

Func]ionalitate 92 81 83 82 78 76 75 70

Resurse [i compatibilitate 94 77 75 76 82 80 85 72

Ergonomie 97 90 85 84 78 83 70 81

Verdict 93.55 82.65 82.30 81.60 78.60 78.35 75.25 73.05

Plug-in-uri [i add-on-uri pentru Total Commander

Total Commander dispune de o

func]ionalitate ridicat\ chiar cu set\rile

[i func]iile implicite. ~ns\ prin instalarea

anumitor plug–in–uri, poate deveni

mult mai func]ional, eliminând practic

nevoia altor programe. Exist\ un num\r

foarte mare de plug–in–uri pentru Total

Commander, `ns\ nu toate au utilitatea

practic\ pe care utilizatorii o a[teapt\.

Subiectul instal\rii plug–in–urilor l–am

abordat `n XtremPC 57, a[a c\ acum v\

vom prezenta o serie de plug–in–uri pe

care le consider\m utile.

Instalarea plug–in–urilor prin

metoda oficial\ folosit\ de Total

Commander se poate dovedi destul de

dificil\ pentru unii utilizatori, `n timp

ce al]ii, de[i [tiu s\ o foloseasc\, vor

considera c\ este destul de greoaie,

fiind necesar\ parcurgerea mai multor

etape pân\ la instalarea efectiv\ a

unui plug–in. Plugins Manager este un

add–on care face mult mai simpl\

instalarea plug–in–urilor. Este adev\rat

c\ [i acesta trebuie instalat prin

metoda propus\ de Total Commander

(fiind un a[a–numit file system

plug–in). ~ns\, dup\ instalarea

acestuia, activarea altor plug–in–uri se

va realiza mult mai u[or. Precum

majoritatea plug–in–urilor de tip file

system, Plugins Manager poate fi g\sit

[i accesat din Network Neighborhood.

Acesta apare sub forma unui director

care con]ine trei subdirectoare: File

System, Lister [i Packer. Acestea nu

sunt altceva decât categoriile `n care

se `mpart plug–in–urile. Odat\

accesat\ o categorie, vor fi afi[ate

plug–in–urile instalate sub forma unor

fi[iere. Un dublu-click pe unul dintre

acestea va deschide fereastra de

op]iuni. ~ns\ cea mai util\ func]ie, de

fapt cea care realizeaz\ efectiv

simplificarea procesului de instalare a

plug–in–urilor, este Add plug-in.

Aceasta apare `n fiecare din cele trei

categorii de plug–in–uri [i reduce

procesul de instalare la simpla

localizare [i selectare a plug–in–ului

respectiv. Este necesar\, bine`n]eles,

restartarea programului dup\

instalarea oric\rui plug–in.

Un plug–in care se poate dovedi

util este Back2Life. Acesta `ncearc\ 

– [i `n multe cazuri reu[e[te – s\

recupereze date pierdute sau [terse

de pe parti]ii de tip FAT. Deschizând

directorul care poart\ numele

plug–in–ului (care se g\se[te, ca [i

celelalte plug–in–uri, `n Network

Neighborhood), utilizatorul va observa

directoarele [i fi[ierele care au fost

[terse [i a c\ror recuperare este

posibil\. Pentru fiecare fi[ier [ters

este indicat gradul de deteriorare

rezultat `n urma scrierii altor fi[iere

pe acea parti]ie. Cu cât gradul de

deteriorare este mai mic, cu atât sunt

mai mari [ansele de recuperare. Acest

plug–in poate rula [i ca un program

independent, iar recuperarea efectiv\

a fi[ierelor se realizeaz\ prin copierea

acestora din directorul care poart\

numele plug–in–ului `n orice alt\

loca]ie, dar de preferat pe alt\

parti]ie decât cea de pe care s–a

realizat recuperarea.

CompleX CD/DVD burner este un

alt plug–in util care are `ns\

dezavantajul de a nu fi gratuit. Acesta

poate scrie date pe CD–uri [i/sau

DVD–uri, `ns\ op]iunile sunt reduse,

neputându–se compara cu un program

specializat `n acest domeniu, precum

Nero Burning ROM. Printre set\rile care

pot fi f\cute se num\r\ alegerea

unit\]ii care s\ realizeze procesul de

scriere (`n cazul `n care sunt disponibile

cel pu]in dou\ astfel de unit\]i), viteza

la care se realizeaz\ scrierea, metoda

de scriere (Disc at Once sau Track at

Once) [i crearea sesiunilor multiple sau

`nchiderea CD–ului. CompleX CD/DVD

burner poate crea [i imagini de CD–uri.

Unul dintre cele mai populare 

plug–in–uri pentru Total Commander este

Imagine, care, a[a cum sugereaz\ [i

numele, permite vizualizarea rapid\ a

formatelor grafice. ~n mod implicit,

Total Commander poate vizualiza un

num\r restrâns de imagini. Imagine

extinde lista formatelor grafice ce pot fi

vizualizate la peste 30. De[i a fost

conceput ca un simplu viewer care s\

permit\ doar afi[area imaginilor, acest

plug–in include [i o serie de op]iuni de

modificare a acestora precum rotirea cu

un anumit num\r de grade sau aplicarea

unui num\r redus de efecte (Blur,

Embos, Gaussian, Sharpen, Soften).

Acest plug–in, `n combina]ie cu

facilitatea QuickView (Ctrl+Q), care

permite vizualizarea imaginilor `n panoul

al\turat, ar putea `nlocui cu succes un

viewer clasic. Singura condi]ie major\ ar

fi implementarea modului thumbnail

pentru afi[area tuturor imaginilor

dintr–un anumit director.

Pentru vizualizarea documentelor [i

a tabelelor create de Microsoft Office,

este recomandat\ instalarea plug–in–ului

Office. Acesta permite vizualizarea

fi[ierelor cu extensia .doc [i .xls f\r\ a

fi necesar\ deschiderea programului cu

care au fost create. Plug–in–ul Office

poate afi[a toate sheet–urile pe care le

con]in tabelele create cu Microsoft

Excel sau OpenOffice.

ISO este un plug–in pe care gamerii

care folosesc imagini de CD–uri pentru

rularea acestora `l vor aprecia. Acesta

poate deschide imaginile de CD–uri cu

extensiile .iso, .bin, .cue sau .nrg, [i

permite extragerea oric\ror fi[iere

con]inute de acestea.
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WINDOWS A FOST CONSIDERAT ~NTOTDEAUNA,

indiferent de versiune, un sistem de operare care

beneficiaz\ de un anumit grad de personalizare.

~nc\ de la versiunea 3.1 (cea care a consacrat

trecerea de la operarea `n linie de comand\ la

interfa]a vizual\) era posibil\ modificarea anumitor

aspecte precum fonturile [i culorile folosite. Cu

fiecare nou\ versiune, num\rul elementelor care

puteau fi personalizate a crescut. Dac\ ar fi s\

facem o `mp\r]ire pe etape a versiunilor care au

marcat evolu]ia gradului de personalizare a

sistemelor de operare Windows, ar reie[i trei mari

etape: Windows 3.1, Windows 95 [i Windows XP.

Windows 95 a fost cel care a adus cele mai

multe nout\]i din acest punct de vedere prin

introducerea conceptului de tem\ – schem\ care se

modific\ [i sub care pot fi salvate mai multe

aspecte legate de interfa]a sistemului de operare,

precum culori, fonturi, sunete, pictograme,

cursoare, imagini de fundal etc. Ca o etap\

intermediar\ am putea aminti versiunea Windows 98

a c\rei singur\ noutate a fost setarea a dou\ culori

pentru acela[i element, având la baz\ efectul

gradient (realizarea trecerii progresive de la o

culoare la alta). Windows XP, pe lâng\ schimbarea

radical\ a interfe]ei ([i nu numai), a adus [i noi

elemente a c\ror personalizare este posibil\, dar nu

a inclus [i instrumentele cu care s\ se poat\ realiza

acest lucru. Este vorba `n principal de ecranul de

ini]ializare (cel care este afi[at `n timpul `nc\rc\rii

sistemului de operare) [i de imaginea de Logon

(fundalul ecranului de logare a utilizatorilor). Pe

viitor, se pare c\ preconizatul Longhorn va

introduce [i el o serie de aspecte noi `n ceea ce

prive[te personalizarea interfe]ei, fiind primul

sistem de operare care va apela la func]iile 3D ale

pl\cilor video pentru afi[area anumitor elemente.

De posibilit\]ile de personalizare a interfe]ei

de care beneficiaz\ sistemele de operare Windows

au profitat alte companii care au lansat o serie de

programe ce u[ureaz\ configurarea [i, `ntr-o

oarecare m\sur\, l\rgesc sfera elementelor

configurabile. Aceste programe nu numai c\

furnizeaz\ instrumentele necesare modific\rii

interfe]ei, dar pun la dispozi]ie [i elementele cu

care se realizeaz\ efectiv aceast\ modificare

(teme, scheme de culoare, sunete, cursoare,

pictograme etc.). Din aceste motive, vom l\sa

deoparte posibilit\]ile de personalizare a interfe]ei

puse la dispozi]ie de sistemul de operare [i ne vom

concentra asupra celorlalte programe care ofer\

mult mai multe op]iuni `n acest sens.

JALUZELE PENTRU WINDOWS

Unul dintre cele mai populare ([i mai vechi)

programe de personalizare a interfe]ei este

WindowBlinds. Dezvoltat de Stardock - companie

ale c\rei produse software vizeaz\ `n totalitate

personalizarea interfe]ei sistemului de operare,

WindowBlinds este programul care utilizeaz\

eficient temele `nc\ de pe vremea lui Windows 95

[i care, odat\ cu lansarea lui Windows XP, a

c\p\tat o serie de noi func]ii. Practic, sunt dou\

aspecte importante ce trebuie men]ionate `n

leg\tur\ cu acest program: configurarea diferitelor

aspecte ale interfe]ei sistemului de operare

(dimensiunea butoanelor [i a pictogramelor,

efectele 3D [i de umbr\, optimizarea efectului

ClearType pentru text, diverse anima]ii etc.) [i

temele incluse. ~n ceea ce prive[te temele, de[i

Oricât de mult s-ar str\dui programatorii, interfa]a aplica]iilor sau a sistemului de operare nu

va fi niciodat\ pe placul tuturor utilizatorilor. Ace[tia vor avea `ntotdeauna ceva de modificat.

HAINE NOI
CU WINDOWS LA STILIST

84 ianuarie 2005

Haine noi
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sunt doar `n num\r de 11 (fiecare dispunând de mai

multe stiluri vizuale), cei ce nu sunt mul]umi]i de

acestea pot desc\rca una dintre cele (foarte

numeroase) care se g\sesc pe site-ul

produc\torului.

Wincustomize.com reprezint\ o alt\ surs\

important\ de teme pentru acest program, de aici

putând fi desc\rcate peste 3000 de astfel de 

teme. Calitatea acestora este, per total, bun\,

existând totu[i [i unele mici defecte legate `n

special de programele mai vechi, a c\ror interfa]\

nu a fost optimizat\ pentru Windows XP.

WindowBlinds se integreaz\ perfect `n tab-ul

Appearence din meniul Display Properties al

sistemului de operare, facilitând schimbarea rapid\

a temelor. Spre deosebire de versiunile mai vechi,

precum [i de alte programe, gradul de resurse

ocupate de WindowBlinds 4 (optimizat special `n

acest sens) nu este unul exagerat, iar rularea

sistemului de operare nu este `ngreunat\ foarte

mult. Un alt aspect interesant `l reprezint\

posibilitatea aplic\rii câte unei teme pentru

fiecare program `n parte, `ns\ acest lucru va duce

rapid la sc\derea vitezei de rulare a aplica]iilor

respective [i a sistemului de operare per ansamblu.

PICASSO DIGITAL

Utilizatorilor nemul]umi]i de temele incluse `n

WindowBlinds sau de cele desc\rcate de pe

Internet, aceea[i companie le pune la dispozi]ie un

program prin care `[i pot crea propriile teme sau

pot modifica anumite elemente ale temelor

existente. Este vorba de SkinStudio, program care

permite modificarea majorit\]ii aspectelor unei

teme. U[urin]a cu care pot fi personalizate stilurile

vizuale este principalul avantaj al acestui program,

`ns\ editarea de la zero a unei teme se va dovedi

ceva mai dificil\. Crearea [i modificarea stilurilor

vizuale cu SkinStudio se aseam\n\ `ntr-o oarecare

m\sur\ cu realizarea site-urilor folosind Macromedia

Dreamweaver, utilizatorul putând opta `ntre

editarea direct\ a codului-surs\ sau modificarea

elementelor pe baza caracteristicilor vizuale.

XP CU STIL

O alternativ\ la clasicul WindowBlinds o constituie

StyleXP. Acesta permite utilizatorului s\ modifice

mai multe aspecte ale interfe]ei sistemului de

operare. ~n afar\ de teme, stiluri vizuale, imagini

de fundal etc., cu StyleXP pot fi alese alte imagini

pentru ecranul de boot [i pentru cel de Logon,

aspecte despre care spuneam c\ au fost ignorate

de instrumentele de personalizare a interfe]ei

incluse `n sistemul de operare.

Bine`n]eles, [i StyleXP vine cu o serie de teme

interesante. Rulând `n fundal, el poate schimba o

serie de elemente ale interfe]ei (precum

wallpapere, imagini de Logon sau teme) la anumite

intervale de timp. Cu toate acestea, prezint\ [i un

mare dezavantaj: consum\ multe resurse. De[i

include o op]iune care, teoretic, ar trebui s\

determine programul s\ nu consume absolut deloc

resursele sistemului, `n practic\ acest lucru nu se

realizeaz\, StyleXP fiind mult mai lacom decât

WindowBlinds.

PE BUC|}ELE

~n afar\ de programe ca StyleXP sau

WindowBlinds - cu ajutorul c\rora personalizarea

interfe]ei sistemului de operare se realizeaz\ la

nivel global - exist\ [i o mul]ime de aplica]ii

specializate `n modificarea anumitor elemente

ale interfe]ei precum meniul de start,

pictogramele, cursoarele sau barele de butoane.

O astfel de aplica]ie este CursorXP care, `n

mod previzibil, va realiza schimbarea cursoarelor.

De[i acela[i lucru se poate face foarte u[or [i prin

intermediul op]iunilor din Control Panel, acesta

aduce un plus de spectaculozitate prin schemele

de cursoare pe care le include. Versiunea gratuit\

(programul dispune [i de o versiune comercial\

care include un num\r mai mare de scheme) nu

aduce func]ii noi `n compara]ie cu cele deja

existente `n Control Panel.

Cei care s-au plictisit de pictogramele din

Windows pot realiza schimbarea acestora apelând

la programe precum IconX sau IconPackager.

Primul este un program al c\rui scop este

aplicarea unor efecte pictogramelor de pe

desktop `n func]ie de anumite ac]iuni, precum

click cu butonul stânga al mouse-ului sau

modificarea dimensiunii `n momentul `n care

cursorul este plasat deasupra unei pictograme.

Spre deosebire de IconX, IconPackager realizeaz\

schimbarea efectiv\ a pictogramelor. Aceasta se

poate face fie prin intermediul schemelor

predefinite, fie prin configurarea separat\ a

fiec\rei pictograme `n parte.

Un alt aspect ce ]ine `ntr-o oarecare m\sur\

de personalizarea interfe]ei sistemului de

operare, dar furnizeaz\ `n acela[i timp [i o

utilitate practic\, `l reprezint\ barele de butoane

pentru lansarea rapid\ a celor mai folosite

aplica]ii puse la dispozi]ie de unele programe.

Acestea ofer\ o func]ionalitate net superioar\

deja banalului Quick Launch din Windows.

True Launch Bar este un `nlocuitor

recomandat pentru Quick Launch, care preia la

propriu locul acestuia pe taskbar odat\ cu

shortcut-urile aferente. Pe lâng\ gradul ridicat de

organizare a shortcut-urilor, True Launch Bar

poate deveni un instrument deosebit de util prin

implementarea diverselor module. Amintim aici

posibilitatea afi[\rii temperaturii `n timp real

pentru una sau mai multe localit\]i, verificarea

mai multor conturi de e-mail prin protocolul

pop3, afi[area gradului de ocupare a resurselor

sistemului sau a spa]iului disponibil de pe

harddisk etc. Ini]ial, acest program ocupa o

propor]ie decent\ din resursele sistemului, `ns\,

pe parcursul instal\rii mai multor module,

aceasta cre[te destul de mult.

Inspirat din interfa]a implicit\ a viitorului

sistem de operare de la Microsoft, cu nume de

cod Longhorn, Desktop Sidebar pune la dispozi]ia

utilizatorilor o bar\ vertical\ ce se lipe[te de una

din laturile desktop-ului. Dintre facilit\]ile pe

care acesta le ofer\ amintim afi[area [tirilor de

pe diverse site-uri prin intermediul fluxului RSS, a

unui ceas (digital [i/sau analog) sau controlul

procesului de rulare a melodiilor din playere

precum Winamp sau Window Media Player. {i

func]ionalitatea acestuia poate cre[te prin

intermediul plug-in-urilor disponibile pentru

download pe site-ul oficial. Desktop Sidebar

suport\ skin-uri ce pot fi modificate `n am\nunt

[i apoi salvate.

ASPECT VS RESURSE

Personalizarea aspectului sistemului de operare

vine din nevoia de schimbare a decorului, la care

utilizatorul apeleaz\ la un moment dat, poate

pentru a alunga monotonia. ~n acela[i timp,

aceast\ personalizare este o boal\ ce se vindec\

rapid, de multe ori utilizatorii revenind, din

diverse motive, la aspectul original.

~nainte de a apela la astfel de programe,

utilizatorul trebuie s\ ia `n calcul faptul c\ viteza

de procesare a sistemului de operare va fi

`ngreunat\ chiar vizibil `n unele cazuri. De aceea,

trebuie puse `n balan]\ cele dou\ aspecte pe care

aceste programe le implic\ [i, luând `n calcul

importan]a acestora, s\ se aleag\ `ntre un aspect

`mbun\t\]it [i o rulare mai rapid\ a sistemului de

operare. Pe de alt\ parte, cei ce beneficiaz\ de

un sistem destul de puternic nu vor trebui s\-[i

fac\ griji din acest punct de vedere.

Liviu Andrei Mihai
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Tweaking

nLite 0.99.4 beta

nuhi

http://nuhi.msfn.org

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

0.99.4 beta

Windows 2000/XP/2003

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ multiple posibilit\]i de modificare a kit-ului de instalare

+ help detaliat

+ crearea imaginii de CD bootabile

- necesit\ .NET Framework

Verdict

� � � � �

Utilitar imagini

ImageDupeless 1.5.4

Oleg Tarlapan

www. imagedupeless.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

1.5.4

Windows 98/Me/2000/XP

-

Shareware (29.95$)

Contact 

Evaluare general\

Verdict

� � � � �

Utilitar sistem

Norton 

SystemWorks 2005

Symantec

www.symantec.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

2005

Windows 98/Me/2000/XP

-

Shareware (69.95$)

Contact 

Evaluare general\

+ repararea eficient\ a problemelor

+ gradul ridicat de automatizare a opera]iunilor

+ actualizarea automat\ a aplica]iilor componente

- num\rul sc\zut de nout\]i

Verdict

� � � � �

nLite este un excelent program care permite chiar

[i utilizatorilor mai pu]in avansa]i s\ efectueze

unele opera]iuni de personalizare [i modificare a

kit-ului de instalare a sistemului de operare.

MODIFICARE AM|NUN}IT|

Programul ruleaz\ `n regim wizard, utilizatorul

neavând decât s\ bifeze sau s\ debifeze anumite

op]iuni. Singura condi]ie o reprezint\ `n]elegerea

aplicabilit\]ii op]iunilor pe care le modific\, iar la

acest capitol nLite furnizeaz\ un grad ridicat de

ajutor pentru fiecare op]iune `n parte.

Modificarea kit-ului de instalare prive[te mai

multe aspecte. Unul dintre acestea este

eliminarea anumitor componente a c\ror instalare

utilizatorul o consider\ de prisos. Astfel, pot fi

scoase din kit-ul de instalare diverse programe

(Internet Explorer, Outlook Express, Disk

Defragmenter, jocuri etc.), driverele pentru

anumite componente, suportul pentru unele limbi

[i chiar o serie de servicii. Odat\ terminat\

selectarea componentelor care vor fi dezactivate,

configura]ia rezultat\ poate fi salvat\ sub forma

unui preset pentru o eventual\ utilizare. 

Cu ajutorul acestui program poate fi integrat

foarte u[or orice Service Pack `n kit-ul de

instalare, iar apoi poate fi creat\ o imagine de CD

tip ISO bootabil\. Din p\cate, nLite poate fi

folosit doar pentru modificarea kit-urilor de

Windows 2000, XP [i 2003.

SIGURAN}|

Fiecare aplica]ie, driver sau serviciu, a c\rei

eliminare este posibil\ cu ajutorul acestui

program, este `nso]it\ [i de o scurt\ explica]ie [i,

eventual, de o avertizare asupra consecin]elor pe

care [tergerea componentei respective le poate

avea. nLite este disponibil [i `n limba român\.

Una dintre cele mai populare suite de programe

pentru `ntre]inerea [i repararea sistemului de

operare, Norton SystemWorks, a fost lansat\ de

curând `ntr-o nou\ versiune. De[i nu dispune de

nout\]i revolu]ionare, pachetul oferit de

Symantec r\mâne `n continuare eficient `n ceea

ce prive[te eliminarea unui num\r mare de erori

[i protec]ia `mpotriva viru[ilor.

~NTRE}INERE {I SECURITATE

Caracteristica de baz\ a acestei suite de

programe este automatizarea, majoritatea

opera]iunilor realizându-se cu efort minim din

partea utilizatorului. Elocvent\ `n acest sens este

facilitatea One Button Checkup, care grupeaz\ un

set `ntreg de opera]iuni de `ntre]inere a

sistemului [i de reparare a eventualelor erori.

Prin intermediul acestei func]ii se pot realiza

scanarea regi[trilor [i eliminarea cheilor

nefolositoare, verificarea integrit\]ii fi[ierelor de

sistem, [tergerea fi[ierelor temporare etc. Unul

dintre cele mai folosite programe din cadrul

acestei suite este Norton Utilities, care, la rândul

lui, include o serie de aplica]ii precum Speed Disk,

pentru defragmentarea parti]iilor (aplica]ie care

se dovede[te mult mai rapid\ decât cea inclus\ `n

sistemul de operare), sau WinDoctor – aplica]ie

responsabil\ cu repararea erorilor din regi[tri [i

verificarea integrit\]ii fi[ierelor de sistem.

Norton Ghost este un program deosebit de util,

cu ajutorul c\ruia se pot crea imagini de parti]ii.

NOUT|}I PU}INE

Fiind o suit\ actualizat\ anual, Norton

SystemWorks nu aduce multe nout\]i, `ns\ putem

aminti facilitatea Hot Imaging pentru Norton

Ghost, care permite crearea imaginilor de parti]ii

f\r\ restartarea sistemului de operare.

+ u[or de folosit

+ grad ridicat de acurate]e

- configurare dificil\ a criteriilor de eliminare a duplicatelor

- procesare destul de lent\

G\sirea [i [tergerea manual\ a imaginilor duplicate

din cadrul galeriilor voluminoase se dovedesc a fi

opera]iuni mig\loase [i de durat\, necesitând mult

timp [i r\bdare din partea utilizatorului.

ImageDupeless este un program care realizeaz\ `n

mod automat aceste opera]iuni pe baza anumitor

criterii.

G|SIREA DUPLICATELOR

F\r\ a ridica dificult\]i deosebite, g\sirea imaginilor

identice se realizeaz\ `n dou\ etape: procesarea

imaginilor selectate [i compararea acestora. Prima

etap\ este realizat\ automat, f\r\ a fi necesar\

interven]ia utilizatorului. ~n schimb, `n cea de-a

doua, compararea imaginilor procesate se

realizeaz\ `n func]ie de set\rile f\cute de

utilizator. Spre deosebire de majoritatea

programelor, care `ncearc\ s\ identifice duplicatele

având ca unic criteriu dimensiunea fi[ierelor,

ImageDupeless compar\ fiecare pixel component al

imaginilor selectate. De aceea, un criteriu

important `n detectarea duplicatelor `l reprezint\

gradul maxim de diferen]\ admis `ntre imaginile

procesate. ImageDupeless permite utilizatorului

compararea imaginilor cu o marj\ maxim\ de

deosebire de 18 procente. Cu cât procentul stabilit

este mai mic, cu atât c\utarea va fi restric]ionat\

la o asem\nare mai mare `ntre imagini. Setând

gradul maxim de deosebire la 5% am putut detecta

imaginile identice din punctul de vedere al

con]inutului, dar diferite ca dimensiune [i grad de

compresie/calitate (pentru formatul JPG).

ELIMINARE AUTOMAT|

ImageDupeless permite [tergerea automat\ a

duplicatelor pe baza anumitor criterii. Din p\cate,

acestea nu sunt preconfigurate, iar editarea lor

este destul de dificil\.

���������)!��
���

����������

����
��

����
��



hobby

Programe diverse

87ianuarie 2005

Conceiva Pty.

www.conceiva.com

Manager download

Download Studio 2.0

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

2.0

Windows 98/Me/2000/XP

-

Shareware (39.95$)

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ browser-ul integrat [i toolbar-ul pentru 

Internet Explorer

+ salvarea stream-urilor [i a anima]iilor flash

- lipsa suportului pentru alte browsere

RelyTec

www.relytec.com

Securitate

All In One 

Keylogger 1.4

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

1.4

Windows 98/Me/2000/XP

-

Shareware (25$)

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ multiplele metode de supraveghere

+ realizeaz\ un log detaliat

+ poate fi f\cut invizibil

+ consum\ pu]ine resurse

Flisoft

http://www.flisoft.net/en.htm

Grafic\

Power 

CardMaker 3.70

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

3.70

Windows 98/Me/2000/XP

-

Shareware (39.95$)

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ utilizarea facil\

+ op]iunile [i instrumentele numeroase

+ ofer\ multe template-uri [i clipart-uri

- este foarte instabil

Iordache Daniel

www.jordysoft.com

Manager link-uri

Advancer 

URL Catalog 1.15

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

1.15

Windows 98/Me/2000/XP

-

Shareware (30$)

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ compatibilitatea cu cele mai utilizate browsere

+ verificarea validit\]ii link-urilor

+ eliminarea duplicatelor

- posibilit\]ile reduse de organizare

Acest program ne-a atras aten]ia prin

faptul c\ se diferen]iaz\ clar de

celelalte aplica]ii din categoria

managerelor de download, incluzând o

serie de func]ii interesante [i `n

acela[i timp originale.

MAI MULT DECÂT PARE

Interfa]a Download Studio seam\n\

izbitor cu cea a Microsoft Outlook

2003, cu deosebirea c\ nu

beneficiaz\ de acela[i grad ridicat de

personalizare. Trecând peste acest

aspect, trebuie spus c\ Download

Studio este mai mult decât un simplu

manager de download. Browser-ul

Web integrat este doar una din

facilit\]ile care ne-au determinat s\

afirm\m acest lucru. Este adev\rat

c\ acesta nu include facilit\]i

importante precum pop-up stopper

sau tabbed browsing, dar principalul

s\u rol este preluarea link-urilor

.php pe care, uneori, nu reu[e[te s\

le intercepteze din browserele

obi[nuite. ~n afar\ de browser,

programul mai include [i un manager

de fi[iere identic cu Windows

Explorer, a c\rui singur\

func]ionalitate este g\sirea rapid\ a

fi[ierelor desc\rcate.

DOAR PENTRU INTERNET EXPLORER

Download Studio nu poate prelua

link–urile din alte browsere decât

Internet Explorer, iar fi[ierele

transferate nu pot fi `mp\r]ite decât

`n maxim 10 segmente.

C\r]ile de vizit\ personale sau de

afaceri se pot realiza [i f\r\ a apela

la serviciile costisitoare ale firmelor

de profil. Cu ajutorul unui program

precum Power CardMaker, crearea

acestora este la `ndemâna oricui.

MULTIFUNC}IONAL

Principala calitate a acestui program

const\ tocmai `n gama larg\ de

materiale promo]ionale imprimate ce

pot fi create - c\r]i de vizit\,

invita]ii etc. ~n publica]iile create cu

Power CardMaker pot fi inserate o

serie de elemente precum imagini,

simboluri, forme geometrice [i,

bine`n]eles, text. Editarea [i aranjarea

acestora sunt facile, putând fi

configurate caracteristici precum

culoare, dimensiune, ordine (`n cazul

suprapunerii mai multor elemente),

aliniament etc. Singurul repro[ la

acest capitol este legat de

imposibilitatea grup\rii mai multor

elemente pentru o mai u[oar\

ordonare a acestora. ~n ceea ce

prive[te imprimarea materialelor,

utilizatorul poate opta `ntre printarea

unei singure publica]ii pe pagin\ sau

aranjarea acestora pe coloane.

INSTABILITATE {I ERORI

Power CardMaker s-a dovedit a fi

extrem de instabil, ag\]ându-se de

nenum\rate ori [i ducând chiar [i la

blocarea altor programe, iar multe

elemente ale interfe]ei sunt

nefunc]ionale.

De[i majoritatea browserelor includ

module pentru gestionarea link-urilor

c\tre site-urile favorite, acestea

ofer\ o func]ionalitate destul de

limitat\. Indiferent c\ este vorba de

Favorites (Internet Explorer) sau

Bookmarks (Firefox [i Opera),

facilit\]ile pe care aceste browsere

le ofer\ se rezum\ la o simpl\

organizare arborescent\ a link-urilor

salvate.

PENTRU TO}I

Principala calitate a lui Advancer URL

Catalog o reprezint\ compatibilitatea

cu cele mai utilizate browsere

precum Internet Explorer, Opera sau

Mozilla Firefox, dar [i cu cele care au

la baz\ motorul de Internet Explorer,

precum Maxton. Dovada acestui fapt

o constituie importarea [i exportarea

f\r\ erori a link-urilor `n [i din lista

de site-uri preferate a acestor

browsere. De asemenea, link-urile

pot fi foarte u[or importate [i

exportate pe baza fi[ierelor text [i a

paginilor Web. Utilizatorii care au

instalate mai multe browsere vor

aprecia posibilitatea alegerii

browser-ului cu care vor fi lansate

link-urile din acest program.

GESTIONARE

De[i posibilit\]ile de organizare a

link-urilor sunt reduse, am apreciat

func]iile de verificare a validit\]ii

link-urilor, eliminarea duplicatelor [i

protejarea accesului prin parol\.

Fie c\ este vorba doar de curiozitate

sau grij\, ori este izvorât\ din

motive mai pu]in onorabile, mul]i

utilizatori sunt contamina]i de boala

supravegherii activit\]ii desf\[urate

de altcineva pe un calculator. All In

One Keylogger este un program care,

de exemplu, poate dezv\lui

p\rin]ilor preocup\rile odraslelor `n

ceea ce prive[te calculatorul.

SPIONAJ FIN

A[a cum sugereaz\ [i denumirea

programului, principala metod\ de

`nregistrare a activit\]ilor

desf\[urate pe un anumit calculator

se concretizeaz\ `n memorarea

tastelor ap\sate. ~n afar\ de

aceasta, All In One Keylogger dispune

[i de alte mijloace prin care `[i

`ndepline[te scopul. Captura de

imagini este una dintre acestea.

Utilizatorul poate configura aplica]ia

s\ realizeze screenshot-uri la

anumite intervale de timp, la fiecare

ap\sare a butoanelor mouse-ului sau

a anumitor taste, fiind posibil\ [i

selectarea gradului de compresie a

imaginilor realizate.

DISCRET

Pentru a nu atrage aten]ia, All In

One Keylogger poate deveni invizibil.

Nici lista programelor care pornesc

automat, nici taskbar-ul nu-i

semnaleaz\ existen]a, cel

supravegheat neavând astfel de unde

s\ afle de el.
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Singura expozi]ie offline care g\zduie[te crea]iile tale

Dac\ vrei ca realiz\rile tale grafice s\ apar\ `n aceast\ rubric\, trimite-le, `nso]ite de nume [i detalii privind modul de

realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin po[t\ la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucure[ti 1.

Galerii Xtreme
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Dac\ tu vrei s\ fii cunoscut drept Toyo este

dreptul t\u. A[a c\ drept Toyo te vom men]iona.

Imaginile arhitecturale sunt reu[ite, `n

acela[i stil simplu [i curat cu care ne–ai

obi[nuit. Modelarea [i texturarea organic\

sunt, inevitabil, mai complexe, dar te–ai

descurcat mai mult decât rezonabil. Ar fi

interesant `ns\ s\ ne trimi]i personaje `ntregi

pe viitor. 

Num\rul de pagini pe care `l are rubrica `n

momentul de fa]\ este rezultatul unui proces

`ndelungat de balansare `ntre cererile de “mai

pu]in” [i “mai mult” ale cititorilor. {ansele ca

num\rul de pagini dedicate software–ului [i,

implicit, programelor de grafic\ s\ creasc\

sunt destul de mici. 

Galeriile Xtreme nu vor ocupa, cu

siguran]\, un spa]iu mai mare, oricât i–ar

bucura asta pe unii dintre noi. Dar sper\m c\

`ntr–un viitor apropiat ele vor ap\rea ([i) pe

CD sau DVD.

Toyo

cgtoys@hotmail.com

“~n leg\tur\ cu numele real, Toyo este numele sub care prefer s\ fiu

cunoscut. V\ mai trimit câteva din imaginile la care am lucrat. 

~n general, review–ul de la 3ds max 7 a fost punctual [i foarte bine f\cut,

iar o cre[tere a num\rului de pagini ar fi `ntotdeauna un lucru binevenit, dar

de care sper c\ va beneficia [i rubrica dedicat\ CG–ului, `n spe]\ Galeriile

Xtreme, [i nu numai.”
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Adrian Cristea 

cristea_ady@yahoo.com

“N-am mai trimis de mult timp lucr\ri

pentru galeria revistei, dar acum, c\ am

terminat câteva, vi le trimit [i

dumneavoastr\.”

Interesant\ imaginea “The Defenders”

(cea cu piesele de [ah), atât ca provocare

tehnic\, cât [i ca idee. Cea cu

microscopul electronic este mai banal\,

dar cu toate acestea este peste media

imaginilor pe care le primim. Te mai

a[tept\m [i cu alte imagini pe m\sur\ ce

mai termini altele noi.

Ion Chiri]\

caricaturistu@yahoo.com

“V\ trimit un desen pentru Galeriile Xtreme din revist\. Schi]a a

fost desenat\ `n creion, iar colorarea a fost realizat\ 100% `n

Photoshop CS cu mouse-ul, c\ tablet\ grafic\ nu am.”

Interesant desenul, dovede[te talent, dar este, dup\ cum spui [i

tu, mai mult o schi]\ decât o imagine finisat\. Tableta grafic\

este util\ doar dac\ e[ti obi[nuit iremediabil s\ desenezi cu

creionul. Exist\ o mul]ime de arti[ti profesioni[ti care deseneaz\

[i coloreaz\ excelent cu mouse-ul, deci ori te adaptezi, ori `]i

cumperi o tablet\ grafic\. Mai a[tept\m [i alte imagini.
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Efectele speciale din filmul “The Incredibles”

Incredibil, dar nu imposibil 

CEL DE-AL CINCILEA FILM DE 

lungmetraj al companiei Pixar, dup\

Toy Story, Toy Story 2, A Bug’s Life,

Monster’s Inc. [i Finding Nemo, este,

`n opinia mea, cel mai bun film de

anima]ie din ultimul deceniu. Nu

doar atât din punct de vedere

tehnic, de[i progresele `n domeniul

anima]iei [i rand\rii sunt remarcabile,

ci [i din punctul de vedere al

con]inutului. Dac\ Shrek 2 m-a

dezam\git pentru c\ a reu[it s\

devin\ exact basmul zaharisit pe care

`l satiriza cu succes `n prima parte,

The Incredibles m-a uimit prin modul

`n care reu[e[te s\ capteze

iremediabil atât copiii, cât [i adul]ii,

oferind lec]ii de via]\ f\r\ s\ cad\ `n

penibil [i jonglând cu cli[ee f\r\ s\

plictiseasc\. Umorul variaz\ [i el

gra]ios, de la poantele fizice tip Tom

[i Jerry la glume inteligente, care te

pun pe gânduri, punctând atunci când

e nevoie, f\r\ s\ sufoce celelalte

elemente [i f\r\ s\ transforme filmul

`ntr-o comedie pur\. 

The Incredibles func]ioneaz\ 

pe numeroase paliere, astfel c\ nu

este greu de `n]eles succesul

incredibil pe care l-a avut atât la

public, cât [i la critic\. La fel de

mult\ ac]iune ca `ntr-un film cu

James Bond, mult mai mult umor [i

o realizare tehnic\ des\vâr[it\. Iar

ca film cu supereroi, The Incredibles

este mai bun decât X-men [i

Spiderman luate la un loc, cu tot cu

continu\rile lor. 

Dac\ nu l-a]i v\zut `nc\, trebuie

s\ `l vede]i. Iar dac\ l-a]i v\zut

deja, sper ca acest articol s\ v\ dea

`nc\ un motiv de a-l revedea, de

data aceasta cu mai mult\ aten]ie

la detaliile aparent neimportante. 

Cea mai mare problem\ pe care

au avut-o cei de la Pixar `n The

Incredibles a fost realizarea

personajelor umane realiste, o

provocare veche de când lumea `n

cadrul anima]iei computerizate. E

adev\rat c\ a existat un om `n Toy

Story [i c\ `n Monster Inc. au avut

de furc\ cu micu]a Boo, care avea [i

haine complexe [i p\r, dar era vorba

de un singur personaj care ap\rea `n

doar câteva scene. Personajele din

The Incredibles au avut nevoie de

mult mai mult\ munc\. Violet, de

exemplu, a creat probleme cu p\rul

ei lung, care trebuia simulat cu

precizie. Pare un detaliu minor, dar

s\ calculezi interac]iunile fiec\rui

fir de p\r cu celelalte mii de fire

din jurul lui nu este lucru de 

joac\. Departamentul de anima]ie a

atacat aceast\ problem\ `nc\

dinainte s\ `nceap\ lucrul la

Monsters Inc., unde am putut vedea

un monstru p\ros, dar cu firele de

p\r scurte.

Cu toate c\ au fost de multe ori

tenta]i s\ renun]e la p\rul lung al

lui Violet, creatorii au reu[it totu[i

s\ treac\ [i peste acest obstacol. Ei

au tri[at totu[i pe alocuri, dar este

greu de v\zut unde, dac\ nu v\

uita]i cu aten]ie: c\rarea din chica

lui Violet se schimb\ `n func]ie de

pozi]ia personajului fa]\ de camer\.

Cea mai dificil\ scen\ din film

s-a dovedit a fi nu una cu explozii [i

cl\diri care se pr\bu[esc, ci una

care portretizeaz\ o banal\ cin\ `n

familie. ~n ea sunt prezente toate

personajele principale, toate au

haine [i p\r care trebuie simulate,

[i stau pe scaune, deci practic stau

pe propriile haine. ~n plus,

mâncarea de pe mas\ trebuia s\

arate [i ea natural, nu putea s\ par\

de plastic.

Toat\ aceast\ situa]ie a

`ngenuncheat efectiv ferma de

calculatoare a Pixar, dar `n final au

avut satisfac]ia c\ nu a fost nimeni

care s\ exclame: “Hei, dar e ceva `n

neregul\ `n scena asta!”.

{i dac\ scenele de interior au

fost de co[mar, cele de exterior au

fost desprinse direct din Iad. Au

existat scene care implicau toate

elementele: aer, ap\, p\mânt, foc,

v\zute atât ziua, cât [i noaptea.

Toate acestea necesitau tehnologii

de ultim\ genera]ie ca simul\ri de

dinamic\ a fluidelor, rand\ri

volumetrice, trucuri de mixaj.

Efectele speciale, cum ar fi

superviteza lui Dash [i câmpul de

for]\ al lui Violet, implicau noi

procedee de randare care au trebuit

programate `n soft-ul proprietar Pixar.

Dar, dup\ cum au recunoscut [i

capii departamentului de anima]ie,

Allan Barillo [i Steve Hunter, le-a

fost mai u[or s\ arunce `n aer un
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avion decât s\ fac\ dou\ personaje

s\ interac]ioneze la cel mai banal

nivel. Scena `n care Helen, mama

grijulie, `i a[az\ p\rul dup\ ureche

lui Violet [i o mângâie pe obraz a

fost una dintre cele mai dificil de

realizat secven]e din `ntregul film.

Dar aceast\ grij\ pentru

naturale]ea anima]iilor [i pentru

conturarea detaliat\ a personajelor

a ajutat enorm la succesul filmului.

Este interesant cum regizorul [i

scenaristul Brad Bird a creat

personajele, conferindu-le abilit\]i

speciale care sunt extensii ale

for]elor care le motiveaz\ `n via]a

de zi cu zi. Bob este cel care

trebuie s\ fie puternic, pentru c\

este capul familiei [i trebuie s\ o

sus]in\, Helen este mama care

trebuie s\ aib\ grij\ de to]i [i s\ se

`mpart\ `ntre o mie de treburi, astfel

c\ este v\zut\ ca Fata-Elastic\.

Violet este fata aflat\ la vârsta

adolescen]ei, asocial\ [i

introspectiv\, astfel c\ puterile ei

sunt invizibilitatea [i scutul de

energie, care ]in primejdiile

departe de ea. Dash este un copil

de 10-11 ani, aflat la o vârst\ la

care are prea mult\ energie pe care

trebuie s\ o consume `ntr-un fel sau

altul, astfel c\ puterea lui special\

este viteza ne`nfrânat\. Iar

bebelu[ul are drept for]\ principal\

imprevizibilitatea, schimbarea st\rii

de la un moment la altul. {i cred c\

to]i cei care am v\zut un bebelu[

[tim c\ asta `l caracterizeaz\.

Brad Bird nu exclude o

continuare pentru The Incredibles,

dar cu condi]ia ca aceasta s\ nu fie

o ini]iativ\ comercial\, ci una care

s\ evolueze natural din a[tept\rile

oamenilor. Sincer, nu cred c\ ar

avea acela[i succes ca filmul de

fa]\, dar, având `n vedere reclama

la urm\torul film Pixar, Cars, pe

care am avut nefericirea s\ o v\d

`nainte de proiec]ia lui The

Incredibles, a[ prefera un The

Incredibles 2 decât o glum\

nes\rat\ de film cum este Cars.

Dar, deh, au un contract de trei

filme cu Disney [i poate vor s\ se

r\zbune pe ei la final, cine [tie.

Adrian Dorobã]

CINCI PA{I PENTRU O SCEN|

Pentru `nceput, regizorul [i echipa de

scenari[ti, `mpreun\ cu arti[tii 2D,

creioneaz\ schi]a cadrului principal

dintr–o secven]\. Schi]a este `n

general alb–negru, contururile

umplându–se apoi cu markere speciale

`n diverse nuan]e de gri pentru a

sugera volume [i umbre.

Aceast\ schi]\ `l ajut\ pe regizor s\

planifice loca]ia [i mi[carea camerei

virtuale, precum [i durata cadrului.

Folosind modele cu “schelet” preg\tit

de echipa dedicat\ personajelor,

animatorii pot controla fiecare aspect

al mi[c\rii actorilor virtuali,

punându–i `n mi[care a[a cum un

p\pu[ar `[i mi[c\ p\pu[a prin

intermediul sforilor. Manipulatorii sunt

unii de nivel `nalt, care controleaz\

mai mul]i parametri simultan, iar

software–ul proprietar Pixar le este de

mare ajutor animatorilor, afi[ând `n

timp real modul `n care va ar\ta

corpul personajelor, luând `n calcul

masa muscular\, gr\simea [i oasele

“virtuale”, f\r\ s\ le afi[eze. 

Anima]ia folose[te `n general obiecte

generice, dar toat\ recuzita din scena

final\ trebuie modelat\ `n detaliu.

Sute, uneori chiar mii de modele sunt

pozi]ionate `n decor, din diverse

considerente regizorale: pentru a

sublinia ac]iunea dintr–un cadru,

pentru a conduce privirea c\tre

elementele importante, pentru a

permite personajelor s\

interac]ioneze cu mediul `nconjur\tor

sau pur [i simplu “de umplutur\”.

Dup\ ce corpurile personajelor sunt

animate, se adaug\ hainele [i p\rul.

Aici deja intr\m `n domeniul

“Simulare”. Animarea elementelor

adi]ionale (haine, p\r) este realizat\

automat de computer pe baza mi[c\rii

corpurilor de care sunt ata[ate.

Simularea ia `n calcul factori ca

gravita]ia, greutatea, elasticitatea,

frecarea [i coliziunile suprafe]elor

afectate cu mediul `nconjur\tor [i cu

ele `nsele. Dac\ rezultatul nu este

suficient de realist, animatorii mai

intervin cu o serie de trucuri: vânt

virtual, ace de siguran]\ invizibile etc.,

totul pentru a asigura un comportament

coerent al elementelor respective pe

parcursul cadrelor `n cauz\.

Dup\ ce se realizeaz\ anima]ia luând

`n calcul rezultatele simul\rii,

departamentul de grafic\ poate s\

treac\ la texturarea [i iluminarea

scenei, partea cea mai simpl\,

practic, dar care conteaz\ la fel de

mult `n cadrul rezultatului final. Toate

obiectele [i personajele sunt decorate

cu straturi de texturi care se

afecteaz\ `ntre ele, formând

materiale sau shadere, care adesea

simuleaz\ propriet\]ile fizice ale unor

suprafe]e din realitate. Iluminarea se

realizeaz\ folosind solu]ii-hibrid

raytrace–radiosity, cu diverse efecte

de postprocesare pentru a emula stilul

cartoon. Apoi cadrul final este randat.
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XPC: Care sunt diferen]ele dintre pia]a

american\, cea european\ [i cea asiatic\? Cum

se raporteaz\ pia]a româneasc\ la acestea?

{.I.: Produsele care se comercializeaz\ pe o

anumit\ pia]\ sunt condi]ionate de tehnologia

adoptat\ de operatorii de telefonie mobil\ activi

pe pia]a respectiv\. Dup\ cum se [tie, pia]a

european\ st\ sub semnul tehnologiei GSM. Din

acest punct de vedere, Panasonic România

introduce pe pia]a româneasc\ modelele de

telefoane GSM destinate pie]ei europene. Pia]a

româneasc\ este `n continu\ dezvoltare [i acest

aspect nu trebuie neglijat. ~n consecin]\, ne

concentr\m toate eforturile pentru a lansa noile

modele pe pia]a româneasc\ simultan cu pia]a

european\.

XPC: Care este segmentul de pia]\ prioritar?

Care este oferta Panasonic pentru segmentul

bussines? Dar pentru tineri?

{.I.: ~n acest moment, Panasonic acoper\ toat\

gama de consumatori: tineri, consumatori de

vârst\ [i venituri medii, oameni de afaceri.

Pentru segmentul bussines avem modelele 

X200 [i X400. De asemenea, `ncepând cu luna

ianuarie 2005, introducem modelul X700 – primul

telefon de la Panasonic dotat cu sistem de

operare Symbian. Pentru tineri oferim

“minitelefoanele” A100, A101 [i A102. Tot c\tre

aceast\ categorie de consumatori oferim

modelul X100, unul dintre cele mai ieftine

telefoane GSM cu camer\ foto VGA `ncorporat\,

modelul X300, ce aduce cu el o inova]ie de

design (“pop–up display” – ecran rabatabil

asem\n\tor camerelor video), [i modelul X500,

telefon care se aseam\n\ cu o camer\ foto

digital\.

XPC: Cât accent pune]i pe segmentul de

trend/style phones?

{.I.: La ora actual\ facilit\]ile cu care sunt

prev\zute terminalele GSM sunt comune la

majoritatea aparatelor, indiferent de marc\.

Pentru a se diferen]ia de ceilal]i produc\tori,

dup\ cum se poate vedea din actuala gam\ de

produse, Panasonic se concentreaz\ pe design. ~n

consecin]\, am lansat pe pia]\ modelul X300,

prev\zut cu “pop–up display”, modelele X200 [i

X400, bazate pe conceptul “slim design”, [i

modelul X500.

XPC: Ce importan]\ acord\ Panasonic

telefoanelor de tip Smartphone? Dar

telefoanelor destinate jocurilor?

{.I.: Deocamdat\ nu avem nici un model de tip

Smartphone [i nici pentru anul 2005 nu se

prevede introducerea unui astfel de produs. La

ora actual\, num\rul utilizatorilor care au nevoie

de facilit\]ile unui Smartphone este foarte redus.

~n consecin]\, eforturile noastre, `n acest

moment, nu sunt canalizate c\tre acest segment.

~n primul rând, un telefon trebuie s\

`ndeplineasc\ func]ia sa primordial\,

comunicarea. ~n consecin]\, acord\m un interes

deosebit tuturor facilit\]ilor conexe acesteia:

SMS, MMS, e–mail etc. Telefoanele nu sunt

destinate jocurilor, dar avem modele cu facilit\]i

JAVA, care pot fi folosite pentru jocuri.

XPC: Ce modele va lansa Panasonic `n viitorul

apropiat? Ce ne pute]i spune despre acestea?

{.I.: Luând `n calcul tendin]ele pie]ei, `n viitorul

apropiat o s\ ne concentr\m pe dezvoltarea

modelelor cu ecran color, camer\ foto cu

rezolu]ie mai mare de 1 megapixel `ncorporat\,

“slim design”, display cu dimensiuni generoase [i

caracteristici superioare. 

XPC: Care este cel mai bine vândut model de

telefon Panasonic din ultima perioad\? Care

crede]i c\ sunt motivele succesului s\u?

{.I.: Ultima perioad\ poart\ amprenta modelului

X100. Motivele sunt evidente: dimensiuni reduse,

ecran TFT cu 65.000 de culori, camer\ foto VGA

integrat\, pre] redus.

XPC: Uitându–ne la telefoanele Panasonic,

putem observa o tendin]\ spre miniaturizare.

Cât de mult conteaz\ dimensiunea pentru un

telefon? Cât de bine se `mpac\ dorin]a de a

avea telefoane mai mici cu cea ca telefoanele

s\ aib\ cât mai multe facilit\]i?

{.I.: Aceast\ tendin]\ se manifest\ pregnant prin

modelele A100, A101 [i A102. Din punctul nostru

de vedere, segmentul feminin al consumatorilor

este foarte atras de telefoanele cu dimensiuni

reduse, astfel `ncât am dezvoltat aceast\ gam\

care se bucur\ de un real succes. Prin aceste

modele am reu[it s\ venim `n `ntâmpinarea

dorin]ei consumatorului de a beneficia de un

“minitelefon” care include majoritatea

facilit\]ilor din gama sa.

XPC: De curând a fost dezv\luit Z800, primul

telefon Panasonic care `ncorporeaz\ tehnologia

UMTS. Ce crede]i despre viitorul acestei

tehnologii?

{.I.: Din punctul meu de vedere, interesul

pentru aceast\ tehnologie va fi din ce `n ce mai

mare. ~n viitorul apropiat, va cre[te cerin]a

pentru transferul de date la conexiuni cu viteze

ridicate [i, de ce nu, videotelefonie. Dup\ cum

se [tie, tehnologia GSM actual\ are limit\rile ei

[i nu permite acest lucru. ~n momentul de fa]\

nu putem oferi mai multe detalii despre

produsele Panasonic care vor include 

tehnologia UMTS.

~n dialog cu Panasonic despre design, categoriile de cump\r\tori [i tehnologiile viitorului

{tefan Ichim

BS Sales&Marketing Manager

Panasonic România SRL

“Pentru a se diferen]ia de ceilal]i produc\tori,

Panasonic se concentreaz\ pe design.”

“~n acest moment, Panasonic

acoper\ toat\ gama de

consumatori: tineri, consumatori

de vârst\ [i venituri medii,

oameni de afaceri.”
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XPC: Spune]i–ne câte ceva despre programul

Orange Signature. Care sunt avantajele acestui

program pentru clien]i? Ce alte telefoane vor

mai fi personalizate `n viitorul apropiat, `n afar\

de SPV C500?

Y.G.: Prin programul Signature se urm\re[te

adaptarea telefoanelor la nevoile clien]ilor, astfel

`ncât utilizarea acestor echipamente `n re]elele

Orange din `ntreaga lume s\ fie cât mai facil\. La

nivel global, Orange lucreaz\ `n strâns\ rela]ie cu

produc\torii de telefoane pentru a planifica [i

dezvolta solu]ii hardware [i software pentru

telefoanele Orange Signature. Un telefon poate fi

`nscris `n acest program doar `n condi]iile `n care

sistemul s\u de operare permite o serie de

adapt\ri (set\ri, func]ionalit\]i ale tastelor soft,

taste dedicate, shortcuts, adrese preferate,

wallpapers, screensavers, pictograme, ecran de

start [i ecran de `ncheiere etc.). Toate telefoanele

mobile Orange Signature sunt preconfigurate

pentru serviciile de comunica]ii Orange (voce sau

date). Principalele avantaje ale clien]ilor sunt:

accesul rapid, din ecranul principal, la o serie de

aplica]ii importante (agenda de contacte, camera

foto); informa]ia referitoare la num\rul de mesaje

noi [i tipul acestora (SMS/MMS/e–mail) este, de

asemenea, disponibil\ `n ecranul principal; accesul

la o serie de aplica]ii unice (aplica]iile Orange);

accesul, `n câ]iva pa[i simpli, la servicii Orange de

baz\ (SMS, WAP, MMS etc.). ~ntr–un cuvânt, aceste

telefoane Orange Signature au “look&feel”–ul

Orange. C500 este primul telefon de acest tip de

pe pia]a româneasc\. Selec]ia modelelor Signature

se face periodic, la nivelul grupului, [i `n func]ie

de evolu]ia pie]ei, Orange România va continua s\

adauge astfel de telefoane `n portofoliul s\u.

XPC: Inten]iona]i s\ extinde]i serviciile de

Internet prin radio ini]iate `n zona nordic\ a

Bucure[tiului la `ntreaga capital\ [i chiar mai

departe? De ce crede]i c\ pân\ acum nu a avut

un succes deosebit oferta de acces Internet prin

radio? De ce am alege Orange fa]\ de alt ISP?

Y.G.: Da. Inten]ion\m s\ extindem serviciul

Wirefree Broadband [i `n alte zone din Bucure[ti [i

din ]ar\, zonele alese fiind parcurile industriale [i

zonele reziden]iale unde exist\ o penetrare mai

sc\zut\ a altor ISP. Pentru prima zon\, Pipera – Iancu

Nicolae, am atins deja 30% din clien]ii pe care `i

viz\m. Oferta a avut un impact bun, iar clien]ii sunt

mul]umi]i. Oferta Wirefree Broadband are câteva

caracteristici unice pe pia]a româneasc\: este

singura ofert\ de broadband accesibil\ `n segmentul

privat, are cel mai bun pre] de pe pia]\ pentru

l\rgimea de band\ oferit\, se garanteaz\ l\rgimea

de band\ minim\ chiar [i `n orele de vârf, iar

modem-ul se ofer\ `n custodie gratuit\. Instalarea

este extrem de u[oar\ [i rapid\.

XPC: Cum au primit abona]ii noul serviciu

“abonamentul re`nc\rcabil”? Punctele “Thank

You” sunt valabile [i pentru acest tip de

abonament? Crede]i c\ pe viitor serviciile cu

cartele prepl\tite vor fi `nlocuite definitiv cu

abonamente de acest tip?

Y.G.: De[i abonamentul re`nc\rcabil a fost lansat

abia la `nceputul lunii noiembrie, ritmul activ\rilor

acestui tip de abonament este destul de accelerat.

Abonamentul re`nc\rcabil beneficiaz\ de toate

avantajele programului Orange Thank You:

credit–cadou, puncte Thank You, telefoane la

pre]uri speciale. Cartelele prepl\tite nu vor fi

definitiv `nlocuite de acest tip de abonament.

Abonamentul re`nc\rcabil se adreseaz\ unui

segment de consumatori care doresc un control

strict al bugetului alocat comunic\rii mobile [i `n

acela[i timp s\ beneficieze atât de avantajele

PrePay, cât [i de cele ale unui abonament.

XPC: Este [tiut faptul c\ românii sunt genero[i `n

ceea ce prive[te cheltuielile legate de

terminalele mobile [i mai pu]in de convorbiri.

Crede]i c\ planurile tarifare ale telefoniei

mobile (`n general) sunt corect adaptate pentru

puterea de cump\rare a românilor?

Y.G.: Având `n vedere ritmul de achizi]ie de noi

clien]i, cât [i cre[terea de la an la an a volumului

de trafic `n re]ea, putem spune c\ planurile

tarifare postpaid [i prepaid sunt adaptate puterii

de cump\rare a românilor.

XPC: Crede]i c\ ar fi oportun\ (sau m\car

posibil\) ajustarea tarifelor pentru convorbiri

astfel `ncât utilizatorul s\ nu mai fie nevoit s\

fac\ atâtea calcule (`n func]ie de ziua

s\pt\mânii, ora zilei) [i s\ `ncurajeze

convorbirile indiferent de momentul la care se

efectueaz\?

Y.G.: Abonamentele cu tarife diferen]iate `n func]ie

de ore sau de zile au fost construite tocmai pentru

a putea satisface necesit\]ile de comunicare ale

fiec\rui tip de utilizator. Toate tipurile de oferte de

la Orange, fie c\ sunt de voce sau de date, ori

pentru produsele PrePay, sunt bazate pe conceptul

de flexibilitate, transparen]\, varietate [i costuri

mai avantajoase pentru clien]ii s\i. Orange pune

`ns\ la dispozi]ia clien]ilor s\i [i planuri tarifare

unice cum ar fi cel pentru cartela PrePay sau pentru

abonamente op]iunea “apeluri c\tre re]ele fixe”, cu

care clien]ii pot suna `n orice re]ea fix\ na]ional\ la

tariful din re]eaua Orange, corespunz\tor tipului de

abonament sau pachetului ales.

XPC: Ce noi servicii inten]iona]i s\ lansa]i `n

2005 [i cum vede]i evolu]ia pre]urilor la

serviciile deja existente? Ne putem a[tepta la

sc\deri semnificative de pre]uri la serviciile

clasice de telefonie, mesagerie?

Y.G.: ~n 2005 vom continua s\ dezvolt\m servicii

noi, s\ cre[tem gradul de utilizare a serviciilor de

date, s\ `mbun\t\]im serviciile de band\ larg\

pentru acces la Internet prin Outdoor WI-FI [i

EDGE, s\ oferim companiilor mari solu]ii complete

de comunica]ii mobile. Sc\derile de pre]uri se vor

face `n func]ie de evolu]ia pie]ei [i `n func]ie de

nivelul tarifelor de interconectare.

XPC: Cât de importante crede]i c\ sunt jocurile

pentru un client `n momentul `n care `[i alege un

anumit mobil? Care este oferta Orange din acest

punct de vedere? Cât de multe transferuri de

jocuri se `nregistreaz\ lunar? Care sunt cele mai

apreciate titluri? Cum se `mpart profiturile din

acest domeniu `ntre operator [i dezvoltatorii de

software?

Y.G.: Jocurile sunt importante `n alegerea tipului

de mobil pentru un anumit segment de clien]i, `n

general adolescen]ii [i tinerii, utilizatori de PC.

Terminalele noi, inclusiv cele pe care le

promoveaz\ Orange, au capabilit\]i de desc\rcare

[i utilizare a jocurilor. Orange pune la dispozi]ia

clien]ilor s\i peste 70 de titluri de jocuri JAVA.

Acordurile cu furnizorii de jocuri sunt `ncheiate la

nivel de grup sau la nivel local [i printre ace[tia se

num\r\ furnizori mondiali de top. Oferta de jocuri

se va `mbog\]i substan]ial `n 2005. Estim\m o

cre[tere cu cel pu]in 50% a num\rului de

download–uri. Profiturile se `mpart `n func]ie de

`n]elegerile/contractele cu fiecare furnizor.

Yves Gauthier de la Orange vorbe[te despre abonamente, serviciile Internet [i anul 2005

Yves Gauthier

Deputy CEO

Orange România

“Inten]ion\m s\ extindem serviciul Wirefree

Broadband `n alte zone din Bucure[ti [i din ]ar\.”
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Pirateria este un subiect dificil. Nu exist\ decât

dou\ perspective [i, cu oricât\ delicate]e a[

aborda una dintre ele, tot nu pot s\ o fac f\r\ a

sup\ra pe cineva. Dac\ m\ apuc s\ explic cât de

mult r\u face pirateria jocurilor, m\ voi lovi de

majoritatea publicului din România, care `mi va

atrage aten]ia c\, `n primul rând, sunt plictisitor

pentru c\ enun] lucruri arhicunoscute [i, `n al

doilea rând, ceea ce spun eu poate are sens `n alte

]\ri, dar nu se aplic\ `n a noastr\. Pe de alt\

parte, dac\ observ naivitatea, cel pu]in de

suprafa]\, a modului `n care calculeaz\ pagubele

produse de piraterie marile companii [i dac\ pun

la `ndoial\ presupusele leg\turi dintre piraterie [i

terorism, publisherii, produc\torii [i distribuitorii

`mi vor spune c\ atentez nu numai la rezultatele

muncii lor, ci [i la rezultatele propriei mele munci.

~n aceste condi]ii, nu am decât o solu]ie: s\

sup\r pe toat\ lumea. Câteva lucruri tot trebuie

clarificate la un moment dat [i, acum, când exist\

[i un eveniment concret `n leg\tur\ cu care le pot

pune, cred c\ acel moment a venit.

~n primul rând, s\ lu\m publisherii. Când `i

auzi plângându–se de miliardele de dolari ce li se

scurg din buzunare `n fiecare an din cauza

pirateriei, ai impresia c\ cineva efectiv le intr\ `n

case [i le sparge seifurile. ~ntotdeauna num\rul de

copii piratate este echivalat cu num\rul de copii

care ar fi fost vândute, dac\ nu exista pirateria,

ceea ce este o abera]ie de propor]ii. ~ntr–adev\r,

exist\ juc\tori care ar fi apelat la c\ile legale,

dac\ nu ar fi avut altele mai u[oare la dispozi]ie,

dar ei reprezint\ numai un procent din num\rul

total al utilizatorilor de produse piratate. Iar

despre leg\turile cu terorismul [i traficul de

droguri nici nu are rost s\ vorbim. Pirateria este o

crim\ profitabil\, `n ciuda a ceea ce a]i putea

crede, dar leg\tura dintre ea [i terorism este doar

o ipotez\, sus]inut\ printre al]ii de senatorul

americam Joe Lieberman (acela[i care se

str\duie[te s\ elimine violen]a `n jocuri).

Totu[i, dac\ la nivel declarativ exagereaz\,

atunci când vine vorba de fapte, publisherii sunt

`n general rezonabili. Ac]iunea celor de la

Vivendi, de exemplu, este foarte pragmatic\ [i

bine orientat\. Nu sunt ]inti]i utilizatorii

individuali, ba chiar sunt l\sa]i pentru mai

târziu [i arhicunoscu]ii posesori de tarabe de

prin Bucure[ti, fiind lua]i `n vizor, `n primul

rând, conduc\torii re]elelor de distribu]ie. O

alt\ ]int\ sunt Internet Café–urile, care, `ntr–o

propor]ie [ocant de mare, func]ioneaz\ `n afara

legii. Un punct foarte important al programului

este ajutarea autorit\]ilor prin instruirea [i

sf\tuirea personalului care se ocup\ de asta.

Exist\ deja poli]i[ti [i procurori care se ocup\

numai de problema drepturilor de autor, deci

este clar c\ autorit\]ile au de gând s\ se ocupe

serios de piraterie.

Dar s\ revenim [i la utilizatori. Dac\ v\

`nchipui]i c\ pirateria nu are nici un efect negativ

serios sau c\ folosirea de jocuri piratate este

complet [i pentru totdeauna justificat\ de patria

`n care v–a]i n\scut, v\ am\gi]i singuri. Jocurile nu

sunt ieftine, dar, comparând costurile lor cu al

hardware–ului necesar pentru a le rula, devine clar

c\ sunt accesibile. {i unele jocuri chiar merit\

cump\rate, dac\ vre]i ca ele s\ fie continuate sau

sus]inute pentru mai mult timp. Nu pot s\ nu m\

`ntreb ce s–ar fi `ntâmplat cu seria Heroes of Might

and Magic [i compania produc\toare dac\

extraordinar de numero[ii s\i fani din Europa de

Est ar fi `n]eles cât de important\ poate fi

contribu]ia lor. Sau cu Silent Storm, un joc tactic

excelent lansat la sfâr[itul anului trecut, din care

nu s–au vândut decât 20.000 de exemplare. Dac\

v–a pl\cut [i nu l–a]i cump\rat, [ti]i unde s\ g\si]i

vinovatul pentru soarta sa: `n oglind\.

Vivendi 

trece 

la atac

Bogdan Bridinel
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Dragonshard

O nou\ abordare D&D

Pariah

Doctorul `n ac]iune

Final Fantasy XI

Primul MMORPG care une[te...

The Chronicles of Riddick:

Escape from Butcher Bay

Un joc care surprinde prin calitatea

sa de excep]ie

Vampire: The Masquerade -

Bloodlines

Creaturile `ntunericului tr\iesc...

Prince of Persia: 

Warrior Within

Timpul nu mai este de partea

prin]ului persan

Sid Meier's Pirates!

Via]a dulce de pirat al secolului...

Need for Speed Underground 2

Need for Speed `ncruci[at cu GTA [i

cu un videoclip de Snoop Dogg

Immortal Cities: Children 

of the Nile

Egiptul Antic `n cele mai mici detalii

Alexander

Cucerirea lumii nu este atât de

incitant\ pe cât a]i crede

Painkiller: Battle out of Hell

Vân\toarea de demoni continu\

Worms Forts: Under Siege

R\zboiul dintre viermi[ori cap\t\

propor]ii

FIFA Football 2005

De la simplu fotbalist la manager

Pira]ii software din România au un nou

du[man. Unul cu planuri pe termen lung.
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ULTIMA ORA
Ultimele stiri din lumea jocurilor

Campioni electronici

EA `[i asigur\ licen]a

Champions League

The Sims 2 University

DESP|R}IRE DE CIVILIZA}IE

Infogrames vinde licen]a Civilization

Dup\ trei luni de la lansarea 

The Sims 2, iat\ c\ Electronic Arts

deja i-a pus la treab\ pe cei de la

Maxis, pentru ca nu cumva omule]ii

virtuali s\ r\mân\ f\r\ educa]ie. The

Sims 2 University se va axa pe via]a

de colegiu a tinerilor sim[i, departe

de familia lor virtual\. Fie c\ stau `n

campus sau la o fr\]ie, personajele

se vor confrunta cu toate problemele

vie]ii de student, având de ales

dintre 11 specializ\ri care le vor

deschide patru tipuri de cariere.

Desigur, pe lâng\ studiu [i ob]inerea

de note mari, mai exist\ [i

petreceri, glume, o via]\ social\ `n

toat\ regula. {i, dac\ banii devin o

problem\, sim[ii pot câ[tiga Simole

ons lucrând cu jum\tate de norm\

sau, dac\ le plac afacerile riscante,

pot tip\ri bani fal[i ca membri ai

unei "societ\]i secrete". Indiferent

de deciziile luate, scopul final este

s\ devin\ "Big Sim" `n campus. Anul

[colar pentru societatea virtual\

`ncepe `n martie 2005.

Problemele financiare ale companiilor

din industria jocurilor nu mai sunt

demult o noutate. ~ntr-o situa]ie

asem\n\toare se afl\ [i publisher-ul

francez Infogrames, firma-mam\ pentru

Atari. Din cauza datoriilor de circa 

117 milioane de euro, compania a fost

obligat\ s\ vând\ licen]a Civilization pe

modica sum\ de 22.3 milioane de dolari. 

De[i cump\r\torul nu a fost

dezv\luit, este foarte posibil ca Sid

Meier [i studioul s\u, Firaxis Games, s\

fie `n spatele achizi]iei. Aceast\

posibilitate este `nt\rit\ [i de faptul c\

al patrulea titlu din serie este `n lucru la

Firaxis [i are ca dat\ aproximativ\ de

lansare anul 2005. Deocamdat\ au fost

dezv\luite destul de pu]ine detalii

despre planurile produc\torului. Motorul

3D va permite o func]ie avansat\ de

zoom, iar arborele tehnologic a fost

modificat [i diversificat. {i, spre bucuria

pasiona]ilor de jocuri cu prietenii,

Civilization IV va include din start un

mod de multiplayer cooperativ [i un

generator de h\r]i. Chiar dac\ problema

public\rii r\mâne deocamdat\

nerezolvat\, este imposibil ca un titlu

din aceast\ serie de succes s\ nu atrag\

aten]ia unui publisher.

{coala virtual\

Ca [i cum duzina de licen]e de sport

pe care le de]ine nu ar fi de ajuns,

Electronic Arts a semnat o `n]elegere

prin care poate dezvolta [i publica un

joc oficial al Ligii Campionilor. UEFA

Champions League 2004-2005 va

con]ine mai mult de 239 de echipe [i

va fi realizat de studioul EA din

Vancouver, acela[i care se ocup\ [i

de seria FIFA. Noua colaborare este

urmarea logic\ a succesului avut de

UEFA Euro 2004 Portugal, primul joc

dezvoltat de EA `n colaborare cu

asocia]ia european\. De]in\torii de

PC, PlayStation 2, Xbox [i GameCube

pot deja s\ `nceap\ s\-[i exerseze

abilit\]ile de fotbali[ti; februarie

2005 nu este prea departe.
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Coreea de Sud

interzice Ghost Recon 2

POVESTEA MERGE PREA DEPARTE

Obsesii costisitoare

Insul\ virtual\

cump\rat\ cu 26.500$

Au fost destule cazuri `n care fani ai

unui joc exclusiv online au cheltuit

sute de dolari (sau euro, sau lire, ce

moned\ prefera]i) pe tot felul de

obiecte care s\ le fac\ experien]a de

joc cât mai atr\g\toare. {i, dac\ vi 

s-a p\rut o prostie, sta]i s\ vede]i cât

a pl\tit un juc\tor din MMORPG-ul

Project Entropia pentru 25km
2

de

insul\ virtual\. Economia `n Project

Entropia se bazeaz\ pe bani reali,

astfel c\ `n joc un dolar valoreaz\ 

10 PED. Juc\torul `n cauz\ a dat

265.000 de PED pentru a achizi]iona o

insul\ a comorilor, adic\ 26.500 de

dolari - echivalentul a câteva sute de

milioane de lei - probabil cea mai

mare sum\ cheltuit\ vreodat\ pentru

un obiect dintr-un joc.

~n schimbul banilor, juc\torul

de]ine acum insula [i `i poate taxa pe

locuitori [i pe vizitatori sau poate

vinde 60 de loturi care valoreaz\

circa 30.000$ reali. Pe lâng\ sursa de

finan]e, insula ofer\ [i posibilit\]i de

fapte viteje[ti: un vulcan stins este

plin de creaturi fioroase, o zon\

de[ertic\ este invadat\ de mutan]i [i

cine [tie ce alte creaturi. Plus

posibilitatea de a exploata mine, cu

condi]ia ca robo]ii mineri s\ fie p\zi]i

de un num\r suficient de robo]i de

asalt. O lume ideal\ `n care s\

tr\ie[ti, ce mai!

Tribunalul a decis

Valve câ[tig\ 

procesul Cyber Café

PROIECTE

Ce face Valve dup\

Half-Life 2

Se pare c\ `n sfâr[it o parte a

litigiului ce dura de mai mult de

doi ani `ntre Valve [i Vivendi a fost

rezolvat\, produc\torul lui 

Half-Life 2 câ[tigând prima rund\

a procesului. Tribunalul a decis `n

favoarea Valve `n cazul `nc\lc\rii

drepturilor de licen]\ `n ceea ce

prive[te distribuirea jocurilor sale

`n Cyber Café-uri de c\tre

Sierra/Vivendi Universal Games.

Conform hot\rârii Cur]ii Federale

din Seattle, Sierra/Vivendi nu sunt

autoriza]i s\ distribuie (direct sau

indirect) jocurile Valve `n astfel de

locuri publice `n care se pl\te[te

pentru a juca. Totu[i, acesta nu

este decât un aspect al problemei.

La rândul lui, Vivendi a acuzat

Valve c\ nu l-a informat despre

dezvoltarea Steam `n momentul

`ncheierii contractului de

publicare. Din aceast\ cauz\,

publisher-ul ar fi pierdut venituri

importante ce ar fi rezultat din

vânzarea la bucat\ a jocurilor

care au fost `n schimb

achizi]ionate prin intermediul

Steam. Aceast\ parte a procesului

nu a fost `nc\ solu]ionat\.

Cum Half-Life 2 a ajuns `n sfâr[it

`n mâinile ner\bd\toare ale

juc\torilor, este timpul ca Valve

s\-[i `ndrepte aten]ia `n alte

direc]ii. Dac\ ar fi s\ ne lu\m

dup\ declara]ia lui Gabe Newell,

produc\torul inten]ioneaz\ s\ se

ocupe pentru `nceput de

"proiecte mai mici [i mai scurte",

pentru a nu solicita [i a[a 

greu-`ncercata echip\. Un grup

de produc\tori lucreaz\ deja la 

a[a-zisele "niveluri ATI", niveluri

pentru single player care `mping

la maxim posibilit\]ile pl\cilor

grafice de ultim\ genera]ie [i

care ar putea fi lansate prin

intermediul Steam destul de

curând. Alte proiecte se refer\ la

realizarea de episoade care s\

detalieze povestea ajutorului lui

Gordon Freeman din Half-Life 2,

Alyx Vance. Noi h\r]i de 

CounterStrike urmeaz\ s\ fie

ref\cute cu ajutorul motorului

Source, iar Team Fortress 2 este

`n continuare o prioritate.

Deocamdat\, Newell nu s-a

hazardat s\ anun]e o dat\ de

lansare pentru nici unul dintre

aceste proiecte [i, dac\ ne

gândim la istoria de amân\ri ale

lui Half-Life 2, este mult mai

bine a[a.

Dup\ ce Postal 2 [i Leisure Suit

Larry: Magna Cum Laude au fost

interzise `n Australia, a venit rândul

unui alt joc s\ fie interzis `ntr-un

anumit teritoriu. De data aceasta

este vorba despre Tom Clancy's

Ghost Recon 2, interzis de

organismul specializat din Coreea de

Sud pe motiv c\ intriga jocului

"merge mult prea departe". Povestea

este plasat\ `n viitorul apropiat [i se

petrece `n timpul unui conflict

dintre Coreea de Sud [i Coreea de

Nord. Subiectul este evident sensibil

pentru c\, teoretic, cele dou\ ]\ri

sunt `n r\zboi [i echilibrul geopolitic

este foarte fragil `n acea zon\.

Reac]iile n-au venit `ns\ doar dintr-o

singur\ parte, Guvernul Coreei de

Nord sus]inând c\ prin Ghost Recon 2

americanii `[i arat\ ura pentru

coreeni. Tom Clancy's Ghost Recon 2

este disponibil deocamdat\ pentru

Xbox, iar versiunea pentru PS2 va

ajunge `n magazinele americane

pân\ la sfâr[itul acestui an.

Versiunile pentru PC [i GameCube

vor ap\rea `n prim\vara acestui an.
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Lupta `mpotriva terorii

TOM CLANCY'S RAINBOW SIX 4

Ofert\ refuzat\

Digital Illusions nu

accept\ propunerea

Electronic Arts

Nici m\car un gigant cum este

Electronic Arts nu poate s\ aib\ tot

ce dore[te, dup\ cum pare s\

demonstreze Digital Illusions CE

(DICE). Luna trecut\, EA, care de]ine

19% din DICE, a f\cut o ofert\ de

preluare complet\ produc\torului

seriei Battlefield.

De[i consiliul director recomandase

acceptarea propunerii (`n vederea

u[ur\rii trecerii la produc]ia de titluri

pentru noua genera]ie de console),

ac]ionarii, care reprezint\ 28% din

firm\, resping oferta. Procentajul de

28% este de ajuns pentru a `mpiedica

achizi]ia, deoarece sunt necesare 90%

din totalul ac]ionarilor pentru ca

afacerea s\ se `ncheie. Ac]ionarii care

se opun cred c\ performan]a

produc\torului [i proiectele sale sunt

de ajuns pentru ca studioul s\ r\mân\

independent, `n special datorit\

faptului c\ sunt pl\nuite lans\ri

pentru Battlefield 2 pentru PC [i

Battlefield: Modern Combat pentru

sistemele actuale de console, dar [i

pentru cele din urm\toarea

genera]ie. Totu[i, refuzul ac]ionarilor

s-ar putea s\ nu fie o mi[care foarte

`n]eleapt\, dac\ lu\m `n considerare

faptul c\ EA de]ine proprietatea

intelectual\ pentru Battlefield [i ar

putea foarte bine s\ ofere jocul unui

alt produc\tor.
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Fotbalul, o amenin]are `n Asia

China interzice

Soccer Manager 2005

EIDOS AMÂN|

CM5 `n `ntârziere

Dac\ interzicerea jocurilor

violente sau cu con]inut

considerat prea explicit poate fi

motivat\ credibil [i `n]eleas\,

interzicerea unui joc de fotbal

este o premier\ `n domeniu.

Soccer Manager 2005, simulatorul

realizat de Sports Interactive [i

publicat de SEGA, a fost t\iat de

pe lista juc\torilor din China

pentru c\ a clasificat Taiwan,

Hong Kong [i Macau drept ]\ri.

Guvernul chinez s-a sim]it ofensat

de aceast\ categorisire pentru c\

Taiwanul, de[i separat de 55 de

ani, este considerat `n continuare

o parte rebel\ a Chinei, cu care

trebuie reunit\ cu orice pre]. Mai

mult chiar, denumirea de "Tibetul

chinezesc" atribuit\ regiunii

himalayene a Tibetului (ocupat\ `n

1950) este considerat\ o

amenin]are la adresa integrit\]ii

teritoriale a Chinei. Conform

SEGA, la mijloc este o

ne`n]elegere. China urmeaz\ s\

beneficieze de o versiune

localizat\ din care vor disp\rea

]\rile bucluca[e, dar `nainte s\

apar\ aceasta, juc\torii mai

ner\bd\tori au ob]inut o variant\

piratat\ a jocului a[a cum este el

vândut `n Europa, ceea ce a creat

problemele de acum.

Dup\ o perioad\ de oarecare

nehot\râre, Eidos a amânat din

nou Championship Manager 5,

simulatorul de management

sportiv urmând s\ testeze

abilit\]ile de afaceri ale

juc\torilor abia la jum\tatea

acestui an. R\mâne de v\zut

dac\ timpul `n plus de

dezvoltare a jocului va ajuta la

dep\[irea rivalului Football

Manager 2005, realizat de

Sports Interactive (studioul care

a produs ini]ial seria

Championship Manager) sub

egida SEGA Europa.

Pe de alt\ parte, Eidos

inten]ioneaz\ s\ publice o

continuare pentru ShellShock:

Nam '67, chiar dac\ FPS-ul nu a

fost extraordinar de bine primit.

~nc\ nu este clar cine se va

ocupa de aceast\ continuare,

pentru c\ Guerrilla Games,

produc\torul primului titlu, a

`ncheiat o `n]elegere cu Sony

pentru realizarea de jocuri

exclusiv pentru PS2. Pân\ la

rezolvarea acestor neclarit\]i,

Eidos mai are `n plan lansarea

Project: Snowblind [i Imperial

Glory pân\ `n martie, plus Just

Cause, 25 to Life, Commandos

Strike Force [i noi titluri din

seriile Hitman [i Tomb Raider

pân\ `n iunie 2005.

Cum Ghost Recon 2 [i-a g\sit deja

locul `n magazine, a venit rândul

echipei Rainbow s\ salveze lumea

de noi amenin]\ri. Rainbow Six 4

este realizat tot de produc\torul

original, Red Storm Entertainment,

dar `n colaborare cu Ubisoft

Montreal, [i va lua cu asalt PC-uri,

PlayStation 2 [i Xbox-uri `n

prim\vara acestui an. Cât despre

pretextul realiz\rii unui nou titlu

din serie, de data aceasta este

vorba despre o amenin]are

bioterorist\, care necesit\

interven]ia echipei Rainbow. ~n

afar\ de salvarea lumii, personajele

trebuie `ns\ s\-[i p\zeasc\ [i

propriul spate: fiecare este vânat de

o organiza]ie terorist\. ~n afar\ de

posibilitatea de a intra `n pielea lui

Ding Chavez, liderul echipei,

juc\torii vor mai putea controla `nc\

un personaj, lunetistul Dieter

Weber.
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Cultul personalita]ii
Jocuri cu nume

Dintre produc\torii de jocuri, unii beneficiaz\ de onoarea discutabil\ de a-[i vedea numele

al\turat cu titlul jocului. De ce se `ntâmpl\ asta [i cine sunt ace[ti oameni, afla]i `n continuare.

ATUNCI CÂND NUMELE UNUI OM ESTE INCLUS

`n titlul jocului la care a lucrat, se fac `n mod

automat mai multe presupuneri. De exemplu,

v–a]i putea imagina c\ el a avut o contribu]ie mai

important\ la realizarea jocului decât to]i ceilal]i

oameni implica]i. O alt\ presupunere fireasc\ ar

fi aceea c\ numele respectivului reprezint\ ceva

pentru poten]ialii cump\r\tori ai jocului sau, mai

mult, c\ el este una dintre personalit\]ile

marcante ale industriei jocurilor. ~n cea mai mare

parte a cazurilor, dac\ a]i face una dintre aceste

presupuneri, v–a]i `n[ela. 

~n zilele noastre, la un singur joc lucreaz\ `n

acela[i timp mai multe zeci de oameni, iar

majoritatea deciziilor importante sunt luate `n

urma unor experimente [i a unor [edin]e de grup,

nefiind nicidecum produse de o minte vizionar\ [i

determinant\ pentru calitatea rezultatului final.

Deci ideea c\ un singur om, indiferent de ce fac

ceilal]i, poate transforma un joc slab `ntr–unul

bun sau viceversa este destul de departe de

adev\r. Sigur, exist\ [i excep]ii, despre care vom

vorbi ceva mai departe. Dar `n general nu se pune

problema ca cineva s\ aib\ o contribu]ie atât de

hot\râtoare `ncât acest fapt s\ justifice

declararea jocului ca fiind al lui [i numai al lui.

Iar, `n esen]\, titulaturile de acest gen asta fac:

atribuie meritele unui om. Atunci când spui Sid

Meier's Civilization, spui efectiv c\ Civilization

este jocul lui Sid Meier, iar to]i ceilal]i care au

lucrat al\turi de el puteau fi `nlocui]i de oricine,

dac\ nu s\ lipseasc\ total. 

{i nici ideea c\ aceast\ onoare revine celor

mai importante personalit\]i din domeniu nu este

acoperit\ de adev\r. Dup\ cum ve]i vedea mai

departe, dintre designerii ale c\ror nume se

reg\sesc `n mod consecvent `n titlurile jocurilor la

care au lucrat, doar despre unul se poate spune cu

certitudine c\ a avut o influen]\ important\ asupra

evolu]iei industriei jocurilor. Al]ii au devenit

celebri tocmai datorit\ acestui obicei [i, `n acela[i

timp, majoritatea personalit\]ilor importante au

preferat s\ nu fac\ acest pas relativ dubios.

Explica]ii pentru ambele atitudini exist\ destule

[i le vom vedea pe majoritatea atunci când vom

discuta fiecare caz `n parte, dar, `nainte de asta,

trebuie f\cut\ o scurt\ parantez\. Bine, nu pot

promite c\ va fi atât de scurt\, dar promit c\, la

un moment dat, `[i va dovedi relevan]a. 

INDUSTRIA ANONIMILOR

Jocurile reprezint\ o form\ de divertisment [i, de

obicei, domeniul divertismentului aduce mult\

celebritate. L\sând la o parte actorii, care nu au

cum s\ nu devin\ celebri, dat fiind c\ ei sunt cei

ce dau via]\ evenimentelor, Hollywoodul a reu[it

s\ fac\ foarte cunoscu]i [i o mul]ime de oameni

care lucreaz\ `n spatele camerei. De la Steven

Spielberg pân\ la Francis Ford Coppola, exist\ cel

pu]in dou\zeci de regizori pe care majoritatea

oamenilor `i cunosc. Pe de alt\ parte, dac\ un fan

obi[nuit al jocurilor ar fi nevoit s\ se gândeasc\

la numele a dou\zeci de reprezentan]i de marc\

ai acestei industrii, cu siguran]\ c\ ar e[ua. Mai

bine de 13.000.000 de oameni au achizi]ionat

Grand Theft Auto: Vice City, dar, dintre ace[tia,

num\rul celor care ar putea s\ men]ioneze m\car

numele unei singure persoane care a lucrat la

acest joc este probabil de ordinul miilor ([i foarte

apropiat de num\rul ziari[tilor din domeniu).

La urma urmei, a]i putea spune c\ nici nu are

rost s\ fie altfel, pentru c\ dori]i s\ v\ juca]i, nu

s\ afla]i ce programator [i–a abandonat via]a

social\ pentru a reu[i s\ implementeze

inteligen]a artificial\ `n timpul inevitabil scurt pe

care l–a avut la dispozi]ie. Numai c\ lipsa

celebrit\]ilor este una dintre problemele care, `n

cele din urm\, afecteaz\ [i calitatea jocurilor. ~n

lipsa altor nume, nu ne putem orienta `n ceea ce

prive[te calitatea unui joc decât bazându–ne pe

numele companiei produc\toare sau chiar pe

titlul jocului, `n cazul `n care acesta este

continuarea unei serii. Dar aceste nume sunt de

multe ori `n[el\toare.
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De exemplu, a]i putea confunda actualul Atari

cu compania care practic a creat industria

jocurilor din aproape nimic, dar `n realitate este

vorba despre Infogrames, un publisher francez

care a achizi]ionat cu ceva timp `n urm\ ceea ce

mai r\m\sese din Atari [i a preferat s\ preia acest

nume, mult mai cunoscut decât al s\u. ~n cazul lui

Shiny Entertainment, produc\torul responsabil

pentru succese ca Earth Worm Jim, MDK [i

Sacrifice, situa]ia este doar pu]in diferit\.

Compania este aceea[i, dar `ntre timp cei mai

creativi dintre angaja]ii s\i au plecat pentru a

forma Planet Moon. Rezultatul: acest produc\tor

cu o reputa]ie impecabil\ [i finan]e excelente nu

a reu[it s\ scoat\ din cea mai puternic\ licen]\

imaginabil\ nimic mai bun decât plictisitorul [i

simplistul Enter the Matrix. Iar `n ceea ce prive[te

seriile de jocuri, cel mai relevant exemplu este

Medal of Honor. Practic, fiecare apari]ie din

aceast\ serie a fost realizat\ de alt studio, iar

diferen]ele dintre ele sunt vizibile cu ochiul liber.

Deci ar fi util dac\ numele celor care lucreaz\

la jocuri ar fi ceva mai cunoscute, de[i cât de

deschi[i sunt juc\torii la aceast\ idee r\mâne de

v\zut. {i, mai problematic decât atât, r\mâne de

v\zut dac\ publisherii vor fi vreodat\ de acord. ~n

acest moment, având de partea lor atât puterea

financiar\, cât [i drepturile pentru majoritatea

propriet\]ilor intelectuale, publisherii ]in `n mân\

atât pâinea, cât [i cu]itul [i nu au nici un motiv s\

`[i doreasc\ o alt\ situa]ie.

O opinie foarte ferm\ `n aceast\ privin]\ a

exprimat–o Jason Rubin, fostul pre[edinte al

Naughty Dog (produc\torul unor jocuri de

PlayStation 2 de mare succes, ca Jak&Daxter). 

~n cadrul unui eveniment organizat de Academia

de Arte [i {tiin]e Interactive (D.I.C.E. Summit

2004), Rubin a ]inut un discurs foarte interesant,

criticând modul `n care publisherii trateaz\

jocurile ca pe detergen]i [i alte produse

industriale, de[i este vorba despre un domeniu `n

care creativitatea este foarte important\. El

consider\ c\, pentru ca evolu]ia jocurilor s\

continue, dezvoltatorii vor trebui s\ capete un rol

mai important [i mai mult\ recunoa[tere pentru

munca lor, nu s\ r\mân\ ve[nic `n umbr\. {i nu

s–a mul]umit doar s\ vorbeasc\ despre asta, ci a

trecut la fapte, p\r\sind compania pentru a

`ncepe un nou drum. Rezultatele acestei 

ini]iative `ns\ nu le putem cunoa[te, pentru c\

Jason Rubin nu a anun]at `nc\ ce urmeaz\ s\ fac\.

Totu[i, trebuie spus c\ asta nu `nseamn\ c\

solu]ia adoptat\ de Sid Meier [i al]i câ]iva

designeri este cea mai fericit\. Ea nu face decât

s\ promoveze câteva nume, `n spatele c\rora

r\mân o mul]ime de oameni talenta]i, despre

care se spun foarte pu]ine. ~n final totul se

rezum\ la un concept simplu din marketing:

recunoa[terea m\rcii. Unii prefer\ s\ `[i fac\ din

propriul nume o marc\, pentru a se pune la

ad\post de eventualele probleme `ntâmpinate de

companiile `n cadrul c\rora lucreaz\. Dar asta nu

rezolv\ problema decât par]ial [i decât pentru ei.

{i acum, haide]i s\ vedem cine sunt ace[ti

oameni, care sunt motiva]iile lor [i cum le–a

influen]at celebritatea destinul!

SID MEIER

Poate [i datorit\ obiceiului s\u de a–[i trânti

numele peste cel al jocurilor la care a lucrat, dar

f\r\ `ndoial\ `n primul rând datorit\ carierei lui

`ndelungate [i pline de succese, Sid Meier este

una dintre cele mai bine cunoscute [i mai

respectate personalit\]i din industrie. Deloc

`ntâmpl\tor, el este al doilea om inclus `n Hall of

Fame de c\tre Academia de Arte [i {tiin]e

Interactive, dup\ Shigeru Miyamoto de la

Nintendo.

Devenit mai târziu celebru ca maestru al

strategiilor pe ture, Meier a `nceput de fapt ca

produc\tor de simulatoare aviatice. ~n timp ce

lucra ca analist la General Instrument

Corporation, el a f\cut cuno[tin]\ cu "Wild" Bill

Stealey, un fost pilot militar cu un sim] al

afacerilor destul de dezvoltat, dup\ cum avea s\

se dovedeasc\ mai târziu. Aflând c\ Sid Meier

lucreaz\ la un joc despre avioane, Stealey i–a

propus imediat s\ `nfiin]eze o firm\ `mpreun\.

Câteva s\pt\mâni mai târziu, ei au pus bazele

unei companii care avea s\ fac\ istorie, `nainte

de a se pierde `n neant `n urma unor decizii mai

pu]in inspirate [i a r\cirii rela]iilor dintre cei doi

fondatori. Compania se numea MicroProse, iar

primul s\u joc (Solo Flight) a fost realizat integral

de c\tre Meier, f\r\ ca el sau Bill Stealey s\ `[i

dea `nc\ demisia de la General Instrument

Corporation. ~n acea perioad\ jocurile `ncepuser\

deja s\ fie luate `n serios, dar era `nc\ posibil ca

o mân\ de oameni talenta]i s\ fac\ un joc de

succes f\r\ nici un fel de finan]are din exterior [i

`ntr–un interval de timp rezonabil. Solo Flight, de

exemplu, a fost gata `n doar câteva s\pt\mâni.

Desigur, Solo Flight nu era neap\rat cel mai bun

joc de gen [i nu a adus imediat succesul pentru

MicroProse [i fondatorii s\i. Dar, `ncetul cu

`ncetul, compania a `nceput s\ creasc\ [i s\ se

transforme dintr–un hobby `ntr–o afacere.

Preferând PC–ul consolelor, MicroProse a evitat

riscurile create de instabilitatea pie]ei consolelor

din acea perioad\ [i a avut parte de o cre[tere

continu\ [i semnificativ\.

~nc\ de la `nceput, Sid Meier a dovedit mult\

versatilitate, trecând de la simulatoare aviatice

(F–15 Strike Eagle) la unul cu submarine (Silent

Service) [i mai apoi la strategii (Conflict in

Vietnam, Crusade in Europe). ~ns\ primul s\u

succes de propor]ii avea s\ fie Pirates!, lansat `n

1987. Un amestec eclectic de mai multe jocuri

strânse sub acela[i acoperi[, oferind o mare

libertate de ac]iune [i multe lucruri de f\cut,

Pirates! a cucerit imediat. El avea s\ fie urmat,

câ]iva ani mai târziu, de dou\ titluri cu [i mai

mult succes: Railroad Tycoon (1990) [i Civilization

(1991). Trebuie spus `ns\ c\ deja Sid Meier era

departe de a mai lucra singur. MicroProse

crescuse foarte mult [i `ncorporase o mul]ime de

talente, ca Arnold Hendrick (care a colaborat la

mai multe jocuri, printre care [i Pirates!), Bruce

Shelley (care mai târziu avea s\ creeze Age of

Empires), Brian Reynolds (cel care a realizat

designul pentru Civilization II [i, dup\ ce s–a

hot\rât s\ plece pe propriul drum, a creat Rise of

Nations) sau Jeff Briggs (compozitor [i designer,

actualmente pre[edinte al Firaxis). O parte din

ace[tia aveau s\ continue al\turi de Sid Meier [i

s\ beneficieze de umbrela numelui acestuia, 

al]ii nu.

La `nceputul anilor '90, MicroProse s–a trezit

`ntr–o situa]ie financiar\ destul de nepl\cut\.

De[i avea câteva jocuri de mare succes [i un

studio `n Anglia care la rândul s\u avea rezultate

foarte bune (lansând, printre altele, seria

X–Com), compania pierdea bani din cauza altor

proiecte, mai pu]in fezabile. Pia]a nu putea

suporta cantit\]ile foarte mari de jocuri lansate

de MicroProse, a[a c\ majoritatea acestora au

fost e[ecuri. ~n plus, tentativa de a realiza un

simulator aviatic pentru arcade–uri s–a dovedit o

gaur\ neagr\ financiar\. A[a c\ Bill Stealey, care

de]inea cea mai mare parte a ac]iunilor, a decis

s\ vând\ compania. Sid Meier nu a fost de acord,

iar hot\rârea lui Stealey a provocat ruptura

dintre cei doi.

Acesta a fost `ns\ [i punctul `n care obiceiul

de a face publicitate propriului nume [i–a dovedit

utilitatea. Sid Meier a `nfiin]at o nou\ companie,
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Firaxis, `ns\ nu a fost nevoit s\ se chinuiasc\

foarte mult pentru a o face [i pe aceasta la fel

de cunoscut\ ca MicroProse, pentru c\ jocurile

beneficiau oricum de celebritatea numelui lui.

Firaxis a `nceput cu (Sid Meyer's) Gettysburg [i

Alfa Centauri, pentru a reveni mai târziu la

origini cu Civilization III [i Pirates!. ~n acest

moment `ns\ implicarea fondatorului s\u nu mai

este una atât de activ\ cum era `n perioada de

`nceput, rezumându–se mai mult la coordonarea

celorlal]i. Din câte se pare, `n cazul lui

Civilization IV (despre care sper\m c\ vom afla

mai multe `n curând), el este conduc\torul

proiectului, dar lead designer este unul dintre

mai noii angaja]i Firaxis, Soren Johnson.

CHRIS SAWYER

De[i nu [i–a introdus numele decât `n titlul celui

mai nou [i mai pu]in interesant joc al s\u

(Locomotion), Chris Sawyer a avut mereu grij\ s\

`[i fac\ numele v\zut, ceea ce nu poate s\ fie

foarte greu, dat fiind c\ nu lucreaz\ `n cadrul

unei companii, ci de unul singur. Cariera lui a

`nceput `n perioada anilor '80, când a realizat

conversii ale mai multor jocuri produse de al]ii

(Virus, Frontier Elite 2), lucrând `n paralel [i la

propriile proiecte.

~n 1993, Chris Sawyer a reu[it s\ termine un

joc ce urma s\ se numeasc\ Interactive Transport

Simulation, dar, din fericire, a fost redenumit `n

urma deciziei MicroProse de a–l publica. Cei de la

MicroProse au vrut s\–l lege de Railroad Tycoon al

lui Sid Meier, a[a c\ l–au numit Transport Tycoon.

Jocul s–a dovedit imediat un succes de propor]ii,

`ns\, din cauza circumstan]elor, nu a fost continuat

`n mod oficial niciodat\. Aceste circumstan]e ]in

`n parte de dispari]ia MicroProse, dar [i de faptul

c\ urm\torul joc al lui Chris Sawyer s–a dovedit

un succes chiar mai mare decât Transport Tycoon.

~n timp ce lucra la ceea ce el considera la

momentul respectiv Transport Tycoon II, lui

Sawyer i–a venit ideea de a `nlocui trenurile cu

trenule]e ale groazei, plasate, bine`n]eles, `n

parcuri de distrac]ie. A[a s–a n\scut `nc\ un joc

excelent [i extraordinar de bine vândut:

RollerCoaster Tycoon.

~n ciuda acestui succes, designerul [i

programatorul sco]ian nu a sim]it c\ este cazul s\

`[i `nfiin]eze o companie de mari dimensiuni. El a

continuat pân\ `n ziua de azi s\ realizeze jocuri

pe cont propriu, cu ajutorul a doi angaja]i

temporar (un grafician [i un muzician). Din

p\cate, aceast\ direc]ie nu s–a dovedit cea mai

bun\. Chris Sawyer's Locomotion nu a fost numai

prost primit de critic\, ci a avut [i vânz\ri destul

de slabe. Ce–i drept, asta s–a `ntâmplat [i din

vina celor de la Atari, care au publicat jocul, dar

nu i–au f\cut nici un pic de reclam\.

Este greu de spus acum care este viitorul lui

Chris Sawyer. Cu siguran]\ c\ sistemul s\u de

produc]ie este foarte ieftin, deci nu `i va fi

niciodat\ greu s\ ob]in\ un profit, dar este p\cat

ca un astfel de talent s\ se iroseasc\ pe produc]ii

de mâna a doua. 

GEOFF CRAMMOND

Ca [i `n cazul celorlal]i doi creatori de jocuri

prezenta]i pân\ acum, povestea lui Geoff

Crammond include la un moment dat `ntâlnirea

cu MicroProse. El a fost unul dintre mul]ii

produc\tori britanici care au colaborat cu divizia

european\ a MicroProse, contribuind la

men]inerea acesteia pe linia de plutire `n ciuda

problemelor din cadrul diviziei americane. De

altfel, Geoff Crammond's Grand Prix 4 este

ultimul joc publicat sub sigla MicroProse, `ns\

numai din considerente de continuitate. La

momentul respectiv, MicroProse nu mai era decât

un nume, iar propriet\]ile sale trecuser\ deja

prin mai multe mâini, ajungând de la Spectrum

Hollobyte la Hasbro [i apoi la Infogrames (Atari).

Totu[i, cariera lui Geoff Crammond este mai

lung\ decât atât. El a `nceput s\ produc\ jocuri

la `nceputul anilor '80, lansând Super Invaders pe

BBC Micro (unul dintre computerele foarte

populare ale vremii). ~ns\ pasiunea lui principal\

erau cursele de ma[ini, ceea ce s–a v\zut `n Revs,

lansat `n 1984 tot pe BBC Micro. Revs este una

dintre primele dovezi ale talentului de

programator al lui Crammond, beneficiind de o

fizic\ mult mai avansat\ decât titlurile ap\rute

pân\ atunci. Cam pe acelea[i avantaje s–a bazat

[i Stunt Car Racer (1989), chiar dac\ nu era un

joc realist `n sensul normal. ~n Stunt Car Racer,

juc\torul participa la curse pe un circuit

suspendat la mare `n\l]ime [i f\cea salturi

spectaculoase, cu poten]ial mortal.

Odat\ cu Stunt Car Racer, perioada jocurilor

pline de imagina]ie s–a cam terminat pentru

Geoff Crammond. El a `nceput s\ lucreze `n

cadrul MicroProse la jocurile din seria Grand

Prix, considerate `nc\ cele mai bune din

domeniu. Grand Prix 4, de[i pu]in `nvechit din

punct de vedere grafic, a impresionat prin

calitatea simul\rii [i r\mâne `nc\ un punct de

referin]\ al genului.

Paradoxal, totu[i, cel mai bun joc al lui Geoff

Crammond nu este unul cu ma[ini, ci o mic\

bijuterie produs\ de el `n 1986. The Sentinel este

unul dintre acele jocuri bazate pe concepte

simple, dar de care este aproape imposibil s\ te

dezlipe[ti. Juc\torul trebuie s\ deplaseze un

robot pe o hart\ tridimensional\, `mp\r]it\ `n

p\trate. Singura metod\ de deplasare este

teleportarea dintr–un p\trat `ntr–altul, proces `n

urma c\ruia este creat un nou corp, iar cel vechi

trebuie absorbit pentru a rec\p\ta energia

consumat\. Decorul mai con]ine câteva obiecte

care pot fi folosite `n diverse scopuri (inclusiv

ob]inerea de energie), dar [i o santinel\ care `[i

rote[te privirea [i absoarbe orice vede. Pe

aceea[i idee se bazeaz\ toate nivelurile (peste

10.000 la num\r `n varianta original\), dar ele

sunt foarte bine concepute pentru a oferi

provoc\ri din ce `n ce mai mari, iar The Sentinel

r\mâne cea mai clar\ dovad\ a geniului

insuficient exploatat al lui Geoff Crammond.

Din p\cate, nici Crammond nu a fost imun la

problemele MicroProse. ~n 1999 el [i–a creat

propria companie, Symergy Ltd., producând

Grand Prix 4, dar f\r\ a beneficia de finan]e la

fel de bune ca Sid Meier. ~n acest moment

Symergy lucreaz\ la o versiune modern\ de Stunt

Car Racer, dar, dup\ ce Lost Toys (compania care

colabora la dezvoltarea jocului) s–a desfiin]at,

viitorul proiectului a devenit incert. 

AMERICAN MCGEE

Privit\ obiectiv, cariera lui American McGee nu

este una foarte impresionant\. El a trecut prin
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multe, dar jocurile cu care se poate mândri sunt

destul de pu]ine, iar dovada final\ a existen]ei

sau absen]ei talentului s\u `nc\ nu exist\.

McGee (apropo, trebuie clarificat c\ acesta

este numele s\u adev\rat; dup\ cum declar\ el

`nsu[i, are o mam\ "excentric\") a intrat `n

industria jocurilor ca level designer `n cadrul id

Software, acolo unde a contribuit la primele

jocuri din seriile DOOM [i Quake. ~n 1998, a decis

c\ a venit vremea pentru o schimbare, a[a c\ a

p\r\sit id Software [i s–a mutat la Electronic Arts,

unde, la `nceput, a oferit consultan]\ pentru

diverse jocuri (inclusiv The Sims). Dorin]a lui era

`ns\ aceea de a produce propriul joc [i `n cele 

din urm\ a ob]inut acordul celor de la EA s\

`nceap\ lucrul la ceea ce mai târziu avea s\ se

numeasc\ American McGee's Alice. Jocul a fost

produs `n studiourile Rogue Software, fiind

ultimul lucru realizat de aceast\ companie, acum

defunct\. Alice era un spectacol absolut

impresionant la nivel vizual, dar, `n ceea ce

prive[te jucabilitatea efectiv\, mul]i s–au plâns

c\ structura nivelurilor era prea simplist\ [i c\

ac]iunea nu era suficient de palpitant\. Poate cel

mai fascinant lucru `n toat\ aceast\ poveste este

c\ McGee a reu[it s\ conving\ cel mai mare [i

mai inflexibil publisher din lume – Electronic Arts –

s\ `i fac\ reclam\ gratis incluzându–i numele `n

titlul jocului.

Dar, oricât de apreciat a fost de critici, Alice

nu s–a vândut deloc a[a cum doreau cei de la EA,

a[a c\ McGee a trebuit s\ p\r\seasc\ [i aceast\

companie pentru a continua lucrul la ceea ce el

imagina ca o trilogie de pove[ti clasice `ntoarse

cu susul `n jos (dup\ Alice urmeaz\ American

McGee's Oz [i American McGee's Grimm).

Dup\ experien]a EA, McGee [i–a `nfiin]at

propria companie, Carbon 6, dar aceasta a avut

via]\ scurt\. ~n acest moment ea nu mai este

men]inut\ `n via]\ decât de faptul c\ de]ine

drepturile pentru jocul [i filmul Oz, dar nu mai

opereaz\ cu adev\rat. McGee [i asociatul lui de

la Carbon 6, Anthony Jacobson, au acum o nou\

firm\, numit\ The Mauretania Import/Export

Company. ~n ciuda numelui fantezist, aceasta se

ocup\ tot de jocuri. ~n acest moment, excentricul

designer lucreaz\ la scenariul pentru filmul Oz

(despre care se spune c\ va fi produs de Jerry

Bruckheimer, omul din spatele unor succese ca

Pirates of the Caribbean, Bad Boys [i

Armageddon), produce `mpreun\ cu Asylum

Entertainment un joc bazat pe filmele de groaz\

ale lui George A. Romero (Dawn of the Dead) [i

colaboreaz\ la titlurile produse de Enlight

Software.

Ce `l deosebe[te pe American de ceilal]i din

categoria lui este traseul invers: el a ajuns

cunoscut prin includerea numelui s\u `n titlul

jocului la care a lucrat, pe când ceilal]i s–au

folosit de numele lor `n promovarea jocurilor

pentru a profita de faptul c\ erau foarte

cunoscu]i. Motivele lui sunt de `n]eles, dar

metodele pot fi discutate. Mai ales discutabil

este c\ Scrapland, jocul produs de spaniolii de la

Mercury Steam [i publicat de Enlight, a ajuns s\

fie numit "American McGee presents Scrapland",

de[i el nici nu a lucrat la acest proiect.

AL}II

Desigur, cei despre care am vorbit pân\ acum nu

sunt singurii care au c\p\tat o doz\ suplimentar\

de notorietate prin "semnarea" unui joc. Mai

exist\ exemple, care `ns\ nu spun foarte multe.

Câ]iva reprezentan]i importan]i ai industriei

jocurilor au apelat la un moment dat la propriul

nume pentru a promova un joc, f\r\ ca acest

lucru s\ se repete `n mod consecvent. David

Crane, unul dintre membrii primei revolu]ii din

istoria jocurilor – plecarea de la Atari a

angaja]ilor s\tui s\ lucreze `n anonimat [i

`nfiin]area Activision –, a lansat `n 1990 David

Crane's A Boy and his Blob in... The Rescue of

Princess Blobette, un joc ce nu s–a bucurat `ns\

de succesul celor create de Crane `n perioada de

`nceput a Activision (dintre care cel mai cunoscut

este Pitfall). Roberta Williams, cofondatoare a

Sierra [i pionier al genului adventure, [i–a folosit

numele pentru ultimul ei joc (Phantasmagoria),

pentru un remake al primului joc din seria King's

Quest [i pentru o colec]ie a majorit\]ii jocurilor

produse de ea de–a lungul timpului, numit\ The

Roberta Williams Anthology. Ian Livingstone, unul

dintre cofondatorii Games Workshop (produc\tor

de jocuri tabletop, foarte cunoscu pentru

universul Warhammer), actualmente director de

crea]ie la Eidos, a conceput `n 1998 Ian

Livingstone's Deathtrap Dungeon. Deathtrap

Dungeon este o carte de genul "choose your own

adventure" (un fel de joc bazat pe text ce venea

chiar ca o carte, nu `n format electronic) [i este

scris\ chiar de Livingstone, f\când parte din

foarte populara lui serie Fighting Fantasies, dar

jocul bazat pe ea se asem\n\ mai mult cu Tomb

Raider decât cu altceva.

O categorie special\ o reprezint\ cea a

oamenilor din diverse domenii care au fost

folosi]i pentru a face reclam\ unui joc, dar au

contribuit [i la realizarea lui. Printre ace[tia se

num\r\ John Madden, un comentator de fotbal

american care a colaborat cu EA pentru seria

John Madden Football (redenumit\ mai târziu

Madden NFL), Chuck Yeager, primul pilot care a

dep\[it viteza sunetului, folosit tot de EA pentru

a pune la punct o serie de simulatoare aviatice

(Chuck Yeager's Air Combat, Chuck Yeager's

Advanced Flight Trainer), [i Daryl F. Gates, [eful

de poli]ie care a `nfiin]at prima unitate special\

de poli]ie SWAT (bine`n]eles, jocul `n cauz\ este

Daryl F. Gates' Police Quest: SWAT, de la Sierra;

seria a fost continuat\, dar numele poli]istului nu

a mai fost folosit).

Un alt joc ce urmeaz\ s\ fie legat de numele

creatorului s\u, cel pu]in conform unora dintre

surse (a[a a fost prezentat la EGN, dar `n

momentul de fa]\ site–ul oficial con]ine numele

simplificat), este Dungeon Lords. Acesta este o

combina]ie de RPG [i ac]iune la persoana a treia,

creat\ de omul responsabil pentru

Wizards&Warriors [i pentru trei dintre jocurile

seriei Wizardry: D.W. Bradley. Deocamdat\ `ns\

nu este clar cum [i când vom putea juca 

Dungeon Lords.

Revenind la punctul de plecare, este destul de

clar c\ aceasta nu este cea mai bun\ solu]ie la

problema anonimatului produc\torilor de jocuri [i

nici cea mai echitabil\. Tot ce se `ntâmpl\ `n acest

fel este c\ foarte pu]ini devin mai cunoscu]i, iar

al]ii sunt pu[i `n umbr\ [i mai mult. Pe de alt\

parte, este discutabil dac\ se poate face mai

mult. La urma urmei, nici `n industria filmului

lucrurile nu stau atât de bine. {i acolo lucreaz\ o

mul]ime de oameni care r\mân anonimi, de[i unii

dintre ei, dintre care a[ nominaliza `n primul rând

scenari[tii, au o importan]\ foarte mare pentru

rezultatul final. Cheia r\mâne `n mâinile

juc\torilor. Dac\ ace[tia vor dori s\ afle mai multe

despre cei ce le ofer\ atâtea ore de divertisment,

cu siguran]\ c\ vor exista [i cei care s\ le ofere

aceste informa]ii, ajutându–i s\ `n]eleag\ mai bine

[ansele unor jocuri `nc\ neterminate de a fi

interesante. Dac\ nu, nu.

Bogdan Bridinel

Cultul personalit\]ii

jocuri
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Strategie

Data aparitiei: 15 martie 2005

LA ~NCEPUT, JOCURILE DE STRATEGIE

`n timp real `nsemnau colectarea de resurse,

construirea unei baze [i recrutarea unei armate

cu care s\ distrugi cât mai rapid inamicii. Acum,

`ns\, RTS-urile con]in mult mai multe elemente

diferite, iar Dragonshard nu este o excep]ie.

Acesta, pe lâng\ a fi o strategie clasic\, include

explorare, dezvoltare a personajelor `n stil RPG,

companii militare unificate [i dou\ niveluri de

joc, la suprafa]\ [i `n subteran. Mai mult,

Dragonshard este primul joc plasat `n Eberron, o

nou\ lume fantasy creat\ de Wizards of the

Coast, publisher-ul originalului Dungeon&Dragons.

Legenda spune c\ au existat trei dragoni:

unul r\u, care a creat subteranul, unul bun, care

s-a transformat `n numeroase fragmente magice

(shards) care `nconjoar\ lumea, [i unul neutru,

care s-a transformat `n chiar Eberron. Din când `n

când, un shard cade pe p\mânt, iar controlul

asupra lui aduce avantaje rasei care `l de]ine.

Dintre toate aceste fragmente, cel mai puternic

este Heart of Syberis, pentru ob]inerea c\ruia se

lupt\ cele patru fac]iuni din joc.

Doar dou\ rase au fost deocamdat\

dezv\luite: The Order of the Silver Flame (o

alian]\ `ntre oameni [i dwarfi, uni]i `n lupta

pentru distrugerea fragmentului Heart of Syberis)

[i Umbragen (elfii care doresc s\ readuc\ gloria

pierdut\ ora[ului lor scufundat de un cataclism). 

O alt\ noutate adus\ de joc este partea de

management al bazei din care sunt recrutate

trupele. Pentru a o construi pe aceasta, ve]i avea

la dispozi]ie doar un spa]iu limitat, astfel c\

niciodat\ nu ve]i putea beneficia de toate

tipurile de cl\diri. Acest lucru poate p\rea o

limitare, dar exist\ [i o parte pozitiv\: al\turarea

unor anumite tipuri de cl\diri va oferi bonusuri

trupelor recrutate. De exemplu, lupt\torii vor

avea o mai mare rezisten]\ la magie dac\ lâng\

bar\cile lor construi]i un turn al vr\jitorilor. {i

viceversa, magii vor avea mai mult\ for]\ `n

vr\jile folosite. Astfel, ve]i avea la dispozi]ie

multe posibilit\]i tactice, iar confrunt\rile vor fi

mereu pline de surprize.

La subsol `ns\, lucrurile stau altfel. Sub

p\mânt pot cobor` doar c\pitanii trupelor, care

vor forma grupuri de aventurieri. Ho]ii vor

dezarma capcane, magii vor deschide u[i

secrete, iar lupt\torii vor da piept cu inamicii,

totul pentru a descoperi aur [i obiecte magice [i

pentru a câ[tiga experien]\, `n cel mai autentic

stil D&D. Astfel, produc\torii `ncearc\ s\ ofere

mai mult\ libertate jocului, pentru a-l `ndep\rta

de tipicul "construit baz\, recrutat armat\,

distrus inamicul cât mai repede".

Cum cele dou\ tipuri de joc sunt foarte

diferite, trebuia s\ existe [i o leg\tur\ `ntre ele.

Astfel, principala resurs\ a jocului, aurul, a fost

plasat\ `n subteran, obligând juc\torul s\

exploreze nivelul subp\mântean. De asemenea,

exist\ anumite zone, numite Places of Power, al

c\ror control ofer\ bonusuri, cum ar fi o fântân\

de via]\, care vindec\ instantaneu armata, sau

un Throne of Power, care m\re[te num\rul de

unit\]i ce pot fi recrutate.

Aceast\ combina]ie de RTS [i RPG nu se

opre[te `ns\ la partea de single player. Este pl\nuit

[i un multiplayer cu cel pu]in opt juc\tori [i

posibilitatea de a utiliza personajele din campanie.

Combinarea elementelor de RTS cu cele de

RPG bazat pe regulile D&D ar putea face din

Dragonshard un titlu deosebit, cu condi]ia ca

elementele s\ se armonizeze [i s\ nu existe o

ruptur\ prea mare `ntre cele dou\ tipuri de joc.

Anda Dr\gnu]\

O noua abordare D&D

"Pe langa a fi o strategie clasica, include explorare, dezvoltare a
personajelor in stil RPG, companii militare unificate si doua niveluri de joc." 

DRAGONSHARD

Dragonshard (PC)
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� PRODUC|TOR:                 LIQUID ENTERTAINMENT

� PUBLISHER: ATARI

� WEB: WWW.ATARI.COM/DRAGONSHARD

102 ianuarie 2005

�����������*�%�
���

����������

����
��

����
���



DUP| CE {I-AU F|CUT DE CAP

`n Unreal Tournament, cei de la Digital

Extremes au hot\rât c\ este timpul s\-[i mai

diversifice un pic activitatea [i s\ mai realizeze

[i alt joc, `n afar\ de apreciata serie UT. Pariah

este povestea doctorului Jack Mason care, dup\

câteva acte de insubordonare, este desemnat la

unitatea de evaluare a amenin]\rilor biologice,

devenind un fel de inspector cu probleme de

mediu. Trimis s\ escorteze o prizonier\

infectat\ cu un virus misterios, doctorul nostru

se treze[te c\ nava `n care c\l\torea a fost

sabotat\ [i se pr\bu[e[te pe P\mânt, `ntr-un

sector cât se poate de primejdios, cel al

`nchisorii. Ca s\ pun\ capac la toate, o sta]ie

orbital\ va lansa o bomb\ nuclear\ pentru a

cur\]a planeta de amenin]area virusului. Astfel,

Mason [i prizoniera sa, Karina, au la dispozi]ie

doar 16 ore s\ descopere sursa infec]iei [i s\-[i

salveze vie]ile.

Unul dintre cele mai importante elemente ce

vor fi implementate `n Pariah este modificarea

armelor pe m\sur\ ce jocul progreseaz\. Pe

parcursul ac]iunii, ve]i g\si Weapon Energy

Cores (WEC), care m\resc puterea de foc a

armei. Pentru a `ndep\rta tenta]ia (normal\, de

altfel) de a duce la maxim puterea armei,

acurate]ea va sc\dea propor]ional cu for]a de

distrugere. Fiecare arm\ are câteva

`mbun\t\]iri scriptate: unele adaug\ noi tipuri

de muni]ie (grenade lacrimogene sau gloan]e cu

napalm) sau noi func]ionalit\]i, cum ar fi o

lunet\ echipat\ cu detector de c\ldur\

corporal\. Aceste WEC nu sunt `ns\ limitate la

`mbun\t\]irea armei, ci pot fi folosite [i pentru

m\rirea s\n\t\]ii, a armurii sau a vitezei de

deplasare. Fiind doctor, Mason poate s\ se

vindece singur, cu ajutorul unui instrument

scos parc\ din Star Trek. Totu[i, s\ nu crede]i

c\ medicamentul poate fi folosit `n orice

cantitate. O supradoz\ va cauza `nce]o[area

ecranului, astfel c\ nu se recomand\

recuperarea a mai mult de 20 de puncte de

via]\ la un moment dat.

Dup\ moda adus\ de Halo, nici din Pariah

nu lipsesc vehiculele. {i, tot ca `n Halo, fiecare

este denumit dup\ un animal. The Wasp este

un vehicul cu trei ro]i [i dotat cu mitraliere

grele, numai bun pentru parcurs distan]ele,

mai ales când trebuie s\ treci printre hoarde

de prizonieri. Bogie Buggy este o alt\ ma[inu]\,

asem\n\toare cu Warthog-ul din Halo.

Cum de la Digital Extremes ne a[tept\m la

un multiplayer antrenant, Pariah va avea cel

pu]in dou\ moduri noi de joc, pe lâng\

obi[nuitele Deathmatch [i Capture the Flag. ~n

primul dintre ele, Front-Line Assault, echipele

se vor lupta s\ `mping\ linia de atac cât mai

departe de propria baz\; `n Siege, dup\ cum

sugereaz\ [i numele, o echip\ va trebui s\

apere o baz\ de atacuri venite din toate

p\r]ile. Ad\ugarea unui editor care s\ permit\

crearea de noi h\r]i (modificabile `n fiecare

aspect, de la `n\l]imea terenului [i pân\ la

vreme) [i faptul c\ m\rimea acestora nu va

dep\[i 64ko ar putea asigura o comunitate

activ\ de juc\tori. Dac\ mai lu\m `n

considerare [i faptul c\ va fi utilizat motorul

Havok pentru efectele de fizic\, putem spune

c\ Pariah va fi primit destul de bine, chiar dac\

oferta de pe pia]a FPS-urilor este imens\.

Anda Dr\gnu]ã

Actiune

� PRODUC|TOR:                                DIGITAL EXTREMES

� PUBLISHER:               GROOVE GAMES/HIP INTERACTIVE

� WEB:                                    WWW.PARIAHGAME.COM

Data aparitiei: 5 februarie 2005

PARIAH
Doctorul in actiune

"Unul dintre cele mai importante elemente ce
vor fi implementate in Pariah este modificarea
armelor pe masura ce jocul progreseaza."

Pariah

jocuri
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PROBLEMA CU UN MMORPG ESTE

c\ nu poate fi prezentat exhaustiv.

Chiar [i `n cazul unora mai

simpliste `]i trebuie una, dou\

s\pt\mâni, doar ca s\ le zgârii

suprafa]a. Iar Final Fantasy XI este

oricum, doar simplu nu. Astfel c\

voi `ncerca s\ v\ spun cât mai

multe `ntr–o avanpremier\, pentru

c\ o prezentare ar avea inevitabil

un punct de vedere prea limitat

pentru a–[i merita numele.

Primele ore pe care le petrece

cineva `n joc `i sunt ocupate cu

`ncerc\ri mai mult sau mai pu]in

frustrante de a se adapta la

interfa]\. Conceput\ pentru a

putea fi folosit\ atât pe PlayStation 2,

cât [i pe PC, interfa]a este

conceptual diferit\ de orice a]i

`ntâlnit pân\ acum `ntr–un

MMORPG. Sau `ntr–un joc de orice

fel, `n afar\ de port\rile din seria

Final Fantasy. Personal, am

categorisit–o rapid ca fiind greoaie

[i complet neintuitiv\. Chiar dac\

p\rerea mi–a r\mas neschimbat\,

trebuie s\ men]ionez c\, dup\ ce

m–am obi[nuit cu ea, am ajuns s\

`mi doresc ca unele op]iuni s\ fie

implementate [i `n alte jocuri de

PC, cum ar fi posibilitatea de a

`nchide fereastra curent\ ap\sând

mouse–dreapta oriunde pe ecran. 

Mai departe, dorin]a de a oferi un

joc aproape identic posesorilor de

PS2 [i celor de PC a dus [i la alte

limit\ri deranjante, `n special `n

cazul graficii, care are farmecul ei,

dar este construit\ pe un engine

care ar fi fost dep\[it chiar [i pe

vremea Unreal 1. 

Personajele sunt create `ntr–un

stil anume copil\resc [i, de[i nu le

poate fi repro[at aproape nimic `n

ceea ce prive[te detaliile [i

realizarea, conceptul lor este

dezam\gitor. Dr\g\la[ii Tarutaru sunt

desprin[i parc\ dintr–un episod

Pokemon, greu de luat `n serios,

chiar dac\ sunt cei mai buni magi din

joc. Cli[eele clasice sunt date peste

cap `n continuare de elfi, care `n

Final Fantasy XI sunt cei mai buni

lupt\tori ofensivi, `n loc s\ fie cei

mai buni arca[i. Iar Galka, cele mai

masive creaturi din joc, nu sunt

neap\rat buni la atac, ci speciali[ti

`n defensiv\. Mithra, o ras\ de

femei–pisici care ar fi putut trezi

fantezii erotice `n mintea unora dac\

ar fi fost realizate mai sexy, sunt

tratate prea conven]ional pentru a

avea vreun farmec deosebit. Iar

oamenii sunt banali [i realiza]i `n cel

mai comun stil anime.

Sub tot acest ambalaj

dezam\gitor se ascunde `ns\ un

MMORPG de o adâncime tactic\

remarcabil\. Chiar [i cea mai

ne`nsemnat\ lupt\ ia propor]ii

epice atunci când [tii c\ moartea

duce la pierderea unei cantit\]i

importante de puncte de

experien]\ [i chiar la sc\derea `n

nivel. Acesta este aspectul care mi

s–a p\rut cel mai frustrant [i `l

consider o alegere gre[it\ de design

pentru un joc cu tax\ lunar\. Dar

juc\torii din a[a-numita categorie

“hardcore” vor privi probabil mai

`ng\duitori aceast\ problem\,

bucurându–se c\ au dat `n sfâr[it de

un joc pe gustul lor. 

Confrunt\rile cap\t\ o

complexitate interesant\ la

nivelurile superioare, pentru c\ se

pot realiza “lan]uri” de atacuri, dac\

membrii unui party `[i folosesc `ntr–o

anumit\ ordine abilit\]ile speciale,

rezultatul fiind un atac cu damage

mult mai mare. De asemenea, exist\

[i lan]uri de XP, care se realizeaz\

dac\ lichida]i mai multe creaturi de

acela[i nivel una dup\ alta la

intervale scurte. Rezultatul este un

bonus de experien]\.

Un alt aspect “hardcore” al

jocului este faptul c\ nu v\ este

prezentat niciodat\ nivelul efectiv

al unei creaturi, ci doar o estimare

aproximativ\ gen “prad\ u[oar\”

sau “provocare rezonabil\”. Aceast\

estimare nu este perfect\

`ntotdeauna [i risca]i moartea ([i

pierderea de experien]\) chiar [i

atunci când lupta]i cu un inamic ce

are calificativul “for]e egale”.

Ce este interesant `ns\ este c\

un personaj poate s\ abordeze

orice clas\ [i chiar s\ `[i schimbe

clasa `n orice moment al jocului.

Evident `ns\, va `ncepe ca `n noua

clas\ de la nivelul 1. La nivelul 18

orice juc\tor `[i poate alege o clas\

secundar\, iar la nivelul 30 poate

evolua `ntr–o clas\ special\, dac\

`ndepline[te o misiune special\, `n

general dificil\. Clasele speciale

sunt foarte atractive, printre ele

num\rându–se specializ\ri ca

Samurai, Ninja sau Summoner. 

Me[te[ugurile sunt foarte bine

dezvoltate, cu sute de re]ete [i

ingrediente, dep\[ind de departe

tot ce am v\zut `n alte MMORPG–uri.

Cu toate acestea, pl\cerea este

subminat\ de numero[i tri[ori, care

folosesc scripturi de tip bot pentru

pescuit, de exemplu, producând

bani pe band\ rulant\, f\r\ s\

joace efectiv.

FFXI este unul dintre jocurile

care au generat firme ce vând bani

din joc contra dolari reali, [i ce

este trist este c\ aceste afaceri

prosper\ `n continuare, din cauza

politicii excesiv de `ng\duitoare a

Square Enix, care nu pedepse[te

drastic folosirea de speed hacks,

camping–ul la mon[tri speciali [i

alte artificii care stric\ pl\cerea

celor care joac\ cinstit.

Concluzia mea este c\, de[i

Final Fantasy XI are avantajele

sale, este dep\[it de alte

MMORPG–uri care sunt mai

accesibile [i mai bine realizate

tehnic, chiar dac\ sunt ceva mai

superficiale. Acum depinde [i de ce

prefera]i, dar nu uita]i c\ este

vorba de un joc cu tax\ lunar\.

Adrian Dorob\]

� PRODUC|TOR: SQUARE ENIX

� PUBLISHER: UBISOFT

� DISTRIBUITOR: UBISOFT

� WEB: WWW.FINALFANTASYXI.COM

INTERACTIUNE

� 5 rase [i 3 regiuni mari de joc

� 9 tipuri de crafting

� 6 clase principale [i 9 clase secundare

� mod de lupt\ cu ture real time (gen

Neverwinter Nights)

� elemente tactice prin "lan]uri" de ac]iuni

FINAL FANTASY XI
Primul MMORPG care une[te platforma PlayStation 2 cu cea PC

data aparitiei: a aparut

Final Fantasy XI
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Producator: Square Enix

Creatori ai seriilor de filme [i

jocuri Final Fantasy, Square Enix

mai sunt responsabili pentru

numeroase alte titluri de succes,

cum ar fi Parasite Eve, Vagrant

Story, Chrono Trigger, Kingdom

Hearts. Final Fantasy XI Online

este primul lor MMORPG [i este

totodat\ primul MMORPG

multiplatform ce permite

juc\torilor de pe PlayStation 2 s\

`mp\rt\[easc\ acela[i univers cu

juc\torii de pe PC.

104 ianuarie 2005

“FFXI este unul dintre
jocurile care au generat
firme ce vând bani 
din joc contra dolari
reali, [i ce este trist
este c\ aceste afaceri
prosper\ `n continuare,
din cauza politicii
excesiv de `ng\duitoare
a Square Enix.”
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MMORPG

Final Fantasy XI

jocuri

105ianuarie 2005

Unele creaturi au un design

chiar interesant. P\cat c\

sunt `n minoritate.

�

Aglomera]ia premerg\toare

unui raid nu pare foarte

impresionant\.

�

Pescuitul este una dintre cele

mai plictisitoare ocupatii din joc,

dar aduce o multime de bani.

�

La nivelul 30 v\ câ[tiga]i

dreptul de a c\l\ri un chocobo.

Sun\ amuzant, dar este cool.

�

Nu are rost s\ intra]i `n lupte dificile

f\r\ toate "buff"-urile disponibile.

�

Unele peisaje sunt impresionante.

Din nou, prea pu]ine `n compara]ie

cu restul, care sunt destul de anoste.

�
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THE CHRONICLES OF RIDDICK: ESCAPE FROM BUTCHER BAY,

un joc a c\rui ac]iune se petrece `nainte de

evenimentele din filmul cu (aproximativ) acela[i nume,

a ap\rut `n aceast\ toamn\ pe Xbox [i a fost aclamat ca

una dintre realiz\rile de marc\ de pe consola de la

Microsoft. Dar s\ presupunem, pe bun\ dreptate, c\

majoritatea nu l–a]i jucat pe Xbox [i c\ v\ ve]i bucura

de el pe PC. Ca posesori de PC, avem, fire[te, o

mul]ime de avantaje, dar [i un dezavantaj major.

Jocurile ne vin cu `ntârziere [i adesea sunt portate

prost. Din fericire, `n cazul jocului de fa]\, portarea

este excelent\ [i `ntârzierea a fost neglijabil\,

pentru c\ majoritatea juc\torilor de pe PC nici

nu [tiau ce li se preg\te[te.

Starbreeze Studios, cei care ne–au mai

surprins o dat\ cu promi]\torul Enclave, au

reu[it s\ creeze de data aceasta o bijuterie de

joc, al c\rui succes este cu atât mai

remarcabil cu cât nu este `mpins de un val de

a[tept\ri nerealiste ca `n cazul Half–Life 2. 

Richard B. Riddick, personajul lansat

de Pitch Black, este adus de un vân\tor

de recompense pe nume Johns pentru a fi

`ncarcerat `n Butcher Bay, una dintre

cele mai de temut `nchisori din galaxie.

Evident c\ nimeni nu a reu[it s\

evadeze din ea, dar asta nu `l opre[te

pe Riddick s\ `ncerce. Evenimentele se

petrec `nainte de ac]iunea din Pitch

Black, deci cei care au v\zut filmul

[tiu deja c\ Riddick va reu[i, dar, cu toate c\ finalul

este cunoscut, evenimentele de pe parcurs sunt cele

care conteaz\. ~nchisoarea Butcher Bay este un

miniunivers plin de atmosfer\ [i bine `nchegat, populat

de o mul]ime de personaje conturate veridic, care `[i

joac\ fiecare “rolul” la perfec]ie, f\r\ nici un pic de

superficialitate.

Calea lui Riddick c\tre evadare nu este simpl\ [i

combin\ `n mod fericit elemente dintr–o mul]ime de

jocuri de succes: rezolvare de misiuni pe mai multe c\i

ca `n Deus Ex, furi[are ca `n Thief sau Splinter

Cell, `mpu[c\turi ca `n Far Cry sau DOOM 3,

lupte corp la corp sau cu diverse obiecte

contondente ca `n Fighting Force. Toate

acestea sunt integrate perfect `ntr–o

poveste coerent\ [i, cel mai important,

interesant\ [i imersiv\, care oblig\

la varia]ia gameplay–ului [i nu

v\ las\ s\ v\ plictisi]i. 

AI–ul inamicilor, `n special

`n secven]ele de tip FPS

(spun asta pentru c\ `n fond

tot jocul se desf\[oar\ la

persoana `ntâi), este mai

mult decât rezonabil, iar

modul `n care adversarii te

caut\ `n secven]ele de

stealth m\ face s\ cred

c\ sunt chiar mai

de[tep]i decât cei din

Un joc care surprinde prin calitatea sa de excep]ie

INTERACTIUNE

� amestec de genuri: stealth, FPS,

fight’em’up

� un motor grafic comparabil cu cel

de DOOM 3

� poveste care o completeaz\ pe

cea din film, f\r\ s\ se suprapun\

cu ea

� numeroase bonusuri colaterale

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 0

� LAN: 0  � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium 4 1.8GHz

� Memorie: 256MB

� Video: 64MB

THE CHRONICLES OF RIDDICK:  
PRE}: 29.9# • PRODUC|TOR: STARBREEZE STUDIOS • PUBLISHER: VU GAMES • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.RIDDICKGAME.COM

Unul dintre pu]inele jocuri care sunt

mai interesante [i mai bine realizate

decât filmul pe care se bazeaz\

The Chronicles of Riddick...

Ultima or\  | Feature  | Prima impresie  | Avanpremiere  | Prezent\rijocuri

106 ianuarie 2005

Scen\ de co[mar, cu valen]e

artistice. De apreciat.

�

Ve]i `ncerca o satisfac]ie

deosebit\ când ve]i pune [i voi

mâna pe un costum Riot Guard.

�
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 ESCAPE FROM BUTCHER BAY
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jocuri
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Thief 3. Iar grafica, de[i am l\sat–o la urm\, pentru c\

m–am s\turat de jocuri care arat\ bine, dar nu ofer\ nimic

altceva `n afar\ de un ambalaj atractiv, ei bine, grafica

este vizual comparabil\ cu cea din DOOM 3, [i, din

punctul meu de vedere, chiar dep\[e[te jocul celor de la

id Software. Atât personajele, cât [i mediul de joc sunt

randate prin intermediul unor proceduri de ultim\ or\

(normal mapping, per pixel lighting, iluminare dinamic\

[.a.m.d.), ceea ce le confer\ un realism impresionant.

Dar, dup\ cum spuneam, este mai important c\,

dincolo de aspectul vizual, se g\se[te un joc deloc

superficial, aproape lipsit de cli[ee (pentru numele lui

Dumnezeu, de ce au trebuit s\ bage creaturi

extraterestre [i aici?!), care v\ va ]ine lipi]i `n fa]a

calculatorului, atât prin ac]iunea propriu–zis\, cât [i prin

elementele colaterale.

R\spândite prin joc sunt pachete de ]ig\ri, care `n

momentul `n care sunt colectate activeaz\ diverse

bonusuri accesibile din meniul principal: schi]e din

procesul de produc]ie al jocului, imagini din filmul cu

acela[i nume, primul capitol din cartea lui Alan Dean

Foster bazat\ pe film [i altele. Special pentru posesorii

de PC, pe DVD exist\ un mod Developer’s Cut, care este

activat `n momentul termin\rii jocului [i care face ca `n

joc s\ apar\ diverse icon–uri ce v\ permit s\ asculta]i

comentarii ale echipei produc\toare `n privin]a

procesului de crea]ie al zonei respective. Dac\ sunte]i

interesa]i m\car cât de cât de cum ia na[tere un joc de

succes, acest mod v\ va fi cu siguran]\ pe plac. 

Un bonus interesant pentru juc\torii de PC apare chiar

integrat `n joc: posibilitatea de a controla pentru scurt

timp un costum–armur\ de tip Riot–Guard, lucru pe care

mi l–am dorit din primul moment `n care am v\zut un

inamic `mbr\cat cu el. B\ga]i–v\ unghia `n gât, posesori

de Xbox, voi nu ave]i a[a ceva!

Un avertisment pentru posesorii de PC `ns\: grafica

de vârf [i prezentarea cinematic\ vin cu un pre]. F\r\ un

sistem performant nu v\ a[tepta]i la un frame rate

rezonabil sau la timpi de `nc\rcare scur]i. O plac\ video

DX9 cu 256MB RAM [i un 1GB RAM memorie de sistem ar

trebui s\ v\ asigure o experien]\ de joc pl\cut\.

Chronicles of Riddick pare prea scurt, putând fi

terminat cam `n 10–12 ore, dar mai bine scurt [i intens

decât lung [i plictisitor. Exist\ chiar [i o oarecare

rejucabilitate datorit\ situa]iilor care pot fi abordate `n

Actiune

VERDICTXTREMPC

9
Unul dintre cele mai

bune jocuri ale anului

EVALUAREGENERALA

grafic\ excelent\

poveste atractiv\

lipsit de probleme de portare

bonusuri fa]\ de Xbox

+
+
+
+

JOCURIALTERNATIVE

The Chronicles of Riddick

DOOM 3

Half-Life 2

~n anul 2000 apare filmul care `l lanseaz\ pe Vin

Diesel `n cariera actoriceasc\: Pitch Black, un film SF

de ac]iune ce descrie aventurile unor pasageri de pe

o nav\ spa]ial\, silit\ s\ aterizeze pe o planet\

aparent lipsit\ de via]\. Asta pân\ se las\ `ntunericul. 

De[i nu a avut un succes deosebit `n rândul

criticilor, el a fost apreciat de public [i a c\p\tat

mult-doritul statut de “cult movie”. Anul acesta a

ap\rut [i o continuare, intitulat\ “The Chronicles of

Riddick”, care n-a avut succes nici la public, nici la

critic\, din p\cate. Ea a fost `nso]it\ de un scurtmetraj

de anima]ie tradi]ional\, numit “Chronicles of

Riddick: Dark Fury”, care este semnificativ mai

interesant decât filmul de lungmetraj.

UNIVERSUL LUI RICHARD B. RIDDICK

mai multe moduri, dar este

greu de crezut c\ vor fi mul]i

cei care vor dori s\ `l joace din

nou. Cu toate acestea, odat\

terminat, Chronicles of Riddick

v\ va r\mâne mult timp `n

minte ca un titlu excelent ce

r\scump\r\ p\catele jocurilor

bazate pe filme.

Adrian Dorob\]

INGREDIENTUL MINUNE: VIN DIESEL

Riddick este Vin Diesel. {i viceversa. Vin Diesel s-a

n\scut pentru a juca acest rol [i o face magistral,

chiar [i `n calitate de voce pentru un trup virtual.

Pân\ acum, pe primul loc `n preferin]ele mele era

Michael Ironside `n rolul agentului Sam Fisher din

seria Splinter Cell. Ei bine, noul meu erou preferat

este Riddick. Vocea imperturbabil\, cu un timbru ce

`]i d\ fiori pe [ira spin\rii, a lui Vin Diesel are

inflexiuni ce par s\ mascheze o violen]\ cu greu

]inut\ `n frâu. Cuplat\ cu o serie de replici suficient

de “cool” `ncât s\ `l fac\ pe James Bond s\ par\, prin

compara]ie, un filfizon retardat, vocea lui Vin Diesel

aduce la via]\ un personaj altfel destul de banal,

conferindu-i un caracter fascinant.

~ntâlnirile cu g\rzile

`n armur\ mecanizat\

poate fi fatal\.
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Creaturile `ntunericului tr\iesc printre noi

INTERACTIUNE

� 4 niveluri `mp\r]ite `n mai multe

zone

� combina]ie de ac]iune la persoana

`ntâi [i a treia

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 0

� LAN: 0 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 1.2GHz

� Memorie: 384MB

� Video: 64MB

LANSAREA HALF–LIFE 2 A FOST UNUL DINTRE CELE MAI

importante evenimente din anul 2004. Aproape pierdut `n

avalan[a admirativ\ ce l–a `nconjurat pe Gordon Freeman,

mai era un alt joc construit cu ajutorul motorului Source.

{i tocmai `n utilizarea acestei tehnologii st\ ironia. Ca

RPG, Bloodlines este o experien]\ extraordinar\: poveste

complex\, dezvoltare excelent\ a personajului, dialoguri

deosebite, `n general o utilizare fidel\ a universului

Vampire: The Masquerade creat de White Wolf. {i, totu[i,

contribu]ia Source, `n spe]\ grafica, sistemul de lupt\ la

persoana `ntâi [i fizica revolu]ionar\, s–a dovedit pân\ la

urm\ a fi cea mai mare sl\biciune a jocului.

Dar s\ intr\m `n lumea vampirilor. Bloodlines se

petrece `n Los Angeles din World of Darkness, o lume

similar\ cu a noastr\, doar c\ aici vampirii, vârcolacii,

mumiile [i vr\jitorii tr\iesc bine mersi, ba chiar se

amestec\ `n existen]a muritorilor, conspirând pentru

propriile interese. Protagonist este un vampir abia creat,

care pic\ `n mijlocul unei lumi aflate pe marginea

Gehennei, adic\ sfâr[itul timpurilor pentru creaturile

nop]ii. Ca `n orice RPG care se respect\, ave]i de ales

dintre cele [apte clanuri ale Camarillei vampirice, fiecare

cu abilit\]i specifice. ~n func]ie de stilul de joc pe care `l

prefera]i, ave]i vampiri care [tiu s\ ias\ din situa]ii

periculoase cu vorb\ bun\, al]ii care sunt puternici [i

intimidan]i, unii care st\pânesc arta magiei sau care

prefer\ s\ se strecoare nev\zu]i, din cauza aspectului lor

hidos. Indiferent de alegerea f\cut\, personalizarea

personajului se rezum\ la alegerea sexului (care

influen]eaz\ op]iunile de dialog) [i la `mbr\c\minte. 

Misiunile pe care le ve]i avea de `ndeplinit, ini]ial

pentru prin]ul LaCroix, liderul Camarillei, variaz\ `n

dificultate [i v\ vor purta prin patru zone ale ora[ului:

Santa Monica, centru, Chinatown [i Hollywood. ~n afar\ de

lipsa ma[inilor (lucru pe care probabil locuitorii din L.A.

[i–l doresc cu ardoare), ora[ul arat\ aproape la fel cu cel

real. La `nceput, ave]i de rezolvat misiuni de genul "du–te

[i adu aia", dar pe m\sur\ ce intriga `ncepe s\ se

dezv\luie, o treab\ aparent simpl\ se dezvolt\ `n mai

multe ramifica]ii, implicând noi [i noi personaje.

Rezolvarea misiunilor este r\spl\tit\ cu puncte de

experien]\, folosite pentru dezvoltarea personajului. Dar

s\ [ti]i c\ nu ve]i reu[i s\ ave]i un personaj perfect, cu

maximul abilit\]ilor. Punctele vin cu zgârcenie [i alegerile

pot fi adesea frustrante. ~ntre m\rirea puterii fizice,

dezvoltarea abilit\]ii utiliz\rii armelor de foc, m\rirea

nivelului de Hacking sau Lockpicking, s–ar putea s\ ezita]i

adesea, mai ales c\ toate sunt esen]iale `n anumite puncte

ale jocului. Mi s–a `ntâmplat s\ m\ uit ca mâ]a `n calendar

la o u[\ `ncuiat\ de nivelul cinci `n spatele c\reia se afla

continuarea misiunii [i s\ nu pot trece mai departe pentru

c\ nu puteam deschide decât u[i de maxim nivelul trei.

Din fericire, exist\ [i posibilit\]i alternative, gândite `n

special pentru cei care prefer\ s\ evite confrunt\rile

directe. Dar, dac\ toate subterfugiile au fost epuizate,

trebuie s\ v\ [i bate]i. Exist\ zone unde lupta este liber\

de orice inhibi]ii, zone unde este interzis\ de codul

vampiric (The Masquerade) [i `nc\lcarea regulilor se

pedepse[te sau zone unde pur [i simplu nu po]i s\ sco]i

arma, cum ar fi turnul unde locuie[te prin]ul Camarillei.

VAMPIRE: THE MASQUERADE
PRE}: 29.9# • PRODUC|TOR: TROIKA GAMES • PUBLISHER: ACTIVISION • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION WEB: WWW.VAMPIREBLOODLINES.COM

Bloodlines atrage imediat aten]ia, mai ales

c\ folose[te motorul din Half-Life 2. Totu[i,

mai exist\ [i altceva `n spatele texturilor?

Vampire: The Masquerade...

Ultima or\  | Feature  | Prima impresie  | Avanpremiere  | Prezent\rijocuri
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Universul jocului pen–and–paper creat de

White Wolf are numero[i fani, care au avut

13 ani la dispozi]ie s\ imagineze

numeroase intrigi, personaje [i pove[ti

adiacente. Bloodlines `ncearc\ s\ includ\

cât mai mult din aceast\ lume [i chiar

reu[e[te, punând cap la cap o intrig\

complex\, dezv\luit\ prin numeroasele

linii de dialog [i prin informa]iile din

casetele ce apar `n timpul ecranelor de

`nc\rcare. Chiar [i misiunile secundare

adaug\ ceva la `ntregul pove[tii, creând o

lume fantastic\ [i `n acela[i timp credibil\.

Pe lâng\ cele [apte clanuri ale Camarillei

(Toreador, Brujah, Nosferatu, Tremere,

Ventrue, Gangrel [i Malkavian), mai apar [i

alte organiza]ii vampirice: Anarchs (o

variant\ comunist\ a Camarillei), Kuei–Jin

(vampiri de origine asiatic\) sau Sabbat

(complet `mpotriva ideii c\ vampirii ar

trebui s\ se ascund\, ei consider\ c\ ar

trebui s\ conduc\ lumea). Evident, `ntre

aceste fac]iuni conflictele sunt la fel de

numeroase ca [i alian]ele, totul `n func]ie

de interesul de moment, dar [i de

influen]a exercitat\ de alegerile juc\torului.

INGREDIENTUL MINUNE: 

O POVESTE CAT UN ROMAN
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VERDICTXTREMPC

8
Un RPG excelent, 

dar un FPS mediocru

RPG 
"Ca RPG, Bloodlines este o experien]\

extraordinar\: poveste complex\,

dezvoltare excelent\ a personajului,

dialoguri deosebite."

Dac\ ave]i probleme cu via]a (sângele este folosit [i pentru

abilit\]ile speciale), sursa ideal\ de hran\ sunt trec\torii

[i, `n caz de for]\ major\, [obolanii din canalizare. Aten]ie

`ns\, nu v\ omorâ]i victima! Pierde]i umanitate [i s–ar

putea ca Fiara vampiric\ s\ preia controlul. 

Când vine vorba de lupt\ se manifest\ problemele

jocului, pentru c\ sistemul este cel pu]in deranjant. Chiar

[i cu abilitatea pentru arme de foc la maxim, pagubele

f\cute `n rândurile inamicilor sunt nesemnificative. ~n plus,

armele pot fi re`nc\rcate doar dup\ golirea complet\,

lucru care se desf\[oar\ suficient de lent pentru ca

personajul s\ `ncaseze câteva lovituri serioase. Pentru

inamicii vampiri, katana sau cu]itul [i utilizarea abilit\]ilor

speciale (preferata mea fiind Spectral Wolf, transformarea

`ntr–un lup cu gheare imense) sunt mult mai indicate dac\

nu vre]i s\ suferi]i Final Death. {i, ca s\ pun\ capac la

toate, sunetul (antrenant [i bine ales, de altfel) r\mâne `n

urm\ [i par]ial blocheaz\ jocul, mai ales la intrarea `ntr–un

nou nivel, lucru nepl\cut dac\ pica]i `n mijlocul unei

b\t\lii. Aceast\ problem\ ar putea fi cauzat\ de formatul

melodiilor (mp3), dar deschide [i o alt\ posibilitate

interesant\: ad\ugarea propriei muzici `n joc.

Pe lâng\ sistemul de lupt\ deficitar, fizica pe care o

promitea folosirea Source este sublim\, dar lipse[te

aproape cu des\vâr[ire. Cu excep]ia posibilit\]ii de a muta

l\zi [i butoaie, nu mai exist\ nici o eviden]\ a legilor

fizice. Nu pute]i distruge nimic, gloan]ele nu las\ urme [i

nu trec prin suprafe]e. Regretabil, mai ales c\ Half–Life 2 a

dovedit din plin posibilit\]ile Source. Pe de alt\ parte,

`ns\, grafica arat\ bine, `n stilul gotic [i `ntunecat tipic

lumii vampirice. Anima]iile sunt bine realizate, figurile,

expresive [i sincronizarea buzelor, des\vâr[it\. Am `ntâlnit

totu[i erori grafice jenante: inamici care treceau prin

pere]i sau texturi tremurate, mai ales `n zonele subterane

din canalizare.

Dialogurile sunt un punct forte, `n func]ie de

dezvoltarea abilit\]ilor de intimidare sau seduc]ie

ap\rând noi op]iuni. Astfel, la un moment dat, de[i

aveam un personaj feminin, am reu[it s\ conving o alt\

fat\ (practicanta celei mai vechi meserii din lume) s\

mearg\ cu mine `ntr–un loc retras pentru anumite

activit\]i. Desigur, acel loc retras a fost perfect pentru a

s\ri la gâtul ei pentru o por]ie de sânge. Din multe puncte

de vedere, Bloodlines pare a fi influen]at de Fallout,

EVALUAREGENERALA

poveste foarte elaborat\

anima]ii [i dialoguri bine realizate

sistemul de lupt\ defectuos,

mai ales cu armele de foc

erori grafice [i ie[iri `n desktop

+
+

-

-
JOCURIALTERNATIVE

Vampire: The Masquerade - Bloodlines

Elder Scrolls III: Morrowind

Gothic 2

Credin]a popular\ vede vampirul ca o creatur\

nemuritoare, cu puteri supranaturale (vitez\,

invizibilitate, transformare `n liliac sau lup), dar [i cu

sl\biciuni care `l pot ucide sau m\car `ndep\rta

(lumina, usturoiul, crucea, argintul). Apari]ia mitului

vampirului poate fi explicat\, cel pu]in din unele

puncte de vedere, printr–un fenomen medical.

Porfiria este o boal\ genetic\ a sângelui care

cauzeaz\, printre altele, sensibilitate la lumina

soarelui, paloare facial\ [i lungirea incisivilor; `n

epoca medieval\, pentru cei care `[i permiteau [i

aveau [i metode de a eluda legea, exista [i un leac

temporar pentru aceast\ maladie: consumarea de

sânge uman. De aici pân\ la crearea unei pove[ti

fantastice nu a fost decât un pas.

VAMPIRUL SI MITOLOGIA
lucru de `n]eles, Troika fiind

fondat de membri ai echipei

care a lucrat la clasicul RPG. Cu

o poveste complex\, cele [apte

clanuri [i patru finale diferite,

Bloodlines ofer\ mult\

rejucabilitate. Pân\ la urm\,

cine nu a visat m\car o dat\ s\

devin\ o creatur\ nemuritoare,

cu puteri neasemuite?

Anda Dr\gnu]\

Unul dintre

mon[trii care dau

destul\ b\taie de

cap pân\ s\

devin\ cenu[\.

�

O `ntâlnire `ntre vampiri

ale c\rei rezultate nu au

fost prea `ncurajatoare.
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Timpul nu mai este de partea prin]ului persan

INTERACTIUNE

� peste 15 ore de joc, de dou\ ori

mai mult decât Prince of Persia: The

Sands of Time

� 5 tipuri de arme (s\bii, topoare,

buzdugane, pumnale [i arme

improvizate) cu care se pot realiza

o mul]ime de combo-uri

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 0

� LAN: 0 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 1GHz

� Memorie: 256MB

� Video: 32MB

"MATERIALUL URM|TOR NU ESTE RECOMANDAT

tinerilor sub 16 ani. Genul: ac]iune. Con]ine: nuditate,

scene cu conota]ii sexuale, limbaj vulgar, violen]\

excesiv\, comportamente periculoase ce, din fericire,

nu pot fi imitate cu u[uri]\ [i o coloan\ sonor\ rock cu

posibile influen]e sataniste."

Influen]ele sataniste sunt singura explica]ie pentru

unele dintre schimb\rile prin care a trecut Prince of

Persia de la The Sands of Time la Warrior Within. Nu pot

nega c\ [i acesta din urm\ este un joc superb, cu scene

de ac]iune greu de uitat, dar nu pot nici s\ nu observ c\

el a fost creat pe baza unei formule precise, care

`nghesuie `n acela[i loc toate elementele care se

presupune c\ au o contribu]ie la ob]inerea succesului

comercial. Personaje feminine care o fac pe BloodRayne

s\ par\ o [col\ri]\ cuminte? Exist\, iar secven]ele

cinematice le pun bine `n valoare "calit\]ile", din

unghiuri foarte revelatoare. Personaj principal cu

atitudinea unui dur de cartier [i voce de fum\tor

`nveterat? Avem [i a[a ceva. Rock industrial produs de o

forma]ie la mod\? Sigur, de[i Godsmack nu este tocmai

Linkin Park (de fapt sunt ceva mai buni, dar nu au

aceea[i popularitate, iar albumele lor con]in mai multe

piese de umplutur\; dar s\ l\s\m opiniile despre muzic\

`n seama altora).

~n aceste condi]ii, jocul ar fi putut cu u[urin]\ s\ se

transforme `ntr–un dezastru, dar, cumva, studioul din

Montreal al Ubisoft a reu[it s\ integreze toate

elementele comerciale obligatorii `ntr–un tot unitar care

func]ioneaz\ [i care, `n momentele sale cele mai bune,

`ntrece chiar The Sands of Time. Dac\ nu ar fi accentul

mai mare pus pe repeti]ie [i câteva mici probleme,

Warrior Within ar putea cu siguran]\ s\ `[i `ntreac\

predecesorul.

Repetitivitatea este dat\ de o alt\ cerin]\ derivat\

din criticile pe care le–a primit The Sands of Time.

Acesta a fost considerat prea scurt, a[a c\ 

acum avem parte de un joc ceva mai plin de 

substan]\, dar [i mai plin de momente care se repet\ `n

diverse forme. Inclusiv inamici cu care trebuie s\ lupta]i

de mai multe ori [i inamici care au exact acela[i

comportament cu al]ii.

Vestea bun\ este c\ partea de lupt\ este mult mai

bine conceput\, cu o mul]ime de combo–uri de o

spectaculozitate greu de descris `n cuvinte. Calitatea

anima]iilor a fost un punct forte al seriei `nc\ de la

prima versiune 2D, iar lucrurile nu s–au schimbat nici

acum. Prin]ul este capabil s\ pun\ `n scen\ un balet al

mor]ii absolut impresionant, cu s\rituri, arunc\ri,

lovituri duble [i inamici despica]i `n dou\, f\r\ a da

niciodat\ senza]ia c\ frumuse]ea evenimentelor de pe

ecran este independent\ de ac]iunile juc\torului. Pentru

a face spectacol ([i a `nvinge) trebuie s\ v\ str\dui]i, nu

doar s\ ap\sa]i la `ntâmplare pe taste.

Nici cealalt\ parte a jocului, care const\ `n folosirea

unui num\r mare de acroba]ii pentru a dep\[i obstacole

[i capcane, nu este mai pu]in bine realizat\ vizual.

Fiecare por]iune este practic o combina]ie de puzzle 

– trebuie s\ `n]elege]i cum se poate ajunge acolo unde

dori]i – [i de joc de ac]iune `n care coordonarea [i

PRINCE OF PERSIA:           
PRE}: 25# • PRODUC|TOR: UBISOFT • PUBLISHER: UBISOFT • DISTRIBUITOR: UBISOFT • WEB: WWW.PRINCEOFPERSIAGAME.COM 

Continuare a unuia dintre succesele

mai pu]in a[teptate ale anului trecut,

Warrior Within `ncearc\, [i par]ial

reu[e[te, s\ `mbun\t\]easc\ re]eta

Prince of Persia: Warrior...
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Schimbarea dramatic\ de stil adus\ de Warrior

Within este explicat\ de evenimentele care au avut

loc `ntre sfâr[itul jocului precedent [i `nceputul celui

nou. Supravie]uirea prin]ului la sfâr[itul

evenimentelor din The Sands of Time a dat na[tere

unui paradox temporal, al c\rui rezultat este apari]ia

lui Dahaka, un monstru care reprezint\ destinul [i

inevitabilitatea acestuia.

Urm\rit timp de zece ani de Dahaka, prin]ul s-a

schimbat foarte mult. A devenit un dur lipsit de orice

scrupul, sarcastic, nemilos [i lipsit de r\bdare (ca s\

nu mai spun c\ a r\gu[it, a `nceput s\ se `mbrace `n

negru [i s\ vorbeasc\ urât cu femeile). Pe parcursul

jocului va lua de mai multe ori decizii discutabile,

care `l arat\ ca pe un antierou, `mpins `nainte de

instinctul de supravie]uire [i nu de un ]el nobil. O

schimbare nu neap\rat rea, a[ zice, dat fiind c\ de

eroi perfec]i avem parte `n majoritatea jocurior. 

Ca orice poveste cu paradoxuri temporale (prin]ul

c\l\tore[te `n timp pentru a `mpiedica apari]ia

nisipurilor timpului [i a anula astfel evenimentele care

l-au adus `n situa]ia actual\), intriga se cam `ncurc\ pe

alocuri, dar nu poate fi calificat\ drept slab\.

Plimbarea `nainte [i `napoi `n timp creeaz\ mai multe

situa]ii interesante, `n care `ntâmpl\ri prin care am

trecut deja cap\t\ alt sens ori sunt anulate de ceea ce

eroul face `ntr-o perioad\ temporal\ anterioar\.

UN PRINT CU PROBLEME
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`ncepea s\ `]i plac\ mai mult. 

I se pot aduce mai multe critici

decât predecesorului s\u, dar

este mai bun decât orice alt

titlu de acest gen ap\rut `n

ultimul an. Nu–l rata]i.

Bogdan Bridinel

WARRIOR WITHIN

Prince of Persia: Warrior...

jocuri

111ianuarie 2005
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8
Mai comercial [i mai

repetitiv, dar tot bun

Actiune
"Prin]ul este capabil s\ pun\ `n scen\ 

un balet al mor]ii absolut impresionant,

cu s\rituri, arunc\ri, lovituri duble [i

inamici despica]i `n dou\."

viteza de reac]ie sunt vitale pentru a reu[i. Singurul

lucru care i se poate repro[a acestei componente este

c\ ea nu s–a schimbat `n nici un fel de la The Sands of

Time. M\car camera la persoana a treia ar fi putut fi

`mbun\t\]it\, dar ea continu\ s\ fac\ probleme uneori,

când nu ofer\ cele mai bune unghiuri posibile. Combinat

cu sistemul de salv\ri zgârcit (nu pute]i salva decât

atunci când descoperi]i o fântân\) acest lucru poate

duce la momente de frustrare. Din fericire, avem la

dispozi]ie [i acum puterea de a `ntoarce timpul cu

câteva secunde `n urm\, a[a c\ un singur salt mortal

gre[it nu duce imediat la nevoia de a `nc\rca o salvare.

Nici partea de explorare nu este lipsit\ de o

anumit\ doz\ de repetitivitate. Cea mai mare parte a

ac]iunii se desf\[oar\ `n acela[i loc `n dou\ perioade

temporale diferite, ceea ce pe de o parte face mai

palpabil\ tema principal\ a jocului – timpul [i efectele

sale –, dar pe de alt\ parte creeaz\ o senza]ie de

deja–vu destul de nepl\cut\. Monotonia este spart\ de

`ntâlnirile cu Dahaka, adev\rate curse contracronometru

`n care singura [ans\ a prin]ului este aceea de a fugi

cât mai repede, [i de apari]ia din când `n când a unei

noi abilit\]i.

A[adar, Prince of Persia s–a maturizat artificial, prin

implantarea de silicon [i `mpro[carea cu sânge, dar

r\mâne acela[i joc de ac]iune elegant, spectaculos [i

unic prin ceea ce ofer\. Are mai pu]in din Persia [i mai

mult din MTV, se ia prea mult `n serios [i prezint\ un

erou cam nesuferit, dar are o poveste bine construit\ [i

`n cele din urm\ interesant\. Are elemente care se

repet\, dar [i meritul de a nu se termina atunci când

EVALUAREGENERALA

sistem de lupt\ bine realizat

niveluri excelente, care pun la

lucru atât mintea, cât [i

degetele

anima]ii spectaculoase atât `n

lupt\, cât [i `n afara ei

camera are probleme, sistemul

de salv\ri nu este cel mai bun

imaginabil

+
+

+

-

JOCURIALTERNATIVE

Prince of Persia: Warrior Within

Prince of Persia: The Sands of Time

Tomb Raider: Angel of Darkness

INGREDIENTUL MINUNE: LEVEL DESIGN

Warrior Within are câteva calit\]i care `l scot imediat

`n eviden]\ - anima]iile, oricât de mult le-a[ fi l\udat

deja, tot mai merit\ men]ionate, sistemul de lupt\

este mai interesant decât cele oferite de jocuri

specializate numai `n asta -, dar `n cele din urm\

atributul lui cel mai important este acela[i ca [i `n

cazul lui The Sands of Time: construc]ia nivelurilor. De

multe ori ve]i avea parte de ceva b\t\i de cap pân\

`n]elege]i ce trebuie f\cut pentru a progresa, dar

acesta nu este un lucru r\u, ci creeaz\ o satisfac]ie

asem\n\toare cu cea dat\ de rezolvarea unui puzzle `n

Myst. Bonusul este c\ aceste rezolv\ri sunt foarte

spectaculoase, necesitând combina]ii de acroba]ii,

cum ar fi mersul pe un zid, s\ritul peste o pr\pastie

sau balansatul pe o sfoar\.

~n castel este mult

mai cald decât pare

la prima vedere.

Personajele sunt

toate `mbr\cate

pentru plaj\.

�

Inamicii mai puternici

rescriu regulile dup\ care

se dau luptele, ceea ce

uneori `i face interesan]i,

alteori frustran]i.

�

Cu cât un

combo este mai

spectaculos, cu

atât este mai

devastator.

�

�
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Via]a dulce de pirat al secolului al XVII-lea

INTERACTIUNE

� 27 de tipuri de nave cu care

pute]i str\bate Marea Caraibelor

� 4 na]iuni de partea c\rora pute]i

s\ lupta]i

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 0

� LAN: 0 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 1GHz

� Memorie: 256MB

� Video: 32MB

CINE N-A VISAT M|CAR O DAT| S| ~NFRUNTE TALAZURI

`nvolburate [i, cu o lovitur\ m\iastr\ de sabie, s\ devin\

cel mai temut pirat din Caraibe? Ei bine, Sid Meier n-a

stat prea mult s\ viseze, ci a realizat Pirates! care, `n

anul 1987, stârnea o adev\rat\ revolu]ie prin combina]ia

inedit\ de ac]iune, strategie [i RPG. De atunci, jocurile cu

[i despre pira]i nu au fost nici foarte numeroase, nici

extraordinar de bine realizate, chiar dac\ subiectul are un

poten]ial imens. Refacerea vechiului Pirates! aduce `ns\ o

raz\ de soare, c\ci, la fel ca acum 17 ani, titlul o s\ v\

fac\ s\ uita]i de cas\, mas\, prieteni, [coal\ sau serviciu.

Povestea `ncepe sub umbra r\zbun\rii, c\ci familia

protagonistului a fost luat\ prizonier\ de un nobil r\u,

marchizul de la Montalban. B\iatul scap\ `ns\ [i, 10 ani

mai târziu, se `mbarc\ spre America pentru a-[i c\uta

du[manul de moarte. Cel pu]in acesta este motivul ini]ial,

pentru c\ frumuse]ea st\ `n libertatea de a v\ alege

singuri drumul. Pute]i deveni pirat, vân\tor de comori,

explorator sau negustor, dar de cele mai multe ori le ve]i

face pe toate, `n func]ie de interesul de moment. Pentru

c\, `nainte ca personajul s\ fie prea b\trân pentru a mai

putea mânui sabia, trebuie s\ acumula]i o avere cât mai

mare [i o faim\ nem\surat\, pentru a deveni cel mai

temut pirat din Caraibe.

Primul lucru de f\cut este vizita `ntr-un port, fie el

englez, francez, olandez sau spaniol (`n func]ie de

na]iunea aleas\ la `nceput). Aici, guvernatorul v\ va oferi

un fel de licen]\ pentru scufundat navele inamice [i, mai

târziu, avansarea `n rang pentru diverse capturi

r\sun\toare. ~n tavern\ s-ar putea s\ fie un grup de

navigatori ner\bd\tori s\ se al\ture echipajului; str\inul

misterios din col] ofer\, contra cost, informa]ii despre

rudele pierdute, h\r]i ale comorilor, inele [i coliere

pentru fermecat inimi feminine, s\bii [i date despre

comer]. Dup\ ce v-a]i pus la curent cu toate nout\]ile,

trebuie s\ v\ `mbun\t\]i]i nava. Fie c\ este vorba de

pânze de bumbac, de tunuri de bronz sau de arm\tur\

mai puternic\ pentru carenaj, toate acestea conteaz\

enorm `n timpul unei b\t\lii.

Tot ce am spus pân\ acum poate p\rea extrem de

complicat. Dimpotriv\. Pirates! este un joc simplu.

Simplist chiar, dar când majoritatea titlurilor au un control

care `]i `nnoad\ degetele, utilizarea doar a butoanelor

numerice ([i a mouse-ului, evident) este o adev\rat\

u[urare. Dar ceea ce creeaz\ cu adev\rat dependen]\ este

ritmul jocului. Sunt multe lucruri de f\cut [i `ndeplinirea

unui obiectiv nu este niciodat\ departe, fie c\ este vorba

de g\sirea unei buc\]i dintr-o hart\ ce marcheaz\ (cu un X

mare [i ro[u, ca la desenele animate) loca]ia unei comori

sau de un duel cu r\ul r\ilor, marchizul Montalban. ~n nici

un caz nu te po]i plânge de lips\ de activitate [i, `n

jum\tate de or\, te po]i trezi c\ ai scufundat o duzin\ de

nave, ai câ[tigat cinci dueluri, ai s\pat dup\ o comoar\ [i

ai dansat cu trei fete de guvernator. ~n ritmul acesta m-am

trezit la un moment dat c\ noaptea se transformase `n

diminea]\, faima ajunsese la 100, aveam rang de duce la

spanioli, Henry Morgan era doar o amintire, dar `nc\ nu-i

f\cusem de petrecanie lui Montalban.

Cea mai mare parte din joc se petrece `n b\t\lii.

Pentru a captura (sau scufunda) o nav\, trebuie lua]i `n

SID MEIER'S PIRATES!
PRE}: 33.3# • PRODUC|TOR: FIRAXIS • PUBLISHER: ATARI • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.ATARI.COM/PIRATES

Jocul care l-a f\cut cunoscut pe Sid Meier

revine dup\ nu mai pu]in de 17 ani.

Sid Meier's Pirates!
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~n mod clar, pentru unii dintre noi, activitatea

de pirat `n Caraibe a fost una dintre cele mai

distractive ale anului. Nu pentru to]i `ns\.

Pirates! a fost probabil cel mai discutat joc `n

redac]ie `n ultima perioad\, din cauz\ c\ nu

am putut s\ ne punem de acord `n privin]a lui.

Nu pot nega c\ Pirates! este fermec\tor,

c\ d\ o anumit\ dependen]\ prin num\rul

foarte mare de lucruri pe care le pute]i face la

un moment dat sau c\ are p\r]i foarte bine

realizate. ~ns\, `n cele din urm\,

repetitivitatea sa `mi vine de hac. ~n fiecare zi

`mi vine s\ mai joc pu]in, dar dup\ numai o

or\-dou\ m\ simt deja plictisit. ~n plus, unele

dintre minijocuri sunt de-a dreptul slabe.

Furi[atul prin ora[e [i c\utatul de comori se

desf\[oar\ prea lent, de[i nu presupun nici un

fel de decizie dificil\, iar dansul este complet

dezechilibrat, fiind de departe cel mai dificil

la `nceput, dar c\zând `n rutin\ imediat ce `l

`nv\]a]i.

Asta nu `nseamn\ c\ trebuie s\ evita]i

Pirates!, dar, dac\ nu `l g\si]i atât de grozav

pe cât pare s\ `l g\seasc\ majoritatea

planetei, s\ [ti]i c\ nu sunte]i singuri.

Bogdan Bridinel

OPINIE ALTERNATIVA
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considerare mai mul]i factori: direc]ia vântului, tipul de

ghiulele folosite [i pozi]ia navei pentru a utiliza cât mai

eficient tunurile. Dac\ echipajul este numeros, pute]i

trece direct la abordaj, ceea ce `nseamn\ un duel cu

c\pitanul navei. Pute]i folosi [i obiectele din decor [i, dac\

v\ pricepe]i la mânuit sabia, c\pitanul advers va ateriza `n

ap\. Uneori, un marinar priceput se va al\tura echipajului,

un buc\tar sau un medic fiind extrem de util pentru

moralul oamenilor. Nici ora[ele nu sunt uitate, furi[atul

fiind necesar dac\ a]i scufundat prea multe nave ale acelei

na]ii (dar ave]i totu[i un interes `n acel ora[), iar lupta pe

uscat se d\ sub forma unei confrunt\ri pe ture `ntre pira]i

[i solda]ii din ora[. Dac\ `nvinge]i, pute]i alege un nou

guvernator, `n func]ie de interesele pe care le ave]i.

O alt\ secven]\ pe care s-ar putea s\ o g\si]i adesea

frustrant\ este dansul. Fiecare guvernator are o fat\,

care s-ar putea s\ se lase atras\ de pana de la p\l\rie [i

de decora]iile de pe uniform\ [i s\ v\ invite la bal. Tot

ce ave]i de f\cut este s\-i urma]i indica]iile, doar c\

primele `ncerc\ri nu sunt foarte simple. Odat\ `nv\]ate

secven]ele, chiar devine u[or [i mai ales profitabil:

domni[oara v\ poate oferi informa]ii valoroase sau un

obiect util `n dueluri sau la naviga]ie. {i, dac\ fata v\

place atât de tare, pute]i s\ v\ `nsura]i cu ea. Desigur,

dup\ ce `i oferi]i o bijuterie, v\ bate]i cu logodnicul

gelos [i o salva]i din ghearele lacome ale monstruosului

c\pitan Mendoza.

Tot universul `n care ve]i naviga este str\lucitor, dar

detaliat realizat. Grafica este luminoas\ [i senin\, de

parc\ oricând ar putea s\ apar\ un `ngera[ (cu un petic la

ochi) din col]ul monitorului. Este o viziune idealizat\ a

vie]ii de pirat, desigur, dar `n ton cu realizarea general\ a

jocului. Protagonistul are o fa]\ angelic\, toate fetele au

decolteuri generoase, c\pitanul de pira]i din or\[elul

secret seam\n\ cu Jack Sparrow; anima]iile adaug\ via]\

lumii: este o adev\rat\ pl\cere s\ vezi pânzele navei

umflându-se `n vânt, loca[urile tunurilor deschizându-se `n

b\t\lii, catargele care se rup [i omule]ii care sar

`nsp\imânta]i peste bord. 

La prima vedere, Pirates! poate p\rea doar un joc

simplist [i repetitiv. ~n mod sigur nu este o inova]ie

tehnic\ de categoria Half-Life 2. Dar dup\ câteva zile [i

nop]i petrecute `n universul

Caraibelor, v\ ve]i da seama c\

nu are nevoie de fizic\ de

ultim\ genera]ie, nici de un

control complicat. Tocmai

simplitatea [i farmecul idealizat

al unei epoci demult apuse

creeaz\ dependen]\. 

Anda Dr\gnu]\

Sid Meier's Pirates!

jocuri
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9
O superb\ istorie

roman]at\ a pirateriei

Actiune
"Trebuie s\ acumula]i o avere cât

mai mare [i o faim\ nem\surat\,

pentru a deveni cel mai temut

pirat din Caraibe."

JOCURIALTERNATIVE

Sid Meier's Pirates!

Port Royale

Pirates of the Caribbean

~n ton cu grafica cu tent\ de desen animat este [i

sim]ul umorului, un umor fin, cel mai adesea de

situa]ie. ~ntr-un moment `n care jocurile sunt judecate

dup\ cantitatea de sânge `mpr\[tiat\ `n jur, `n Pirates!

nimeni nu moare. Pira]ii sunt arunca]i peste bord sau

se arunc\ singuri `n ap\ când le ia foc mâneca hainei;

duelul cu logodnicul gelos se `ncheie cu o vaz\ imens\

care `i sparge capul; nici m\car Montalban nu este ucis,

ci umilit, ajungând un biet servitor. Hohote de râs

stârnesc guvernatorul care le[in\ dac\ refuza]i s\-i

salva]i fata r\pit\, fa]a dezam\git\ a protagonistului

care a dat cu stângul `n dreptul [i nu a reu[it s\

danseze sau gr\mada de pira]i adunat\ la nunta

c\pitanului lor. Chiar [i p\s\reasca ciudat\ pe care o

vorbesc personajele este simpatic\, dând senza]ia c\

totul este o glum\, c\ pirateria `ntr-adev\r era doar

str\lucire [i aventuri.

INGREDIENTUL MINUNE: UMOR

EVALUAREGENERALA

lupte navale, abordaje [i

dueluri pe cor\bii

grafic\ str\lucitoare [i modele

adecvate epocii jocului

control foarte simplu, cu

excep]ia secven]elor de dans

devine repetitiv la un moment dat

+

+

+

-

O secven]\ de dans

reu[it\ poate aduce

numeroase avantaje.

�

Nunta la pira]i.

�

Marea este albastr\, portul

aproape, iar navele sunt

numai bune de pr\dat.

�
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Need for Speed `ncruci[at cu GTA [i cu un videoclip de Snoop Dogg

INTERACTIUNE

� peste 30 de ma[ini, de la Peugeot

206 la Audi TT

� de dou\ ori mai multe op]iuni de

personalizare a ma[inilor decât `n

Need for Speed Underground

� ora[ `mp\r]it `n 5 cartiere,

fiecare cu arhitectura sa

� 3 noi tipuri de `ntrecere: 

Street X, Underground Racing

League [i Outrun

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 6

� LAN: 4 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 933MHz

� Memorie: 256MB

� Video: 32MB

NEED FOR SPEED SEAM|N| CU MADONNA.

~n continu\ schimbare, mereu `n centrul aten]iei, uneori

scandaloas\, uneori fascinant\, aceast\ serie a reunit

sub acela[i nume o adun\tur\ eterogen\ de jocuri foarte

diferite `ntre ele, nu numai ca valoare, ci [i ca stil.

Din acest motiv este oarecum dezam\gitor s\ vezi

c\ jocul din acest an nu este decât o variant\ pu]in

modificat\ [i pu]in extins\ a celui de anul trecut,

suficient de asem\n\toare `ncât s\ creeze uneori

senza]ia c\ este vorba despre unul [i acela[i joc. Mai

r\u de atât este `ns\ faptul c\, de multe ori, noua

apari]ie se dovede[te mai slab\ decât originalul.

Asta nu se `ntâmpl\ din cauz\ c\ s-a umblat la

re]et\. Miezul a r\mas nemodificat, `ns\ pe lâng\ el au

fost ad\ugate tot felul de lucruri, majoritatea cu efecte

mai curând negative decât pozitive. Unele dintre ele

sunau frumos `n teorie, dar altele, sincer, era clar de la

`nceput c\ vor crea probleme, [i numai dorin]a celor de

la EA de a aduce suficiente nout\]i `ncât s\ justifice o

continuare a f\cut ca ele s\ fie incluse. 

Vinovatul num\rul unu este chiar cel mai l\udat nou

element: libertatea de mi[care. Anul trecut participam

la curse cu trasee bine stabilite, toate plasate `n acela[i

ora[, care `[i `nchidea [i deschidea str\zile dup\ nevoie.

Acum, ei bine, `n mare parte facem acela[i lucru, numai

c\ avem posibilitatea suplimentar\ de a ne plimba `n

voie prin ora[ `ntre curse. Dar de ce ar vrea cineva s\

fac\ asta r\mâne un mister. Ora[ul este plictisitor, f\r\

pietoni, f\r\ misiuni speciale, f\r\ poli]ie [i `n general

f\r\ nimic din ceea ce se g\se[te `n ora[ele din Grand

Theft Auto, seria care cu siguran]\ a fost sursa de

inspira]ie pentru aceast\ idee.

A[adar, `n loc s\ ne plimb\m prin ora[ pentru c\

vrem, o facem pentru c\ trebuie. O parte din curse pot

fi accesate [i direct din propriul garaj, dar nu toate, iar

garajele speciale, `n care pute]i aduce modific\ri

ma[inilor, nu sunt disponibile decât dac\ v\ deplasa]i

pân\ acolo, dup\ ce `n prealabil peria]i tot ora[ul pentru

a le g\si. Cine g\se[te ceva amuzant `n asta s\ ridice

dou\ degete. Mie, personal, mi s-a p\rut o complica]ie

inutil\ care m-a f\cut s\ profit mult mai pu]in decât a[

fi vrut de una dintre p\r]ile interesante ale jocului, [i

anume posibilitatea de a personaliza ma[ina.

Ca [i cum nu ar fi fost suficient, povestea de

fundal, jenant\, dar `ncânt\tor de pu]in dezvoltat\ `n

Need for Speed Underground, este prezent\ mult mai

pregnant acum. Ora[ul este plin de indivizi care se cred

`ntr-un videoclip de Snoop Dogg, dar `n mod clar nu au

idee cum se vorbe[te pe strad\ [i sunt de un penibil

greu de suportat. Personajul principal are probleme [i

`ncearc\ s\ `[i fac\ o carier\ `ntr-un nou ora[ (bizar de

asem\n\tor cu cel de data trecut\), ajutat de o

frumoas\, chit c\ de subtilitatea unui ciocan de

dou\zeci de kilograme, fat\ de cartier. Telefonul mobil

este folosit f\r\ `ncetare pentru a da juc\torului

informa]ii despre curse, sponsori, componente [i

diverse alte evenimente. {i tot ce `mi doresc este ca

toate acestea s\ dispar\, s\ mi se dea un meniu simplu

[i s\ fiu l\sat s\ `mi v\d de jocul de curse pentru care

sunt de fapt aici.

NEED FOR SPEED              
PRE}: 27.5# • PRODUC|TOR: EA GAMES • PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION

Cei de la Electronic Arts sunt

hot\râ]i s\ ne ofere câte un 

joc Need for Speed pe an, iar

aceasta este oferta anului 2004

Faptul c\ acum utilizatorii de PC

pot juca `n multiplayer [i prin

intermediul unui LAN este unul

dintre avantajele lui NFSU 2.

Need for Speed...

Ultima or\  | Feature  | Prima impresie  | Avanpremiere  | Prezent\rijocuri
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MICI IMBUNATATIRI

Ini]ial, s\ conduci o ma[in\ `n

Underground 2 pare s\ fie exact la fel cu

a conduce o ma[in\ `n predecesorul s\u.

Totu[i, la o privire mai atent\ exist\

câteva mici diferen]e care schimb\ jocul

`n bine, chiar dac\ nu cu mult. Fizica

ma[inilor este ceva mai complex\ acum,

de[i ciocnirile sunt la fel de slab

realizate, nefiind nici de realismul celor

din Colin McRae Rally, nici de

spectaculozitatea celor din Burnout 3.

Exist\ [i posibilitatea de a face tunning

real, adic\ de a seta anumite

componente, cum ar fi suspensiile sau

frânele, pentru a le adapta mai bine la un

anumit tip de curs\. Rezultatele nu sunt

foarte spectaculoase [i cu siguran]\ pute]i

termina jocul f\r\ s\ v\ bate]i capul cu

aceast\ component\, dar cei interesa]i

pot ob]ine un mic avantaj `n acest fel. Un

impact mai mare `l are o idee

`mprumutat\ din Burnout, [i anume aceea

de a umple rezervorul de nitroxid `n

func]ie de manevrele juc\torului.

Manevrele spectaculoase aduc un plus de

nitroxid [i pot reprezenta cheia victoriei.
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UNDERGROUND 2
WEB: WWW.EAGAMES.COM/OFFICIAL/NFS/UNDERGROUND2

Need for Speed ...

jocuri

115ianuarie 2005
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Aduce pu]ine

schimb\ri [i nu toate

sunt `n bine

Racing
"~n mare parte facem acela[i lucru 

ca [i anul trecut, numai c\ avem

posibilitatea suplimentar\ de a ne

plimba `n voie prin ora[ `ntre curse."

Cursele `n sine nu sunt rele. La `nceput totul se

desf\[oar\ cam lent, dar `n timp apar ma[ini mai rapide [i

trasee mai palpitante. Mare parte din tipurile de `ntrecere

sunt absolut identice cu cele de anul trecut, dar exist\ [i

câteva nout\]i. Street X se desf\[oar\ pe circuite foarte

scurte [i presupune mai mult\ violen]\ decât o curs\

normal\, `ns\ are parte de un AI stupid. Oponen]ii vor

`ncerca s\ atace din prima secund\ [i, dac\ v\ da]i la o

parte din calea furiei lor, `i ve]i l\sa `n urm\ `ncle[ta]i unii

cu al]ii [i lipsi]i de orice [ans\. Underground Racing

League, de[i sun\ spectaculos, se rezum\ la circuite

improvizate `n diverse locuri `n care, chipurile, este ilegal

s\ te `ntreci. Al treilea nou tip de `ntrecere, Outrun, este

cel mai interesant, de[i este desprins de restul jocului.

Din cauza structurii neliniare este mai greu de ]inut

socoteala, dar, per total, Underground 2 pare s\ ofere mai

mult din toate: mai multe curse, mai multe op]iuni de

personalizare, mai multe componente ce pot fi

`mbun\t\]ite, mai multe ma[ini. Dorin]a de a vedea totul

cu siguran]\ v\ poate `mpinge s\ juca]i mai mult decât a]i

putea crede ini]ial, `ns\, la un moment dat, repetitivitatea

peisajelor de ora[ `n `ntuneric poate deveni obositoare.

Din toate acestea nu trebuie s\ `n]elege]i c\ Need for

Speed Underground 2 este un joc slab sau unul care,

pentru fanii predecesorului s\u, va fi o dezam\gire uria[\.

Nu. Este un joc bun, `mpopo]onat cu prea multe brizbrizuri

inutile sau de-a dreptul deranjante [i marcat de

asem\narea prea mare cu originalul. Dac\ v-a pl\cut Need

for Speed Underground ve]i g\si destule satisfac]ii [i aici,

dar nu v\ a[tepta]i la o revela]ie.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

modul Outrun este cu adev\rat

nou [i interesant

modelul fizic este ceva mai bun

libertatea de mi[care este mai

mult o pacoste

mult prea asem\n\tor cu

predecesorul s\u

+

+
-

-

JOCURIALTERNATIVE

Need for Speed Underground 2

Need for Speed Underground

Flat-Out

Singurul lucru care justific\ existen]a ora[ului este

posibilitatea de a participa la curse de tip Outrun. ~n

afar\ de ma[inile obi[nuite, prin ora[ ve]i observa [i

unele modificate pentru curse, pe care le pute]i

aborda pentru o mic\ `ntrecere. Regula este simpl\:

cel care este `n fa]\ câ[tig\ când distan]a dintre

ma[ini atinge un nivel prestabilit. Nu exist\ un

circuit, nu pute]i alege orice direc]ie vi se pare mai

potrivit\, de[i, evident, atunci când sunte]i `n urm\

ave]i mult mai pu]ine op]iuni viabile decât atunci

când sunte]i `n frunte. Outrun este plin de tensiune

[i foarte diferit de celelalte tipuri de evenimente,

dar, din p\cate, este introdus ca un bonus [i nu

influen]eaz\ parcursul jocului (exist\ recompense

financiare, dar nu substan]iale).

INGREDIENTUL MINUNE: OUTRUN

Rezultatele curselor de tip

Street X sunt decise de

`nc\ierarea de pe linia de start. 
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Egiptul Antic `n cele mai mici detalii

IMMORTAL CITIES: CHILDREN OF THE NILE

VERDICTXTREMPC

7
~i lipse[te

perspectiva de

ansamblu

INTERACTIUNE

� o campanie desf\[urat\ de-a lungul

a trei epoci de glorie ale Egiptului

� scenarii independente [i

posibilitatea de a crea unele noi cu

ajutorul editorului

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1 � NET: 0

� LAN: 0 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 800MHz

� Memorie: 128MB

� Video: 32MB

FARAONUL ABODE ARE APROAPE

40 de ani, vârst\ `naintat\ pentru secolul

al VIII–lea `naintea erei noastre, ceea ce

`nseamn\ c\ s–ar putea s\ plece dintre cei

vii `n orice moment. Piramida pe care i–o

construiesc este 90% terminat\, dar

muncitorii [i supraveghetorul stau ast\zi

acas\. Am uitat s\ construiesc docuri, iar

piatra de var pentru piramid\ s–a `ntors

`napoi `n ora[ul de unde o importam.

Bine a]i venit `n Children of the Nile,

titlul de debut pentru Tilted Mill, un studio

alc\tuit `n mare parte din fo[ti membri de

la Impressions (produc\torul lui Pharaoh [i

Caesar). Ca succesor spiritual pentru

aceste titluri clasice, s–ar crede c\ avem

de–a face cu un joc deosebit. Doar c\

aceast\ afirma]ie este numai par]ial

adev\rat\. Premisa de la care porne[te

jocul este diferit\: nu cl\dirile genereaz\

influen]\, ci accentul este pus pe locuitorii

ora[ului. Fiecare cet\]ean are un nume, o

familie [i se va comporta `n via]a de zi cu

zi cam ca omule]ii din Sims. Cu cât

cet\]enii sunt mai mul]umi]i (adic\ au

acces la toate resursele: mâncare, mobil\,

co[uri, covoare, bijuterii), cu atât taxele

vor fi mai mari [i prestigiul faraonului

cre[te odat\ cu ridicarea unor 

monumente grandioase.

La nivel de micromanagement,

Children of the Nile este uimitor de

detaliat [i fiecare element se integreaz\

normal `n lan]ul economic. De la fermieri,

muncitori [i negustori, pân\ la preo]i,

scribi sau nobili, fiecare are rolul s\u bine

definit [i este o adev\rat\ pl\cere s\–i

urm\re[ti umblând prin ora[ pentru a–[i

`ndeplini sarcinile. Problemele apar `ns\ la

nivel de macromanagement. Statisticile

sunt mult prea sumare pentru a da o

privire de ansamblu asupra a ceea ce

merge [i, mai ales, a ceea ce nu merge

bine `n ora[. Când cel mai detaliat indiciu

despre igien\ reprezint\ "câteva

nemul]umiri legate de s\n\tate", singura

solu]ie pentru aflarea cauzei este

selectarea fiec\rei case pentru a afla ce

nu le convine ocupan]ilor ei. Cum

accentul este pus pe oameni, [i nu pe

case, lipse[te structurarea ora[ului pentru

ca spa]iul s\ fie utilizat la maxim. Casele

pot fi puse oriunde, oricum drumurile nu

prea sunt folosite; decora]iunile sunt

gratuite, dar nu au nici un impact asupra

cet\]enilor. Comer]ul se rezum\ la a

trimite expedi]ii virtuale pe o hart\ a

lumii, destul de s\rac\ `n ora[e, dac\ ar fi

s\ ne gândim c\ Egiptul f\cea comer] cu

numeroase state ale epocii, nu doar cu

Libanul [i cu Tura; la fel [i

b\t\liile: ve]i afla doar

rezultatul b\t\liei, `n nici un

caz nu ve]i conduce carele

egiptene `n lupt\.

La nivel grafic, realizarea

este bun\, dar nu spectaculoas\.

Fermierii mai merg [i pe sub ap\

`n timp ce recolteaz\ grânele,

iar al]ii r\mân bloca]i `n fa]a

cl\dirilor. Coloana sonor\ este [i

ea bine aleas\, dar nu `ntr–atât

`ncât s\ o suporta]i [ase–[apte

ore (cel pu]in), cât dureaz\ o

misiune din cadrul campaniei.

Una peste alta, Children of

the Nile nu este un joc r\u,

doar c\ ideea a fost incomplet

implementat\. Pentru fanii

strategiilor de construc]ii, el are

destule de oferit, dar este loc

de numeroase `mbun\t\]iri,

dac\ Tilted Mill vrea s\ continue

seria Immortal Cities.

Anda Dr\gnu]\

Strategie

Immortal Cities: Children...

Ultima or\  | Feature  | Prima impresie  | Avanpremiere  | Prezent\rijocuri
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Succesorul spiritual al

lui Pharaoh este demn

de aten]ie, dar `[i

merit\ el locul `n

panteonul strategiilor

de construc]ii?

PRE}: N/A • PRODUC|TOR: TILTED MILL • PUBLISHER: MYELIN MEDIA • DISTRIBUITOR: N/A • WEB: WWW.IMMORTALCITIES.COM/COTN

Unii muncesc, 

al]ii doar se plimb\. 
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Lansat `n tandem cu foarte

criticatul film al lui Oliver

Stone, acest joc nu are [anse

s\ aib\ o soart\ mai bun\

Cucerirea lumii nu este atât de incitant\ pe cât a]i crede

INTERACTIUNE

� 4 campanii single player,

totalizând peste 20 de misiuni

� 64.000 de unit\]i pot fi prezente

`n acela[i timp pe câmpul de lupt\

� 120 de tipuri distincte de cl\diri

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 6

� LAN: 6 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 1GHz

� Memorie: 256MB

� Video: 64MB

UNEORI, ROSTUL UNUI JOC PARE A FI

doar acela de a sublinia m\re]ia altuia.

Acesta este cazul lui Alexander, un joc

absolut mediocru pe care nu regret c\

l–am `ncercat, pentru c\ mi-a oferit

ocazia s\ `n]eleg mai bine ce realizare

extraordinar\ este Rome: Total War. 

Nu trebuie s\ `n]elege]i c\ Alexander

se `ncadreaz\ exact `n aceea[i categorie.

Este un RTS clasic, dar are b\t\lii de

dimensiuni mult mai mari, care ar putea

s\ ofere o provocare tactic\ serioas\.

Din p\cate, nu o fac. Tactic\ `n

Alexander nu `nseamn\ nimic altceva

decât s\ folose[ti corect unit\]ile care

au bonusuri `n fa]a altora, de exemplu,

suli]a[ii `mpotriva cavaleriei, [i, dup\ ce

ai dat ordinele necesare, s\ te rogi ca

ele s\ fie ascultate.

Disciplina `n rândurile solda]ilor lui

Alexandru nu pare s\ fie privit\ cu prea

mult respect. Nu exist\ comenzi cu o

utilitate precis\, a[a c\ tot ce pute]i face

este s\ muta]i trupele [i s\ le seta]i

gradul de agresivitate, ceea ce reprezint\

sursa majorit\]ii problemelor. Atunci când

li se ordon\ s\ fie agresivi, solda]ii fac ce

vor. Se arunc\ asupra primului adversar

pe care `l v\d, se `mpr\[tie peste tot [i

refuz\ s\ se retrag\ din lupt\, orice ordin

ar primi. Pentru a-i face s\ se retrag\

trebuie s\ `i trece]i mai `ntâi `ntr-o

postur\ defensiv\, ceea ce `nseamn\ c\,

de obicei, pân\ `i convinge]i s\ dea

`napoi, nu mai are cine. Aceasta m\car

este o problem\ pe care am `n]eles-o, dar

`n alte circumstan]e unit\]ile au refuzat

pur [i simplu s\ se mute, f\r\ nici o

explica]ie. Dup\ repetarea ordinului s-au

urnit `n sfâr[it, ca dovad\ a faptului c\

era vorba despre o problem\ tehnic\, nu

despre o alt\ regul\ bizar\ pe care nu am

intuit-o corect.

Toate acestea conteaz\ pentru c\,

dup\ cum spuneam, nu prea exist\ multe

posibilit\]i tactice `n Alexander. La câteva

secunde de la `ncepere, orice b\t\lie se

reduce la o gr\mad\ uria[\ de pixeli

ciocnindu-se unii de al]ii, din care nu mai

pute]i s\ `n]elege]i nimic [i pe care nu

pute]i s\ o influen]a]i foarte mult. De-a

dreptul regretabil, pentru c\ exist\ mai

multe b\t\lii uria[e, la care iau parte mii

de unit\]i [i care sunt spectaculoase

ini]ial, dar degenereaz\ repede.

Dac\ unele misiuni se concentreaz\

doar pe lupte, `n altele pute]i [i s\

construi]i cl\diri [i trupe, chiar dac\ dup\

un sistem foarte simplu. Partea

economic\ a fost `n mod clar conceput\

ALEXANDER
PRE}: 29.9# • PRODUC|TOR: GSC • PUBLISHER: UBISOFT • DISTRIBUITOR: UBISOFT • WEB: WWW.UBI.COM
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Impresionant 

ca dimensiune, 

dar cam atât

`n a[a fel `ncât s\ cear\ foarte

pu]in\ aten]ie. Muncitorii `[i

g\sesc singuri ceva de f\cut, iar

cl\dirile produc un tip de

unitate pân\ când le cere]i s\ se

opreasc\, neexistând

posibilitatea de a construi cu un

singur soldat (este adev\rat, nici

nu ar fi practic; `n Alexander,

cantitatea conteaz\).

~mi este destul de greu s\

g\sesc motive de a recomanda

Alexander. Are câteva b\t\lii

gigantice, dar acestea sunt

scurte [i haotice. Are un aspect

grafic reu[it, dar nu

fenomenal. Are multe misiuni,

dar v\ ve]i plictisi `nainte de a

le juca pe toate. Pentru cei cu

o pasiune pentru jocurile de

strategie [i nici o nou\ apari]ie

la dispozi]ie, rejucarea lui

Rome: Total War este o op]iune

mai bun\.

Bogdan Bridinel

"Este un RTS clasic, dar are b\t\lii

de dimensiuni mult mai mari, care

ar putea s\ ofere o provocare

tactic\ serioas\."

Strategie

Alexander

jocuri

117ianuarie 2005

Dup\ ce lupta se

`ncinge este imposibil

s\ `]i dai seama ce se

mai `ntâmpl\.
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Vân\toarea de demoni continu\

PAINKILLER: BATTLE OUT OF HELL

PRE}: N/A • PRODUC|TOR: PEOPLE CAN FLY • PUBLISHER: DREAMCATCHER • DISTRIBUITOR: N/A • WEB: WWW.PAINKILLERGAME.COM

VERDICTXTREMPC
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Mult stil, 

cam pu]in\ substan]\

INTERACTIUNE

� 10 niveluri de single player

� 2 noi tipuri de joc de multiplayer

care se adaug\ celor din jocul

original

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1 � NET: 16

� LAN: 16 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 1.5MHz

� Memorie: 384MB

� Video: 64MB

PAINKILLER A FOST, POATE, SURPRIZA

anului. Ap\rut practic de nic\ieri, el a

reu[it s\ se bat\ de la egal la egal cu

titluri mult mai cunoscute [i mai

a[teptate. Pentru unii, re]eta sa este

una `nvechit\, iar stilul vizual demodat,

dar pentru mine a fost exact gura de

aer de care aveam nevoie `n mijlocul

atâtor FPS–uri care se luau prea mult `n

serios. Acestea fiind zise, am `ncercat

expansion pack–ul s\u mai mult din

curiozitatea de a vedea cum rezist\

compara]iei cu Half–Life 2 decât din

dorin]a extraordinar\ de a–l juca.

~ntr–un fel, am fost surprins `n 

mod pl\cut.

~nc\ din prima secund\ este clar c\,

cel pu]in la nivel vizual, el face fa]\

compara]iei. Aceast\ prim\ secund\

pune juc\torul `n fa]a unui orfelinat

care arat\ ca un castel bântuit [i

demonstreaz\ `nc\ o dat\ capacitatea

celor de la People Can Fly de a face un

cli[eu s\ arate bine. Ora[e infestate de

zombi? Clovni uciga[i? Nazi[ti poseda]i

de demoni? Toate acestea [i multe

altele se g\sesc `n oferta Battle out of

Hell [i sunt greu de refuzat.

Din p\cate, [i nu are rost s\ v\

preface]i c\ nu [tia]i c\ urmeaz\ s\

spun ceva care `ncepe cu "din p\cate",

Battle out of Hell pierde b\t\lia `n alte

zone. El accentueaz\ unele dintre

defectele lui Painkiller, f\r\ a aduce

nout\]i deosebite `n compensa]ie.

Luptele cu mon[tri de la final de

nivel sunt din nou bazate mai mult pe

puzzle–uri decât pe confruntarea

direct\, numai c\ acum sunt parc\ ceva

mai frustrante. Exist\ inamici care nu

mor decât dup\ ce sunt elimina]i to]i

subordona]ii lor, `mpr\[tia]i prin nivel [i

nu neap\rat dornici s\ se arate la fa]\.

Exist\ inamici care nu sunt vulnerabili

decât `ntr–un anumit moment [i exist\

inamici `n care pur [i simplu trebuie s\

trage]i foarte mult. Pu]ini dintre ei `ns\

sunt la fel de impresionan]i [i

memorabili ca cei din jocul original.

Salturile peste diverse h\uri f\r\

fund au c\p\tat [i ele o frecven]\ mai

mare, ceea ce nu putea fi o idee bun\

`n condi]iile `n care s\ritul nu este

extraordinar de bine implementat, iar

timpii de `nc\rcare sunt extraordinar de

lungi, ceea ce face din s\riturile mai

dificile, care trebuie repetate de câteva

ori, un adev\rat co[mar.

Ca aspecte pozitive pot fi

men]ionate cele dou\ noi arme. Una

dintre ele combin\ o mitralier\

cu un lansator de fl\c\ri, iar

cealalt\ este ceva mai

neobi[nuit\, dispunând atât de

un atac de distan]\ [i o

lunet\, cât [i de un atac

devastator la apropiere,

`mpotriva grupurilor mari.

Exist\ [i dou\ noi moduri de

multiplayer, nici unul

revolu]ionar. Capture the Flag

este exact ce pare c\ este, iar

Last Man Standing se aseam\n\

cu tipul de joc omonim din

Unreal Tournament. 

{i cam asta este tot.

Punctat de câteva momente

bune [i de câteva nout\]i

interesante, Battle out of Hell

este totu[i mai s\rac [i mai

pu]in finisat decât originalul.

Nu o s\-l urâ]i, dar nici dac\

trece]i pe lâng\ el nu pierde]i

mare lucru.

Bogdan Bridinel

Actiune

118 ianuarie 2005

Aventurile `n Iad ale eroului din Painkiller

continu\ exact de acolo de unde se opriser\.

Painkiller: Battle out of Hell

Ultima or\  | Feature  | Prima impresie  | Avanpremiere  | Prezent\rijocuri

Lansatorul de fl\c\ri

este foarte eficient

`mpotriva inamicilor 

mai slabi, dar numero[i.
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R\zboiul dintre viermi[ori cap\t\ propor]ii

WORMS FORTS: UNDER SIEGE
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Problemele de

control distrug un joc

altfel interesant

INTERACTIUNE

� peste 30 de arme haioase, printre

care o mitralier\ cu [oareci explozivi,

un hipopotam zbur\tor [i un lansator

de frigidere

� 20 de misiuni de single player

JOCMULTIPLAYER

� PC: 4 � NET: 4

� LAN: 4 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: III 1GHz

� Memorie: 256MB

� Video: 64MB

PU{CA ARE DOU| FOCURI. CU PRIMUL

provoc explozia unui butoi cu petrol,

care arunc\ `n aer viermele de lâng\ el

distan]\ de dou\ ecrane, f\cându–l s\

târasc\ `nc\ doi pe o platform\ sub]ire,

printre minele antipersonal. Minele

explodeaz\, viermii mor [i sar `n aer,

provocând o reac]ie `n lan] la cap\tul

c\reia se odihnesc cu to]ii pe fundul

apelor de dedesupt. Cu al doilea foc

]intesc un vierme aflat `ntr–un echilibru

fragil pe o creast\ [i `l trimit [i pe el `n

zbor pân\ când love[te apa [i se

scufund\ mai repede decât Titanicul.

Treizeci de secunde, patru inamici

distru[i. Sunt `ncântat. Joc Worms

Armageddon.

Dup\ o sesiune mult prea lung\ `n

care am `ncercat s\ m\ `mpac cu Worms

Forts am nevoie de o pauz\ relaxant\ [i

nimic nu m\ relaxeaz\ mai mult decât o

b\t\lie nebun\ `n Worms Armageddon. ~n

afar\ de asta, ironia situa]iei m\ amuz\

`ntr–o oarecare m\sur\. 

Worms Forts, din p\cate, nu m\

amuz\ deloc. {tiam c\ nu trebuie s\ ma

a[tept la prea multe, dat fiind c\

primele relat\ri despre el fuseser\ pline

de critici, dar tot nu pot s\ nu `mi

reprim un sentiment de dezam\gire. Mai

ales c\, `n nici un caz, nu este vorba

despre o epav\ imposibil de salvat.

~ndr\znesc s\ spun c\ Worms Forts este

un joc mai bun decât `l fac s\ par\

criticii s\i, dar are câteva probleme

foarte grave, care fac din el o experien]\

mult mai frustrant\ decât este cazul.

Ideea, `n sine, este bun\. ~n loc s\

control\m viermi[ori `ntr–un mediu

destructibil [i s\–i punem s\ se

dezmembreze unii pe al]ii, pur [i simplu,

dup\ cum au ocazia, avem o parte tactic\

mai dezvoltat\. Construim cl\diri care nu

pot supravie]ui decât conectate una de

alta [i folosim, pe lâng\ armele normale,

unelte de asediu cu efecte spectaculoase.

Singurele elemente destructibile acum

sunt cl\dirile [i bie]ii viermi[ori.

Elementul tactic este binevenit, dar

pe undeva s–a strecurat o eroare. Totul

este prea complicat [i dureaz\ prea

mult. Trebuie s\ te a[ezi acolo unde te

avantajeaz\ cel mai mult s\ construie[ti,

s\ a[ezi cl\direa, apoi s\ `]i cau]i inamicii

[i s\ `]i vezi de lupt\. Pe deasupra, exist\

tot felul de evenimente care las\ juc\torii

pe post de specatori [i dureaz\ prea

mult, prelungind [i mai mult partidele.

~n timpul `n care `n Worms Armageddon

câ[tigam un joc, iar `n Worms 3D

Re]etei Worms nu i se mai pot

aduce multe `mbun\t\]iri, a[a

c\ cei de la Team 17 au `ncercat

s\ vin\ cu o idee nou\.

Rezultatul este Worms Forts.

Ac]iune

Worms Forts: Under Siege

Ultima or\  | Feature  | Prima impresie  | Avanpremiere  | Prezent\rijocuri
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suprimam jum\tate din

inamici, `n Worms Forts abia

dac\ reu[esc s\ fixez ]inta.

}inta este o alt\ poveste,

chiar mai nepl\cut\. Camera 3D,

care func]iona decent `n Worms

3D, este de–a dreptul bezmetic\

acum. Dac\ inversez axele

func]ioneaz\ mai intuitiv la

persoana a treia, dar `mi scoate

peri albi la persoana `ntâi, [i

invers. Când o mi[c `ntr–o

direc]ie se mai deplaseaz\

secunde bune dup\ ce eu m–am

oprit. Ochitul este un co[mar.

Deplasatul prin decor este

`nsp\imânt\tor de dificil.

Luptele nu se mai poart\

`mpotriva inamicului, ci `mpotriva

interfe]ei [i, când `]i dai seama

de asta, `]i dai seama c\ nu

mai joci de mult de pl\cere. {i

`]i vine s\ te `ntorci la o

versiune din vremuri mai bune.

Bogdan Bridinel

Bombardamentele

aeriene nu sunt

foarte eficiente.
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De la simplu fotbalist la manager

CU APARI}IILE SALE ANUALE PE TOATE

platformele din univers, cu stilul s\u

de a aduce numai mici `mbun\t\]iri

versiunilor precedente, cu modul `n

care profit\ de evenimentele

fotbalistice importante pentru a lansa

`nc\ o versiune f\r\ nimic nou, FIFA

este exemplul perfect al modelului

economic extrem de cinic al celor de

la Electronic Arts.

Ceea ce nu `nseamn\ c\ este un

joc r\u. ~ntre diversele versiuni

calitatea a variat, dar, la modul

general, jocurile seriei FIFA sunt

printre cele mai bune titluri

fotbalistice pe care le pute]i g\si. Pe

PC, cel pu]in, nici nu au concuren]\.

De aceea am preferat versiunea de

PlayStation 2, care beneficiaz\ de un

control ceva mai bun [i este mai

interesant\ prin prisma faptului c\ pe

aceast\ consol\ mai exist\ câteva serii

concurente (Pro Evolution Soccer, This

is Footbal).

Diferen]ele dintre versiuni nu sunt

mari [i ]in mai mult de modul de

control. Aici PlayStation 2 are

avantajul, `ns\, `n ceea ce prive[te

calitatea grafic\, PC–ul este cel care

iese `n fa]\.

A[adar, l\sând toate aceste

considera]ii la o parte, `ntrebarea

principal\ este ce aduce nou versiunea

2005. ~n cadrul jocului efectiv,

diferen]ele sunt subtile [i orientate `n

principal c\tre juc\torii mai abili.

Astfel, acum a fost creat un sistem cu

ajutorul c\ruia pute]i folosi la maxim

prima atingere de balon. Ideea este

ca, `nainte ca balonul pasat de un

fotbalist s\ ajung\ la destinatar,

juc\torul s\ foloseasc\ stick–ul din

dreapta controller–ului pentru a

imprima direc]ia `n care acesta va

face preluarea (pe PC asta se face

]inând ap\sat\ tasta Shift). Avantajul

este evident: printr–o preluare bun\,

pute]i s\ dep\[i]i funda[ii adver[i

`ntr–o singur\ secund\ [i s\ crea]i

astfel o ocazie important\. Nu este

deloc atât de u[or pe cât sun\ `n

teorie, pentru c\ trebuie s\ muta]i

rapid degetul mare de pe butoanele

destinate ac]iunilor obi[nuite pe stick

[i apoi din nou pe butoane,

coordonându–v\ `n acest timp pentru a

imprima [i direc]ia bun\, dar atunci

când v\ reu[e[te satisfac]ia este pe

m\sur\. O alt\ `mbun\t\]ire o

reprezint\ arunc\rile dup\ ce mingea

iese `n afara terenului. Acum pute]i s\

controla]i juc\torul care urmeaz\ s\

primeasc\ mingea `nainte ca aceasta

s\ fie aruncat\, ceea ce `nseamn\ c\

ave]i [anse mai mari de a o câ[tiga

decât pân\ acum.

~n cele din urm\ `ns\ a[ zice c\ nu

elementele nou-introduse fac din FIFA

2005 un joc mai bun decât FIFA 2004,

ci `mbun\t\]irea celor vechi. AI–ul

este mult mai bun acum, juc\torul

ap\rându–se inteligent [i plimbând

balonul destul de bine pân\ g\se[te o

bre[\ `n defensiva advers\, iar fizica

balonului este [i ea semnificativ

`mbun\t\]it\. De fapt, de data aceasta

mingea chiar pare un obiect

independent, nu lipit de picioarele

juc\torilor. EA a anun]at acest lucru

`nc\ de la FIFA 2003, dar abia acum se

poate spune cu certitudine c\

preten]iile sale sunt sus]inute de

realitate.

~n afara stadionului, demn de

remarcat este noul mod "Career". F\r\

a se apropia de complexitatea

jocurilor axate numai pe management,

acest mod reu[e[te totu[i s\ creeze o

motiva]ie pentru juc\tor. Evident,

trebuie s\ `ncepe]i de jos, cu o echip\

FIFA FOOTBALL 2005
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Cel mai bun joc FIFA

din ultimii ani

Sport

FIFA Football 2005

jocuri

121ianuarie 2005

SISTEMNECESAR

� PlayStation 2

de divizie inferioar\, [i s\

avansa]i fie ducând–o pe

aceasta cât mai departe, fie

atr\gând aten]ia unui club mai

mare. Câ[tigând meciuri

ob]ine]i puncte de management

care pot fi cheltuite pe

instruirea antrenorilor secunzi

care, la rândul lor, ajut\

juc\torii s\ evolueze.

~n continuare se poate

discuta despre cât de pu]ine

nout\]i aduce FIFA 2005 pentru

un joc nou [i, cu siguran]\, se

pot g\si [i multe probleme care

nu au fost rezolvate (printre

altele, interfa]a este un co[mar),

dar concluzia r\mâne c\ aceast\

versiune este mai bun\ decât

precedentele [i preveste[te

lucruri bune pentru viitor.

Bogdan Bridinel

Noul joc FIFA

demonstreaz\ c\

seria se `ndreapt\

`n direc]ia bun\.

PRE}: 41.9# • PRODUC|TOR: EA SPORTS • PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.EAGAMES.COM

���������	�+�
���

����������

����
��

����
���



Hai s\ nu ne mai ascundem dup\ deget.

Mo[ Cr\ciun exist\. Pot s\ afirm asta cu

certitudine pentru c\ eu sunt Mo[ Cr\ciun.

Unul dintre cei mul]i. Nu–mi veni]i cu

priviri din astea uimite. Credea]i cumva c\

o singur\ persoan\ poate s\ `mpart\

miliarde de cadouri `ntr–o singur\ zi? Este

imposibil. Asta dac\ nu cumva crede]i `n

chestiile SF cu universul cuantic [i

ubicuitatea atemporal\. Cum adic\ “ce

vreau s\ spun cu asta?”. Las’ c\ o s\

`n]elege]i voi când mai cre[te]i. ~ntreba]i–i

pe p\rin]i. Iar dac\ r\spund ceva de genul

“Pe cine ai mai auzit `njurând a[a la noi `n

cas\?” este cazul s\ v\ muta]i din Rahova.

Sau din Ferentari. 

Ideea de baz\, `n caz c\ nu a]i `n]eles

`nc\, este c\ nu exist\ un singur Mo[

Cr\ciun. Suntem mai mul]i, fiecare

specializat pe câte un domeniu de cadouri.

Cât de mul]i suntem se vede cu

adev\rat doar la petrecerea de Revelion a

Mo[ Cr\ciunilor. Da, ce v\ mira]i, avem [i

noi dreptul la o petrecere dup\ atâta

munc\. Iar dac\ g\si]i ceva de comentat,

aduce]i–v\ aminte c\ [i la anul e Cr\ciunul,

[i dac\ nu vre]i s\ primi]i un mouse cu bil\

`n loc de placa video Gigabyte dual chipset

6600, ar fi bine s\ v\ ab]ine]i de la

comentarii r\u–voitoare. 

Sunt u[or irascibil, evident. Probabil c\

v–a]i dat seama deja c\ sunt Mo[ Cr\ciunul

specializat pe ramura IT&C. Este un

segment mai nou ap\rut [i nu am atâta

vechime pe cât au colegii mei. 

Pozi]ia nu este foarte popular\ [i nici

nu are foarte multe avantaje. Uita]i–v\, de

exemplu, la colegii mei Angelo, Alejandro

[i Abdul, specializa]i pe parfumuri, haine [i

bijuterii, ce ajutoare au: numai Cr\ciuni]e

una [i una, cu fusti]e scurte sau decolteuri

`mbl\nite care nu mai las\ loc imagina]iei.

Bine, `n cazul lui Alejandro ele nu sunt

decât de ochii lumii, pentru c\ este cu

siguran]\ gay. Anul trecut, dup\ ce s–a

ame]it cu crem\ de whisky, mi–a pus nu

foarte discret mâna pe fund. {i nu sunt

singurul c\ruia i s–a `ntâmplat asta. 

Dar pe de alt\ parte, eu cu ce ajutoare

m\ pot l\uda? {eful ucenicilor mei, Mielu]\

Tropotel, este un pitic cu un tic nervos

r\mas `n urma unui accident cu un om de

z\pad\ gonflabil, tic care `l face s\ holbeze

din când `n când un ochi `n timp ce clipe[te

ca un girofar din cel\lalt. Asta pe lâng\

faptul c\ `ncepe s\ se bâlbâie groaznic

atunci când este agitat. Ceea ce `nseamn\

mai tot timpul. La ce te po]i a[tepta atunci

când trebuie s\ asamblezi mii de sisteme `n

ajunul Cr\ciunului? {i s\ le dai [i un 3D

Mark la fiecare s\ vezi dac\ func]ioneaz\.

{i când te gânde[ti c\ din partea

voastr\ primim numai repro[uri. 

Imagina]i–v\ urm\toarea scen\: parchez

sania pe un bloc, `mi dau drumul pe un

cablu de re]ea pân\ `ntr–un balcon, m\

furi[ez `n sufragerie [i `ncerc s\ a[ez cadoul

sub brad. Deodat\, din bezn\, aud o voce:

- E cu 128 de mega sau cu 256 de mega?

Evident, era vorba de o plac\ video.

Una dintre sutele pe care le aveam de

`mp\r]it `n seara asta. Deh, e mai

avantajos s\ cumperi en–gros. M\ `ntorc

u[urel [i v\d o zvârlug\ de copil coco]at pe

dulap. Se uit\ `n jos la mine [i casc\ alene.

- Tu n–ar trebui s\ dormi la ora asta? `i zic.

- Mo[ule, m\ la[i? `mi zice pu[tiul. M–am

uitat la filme pentru adul]i pân\ acum din

cauza ta. ~]i dai seama cât `mi afecteaz\

asta mintea mea preadolescentin\?

Am vrut s\ `i spun c\ la vârsta lui m\

uitam doar la B\l\nel [i Miaunel [i

singurele materiale erotice erau

ambalajele de la ciorapii de dam\ Adesgo,

dar mi–am dat seama c\ mi–a[ fi pierdut

timpul. Care [–a[a era destul de limitat. 

- Dar cam care este vina mea, m\ rog? am

zis, `n schimb. 

- P\i te câcâi o gr\mad\ pân\ vii [i `n plus,

am cerut o plac\ video cu 256 de mega, nu

una cu 128. Dac\ nu `mi dai una cu 256 de

mega ]ip. {i `ncep s\ sparg chestii. 

Nu [tiu acum cum sunte]i voi, dar eu

unul nu r\spund bine la amenin]\ri. 

- Dac\ ]ipi, o s\ `ncep eu s\ sparg chestii [i

prima pe list\ este fa]a ta. Ai de ales `ntre

o plac\ cu 128 de mega sau dou\ luni de

opera]ii estetice ca s\ `]i extrag\ nasul din

esofag. Ce zici?

Dup\ câteva clipe de indecizie, pu[tiul

a `nceput s\ plâng\. Previzibil. I–am l\sat

un flacon de fenobarbital [i o sticl\ de

vodc\ Polar [i am plecat mai departe. 

Am mai avut probleme cu un poli]ist

care m–a oprit s\ vad\ dac\ sutele de cutii

cu Half–Life 2 pe care le aveam `n sanie

sunt originale. Aparent exist\ un program

antipiraterie ini]iat de companiile de

jocuri, `n cadrul c\ruia sunt antrena]i

poli]i[tii români s\ descopere copiile

ilegale de jocuri. Aparent nu au trecut de

stadiul “aceasta este unitatea central\ `n

care se g\se[te discul dur”. A fost de ajuns

s\ `i ar\t un mouse Logitech, s\ `i zic

“Laser, frate!” [i dus a fost. Cu tot cu

mouse. ~l ]inea la piept [i striga “My

precioussss, my preciousssss!”. Ce ]i–e [i

cu copii \[tia. 

Oricum, doar nu v\ a[tepta]i s\ v\ aduc

la to]i jocuri originale. Am [i eu un buget.

S\ fim serio[i. 

Ca [i colegul meu de la animale vii [i

animale de plu[ cu care m–am `ntâlnit `n

noaptea de ajun `n timp ce colecta diverse

animale de pe str\zi [i le vâra `n sac

pentru a le face cadou. Omul are de pl\tit

pensie alimentar\, nu putem s\ `i repro[\m

improviza]ia. Dac\ animalul pe care l–a]i

primit de Cr\ciun seam\n\ cu cel din

afi[ele de pe stâlpii din cartier, ciocu’ mic

[i joc de glezne.

Oricum, nu zic c\ nu am [i eu micile

mele avantaje, cum ar fi GPS, Internet

mobil prin satelit direct pe sanie, ceas cu

player mp3, dar sunt (destul de des)

momente `n care `mi doresc s\ fiu `n locul

colegului de la departamentul b\uturi

alcoolice, de exemplu. Bine, `mi doream,

asta pân\ l–a f\cut kebab un motor de

Boeing, `n care a intrat `n timp ce

conducea sania `n stare de ebrietate. 

Mai bine `mi doresc s\ fiu `n locul

colegului de la departamentul cadouri

perverse. Dar doar când duce cadouri la

reprezentantele sexului feminin. Partea

cealalt\ poate s\ [i–o p\streze. 

Nu, nu, serios acum, am [i eu, ca Mo[

Cr\ciun IT&C, satisfac]iile mele. Ca de

exemplu, momentul `n care i–am ag\]at `n

brad actualului ministru de profil vestea c\

va trebui s\ ne p\r\seasc\. La revedere,

domnule Nica. Nu v\ pot spune decât c\

plecarea dumneavoastr\ este un cadou

minunat pentru mul]i tineri. M–a]i scutit de

un efort suplimentar.

Eh, dar trebuie s\ l\s\m nostalgiile

deoparte. Se apropie miezul nop]ii. 4, 3,

2, 1... La Mul]i Ani! S\ sper\m ca anul

acesta s\ ne fie mult mai bine din toate

punctele de vedere.

Revelionul lui Mo[ Cr\ciun

black view

122 ianuarie 2005

REVELIONUL LUI MOS CRACIUN
DIN CICLUL POVE{TILOR A{A-ZIS NEMURITOARE.
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