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DYNAX 7 DIGITAL

|
aparat folo digital LR, ohiectiv interschimbabil, 8.3 MPixois,
fez. maxima 3008 x 2000, obiectiv tip A baionets, sensor CCO in 0 puncte, ‘
timp expunere bulb- 1/4000 sec, 15 cadrelsec, interfajs USE gi ANV,
- ocran LCD 2.8 207.000 pixgks, vizor optic, inreg. foto gl film, bateri Li-ION, - !
tehnologie ANTI-SHAKE, corp aparat din Magneziu

]
-
A Mg

DIMAGE A200 DIiMAGE Z3
aparat foto digital reflex, 8.3 MPixels, rez. maximé 3264 x 2448, aparat foto digital, 4,0 MPixels, rez. maxima 2272 x 1704, oblectlv APO 35-420mm,
obivctiv APD 28-200mm, zoom optic x7, room digital x2, timp expuners bulb- 1/4000 sec., ‘Eoom optic K12, zoam digital x4, Super Macro, AutoFocus uitra rapsd 0,3 sec.,
10 cadre/sec.. interfatd USE sl AN, ocran LED 1.8" cu unghil varlabil, vizor electronic, timp expunere 2 sec.- 111000 sec., 10 cadrofsoc., intorfald USE gi AV,
Inrag, foto gi film, bateril Li-ION, tehnologle ANTI-SHAKE euran LED 15", Inrag, foto g film, bateril MI-WH, tahnalogie ANTI-SHAKE

Dj = :
MAGE X3, {
DIMAGE X31 DIMAGE S414 DIHAEE 210
aparat foto digital ultracompact, 3,2 MPixels, rez. maxima 2048 x 1538, aparat foto digital, 4,0 MPixels, rez. maximé 2272 x 1704, oblectiv APO 35 _ :
obicctiv 38-10Bmm, roam optic x3, zoom digital x4, interfaji USE, 140mm, zoom aptic x4, zoom digital x2,2, timp oxpuners 4 sec.- 11000 sec., ~ @paratfolo digltal, 3,2 MPixsts, rev. miximd 2048 x 1636,
ecran LED 1.57, Inreg, foto gl film, bateril Ni-MH, groutate 115 gr Interfati USE gl ANV, scran LED 1.5%, Inreg, fota 5 film, bateri] MI-MH oblectiv 36-280mm, zoom optic xB, zoom dighal x4, Super Macro,

 AutoFocus ultra rapid 0.3 sec., timp expunere 2eec.. 111000 sec,
interfat USB §i Video, ecran LCD 1.5", inreg. foto i film, baterii Mi-MH
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M6N —Cele patru mari caracteristici
Cel mai usor, cea mai lunga durata de viata a bateriei, cea mai
buna calitate a imaginii, cea mai buna performanta audio
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Tel: +4021-22-40-333
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Email: office@romsoft.ro
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una aceasta am asistat la o emisiune difuzata pe un post de televiziune

in care o serie de medici si reporteri discutau despre aparitia unei noi

amenintdri ce planeaza asupra umanitatii: dependenta de Internet.
Enumerata alaturi de probleme care creeaza cu adevarat dependenta, cum ar
fi jocurile de noroc si alcoolul (nefiind amintite televiziunea si telenovelele),
atractia Internetului era pusa la colt de tot felul de “specialisti” in psihologie.
Daca dorinta de comunicare si informare rapida se numeste dependenta,
atunci recunoastem ca suntem dependenti de Internet, dar nu ne dam seama
unde este partea negativa a acestei situatii.

Spre bucuria noastra accesul la Internet este din ce in ce mai usor de
realizat, iar retelele de cartier au avut un rol important in popularizarea
acestui fenomen. Totusi, nu toata lumea priveste cu ochi buni dezvoltarea
retelelor de cartier, iar cei mai mari combatanti sunt firmele de cablu TV care
isi vad amenintate profiturile obtinute din seviciile de Internet.

Dupa ce si-au impartit intre ele zonele de influenta pentru ofertele de
cablu TV, in prezent aceste companii duc o luptd sustinuta impotriva retelelor
de cartier. In cadrul unei conferinte de presa, *Asociatia de comunicatii prin
cablu” a cerut presei sa lupte alaturi de ei impotriva retelelor de cartier care,
in opinia lor, le fac concurenta neloiala. Probabil societatile de cablu TV s-au
obisnuit fara concurentd, iar acum oricine actioneaza pe teritoriul lor li se
pare ca practica o concurenta neloiala.

Raspunsul nostru este simplu: nu vom lupta impotriva retelelor de cartier
si suntem bucurosi sa stim ca tot mai multi romani pot accesa Internetul si in
alt mod decat prin dial-up.

O alta amenintare care planeaza asupra retelelor de cartier este o
reglementare a Comunitatii Europene care interzice folosirea cablurilor
aeriene. Prin urmare, in 2007 (daca vom intra in Comunitatea Europeand)
cablurile aeriene ce apartin retelelor de cartier ar trebui ingropate. Dar cum
sa se realizeze aceasta operatie cand in majoritatea oraselor nu exista o
infrastructura subterana destinata acestui scop?

Solutii pentru salvarea acestor comunitati virtuale sunt prea putine si
numai un cadru legal bine realizat si un ajutor din partea autoritatilor le-ar
putea mentine in circuitul Internetului.
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ARS DIGITALIS HALF-LIFE 2

Cronica artei digitale Viitorul este aici. Numele lui este Half-Life 2.




Puncte de vedere | Feature | Reportaj in Romania | Tehnotrend | Interviu

IT express

Start

express

u Marica

CAND AVEM
NEVOIE DE
TERABYTESP

Capacitatile de stocare au evoluat tot mai mult,
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Tendinte in lumea tehnologiei

Cand a fost anuntata tehnologia DVD, foarte multi
utilizatori s-au intrebat la ce le-ar trebui atata
spatiu de stocare. La vremea respectiva (1994)
aparitia tehnologiei DVD era oarecum paradoxala,
deoarece permitea realizarea unor unitati optice
de capacitati mai mari (intre 4.7GB si 17.1GB)
decat cele ale harddisk-urilor de atunci.

Nu trebuie uitat ca perioada scursa intre
anuntarea unei tehnologii si lansarea produsului
comercial bazat pe aceasta este foarte mare.
De exemplu, in ianuarie 2004 va relatam despre
Blu-ray, iar acum, la aproape un an, nici un
produs bazat pe aceasta tehnologie nu este inca
disponibil pe piata romaneasca. Mai mult decat
atat, atunci cand vom gasi sa cumparam produse
Blu-ray ne vom lovi de preturi foarte mari.
Apreciem ca abia pe la sfarsitul anului 2007 ne
vom permite sa inlocuim tehnologia DVD cu cea
Blu-ray. La inceput, discurile Blu-ray vor avea
23.3GB, capacitatea acestora urmand sa creasca
la 50GB in anul 2006 si la 100GB in anul 2007.
Prin urmare, nu trebuie sa ne facem griji sau
iluzii cand auzim anuntul facut recent de
compania Pioneer, prin care dezvaluie faptul ca
a dezvoltat o tehnologie ce permite stocarea a
510GB pe un disc de marimea unui DVD.

Situatia este foarte asemanatoare cu cea de
pe vremea cand a fost anuntata tehologia DVD,
iar prima intrebare pe care ne-o punem este:
“Ce capacitate ar trebui sa aiba harddisk-ul
nostru pentru a putea copia 510GB de pe el pe
un disc?”. Alte intrebari ar fi: “Ce program, joc
sau film am putea scrie pe 510GB?” sau “Cat ar
trebui sa asteptam pana ar fi copiati cei 510GB
de date?”, “Cat de fiabila ar trebui sa fie
tehnologia de scriere astfel incat copierea unui
disc sa nu dureze peste o ora si in acelasi timp
sa nu apara erori?”, “Vom avea nevoie peste
cinci ani de discuri de o jumatate de TB?”.

impulsionate de cerintele aplicatiilor software.

Probabil ca, atunci cand tehnologia
dezvoltata de Pioneer va fi disponibila pe piata
sub forma de unitati optice, jocurile vor ocupa
deja doua-trei discuri Blu-ray de 100GB.
Dezvoltatorii de software au demonstrat de-a
lungul timpului ca pot realiza jocuri care ocupa
mai mult spatiu decat ne-am fi putut imagina,
ca sa nu mai vorbim de celelalte resurse
necesare pentru rularea optima.

Nici producatorii de harddisk-uri nu vor
inceta sa ofere capacitati din ce in ce mai mari.
De curand, Hitachi si Seagate au lansat
harddisk-uri ce au capacitatea de 400GB. Daca
ritmul se mentine, s-ar putea ca in 2008 deja sa
avem la dispozitie harddisk-uri de peste 1TB.

Pentru a lucra cu o asemenea cantitate de
informatie avem nevoie de o viteza mai mare de
lucru. Viteza de rotatie de 10.000rpm este deja
prea mare si are ca efect degajarea unei energii
termice care pune in real pericol integritatea
componentelor. Seagate a introdus, in modelul de
400GB, 7200rpm (Barracuda 7200.8), o tehnologie
ce-i permite (in mod teoretic) egalarea
performantelor obtinute de harddisk-urile de
10.000rpm. Tehnologia poarta numele Native
Command Queuing (NCQ) si conform companiei
Seagate ofera o crestere de performanta in
aplicatii specifice media serverelor si serverelor
SATA entry-level. NCQ mai ofera si o functie
Hyper-Threading care permite accesul simultan al
mai multor aplicatii la porturile de intrare si
iesire. Baracuda 7200.8 va dispune de o memorie
cache de 16MB si un timp mediu de acces de opt
milisecunde. In plus, harddisk-ul Seagate va fi si
silentios, gratie tehnologiei proprii SoftSonic.

O solutie mult mai buna ar fi introducerea
unor unitati primare de stocare bazate pe
memoria flash, insa aceasta optiune este in
prezent mult prea scumpa.
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placa de baza 2 iesiri video moduri

Ai nevoie de mai multa flexibiltate de la placa ta de baza?

Cu inovatiile realizate de ECS, o placd de baza este proiectata cu
doua tipuri de slot-uri video, compatibile cu AGP8x si PCI-E x16
Chiar mai mult, utilizatorul poate alege intre:

AGP BX/AGP Express sau PCI-E x 16/PCI-E Lite

sau

AGP 8X/AGP Express si PCI-E x16/PCI-E Lite

Placd de baza cu Dual VGA

755-A3
AGP 8X + PCI- Lite

9 1 5 G A AT IV 915P-A 656-A 756-A
- T e B WY PCI-E x16 + AGP Express

915P-A 915GV -M5

FSB 800 MHz i .2 On Board VGA + PCI-E Lite + AGP Express

Driving the New PC Era

In Rominia prin:

Bucuresti: Str. Turturelelor nr. 52, Tel./Fax: 021 323.82.00, office@proca.ro, www.proca.ro
PrOCA Timisoara: Str. Cermena nr. 22, Tel./Fax: 0256 224.295, Tel.: 0256 224.994, office@tm.proca.ro
Constanta: Str. Poporului, nr. 36, Tel/Fax: 0241 634.994 / 0241 635.959, office@ct.proca.ro

ROMANIA Si prin partenerii autorizati din toata tara.
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Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

PROBLEME DE COMUNICARE

“Nu sunt cam
exagerate
preturile in
Romania? S-au
scos accizele de
25% pentru
aparatele foto
digitale, dar
ramane vesnicul
TVA, pentru ca
statul trebuie
sa-si ia partea.
Cred ca toata
lumea se va grabi
sa cumpere acum
pentru ca aproape
oricine isi poate
permite rate.”

INTRA IN CONTACT!

ADRESA:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

| E-MAIL:

=) redactia@xtrempc.ro

TELEFON:
021-231.28.66

FAX;
021-230.29.76

n decembrie 2004

Luna aceasta server-ul de mail a cedat, forumul a
fost inchis temporar pentru a fi refacut si chiar am
ramas fara acces la Internet pentru o perioada,
cand au fost rezolvate diverse probleme tehnice.
Asa ca este posibil ca unele dintre mesajele
voastre sa nu fi ajuns la destinatie, caz in care ne

cerem scuze si va rugam sa ni le mai trimiteti.
Totusi, va putem prezenta o colectie destul de
interesanta de scrisori, una foarte lunga, ce nu
poate fi reprodusa integral, una cu consideratii de
natura generala si una despre pasiunea unui om
pentru un joc. Lectura placuta!

SCRISOAREA CEA MAI LUNGA

De la: Andrei Matase
Pentru: redactia@xtrempc.ro

[ ] Am citit revista de la inceput pana la Black
(F)\ View (fiecare text) in sase ore. Daca apar noi
redactori la jocuri si hardware, nu mai aveti nici o
scuza ca sa nu mariti numarul de pagini. Este ridicol
sa astept o luna sa apara o revista si sa o termin de
citit in cateva ore. Sa nu-mi ziceti sa o citesc
treptat in mai multe zile, ca ma supar! O citesc
cum vreau eu! Un pret de 100.000lei, respectiv
150.000lei pentru cea cu DVD, impartit la 30 de zile
ar insemna 3.333lei pentru versiunea cu CD si
5.000lei pentru versiunea cu DVD. Cred ca 90% din
cei care cumpara acum revista vor accepta un pret
mai mare daca va fi oferit mai mult continut.

Nu sunt cam exagerate preturile in Romania?
S-au scos accizele de 25% pentru aparatele foto
digitale, dar ramane vesnicul 19% TVA, pentru ca
statul trebuie sa-si ia partea; nu se poate sa vina sa
ne fure pe fata! Nu e frumos sa incurajam
importurile pentru ca avem si noi produse de top,
probabil Electrolux produce periferice mult mai
bune decat cele de la Logitech. “Solutia buget”
pentru un aparat foto digital din nr. 58 costa acum
13.5 mil. (TVA inclus) cu 256MB memorie SD si
incarcatorul de acumulatori din nr. 57. inainte costa
17 milioane cu TVA. Cred ca toata lumea se va grabi
sa cumpere acum pentru ca aproape oricine isi

22> JOCURI, PLACI DE BAZA,
BENCHMARK-URI )

De la: Vlad Rosca

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Cu toate ca citesc revista inca de pe vremea
(F0 cand se numea PCGaming, este pentru prima
oara cand m-am decis sa va scriu, pentru a va
transmite in primul rand felicitarile pentru o
evolutie continua a revistei.

imi place ca s-a ajuns deja la un echilibru destul
de bun intre hardware si jocuri, cu toate ca
hardware-ul se vede clar cd primeaza, lucru care de
obicei nu prea convine gamerilor care va citesc, ei
dorind, evident, mai mult. Aici ar fi de mentionat

poate permite rate. $i, de parca TVA de 19% nu ar fi
suficient, transportul costa si vanzatorii trebuie sa
mai puna un adaos ca sa fie profitul mai mare, si
asa ajungem la preturi astronomice.

XtremPC: Am reprodus doar doua portiuni
dintr-o scrisoare uriasa, care ar fi putut foarte
bine sa ocupe patru pagini in revista, fara a
include un raspuns din partea noastra. Plina de
energie, idei si sugestii, pe alocuri foarte
interesanta, pe alocuri surprinzator de naiva,
scrisoarea discuta o multime de lucruri, de la
imaginile cu membrii redactiei incluse in revista
pana la probleme ale pietei IT din Romania. Nu
putem raspunde la toate, dar promitem ca o sa
luam in considerare sugestiile lui Andrei. insa in
continuare nu credem ca un pref substantial
marit si o crestere brusca a dimensiunii revistei
reprezinta cele mai bune metode de a progresa.
Preferam un ritm natural, incet, dar sigur.

in ceea ce priveste preturile din Romania
pentru produsele hardware, acestea sunt in mod
clar exagerate, iar taxele mari reprezinta o cauza
pentru acest lucru. Dar exista si alte probleme,
cum ar fi costul transportului si faptul ca piata
noastra este destul de mica, deci distribuitorii nu
pot comanda cantitati foarte mari, pentru care ar
obtine preturi mai bune.

faptul ca numarul preview-urilor este cam mic,
foarte multe titluri interesante din acest an fiind
lasate intr-un veritabil con de umbra. Scrapland,
Prince of Persia: Warrior Within, Knights of the Old
Republic 2, Lord of the Rings: Battle for Middle
Earth, Star Wars: Republic Commandoé&co...

Testul de DVD writere din numarul 59 a fost
bine venit, mai ales ca aceste unitati se gasesc acum
la preturi accesibile tuturor cumparatorilor, iar
blank-urile +R si -R s-au ieftinit si ele foarte mult.
Articolul despre Photokina 2004 a fost si el o
surpriza binevenita. Este clar ca din ce in ce mai
multd lume este interesata de fotografia digitala.

Platformele Socket 754 sau LGA775 nu ar trebui
ocolite, deoarece ele incep sa-si faca simtita
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prezenta din ce in ce mai mult pe piata IT
romaneasca si un test comparativ intre cele
mai importante modele ar fi binevenit
pentru cei care iau in considerare un
eventual upgrade in perioada sarbatorilor.

Am remarcat, de asemenea, si revenirea
“Versus”-ului la placi video, un lucru foarte
bun, de altfel, mai ales in privinta placilor
mainstream (momentan consider ca placile
high-end din noua generatie de la ATI si
NVIDIA sunt rezervate entuziastilor prin
prisma preturilor pe care le au).

0 alta bila alba primiti pentru faptul ca
ati introdus ca benchmark-uri Far Cry si UT
2004. Parerea mea insa este ca 3DMark03 ar
trebui sa fie inlocuit cat mai curand cu
3DMark05, si cred ca o aditie interesanta la
suita de teste ar fi Shadermark sau
Codecreatures, care streseaza destul de
mult placile video actuale. De asemenea,
timedemo-urile de Half-Life 2 sau DOOM 3
nu ar trebui nici ele sa lipseascd, din motive
absolut evidente.

in rest, numai de bine in privinta
articolelor (cu toate ca uneori se mai
strecoara cate un typo pe ici, pe colo), mai
ales in ceea ce priveste Black View-ul, al
carui ultim numar a fost printre cele mai
bune de pana acum.

XtremPC: incercam sa acordam aceeasi
atentie tuturor componentelor domeniului
IT, dar hardware-ul, fiind mult mai vast,
are nevoie de ceva mai mult spatiu. Este
adevarat, unele jocuri au beneficiat de
mai putina atentie decat altele, dar asta
nu se intdmpla numai din cauza noastra.
Despre Scrapland, de exemplu, am scris
inaintea multora, realizand chiar un
interviu cu producatorii. A urmat insa o
perioada in care lucrul la joc a continuat
in tacere si abia acum, dupa ce s-a anuntat
implicarea pe ultima suta de metri a lui
American MGee, Scrapland a reaparut in
atentia tuturor. Despre Lord of the Rings:
Battle for Middle Earth, pe de alta parte,
credem ca am scris destul si nu putem
decat sa speram ca el va reusi in final sa
ne cucereasca, desi in acest moment nu
mai suntem asa de plini de sperante cum
eram initial.

in privinta DVD writerelor si a
DVD-urilor in general nu putem decat sa
fim de acord, preturile sunt deja foarte
accesibile, iar avantajele oferite, mari.
Multi au ramas cu impresia din perioada de
inceput, cand unitatile DVD erau foarte
scumpe, dar lucrurile s-au schimbat mult
de atunci si nu prea mai exista motive sa
ne multumim cu un simplu CD-ROM.

Celor doua platforme mentionate de
tine le acordam atentie, dupa cum se
poate vedea si din testele acestei luni. In
privinta benchmark-urilor, situatia este
mai complicata. in testele comparative,

cum este cel de sisteme din numarul
trecut, putem folosi cele mai noi
benchmark-uri fara nici o problema. Tnsa
in cele in urma carora produsele sunt
plasate in topul XtremPC, cum ar fi testele
de placi video, nu putem sa schimbam
benchmark-urile foarte des. Asta ar face
ca rezultatele sa nu mai fie comparabile
cu cele ale placilor testate in trecut si ca
topurile sa devina nerelevante. Cu
siguranta ca vom include DOOM 3 si Half-
Life 2 in aceste teste in viitor, dar nu chiar
imediat.

) UN ADD-ON CU PROBLEME )
De la: Mihai Maiug
Pentru: redactia@xtrempc.ro
=] Am asteptat mai mult de un an, an
T\ prin care am trecut de la furie la
negare, apoi la disperare si resemnare, ca
add-on-ul “Die Nacht des Raben”, lansat de
Piranha Bytes pentru Gothic 2, sa apara si in
varianta englezeasca.

Cand in sfarsit m-am hotarat sa ma apuc
de germand, pentru ca am vazut cum
evolueaza ostilitatile intre producatori si
diferitii distribuitori, un grup de entuziasti,
profitand de uneltele specifice puse pe Net
de taticii lui Ghotic, au tradus subtitrarile.
Dialogurile raman in germana, dar, de scris,
scrie in engleza sau rusa, in functie de ce a
studiat gamerul la scolile prin care a trecut.
Pare putin ciudat, dar, credeti-ma,
functioneaza!

Tot ce iti trebuie cuprinde: jocul, un
programel gratis de pe net, dar si
compact-discul cu add-on-ul, iar acesta nu
este disponibil decat in Germania, Austria
sau Polonia. Asa ca am apelat la relatii
formate intr-o perioada cand nu ma jucam
asa mult si mi-am comandat CD-ul.

A meritat efortul, orele suplimentare de
joc contin tot ce te astepti si poate mai
mult. Nu vorbesc aici despre monstri, locatii
sau NPC-uri in plus (asta consider normal),
ci despre faptul ca povestea este perfect
integratda. Veti afla cine este Raben si ce
treaba are el cu noaptea in discutie, dar si
unde isi fac veacul vechi prieteni ai eroului
de care nu mai stiati nimic. Un alt aspect
interesant este schimbarea dificultatii la
cererea publicului.

XtremPC: O poveste interesanta, care
arata ce eforturi pot face unii oameni
pentru a se bucura de un joc. Din pacate,
desi a fost apreciat foarte mult de catre
noi, Gothic 2 nu a avut un succes
comercial foarte mare in afara Germaniei,
ceea ce a facut ca lansarea add-on-ului in
alte teritorii sa nu fie o investitie foarte
grozava. Speram ca producatorii sa aiba
mai mult noroc in viitor, desi situatia lor
financiara nu este foarte clara in acest
moment.

Puncte de vedere

C

keos

2 Per total, numarul 59 este reusit, desi nu iese neaparat
ceva in evidenta. Nu-mi place faza asta cu sectiunea Hobby
in care introduceti si partea de soft. Nu inteleg cine are
FTP-ul ca hobby, de exemplu. Apropo, de ce nu ati spus
nimic despre Serv-U? Cred c& este printre cele mai populare
servere de FTP. Testul de DVD-WR este binevenit, la fel si
topul celor mai puternice calculatoare, desi eu zic ca
monstrii astia nu isi merita banii... Ghidul de creare a unui
kit de XP cu SP2 este binevenit pentru multi, desi este un
pic in intarziere. La capitolul jocuri, nu prea am ce critica,
HL2 is burning us all, ca sa zic asa, si nu prea imi pasa de
restul jocurilor aparute acum (nici nu-s prea multe).
Articolul cu "povestile serioase” a fost fain realizat.

XtremPC

Intr-adevar, sectiunea Hobby este putin prea
atotcuprinzétoare, dar nu dorim nici s& impartim revista in
prea multe sectiuni, asa ca am fost nevoiti sa facem un
compromis.

alyn3d

Articolul "PC-ul anului 2004" nu era neaparat necesar, cu
toate ca a fost dragut, si cred ca din articol se poate
trage o singura concluzie: nimic nu mai este ieftin. Testul
de DVD writere este binevenit, cu toate ca ma asteptam
sa vad mai multe unitati Plextor. "Benchmark de viitor",
da, intr-adevar, cerintele de sistem au crescut foarte
mult de la 3DMark03 pana la 3DMark05, si mi s-a parut un
articol interesant. As fi interesat sa aflu mai multe despre
ASUS TV FM Card. Articolul care te invata cum

sa-ti faci un CD cu Windows cu SP2 preinstalat e foarte
dragut si as vrea ca in viitor sa creati si cateva articole
gen "How to..." Testul de clienti FTP mi-a placut, la fel si
articolul despre Britannica 2005. Articolul despre 3ds max
7 putea fi mai mare, dar trebuie sa ma multumesc cu
atat. Bine ca a existat un articol despre 3ds max 7!
Articolul "Povesti serioase" chiar mi s-a parut foarte
interesant. Si, in final, Black View-ul este foarte bun. in
concluzie, o revista buna.

o
=- (=

' Enensax

[J— el

e
L —— T

decembrie 2004 n



IT express

Puncte de vedere

| Feature | Reportaj in Romania |

Tehnotrend |

Interviu

MobileLocate

MobilelLocate

NU POTI SA TE ASCUNZI!

Facilitatea de pozitionare a nascut cele mai multe controverse din istoria telefoanelor mobile.
Cu toate acestea, unele firme incearca sa castige bani frumosi de pe urma acestei tehnologii.

Va amintiti cu sigurantd de controversele
starnite de lansarea in Romania a unui serviciu
care afisa pe ecranul telefonului mobil zona
unde se afla utilizatorul. A trecut mult timp
pana cand utilizatorii au inteles rolul
serviciului. Dar mai ales faptul ca abonatii nu
puteau afla localizarea unui alt utilizator.
Teama ca nevasta sau prietena ar putea afla ca,
in loc sa faci ore suplimentare la munca, tu te

Chat multilingv

afli la o bere cu prietenii este de inteles si toti
avem dreptul la intimitate.

Cu toate acestea, compania MobileLocate
din Marea Britanie a lansat in anul 2003 un
serviciu numit ChildLocate prin intermediul
caruia parintii puteau afla rapid cu ajutorul
telefonului mobil in ce zona se afla copiii lor.
Chiar daca copiii nu au fost bucurosi de acest
serviciu, foarte multi parinti s-au simtit mult mai
bine la gandul ca pot afla in orice clipa daca
copiii lor sunt in perimetrul scolii sau in alta
parte. Astfel, in vara 2003, Vodafone a oferit
acest serviciu, exemplul fiind urmat in octombrie
de 02 si T-Mobile, iar in februarie 2004 de Orange.

incurajata de succesul proiectului
ChildLocate, compania engleza a continuat anul
acesta cu lansarea unui serviciu care poarta
numele sau: MobileLocate. De aceasta data nu
mai este vorba de urmarirea copiilor. Lucrurile
se complica destul de mult, deoarece
MobileLocate se ocupa cu localizarea
angajatilor. Chiar daca prin acest serviciu

productivitatea muncii creste, se poate pune
mereu problema dreptului la intimitate.
Evident, pe site-ul MobileLocate
(www.mobilelocate.co.uk) acest aspect este
tratat cu seriozitate, insa nu putem sa ne lasam
asa usor convinsi de aspectele bune prezentate
de ei. Abonamentul pentru pachetul
MobileLocate costa 5 lire pe luna pentru cinci
terminale, iar fiecare cerere de localizare este
taxata cu 0.17 lire. Cand cel care plateste
abonamentul activeaza serviciul pentru un
utilizator (cu alte cuvinte, cand incepe
urmarirea), cel supravegheat primeste un mesaj
prin care este intrebat daca doreste sa accepte
acest serviciu. Dupa aceea nu mai este
atentionat cand supraveghetorul se intereseaza
de locatia lui. Sistemul nu functioneaza cand
urmaritul are telefonul inchis, dar se poate afla
locatia unde a avut ultima data terminalul pornit.

Daca MobileLocate va avea succesul scontat,
ne putem astepta la lansarea unor servicii de
genul WifeLocate sau HusbandLocate?

TRADUCERE IN TIMP REAL

Comunicarea intre persoane care vorbesc limbi diferite prin intermediul unor aparate care sa
realizeze traducerea in timp real nu mai este doar un subiect ce tine de domeniul science fiction.

Compania japoneza NEC a construit un dispozitiv
mobil care, dupa spusele reprezentantilor
oficiali, permite persoanelor ce vorbesc limbi
diferite sa poarte discutii in timp real fara a
cunoaste limba in care vorbeste interlocutorul.
Aparatul, care urmeaza sa fie lansat in Japonia in
cateva luni, este de dimensiunea unui PDA si,
deocamdatd, poate realiza traducerea doar din
japoneza in engleza si invers.

La baza dispozitivului stau trei componente
principale: un asa-numit motor de recunoastere a
vocii, un program software responsabil cu
traducerea propriu-zisa si un sintetizator de
voce. Prima etapa a traducerii o constituie
recunoasterea vocii si conversia cuvintelor in
text. Urmeaza traducerea textului si in cele din
urma textul rezultat se materializeaza cu
ajutorul sintetizatorului de voce. Intregul proces
dureaza o secunda!

Pentru inceput, dispozitivul va fi folosit de
turistii care viziteaza Japonia. Specialistii de la
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NEC sustin ca vor largi plaja de utilizare a
acestuia prin introducerea si a altor limbi de
circulatie internationala. in prezent, se lucreaza
deja la un aparat similar destinat traducerii din
japoneza in chineza si invers. Recunoasterea si a
altor limbi presupune o perioada de antrenare a
dispozitivului, pentru care este necesara
inregistrarea a peste 1000 de voci diferite.
Pentru utilizarea aparatului este necesar un
procesor de doar 400MHz. Akitoshi Okumura,
responsabil cu dezvoltarea proiectului, sustine ca
una dintre principalele aplicatii ale aparatului va
fi incorporarea acestuia in telefoanele mobile.
Cea mai mare probleméd cu care se confrunta
specialistii care lucreaza la dezvoltarea
dispozitivului o constituie calitatea audio atat a
vocii-sursa care va fi tradusa, cat si a celei
rezultate. Interpretarea corectd a vocii ce
urmeaza a fi tradusa depinde de gradul in care
aceasta se aseamana cu cea memorata, un rol
important jucandu-l aici zgomotul de fond pe

care il percep microfoanele. Pe de alta parte,
calitatea ridicata a vocii care exprima traducerea
presupune un spatiu mare de stocare.

Un dispozitiv asemanator a fost dezvoltat de
curand la Universitatea Carnegie Mellon din
Pittsburgh, Statele Unite. Acesta este utilizat de
soldatii americani pentru a comunica mai usor cu
populatia din tarile arabe.




Telefoane multimedia

MuzicA PRIN GPRS

Un nou serviciu pentru telefoanele mobile compatibile GPRS
le va permite utilizatorilor sa descarce muzica in format
digital de calitate comparabila cu cea a CD-urilor audio.

Raspunzatoare de acest proiect este compania
britanica MMO2. La ora actuala proiectul nu este
finalizat, dar aceasta se afla deja in tratative cu
mari studiouri de inregistrari precum Universal,
Warner, BMG, Sony sau EMI. Pana in luna

decembrie, cand acest serviciu va fi lansat,
MMO?2 spera sa poata pune la dispozitia
utilizatorilor peste 5000 de melodii. Pretul unei
melodii va fi de 1.50£, iar plata se va face odata
cu factura telefonica.

Pentru a preveni file-sharing-ul melodiilor
descarcate, acestea vor fi criptate astfel incat sa
poata fi rulate de un singur player audio sau
calculator. In momentul in care o anumita
melodie este descarcatd, aceasta va purta o
semnatura unica, iar orice alt player va refuza sa
o ruleze. Ascultarea melodiilor nu poate fi
realizata de pe telefonul mobil in mod normal, ci
va necesita un nou tip de player audio dotat cu
casti. Nici calculatorul personal nu va putea rula
aceste melodii decat dupa instalarea unui player
software special.

Playerele necesare rularii melodiilor (DRM
Music Player) vor fi dezvoltate de Siemens, iar
fisierele vor fi in formatul MPEG-4 aacPlus care,
teoretic, va limita dimensiunea acestora la
aproximativ 1MB. Protectia impotriva copierii
este dezvoltata de Secure Digital Container, o
companie elvetiana, iar descarcarea unei melodjii
va dura in jur de 90 de secunde.

Specialistii sustin ca aceasta forma de
distribuire a muzicii ar putea constitui o noua
sansa pentru marile case de discuri de a-si
echilibra balanta tulburata serios de
file-sharing-ul atat de popular in prezent.
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Flexplay DVD

DVD-URI AUTODESTRUCTIBILE

Daca obisnuiti sa inchiriati filme pe DVD sau casete video, stiti fara indoiala ca orice
intarziere se penalizeaza, acesta fiind motivul lansarii DVD-ului Flexplay.

ATI R520

SM3.0 PENTRU RADEON

Programat pentru lansare in prima jumatate a anului 2005, R520 este primul chip ATI ce va
implementa functiile Shader Model 3.0 si va folosi procesul tehnologic de 0.09 microni.

Probabil foarte multi au fost uimiti de decizia
ATl de a nu implementa functiile Shader Model
3.0 in seria X800, care, dupa parerea unora, va
trage in jos producatorul canadian in fata
principalului concurent, NVIDIA, al carui
GeForce 6800 (NV40) avea avansul tehnologic.
Totusi, lucrurile nu stau chiar asa, momentan
singurul joc de pe piata ce suporta Shader
Model 3.0 fiind Far Cry, alte titluri urmand a fi
lansate la inceputul anului viitor, adica in
acelasi timp cu ATl R520, ce va folosi o
arhitectura diferita de actualul X800 (R420).
Pentru a usura asteptarea, ATl va lansa de
sarbatori R480, o varianta cu frecvente de
functionare mai ridicate ca ale lui R420.
Numele de cod al lui R520 este Fudo, care in
limba araba inseamna "inima"; care va fi proiectat
de aceeasi echipa responsabila de succesul de
acum doi ani pe care ATI l-a inregistrat prin
lansarea lui R300 (Radeon 9700). Din punct de
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Daca drumul catre magazinul de inchiriat filme
este de multe ori placut, vine si momentul in care
discurile trebuie returnate. Pentru cei multi care
urasc acest moment, compania Flexplay
Technologies a lansat primul DVD autodestructibil.
Practic, din momentul deschiderii carcasei
DVD-ului inchiriat, cumparatorul are la dispozitie
48 de ore pana in momentul distrugerii automate a
acestuia. In acest rastimp se poate viziona filmul
de oricate ori se doreste.

Noul concept nu are prea multe in comun cu
termenul de inchiriere, ci mai mult cu cumpararea
unui produs avand termen de valabilitate limitat.
Alt avantaj este acela ca Flexplay DVD poate fi
disponibil prin intermediul oricarei retele de
magazine, nu neaparat prin centre de inchiriere.

Tehnologia din spatele Flexplay DVD este
foarte simpla: la discul DVD standard s-a adaugat
un strat dintr-un material chimic transparent, ce are
proprietatea de a reactiona cu oxigenul din aer.
Astfel, in momentul deschiderii pachetului ermetic
in care se gaseste discul incepe procesul de reactie
dintre oxigen si stratul superficial al discului. Dupa

vedere arhitectural, vor fi implementate mai
multe optimizari, precum flow-control, ce va
elimina unele penalizari de performanta
generate de codul Pixel Shader versiunea 3.0
fata de 2.0. Din punctul de vedere al arhitecturii
memoriei, este foarte posibil ca R520 sa utilizeze
module GDDR4, arhitectura construita pe acelasi
principiu cu GDDR3, permitand astfel atingerea
unor frecvente de 1.4GHz (2.8GHz efectivi).

Viitoarea consola box 2 aproape sigur va
folosi un chip derivat din R520, dotat cu 48 de
unitati aritmetice logice, ce vor fi capabile sa
ruleze 64 de fire de executie simultane in
grupuri de 64 de vertecsi per pixel. Aceste
unitati aritmetice vor fi asignate automat catre
procesarea vertecsilor sau pixelilor, in functie
de necesitate. Ca nivel de performanta, ne
putem astepta la o capacitate de procesare de
aproximativ 48 de milioane de instructiuni
shader pe secunda.

48 de ore de la inceputul interactiunii, stratul
devine opac, impiedicand trecerea undei laser de
citire catre stratul cu date al Flexplay DVD. in
acest moment discul este inutilizabil.

Proportiile amestecului chimic din care este
realizat stratul superficial al discului permit
obtinerea unei perioade mai lungi sau mai scurte
intre momentul deschiderii pachetului si cel in
care discul devine inutilizabil, prin controlarea
vitezei reactiei chimice cu oxigenul. Daca nu este
desfacut, pachetul are o valabilitate de
aproximativ un an.

Primul film ce va fi disponibil spre inchiriere
pe discuri Flexplay DVD este NOEL, ce urmeaza a fi
lansat in preajma sarbatorilor de iarna, cand
vanzarile inregistreaza cresteri spectaculoase.
Succesul tehnologiei depinde in principal de pretul
pe care il are de platit utilizatorul, ce, conform
declaratiilor producatorului, se va situa la acelasi
nivel cu cel al unei inchirieri normale.

Pentru a-i multumi pe ecologi, discurile
Flexplay sunt complet reciclabile si corespund
standardelor EPA in vigoare.




Sony VAIO VGN-U750P

NOTEBOOK SAU PDAP

Sony a lansat in SUA un dispozitiv mobil care nu poate fi
catalogat in nici o categorie cunoscuta: notebook, PDA sau tablet
PC. Este oare Sony VAIO VGN-U750P computerul viitorului?

Cerintele noastre pentru un sistem notebook sunt
foarte clare: dimensiuni cat mai mici, autonomie
mare, ergonomie, putere suficienta pentru
aplicatiile de tip office. Un PDA trebuie sa fie cat
mai puternic pentru a rula aplicatii multimedia,
sa aiba rezolutie mare si sa ofere o modalitate
cat mai convenabila de introducere a datelor.
Sony a combinat aceste caracteristici intr-un
hibrid numit VAIO VGN-U750P. Acest dispozitiv a
fost lansat mai inainte in Japonia si de curand in
SUA, si ar putea fi, in opinia noastra, pasul
urmator in evolutia calculatoarelor mobile.

Sony VAIO VGN-U750P are dimensiuni
apropiate de cele ale unui PDA (167x108x26mm),
dar nu este ingradit de restrictiile specifice
acestor dispozitive. Prin urmare, Sony VAIO
VGN-U750P poate rula Microsoft Windows XP
Professional si toate aplicatiile compatibile cu

Detalii tehnice
Sony VAIO VGN-U750P

Procesor Intel Pentium M 1.10GHz

FSB 400MHz

Chipset Intel 855GM

Wireless LAN IEEE 802.11b/g

LCD 5.0” SVGA

Rezolutie maxima 800x600

Harddisk 20GB

Memorie RAM 512MB

Placa video Intel 855GM Integrated
Graphics 64MB

USB 2.0 1

Baterie Lithium-lon

Autonomie 3 ore

Unitate optica Nu

Dimensiuni 167x108x26mm

Greutate 550g

acest sistem de operare. Procesorul care sta

la baza portabilului este Intel Pentium M
UltraLow Voltage 733 (1.10GHz, 2MB L2 cache).
Ecranul LCD este de tip Touch Panel Hybrid si
beneficiaza de tehnologia XBRITE. Pentru
utilizatorii care nu se impaca foarte bine cu
scrisul pe ecranul LCD, Sony a pus la dispozitie o
tastatura pliabila, ergonomica si foarte usor de
transportat.

Partea de stocare este asigurata de un
harddisk de 20GB, insa nu avem la dispozitie nici
o unitate optica interna. Pentru instalare sau
back-up putem folosi o unitate optica externa (se
achizitioneaza separat). Din punctul de vedere al
conectivitatii, Sony VAIO VGN-U750P este dotat
cu modul wireless integrat IEEE 802.11b/g si
placa de retea 10BASE-T/100BASE-TX.

Singurul punct negativ pe care l-am gasit
este pretul de aproximativ 2000$. Daca
ar scadea sub 1000$, am putea spune cu
certitudine ca Sony a gasit reteta pentru
computerul mobil al viitorului.

MAI LUPTI PENTRU

TELECOMANDA?

Lasi-ti soacra §i nevasta in pace! Acum ai
ocazia i ai propriu tiu televizor si calculator
in acelasi timp. Prin simpla achizitie a unui
TV Tuner. Nu e scump.
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Insd acum esti liber si te uwiti la ce vrei,
fird si mai lopti pentru dreptul tiu la
telecomandi. Si asta nu e tob

Cu TV Tuner Kworld, poli compresa in
timp real secventele video, poli
beneficia de funclia Picture in
Picture (PIP), poli programa
inregistrarea unui  flm, chiar
dacd PC-ultan este in stand-by,
si poli asculta radio, folosind
propria  telecomanda!
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Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Colaborare intre Intel Corporation si ASE

Academia de Studii Economice din Bucuresti si
Intel Corporation au anuntat pe data de

4 noiembrie 2004 deschiderea “ASE Wi-Fi Zone”.
Acesta reprezinta primul hot-spot wireless
dintr-o universitate din Romania, in urma unei
donatii de echipament Wi-Fi realizate de Intel
Corporation. Hot-spot-ul consta in doua zone
wireless, dintre care una acopera rectoratul,
iar cealalta, sala de lectura a Facultatii de
Cibernetica. Datorita acestei donatii, studentii
si profesorii Academiei de Studii Economice vor
avea acces wireless gratuit la reteaua
universitatii si la Internet. Ca urmare, vor
putea beneficia de acces sporit la informatie,
indiferent unde s-ar afla in interiorul zonei
Wi-Fi, castigand astfel mai multa flexibilitate in
utilizarea PC-ului si in comunicarea in timp real

prin e-mail si Internet. “Aceasta donatie face
parte dintr-un proiect mai amplu pe care am
decis sa il dezvoltam in colaborare cu Academia
de Studii Economice. Primul pas a fost realizat
in urma cu o luna, cand am donat Laboratorul
de Comunicare studentilor si profesorilor
Facultatii de Cibernetica. Astazi suntem
incantati sa anuntam, alaturi de Academia de
Studii Economice, lansarea primului hot-spot
Wi-Fi public dintr-o universitate din Romania.
Suntem convinsi ca acesta este un pas inainte,
foarte important, pentru modul in care traiesc
si invata in prezent studentii romani, pentru a
deveni specialistii zilei de maine”, a declarat
Klaus Wehler, Emerging Market Expansion
Manager Intel EMEA.

www.intel.com

13 solutii HP destinate
mediului de afaceri

Pe data de 29 octombrie, HP a organizat un
eveniment cu prilejul caruia a anuntat
lansarea unor noi solutii de imprimare
destinate mediului de afaceri. Firmele mici
si mijlocii, dar si marile corporatii au acum
de ales intre 13 noi platforme de imprimare
alb-negru si color, solutii de videoproiectie
si accesorii avansate de conectivitate si
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mobilitate in retea. Noua gama de produse
HP ofera clientilor performante unice pe
piata de profil a momentului: cea mai
rapida imprimanta laser monocrom A4,
precum si cea mai accesibild imprimanta
laser color cu peste 15ppm in modul color;
primul server de imprimare de tip Gigabit
din industria imprimarii de tip office; noi
specificatii de securitate avansata la
transferul datelor in retea; in plus, noi
optiuni de conectivitate si configurare,
incluzand imprimarea mobila de tip
wireless sau chiar imprimarea fara driver
specializat. “Cu noile imprimante lansate
astazi, HP stabileste un nou record de
performanta in industria imprimarii de tip
office, ridicand stacheta in ce priveste
viteza si fiabilitatea”, a afirmat Cristian
Gilmeanu, director de produse periferice
de business la HP Romania. “Inovatiile
tehnologice au fost inglobate fara costuri
suplimentare in noile produse. Ne dorim ca
acest plus de valoare sa se reflecte in
cresterea satisfactiei cumparatorilor de
imprimante HP si, de ce nu, in rezultate
superioare ale afacerii lor”, a addugat
Cristian Gilmeanu.

www.hp.com.ro

Conferinta
Logitech in
Romania

Logitech a organizat pe data de 12 octombrie prima
conferinta in Romania. Scopul principal al acestei intalniri
cu presa a fost dezvaluirea planurilor sale referitoare la
piata romaneasca. Au fost prezentate totodata cele mai noi
produse ale companiei. Infiintata in anul 1981, Logitech
proiecteaza, produce si comercializeaza componente
periferice pentru calculator ce permit utilizatorilor sa
lucreze, sa se joace si s& comunice eficient in lumea
digitala. In ultimii ani, Logitech si-a largit oferta de
produse si a crescut prezenta sa pe sectorul de retail.
Astazi, divizia de retail Logitech aduce mai mult de 80% din
profit. Pentru a oferi pietei o tot mai larga varietate din
cele mai bune produse, Logitech si-a suplimentat puterea
de productie interna cu produse aditionale si tehnologii
printr-o combinatie de achizitii strategice si parteneriate in
industrie. “Logitech este un brand foarte dinamic a carui
notorietate in Romania creste rapid. Asteptam o continuare
a cresterii cu 25% anual si o extindere a categoriilor de
produse comercializate. Vrem s& comercializam produse din
toate categoriile, punand accent pe produsele premium.
Intentionam sa extindem comercializarea produselor
premium nu numai pentru PC, ci si a celor destinate
consolelor de jocuri. De asemenea, ne vom axa si pe
promovarea accesoriilor pentru telefoanele mobile, dar si
pe telecomenzi inteligente”, a afirmat Teodora Bernarello,
Channel Marketing&PR - SEER la Logitech.

www. logitech.com



Un nou magazin Diverta

Diverta a deschis vineri, 29 octombrie, un nou
magazin in cadrul complexului comercial Plaza
Romania situat pe Bulevardul Timisoara nr. 26.
Acesta este cel mai mare magazin media din tara,
beneficiind de o suprafatd de peste 3000mp si
avand 60 de angajati. Diverta Plaza este situat la
primul nivel al complexului comercial si este
structurat pe zone, in functie de gama de
produse comercializate: carte, IT&C, muzica si
film, inchirieri video, instrumente de scris de lux,
birotica si papetarie, printicopy shop, centru de
preludri comenzi pentru formulare fiscale,
reviste, GSM. Magazinul are un concept cu totul
nou, beneficiind de o cafenea cu 70 de locuri,
unde clientii pot studia oferta Diverta savurdnd o
cafea sau o bautura racoritoare. De asemenea,
noul concept include si o sala de auditii pentru

muzica clasica. Investitia se ridica la 2.000.000€,
previziunile pentru anul 2005 indicand un volum
de vanzari de peste 4.000.000€.

www.dol.ro

Valoarea oferita clientilor
de platforma Microsoft

in cadrul unei conferinte de presa sustinute de
Ashim Pal, Senior Director - Microsoft EMEA
Platform Strategy Group, si Dan Bulucea,
Platform Strategy Manager - Microsoft Eastern
Europe, au fost prezentate studii comparative
ale platformei Microsoft cu Linux si Unix. in
urma cu aproape un an, o echipa Microsoft,
condusa de Martin Taylor, General Manager, a
fost creatd pentru realizarea unei consilieri
mai eficiente a clientilor in legatura cu

evaluarea produselor Microsoft in comparatie
cu alternative precum Linux sau Unix. Aceasta
echipd a lucrat impreund cu citeva echipe de
top in analiza si consultanta, care au redactat
rapoarte independente asupra cheltuielilor de
achizitie, costului total de intretinere al
securitatii si administrarii. Unele studii au fost
angajate de Microsoft, in timp ce altele au
fost initiate si finantate de analisti. in fiecare
caz, metodologia de cercetare, rezultatele si
concluziile au fost considerate ca fiind
domeniul principal asupra céruia s-au
concentrat analistii companiilor. Aceste
rezultate, alaturi de exemple de clienti care
au optat pentru platforma Windows si
beneficiile obtinute in urma acestei decizii,
sunt publicate pe site-ul www.microsoft.com
/getthefacts. Varianta localizatd a acestei
pagini o puteti accesa la adresa:

www. microsoft.com/romania/servere
/getthefacts. mspx.

www.microsoft.com/romania

ProCA Romania si INFOSEC

INFOSEC, producator francez de echipamente
destinate securititii electrice, a decis sa-si
intdreascd pozitia pe piata romaneasca prin
parteneriatul semnat cu ProCA Romania. INFOSEC
este prezent cu produsele sale in toata lumea, cu
succese deosebite pe pietele din America de Nord
5i de Sud, Asia, dar si in toate tarile din Uniunea
Europeana. INFOSEC s-a focalizat pe oferirea de
produse de calitate la preturi competitive, cu
garantii de doi sau trei ani. Prin semnarea
contractului cu INFOSEC Communication, ProCA
Romdnia oferd partenerilor sdi o gama completa de
echipamente de protectie a retelei, adresandu-se

tuturor categoriilor de utilizatori: home, office sau
corporate, IT, industrie sau aplicatii militare, prin
produse de o calitate deosebita, fabricate in
Comunitatea Europeana, respectand normele de
calitate 150 9001. Este de mentionat ca toate
aceste produse au certificare EUR1. INFOSEC se
bazeaza pe proiectele realizate de propriile
departamente de proiectare si produce
echipamente de protectie pentru PC-uri,
minisisteme, servere, statii grafice, retele de
calculatoare sau pentru orice ansamblu care
necesitd alimentare protejata si stabila.

wWWwW.proca.ro
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USB-UL CARE TAIE CURENTUL

Dupa ce ai oprit computerul, nu uita sa opresti
si imprimanta, scanner-ul si tunerul TV extern!
Dupa o perioada de timp ti-ai
dori ca si perifericele
sa stie sa se

CU MEMORIE

De-a lungul timpului am testat

in laboratorul hardware
XtremPC diverse modele de
memorii flash pe USB, unele cu
aspect standard, altele avand
forme surprinzatoare. Compania
japoneza Solid Alliance ne-a
surprins prin lansarea unor
memorii flash cu aspect de
mancare. Mai exact in forma de
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MANCARE JAPONEZA

sushi. Toate modelele au
interfata USB 2.0 si capacitati
intre 32MB si 256MB. Pentru ca
designul sa fie cat mai exact, s-a
apelat la o firma care se ocupa
cu realizarea de imitatii din
plastic pentru mancare. Arata
atat de natural incat sper ca
nimeni sa nu incurce portia de
sushi cu memoria flash pe USB.

opreasca si sa porneasca singure odata cu
computerul. Dar cum sa faci asta? Mini Power
Minder este la prima vedere un simplu
prelungitor, insa, conectat pe portul USB, acesta
va detecta momentul cand computerul este
pornit sau cand este oprit. in consecinta,
va opri sau va porni alimentarea
perifericelor in functie de starea
computerului. Chiar daca la prima
vedere pare complicat, tehnologia
care sta la baza dispozitivului Mini
Power Minder este foarte simpla, iar
pretul este pe masura: 16S.

Esti de doua zile pe varful

muntelui si telefonul mobil deja
nu mai are baterie? Nici PDA-ul nu se
simte prea bine din punct de vedere
energetic, iar bateria iPod-ului s-a
terminat inca din prima zi. Daca
aveai cu tine rucsacul solar aceste
probleme s-ar fi rezolvat foarte usor,
deoarece Voltaic backpack dispune
de celule solare care incarca o

RUCSACUL SOLAR

baterie interna de 4W. Bateria de tip
Lithium-lon este suficient de puternica
pentru a alimenta gadget-uri de tip
telefoane mobile, aparate foto
digitale, GPS, PDA sau playere mp3.
Din pacate, notebook-ul are cerinte
mai mari decat poate furniza
rucsacul solar. Pretul acestui
interesant accesoriu este de 229S.
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Interviu Intel

“Napa” este numele de cod pentru urmatoarea
generatie de platforme destinate notebook-urilor

in dialog cu Intel Corporation despre sistemele notebook

Anand Chandrasekher

Vice President
General Manager
Mobile Platforms Group

Intel Corporation

XPC: Intel a prezentat de curand un procesor
dual core destinat sistemelor notebook. Acest
lucru inseamna ca tehnologia actuala nu mai
permite noi cresteri ale frecventei?

A.C.: Frecventa de lucru a procesoarelor,
megahertzii, nu mai reprezinta singurul fapt care
conteazad in cresterea performantei si nici o
solutie in anticiparea evolutiei modului de
folosire a PC-urilor (Paul Otellini a vorbit despre
“lucrurile de dincolo de MHz” inca de la
evenimentul IDF din anul 2001). Asta este
explicatia faptului ca Intel va continua sa creasca
performantele computerelor prin oferirea unor
imbunatatiri ale platformei, cum ar fi tehnologia
Hyper-Threading, mai multa memorie cache, FSB
ridicat, PCl Express, wireless sau sunet surround.

XPC: Care va fi rolul sistemelor notebook in
viziunea Digital Home?

A.C.: In viziunea Intel asupra conceptului de casi
digitalda, sistemele notebook vor oferi
utilizatorilor posibilitatea accesarii informatiilor
digitale oriunde, oricand in casa, in jurul ei sau
in deplasare. Prin interactiunea cu alte
dispozitive (cum ar fi un PC multimedia),
utilizatorii pot rula filme, programe TV, muzica
sau jocuri multiplayer direct pe notebook. De
exemplu, in viziunea Intel asupra casei digitale,
un utilizator poate transfera wireless fisiere
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multimedia catre orice dispozitiv compatibil.
Sau, atunci cand utilizatorul este plecat, folosind
conexiunea Internet wireless, sa poata programa
calculatorul multimedia de acasa pentru a
inregistra emisiunea favorita.

XPC: Vor inlocui notebook-urile in viitorul
apropiat sistemele desktop?

A.C.: Potrivit previziunilor Gartner, din 2001
segmentul de piata al notebook-urilor a crescut
de la 25 de milioane la aproximativ 47 de
milioane de unitati in acest an. IDC a anuntat in
iunie anul acesta 40%. Credem ca vanzarile de
sisteme portabile vor continua sa creasca, dar
mereu vor exista utilizatori care vor prefera
sistemele de tip desktop.

XPC: Ce este mai important pentru utilizatorul
anului 2004 cand achizitioneaza un notebook:
conectarea wireless, autonomia, performanta
sau dimensiunile cat mai mici? Dar in 2006?
A.C.: Toate cele patru caracteristici sunt
importante si vor juca un rol important si in
viitor. Intel va continua sa imbunatateasca toti
acesti factori pentru a oferi utilizatorilor cea mai
buna performanta atunci cand acestia folosesc
platforme mobile.

XPC: Care sunt avantajele platformei Sonoma?
Care sunt diferentele dintre Centrino si
Sonoma?

A.C.: Sonoma este viitoarea platforma Intel a
tehnologiei Centrino. Sonoma include un nou
procesor Pentium M cu FSB 533; o noua
componentd wireless (Intel PRO/Wireless
802.11a/b/g Wi-Fi) ce ofera criptare hardware
AES si Bluetooth Co-existence Il (tehnologie ce
elimina interferentele intre 802.11b si
Bluetooth); un nou chipset numit "Alviso” ce
suporta pana la 2GB memorie DDR2, patru porturi
PCI Express, opt porturi USB 2.0, High Definition
Audio si TV-Out.

XPC: Ce este platforma “Napa”? Cand va fi
lansata aceasta platforma?

A.C.: "Napa” este numele de cod pentru
urmatoarea generatie de platforme destinate
notebook-urilor. “Napa” va contine un procesor
dual core realizat in tehnologia de 65 nanometri
si care poarta numele de cod “Yonah”. “Napa” va
contine o noud interfata grafica ce poarta
numele de cod "Calistoga” si o noua solutie
wireless denumita “Golan”. “Napa” va fi lansata
dupa “Sonoma”, platforma care este programata
pentru inceputul anului viitor.

“Frecventa de lucru a
procesoarelor, megahertzii,

nu mai reprezinta singurul fapt
care conteaza in cresterea
performantei si nici o solutie in
anticiparea evolutiei modului
de folosire a PC-urilor.”

XPC: Cum putem creste securitatea
conexiunilor wireless?

A.C.: In prezent exista optiuni foarte bune de
securitate. Utilizatorii obisnuiti si managerii IT
ar trebui sa seteze cel mai inalt grad de
securitate posibil. Standardul IEEE 802.11i ofera
un nivel de securitate destinat companiilor, in
timp ce utilizatorii obisnuiti pot folosi o
combinatie de WPA si WEP.

XPC: Ce este Intel High Definition Audio? Va fi
o solutie mai performanta decat NVIDIA
SoundStorm sau decat o placa audio dedicata,
cum ar fi Creative Audigy 2?

A.C.: Intel High Definition Audio este o
tehnologie introdusa in chipset-urile i915 si i925X
pentru a oferi un sunet de calitate foarte buna.
Tehnologia suporta foarte multe formate audio si
7.1 surround.
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Interviu ASUS

ASUS se pregateste de lansarea unui
dispozitiv multifunctional numit M303

in dialog cu ASUSTeK COMPUTER INC. despre dispozitivele mobile

Jeremin Hsieh
Sales Manager for Eastern Europe

ASUSTeK COMPUTER INC.

XPC: Din ce consta gama de produse mobile ASUS?
J.H.: ASUS ofera o gama larga de notebook-uri si
PDA-uri. Seria L5GX este o solutie puternica
all-in-one menita a inlocui cu succes un PC desktop.
Seriile M67R, A4K si A2D/Dc sunt cele mai bune
notebook-uri multimedia din punctul de vedere al
valorii primite de cumparator. Seriile A2S, A2G, A4G
si L5DF sunt modele multimedia mainstream, iar
seriile M67NE si W1 sunt notebook-urile noastre cele
mai performante. Seriile A3L, A2H, A2T si M2C au
cel mai bun raport pret/performanta si satisfac
nevoile computationale de baza. Seriile A4L, A3N si
M3N sunt proiectate pentru utilizatorii profesionisti
care au nevoie de putere de procesare, iar M68R si
M68NE ofera performanta de top. Pentru cei ce
calatoresc frecvent, M5N si S5N sunt notebook-uri
ultrausoare, cu dimensiuni reduse.

XPC: Care sunt caracteristicile care diferentiaza
PDA-urile ASUS de produsele competitorilor?
J.H.: ASUS MyPal A730 Pocket PC face parte din
noua generatie de PDA-uri. Utilizeaza cel mai
puternic procesor Intel PXA270 la 530MHz, care
este suficient de rapid pentru functii multimedia,
si alte sarcini ce necesita putere de procesare
mare. Ecranul de 3.7" cu 65.536 culori foloseste un
panou Brilliant Transflective TFT LCD, cu rezolutia
maxima de 640x480 pixeli, si permite afisarea unei
cantitati mai mari de informatie decat pe PDA-urile
cu ecrane QVGA (320x240 pixeli). Folosind un
senzor de 1.3 megapixeli, MyPal A730 este si
camera digitala. MyPal A730 mai incorporeaza si
functiile unui multimedia entertainment center
prin intermediul microfonului si al difuzoarelor ce
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permit inregistrarea si redarea fisierelor mp3.
Pentru o conectivitate facila, MyPal A730 este
dotat cu conexiuni IrDa si Bluetooth.

XPC: Ce noi modele de notebook-uri are intentia
ASUS sa lanseze in viitorul apropiat? Ne puteti
spune care vor fi noile functii integrate?

J.H.: ASUS planuieste sa lanseze seria V6 in primul
trimestru al anului viitor. Seria V6 va folosi cea mai
noua platforma Intel Alviso si va utiliza un
controller grafic pe magistrala PCl Express. V6 va fi
cel mai subtire si usor notebook cu ecran de 15".

XPC: Ce ne puteti spune despre mini PC-ul S-presso?
J.H.: S-presso este compatibil cu procesoarele
Intel Prescott la 3.4GHz si mai puternice, oferind
multitasking eficient si putere de procesare
robusta in orice conditii. Prin intermediul panoului
frontal, sensibil la atingere, volumul sistemului,
redarea CD/DVD, schimbarea canalelor TV sau a
statiilor radio pot fi efectuate fara a folosi
tastatura. Designul screwless permite asamblarea
PC-ului intr-un timp foarte scazut, fara a avea
nevoie de surubelnita.

XPC: Ce caracteristica a unui notebook este cea
mai importanta pentru un utilizator: autonomia
bateriei, rezolutia ecranului, capacitatea de
stocare sau pretul de achizitie?

J.H.: Conform studiului Forrester Technographics
Consumer Research, utilizatorul este preocupat
in principal de autonomia bateriei si apoi de
capacitatea de stocare, marimea ecranului si
rezolutia acestuia. ASUS Power4Gear+ este o
tehnologie unica de management al consumului,
permitandu-i utilizatorului sa extinda durata de
viata a bateriei.

XPC: Care este pozitia ASUS pe piata, comparativ
cu principalii competitori, in prezent fata de
acum doi ani pe plan international si in Romania?
J.H.: ASUS si-a concentrat intotdeauna eforturile
spre oferirea celei mai bune calitati si celui mai
bun service de pe piata. Competitia este stransa,
dar ASUS castiga recunoasterea din partea
utilizatorilor la nivel international pentru
eforturile continue de a oferi cea mai buna
calitate si cel mai bun service din lume. in Europa,
ASUS s-a situat in “Top 10” in ultimii doi ani. In
Europa de Est, ASUS a fost intotdeauna printre
primele cinci companii. Despre Romania putem
spune ca am crescut de peste 10 ori in ultimii doi
ani si credem ca ne situam printre primele trei
companii, exceptand mediul corporational. Cei mai
mari concurenti ASUS in Romania sunt HP si Toshiba.

XPC: Care este cel mai puternic concurent in
segmentul notebook-urilor si al PDA-urilor?

J.H.: HP este concurentul nostru cel mai
puternic in ambele segmente.

XPC: In aceasta luna am fost martorii lansarii
primului PC de buzunar de la 0QO. Intentionati
ca in viitorul apropiat sa oferiti astfel de
produse si, daca da, ce veti adauga fata de
competitie?

J.H.: Pentru moment nu intentionam sa lansam
astfel de produse, insd, in functie de cerintele
utilizatorilor, aceasta situatie se poate schimba.

XPC: Are de gand ASUS sa ofere pe viitor
modele de notebook-uri superusoare destinate
exclusiv mediului de afaceri?

J.H.: Seriile 5200 si S300 sunt in acest moment
modelele noastre cu cele mai reduse
dimensiuni. 5200 are doar 225x152x27.8mm si o
greutate de 0.95kg si utilizeaza o unitate optica
externa. S300 are unitate optica integrata,
dimensiunile de 235x177x31.5mm si greutatea
de aproximativ 1.28kg. Din pacate, acesta este
disponibil doar in Rusia.

XPC: Este Athlon 64 un procesor bun pentru
notebook-uri? Veti folosi acest procesor in
notebook-urile ASUS?

J.H.: AMD Athlon 64 este cel mai avansat
procesor pentru aplicatii mobile, oferind un nivel
neatins al performantei pentru aplicatii software
pretentioase. Seriile A4D si A4K folosesc acest
procesor.

XPC: Ce aveti de gand sa adaugati viitoarelor
generatii de PDA-uri ASUS?

J.H.: Vom adauga functionalitatea unui
smartphone si vom integra un sistem GPS de
pozitionare globala.

XPC: Intentionati sa oferiti un smartphone
deoarece acest tip de produse este foarte
popular printre oamenii de afaceri?

J.H.: ASUS se pregateste de lansarea unui
dispozitiv multifunctional numit M303. Este vorba
de un telefon mobil tri-band, camera digitala de
1.3 megapixeli, reportofon, player mp3,

minidisc de stocare, player video portabil si PIM
(Personal Information Management), toate in
acelasi dispozitiv compact si usor.

XPC: Credeti ca utilizatorii sunt inca interesati
de mini PC-uri si cum vedeti aceasta piata in
anii care vor urma?

J.H.: Credem cd oamenii sunt inca interesati de
mini PC-uri, iar numarul acestor dispozitive va
creste impreuna cu extinderea pietei, dar este
putin probabil ca astfel cota de piata sa
inregistreze o schimbare dramatica.
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PLATFO DE TEST

Placi de baza Socket A / Socket 478:
CPU - Athlon XP 3200+ / Pentium 4 3.2E
Memorie - 2x256MB Corsair 3200C2PT
HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB
VGA - GeCube Radeon 9800 Pro 128MB
Sursa - Antec SmartPower 400W

Placi video:

CPU - Pentium 4 3.2E

Placa de baza - ABIT IC7-G

Memorie - 2x512MB Geil DDR400 2.5-4-4-8
HDD - Seagate Barracuda 7200.7 40GB
Sursa - Antec SmartPower 400W

HP IPAQ POCKET PC Hé6

pRODUS

HP iPAQ Pocket PC h6340 este un PDA care integreaza
si functii de telefon mobil. Posibilitatile de
interconectare si performantele bune din testele
noastre i-au adus titlul de “Produsul lunii”.

decembrie 2004

Sa fii o megacompanie iti ofera posibilitatea
impunerii ideilor si produselor proprii fara a
incalca legile antimonopol intr-o maniera mai
mult sau mai putin eleganta. Exemple despre
astfel de practici avem prea multe, pentru care,
oricat de mult spatiu am avea la dispozitie,
ne-ar fi imposibil s& le epuizam. in industia IT
cel mai cunoscut exemplu este probabil cel legat
de includerea de catre Microsoft a browser-ului
Internet Explorer in sistemul de operare
Windows, ceea ce a avut ca efect imediat
ingenuncherea principalului concurent, Netscape.

Totusi, majoritatea companiilor folosesc
metode subtile, precum intelegeri cu alte
companii puternice, ale caror efecte ies la
iveala cand este deja prea tarziu. Un astfel de
caz este relatia dintre producatorul Intel si
integratorul de sisteme Dell, acesta din urma
neavand in oferta sa nici un model desktop,
workstation sau server bazat pe procesoare AMD.
in ciuda articolelor din presa si a cererii
exprimate de clienti, Dell nu si-a adaugat inca in
ofertd aceste produse, desi a promis in multe
randuri ca va face acest lucru.

In ciuda acestui fapt, principalul concurent
al lui Intel, AMD, atrage si mai multi utilizatori
catre procesoarele sale Athlon 64, datorita
suportului pentru instructiunile pe 64 biti,
nivelului ridicat al performantei si, nu in ultimul
rand, chipset-urilor cu suport pentru doua
magistrale PCl Express x16, ce permit
conectarea in mod SLI a doua placi video NVIDIA,
rezultand cresteri semnificative de performanta.

in aceste conditii, nu uimeste pe nimeni
intelegerea de licentiere a specificatiilor
chipset-urilor Pentium 4 de catre Intel pentru
NVIDIA. Prin aceasta, amandoua partile sunt
multumite: Intel are atuul performantei datorita
SLI, iar NVIDIA elimina exclusivitatea

JOCURILE

CELOR
PUTERNICI

Atunci cand esti in frunte poti face multe
pentru a-ti pastra pozitia.

concurentului ATI, care are in acest moment
singurul chipset Pentium 4 cu suport pentru doua
placi video.

Si ca totul sa fie perfect, se zvoneste ca
intelegerea este de fapt o licentiere reciproca,
adica NVIDIA nu va trebui sa plateasca taxe lui
Intel pentru fiecare placa de baza cu chipset
nForce pentru Pentium 4. Din nou, avantajele
sunt reciproce: un pret scazut al placilor NVIDIA
in fata competitorilor SiS, VIA si ULi, iar pentru
Intel un chipset foarte performant ca rezultat al
stransei colaborari.

Un alt subiect de critica la adresa
gigantului Intel il constituie anuntul din aceeasi
perioada conform caruia a fost intrerupta
livrarea procesoarelor Pentium 4 construite in
procesul tehnologic de 0.13 microni, adica
nucleul Northwood. in urma acestei situatii
utilizatorii sunt cei care au de pierdut,
deoarece linia de modele disponibile acum este
bazatd pe procesoare cu nucleu Prescott,
caracterizate printr-un consum extrem de
ridicat de energie si temperaturi de functionare
neegalate de nici un produs concurent.

Data fiind aceasta situatie, nu putem decat
sa ne bucuram de trecerea cu succes a
procesoarelor AMD Athlon 64 pe procesul
tehnologic de 0.09 microni, fapt ce permite
atingerea de frecvente de functionare mai mari,
in paralel cu reducerea costurilor de fabricatie.
ATl este, de asemenea, la un pas de lansarea noii
generatii de placi video Radeon X850, ce este
asteptata pe rafturile magazinelor de specialitate
in primele zile ale anului 2005. In aceste conditii,
singurul lucru prin care Intel poate convinge
utilizatorii este oferirea de produse competitive
ca pret si performanta, succesul platformei
LGA775 nefiind cel scontat, daca ar fi sa ne luam
dupa statisticile firmelor de specialitate.
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NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

GIGABYTE GV-N68T256DH SI

INTEL XEON LOW-VOLTAGE

Schimbarea nomenclaturii pentru
viitoarele procesoare AMD
Pentru multi utilizatori entuziasti
litera "K" este atribuita instinctiv
procesoarelor AMD, in acelasi fel
in care litera "P" vine de la
Pentium-ul Intel. Astfel, pare
surprinzatoare decizia AMD de a
renunta pe viitor la denumirea in
acest fel a procesoarelor proprii.
Hotararea a fost luata ca urmare a
incercarii AMD de a aborda mai
multe piete, ce se concretizeaza
prin impartirea echipelor de lucru
in functie de segmentul caruia i se
adreseaza: server, desktop,
notebook, low-power notebook si
bunuri de larg consum. Anul viitor
vor fi lansate primele procesoare
dual core pentru segmentele
desktop, server si notebook-uri, ce
vor avea o noua nomenclatura, nu
K9, cum fusese anuntat pana in
acest moment.

www.amd.com

Intel Pentium 4 570J

Ultimul procesor Pentium 4 bazat
pe primul nucleu Prescott se
numeste 570J si functioneaza la
3.8GHz. Fata de ceilalti membri ai
seriei 500, 570J aduce NX bit si
EIST (Enhanced Intel Speed Step)
pentru a optimiza consumul de
curent in LOAD. Pe viitor aceste
functii vor fi implementate si de
variantele cu frecvente de tact
mai scazute.

www.intel.com

Patru chipset-uri PCl Express
validate de SiS
PCI SIG, asociatia care valideaza
tehnologiile magistralelor de
comunicatie, a validat patru
chipset-uri PCl Express produse de
SiS. Este vorba de 656, 649 pentru
Pentium 4 si 756, respectiv 965
pentru AMD.

WWW.sis.com. tw

Noi intarzieri pentru placile video
Anuntate cu mai multe luni in
urma, placile video ATI Radeon
X800 All-In-Wonder si X600
All-In-Wonder nu si-au facut
aparitia pe piata nici pana in acest
moment. Acest lucru este cu atat
mai rau daca ne gandim ca in cel
mai scurt timp urmeaza a fi lansat
R480, succesorul seriei X800.

www.ati.com
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GV-NX66T128D

DOOM 3 Special
Edition Bundle

DOOM 3, unul dintre
cele mai bune jocuri ale
anului, este oferit
bundle de producatorul
taiwanez Gigabyte cu
placile sale video cu
chipset NVIDIA GeForce
6800 GT si 6600 GT pe
magistralele AGP 8X si
PCI Express. Placile mai
sunt insotite de player-ul
DVD CyberLink
PowerDVD. Designul
urmat de Gigabyte

este cel recomandat de
NVIDIA, cu exceptia
sistemelor de racire.
Pentru GV-N68T256DH,
Gigabyte a folosit un
radiator masiv ce se
intinde pe ambele parti
ale PCB-ului, foloseste
un sistem cu doua
heatpipe-uri si un
ventilator cu LED-uri
albastre plasat pe partea
posterioara.
www.gigabyte.com.tw

SEAGATE POCKET HARD DRIVE

5GB la purtator

Consum redus si
instructiuni pe
64 biti

Daca intr-un PC caldura disipata de procesor si de placa
video poate fi eliminata destul de eficient datorita
volumului interior al carcasei, intr-un server lamelar
spatiul disponibil este foarte mic, iar numarul de
procesoare mult mai mare. Noile modele Xeon la 2.8GHz cu
FSB la 800MHz, 1MB cache level 2 si extensii EM64T lansate
de Intel au avantajul unui consum redus de energie, de
doar 55W, fata de versiunea normald, ce are nevoie pentru
a functiona de 74W. Voltajul de functionare a scazut de la
1.29/1.4V la 1.1/1.2V, in functie de chip. Aceste valori au
fost posibile prin folosirea procesului tehnologic de
0.09 microni.

www.intel.com

Sarbatorile de iarna sunt un
prilej pentru producatori sa
isi rotunjeasca veniturile
prin cresterea vanzarilor. De
aceea, in aceasta perioada
au loc cele mai multe
lansari de produse. Seagate
ataca segmentul
dispozitivelor de stocare
mobile prin lansarea lui
Pocket Hard Drive, un
harddisk de 1 inch ce ofera
o capacitate de stocare de
5GB. Foarte important este
pretul, care se va situa in
jurul valorii de 2008,
considerabil mai mic decat
cel al unei memorii flash cu
aceeasi capacitate. Conform

declaratiilor Seagate,
problemele harddisk-urilor
mobile ce cauzeazd
reticenta utilizatorilor au
fost rezolvate: capacitatea,
pretul si siguranta datelor.
Conectarea la PC se face
prin intermediul interfetei
USB 2.0, cablul de
conectare putand fi pliat in
carcasa cu diametrul de
3 inch, in forma de disc. Pe
platanele ce se invart cu o
viteza de 3600rpm se pot
stoca pana la 80 de ore de
muzica, 2000 de poze la
5 megapixeli sau 4.5 ore
de film.

www.seagate.com



NVIDIA GEFORCE 6800 GO

Implant pentru notebook-uri

Aparitia noilor chip-uri grafice cu 16 conducte de randare
a micsorat din nou diferenta dintre notebook-uri si
PC-urile desktop. NVIDIA a redus aceasta diferenta din
nou prin lansarea lui GeForce 6800 GO, un derivat al lui
GeForce 6800, versiunea cu 12 conducte de randare.
Pentru producatorii de notebook-uri vor fi disponibile
variante cu maxim 256MB de memorie, interfata pe 128
si 256 biti. Foarte important este faptul ca GeForce
6800 GO va folosi formatul MXM, ce va permite pe
viitor upgrade-ul componentei grafice a unui notebook.
GeForce 6800 GO va fi disponibil in doua variante
principale, in functie de frecventele de functionare:
300/300MHz, respectiv 450/600MHz pentru
procesor/memorie, cea rapida folosind memorie DDR3.
www.nvidia.com

7ZVIDIA.

=FORCE [0
6800 .

BENQ JOYBOOK 7000

Primul ecran wide de 14"

livrate impreuna cu Joybook 7000 se
numara BenQ QMusic, QMedia, QCamera,
QMedia Center.

Aflate de cativa ani pe piata, modelele de notebook-uri
cu ecrane LCD in format wide au ca principala
deficienta latimea prea mare si dimensiunile care nu se
incadreaza in categoria modelelor superusoare. Celor ce
nu doresc sa renunte la posibilitatea vizionarii filmelor
DVD in formatul lor nativ, dar doresc un notebook mai
usor ce ofera o mai mare mobilitate, BenQ le ofera
modelul Joybook 7000, cu ecran LCD wide de 14". La
greutatea de 1.95kg contribuie procesorul Intel
Pentium M Dothan 725, placa video ATI Radeon
9700 Mobility, memoria DDR333 de 256MB,
expandabila la 2GB. Autonomia de aproximativ
4.5 ore este asigurata de o baterie Li-lon 6-Cell
SBS. Pentru inregistrarea mesajelor vocale, BenQ
Joybook 7000 este dotat cu microfon cu functie de
eliminare a zgomotului de fond. Printre aplicatiile

www.benq.com

WESTERN DIGITAL PASSPORT

80GB direct pe USB 2.0

Daca harddisk-urile externe nu mai sunt
de mult timp ceva inedit, nu acelasi
lucru putem spune si despre Western
Digital Passport. Acesta foloseste cel
mai nou harddisk Western Digital Scorpio
pentru notebook-uri. Cu un form-factor
de 2.5", Passport are un buffer intern de
2MB si o viteza de rotatie a platanelor
de 5400rpm. Timpul de acces specificat
de Western Digital este de 12ms.
Datorita consumului redus de curent,
Passport se alimenteaza direct prin
intermediul cablului USB. Passport este
disponibil la capacitati de 40 si 80GB.
Pretul de vanzare recomandat de
producator este de 250$ pentru varianta
de 80GB si de 200S pentru cea de 40GB.
www.westerndigital.com

PLACI VIDEO PCI EXPRESS
Noua generatie 3D
Acceleratoarele 30 ale viitoruwlui sunt

disponibile acum pentru tine

PLACI VIDEO AGP
Putere 3D

Cel mai puternic bastion NVIDIA.
Puterea 30 este In mainile tale.

TV TUNERE
Interne

TV sau radio pe PC intr-o clipa
Schimba pe televiziunea digitala.

TV TUNERE

Externe

Usurinta in instalare TV s FM pentru
notebook-urt sau calculatoare sigilate.

SKINMEDIA

Importator: Skin Medla 581« S AL Pusken 18 - Bucurest |
Tel: 021231 50,97 = Fax: 021-230 06,92
Mobd; 0724 237,323 » Emall: confact@skin.ro
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Scrierea discurilor dual layer la 8X
Alianta DVD+RW a prezentat de
curand, in cadrul unei
demonstratii tehnice, rezultatele
scrierii primelor discuri dual layer
la viteza 8X. De asemenea, au fost
dezvaluite principiile ce stau la
baza realizarii acestor medii de
stocare. Primele exemplare sunt
asteptate pe piata in primul
trimestru al anului viitor.

AMD PERSONAL INTERNET
COMMUNICATOR

Initiativa 50x15

CREATIVE ZEN MICRO

Nebunia playerelor
mp3 continua

n ultimele luni s-a inregistrat o crestere ametitoare a
ofertei de playere mp3 cu harddisk, prin innoirea modelelor
de la cei care au facut popular acest dispozitiv, dar si prin
aparitia unor noi producatori, precum Dell. Creative a lansat
de curand player-ul Zen Micro, destinat in principal tinerilor.
Acesta foloseste un harddisk cu o capacitate de 5GB si este

www.dvdrw.com

Replica ATI la SLI

Raspunsul ATI la tehnologia SLI
implementata de NVIDIA nu va
intarzia sa apara anul viitor. Pentru
moment nu se cunoaste numele
variantei ATI, insa se stie ca va fi
urmata de lansarea unui chipset
care va oferi doua sloturi PCI
Express pentru procesoarele Intel
Pentium 4. De asemenea, ATI nu va
folosi un modul aditional pentru
conectarea celor doua placi video.

www.ati.com

Chartered va produce Athlon 64
Pentru a-si mari capacitatea de
productie a procesoarelor

Athlon 64, AMD a incheiat un
contract cu Chartered, o companie
cu facilitati de productie din
Singapore. Chartered isi va adapta
liniile de fabricatie pentru a
incepe productia procesoarelor
AMD la jumatatea anului viitor.

www.amd.com

Pentru a veni in ajutorul intelegerii titlului, este vorba de
initiativa AMD de a oferi pana in anul 2015 acces la
Internet la un pret convenabil pentru jumatate din
populatia Globului. Aceasta initiativa se bazeaza pe ideea
ca cel mai bun mod de promovare a unei bune educatii il
constituie tehnologia. Primul pas pe care l-a facut AMD in
acest sens a fost lansarea Personal Internet Communicator,
un PC cu pret redus, ce va putea patrunde usor pe
pietele, in crestere, din India, Mexic, Brazilia, Rusia si
China. Personal Internet Communicator este motorizat de
un procesor AMD Geode, 128MB RAM, harddisk Seagate de
10GB, modem, patru porturi USB si placa de sunet.
Sistemul de operare preinstalat este Microsoft Windows
CE cu extensii Windows XP instalate. Pretul la care va fi
vandut Personal Internet Communicator este de 185$ fara
monitor si 249$ cu monitor.

www.amd.com

oferit intr-o paleta de 10 culori, in functie de preferinte.

Bateria reincdrcabila Li-lon are o autonomie de peste 12 ore,

conform declaratiilor producatorului. Zen Micro are o
greutate de doar 108g si
foloseste pentru vizualizarea
informatiilor un ecran LCD cu
rezolutia de 160x104 pixeli.
Formatele audio suportate sunt
mp3, WMA si WAV. Transferul
melodiilor se face prin
intermediul interfetei USB 2.0.
O facilitate interesanta este
aceea de ascultare si inregistrare
a posturilor FM. Zen Micro
permite presetarea a 32 de
frecvente ce pot fi ascultate in
orice moment. Pe partea de
interfata se poate personaliza
meniul principal in functie de
preferintele fiecéruia.

www.creative.com

TU ESTI POTENTIALUL CANDIDAT!

XtremPC continua sa se dezvolte, iar pentru asta are nevoie de forte noi.
Tu esti un potential candidat sa te alaturi echipei XtremPC!

Redactor hardware

Candidatul la acest post trebuie sa aiba

Redactor software

Candidatul la acest post trebuie s3 aib&d cunostinte
solide in programe de grafic, sisteme de operare etc.
si capacitati de exprimare si sinteza ridicate,

cunostinte solide in domeniul hardware,
experienta in lucrul cu componentele PC
si capacitati de exprimare si sinteza ridicate.

CV-urile se pot trimite la redactia@xtrempc.ro sau pe fax la 021-230.29.76
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MSI K8N NEO4 PLATINUM

PALM TREO 650

Mai usor sa fii
conectat global

n incercarea de a oferi mai multe
posibilitati de conectare oamenilor
de afaceri care folosesc dispozitive
multifunctionale, Palm a lansat
noul model de smartphone Treo
650. Acesta este disponibil in doua
modele: dual-band CDMA/1xRTT
sau quad-band GSM/GPRS/EDGE.
Treo 650 combina functionalitatea
unui telefon cu un PDA cu ecran
color avand o rezolutie de
320x240 pixeli, tastatura QWERTY,
memorie nevolatila, baterie

IOGEAR MINI MOUSE VOLTAGE

Primele aparitii
nForce4

Primele variante retail de placi de baza cu chipset
NVIDIA nForce4, destinate procesoarelor AMD, si-au
facut aparitia pe piata. MSI K8N Neo4 Platinum
integreaza un controller Gigabit LAN ce aduce in
premiera un firewall hardware purtand numele de
Active Armor si al doilea controller PCI Express
LAN cu o latime de banda maxima de 2.5GB/s. O
alta noutate o reprezinta conectorii Serial ATA II,
ce permit o rata de transfer maxima pe interfata
de 3GB/s. Prin folosirea unui controller Silicon
Image putem configura o matrice RAID 5.
K8N Neo4 Platinum este livrat cu un card Dual-Net
care ofera conectivitate Wi-Fi si Bluetooth.
www.msi.com.tw

interschimbabila, conexiune
Bluetooth, player mp3 si camera
foto modificata pentru a creste
calitatea pozelor in conditii de
iluminare scazuta. Camera foto
este capabild si de captura video.
Sistemul de operare folosit este
Palm OS. Folosind programul
VersaMail, Palm Treo 650 se poate
conecta la serverele de e-mail ce
ruleaza Microsoft Exchange Server
2003.

www.palm.com

Bluetooth doar pentru mouse

Un avantaj al perifericelor fara

fir a fost intotdeauna
mobilitatea pe care
o ofera, in

cazul lui ’

IOGEAR Mini Mouse raza de actiune fiind
de 20m. Dacd aceasta distanta pare
inutil de mare, trebuie tinut
cont de faptul ca IOGEAR
Mini Mouse poate fi folosit
si pentru prezentari. Totul
= este posibil prin folosirea

tehnologiei Bluetooth.
IOGEAR livreaza un cablu
de conectare USB, prin care
dispozitivul isi reincarca bateriile.
Un buton de pornire/oprire permite
cresterea duratei de viata a bateriei.
Rezolutia optica a senzorului este de 800dpi. Pretul
de achizitie se situeaza in jurul valorii de 70S.

www.iogear.com
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PLACI DE BAZA
Intel LGA77S
Beneficiaza de cele mal noi tehnologii;
PCI Express sl memorie DDRZ.

PLACI DE B
Intel
Fiabilitate si performanta garantate
pentru platforma ta PC.

PLACI DE BAZA
Performania deosebita la preful corect
pentru PC-UI tAu

UNITATI OPTICE

.:'_. -; Icien .r.

Acceseaza universul multimedia, Citeste sau
scrie arice mediu optic ({CO sau DVD)

SKINMEDIA

Importator: Skin Media SRL = Str. AL Pusken 18 - Bucuvest |
Tel: 021-231.50,97 = Fax; 021-230.06,92
Mobi: 0724237 323 = E-mail: contact@skir.ro




hardware

Ultima ora | Feature | Teste comparative | Laborator | Hard mail | Topuri

Ultima ora

APPLE IPOD PHOTO

Altix 3700 Bx2
Lupta pentru cel mai puternic
supercomputer are loc in
continuare intre marile companii,
de data aceasta SGI avand castig
de cauza, deoarece printr-un
anunt facut recent, a declarat ca
a primit de la Japan Atomic
Energy Research Institute (JAERI)
o comanda pentru Altix 3700 Bx2.
Acesta este un supercomputer cu
2048 de procesoare Itanium 2 si
13TB de memorie. Tehnologia
folosita pentru Altix 3700 Bx2 va fi
utilizata de SGI pentru producerea
celui mai puternic supercomputer,
"Columbia”, pentru NASA. Acesta
va integra 10.240 de procesoare
Itanium 2 9M, nelansate inca, ce
vor contribui la atingerea unei
puteri de procesare de
42.7 TFlops, semnificativ mai mult
decat cele 35.9 TFlops ale NEC
Earth Simulator.

WWW.sgi.com

Si AMD va oferi SSE3
Oferit deocamdata doar de
procesoarele Intel Pentium 4
Prescott, setul de instructiuni SSE3
va fi disponibil de anul viitor si in
procesoarele AMD pe 64 biti.
Primele versiuni ce vor avea
implementat acest set de
instructiuni vor fi reviziile EO ale
modelelor fabricate in procesul de
0.09 microni, adica nucleele
Venice pentru Athlon 64 si
San Diego pentru Athlon FX.
www.amd.com

Discuri optice de 500GB
In urma cercetérilor unor noi

la-ti albumul fo

ATl RADEON XPRESS 200
Grafica integrata
DirectX 9

Primul chipset ATI cu
magistrala PCI Express pentru
procesoarele Athlon 64 se
numeste Radeon Xpress 200.
O alta noutate o reprezinta
placa video integratda, bazata
pe nucleul Radeon X300, deci
compatibila DirectX 9, care
poate folosi memorie
dedicata de maxim 128MB sau

to cu tine!

Pentru a raspunde
concurentei, ce ofera playere
mp3 cu harddisk, atacand
direct linia de produse iPod,
Apple a lansat un nou model
capabil sa stocheze si sa
vizualizeze fotografii pe
ecranul color de 2". iPod Photo
este disponibil in variante cu
harddisk-uri de 40GB si 60GB
si are o autonomie de 15 ore
pentru ascultat muzica sau
cinci ore daca vizualizam

stocarea a 15.000 de melodii
sau a 25.000 de poze.
Conectarea la PC se face prin
intermediul interfetei USB 2.0
sau Firewire. Formatele audio
suportate sunt AAC (de la 16
la 320Kbps), mp3 (de la 32 la
320Kbps), mp3 VBR, Apple
Lossless, WAV, AIFF, Audible,
iar pozele ce pot fi vizualizate
sunt JPEG, BMP, GIF, TIFF si
PNG. Pretul pentru varianta de
40GB va fi de aproximativ

k. fotografii in acelasi timp.
/." . Capacitatea harddisk-urilor

este suficienta pentru

aw g

o parte din memoria
sistemului. Frecventa de
functionare a procesorului
grafic este de 350MHz. Pentru
integratori va fi disponibila si
o varianta fara grafica
integrata, numita XPress 200P.
Prin folosirea unei placi video
PCI Express produse tot de ATI,
este posibila afisarea imaginii

4998, iar pentru cea de
60GB - 599S.
www.apple.com

pe maxim

trei monitoare.

Dotarile southbridge-ului nu cuprind un controller

Gigabit LAN, precum unele variante ale nForce4,

intentia ATI fiind aceea de a reduce costurile.
www.ati.com

tehnologii de scriere a discurilor
optice, Pioneer a declarat ca in
cativa ani va pune la punct chip-uri
ce folosesc raze laser cu lumina
ultravioletd ce vor permite
stocarea pana la 500GB pe un
singur disc. Acest lucru este posibil
datorita lungimii de unda foarte
mici a razei laser ultraviolete,
permitand o distanta intre pit-urile
discului de doar 70nm.

Premiile anului 2004

www.pioneer.co.jp

Voteaza in cel putin 10 sectiuni
ale forumului www.xtrempc.ro/forum
"Premiile anului 2004"
si poti fi fericitul castigator al unuia din cele
5 DVD Writere MSI DR8A2
puse in joc de XtremPC

Mini PC de la Alienware
Cunoscut pentru sistemele sale
destinate utilizatorilor entuziasti,
Alienware si-a adaugat liniei de
produse PC-uri SFF (Small Form
Factor). Carcasele vopsite in negru
adapostesc placi de baza cu
chipset 1915G si pot gazdui
procesoare LGA775 ce pornesc de
la Celeron D la 2.53GHz pana la
Pentium 4 570J la 3.8GHz. Solutia
de racire foloseste un radiator de
cupru cu ventilator de 92mm si
sistem heatpipe. Pentru sistemele
Celeron preturile incep de la
9509, iar variantele cele mai
performante pot depasi 3300S.

Echipa XtremPC va ureaza MULT SUCCES!

www.alienware.com
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Dothan in desktop-uri

Dupa problemele pe care le-a avut cu
procesoarele Prescott, Intel isi va schimba
incepand cu anul viitor strategia, urmand sa
lanseze modele care folosesc mai mult cache si
arhitectura multi core pentru a creste nivelul
performantei. Totusi, pana atunci doritorii pot
achizitiona un procesor Intel Pentium M Dothan
pentru notebook-uri si il pot monta pe placa de
baza DFI 855GME-MGF. Aceasta este prima placa
de baza pentru Socket 479 si foloseste
chipset-ul I855GME, ale carui specificatii nu
sunt tocmai la inaltimea variantelor
desktop actuale: slot AGP 4X si suport
pentru DDR333. Totusi, cei 2MB cache

level 2 integrati in pastila procesorului
Dothan avand o frecventa maxima de 2GHz
sunt capabili sa ofere un nivel al
performantei comparabil cu orice model

desktop, toate acestea la o temperatura de
functionare si un consum de curent semnificativ
reduse. Lui 855GME-MGF, DFI i-a adaugat functii
de overclocking in BIOS, posibilitatea de
crestere a performantelor prin aceasta practica
fiind foarte agreata de multi utilizatori.
www.dfi.com.tw
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INTEL PENTIUM 4 3.46GHZ EXTREME EDITION

FSB la 1066MHz

calculele ce trebuie facute pentru
sincronizare. Din pacate, pentru
moment Intel oferd in gama sa de
produse un singur procesor cu FSB
la 1066MHz, si anume Intel
Pentium 4 3.46GHz Extreme
Edition, al carui pret este foarte
prohibitiv. Totusi, utilizatorii
entuziasti si amatorii
overclocking-ului care vor sa profite
de suportul oficial pentru FSB 1066
folosind procesoarele actuale vor fi
interesati de noul chipset.
www.intel.com

SISTEME AUDIO 5.1
La scurt timp de la lansarea

platformei LGA775, Intel ofera
chipset-ul 1925XE, ce aduce suport
pentru un FSB marit la 1066MHz.
Astfel, latimea de banda intre
procesor si memoria sistemului a
crescut de la 6.4GB/s la
8.5GB/s. Memoria DDR2
533MHz functioneaza
acum in mod sincron cu
FSB-ul sistemului, lucru
ce aduce un spor de
performanta deoarece sunt
inlaturate latentele create de

Spatialitate - filme & jocuri
Transfarma filmele intr-o experienta
spaliala 51 lasa jocurile sa explodezel

SISTEME AUDIO 2.1
Fidelitate - muzica

Sisterme audho dedicate celor pentru
care muzica este o adevdrata pasiune.

fla Potul!” XtremPC 58

“Potul” 58 - Olympus MGT
Educational - a fost umflat!

um".ﬂ PREMIUL | - doua camere foto
digitale OLYMPUS C-360 Zoom -
a fost castigat de: Ghioci

Rezultatele concu

SISTEME AUDIO 2.0
Incredere - clasic
Accesibilitatea sunetului de calitate
Lasa sunetul sa capete savoare

Premiile concursului “Umfla
Potul!” din XtremPC 58 au
fost oferite de MGT

Educational si au constat in
doua camere foto digitale
OLYMPUS C-360 Zoom si o
imprimanta OLYMPUS
CAMEDIA P10. Cei care au
raspuns corect la intrebari si
au trimis taloanele de
participare pana pe data de
8 noiembrie 2004 (data postei)
au participat la tragerea la
sorti efectuata la sediul
redactiei. Castigatorii sunt:

Ciprian din Brasov; Munteanu
Lucian din Onesti, jud. Bacau.
PREMIUL Il - o imprimanta
OLYMPUS CAMEDIA P10 - a
fost castigat de Caragata
Adrian din Braila.

Filmul tragerii la sorti il
puteti viziona pe DVD-ul
XtremPC. Va uram mult
succes la urmatoarele
concursuri “Umfla Potul!”.

CASTI

Intimitate

ALat pentru muzica cat si pentru jocur,
garanteaza fidelitatea universuiul redat

SKINMEDIA
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DE TOATE MARIMILE

Pentru multi utilizatori,
fac distinctia intre ATX,

FORM FACTOR-UL DEFINESTE, iN
cazul unei placi de baza, marimea
sa, plasamentul anumitor conectori
si influenteaza de foarte multe ori
dimensiunile carcasei in care este
instalata. In scurta durata a
industriei PC-urilor au fost mereu
perioade de concurenta intre
standarde pe acelasi segment,
succedate de perioade de dominare.
in acest articol vom prezenta
standardele oficiale ce au dominat,
domina sau vor domina industria
PC-urilor.

CE AFOST

PC/XT este derivat direct din
arhitectura primului PC desktop IBM.
Acest lucru a fost posibil datorita
deciziei IBM de a folosi o arhitectura
deschisa. PC/XT a fost standardul
dominant pana la aparitia
standardului AT. Acesta este cel mai
mare form factor, cu o latime de
aproximativ 30cm (12"), lucru ce
ingreuna instalarea, service-ul si
upgrade-ul. Trecerea la Baby AT, mai
mic ca dimensiuni, in 1992-1993, s-a

ﬂ decembrie 2004

o placa de baza este o simpla placa de baza, insa sunt destui cei care
MicroATX, FlexATX si chiar viitorul BTX.

facut foarte repede datorita
avantajelor noului standard. O
problema comuna a standardelor AT
si Baby AT o constituie aranjarea
componentelor pe PCB, socket-ul
procesorului si DIMM-urile de
memorie incomodand de multe ori
instalarea placilor de extensie mai
lungi. Porturile 1/0 sunt plasate pe
carcasa si legatura la placa de baza
se face prin cabluri ce contribuie la
aglomeratia des intalnita in
carcasele de acest tip.

ATX SI FRATII MAI MICI
Imbunatatirea form factor-ului Baby
AT a dus la aparitia in 1995 a
standardului ATX, ce a corectat
patru parti ale arhitecturii
anterioare: usurinta in utilizare, un
suport mai bun pentru actualele si
viitoarele dispozitive de
intrare/iesire, suport mai bun pentru
procesoarele prezente si cele ce vor
urma si reducerea cheltuielilor de
constructie a unui sistem PC.
Practic, ATX este standardul Baby AT
rotit cu 90$, foloseste un nou sistem

de montare a sursei de alimentare si
indeparteaza procesorul de placile
de extensie, care acum pot avea
orice lungime. Sursa de alimentare
ATX nu mai are doar rolul de
scoatere a aerului, contribuind
la crearea unui flux de aer in
carcasa. Mini-ATX foloseste aceeasi
aranjare a componentelor ca in
cazul ATX, insa are o dimensiune
putin mai redusa a PCB-ului
(11.2"x8.2" fata de 12"x9.6").
MicroATX, confundat de multi cu
Mini-ATX, este o evolutie a
standardului ATX catre reducerea si
mai mult a costurilor de productie a
unui PC si specifica micsorarea
dimensiunilor PCB-ului si scaderea
numarului de conectori /0.
Deoarece consumul de curent al unui
PC cu cost redus nu este foarte mare,
au avut loc modificari si la capitolul
sursa de alimentare, care a fost
simplificata si redusa ca dimensiuni.
FlexATX, conform numelui,
permite o flexibilitate marita in
ceea ce priveste designul
calculatoarelor in care vor fi

integrate placile de baza.

FlexATX a facut posibila aparitia LCD
PC-urilor. Practic, nu este impusa
nici o limita in ceea ce priveste
forma si dimensiunile placii de baza,
insa punctele de prindere de
carcasa au aceeasi configuratie cu
MicroATX.

MAI PUTIN RASPANDITE

Proiectat initial de Western Digital,
LPX este un form factor ce foloseste
un card numit "riser" pe care sunt
montate sloturile de expansiune.
Partea placii de baza pe care se afla
procesorul si DIMM-urile de memorie
contine un slot special in care se
monteaza riser-ul. Astfel, placile de
expansiune se afla in paralel cu
placa de baza. Avantajul principal il
constituie carcasele mai inguste, insa
dezavantajul este limitarea la doua,
maxim trei sloturi de expansiune.
Standardul LPX este folosit in
principal de marii producatori OEM
ca Packard Bell si Dell. Un derivat al
LPX este Mini-LPX, ce reduce si mai
mult dimensiunile placii.



NLX a fost un standard ce a
pornit de la o idee
asemanatoare cu LPX, insa a
adus unele imbunatatiri
raiser-ului prin mutarea pe
acesta si a unor controllere ce
altfel ar fi aglomerat placa de
baza propriu-zisa. Flexibilitatea
oferita de dimensiunile reduse
ale form factor-ului a permis
folosirea acestuia in carcase
desktop cu profil redus, carcase
mini tower, servere si servere
modulare. Specificatiile permit
folosirea chiar si a doua
procesoare intr-un sistem NLX.

INEDITUL MINI-ITX

Avand ca tinta echipamentele
de retea wireless, sistemele de
entertainment si calculatoarele
integrate, Mini-ITX este cu 33%
mai mic decat FlexATX, adica
are doar 17cmz?. Mini-ITX a fost
facut popular de VIA, ale carei
combinatii de procesoare cu
consum extrem de scazut si
chipset cu un nivel ridicat de
integrabilitate permit obtinerea
unui PC complet functional
intr-un spatiu foarte redus.
Practic, o placa de baza Mini-ITX
este dotata cu controller LAN,
grafica integrata AGP, sloturi
CompactFlash si CardBus,
conectori TV-Out, S/PDIF
pentru 5.1 canale, USB 2.0,
Firewire, decodor
MPEG-2/MPEG-4, precum si
suport DDR400 si Serial ATA. De
obicei, placile de baza Mini-ITX
sunt dotate cu procesoare VIA
C3 sau Eden, cele din urma
neavand nevoie de nici un fel
de racire. O particularitate a
placilor de baza Mini-ITX consta
in modul uniform in care se

distribuie sarcinile ce trebuie
executate pe toata platforma,
spre deosebire de PC-urile
normale, unde sarcinile sunt
concentrate pe procesor.

VIITORUL APARTINE BTX-ULUI
Continuand ce a inceput ATX,
standardul Balanced Technology
Extended (BTX) a fost proiectat
de catre Intel pentru a obtine o
disipare eficienta a caldurii
degajate de componente, lucru
ce are ca rezultat si scaderea
zgomotului dintr-un sistem ce
foloseste o placa de baza BTX.
Acest standard a fost prima data
prezentat in cadrul IDF 2003, iar
primele produse au fost oferite
spre vanzare in aceasta luna.
Noutatea principala adusa de
BTX este alinierea procesorului,
memoriei, placii video si
chipset-ului, astfel incat aceste
componente sa fie racite de un
flux de aer, ce intra prin fata
carcasei si este evacuat prin
spate. Pentru a eficientiza acest
flux de aer standardul BTX
foloseste un modul termic format
dintr-un ventilator, radiator si
conducta de plastic. Acest tunel
poate fi de doua tipuri: Type I,
cu indltime standard, menit a fi
integrat intr-o gama larga de

carcase, si Type Il, pentru
calculatoare compacte, inguste
sau mini PC-uri.

PCB-urile placilor de baza
BTX au trei dimensiuni
standard, in functie de tipul
sistemului in care vor fi
folosite. PC-urile desktop si
statiile de lucru vor utiliza
placi cu sapte conectori pentru
placi de extensie, calculatoarele
cu dimensiuni reduse vor folosi
placi microBTX cu patru
conectori de extensie, iar Small
Form Factor PC-urile vor utiliza
formatul picoBTX, cu o indltime
maxima de 203.2mm si un
conector de extensie.

Modificarile aduse de
standardul BTX necesita o noua
constructie a carcaselor,
utilizatorii fiind nevoiti sa aleaga
un model corespunzétor
formatului placii de baza. in
plus, SRM (Support and Retention
Module) este o placa de metal ce
se monteaza pe spatele placii de
baza pentru a mari integritatea
structurald a acesteia si pentru
modulul termic.

Standardul BTX presupune si
folosirea unei surse de
alimentare cu 24 de pini, ce
este necesara pentru sistemele
care folosesc componente mari
consumatoare de curent. Totusi,
pot fi folosite si surse de
alimentare normale, cu 20 de
pini. In rest, celelalte
componente compatibile ATX
precum memoria, harddisk-urile,
unitatile optice si placile de
extensie pot fi folosite pentru
construirea unui sistem BTX.

CONCLUZIE
Chiar daca standardul BTX a
inceput sa isi faca aparitia in
ofertele multor producatori, nu
trebuie s&a ne alarmam ca avem
o platforma depasita, deoarece
carcasele ATX vor mai fi pe
piata cel putin anul viitor,
cumparatorii fiind cei care
decid succesul unui nou produs,
indiferent de sustinerea pe
care o are standardul BTX. Cert
este totusi faptul ca evolutia
componentelor catre consumuri
astronomice de curent nu face
decat sa favorizeze adoptarea
BTX datorita arhitecturii sale
ce permite o racire mai
eficientd, pastrand totodata un
nivel de zgomot scazut.

lonut Alexandru Popa

RADEON X800 /7 9800
Performanta absoluta
Pentru cei care var maxim de viteza
sl cele mar nol tehnologii 30

RADEON 9600
Inovatie si creativitate
Descopera secretele ultimer generaf

ce focurt 30

RADEON 9550

Alegerea optima

Performanta serioasd [a un pref rezonabil
Viitoarea generalie mainsiream

RADEON 9250

Solutia avantajoasa
Adauga PC-ului tau calitatea imaginii ATT
la un pref imbatabii.
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MIGRATIA P

INILOR

Noua platforma LGA775 a rupt traditia prinderii pinilor de procesor prin mutarea acestora pe
socket-ul procesorului concomitent cu folosirea unui nou sistem de prindere, mai sigur.

DACA ACUM CATEVA NUMERE NU S-AR FI
justificat un test de placi de baza LGA775 in
revista noastra, in momentul actual acestea sunt
prezente in toate ofertele distribuitorilor
autohtoni, alaturi de procesoare LGA775, placi
video PCI Express, coolere si memorii DDR2. Deci
hotararea utilizatorului de a construi un PC bazat
pe noua platforma nu va mai intampina
dificultati generate de lipsa diverselor
componente. Un motiv in plus pentru orientarea
catre aceasta platforma il constituie faptul ca
Intel nu va mai produce in curand procesoare pe
Socket 478. De asemenea, placile video vor avea
aceeasi soarta in viitor, cand vor fi disponibile
doar modele pe magistrala PCI Express.

POTENTIALELE PROBLEME SE DOVEDESC
NEADEVARATE

In momentul lansarii, noua platforma se
confrunta cu unele probleme de ordin tehnic ce
au impiedicat, spre exemplu, aparitia versiunilor
ICH6W si ICH6RW ale southbridge-ului si au
determinat disponibilitatea in cantitati extrem
de limitate a memoriilor DDR2, procesoarelor si
placilor video. Acum aceasta problema a fost
rezolvatd aproape in totalitate, in ofertele
distribuitorilor din tara gasindu-se tot ce ii trebuie
utilizatorului pentru a-si construi un nou sistem.

decembrie 2004

In legatura cu scepticismul manifestat
referitor la utilitatea mutarii pinilor de pe
procesor pe socket-ul placii de baza si asupra
soliditatii constructiei acestuia din urma, putem
spune ca nu exista probleme atat timp cat
utilizatorul urmeaza instructiunile din manualul
de instalare a placii de baza, ce explica detaliat
pasii de urmat. Noul sistem de prindere a
cooler-ului este foarte sigur si usor de utilizat
daca in jurul socket-ului avem suficient spatiu
liber. Acest lucru poate fi o problema deoarece
cresterea consumului de curent necesita
radiatoare pasive de mari dimensiuni pentru

northbridge si chiar pentru tranzistoarele MosFet.

De notat este si faptul ca stabilitatea
concurentilor pe toata durata testelor a fost
ireprosabila. De asemenea, se poate observa ca
multi producatori au reusit sa inlature bariera de
overclocking de 10%, setata de Intel pentru
chipset-urile sale.

SISTEMUL DE TEST

Platforma de test a constat dintr-un procesor
Intel Pentium 4 550 la 3.4GHz, 1GB memorie
Kingmax DDR2-533MHz cu timing-urile CAS 4-4-4-12.
Pentru placile de baza care suporta doar
memorie DDR, am folosit un kit dual channel Geil
Value de 1GB DDR400 cu timing-uri CAS 2.5-4-4-8.

Memoria ne-a fost oferita de firma Ultra PRO
Computers. Placa video utilizata a fost Leadtek
WinFast PX6600 GT TDH. Ca sursa de alimentare
am folosit Antec SmartPower de 400W. Sistemul
de operare a fost Windows XP Professional cu
Service Pack 2 instalat, DirectX 9.0c si driverii
Forceware 61.77. Dotérile si cele zece teste,
cinci jocuri si cinci aplicatii, au contribuit in mod
egal la stabilirea verdictului final.

CONCLUZIE

Se poate observa din testul nostru ca diferentele
intre chipset-urile Intel Alderwood si Grantsdale
nu sunt foarte mari, in ciuda faptului ca 1925X are
unele optimizari ale controller-ului de memorie
numite Enhanced Memory Pipelining. Nivelul de
integrabilitate al unei placi de baza este dat de
alegerea southbridge-ului, putine lucruri
ramanand de adaugat de catre producator.

Pentru a asigura functionarea corecta a
sistemului, trebuie tinut cont de consumul mare
de curent al procesoarelor Intel Prescott si al
placilor video PCl Express cu alimentare
aditionala. Din acest motiv este foarte important
sa alegem o sursa de alimentare de calitate si o
carcasa bine aerisita pentru a raci eficient toate
componentele PC-ului.

lonut Alexandru Popa



DICTIONAR

AGP (ACCELERATED GRAPHIC PORT)

Este o specificatie de magistrala foarte rapida
dedicata placilor video. Momentan, versiunea AGP 8X
ofera o latime de banda de 2.1GB/s.

CACHE

Memorie folosita pentru a accelera transferul datelor.
Ea stocheaza informatia cel mai des accesata din RAM.
COOL'N'QUIET

Tehnologie de modificare a frecventei procesorului
pentru a reduce consumul de curent. Este
implementatd pe procesoarele Athlon 64, dar trebuie
suportata de BIOS-ul placii de baza, de chipset si de
sistemul de operare.

DDR (DOUBLE DATA RAM) SDRAM

Tip de memorie care transfera de doua ori mai rapid
date decat o memorie SDRAM la aceeasi frecventa.
Acest lucru este posibil deoarece memoria DDR
SDRAM transfera datele pe frontul crescator al unui
ciclu de tact si pe cel descrescator.

DUAL CHANNEL

Chipset-urile care suporta aceasta tehnologie permit
folosirea memoriei RAM in perechi de module identice
pentru dublarea latimii de banda disponibile.

EM64T

Set de instructiuni pe 64 biti implementat in unele
procesoare Intel Xeon si care va fi oferit pentru
modelele desktop anul viitor.

FSB (FRONT SIDE BUS)

Este magistrala prin care procesorul comunica cu
memoria RAM si northbridge-ul. Multiplicarea interna
a acestei frecvente da frecventa de functionare a
procesorului (lucru valabil pentru sistemele fara
procesoare AMD pe 64 biti).

Placi de baza LGA775

3DMark2001SE 640x480

NORTHBRIDGE

Este principalul chip de pe o placa de baza si se
ocupa cu transferul intre procesor, memorie si
magistrala AGP.

OVERCLOCKING

Modificarea parametrilor standard de functionare ai
unor diferite componente pentru a rula la o viteza
mai mare decat cea specificata.

PCI (PERIPHERAL COMPONENT INTERCONNECT)
Magistrald de conectare a componentelor dintr-un
calculator introdusa de Intel in anul 1993.

RAID (REDUNDANT ARRAY OF
INDEXPENSIVE/INDEPENDENT DISKS)

Metodd de impartire a transferului de date intre
mai multe harddisk-uri pentru a mari viteza de
transfer (RAID 0) sau pentru marirea securitatii
datelor (RAID 1). Exista si variante care combina
avantajele si dezavantajele metodelor mentionate
anterior.

SERIAL ATA

Interfata de conectare pentru harddisk-uri care
permite o rata de transfer de 150Mb/s. Conectorii
Serial ATA sunt subtiri si imbunatatesc circulatia
aerului in carcasa calculatorului.

SOCKET

Locul in care se monteaza procesorul. Forma
acestuia difera de la platforma la platforma.
Procesoarele Pentium 4 se monteaza pe Socket 478
sau LGA775.

SOUTHBRIDGE

Chip de pe placa de baza ce ofera conectivitatea
cu alte componente, precum harddisk-urile,
dispozitivele USB, Firewire, tastatura, mouse-ul etc.

valorile mai mari sunt mai bune

ASUS P5AD2-E Premium Wireless Edition
Gigabyte GA-81925X-G
MSI 915P Neo2 Platinum
Gigabyte GA-8ANXP-D 20449
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MSI 915G Combo 120357
ASUS P5GDC Pro-EAYO ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 20348
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PCMark2004 DivX Conversion (fps)

valorile mai mari sunt mai bune

ASUS P5AD2-E Premium Wireless Edition
Gigabyte GA-81925X-G
MSI 915P Neo2 Platinum
ABIT AA8-3RD Eye DuraMax
Intel D925XCV 75.74
ASUS P5GDC Pro-EAYO 7:5.72
Gigabyte GA-8ANXP-D 7‘5.63
MSI 915P Combo 75.28
MSI 915G Combo 75.18
Albatron PX915G 73.‘79
Intel D915GAV 73.18
0 1‘0 z‘o 3‘0 4‘0 5‘0 6‘0 7‘0 80
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ULTRACLOCKING

DDR 2
Inovator

Noua generatie DDR 2 vine 53 aducd PC-ului
fau urmatoares generatie a perfarmantei,

ULTRA X
Ultraclocking

Cea mai rapida memorie de pe planeta
poate fi st n calcwatorul tau.

ULTRA
Overclocking facil

Timing-uri agresive si radiator de cupru
pentru a exploata limitele averciocking-ului

VALUE

Stabilitate in orice conditii
Constructie la & stratun peniru
@ exploatare de lunga durata.

SKINMEDIA

Impaortator: Skin Media SEL = Str. AL Puskin 18 - Bucurnesti |
Tel: 021-231.50.97 = Fax: 021-230.06.92
Mobil: 07 24.237.323 = Email. contact@skinro
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ABIT
AA8-3RD Eye DuraMax

Intel
D925XCV

MSI
915G Combo

210$ / 24 luni

Caro Group / Senorg Romania

Ultra PRO Computers

021-313.71.09 / 021-233.16.76 / 021-211.70.90

ABIT AA8-3RD Eye DuraMax este una dintre
primele placi ABIT ce au ca dotare Guru Clock.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Guru Clock este un dispozitiv cu afisaj digital ce
se conecteaza la sistem printr-un port USB si
permite pornirea/oprirea acestuia, afiseaza
frecventa de functionare a procesorului, turatia
ventilatoarelor, temperaturile principalelor
componente, ora si temperatura camerei. Pe
PCB-ul placii este prezent un LED de
diagnosticare a starii sistemului. Chip-ul pGuru
este responsabil de overclocking-ul dinamic al
sistemului. Layout-ul lui ABIT AA8-3RD Eye
DuraMax este excelent realizat, de remarcat fiind
plasarea conectorilor de alimentare, a celui IDE
si a DIMM-urilor de memorie.

PERFORMANTE

Functiile de overclocking oferite de ABIT AA8-3RD
Eye DuraMax au permis setarea FSB-ului procesorului
la 235MHz pentru o frecventa efectiva de
3995MHz. Pentru stabilitate am ridicat voltajul de
alimentare a nucleului la 1.4125V. In DOOM 3 am
obtinut 96.9fps, iar in Comanche 4 - 68.48fps.
Latimea de banda a memoriei indicata de SiSoft
Sandra a fost de 5478MB/s.

CONCLUZIE

ABIT AA8-3RD Eye DuraMax are ca atuuri
performanta excelentd, stabilitatea si
posibilitatile foarte bune de overclocking.

2065 / 36 luni
ASBIS Romania
021-233.38.41
www.asbis.ro

Intel D925XCV are la baza chipset-ul 1925X si se
adreseaza celor ce vor sa-si construiasca un nou
PC, deoarece foloseste mai scumpa memorie
DDR2.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Primul lucru pe care il observam la PCB-ul lui
D925XCV il constituie cei doi conectori Molex,
meniti a asigura procesorului o alimentare stabila
cu energie. Layout-ul PCB-ului nu este foarte
reusit, DIMM-urile fiind prea apropiate de slotul
AGP, iar radiatorul northbridge-ului incomodeaza
scoaterea cooler-ului. Atat northbridge-ul, cat si
southbridge-ul sunt racite cu radiatoare de
aluminiu.

PERFORMANTE

Conform politicii Intel de a oferi placi de baza la
care primeaza stabilitatea in detrimentul
performantei, D925XCV nu ofera nici un fel de
posibilitate de depasire a parametrilor de
functionare stabiliti de producétor pentru
procesor sau memorie. Stabilitatea pe durata
testelor a fost exemplarad, iar rezultatele obtinute
sunt cu foarte putin mai mici decat cele ale
concurentilor cu chipset-ul 1925X Alderwood.

CONCLUZIE

Desi nu oferad optiuni de overclocking, Intel
D925XCV este o optiune viabila din punctul de
vedere al performantei oferite si al stabilitatii in
teste.

108.9€ / 36 luni

Flamingo Computers / Skin Media
021-236.20.03 / 021-231.50.97
www.flamingo.ro / www.skin.ro

MSI 915G Combo are drept scop usurarea trecerii
utilizatorilor la noua platforma LGA775.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

in ciuda tuturor conectorilor si chip-urilor
prezente pe MSI 915G Combo, layout-ul PCB-ului
este foarte bine organizat, fara deficiente de
remarcat. Pentru cei care nu sunt incantati de
upgrade-urile ce trebuie realizate pentru a trece
la noua platforma, MSI a folosit pentru 915G
Combo atat sloturi DDR, cat si DDR2. Pentru
cresterea stabilitatii, MSI foloseste trei
radiatoare pasive cu rol de racire a

chipset-ului si a tranzistoarelor MosFet.

PERFORMANTE

Prin overclocking am reusit sa ridicam frecventa
de functionare a procesorului la 3961MHz, pentru
stabilitate fiind nevoiti totusi sa crestem voltajul
de alimentare al nucleului la 1.4125V. in
Comanche 4 am obtinut in aceste conditii
67.25fps. Placa video integrata Intel Extreme
Graphics 3 nu satisface jucatorii inraiti, insa este
suficienta pentru aplicatii ce nu implica grafica
3D.

CONCLUZIE

MSI 915G Combo reuseste sa faca mai usoara
trecerea la platforma PCl Express prin folosirea
memoriilor DDR si DDR2 si prin placa video
integrata.

= Chipset: 1925X+ICH6R

= FSB: 800MHz

m Sloturi: 1 PCI-E x16 / 3 PCI-E x1 / 2 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR3 533MHz / 4GB

= Conectori: 6 USB 2.0, 3 Firewire, Gigabit LAN, S/PDIF
m ATA / RAID: 1xATA100 / 4 Serial ATA

= FSB / Multiplicator: 100-300MHz / 14-17X

m V Core / VDIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da
m Extra: Guru Clock, LED de diagnosticare

= Chipset: 1925X+ICH6R

= FSB: 800MHz

= Sloturi: 1 PCI-E x16 / 2 PCI-E x1 / 4 PCI

u Memorie / Capacitate: DDR2 533MHz / 4GB

= Conectori: 4 USB 2.0, 1 Firewire, Gigabit LAN, S/PDIF
m ATA / RAID: 1xATA100 / 4xSerial ATA

= FSB / Multiplicator: Nu / Nu

m V Core / VDIMM / V PCI-E / V Chipset: Nu / Nu / Nu / Nu
= Extra: -

= Chipset: 1915G+ICH6

= FSB: 800MHz

m Sloturi: 1 PCI-E x16 / 2 PCI-E x1 / 3 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400, DDR2 533 / 4GB

= Conectori: 6 USB 2.0, Gigabit LAN, S/PDIF

m ATA / RAID: 1xATA100, 4xSerial ATA / 2xATA133

m FSB / Multiplicator: 200-500MHz / Da

m V Core / VDIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da
m Extra: Placa video

Verdict 8.969

decembrie 2004

Verdict 8.823

Verdict 8.895




Albatron
PX915G

ASUS
P5GDC Pro-EAYO

131.93$ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

Pentru PX915G, Albatron a decis sa foloseasca
memorie DDR, ce pentru moment este o
alternativa mai buna decat scumpa memorie
DDR2.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Urmand linia obisnuita, Albatron PX915G este o
placa viu colorata, combinand PCB-ul albastru cu
sloturile rosii, albe, conectorii verzi, violeti si
galbeni. Layout-ul este bine realizat, DIMM-urile
de memorie nefiind incomodate de placa video,
iar conectorii IDE si Serial ATA sunt plasati in
partea stanga-jos a PCB-ului. Totusi, unul dintre
conectorii PCI Express x1 poate deveni inutilizabil
in momentul folosirii unei placi video ce ocupa
doua sloturi in spatele carcasei.

PERFORMANTE

Performantele sunt mai scazute decat in cazul
placilor cu chipset-uri 1915P ce folosesc memorie
DDR2 din cauza latimii de banda mai mici, insa
diferentele nu sunt observabile cu ochiul liber.
Overclocking-ul maxim pentru procesor a fost
3917MHz, rezultatele obtinute astfel in DOOM 3
fiind 89.6fps, iar in Comanche 4 - 65.25fps.
Pentru stabilitate am crescut voltajul de
alimentare a procesorului la 1.4125V.

CONCLUZIE
Buna comportare in overclocking si dotarile
satisfacatoare recomanda Albatron PX915G.

154.54% / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / Tornado Sistems
021-221.73.77 / 021-206.77.40
www.itshop.ro / www.tornado.ro

ASUS P5GDC Pro-EAYO se doreste o solutie pentru
utilizatorii sensibili la pret, insa care pun pe
primul loc performanta si stabilitatea.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Cu un layout foarte aerisit, ASUS P5GDC Pro-EAYO
nu ofera alte dotari decat cele incluse in
southbridge-ul ICH6R, adica patru porturi Serial
ATA, configurabile in RAID, si codec-ul audio Azalia
cu suport pe 7.1 canale. Totusi, sunt prezente in
BIOS toate optiunile intalnite si in produsele varf
de gama ASUS. Sistemul de racire pentru chipset
si pentru tranzistoarele MosFet este complet
pasiv si foloseste radiatoare de aluminiu.
Layout-ul PCB-ului este foarte aerisit, cu
conectorii bine distantati.

PERFORMANTE

Rezultatele obtinute in teste de ASUS P5GDC
Pro-EAYO sunt excelente si sunt dublate de
comportamentul in overclocking, unde am reusit
sa spargem bariera de 4GHz, ce-i drept cu doar
2MHz. in DOOM 3 am obtinut astfel 97.2fps, iar in
3DMark01 - 21.873 puncte. Acest lucru a fost
posibil prin marirea voltajului de alimentare a
nucleului la 1.4250V si a chipset-ului la 1.6V.

CONCLUZIE

Cu foarte bune performante, ASUS P5GDC
Pro-EAYO este oferit la un pret competitiv, acest
lucru fiind posibil prin integrarea a cat mai
putine chip-uri aditionale.

= Chipset: 1915G+ICH6

= FSB: 800MHz

m Sloturi: 1 PCI-E x16 / 2 PCI-E x1 / 3 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 4GB

= Conectori: 8 USB 2.0, Gigabit LAN

m ATA / RAID: 1xATA100, 4xSerial ATA / 2xATA133

m FSB / Multiplicator: 200-333MHz / Da

m V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da
m Extra: Placa video

m Chipset: 1915P+ICH6R

= FSB: 800MHz

m Sloturi: 1 PCI-E x16 / 2 PCI-E x1 / 3 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400, DDR2 533 / 4GB

= Conectori: 4 USB 2.0, Gigabit LAN, S/PDIF

m ATA / RAID: 1xATA100 / 4xSerial ATA

m FSB / Multiplicator: 100-400MHz / Da

m V Core / VDIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da
m Extra: -

Verdict 8.674

Verdict 8.879

SERIAF

Create pentru cel care doresc un
LCD perfarmant la un pret compelitiv

SERIA M

Stif 51 eleganta intr-un monitor LCD
dedical celar mai pretentiosi utilizatort,

SERIA E

Imagine profesionald §i sunet pentru cef
care doresc o salulie completa LCD

SERIA X

Performanta culorior si claritatea imagini
Intr-un monitor LCO profesional

SKINMEDIA

Impaortator: Skin Media SEL = Str AL Puskin 18 - Bucuresa |
Tel: 021-231 50,97 » Fax: 021-230,06,92
Mobd: 07 24 237 323 » Email: confac@skin.m
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Gigabyte
GA-8ANXP-D

ASUS P5AD2-E

263$ / 36 luni

Caro Group / ELKOTech Romania
Tornado Sistems / Ultra PRO Computers
021-313.71.09 / 021-224.60.94
021-206.77.40 / 021-211.70.90

GA-8ANXP-D face parte din seria 8 Sigma de la
Gigabyte si nu face compromisuri la dotari,
pachetul in care este livrata placa fiind
supradimensionat.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Gigabyte GA-8ANXP-D are o lunga lista de dotari,
de remarcat fiind cei opt conectori Serial ATA, cele
doua controllere Gigabit LAN si placa de retea
Wi-Fi 802.11g. U-Plus DPS este un modul aditional
ce creste stabilitatea sistemului de alimentare in
timpul functionarii si in special la overclocking si
mai are functia secundara de racire a circuitelor
din jurul socket-ului procesorului. Codec-ul audio
folosit este Azalia ALC880 cu suport pentru 7.1
canale. Cele sase DIMM-uri de memorie sunt mai
mult decat suficiente pentru orice utilizator.

PERFORMANTE

Caracteristic placilor de baza Gigabyte, prin
combinatia de taste CTRL+F1, in BIOS apar setari
suplimentare de overclocking. C.1.A. 2 si M.I.B. 2
sunt functii implementate de Gigabyte care au ca
scop marirea performantei sistemului.
Rezultatele obtinute in teste sunt foarte bune,
stabilitatea nefiind o problema.

CONCLUZIE

Gigabyte GA-8ANXP-D are ca puncte forte
performanta, cele noua porturi USB 2.0 si cele
doua controllere Gigabit LAN.

Premium Wireless Edition

329.03$ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers
021-221.73.77 / 021-211.70.90
www.itshop.ro / www.ultrapro.ro

Cel mai dotat concurent din test este ASUS
P5AD2-E Premium Wireless Edition, cutia in care
este livrat fiind neincapatoare pentru toate
accesoriile. Totodatd, este si singura placa cu
chipset-ul 1925XE cu suport oficial pentru FSB la
1066MHz.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

ASUS P5AD2-E Premium Wireless Edition se remarca
prin dotarile impresionante si layout-ul bine
organizat al PCB-ului, in ciuda abundentei chip-urilor.
Conectorul pentru antena Wi-Fi este plasat in
spatele carcasei, controller-ul gasindu-se direct pe
PCB-ul placii. Bundle-ul software care insoteste
ASUS P5AD2-E Premium Wireless Edition consta din
WinDVD Platinum Suite compus din WinDVD 5,
WinDVD Creator 2, WinRIP 2.

PERFORMANTE

CPU Lock Free este o functie din BIOS ce permite
setarea multiplicatorului procesorului la o
frecventa mai mica pentru a putea creste FSB-ul
sistemului si, implicit, latimea de banda a
memoriei. Optiunile de overclocking au facut
posibila functionarea procesorului la 4020MHz, in
acest caz obtinandu-se 97.1fps in DOOM 3.

CONCLUZIE

ASUS P5AD2-E Premium Wireless Edition s-a
distins in teste prin stabilitatea in orice conditii,
capacitatea de overclocking si nivelul exceptional
al dotarilor.

MSI
915P Neo2 Platinum

130.9€ / 36 luni

Flamingo Computers / Skin Media
021-236.20.03 / 021-231.50.97
www.flamingo.ro / www.skin.ro

Cu un design sobru, MSI 915P Neo2 Platinum se
adreseaza utilizatorilor ce pun performanta si
dotarile mai presus de pretul produsului.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

La capitolul dotari nu-i putem reprosa nimic lui MSI
915P Neo2 Platinum, posibilitatile de conectare a
unitatilor de stocare si a dispozitivelor externe fiind
peste exigentele celor mai pretentiosi utilizatori.
Considerand ca zgomotul in PC-urile actuale este o
problema serioasa, MSI foloseste radiatoare pasive
cu dimensiuni generoase pentru racirea chipset-ului
si a tranzistoarelor MosFet. Pozitionarea
conectorilor si a chip-urilor pe PCB a fost foarte
bine proiectata, nepunand probleme in cazul
instaldrii in carcase mai putin generoase cu spatiul.

PERFORMANTE

Rezultatele obtinute in teste de MSI 915P Neo2
Platinum sunt foarte bune, la acelasi nivel cu
cele ale chipset-ului 1925X. Overclocking-ul nu
este punctul forte al lui MSI 915P Neo2 Platinum,
frecventa maxima atinsa de procesor fiind de
3689MHz. Rezultatul realizat astfel in 3DMark01
a fost de 21.662 puncte, iar benchmark-ul
Comanche 4 a fost rulat la un framerate mediu
de 63.35fps.

CONCLUZIE

Chiar daca nu impresioneaza la capitolul
overclocking, MSI 915P Neo2 Platinum este un
produs performant, cu dotari peste mediu.

= Chipset: 1925X+ICH6R

= FSB: 800MHz

m Sloturi: 1 PCI-E x16 / 3 PCI-E x1 / 2 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR2 533MHz / 4GB

= Conectori: 9 USB 2.0, 2 Firewire, Dual Gigabit LAN,
S/PDIF

= ATA / RAID: 1xATA100 / 8xSerial ATA

= FSB / Multiplicator: 100-355MHz / Da

m V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Da / Nu
m Extra: U-Plus DPS, Wireless LAN 802.11g

= Chipset: 1925XE+ICH6R

= FSB: 1066MHz

= Sloturi: 1 PCI-E x16 / 2 PCI-E x1 / 3 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR2 533 / 4GB

= Conectori: 6 USB 2.0, 3 Firewire, Dual Gigabit LAN,
Wi-Fi, S/PDIF

m ATA / RAID: 1xATA100 / 2xATA133, 8xSerial ATA

= FSB / Multiplicator: 100-400MHz / Da

=V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da
= Extra: Conectori Serial ATA externi, bundle software

= Chipset: 1915P+ICH6R

= FSB: 800MHz

m Sloturi: 1 PCI-E x16 / 2 PCI-E x1 / 3 PCI

m Memorie / Capacitate: DDR2 533MHz / 4GB

m Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, S/PDIF
m ATA / RAID: 1xATA100 / 2xATA133, 4xSerial ATA

m FSB / Multiplicator: 200-500MHz / Da

m V Core / VDIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da
= Extra: Cabluri IDE rotunjite

Verdict 9.202

E decembrie 2004

Verdict 9.274

Verdict 9.031




RINGMAR

(Memory Technology Leader

Kingmax este, la nivel mondial, cel mai mare producétor de memorii, avand
facilitati de productie si testare care ofera cea mai buna constructie si
dimensiuni fizice mici, capacitate sporita de disipare a caldurii si stabilitate
a memoriilor produse. Din acest motiv, dar si datorita noii generatii de
memorii DDR2 cu l&time de banda ridicatd, Kingmax are un avantaj
considerabil fata de rivali. De asemenea, designul matur, precum

si experienta in producerea si testarea in ultimii 6 ani a
modulelor de memorie TinyBGA sunt inca o dovada in plus
ca cea mai buné calitate si stabilitate sunt integral
garantate pentru noile memorii Kingmax DDR2.

'-hWarrant;_)

i

Toate produsele Kingmax trec printr-un proces
riguros de testare pentru a se asigura ca sunt
functionale in proportie de 100% si sunt
acoperite de garantia lifetime. Kingmax a

fost gi va fi Tntotdeauna preocupat sa ofere
clientilor sai cele mai bune memorii.

ul 1 mondial in tehnologia antipiraterie!

anifipiaterie ASIC ule la Mingliax.

e Fara erori
* Performanta extraordinara

Tehnologia memoriei de generatie urmatoare

* Modul DDR 533/667MHz cu 240 pini

= Standard de operare JEDEC 1.8 volli, ce reduce
consumul de curent cu pana la 50%

* “On-Die Termination” pentru a preveni erorile
generate de reflexia semnalului transmis

» Imbunatatiri operationale pentru a creste L ——————=
performanta memoriei, eficienta si timing-urile

* Latentd CAS: 3,45si5

= Capacitati disponibile; 256MB / 512MB / 1GB

« Garantie pe viata (oriunde in lume)
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De la CPU la socket

Intel
D915GAV

Gigabyte
GA-81925X-G

MSI
915P Combo

119$ / 36 luni
ASBIS Romania
021-233.38.41
www.asbis.ro

Intel D915GAV are la baza varianta cu grafica
integrata a chipset-ului Grantsdale ce permite
construirea unui PC nou fara a necesita
cumpararea de memorii DDR2 sau a placilor video
PCI Express.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Intel D915GAV se doreste o solutie ieftina pentru
platforma LGA775, de aceea nu impresioneaza la
capitolul dotari, unde lipseste pana si controller-ul
LAN. Partea inferioara a PCB-ului este aproape
goald, cu exceptia sloturilor PCI. Totusi, layout-ul
PCB-ului are probleme, instalarea memoriei in
DIMM-uri fiind imposibila cand in slotul PCI
Express este instalata placa video. Versiunea ICH6
a southbridge-ului consuma mai putin decat
varianta cu controller RAID integrat, lucru ce
face ca prezenta unei solutii de racire sa nu fie
absolut necesara.

PERFORMANTE

Conform politicii Intel, in BIOS nu avem optiuni
de overclocking, lucru ce ii va descuraja pe
utilizatorii entuziasti. Plasarea pe ultimul loc al
candidatilor testului se explica in principal prin
nota mica obtinuta la dotari si, in al doilea rand,
prin performantele reduse din aplicatii.

CONCLUZIE

Utilizatorii entuziasti nu vor aprecia Intel
D915GAV, care este o solutie ce tinteste catre
PC-urile menite a rula aplicatii de birou.

193$ / 36 luni

Caro Group / Tornado Sistems
021-313.71.09 / 021-206.77.40
www.caro.ro / www.tornado.ro

Gigabyte GA-81925X-G face parte din seria
Performance Extreme, principalul scop fiind acela
al oferirii celor mai bune performante, fara a
pune prea mult accent pe dotari.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Dupa cum ne-am obisnuit cu placile de baza
Gigabyte, avem de-a face cu un layout al
PCB-ului bine organizat, acest lucru fiind posibil
si datorita lipsei chip-urilor si conectorilor
aditionali. Solutia de rdcire a chipset-ului aleasa
de Gigabyte este una pasiva, lucru ce nu poate
decat sa ne incante. Acelasi layout al PCB-ului
este folosit si pentru procesoarele mai scumpe,
fiind observabile lacasurile pentru conectori
Serial ATA aditionali sau modul de crestere a
stabilitatii sistemului de alimentare cu curent.

PERFORMANTE

Rezultatele obtinute in jocuri de Gigabyte
GA-81925X-G sunt printre cele mai bune. La
overclocking frecventa maxima de functionare
atinsa de procesor a fost de 3894MHz, la un
voltaj de alimentare a nucleului de 1.4125V.
Astfel, in DOOM 3 am obtinut 95.5fps, iar in
Comanche 4 - 67.23fps.

CONCLUZIE

Performantele oferite de Gigabyte GA-81925X-G
justifica pe deplin apartenenta la seria
Performance Extreme.

104.5€ / 36 luni

Flamingo Computers / Skin Media
021-236.20.03 / 021-231.50.97
www.flamingo.ro / www.skin.ro

Se adreseaza si celor ce nu sustin cu tarie
trecerea la noua platforma LGA775 din cauza
costurilor de achizitie ale noilor componente si
disponibilitatii limitate.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Destinata amatorilor ce isi cumpara un PC nou si
nu doresc sa investeasca prea mult, in principal
din cauza costurilor memoriei DDR2, MSI 915P
Combo are DIMM-uri si pentru memorie DDR.
Totusi, se tine cont de perspectiva unui upgrade
ulterior, placa fiind compatibila si cu noile
memorii. Pentru cei ce nu sunt convinsi de
avantajele interfetei Serial ATA, MSI a adaugat un
controller RAID ATA133 cu doua canale. Racirea
chipset-ului si tranzistoarelor MosFet se face
pasiv, prin radiatoare de aluminiu, fapt ce
contribuie la reducerea zgomotului din sistem.

PERFORMANTE

Nivelul performantelor obtinute de MSI 915P
Combo este sub cel al primelor clasate, in special
in jocuri, insa diferentele sunt extrem de mici,
neobservabile cu ochiul liber. Stabilitatea pe
durata testelor nu a fost o problema. Chip-ul
CoreCell faciliteaza overclocking-ul pentru
utilizatorii neinitiati.

CONCLUZIE

Chiar daca nu se ridica la nivelul performantei
primelor clasate, MSI 915P Combo este un produs
de calitate ce nu isi va dezamagi cumparatorii.

= Chipset: 1915G+ICH6

= FSB: 800MHz

m Sloturi: 1 PCI-E x16 / 2 PCI-E x1 / 4 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 4GB

= Conectori: 4 USB 2.0

m ATA / RAID: 1xATA100, 4xSerial ATA / -

= FSB / Multiplicator: Nu / Nu

m V Core / VDIMM / V PCI-E / V Chipset: Nu / Nu / Nu / Nu
m Extra: Placa video

= Chipset: 1925X+ICH6R

= FSB: 800MHz

= Sloturi: 1 PCI-E x16 / 3 PCI-E x1 / 2 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR2 533 / 4GB

= Conectori: 6 USB 2.0, Gigabit LAN, S/PDIF

m ATA / RAID: 1xATA100 / 4xSerial ATA

= FSB / Multiplicator: 100-355MHz / Nu

m V Core / VDIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Da / Nu
= Extra: Convertor S-ATA - Parallel ATA

= Chipset: 1915P+ICH6R

= FSB: 800MHz

m Sloturi: 1 PCI-E x16 / 2 PCI-E x1 / 3 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400, DDR2 533 / 4GB

= Conectori: 6 USB 2.0, Gigabit LAN, S/PDIF

m ATA / RAID: 1xATA100 / 4xSerial ATA, 2xATA133

m FSB / Multiplicator: 200-500MHz / Da

m V Core / VDIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da
m Extra: -

Verdict 8.489
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Verdict 8.959

Verdict 8.888
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PENTRU ADOLESCENTI
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» dobanda specialé Din ziua Tn care ai buletin, esti liber Depunerile si retragerile sunt permise
d . . Toricand sa-ti administrezi singur contultdude oricand, iar dobanda este mai buna
= EDL{I sl retragl orican economii!* decdt cea obisnuita.
* in lei sau valuta Asa ca poti strange banii pentru orice  Daca parintii nu te cred, spune-le s
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ASUS P5AD2-E Gigabyte MSI ABIT Gigabyte MSI
Premium Wireless Edition GA-8ANXP-D 915P Neo2 Platinum AA8-3RD Eye DuraMax GA-81925X-G 915G Combo

Pret 329.03$ 263% 130.9€ 210$ 1938 108.9€
Chipset 1925XE+ICH6R 1925X+ICH6R 1915P +ICH6R 1925X+ICH6R 1925X+ICH6R 1915G+ICH6
FSB 1066MHz 800MHz 800MHz 800MHz 800MHz 800MHz
Sloturi 1PCI-Ex16 / 2 PCI-E x1 / 3 PCl 1 PCI-Ex16 / 3PCI-Ex1 /2 PCl 1 PCI-Ex16 /2 PCI-Ex1 /3 PCl 1PCI-Ex16 / 3 PCI-Ex1 /2 PCl 1 PCI-E x16 / 3 PCI-Ex1 /2 PCl 1 PCI-E x16 / 2 PCI-Ex1 / 3 PCI
Memorie/Capacitate DDR2 533 / 4GB DDR2 533MHz / 4GB DDR2 533MHz / 4GB DDR3 533MHz / 4GB DDR2 533 / 4GB DDR400, DDR2 533 / 4GB
Conectori 6 USB 2.0, 3 Firewire, 9 USB 2.0, 2 Firewire, 6 USB 2.0, 2 Firewire, 6 USB 2.0, 3 Firewire, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, 6 USB 2.0, Gigabit LAN,
Dual Gigabit LAN, Wi-Fi, S/PDIF Dual Gigabit LAN, S/PDIF Gigabit LAN, S/PDIF Gigabit LAN, S/PDIF S/PDIF S/PDIF
ATA/RAID 1xATA100 / 2xATA133, 8xSerial ATA 1XATA100/8xSerial ATA 1xATA100 / 2xATA133, 4xSerial ATA 1XATA100 / 4 Serial ATA 1xATA100 / 4xSerial ATA 1xATA100, 4xSerial ATA / 2xATA133
DOOM 3 640x480 85 84.5 84.8 85.2 85.6 83.6
Halo 640x480 115.75 114.58 113.72 112.59 113.71 112.52
3DMark2001SE 640x480 20.810 20.449 20.583 20.409 20.716 20.357
Comanche 4 640x480 59.73 59.17 59.48 59.05 59.55 58.46
UT 2004 640x480 83.62 83.88 83.03 83.31 83.94 82.16
Conversie WAV-MP3 31" 30" 30" 30" 29" 30"
Arhivare WinACE 721" 719" 734" 723" 720" 736"
PCMark2004 DivX Conversion 77 75.63 76.09 75.92 76.46 75.18
Sandra 2004 Mem. Int MB/s 4963 4969 5002 4924 4968 4922
PCMark2004 HDD 3481 3464 3450 3457 3468 3458
Noteteste
Nota aplicatii 4.122 4.163 4.104 4.106 4.139 4.080
Nota jocuri 4.172 4.139 4.137 4.123 4.160 4.085
Dotari 0.980 0.900 0.790 0.740 0.660 0.730

MSI Intel Albatron Intel
915P Combo D925XCV PX915G D915GAV

Pret 104.5€ 154.54$ 206$ 131.93$ 1198
Detaliitehnice
Chipset 1915P+ICH6R 1915P+ICH6R 1925X+ICH6R 1915G+ICH6 1915G+ICH6
FSB 800MHz 800MHz 800MHz 800MHz 800MHz
Sloturi 1PCI-Ex16 /2 PCI-Ex1 / 3PCl 1 PCI-Ex16 /2 PCI-Ex1 /3 PCl 1 PCI-Ex16 / 2 PCI-E x1 / 4 PCI 1PCI-Ex16 / 2 PCI-Ex1 / 3PCl 1 PCI-E x16 / 2 PCI-E x1 / 4 PCI
Memorie/Capacitate DDR400, DDR2 533 / 4GB DDR400, DDR2 533 / 4GB DDR2 533MHz / 4GB DDR400 / 4GB DDR400 / 4GB
Conectori 6 USB 2.0, Gigabit LAN, S/PDIF 4 USB 2.0, Gigabit LAN, S/PDIF 4 USB 2.0, 1 Firewire, 8 USB 2.0, Gigabit LAN 4 USB 2.0
Gigabit LAN, S/PDIF
ATA/RAID 1XATA100 / 4xSerial ATA, 2xATA133 1xATA100 / 4xSerial ATA 1XATA100 / 4xSerial ATA 1XATA100, 4xSerial ATA / 2xATA133 1xATA100, 4xSerial ATA / -
Remultateteste
DOOM 3 640x480 83.6 84.1 84.1 81.9 81.1
Halo 640x480 111.31 112.8 112.74 109.29 110.39
3DMark2001SE 640x480  20.266 20.348 20.300 19.631 19.982
Comanche 4 640x480 57.85 59.03 58.75 58.06 57.92
UT 2004 640x480 82.88 82.7 82.19 80.57 80.58
Conversie WAV-MP3 30" 30" 31" 30" 31"
Arhivare WinACE 739" 738" 732" 811" 88"
PCMark2004 DivX Conversion 75.28 75.72 75.74 73.79 73.18
Sandra 2004 Mem. Int MB/s 4924 4979 4899 4636 4627
PCMark2004 HDD 3459 3467 3383 3472 3384
Noteteste
Nota aplicatii 4.077 4.094 4.070 3.970 3.933
Nota jocuri 4.071 4.105 4.093 3.994 4.006
Dotari 0.740 0.680 0.660 0.710 0.550
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panou spate
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panou fata

in cue

Revolutionara Hercules DJ Console iti oferd acces la toate instrumentele unui DJ profesionist, fara a fi nevoie
sa cari lazi de discuri. Doar conectezi laptopul sau PC-ul, nigte boxe si incepi. Daca vrei, conectezi castile
sau microfonul $i esti un DJ de nivel profesionist acasa, la o petrecere sau la club.Tot ce ai nevoie este aici!

- Plays Mp3's, WMA, .Wav, CD's

- Includes 24 bit sampling, 48KHz USB sound card

- 6 independent outputs - surround sound ready

- Stereo line inputs

- Midi in/out, General Midi

- Optical & co-axial SPDIF input/foutput

= Bundled with a large suite of DJ software

- Compatible with some other DJ software

- 43 assorted buttons, wheels, knobs, high quality ALPS faders

i -
N a;é‘é"_@?‘:ﬁ o

* Pref de vinzare recomandat. Nu include TVA

Produs disponibil in toate magazinele de specialitate

dc Ultra PRO
el Z:it] Computers

ters

{@\; SENORG

- Durable ABS plastic carrying case converts to slip-proof base,
shoulder strap

- Phosphorescent keys allow you to see control surface in low light
- Loop sample, cue, match beats, cross fade, scratch, EQ, effects,
change pitch, quick search for songs

- Monitor while playing, talkover attenuation

-102dB ADC, 106dB DAC

- USB 2 & 1 compatible

= ASIO 2.0 compatible

Unic importator:
Ubisoft Roméania
Str. Siret nr. 95,
Sector 1, Bucuresti
Tel.: 021-5690600
Fax: 021-5690601
e-mail: sales@ubisoft.ro

www.hercules.com

—

alliance 5
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MHzZ VERSUS CACHE

Daca in cazul procesoarelor de top anul acesta lucrurile nu s-au schimbat prea mult, in zona
entry-level au aparut doua noi concurente: Sempron si Celeron D.

DE LA ULTIMUL TEST DE PROCESOARE DIN
XtremPC, care a avut loc in luna februarie, s-au
produs schimbari importante mai ales pe platforma
Intel: au aparut procesoarele fara pini LGA775, iar
numele acestora nu mai dezvaluie frecventa de
functionare; si in oferta AMD a apdrut un procesor
nou: Sempron, bazat pe nucleu Thoroughbred si
lansat cu scopul de a concura direct cu Celeron D.

PLATFORMA HARDWARE

La acest test au participat procesoarele care au
fost compatibile cu una din urmatoarele
platforme: Socket A, Socket 754, Socket 478 sau
Socket LGA775. Sistemul de test a fost compus
din memorii 2x512 Geil DDR400 2.5-4-4-8,
harddisk Seagate Barracuda 7200.7 40GB, sursa
Antec SmartPower 400W. Placile de baza
corespunzatoare fiecarei platforme au fost
selectionate in functie de performantele
dovedite in urma unor teste preliminare. Astfel,
pentru Socket A am utilizat placa de baza MSI
K7N2Delta2 (chipset nForce2 Ultra 400),
platforma Socket 754 a fost sustinuta de ABIT
KV8-MAX3 (chipset VIA K8T800). Procesoarele
Intel Socket 478 au rulat pe ABIT IC7-G (chipset
i875P), in timp ce procesoarele compatibile
Socket LGA775 au beneficiat de suportul placii de
baza MSI 915P Combo (chipset i915P). Placa video

decembrie 2004

a fost Radeon 9800 Pro pentru Socket A, 754 si
478, in timp ce pentru platforma 775 am utilizat
placa video PCI Express Radeon X700 Pro.

SISTEM DE TEST

Testele au fost efectuate in sistemul de operare
Windows XP Professional cu DirectX 9.0c si drivere
video Catalyst 4.9. Prima parte a testului a fost
realizata cu ajutorul a doua jocuri: DOOM 3 si UT
2004. Ambele teste au fost realizate cu setari
minime pentru detaliile video, deoarece am dorit
ca rezultatele finale sa fie influentate cat mai
putin de placa video. Prin urmare, am ales
rezolutiile 640x480 si 1024x768, cu toate detaliile
setate la minim. La DOOM 3 am folosit pentru
benchmark "DEMO1". Pentru cei care doresc sa-si
testeze acasa sistemul folosind acest joc procedura
este foarte simpla. In primul rand, se seteaza
configuratia video dorita (rezolutie, nivel de
detaliu, AA/AF). Dupa ce ati terminat aceasta
etapa, este foarte important sa iesiti si sa intrati
din nou in joc (in caz contrar benchmark-ul va rula
la configuratia cu care ati pornit jocul). Prin
combinatia de taste "Ctrl+Alt+i" se intra in mod
consola si se introduce comanda "Timedemo
DEMO1". Dupa rularea benchmark-ului, este afisat
rezultatul. Pentru a testa cu jocul UT 2004 am
folosit utilitarul UMark si harta "DM-Antalus.ut2".

Pentru benchmark-urile sintetice am utilizat
3DMark05 Business Edition, unde am selectat
testele de procesor. SiSoftware Sandra 2004
versiunea 8.9.131 ne-a furnizat rezultatele
Dhrystone ALU si Whetstone FPU din "CPU
Arithmetic Benchmark”.

Testul de arhivare a fost realizat cu
WinAce 2.5, cu ajutorul caruia am comprimat un
director de 700MB ce continea 766 de fisiere si
149 de subdirectoare. Am ales acest program de
arhivare deoarece afiseaza la sfarsit cat a durat
operatia de comprimare.

Performantele multimedia au fost calculate
de PCMark04. Astfel, acest benchmark ne-a
furnizat informatii despre viteza in codarea video
(WMA si DivX) si audio. Tot cu ajutorul lui
PCMark04 am aflat cum se descurca fiecare
procesor in aplicatii multitask (unde procesoarele
Intel si-au dovedit suprematia).

CONCLUZIE
Rezultatele testelor nu ne-au produs surprize,
ierarhia procesoarelor fiind foarte apropiata de
asteptarile noastre. O solutie foarte buna ni s-a
parut procesorul AMD Sempron ce ofera
performante bune si permite un upgrade ulterior
la Athlon 64.

Liviu Marica
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Digital Perfection

Customized Drivers to Fit Your Every Needs

DigitAll Reliability =

Reliable Design for all aspects o
Info:
' Mn;::lel: Samsung SH-WO8A @
Viteze scriere:  Bx DVD+-R, 4x DVD+/-RW, 32x CD-R

16x CD-RW
Viteze citire: 8x DVD+/-R, 4.8x DVD+-RW, 40x CD-R

HDD 160GB , ATA133 o EE?D CE?.;?E&R 2x DVD-ROM, 2x DVD-RAM

720‘0[";’)[‘[‘1l BMB bUffer Data buffer; 2MB

Compatibilitate: DVD+R, DVD+RW, DVD-R, DVD-RW
DVD-RAM(citit), DVD-Video, DVD-ROM, CD-R
CD-RW, CD-EOM, CD-ROM/XA,CD-Audio
Video-CD: Photo CD, CD-I{FMV), CD-Extra
- CD-TEXT

E@ K Tech Ta 031-2.44.558 Fa 021 22,4058
PRO Electronics i onine wawaitraproro
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DICTIONAR

TEHNOLOGIE DE FABRICATIE HYPER-THREADING aplicatii in paralel (cum ar fi rularea unui program
Termenul se referd la modalitatea utilizata in Facilitate a celor mai recente procesoare Pentium 4  antivirus si a unui film DivX).

realizarea elementelor din structura chipurilor. prin care un singur procesor fizic este detectat de

Procesoarele din prezent folosesc tehnologia de sistem ca fiind doud unitéti logice. Utilizeaza MULTIPLICATOR

13 si 9 nanometri (0.13 si 0.9 micrometri). Primul registrii suplimentari pentru a calcula doua fire de Valoarea multiplicatorului este blocata de
procesor 486 era realizat in tehnologia de 1000 executie in scopul de a mari performanta cu producator la o anumita valoare pentru a ingreuna
nanometri, iar peste 10 ani specialistii apreciazd ca  aproximativ 30%. Pentru a beneficia de aceasta pe cat posibil realizarea unui overclocking. La

se va ajunge la 20 nanometri. Cu cat aceasta crestere a performantei aplicatiile trebuie procesoarele AMD Socket A deblocarea

valoare este mai mica cu atat au loc mai multe optimizate pentru multiprocesor. O crestere multiplicatorului se poate realiza prin operatii de
tranzistoare in acelasi spatiu si isi comuta starea semnificativd a performantei totale se obtine in unire a puntilor amplasate pe partea superioara sau
mult mai repede. special atunci cand sunt executate mai multe prin unirea pinilor din partea inferioara.

Procesoare

DOOM 3 640x480 valorile mai mari sunt mai bune 3DMark05 valorile mai mari sunt mai bune
Intel Pentium 4 EE 3.4 Intel Pentium 4 560
AMD Athlon 64 3400+ Intel Pentium 4 EE 3.4
Intel Pentium 4 560 Intel Pentium 4 550
AMD Athlon 64 3200+ Intel Pentium 4 530
Intel Pentium 4 550 Intel Pentium 4 520
Intel Pentium 4 3.2E 74.80 AMD Athlon 64 3400+
Intel Pentium 4 530 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 73.16 Intel Pentium 4 3.2E
Intel Pentium 4 3E ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘72.20‘ AMD Athlon 64 3200+
Intel Pentium 4 520 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘70.20 ‘ Intel Pentium 4 3E
AMD Sempron 3100+ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 65.50 AMD Sempron 3100+
AMD Athlon XP 3000+ 6340 AMD Athlon XP 3000+
Intel Pentium 4 2.4A 040 AMD Athlon XP 2800+
AMD Athlon XP 2800+ 020 AMD Sempron 2600+
AMD Sempron 2800+ AMD Sempron 2800+
AMD Sempron 2600+ Intel Celeron 335
AMD Sempron 2500+ Intel Pentium 4 2.4A
AMD Sempron 2400+ Intel Celeron 330
Intel Celeron 335 AMD Sempron 2500+
Intel Celeron 330 AMD Sempron 2400+
Intel Celeron 320 Intel Celeron 320

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 0 500 1000 1500 2000 2500 3000 3500 4000 4500 5000
| foarte bun bun satisfacator M slab M foarte slab | foarte bun bun satisfacator M slab M foarte slab
SiSoft Sandra CPU Dhry valorile mai mari sunt mai bune PCMark CPU valorile mai mari sunt mai bune

Intel Pentium 4 560
Intel Pentium 4 EE 3.4
Intel Pentium 4 550

Intel Pentium 4 560
Intel Pentium 4 550
Intel Pentium 4 EE 3.4

AMD Athlon 64 3400+ Intel Pentium 4 3.2E 4909
AMD Athlon 64 3200+ Intel Pentium 43E | 4688
Intel Pentium 4 3.2E Intel Pentium 4 530 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 4673‘
Intel Pentium 4 3E Intel Pentium 4 520 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 4336

Intel Pentium 4 530 AMD Athlon 64 3400+ | 413
AMD Athlon XP 3000+ AMD Athlon 643200+ | 4153
AMD Athlon XP 2800+ IntelCeleron335 | 3753

AMD Sempron 2800+ IntelCeleron330 | 3607

Intel Pentium 4 520 AMD Athlon XP 3000+ | 3589

AMD Sempron 3100+
Intel Celeron 335
AMD Sempron 2600+
AMD Sempron 2500+
Intel Celeron 330
AMD Sempron 2400+
Intel Pentium 4 2.4A
Intel Celeron 320

AMD Athlon XP 2800+
AMD Sempron 2800+
AMD Sempron 3100+
Intel Pentium 4 2.4A

Intel Celeron 320
AMD Sempron 2600+
AMD Sempron 2500+

AMD Sempron 2400+
0 1500 3000 4500 6000 7500 9000 10500 0 500 1000 1500 2000 2500 3000 3500 4000 4500 5000 5500 6000

| foarte bun bun satisfacator M slab M foarte slab | foarte bun bun satisfacator M slab M foarte slab
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WinAce 2.2 valorile mai mici sunt mai bune PCMark Audio conversion valorile mai mari sunt mai bune
AMD Athlon 64 3400+ _ ‘ Intel Pentium 4 EE 3.4
AMD Athlon 64 3200+ 6' 16" AMD Athlon 64 3400+
Intel Pentium 4 EE 3.4 642 AMD Athlon 64 3200+
Intel Pentium 4 560 652 Intel Pentium 4 560
Intel Pentium 4 550 7; 05" Intel Pentium 4 550
Intel Pentium 4 3.2E ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 7 26 AMD Athlon XP 3000+ 2469.962
AMD Sempron 3100+ | 729" AMD Athlon XP 2800+ ‘ 2444.251
Intel Pentium 4530 | 737 Intel Pentium 4 3.2E ‘ 2443.292
Intel Pentium 43€ | 741 AMD Sempron 3100+ ‘ 2375.303
Intel Pentium 4 520 7"55" Intel Pentium 4 3E 2355‘.091
AMD Athlon XP 3000+ ‘8' 22" Intel Pentium 4 530 2345:808
AMD Athlon XP 2800+ ‘ 8 49 AMD Sempron 2800+ 2335.‘149
Intel Pentium 4 2.4A Intel Pentium 4 520 2192.622
AMD Sempron 2800+ AMD Sempron 2600+ ‘ ‘ 2145.365
AMD Sempron 2600+ Intel Celeron 335 ‘ ‘ 2127.6.’;5
Intel Celeron 335 AMD Sempron 2500+ ‘ ‘2049.985‘
AMD Sempron 2500+ Intel Celeron 330 2‘030.822‘
Intel Celeron 330 AMD Sempron 2400+ 1‘549.836
AMD Sempron 2400+ Intel Pentium 4 2.4A
Intel Celeron 320 Intel Celeron 320

0 500 1000 1500 2000 2500 3000

| foarte bun bun satisfacator M slab M foarte slab | foarte bun bun satisfacator M slab M foarte slab

PCMark WMV compresie (fps) PCMark DivX compresie (fps)

valorile mai mari sunt mai bune

valorile mai mari sunt mai bune

Intel Pentium 4 560 Intel Pentium 4 560
Intel Pentium 4 EE 3.4 Intel Pentium 4 550
Intel Pentium 4 550 Intel Pentium 4 3.2E 68.466
Intel Pentium 4 3.2E Intel Pentium 4 530 66:284
AMD Athlon 64 3400+ 53.474 Intel Pentium 4 EE 3.4 65.639
Intel Pentium 4 3 ‘ ‘ ‘ ©53.310 AMD Athlon 64 3400+ ‘  64.227
AMD Athlon 64 3200+ ‘ ‘ ‘  52.152 Intel Pentium 4 3 ‘ 63.426
Intel Pentium 4 530 ‘ ‘ ‘ 51.877 Intel Pentium 4 520 ‘ 61.647
Intel Pentium 4 520 ‘ ‘ 48543 AMD Athlon 64 3200+ ‘ 59.492
AMD Athlon XP 3000+ 44.522 Intel Celeron 335 51.651
AMD Athlon XP 2800+ 43.970 Intel Celeron 330 50.054
AMD Sempron 3100+  42.367 AMD Sempron 3100+ 50.000
Intel Celeron 335 ‘ 41,923 AMD Athlon XP 2800+ 48279
AMD Sempron 2800+ ‘ 41.591 AMD Athlon XP 3000+  47.693
Intel Celeron 330 AMD Sempron 2800+
AMD Sempron 2600+ Intel Pentium 4 2.4A
AMD Sempron 2500+ Intel Celeron 320
Intel Pentium 4 2.4A AMD Sempron 2600+
Intel Celeron 320 AMD Sempron 2500+
AMD Sempron 2400+ AMD Sempron 2400+
0 10 20 30 40 50 60 70 0 10 20 30 40 50 60 70 80
| foarte bun bun satisfacator M slab M foarte slab | foarte bun bun satisfacator M slab M foarte slab

ANALIZA GRAFICELOR

inainte de a analiza rezultatele obtinute de
procesoare, trebuie avut in vedere ca este imposibil
de asigurat conditii absolut egale pentru toate
concurentele. Cauza este constituita de diferentele
de performanta dintre cele patru platforme diferite
care s-au folosit in timpul testelor (chipset-urile
placilor de baza nu au performante asemanatoare).
Din acest motiv, rezultatele trebuie privite mai mult
ca un test de platforme.

DOOM 3

Testul a fost efectuat la o rezolutie de 640x480, cu
detaliile setate la minim. Asa cum ne-am asteptat,

Intel Petium 4 Extreme Edition 3.4 a fost liderul acestui
test. Surpriza a reprezentat-o procesorul AMD Athlon 64
3400+ (2200MHz), care a depasit Intel Pentium 4 560
(3600MHz). La coada clasamentului s-au aliniat toate
procesoarele Celeron. Concluzia: daca vreti sa jucati
DOOM 3, optati pentru AMD Ahtlon 64 si evitati Celeron.
3DMARKO5

Pentru a testa performantele procesoarelor cu
benchmark-ul 3DMark05, am ales din meniuri doar
testul pentru CPU. Rezultatele din 3DMark05 au
avantajat procesoarele Intel, care au ocupat
confortabil primele cinci locuri. De remarcat cé Intel

Pentium 4 2.4A s-a situat, surprinzator, pe

pozitia 16. Celeron 320 nu a scapat de ultimul loc
nici in acest test.

WINACE 2.2

Comprimarea fisierelor spune multe despre forta unui
procesor, dar in calcul intra si viteza de transfer dintre
harddisk si placa de baza. Cele doua procesoare AMD
Athlon 64 au ocupat primele doua locuri, urmate de
Intel Pentium 4 Extreme Edition 3.4. AMD Sempron
3100+ s-a clasat pe un foarte bun loc 7, fapt ce ne
face sa credem ca placa de baza ABIT KV8-MAX3 are o
contributie serioasa la aceste rezultate.
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Intel Pentium 4 EE 3.4

Intel Pentium 4 560

Intel Pentium 4 3.2E

N/A
Intel Corporation
www.intel.com

Procesoarele Intel EE se remarca prin
performantele foarte bune datorate cache L3 de
2048KB. La baza procesorului din acest test sta
nucleul Gallatin ce deriva din "Northwood". Din
aceasta cauza nu dispune de instructiunile SSE3.

387€ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers
021-221.73.77 / 021-211.70.90
www.itshop.ro / www.ultrapro.ro

Pentium 4 560 era la ora testului cel mai rapid
procesor desktop Intel realizat pe nucleu
Prescott. A depasit varianta Pentium 4 EE 3.4GHz
numai datorita rezultatelor mai bune obtinute in
testele PCMark04 si 3DMark05.

199€ / 36 luni

ASBIS Romania / Depozitul de Calculatoare

Tape Computer / Ultra PRO Computers

021-233.38.41 / 021-221.73.77 / 021-330.57.83 / 021-211.70.90

Intel Pentium 4 3.2E este cea mai buna alegere
pentru utilizatorii care nu doresc sa opteze inca
pentru platforma cu PCl Express. S-a remarcat in
convertirea video, unde a obtinut locul al treilea
in cazul fisierelor DivX.

m Socket: LGA775
m Frecventa: 3400MHz

= Socket: LGA775
= Frecventa: 3400MHz

m Socket: 478
m Frecventa: 3200MHz

= FSB: 200 = FSB: 200 = FSB: 200
m Cache L2/L3: 512KB/2048KB = Cache L2/L3: 512KB m Cache L2/L3: 1024KB
Verdict 96.20 Verdict 98.31 Verdict 87.69

Intel Pentium 4 520

Intel Pentium 4 2.4A

Intel Celeron 335

153€ / 36 luni

ASBIS Romania / Ultra PRO Computers
021-233.38.41 / 021-211.70.90
www.asbis.ro / www.ultrapro.ro

Din punctul de vedere al pretului, este cel mai
accesibil procesor Pentium 4 pe Socket LGA775
din test. in ceea ce priveste raportul dintre
performanta si pret, Pentium 4 520 este una
dintre cele mai bune solutii de pe piata noastra.

112€ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / Tape Computer
Ultra PRO Computers

021-221.73.77 / 021-330.57.83 / 021-211.70.90

Este o solutie buna daca vreti un procesor Intel si
rulati multe jocuri. Daca rulati aplicatii de editare
audio-video, o alternativa mai buna si mai ieftina
este Intel Celeron 335. De mentionat ca a

demonstrat un real potential pentru overclocking.

94€ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers
021-221.73.77 / 021-211.70.90
www.itshop.ro / www.ultrapro.ro

Chiar daca performantele au fost mai mici in jocuri
decat ale contracandidatelor lui pe segmentul
entry-level, putem spune ca este un procesor reusit
si are cel mai mare potential de overclocking
dintre toate procesoarele din acest test.

m Socket: LGA775
m Frecventa: 2800MHz

= Socket: 478
= Frecventa: 2400MHz

m Socket: 478
m Frecventa: 2800MHz

= FSB: 200 = FSB: 133 = FSB: 133
m Cache L2/L3: 1024KB m Cache L2/L3: 1024KB m Cache L2/L3: 256KB
Verdict 79.44 Verdict 61.49 Verdict 65.78
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Intel Celeron 320

AMD Athlon 64 3400+

AMD Athlon XP 3000+

7 nnaﬁf‘!

& PLEIS,
245

61€ / 36 luni

Ultra PRO Computers
021-211.70.90
www.ultrapro.ro

Din punctul de vedere al performantei generale,
s-a situat intre AMD Sempron 2400+ si AMD
Sempron 2500+. In schimb, performantele obtinute
de Celeron 320 in jocuri au fost mai slabe decat
concurentii din aceeasi clasa de la AMD.

249€ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / Tape Computer
Ultra PRO Computers
021-221.73.77 / 021-330.57.83 / 021-211.70.90

Cele doua procesoare AMD Athlon 64 3400+ si
Athlon 64 3200+ functioneaza la aceeasi frecventa
(2200MHz), singura diferenta fiind cantitatea de
memorie cache L2: 1024KB si, respectiv, 512KB
(vizibila in special in performanta din jocuri).

SAUNUN,

139€ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / Tornado Sistems
Ultra PRO Computers

021-221.73.77 / 021-206.77.40 / 021-211.70.90

Este un procesor performant care nu ne-a
dezamagit in testele de jocuri sau in aplicatiile de
editare audio-video. Din pacate, are un pret putin
cam mare pentru ceea ce oferda. Recomandat
celor care doresc un procesor rapid Socket A.

m Socket: 478 = Socket: 754 m Socket: A

m Frecventa: 2400MHz = Frecventa: 2200MHz m Frecventa: 2100MHz

= FSB: 133 = FSB: 200 = FSB: 200

m Cache L2/L3: 256KB m Cache L2/L3: 1024KB m Cache L2/L3: 512KB

Verdict 58.32 Verdict 81.69 Verdict 68.69

AMD Sempron 3100+

AMD Sempron 2800+

AMD Sempron 2400+

155$ / 36 luni

Tornado Sistems
021-206.77.40
www.tornado.ro

Realizat pe nucleul Paris, AMD Sempron 3100+ a fost
surpriza placutd a testului, reusind sa se dovedeasca
cel mai rapid procesor din clasa entry-level. il
recomandam celor care doresc un procesor

Socket 754, dar nu au buget pentru Athlon 64.

104€ / 12 luni

Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers
021-221.73.77 / 021-211.70.90
www.itshop.ro / www.ultrapro.ro

Procesorul este realizat pe baza nucleului
Thoroughbred si are performante bune. Deoarece
pretul depaseste 1000, recomandam alegerea
unui AMD Athlon XP 2800+ care ofera performante
mult mai bune la un pret putin mai mare.
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58€ / 12 luni

Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers
021-221.73.77 / 021-211.70.90
www.itshop.ro / www.ultrapro.ro

Ocupantul ultimului loc este un procesor destinat
utilizatorilor cu buget redus insa, ajutat de o
placa video de nivel mediu, poate rula jocuri in
conditii decente. De remarcat ca in DOOM 3 a
depasit toate procesoarele Intel Celeron.

= Socket: 754 = Socket: A m Socket: A

= Frecventa: 1800MHz = Frecventa: 1992MHz m Frecventa: 1660MHz

= FSB: 200 = FSB: 166 = FSB: 166

m Cache L2/L3: 512KB m Cache L2/L3: 256KB m Cache L2/L3: 256KB

Verdict 66.79 Verdict 64.30 Verdict 56.88
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Creiere fierbinti

Intel Intel Intel Intel Intel
Pentium 4 560 Pentium 4 EE 3.4 Pentium 4 550 Pentium 4 3.2E Pentium 4 530

Pret 387€ N/A 329$ 199€ 169€
Socket LGA775 LGA775 LGA775 478 LGA775
Frecventa 3400MHz 3400MHz 3400MHz 3200MHz 3000MHz
Multiplicator 18X 17X 17X 16X 15X

FSB 200 200 200 200 200

Cache L1/L2/L3 16+12KB/1024KB/- 8+12KB/512KB/2048KB 17+12KB/1024KB/ - 16+12KB/1024KB/ - 18+12KB/1024KB/-
Tehnologie fabricatie 0.09 microni 0.13 microni 0.09 microni 0.09 microni 0.09 microni
Nucleu Prescott Gallatin Prescott Prescott Prescott
Suport pentru 64 biti Nu Nu Nu Nu Nu

DOOM 3 640x480 / 1024x768 83 / 56.5 87.2 /57.2 80 / 56 74.8 / 48.3 73.1 / 54.9
UT 2004 1024x768 / 640x480 136.75 / 137.400 148.12 / 148.733 129.89 / 130.32 119.96 / 120.4 117.8 / 117.92
3DMark05 CPU Score 4977 4891 4758 3728 4336
3DMark05 CPU test 1/2 fps 2.6/4.2 2.5/4.2 2.5/4.0 2.0/3.0 2.3/3.6
SiSoft Sandra CPU Dhry 10461 10378 9913 9346 8678

SiSoft Sandra CPU Whet 7512 7544 7092 6695 6251
WinAce 2.2 6’ 52” 6’ 42” 7’ 05” 7’ 26” 7’ 37"
PCMark CPU 5513 5215 5248 4909 4673

PCMark Audio conversion KB/s 2819.634 3013.39 2667.306 2443.292 2345.808
PCMark DivX compresie (fps) 76.949 65.639 75.507 68.466 66.284
Multith. file compresion 5.089 6.05 4.778 4.605 4.401
Multith. file encription  65.589 54.27 63.267 59.496 55.678

AMD AMD AMD AMD
Athlon 64 3400+ Athlon 64 3200+ Athlon XP 3000+ Athlon XP 2800+

Intel
Celeron 320

Pret 61€ 249€ 245$ 139€ 126€

Socket 478 754 754 A A

Frecventa 2400MHz 2200MHz 2200MHz 2100MHz 2075MHz
Multiplicator 18X 11X 11X 10.5X 12.5X

FSB 133 200 200 200 166

Cache L1/L2/L3 16+12KB/256KB/- 64+64KB/1024KB/ - 64+64KB/512KB/- 64+64KB/512KB/- 64+64KB/512KB/ -
Tehnologie fabricatie 0.09 microni 0.13 microni 0.13 microni 0.13 microni 0.13 microni
Nucleu Prescott ClawHammer NewCastle Barton Barton
Suport pentru 64 biti Nu Da Da Nu Nu

DOOM 3 640x480 / 1024x768 40 / 36.1 86.4 / 48.7 80.8 / 48.6 63.4 / 46.8 60.2 / 46.2
UT 2004 1024x768 / 640x480 73.25 / 74.57 141.35 / 141.4 141.275 / 141.284 93.17 / 93.38 90.39 / 90.62
3DMark05 CPU Score 2534 4027 3708 3162 3030
3DMark05 CPU test 1/2 fps 1.3/2.1 2.1/3.5 1.9/3.2 1.5/3.0 1.5/2.8
SiSoft Sandra CPU Dhry 6467 9622 9621 8655 8588

SiSoft Sandra CPU Whet 2959 4604 4603 3293 3267

WinAce 2.2 10’ 49” 5’ 38” 6’ 16” 8’ 22” 8’ 49”
PCMark CPU 3214 4213 4153 3589 3532

PCMark Audio conversion KB/s 1788.385 2976.359 2972.996 2469.962 2444.251
PCMark WMV compresie (fps) 35.895 3474 s242 w52 490
PCMark DivX compresie (fps) 46.000 64.227 59.492 47.693 48.279
Multith. file compresion 2.621 3.187 3.182 2.750 2.717
Multith. file encription ~ 34.251 34.554 34.669 32.348 31.851
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Intel Intel Intel Intel Intel
Pentium 4 3E Pentium 4 520 Celeron 335 Celeron 330 Pentium 4 2.4A

Pret 165€ 153€ 94€ 76€ 112€
Detaliitehnice
Socket 478 LGA775 478 478 478
Frecventa 3000MHz 2800MHz 2800MHz 2666MHz 2400MHz
Multiplicator 15X 14X 21X 20X 18X
FSB 200 200 133 133 133
Cache L1/L2/L3 16+12KB/1024KB/- 19+12KB/1024KB/- 16+12KB/256KB/- 16+12KB/256KB/- 16+12KB/1024KB/-
Tehnologie fabricatie 0.09 microni 0.09 microni 0.09 microni 0.09 microni 0.09 microni
Nucleu Prescott Prescott Prescott Prescott Prescott
SSwportpentru64biti  Nu NuNe N N
Teste
DOOM 3 640x480 / 1024x768 72.2 / 48 70.2 / 54.2 43.5 / 40 42.7 /1 39.3 60.4 / 46.2
UT 2004 1024x768 / 640x480 115.55 / 116.1 112.03 / 112.491 80.44 / 81.85 78.02 / 79.48 92.14 / 92.79
3DMark05 CPU Score 3607 4132 2792 2714 2715
3DMark05 CPU test 1/2 fps 2.0 / 2.9 2.2/3.4 1.5/2.3 1.4/2.3 1.4/2.4
SiSoft Sandra CPU Dhry 8754 8113 7584 7200 6468
SiSoft Sandra CPU Whet 6308 4864 3457 3290 2960
WinAce 2.2 7 417 7’ 55” 10’ 06” 10’ 17” 9’ 22”
PCMark CPU 4688 4336 3753 3607 3262
PCMark Audio conversion KB/s 2355.091 2192.622 2127.635 2030.822 1827.859
PCMark WMV compresie (fps) 53310 48543 4le23 39577 37084
PCMark DivX compresie (fps) 63.426 61.647 51.651 50.054 46.748
Multith. file compresion 4.475 3.956 3.163 3.111 2.667
Multith. file encription  55.936 52.202 40.023 37.755 34.439
Verdict 8387 7944 678 6348 ety
AMD AMD AM AMD
Sempron 3100+ Sempron 2800+ Sempron 2600+ Sempron 2500+ Sempron 2400+

Pret 155$ 104€ 77€ 69€ 58€
DDetaliitehnice
Socket 754 A A A A
Frecventa 1800MHz 1992MHz 1833MHz 1743MHz 1660MHz
Multiplicator 9X 12X 11X 10.5X 10X
FSB 200 166 166 166 166
Cache L1/L2/L3 64+64KB/512KB/ - 64+64KB/256KB/- 64+64KB/256KB/- 64+64KB/256KB/- 64+64KB/256KB/ -
Tehnologie fabricatie 0.13 microni 0.13 microni 0.13 microni 0.13 microni 0.13 microni
Nucleu Paris Thoroughbred Thoroughbred Thoroughbred Thoroughbred
Suport pentru 64 biti Nu Nu Nu Nu Nu
Testejocuri
DOOM 3 640x480 / 1024x768 65.3 / 46.9 50.4 / 45 48.6 / 42.2 4711 41.7 46 / 41.3
UT 2004 1024x768 / 640x480 87.4 / 87.83 83.559 / 83.969 80.469 / 80.665 78.53 / 78.7 76.755
3DMark05 CPU Score 3255 2805 2812 2624 2539
3DMark05 CPU test 1/2 fps1.7/2.8 1.3/2.7 1.4/2.5 1.2/2.5 1.2/2.4
SiSoft Sandra CPU Dhry 7717 8240 7557 7210 6868
SiSoft Sandra CPU Whet 3690 3137 2875 2744 2613
WinAce 2.2 7’ 29” 9’ 34” 9’ 58” 10’ 8” 10’ 24”
PCMark CPU 3346 3376 3119 3005 2897
PCMark Audio conversion KB/s 2375.303 2335.149 2145.305 2049.985 1949.836
(PCMark WAV compresie (fps) 42.367 4ls9t 348 37as 3ser7
PCMark DivX compresie (fps) 50.000 46.892 44.442 42.916 41.537
Multith. file compresion 2.553 2.666 2.556 2.485 2.425
Multith. file encription ~ 27.835 30.781 28.238 27.008 25.722
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EDITARE VIDEO PE USB 2. 0

Problemele editarii video pe computer incep cu alegerea modalitatii de transfer: USB 2.0,
Firewire sau TV-In. In acest articol am ales sa testam captura prin USB 2.0.

REALIZAREA UNUI MATERIAL VIDEO PE CD

sau DVD pare foarte simplu de efecuat, daca ai la
dispozitie un minim de echipamente: un sistem
performant, o camera video, o metoda de
transfer al materialului filmat pe computer, un
software de editare si un DVD writer. Apoi
filmezi, transferi materialul pe computer,
indepartezi fragmentele nedorite, adaugi
tranzitiile intre cadre si salvezi in format DivX.
Din pacate, realitatea este mult mai complicata
decat aceasta teorie. Pornind de la aceste
probleme, am incercat sa ne punem in situatia
unui utilizator care doreste sa transfere un
material filmat cu o camera Mini DV pe un DVD
sau pe un CD. Pentru a complica putin problema,
am considerat ca sistemul utilizatorului nu
dispune de porturi Firewire si nici de o placa
video cu intrare video.

2 Plextor ConvertX PX-M402U

decembrie 2004

2 Canon MVX250i

Pentru acest experiment am dorit s& gasim
echipamentele care ofera cea mai simpla metoda
de transfer de pe o camera video Mini DV pe
computer prin portul USB 2.0.

CAMERAMANUL AMATOR

Avand in vedere conditiile testului, ne-am oprit
la camera video Mini DV Canon MVX250i. La baza
acestei camere sta un singur senzor CCD de
1/4.5" cu 1.33 megapixeli. Inregistrarile video
sunt realizate la o rezolutie de 0.85 megapixeli,
iar fotografiile la 1.23 megapixeli. Imaginile pot
fi inregistrate pe carduri SD/MMC (Secure Digital
sau MultiMediaCard). Exista si optiunea de a

inregistra video pe cardurile de memorie (M-JPEG
Movie Record), insa nu recomandam folosirea
acestei optiuni decat atunci cand nu mai aveti
spatiu disponibil pe caseta Mini DV. Lentilele au
un zoom optic de 18X si un zoom digital de 360X
(valoarea aceasta atat de mare este inutila
deoarece imaginea marita digital de 360 de ori
devine total neclara, si din aceasta cauza va
recomandam sa o dezactivati din meniu).

CODARE VIDEO

Aparitia continua a diverselor codec-uri de
compresie video creeaza confuzie in randurile
utilizatorilor care doresc sa-si salveze creatiile

< Ecranul LCD al camerei video Canon MVX250i
este rabatabil la 180° in plan orizontal

AN Y




EPSON Stylus C64

ke krimile in

Specificatii Canon MVX250i una video), o intrare S-Video si doua LED-uri care

Distribuitor Tornado Sistems indica starea (pornit sau oprit) si daca se qn n n e n n n nl n
Telefon 021-206.77.40  jnregistreaza date. in partea din spate se afla
Pret / Garantie 909€ / 12 luni A .
- . conectorul de alimentare si mufa USB 2.0 pentru
Detalii tehnice
Rezolutie senzor 0.85 megapixeli conectarea la computer.
Viewfinder LCD color In pachetul dispozitivului ConvertX PX-M402U se
Tip media Mini DV < < . . P
Ecran LCD 2.5 afla doua cabluri RCA (audio stereo si video), o
Tip senzor ccp mufa convertoare de la standardul Scart la RCA,
Zoom optic 18X . . .
Zoom digital 360X un cablu S-Video, un cablu USB 2.0 si un alimentator.
Stabilizator imagine Electronic Pachetul software cuprinde WinDVD Creator2
Apertura lentile F1.8 : P s s \Af3
i —— e (folosit pentru captura si editare) si WinDVD
Interfata USB, S-Video, A/V, Firewire (pentru vizionarea DVD-urilor).
Filmare intuneric Da
Format fotografii JPEG
Moduri filmare Full Auto, Auto, Sports, Portrait, Spotlight,
Surf (Sand) & Snow, Low Light, Night Mode
Baterie Li-lon
Autonomie 360 minute
Dimensiuni 74x78x130mm
Greutate 500g
video pe CD sau DVD. In calcul intré si puterea
computerului care trebuie sa fie suficient de

mare pentru a face fata transferului de date S Cablul audio-video din pachetul lui Canon MVX250i
video. O solutie pentru evitarea problemelor

CAPTURA VIDEO

Transferul materialului video din Canon MVX250i
in computer se poate realiza atat prin Firewire,
cat si prin mufa de iesire audio-video. Noi am
folosit ultima varianta pentru a putea utiliza
echipamentul ConvertX PX-M402U. Rezultatele
obtinute prin aceasta metoda de codare
hardware au fost putin mai bune decat prin
transferul in computer prin portul Firewire si
convertirea software ulterioara in DivX.

¥as00
2 Conectorul audio-video, mufa de microfon si . i
portul USB 2.0 ale camerei video Canon MVX250i

2 Portul USB 2.0 si mufa de alimentare ale

legate de configuratia computerului este convertorului Plextor ConvertX PX-M402U
achizitionarea unui echipament dedicat capturii

video, care poate sa realizeze codare hardware. CONCLUZIE

Dupa o analiza a pietei, ne-am oprit asupra Alegerea unor echipamente potrivite va va usura
dispozitivului Plextor ConvertX PX-M402U, care foarte mult munca de editare video si mai ales
oferé o lunga serie de facilitati la un pret relativ calitatea rezultatd va fi mult mai buna. Plextor
accesibil. Este de mentionat c& ConvertX ConvertX PX-M402U poate fi folosit cu succes si
PX-M402U are certificare in codarea DivX. in cazul in care aveti o camera mai veche fara
in partea frontala a echipamentului sunt port Firewire sau chiar pentru a converti rapid
amplasate trei mufe RCA (doua intrari audio si casetele video VHS.

Liviu Marica

Specificatii tehnice Plextor ConvertX PX-M402U

Distribuitor Depozitul de Calculatoare

Telefon 021-221.73.77

Pret / Garantie 172.61€ / 24 luni

Standarde video PAL/SECAM (720x576, 352x576, 352x288),

NTSC (720x480, 352x480, 352x240)

Video-In S-Video, RCA

Audio-In 2xRCA

Interfata PC USB 2.0

Alimentare 100-240V, 50/60 Hz

Dimensiuni 184x32.4x155

Greutate 0.5 kg

Format Video-In MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4, AVI (DivX, ASF), WMV

Format Audio-In WAVE, MP3, WMA

< Butoanele de control pentru functia de Format imagini BMP, JPEG, GIF
vizualizare ale camerei video Canon MVX250i Format Video-Out MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4, AVI, DivX, ASF, WMV

EPSON

www.mbd.ro
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Placa video

Sapphire
Radeon X700 Pro Hybrid

Placa video

Leadtek
WinFast PX6600 GT TDH .

Placa video

GeCube
RX700 PRO G

Cel mai nou procesor grafic mainstream de la ATI
destinat platformei PCI Express se numeste
Radeon X700 Pro.

DOTARI

Pachetul software livrat impreuna cu Sapphire
Radeon X700 Pro Hybrid este foarte bogat si
consta din jocurile in versiune completa Prince of
Persia: Sands of Time, Splinter Cell: Pandora
Tomorrow, player-ul CyberLink PowerDVD 5 si
utilitarul de overclocking Redline. in cutie mai
gasim adaptorul DVI-VGA si cablurile de conectare
TV-Out. Sistemul de racire folosit este diferit de
cel al designului de referinta ATI si utilizeaza
radiatoare independente pentru memorii si
procesorul grafic. Culoarea sistemului de racire si
a PCB-ului este albastru, amintind de placile
video Hercules.

PERFORMANTE

Din motive necunoscute, nu am putut rula testele
3DMark03 si AquaMark3, in rest comportarea
placii fiind exemplara. Nivelul performantei este
mai ridicat decat cel oferit de placile video
Radeon 9600 XT pentru platforma AGP, acest
lucru fiind posibil datorita celor opt unitati de
randare ale procesorului grafic.

CONCLUZIE

Nivelul performantei oferit de Sapphire Radeon
X700 Pro Hybrid este mai ridicat decat cel oferit
de vechile platforme AGP in acest segment.

Contact

Ultra PRO Computers
021-211.70.90
260€ / 24 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Chipset Radeon X700 Pro
Memorie 256MB
Frecventa chipset / Memorie 425MHz/864MHz
Interfata PCI Express x16
Bus memorie 128 biti
Conectori D-Sub, DVI, TV-Out

Teste

Far Cry 1280 49.23  Painkiller 1600 137.45
Far Cry 1600 35.11 Painkiller 1024 4X/8X 144.67
Far Cry 1024 4X/8X 48.68 Painkiller 1280 4X/8X 108.58
Far Cry 1280 4X/8X 34.98 Halo 1280 37.26
UT 2004 1280 71.86 Halo 1600 27.90
UT 2004 1600 57.38 Tomb Raider 1024 4X/8X 33.46

UT 2004 1024 4X/8X
UT 2004 1280 4X/8X
Painkiller 1280

69.22
52.34
200.57

Tomb Raider 1280 4X/8X 22.10
3DMark2003 Default -
AquaMark3 Default

Performante

* Kk Kk Kk

decembrie 2004

lubitorii platformei PCl Express au acum un
chipset grafic performant cu pret accesibil, la
care se adauga posibilitatea folosirii ulterioare a
doua placi identice pentru performante aproape
duble.

DOTARI

In pachetul lui Leadtek WinFast PX6600 GT TDH
gasim deja obisnuitul adaptor DVI-VGA si un box
cu mufe S-Video, TV-Out si Composite. Pachetul
software este compus din jocurile Splinter Cell:
Pandora Tomorrow si Prince of Persia: Sands of
Time si player-ul WinFastDVD. Sistemul de racire
este proprietar Leadtek si foloseste un radiator
de aluminiu ce acopera doar procesorul grafic. In
partea superioara a PCB-ului se poate observa
conectorul SLI ce permite utilizarea a doua placi
video identice pe o placa de baza cu doi
conectori PCl Express x16 sau x8.

PERFORMANTE

Interfata memoriei pe 128 biti nu isi arata
slabiciunea decat la rezolutii mari, cand sunt
activate optiunile de Antialiasing si filtrare
anisotropica. La overclocking frecventele maxime
atinse au fost de 570MHz pentru procesorul grafic
si 1140MHz pentru memorie. Astfel, am obtinut
54.169 de puncte in AquaMark3 si 9.008 in 3DMark03.

CONCLUZIE

Leadtek WinFast PX6600 GT TDH se remarca prin
performanta si overclocking, oferite la un pret
foarte bun.

Contact

Distribuitor Best Computers / Depozitul de Calculatoare
Skin Media

Pret / Garantie 186€ / 24 luni

Detalii tehnice

Chipset GeForce 6600 GT
Memorie 128MB
Frecventa chipset / Memorie 500MHz/1000MHz
Interfata PCl Express x16
Bus memorie 128 biti
Conectori D-Sub, DVI, TV-Out

Teste

Far Cry 1280 48.34 Painkiller 1600 157.73
Far Cry 1600 37.84 Painkiller 1024 4X/8X 177
Far Cry 1024 4X/8X 40.98  Painkiller 1280 4X/8X 103.22
Far Cry 1280 4X/8X 27.74 Halo 1280 51.77
UT 2004 1280 74.76 Halo 1600 41.03
UT 2004 1600 71.17 Tomb Raider 1024 4X/8X 53.76
UT 2004 1024 4X/8X 73.82 Tomb Raider 1280 4X/8X 32.94
UT 2004 1280 4X/8X 57.89 3DMark2003 Default 8092
Painkiller 1280 225 AquaMark3 Default 51047

Performante

*x kX Kk Xk Kk

Noul chip grafic mainstream ATI pentru PCI
Express, Radeon X700 Pro, este integrat de
GeCube in RX700 PRO G.

DOTARI

Pachetul lui GeCube RX700 PRO G contine
playerul CyberLink PowerDVD 5, adaptorul
DVI-VGA, manualul utilizatorului si cablurile de
conectare S-Video si Composite. Sistemul de
racire este constituit dintr-un radiator ce acopera
procesorul grafic si un ventilator de mici
dimensiuni. Memoriile GDDR3 nu sunt racite, ele
incalzindu-se prea putin in timpul functionarii,
chiar si in regim de overclocking.

PERFORMANTE

Capacitatea de overclocking a lui GeCube RX700
PRO G este excelentad, in teste placa

functionand stabil la frecventele de 485MHz
pentru procesorul grafic si 1065MHz pentru
memorie. Rezultatele obtinute in UT 2004 au fost
74.18fps la rezolutia 1280x1024, respectiv 65.02
in 1600x1200. Putem observa influenta decisiva
pe care o are latimea de banda a memoriei la
rezolutii ridicate. Testele 3DMark03 si AquaMark3
nu au putut fi rulate de GeCube RX700 PRO G, in
rest neintalnind nici un fel de problema legata de
stabilitate pe toata durata testelor.

CONCLUZIE

GeCube RX700 PRO G ofera amatorilor platformei
PCl Express un chip grafic performant cu pret
accesibil.

Contact

Distribuitor Best Computers / Depozitul de Calculatoare
Skin Media

Pret / Garantie 184.25€ / 24 luni

Detalii tehnice

Chipset Radeon X700 Pro
Memorie 128MB
Frecventa chipset / Memorie 425MHz/864MHz
Interfata PCI Express x16
Bus memorie 128 biti
Conectori D-Sub, DVI, TV-Out

Teste

Far Cry 1280 39.08 Painkiller 1600 123.87
Far Cry 1600 28.91 Painkiller 1024 4X/8X 139.08
Far Cry 1024 4X/8X 39.16 Painkiller 1280 4X/8X 118.09
Far Cry 1280 4X/8X 28.80 Halo 1280 37.86
UT 2004 1280 71.66 Halo 1600 28.73
UT 2004 1600 55.77 Tomb Raider 1024 4X/8X 33.25
UT 2004 1024 4X/8X 69.43 Tomb Raider 1280 4X/8X 21.95
UT 2004 1280 4X/8X 52.56 3DMark2003 Default -
Painkiller 1280 194.98 AquaMark3 Default -

Performante

*x *x kx *
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HP LaserJet. Dubla eficienia la acelasi pret.

HP LASERJET 1320

HP LASERJET 1160

Imprim& in acelasi timp si pe fatd, si pe verso. Deci e de doud ori mai eficientda, mai rapida si mai productiva. Imprimanta
HP LaserJet 1320 i}i oferd tehnologia de incredere HP, atét de usor de folosit, Tncat vei obfine printuri de o calitate
excelentd, intr-un timp foarte scurt si cu costuri reduse. Economiseste timp, energie, dar mai ales bani! Foloseste
o imprimantd care iti oferd mai mult, la acelasi pref! Cand calitatea HP e atét de accesibild, de ce sé nu profiti?

|

HP LASERJET
1010/1012/1015

dela 375* €

Vitezi si calitate la superlativ

* Viteza: pana la 21 ppm,
prima paging in B secunde

s Mamorie: 16 MB RAM, expandabil
pana lo 144 MB

* Rezolufie: 1200x1200 dpi optic

® Accesoriu de imprimare automala
fafaversa inclus

* Tava harie de 250 coli standard,
optional fava suplimentars
de 250 coli [siandard la modelele 1|

* |imbaje de imprimare: HP PCLS,
HP PCL 6, HP PS 2 emulat

*» Conectare USB, parale! (la modelele
faré refeq), refea (Ethernet la
modelele n, Ethernet 5i Wireless
la modelele mw)

Vino acum la partenerii HP

din tara si profita de oferta!

Detalii si demonstralii live la
Look in.HP INteractive Center:
B-dul Stirbei Voda, nr. 5, sector

delo 325* €

Imprimanta care Tfi cragte

tivitatea fara ofi ofecta
atul

= Vitezd: pana la 19 ppm, prima
paging in mai pufin de 10 secunde

= Memerie: 16 MB RAM

= Rezolufie: FastRes 1200

= Conectare USB, paralel,
optional refea

» Compatibil cu majoritaten sistemelor
de operare (limbaj de imprimare
HP PCL 5¢)

SUNA

(021) 222 20 72

peniru liska completd de parteneri

de la 1 59* €

Pristenoasa imprimantd laser
de pe biroul tau
HP LaserJet 1010/1012

= Vitezd: pand la 12 ppm/14 ppm,
prima pagind in 10 secunde

* Memorie: 8 MB RAM

= Conectivitate: sisieme Windows®
cu suport USB
HP Laserlet 1015

« Vitezd: pdnd la 14 ppm,
prima poaging in 10 secunde

» Memorie: 16 MB RAM

+ Compatibil cu mojoritatea sistemelor
de operare (conectivitate paralel
5i USB, HP PCL 5e)

« Opticnal refea

ACCESEAZA

www.hp.com.ro

g

invent

VIZITEAZA

partenerii HP din tara

2MET COMPUTERS - BRASOY - 0268 427 500; FORTE 5YSTEM - CONSTANTA - 0241 698 103; ETA 2U - TIMISOARA - 0256 220 287; NET BRINEL - CLU) - 0264 414 610;
SISTEC - CLU - 0264 590 282; QMNET-211 7B 55; SYSTEM PLUS - 335 &2 B2; AMERILEX - 232 63 BO; ALSYS DATA - 411 27 27; NET CONSULTING - 212 64 18

* Praful este orientativ 51 nu include TVA, Pentru detalii suplimentare contactali partenerii autarizati HP.
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Placa video

Leadtek
WinFast A400 LE TDH

Placa video

Club3D
Radeon 9550

Sistem

X-Line 3000

Cel mai ieftin membru al familiei GeForce 6800,
varianta LE este folosita de Leadtek pentru
WinFast A400 LE TDH.

DOTARI

Leadtek WinFast A400 LE TDH este livrat cu
jocurile complete Prince of Persia: Sands of Time
si Splinter Cell: Pandora Tomorrow, player-ul
WinFastDVD, cablurile de alimentare si conectare
TV-Out, CD-ul cu drivere si manualul de utilizare.
Nefiind un chip mare consumator de curent,
GeForce 6800 LE nu are nevoie de un sistem de
racire prea performant. Totusi, Leadtek a folosit
pentru WinFast A400 LE TDH un radiator masiv de
cupru ce acopera ambele parti ale PCB-ului.
Pentru alimentarea corespunzatoare a placii, pe
PCB gasim un conector Molex suplimentar.

PERFORMANTE

Nivelul performantelor lui Leadtek WinFast A400 LE
TDH este mai ridicat decat cel al placilor cu
chipset ATI Radeon 9800 Pro, insa semnificativ mai
scazut decat cel oferit de fratele mai mare,
GeForce 6800. In overclocking am ridicat frecventa
procesorului grafic la 355MHz, iar memoria a fost
tactata la 824MHz. Astfel, am obtinut 49.173
puncte in AquaMark3, iar in 3DMark03 - 7978 puncte.

CONCLUZIE

Raportul pret/performanta oferit de WinFast
A400 LE TDH este completat de suportul Shader
Model 3.0, folosit de multe jocuri ce urmeaza
a fi lansate.

Situat ca pret intre Radeon 9200 si Radeon 9600,
Club3D Radeon 9550 este dotat cu 256MB de
memorie pe 128 biti si are un chip grafic cu patru
conducte de randare.

DOTARI

Deoarece ATl Radeon 9550 nu este un chip grafic
mare consumator de curent, solutia de racire
aleasa de Club3D este alcatuita dintr-un radiator
de mici dimensiuni dotat cu ventilator. Memoriile
de 5ns se incélzesc foarte putin in timpul
functionarii, neavand nevoie de racire. in
pachetul lui Club3D Radeon 9550 gasim obisnuitul
adaptor DVI-VGA, cablurile de conectare TV-Out,
CD-ul cu drivere si playerul CyberLink PowerDVD 5.

PERFORMANTE

Cum era si de asteptat, performantele placii sunt
mai reduse decat cele ale chip-ului grafic Radeon
9600. Totusi, cei care se joaca ocazional vor fi
multumiti de Club3D Radeon 9550. in
overclocking am reusit sa rulam testele cu
procesorul grafic la frecventa de 263MHz si cu
memoria la 440MHz. Astfel, am obtinut 2304 de
puncte in 3DMark03. Stabilitatea nu a fost o
problema pe durata testelor la frecventele
default sau in overclocking.

CONCLUZIE

Club3D Radeon 9550 este o solutie buna pentru

cei care se joaca ocazional si nu sunt dispusi sa
plateasca o suma mare de bani pentru un model
high-end.

X-Line 3000 are la baza o platforma AMD

Socket 754 cu procesor AMD 64 3000+ si placa de
baza Albatron K8X800 PRO II. Motorul grafic este
asigurat de placa video Leadtek WinFast A400 GT
bazata pe chipset-ul GeForce 6800 GT.

DOTARI

Partea de stocare este compusa dintr-un harddisk
Maxtor de 160GB si o unitate optica Combo TEAC
DW552G. Carcasa aleasa de Depozitul de
Calculatoare pentru acest sistem a fost Gazelle
GA899 cu sursa de alimentare G-Atlantic
Enterprise de 350W. Toate setarile din BIOS au
fost bine realizate de ofertant, asa incat
utilizatorul care cumpara acest sistem nu are
altceva de facut decat sa-si instaleze jocurile
preferate. Din pacate, ofertantul a ales sa nu
doteze sistemul cu o placad de sunet dedicata,
astfel incat utilizatorul are doua optiuni: sa se
multumeasca cu sunetul oferit de placa onboard
sau sa achizitioneze separat o placa de sunet
performanta.

PERFORMANTE

Comparativ cu sistemele testate in XtremPC 59,
performantele obtinute de X-Line 3000 au fost
bune in DOOM 3 (46.1 la rezolutie 1280x1024) si
Far Cry (43.11 la rezolutie 1280x1200).

CONCLUZIE

Un sistem de top atat din punctul de vedere al
componentelor, cat si al constructiei. Recomandat
celor care doresc o platforma compatibila cu 64 biti.

Distribuitor

Pret / Garantie

Detalii tehnice

Best Computers / Depozitul de Calculatoare

Skin Media
236.5€ / 24 luni

Chipset GeForce 6800 LE
Memorie 128MB
Frecventa chipset / Memorie 300MHz/700MHz
Interfata AGP 8X
Bus memorie 128 biti
Conectori D-Sub, DVI, TV-Out
Teste

Far Cry 1280 38.22 Painkiller 1600 111.06
Far Cry 1600 28.78 Painkiller 1024 4X/8X 142.51
Far Cry 1024 4X/8X 35.72 Painkiller 1280 4X/8X 78.71
Far Cry 1280 4X/8X 24.82 Halo 1280 37.08
UT 2004 1280 72.48 Halo 1600 28.75
UT 2004 1600 58.88 Tomb Raider 1024 4X/8X 32.71
UT 2004 1024 4X/8X 69.83 Tomb Raider 1280 4X/8X 19.56
UT 2004 1280 4X/8X 49.74 3DMark2003 Default 6957
Painkiller 1280 162.26 AquaMark3 Default 43402

0.492
3.688

Sintetice:
Jocuri:

ﬂ decembrie 2004

Dotari:
Verdict:

0.110
4.290

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
99.74$ / 24 luni

Chipset Radeon 9550
Memorie 256MB
Frecventa chipset / Memorie 249MHz/398MHz
Interfata AGP 8X
Bus memorie 128 biti
Conectori D-Sub, DVI, TV-Out
Teste

Far Cry 1280 15.90 Painkiller 1600 46.28
Far Cry 1600 10.87 Painkiller 1024 4X/8X 50.26
Far Cry 1024 4X/8X 16.09 Painkiller 1280 4X/8X 36.20
Far Cry 1280 4X/8X 11.32 Halo 1280 12.37
UT 2004 1280 30.14 Halo 1600 8.77
UT 2004 1600 21.48 Tomb Raider 1024 4X/8X 10.95
UT 2004 1024 4X/8X 24.66 Tomb Raider 1280 4X/8X  7.18
UT 2004 1280 4X/8X 17.25 3DMark2003 Default 2299
Painkiller 1280 68.15 AquaMark3 Default 16536

0.176
1.426

Sintetice:
Jocuri:

Dotari:
Verdict:

0.100
1.703

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
1188$ / 36 luni

Detalii tehnice

Placa de baza
Memorie
Procesor

Placa video
Harddisk
Unitate optica
Carcasa

Placa de sunet
Sistem operare

Albatron K8X800 PRO I
512MB TwinMOS DDR400
AMD Athlon 64 3000+
Leadtek WinFast A400 GT
Maxtor 160GB

TEAC DW552G

Gazelle GA899

Onboard

Windows XP Professional SP2

DOOM 3 1280x1024 46.1
DOOM 3 1600x1200 30.9
Far Cry 1280x1024 AA/AF  43.11

Far Cry 1600x1200 33.56
Comanche 4 1280x1024  60.61
UT 2004 1280x1024 57.84

UT 2004 1600x1200 54.53
3DMark05 1280x1024 3171
3DMark05 AA/AF 1024x768 2902

PCMark 2004 3804
AquaMark 3 1024x768 56607
Sandra CPU Dhry 8655

* * K Kk



Inovatie si tehnologie

GIGABYTE

TECHNOLOGY

Placi de baza Placiigrarnce

Ultimele platforme LGA7 75 de la Intel Cele mai noi serii de chip-uri NVIDIA si ATI

Suport dual pentru memorii DDR 400 (GefForce PCX 5900 si X600)
si DDR2 533/667 Interfata PCl Express de mare viteza
Interfete PCl Express X1 si X 16 Shader Model (Pixel Shader, Vertex Shader)
LAN Gigabit, High Definition Audlo o lntel Azalia 20si3.0
Intel Matrix RAID Suport complet DirectX 9.0c

Performance
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Aparat foto digital

Olympus
i Digital

H-m

I{“-min' QUaITAL

8. y

Aparat foto digital

HP
Photosmart R507

PDA
HP

Olympus p-mini Digital se remarca, in primul rand,
prin designul mai putin obisnuit pentru un aparat
foto digital: forme rotunjite, fara viewfinder,
rezistent la actiunea apei. Lipsa viewfinder-ului
este suplinita de dimensiunea mare a ecranului
LCD: 1.8”. Fiind un aparat care se adreseaza
utilizatorilor atenti la detalii de design, p-mini
Digital este disponibil pe piata in sase culori.
Olympus p-mini Digital a fost premiat de DIWA
(www.diwa-awards.com) pe data de 12 noiembrie
2004 cu distinctia "Golden Award” pentru design.

CALITATE FOTO

Procesorul grafic TruePic TURBO asigura o
claritate buna a imaginii rezultate atat pentru
nuantele inchise, cat si pentru cele stralucitoare.
Deoarece este un aparat foto de tip
“point-and-shoot"”, nu oferd reglaje manuale
avansate, astfel incat va trebui sa aveti incredere
in autoreglajele aparatului.

DOTARI

Viteza de pornire este foarte bund pentru clasa din
care face parte, astfel incat rar se va intampla sa
scapati un eveniment din aceasta cauza. Are senzor
CCD de 1/1.25" cu 4.23 megapixeli

(3.87 megapixeli efectivi) si zoom optic de 2X.

CONCLUZIE

Olympus p-mini Digital este recomandat
fotografilor care isi doresc un aparat foto digital
cu un design deosebit, dar in acelasi timp sa
poata captura imagini clare.

Distribuitor MGT Educational
Telefon 021-232.88.94
Pret / Garantie 385€ / 24 luni

Detalii tehnice

Pixeli efectivi 3.87 megapixeli

Apertura F3.5(W) / F4.8(T)
Tip senzor CCD 1/1.25"
Zoom optic 2X
Blitz extern Nu
Memorie interna Nu

xD Picture Card
16MB xD Picture Card

Tip memorie externa
Card memorie inclus

LCD 1.8"
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 2272x1704
1SO Auto
Video / Sunet Da/ Da
Viewfinder N/A
Alimentare Acumulator Lithium-lon
Dimensiuni 95x56x28mm
Greutate 165g

Performante

*x *x Kk Xk Kk

ﬂ decembrie 2004

Modelul Photosmart R507 a fost lansat pe piata
dupa aproape 6 luni de la anuntarea aparatului
foto digital HP Photosmart R707 si reprezinta
versiunea economica a acestuia. Diferentele intre
cele doua modele sunt insesizabile la prima
vedere (au acelasi design atat frontal, cat si pe
partea ecranului LCD), dar ele exista incepand cu
dimensiunile (Photosmart R507 e mai mic),
materialul carcasei si terminand cu senzorul CCD.

CALITATE FOTO

Fotografiile realizate in timpul testelor au fost
reusite, iar functia “HP Adaptive Lighting” a
functionat foarte bine atunci cand am fotografiat
cadre cu zone iluminate diferit. Astfel, imaginile
nu mai trebuie retusate in programe de grafica,
economisind timpul utilizatorului. Photosmart
R507 este dotat cu un senzor care detecteaza
pozitia camerei, rotind automat fotografia. Daca
doriti o alta pozitionare a fotografiei, puteti
realiza aceasta editare direct din meniul camerei.
Tot in meniul de editare se poate elimina cu
multa acuratete efectul de ochi rosii.

DOTARI

Daca nu aveti foarte multe cunostinte de fotografie
digitald, Photosmart R507 poate fi un bun ghid de
invatare a tehnicilor fotografice prin “Image Advice”.

CONCLUZIE

Photosmart R507 este o optiune buna pentru cei
care doresc un aparat asemanator modelului
Photosmart R707, dar dispun de un buget mai mic.

Distribuitor Partenerii HP Roméania
Telefon 021-222.20.72
Pret / Garantie 299€ / 12 luni
Detalii tehnice

Pixeli efectivi 4.04 megapixeli

Apertura F2.6 - F4.8 / F8.0
Tip senzor CCD 1/1.25"
Zoom optic 3X
Blitz extern Nu
Memorie interna 32MB
Tip memorie externa SD
Card memorie inclus Nu
LCD (IE58
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 2320x1744
1SO Auto, 100, 200, 400
Video / Sunet Da/ Da
Viewfinder Optic
Alimentare Acumulator Lithium-lon
Dimensiuni 90x59x28mm
Greutate 157g

Performante

*x k Kk k¢

PDA-urile si telefoanele de tip smartphone isi
disputa din ce in ce mai aprins teritoriul. PDA-ul
HP iPAQ Pocket PC h6340 este un exemplu in
acest sens prin integrarea unui sistem GSM.
Astfel, posesorul acestui model de PDA nu mai
are nevoie de telefon mobil, iar integrarea dintre
un PDA si un terminal mobil este foarte bine
realizata. Posibilitatile de interconectare de care
beneficiaza iPAQ Pocket PC h6340 sunt la inaltime
si multumesc orice utilizator: GSM, GPRS,
Bluetooth, Wi-Fi IEEE 802.11b si IrDA, iar
sincronizarea cu PC-ul se face prin USB 2.0.

PRIMA IMPRESIE

Pentru a extinde memoria, avem la dispozitie un
slot SD. Panoul frontal contine doua butoane ce
pot fi configurate sa deschida o anumita
aplicatie, doud butoane pentru a raspunde si a
termina un apel telefonic si un d-pad cu patru
directii. In partea dreapta sunt pozitionate slotul
SD si doua butoane pentru controlul volumului.

DOTARI

Cei care nu doresc sa scrie direct pe ecranul LCD
au posibilitatea sa foloseasca o minitastatura
detasabila (inclusa in pachetul standard) cu 41 de
taste.

CONCLUZIE

Cei care doresc un PDA cu terminal mobil integrat
si nu sunt deranjati sa vorbeasca cu un dispozitiv
ce are dimensiunile de 75x18.7x119mm pot
achizitiona cu incredere HP iPAQ Pocket PC h6340.

Distribuitor Tornado Sistems
Telefon 021-206.77.40
Pret / Garantie 600€ / 12 luni
Detalii tehnice

Tip procesor Texas Instruments OMAP 1510

Viteza procesor 168MHz
Memorie RAM 64MB
Memorie flash N/A
Memorie externa SD

Sistem de operare Windows Mobile 2003

Display 3.5”, color 16 biti
Rezolutie 240x320
Jack audio / Microfon Da/ Da
GSM / GPRS Da/Da
Bluetooth Da
Wi-Fi IEEE 802.11b Da
IrDA Da
Baterie 1800 mAh Lithium-lon
Conexiune PC USB 2.0
Dimensiuni 75x18.7x119mm
Greutate 190g

Performante

*x X Kk Xk &
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Produse diverse

Volan cu pedale

Thrustmaster Enzo Ferrari
2-in-1 Racing Wheel

Sistem audio 5.1

A4TECH

SW51

W3

Monitor LCD

EIZO
FlexScan L550

Monitor LCD

liyama
e-yama 19LJ1

Noutatea adusa de Thrustmaster
Enzo Ferrari 2-in-1 Racing Wheel
consta in compatibilitatea cu
PC-urile si consolele PlayStation 2.

DOTARI

Numarul de butoane este noua, daca
punem la socoteala si d-pad-ul cu
patru directii, mai mult decat
satisfacator pentru majoritatea
utilizatorilor. Vitezele se pot schimba
prin intermediul celor doua clapete
digitale, iar accelerarea si franarea
se fac prin setul de pedale inclus sau
prin alte doua clapete din stanga si
din dreapta volanului. Pentru o mai
buna aderentd, volanul este acoperit
cu un strat de cauciuc.

PERFORMANTE

Precizia volanului Thrustmaster Enzo
Ferrari 2-in-1 Racing Wheel este
foarte bund, in special in jocurile gen
Raliu, in cele de tip Formula 1 fiind
nevoie de putina acomodare pentru a
obtine rezultate bune. Pedalele opun
putin mai multa rezistenta decat
ne-am fi dorit. Volanul are tendinta
de a reveni singur in pozitia neutra
daca este lasat liber.

CONCLUZIE

Amatorii simulatoarelor auto vor fi
incantati de performanta lui
Thrustmaster Enzo Ferrari 2-in-1 Racing
Wheel, singurul lucru de reprosat
fiind lipsa Force Feedback-ului.

Contact

Ubisoft Romania
021-231.67.69
45€ / 24 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Platforma PC, PlayStation 2
Force Feedback Nu
Pedale Da
Clapete volan Schimbare viteze, acceleratie, frana
Butoane 8
D-pad 4 directii
Selectare numar axe 2/3
Material constructie volan Plastic imbracat in cauciuc
Conectare PC USB 1.1
Sistem prindere Cleme

Performante

* *x X Kk
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Din gama de sisteme audio de la
A4TECH am testat modelul SW51.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
Subwoofer-ul de tip bass-reflex este
construit din lemn si dispune de
difuzoare cu diametrul mic. Satelitii
sunt realizati din plastic, fiind dotati
cu difuzoare full-range. Controller-ul
"inteligent" dispune de potentiometre
stereo pentru volumul fiecarui canal,
butoane pentru pornirea/oprirea
sistemului, activarea modului
Enhanced si mufe RCA codate color.
Pachetul contine cabluri G9 pentru
conectarea la DVD in mod stereo/5.1.

PERFORMANTE

Calitatea sunetului emis de
subwoofer are mult de suferit
deoarece producatorul a folosit doua
difuzoare full-range. Distorsiunile
apar prematur, cresterea volumului
avand ca rezultat obtinerea unui
sunet "spart”. Satelitii redau
frecvente din gama medii-inalte si
acopera subwoofer-ul la volum mare.
Comportamentul din jocuri si filme
este superior celui din cazul auditiei
muzicale. Modul Enhanced
imbunatateste insesizabil efectul de
spatialitate creat in modul 5.1.

CONCLUZIE

A4TECH SW51 este o alternativa
pentru upgrade de la clasicele boxe
stereo pentru PC.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Tape Computer
021-330.57.83
38.81€ / 12 luni

Putere maxima 45W RMS
Putere subwoofer 20W RMS
Putere sateliti 5x5W RMS

60Hz-200KHZz
100Hz-20KHz

Raspuns in frecventa subwoofer
Raspuns in frecventa sateliti

Diametru difuzor sateliti 3"
Diametru difuzor subwoofer 3"
Montare pe perete Da
Sateliti ecranati magnetic Da
Impedanta 4 ohmi

Performante

* Kk K i

Cunoscut pentru monitoarele sale
profesionale, EIZO aduce functionalitati
deosebite si pentru gama sa de
produse LCD, FlexScan L550 fiind un
bun exemplu in acest sens.

DOTARI

FlexScan L550 este primul monitor
EIZO dotat cu senzor ce masoard
luminozitatea din incapere si
ajusteaza in mod automat parametrii
monitorului pentru a oferi o imagine
clara. Piciorul de sprijin al
monitorului functioneaza pe baza
unui sistem cu arc ce nu ofera
senzatia de siguranta, dar nu creeaza
probleme. Rama ingusta a ecranului
si integrarea butoanelor meniului OSD
in piciorul de sprijin alcatuiesc un
design placut. Alimentatorul intern
aduce un plus la capitolul ergonomie.

PERFORMANTE

La activarea senzorului de luminozitate
imaginea devine prea intunecata
daca incaperea este luminata
puternic. Culorile redate de EIZO
FlexScan L550 sunt foarte clare, iar
unghiul de vedere lateral este foarte
bun. In jocuri, efectul de incetosare
a imaginii se face simtit putin doar
in zonele cu contrast puternic.

CONCLUZIE

EIZO FlexScan L550 se distinge prin
design, performante si, nu in ultimul
rand, prin inovatiile pe care le aduce.

Scéaderea preturilor panourilor LCD face
foarte atractiva alegerea unui model
cu diagonald de 17" sau mai mare.

DOTARI

in ciuda dimensiunilor destul de mari
si includerii alimentatorului in
carcasa, liyama e-yama 19LJ1 are o
greutate de doar 5.6kg. Utilizatorul
are posibilitatea conectarii prin mufe
D-Sub si DVI. Piciorul monitorului
include doua difuzoare stereo de 2W
fiecare. Rama ingusta a ecranului si
piciorul de mici dimensiuni,
neajustabil pe inaltime, contribuie la
crearea unui design placut.

PERFORMANTE

Desi producatorul specifica un
contrast de 500:1 si o luminozitate
de 250cd/m?, plajele de reglaj din
OSD sunt destul de mici. Culorile
afisate de liyama e-yama 19LJ1 sunt
foarte placute, neobosind ochiul in
timp. Timpul de raspuns de 25ms nu
are o influenta prea mare prin
efectul de umbrire pe care il creeaza
in timpul utilizarii normale. n jocuri
totusi se simte nevoia unui timp de
raspuns mai mic.

CONCLUZIE

Cei 19" ai diagonalei lui liyama
e-yama 19LJ1 permit vizualizarea in
conditii optime a filmelor pe DVD sau
lucrul in aplicatii office fara a obosi
utilizatorul.

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Lasting System
0256-20.12.78
442€ / 60 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Maguay Impex
021-210.38.33
467€ / 36 luni

Detalii tehnice Detalii tehnice

Diagonala vizibila 17"
Rezolutie maxima 1280x1024@75Hz
Timp de raspuns 16ms
Luminozitate 300cd/m?
Contrast 450:1
Standard TCO'99
Montare pe perete Da
Alimentator Intern
Conectare D-Sub, DVI
Greutate 3.9kg

Diagonala vizibila 19"
Rezolutie maxima 1280x1024@75Hz
Timp de raspuns 25ms
Luminozitate 250cd/m?
Contrast 500:1
Standard TCO'99
Montare pe perete Da
Alimentator Intern
Conectare D-Sub, DVI
Greutate 5.6kg

* Kk K Kk

*x X X Kk
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«Sir.Stirbel Voda 172 - 221 73 77
stirbel@depozituldecalculatoare. ro

305 Stefan cel Mare 22 -210 53 23
stefancelmare@depozituldecalculaloare. ro
aB-dul lan Mihalacha 108 - 224 18 70
mihalache@depozituldecalculatoare. ro
«B-dul Decebal 1B - 326 57 34
decebal@depozituldecalculatoare ra

«53tr. Bratianu 6 - 313 78 42
bratianu@depozituldecalculatoare. ra
sCalea Mosilor 294 - 211 87 18
caleamosilor@depozituldecalculatoare . ro
sSoseaua Oltenitei 162, bl 3 - 332 38 BB
oltenitel@depoziluldecalculatoare. . ro
sB-dul luliv Maniu, nr. 59, bl. 10A - 430 56 56
ivliumaniu@depozituldecalculatoare ro
«Calea Dorobanti, nr. 102-110 - 231 58 55
dorobanti@depozituldecalculatoare.ro

&Clu

Str. Fabricii 1, bl. M5 - D264 449 866
cluj@depozituldecalculatoare ro

®Baia Mare

B-dul Republicil 15 - 02682 250 838
baiamare@depozituldecalculatoare.ro
eAlba lulia

Piata |luliv Maniu 8, bl. 31E - 0258 817 912
albaiulia@depoziluldecalculatoare ro
®Deaeva

B-dul 22 Decembrie, bl. 4 - 0254 233 443
deva@depozituldecalculatoare ro

-Tawu Jiu
Str. Victoriel, nr. 138 - D253 227 124
tgjiu@depozituldecalculatoare.ro
e@Slobozia

Str. Matei Basarab, bl, U - 0243 232 245
slobozia@depozituldecaleculatoare.ra
®Tulcea

Str. Babadag, nr. 7 B3, parter - 0240 515
tulcea@depozituldecalculatoare ro

415

s Pjitasti

Str. Rapublicii 162-164 - 0248 610 070
pitestig@@depozituldecalculatoare ro
®Brasov

B-dul 15 Noiembrie 50 - 0268 474 596
brasovi@depoziiuldecalculatoare. ra

®lasi

Str. Costache Negri B0, bl, CL21 - D232 222 144
lasifdepoziluldecalculatoare.ro

@ Constanta

B-dul Tomis 142, bl, TD2A - 0241 660 426
constanta@depozituldecalculatoare. ro
sRamnicu Valcea

B-dul Tudor Viadimirescu 5 - 0250 735 437
rmvalcea@depozituldecalculatoare.ro
#Timisoara

Calea Aradulul 30 SCB - 0258 420 434
timisocara@depozituldecalculatoare.ro
eCraiova

Str. Popa Sapca, bl. 7-14 - 0251 466 042
craiova@depozituldecalculatoare.ro

®Targu Mures

B-dul 1 Decembrie 1918, nr. 23 - 0265 311 834
tgmures@depozituldecalculatoare.ro

@ Slatina

B-dul Nicolae Titulescu, bl. 41 - 0245 435 634
slatina@depozituldecalculaloare.ro

®Focsani

Str. Cuza Voda, bl. 30 - 0237 232 273
focsanl@depozituldecalculatoare ro

®Satu Mare

Str. Careiului, bl. C2-4 - 0788 511 315
satumare@depozituldecalculatoare.ro

*Vaslui

Str. Republicii 363, sc. A, parter - 0235 323 024
vaslu|(§denoznuldecaIculaloare ro
®Pjlatra Neamt

B-dul Decebal, nr. 71, bl E2, p - 0233 226 716
piatraneamt@depozituldecalculatoare ro
®Buzau

Str. Unirii, bl, 16H, partar - 0238 726 150
buzau@depozituldecalculatoare, ro

®Arad

Str. Stefan Augustin Doinas 2-4, bl. M7 - 0257 228 B44
arad@depozituldecalculatoare ro

sGalatl

B-dul Siderurgiei, bl

SD2C - 0236 430 807

galati@depozituldecalculatoare.ro

*Ploies

Str. Republicii 187, bl

ti

5C1 - D244 527 803

plmes'll@depnznuIdecalculaloare ra

®*Bacau
Str. Unir
bacaud
®Sibiu

il, bl. 155CD - D234 510 127
depozituldacalculatoare.ro

Str. Parcul Tineretulul bl.5 - 0269 218 5689
siblu@depozituldecalculatoare ro
®Suceava

Str. Universitatii 27, bl

suceava

D1 - 0230 524 163
@depozituldecalculatoare.ro

®Dradea

B-dul General Ma

heru & - 0258 468 228

oradea@depozituldecalculatoare. ra

®Resita

Str. LL, Caragiale 5 - D255 228 198
resita@depozituldecalculatoare.ro
®Alexandria

Str. Bucuresti, bl

BEM4 - 0247 421 179

alexandria{@depozituldecalculatoara.ro

e®Drobet

B-dul Tudar Viadimirescu, nr

a Turnu Severin

100-108 - 0252 314 988

drobeta@depozituldecalculatoare.ro

®Braila

Str, 1 Decembrie 1918, nr. 5 parter -

0239 613 148

braila@depozituldecalculatoare.ro

@Zalau
Str. Ghe

orghe Doja, Nr.68 - D260 660 734

zalau@depozituldecalculatoare. ro
ITargovisle

Str. Libertatii,

bl.A3, parter - 0245 220 772

targoviste@depozituldecalculatoara_ro
®#Sfantu Gheorghe

Str. Gri
sfantug

ore Balan, bL.30 sc.B - 0267 312 907
eorghe@depozituldecalculatoare.ro
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Cooler

CoolerMaster
Hyper48 KHC-L91

Cooler

Titan
TTC-NHO8TB

Cooler

Thermalright

Construit in intregime din cupru, CoolerMaster
Hyper48 KHC-L91 cantareste nu mai putin de 864g.
Cele patru heatpipe-uri cresc eficienta
radiatorului. Ventilatorul de 92x92x25mm se
invarte la 1500rpm, zgomotul produs fiind extrem
de redus. Mecanismul de prindere necesita
scoaterea din carcasa a placii de baza. CoolerMaster
ofera si o seringa cu pasta termoconductoare.

Producator CoolerMaster
Web www.coolermaster.com
Pret / Garantie N/A

Detalii tehnice
Compatibilitate

Socket 478/754/939/940/LGA775

Dimensiuni (Lxxh) 92x92x105mm
Greutate 864g
Material constructie Cupru
Temperatura Prescott 3.2GHz Idle 67°
Temperatura Prescott 3.2GHz Load 85°

Performante

*x *x *x *x

Memorie DDR2 533

OCZ Dual Channel
Value Series PC4200

Pentru racirea eficienta a procesoarelor Intel
Prescott LGA775, Titan a folosit pentru TTC-NHO8TB
un ventilator de 92x92x32mm cu o turatie maxima
de 3500rpm, ce furnizeaza un flux de aer maxim de
70cfm. Zgomotul produs la turatie maxima este
foarte puternic. Radiatorul este construit din
aluminiu anodizat, cu baza din cupru. Ventilatorul
este dotat cu grila de protectie.

Contact

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
25.2% / 24 luni

Distribuitor

Telefon

Pret / Garantie

Detalii tehnice

Compatibilitate

Dimensiuni (Lxlxh)

Turatie ventilator

Material constructie

Temperatura Prescott 3.2GHz Idle
Temperatura Prescott 3.2GHz Load

Socket LGA775
92x92x74mm
1100-3500rpm
Aluminiu+cupru
32°

48°

Performante

*x *x X

Memorie flash

TakeMS
MEM-Drive

Construit din aluminiu, Thermalright XP-90
foloseste un sistem cu patru heatpipe-uri pentru
cresterea eficientei racirii. Ventilatoarele care se
pot monta au un diametru maxim de 92mm si pot
avea o inaltime mai mare de 25mm. Testele au
fost realizate cu un ventilator Enermax UC-9FAB-B
cu turatie ajustabila prin intermediul unui
potentiometru.

Contact
Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie

pc-coolers.ro
021-323.99.49

43$ /12 luni
Detalii tehnice

Compatibilitate Socket 478/754/939/940

Dimensiuni (LxIxh) 116x96Xx75mm
Greutate 360g
Material constructie Aluminiu
Temperatura Prescott 3.2GHz Idle 60°
Temperatura Prescott 3.2GHz Load 76°

Performante
*x Kk kx Kk
Memory Stick

Nagiwara Sys-com
Flash Card 128

Fiind vorba de un kit dual channel entry-level, nu
avem radiatoare pasive pentru disiparea caldurii,
acest lucru nefiind necesar deoarece memoriile
nu se incélzesc prea tare in timpul functionarii.
Timing-urile sunt destul de restrictive: CAS 4-4-4-12,
insa frecventa mare de functionare nu scade
performantele sistemului. Chip-urile de memorie
sunt produse de ELPIDA.

Contact

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
186.92$ / Lifetime

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Capacitate 2x256MB
Timing-uri CAS 4-4-4-12
Cachemem Read 3891
Cachemem Write 1989.9
SiSoft Sandra Read 4794
SiSoft Sandra Write 4794

Performante

*x X kx *x

decembrie 2004

Cel mai impresionant lucru la TakeMS MEM-Drive
il constituie dimensiunile fizice extrem de mici.
Pentru introducerea in slotul USB al
calculatorului, trebuie culisat capacul protector.
LED-ul incorporat ne informeaza asupra starii lui
TakeMS MEM-Drive. Producatorul specifica pentru
TakeMS MEM-Drive o rezistenta la socuri de
1000G.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Lasting System
0256-20.12.78
93€ / 60 luni

Interfata USB 2.0
Capacitate 1GB
Protectie la scriere Nu
Sandra Write 7650KB/s
Sandra Read 10.900KB/s
Protectie prin parola Da

Performante

*x Kk Kk kit

Daca aveti o camera foto digitala Sony, atunci cu
siguranta aveti nevoie de o memorie flash de tip
Memory Stick. Memory Stick-ul de 128MB produs
de firma din Taiwan, Nagiwara Sys-com, este
compatibil cu standardul impus de Sony si a
demonstrat in timpul testelor noastre o
performanta multumitoare. In testul SiSoft Sandra
32kB a inregistrat rezultate cam mici.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
45.63$ / 12 luni

Detalii tehnice

Tip memorie Memory Stick
Capacitate 128MB
Dimensiuni 20x31x1.6
SiSoft Sandra 32kB Citire/scriere (kB/s) 965 / 169
SiSoft Sandra 256kB Citire/scriere (kB/s) 1028 / 397
SiSoft Sandra 2MB Citire/scriere (kB/s) 1024 / 580

Performante

* Kk Kk
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Clasa business

Fujitsu Siemens LIFEBOOK E8010

Performante de top in aplicatii 3D

SERIA DE NOTEBOOK-URI FUJITSU
Siemens LIFEBOOK a fost creata
avand drept filozofie ideea ca numai
cei mai buni vor invinge. La baza
notebook-urilor din aceasta serie stau
procesoarele Dothan. Modelul testat
de noi este motorizat de un procesor
Intel Pentium M 745 ce ruleaza la o
frecventa de 1.8GHz.

PRIMA IMPRESIE

Designul este reusit, iar conectorii
sunt amplasati intr-un mod
ergonomic. Deasupra tastaturii este
amplasat un miniecran LCD care

HP MP 3130

indica numeroase informatii de
sistem, cum ar fi activitatea
harddisk-ului sau starea bateriei. In
dreapta acestui ecran LCD sunt cinci
butoane progamabile de acces rapid.

PERFORMANTE

Performantele obtinute in testele 3D au
demonstrat ca LIFEBOOK E8010 poate
concura cu succes cu un computer
desktop. Rezultatul de 10.165 de
puncte obtinut in 3DMark2001 se
datoreaza exclusiv combinatiei dintre
procesorul Intel Pentium M 745 si placa
video ATl Mobility Radeon 9700.

PORTABILITATE

Este un notebook de dimensiuni medii
si nu pune probleme de transport. Are
o0 autonomie ridicata atat timp cat nu
sunt rulate aplicatii 3D.

Maxima portabilitate si conectivitate

RATA DE CONTRAST DE 2000:1

si rezolutia nativa de 1024x768 True
XGA incadreaza acest proiector
digital in categoria middle range
destinata clasei business. MP 3130 se
remarca prin aspectul compact si
dimensiunile reduse care nu o sa va
puna nici o problema in lungile
voastre deplasari de afaceri.
Valoarea luminozitatii, de 1800ANSI
lumeni, asigura o proiectie buna
intr-o sala de marime medie si
semiintuneric.

decembrie 2004

PRIMA IMPRESIE

MP 3130 exceleaza din punctul de
vedere al conectivitatii. Este foarte
interesanta facilitatea de a se putea
conecta proiectorul la o retea
Ethernet sau chiar wireless. Daca
notebook-ul il transportati doar
pentru a-l conecta la proiector, MP
3130 va ofera o alternativa mai
simpla deoarece poate reda
prezentarile direct de pe un card
de memorie flash de tip CF. Pentru
transport avem la dispozitie o
geanta eleganta care se asorteaza
cu o tinuta vestimentara de tip
business. Acest accesoriu respecta
conditiile de dimensiune “carry-on
case”, astfel incat proiectorul

R fnr funem UE
P

DOTARI

Dotarea este la inaltime din punctul
de vedere al conectivitatii: wireless
IEEE 802.11g, Bluetooth, IrDA, Gigabit
Ethernet. Partea de stocare este
compusa dintr-un harddisk de 80GB si
o unitate optica DVD-RW.

CONCLUZIE
Daca doriti un notebook performant,
bazat pe tehnologia Centrino, va
recomandam Fujitsu Siemens
LIFEBOOK E8010.

Liviu Marica

Detalii tehnice

Procesor

Chipset

Memorie RAM

BIOS

Display

Rezolutie maxima TFT
Rezolutie maxima CRT
Placa grafica

Unitate optica
PCMCIA

Docking station
Firewire (IEEE 1394)
USB 2.0

TV-Out

Infrared port (IrDA)
Wireless

Conector VGA

Port paralel

Port serial

Audio

Bluetooth

Baterie

Sistem de operare
Dimensiuni
Greutate

Intel Pentium M 745 1.8GHz
Intel 855GME

512MB

Phoenix

15”

1280x1024

1600x1200

ATI Mobility Radeon 9700
80GB

Da

Da

Nu

DVD-RW

2

Da

1

4

Da

Da

Da

Da

Da

Da

Realtek ALC203

Da

Li-lon 8 cells, 4800mAh
Windows XP Professional
285x333x37mm

2.9kg

Teste autonomie

Aplicatii 3D
Aplicatii audio
Test Mobile PC

1 ora si 7 minute
3 ore si 14 minute
2 ore si 10 minute

MP 3130 poate fi transportat cu
avionul pe post de “bagaj de
mana”, evitand astfel o manipulare
necorespunzatoare in cala.

DOTARI

MP 3130 este un proiector silentios,
caracteristica importanta in salile de
conferinte de mici dimensiuni.
Dimensiunile sunt reduse
(73.7x228.6x198.1mm), la fel si
greutatea: numai 1.7kg. Pentru
corectarea formatului imaginii,
utilizatorii pot folosi facilitatea
Keystone Correction, astfel incat se
poate proiecta fara nici un fel de
problema de la unghiuri de pana la
+/-20 de grade.

Teste performante

SiSoft Sandra 2004 CPU Dhrystone 5342
SiSoft Sandra 2004 CPU Whetstone 3031
SiSoft Sandra 2004 Memory Inc 2215
SiSoft Sandra 2004 Memory Float 2219

SiSoft Sandra 2004 HDD 19.731
PCMark04 3440
3DMark2001 1024x768 10.165

Pret
Distribuitor
Telefon
Garantie
Web

1940€

Tornado Sistems
021-206.77.40
36 luni
www.tornado.ro

Detalii tehnice

Tip proiector
Rata zoom
Rezolutie nativa
Rezolutie maxima
Distanta proiectare
Contrast
Luminozitate
Marime ecran
Telecomanda

Tip lentile

Focus

Standarde video

Sursa de lumina
Tip lampa

Durata viata lampa
Zgomot

H-Sync

V-Sync

High Definition TV
Difuzor

Tip difuzor

FCC Class
Widescreen nativ
Greutate
Dimensiuni

DLP

Manual, 1.20:1

1028X768

1280x1024 (SXGA+)

intre 1.0m si 9.0m

2000:1

1800ANSI lumeni

635 - 7493mm

Da

F/2.44~269, f=28.8~34.5mm
Manual

NTSC, NTSC 4.43, PAL, SECAM
NTSC, PAL, SECAM, NTSC,
NTSC 4.43, PAL-M si PAL-N
180W

P-VIP

4000 ore

50-100kHz

1080i, 720p

1

2.0W Mono

B

Nu

1.7kg
73.7x228.6x198.1mm

Contact
Pret
Distribuitor
Telefon
Garantie
Web

CONCLUZIE

2599€

Partenerii HP Romania
021-222.20.72

12 luni
www.hp.com.ro

O alegere foarte buna pentru cei
care au nevoie de un proiector usor

de transportat,

compact si capabil

sa le sustinad prezentarea in orice

conditii.

Liviu Marica
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HARDMAIL

Solutia problemelor tale tehnice

“Placa video DeltaChrome S8 are frecventa memoriei de
600MHz si GPU la 300MHz. Performantele acestei placi
video le poti afla din XtremPC 56, unde, in cadrul
rubricii «Laborator», a fost realizat un test comparativ.
Sfatul nostru este sa alegi o alta placa video, fie ca este

vorba de ATI, fie de NVIDIA.”

) EROARE DE SPION >

Costi Margineanu
Am o problema cu un mesaj de eroare
care apare de ceva timp si nu stiu cum
sa scap de el.

1= PRI x

IAMAPF EXE has encountered o pblem and needs o e
close. We se sony fon the inconvenience.
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Credem ca te-ai ales cu un
Spyware insistent. Va trebui sa instalezi un
Antispyware. iti recomandam AdAware, Spy
Sweeper (despre care poti sa citesti un
articol in aceasta editie) sau
CoolWebShredder.

» VIRUSI HARDWARE? >

Octavian Cretulescu
Am urmatoarea configuratie: Pentium 4
1400MHz, 256 SDRAM, placa video Riva
TNT 2 32MB. Ma tot sacaie o eroare ce imi
apare pe tot ecranul, indiferent de ce fac, ca
ascult muzicd, ma joc sau altceva. Dar am

INTRA IN CONTACT!

PosTA:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

E-MAIL:

hardmail@xtrempc.ro
Daca aveti probleme cu calculatorul sau
simtiti pur si simplu ca sistemul este pe

cale sa o ia razna, inainte sa il
condamnati la moarte, dati-ne un mesaj.

ﬂ decembrie 2004

observat ca apare in mod special cand ies din
jocuri. Tmi zice ca "DRIVER_IRQL_NOT_LESS
_OR_EQUAL". A inceput sa apara destul de des
si trebuie sa-i dau restart mereu. N-am nici
cea mai mica idee ce ar putea sa aiba, dar se
intampla de cand am instalat XP Professional.
Ca un detaliu despre ce a facut pana atunci,
scrie: "dump physically memory". Cred eu ca
e un virus. Dar m-am saturat de atatea
restarturi. imi mai da niste sfaturi daca e
prima data cand mi se intampla. Sa aleg "safe
mode" si sa incerc sa reinstalez hardware-ul
recent instalat. Dar nu am nimic nou, asa ca
acest sfat nu ma ajuta. O alta anomalie este
ca nici auto turn off nu mai merge. Trebuie sa
procedez ca la vechile calculatoare si sa-l
inchid manual. Ce as vrea sa va mai intreb e
despre un upgrade. M-am gandit la o placa
video DeltaChrome S8 la 256 DDR si 128 de
biti. nsa intr-o oferta am vazut afisat mare
ca titlu spunand ca frecventele sunt 300/900,
iar in tabelul unde erau afisate toate de la
Club3D, 300/600. Puteti sa-mi dati date
exacte si ce credeti? Raportul
performanta/pret mi se pare excelent. As
vrea totusi sa nu am probleme cu jocurile mai
noi in continuare.

Ne-ai spus ca problemele au
inceput odata cu instalarea sistemului de
operare Windows XP Professional. Este
posibil sa fi facut o setare gresita in timpul
instalarii (ai formatat partitia pe care ai
instalat noul sistem de operare?) sau dupa
(driverele placii video au fost cele
potrivite?). Daca tot procesul de instalare

cu ocHi Pe Forum!

Puteti citi aici cele mai interesante intrebari si raspunsuri
aparute pe forumul site-ului www.xtrempc.ro. Va

asteptam ca de obicei sa participati alaturi de noi la
discutii despre domeniul hardware.

FORUM: DiscuTIl HARDWARE

Cum sa tai un panou lateral?

Aveti idee ce scule, utilaje, freze sau alte unelte as
putea folosi pentru taierea unui panou lateral la carcasa?
Lao

Da o gaura mai mare, de circa 1-1.2cm (spiral de
12/14mm), dupa care foloseste un ferastrau pendular
(sa aiba neaparat panza pentru metal, nu pentru lemn).
Eu am taiat o laterala in patru careuri si vroiam sa pun
plexiglas, dar intr-un moment de inspiratie am recurs la
un material textil subtire, dar bine intins, si toata vara
sistemul mi-a multumit pentru temperatura redusa din
interior. cristi_TNT

Si eu tot cu ferastrau pendular am decupat. Am gasit unul
marca Einhell pe care am dat aproximativ 1.000.000 de lei.
Am mai decupat o gramada de alte chestii de atunci, asa
ca merita. r4zv4n

Hai sa zicem ca trecem peste faza cu taiatul panoului
lateral. Cum tai plexiglasul? Lao

Metoda de taiere a plexiglasului este relativ simpla. iti
trebuie un cutter foarte bun cu care zgarii prin apasare
(vezi tu cum faci sa tai drept), dupa care se rupe foarte
usor pe taieturd. Trebuie sa iei niste plexiglas mai
subtire. Dr. LED

FORUM: PLaci VIDEO
Probleme la jocuri NVIDIA GeForce4 MX440

Am un GeForce4 MX440 AGP 8X pus pe o placa de baza
Eagletec (chipset SiS). Placa merge bine, inclusiv pe
TV-Out, dar la pornirea jocurilor scrisul se strica, la fel si
culorile. Am pus ultimele drivere NVIDIA. Are cineva vreun
sfat cum sa rezolv problema? tuxi

M-am intalnit si eu cu problema asta. Intra in BIOS si
seteaza "disable" la optiunea “fast writes”! Racer

Nu am optiunile astea in BIOS. Dar am rezolvat problema.
Am instalat suportul SiS AGP de pe CD-ul placii de baza,
am instalat driverele NVIDIA, dupa restart am rulat un
utilitar care vine cu driver-ul “sisagp-agputil.exe”, care
citeste marimea AGP curenta a placii, valoarea AGP
pentru placa video, si am setat placa video la un AGP egal
cu cel al placii de baza. tuxi

FORUM: PROCESOARE / MEMORII

Probleme cu racirea unui procesor
AMD Athlon XP 2500+ (Barton)

Am un procesor AMD Athlon XP 2500+ (Barton) pe o placa
de baza EPoX 8RDA3i. Am instalat programul de la placa
de baza (USDM), iar in momentul cand temperatura
indicata trece de 46 grade imi inchide aplicatia curenta.
Am cooler Titan Cu9TB si pasta termoconductoare Titan
Grace. LeeROy

Acest cooler nu cade bine pe procesor (calca in
diagonala pe pastila - daca ma pot exprima asa), [-am
avut si eu si era sa ard procesorul, norocul meu ca am
avut activata functia de shut-down la 70 de grade, ca
altfel... Tti recomand sa schimbi cooler-ul daca ai
posibilitatea, macar cu un Cu5TB, care este mai
zgomotos, dar mult mai eficient. O alta solutie
empirica ar fi sa inlocuiesti cu ceva spatiul acela
decupat din talpa cooler-ului. Lemeleul
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s-a realizat bine, atunci problema ta poate sa
aiba drept cauza o configurare hardware gresita.
Verifica setarile memoriei in BIOS. In ceea ce
priveste placa video DeltaChrome S8, aceasta
are frecventa memoriei de 600MHz si GPU la
300MHz. Performantele acestei placi video le poti
afla din XtremPC 56, unde, in cadrul rubricii
“Laborator”, a fost realizat un test comparativ.
Sfatul nostru este sa alegi o alta placa video,
fie ca este vorba de ATI, fie de NVIDIA.

) OVERCLOCKING SI SURSE
ARSE

Lapadatescu Vlad

De obicei incerc sa-mi rezolv singur

problemele de hardware (si de cele mai
multe ori si reusesc), dar chestia urmatoare chiar
ma depaseste. Am urmatorul sistem: AMD Athlon
XP 2000+, Gigabyte GA-7VA, 512MB DDR 333MHz,
ATI Radeon 9800 Pro, sursa de 350W. Am incercat
sa fac si eu un "mic” overclocking crescand bus-ul
de la 133MHz la 160MHz, voltajul de la procesor
cu 7.5% si de la DIMM-uri cu 0.2V. Sistemul a
pornit, dar dupa vreo cateva minute de lucru a
murit. La propriu. In sensul ca s-a oprit cu totul.
Pana la urma am gasit vinovatul ars. Era sursa!
Este a doua oara cand mi se intampla sa se arda
sursa imediat dupa ce fac overclocking. Eu, unul,
nu-mi explic cum se poate intampla asa ceva.
Imi trebuie o sursa mai puternicé sau care este
explicatia?

Overclocking-ul facut de tine este
destul de ridicat pentru componentele pe care
le ai in sistem si ai avut noroc ca nu s-au ars si
alte parti din sistem (procesorul, memoriile sau
placa de baza). Pentru a nu avea probleme,
trebuie sa ai toate componentele de calitate,
inclusiv memoriile si sursa. Diferenta de pret
intre o sursa ieftina de 350W si una de calitate
este mare, dar merita, daca vrei sa fii ferit de
astfel de probleme. Prin urmare, ceea ce iti
trebuie nu este neaparat o sursa mai
puternica, ci una de calitate.

M) FSB CU RAU DE INALTIME »»

Robert Podareanu
De doua saptamani ma confrunt cu o
problema careia nu i-am gasit rezolvare
pana in acest moment la nici unul din
distribuitorii de la care am cumparat

componentele respective. Am cumparat un nou
procesor (Athlon XP 3200+ BOX) pentru sistemul
meu, dorindu-mi cel mai bun procesor care se

potrivea placii mele de baza (ABIT NF7-S V.2.0).

Sistemul era inzestrat inainte cu un procesor
Athlon XP 2800+ BOX. Pentru a va face o idee de
ansamblu, sistemul este alcatuit din sursa de
480W Chieftec, placa de baza ABIT NF7-S V.2.0,
2x512MB DDR433 Kingmax dual channel, placa
video GeCube 9600 XT 256MB, doua harddisk-uri
160GB Seagate SATA, un harddisk 120GB Seagate
ATA, DVD-ROM ASUS E616, DVD-RW Pioneer
DVR-108, CD-RW Yamaha SCSI. Producatorul placii
de baza (ABIT) spune ca aceasta suporta FSB 400.
Daca setez din BIOS procesorul pe AMD Athlon

XP 3200+, sistemul nu functioneaza corect, in
Windows XP apérand tot felul de erori. Daca
setez procesorul la 2500 (cealalta valoare pe
care o vede BIOS-ul), FSB de 333MHz, sistemul
merge fara nici un fel de problema. Mentionez ca
BIOS-ul este updatat la ultima versiune. Care
credeti ca este problema si ce rezolvare
considerati ca exista?

S-ar putea ca problema sa fie de la
memorii. incearca sa schimbi setarile din BIOS
cu valori mai putin agresive in momentul cand
ridici FSB-ul la 400MHz. Daca ai posibilitatea,
incearca sa faci un test cu alte memorii, sa fii

ergona-mec.ro
|

Splaiul Independentei 2024
sector B, Bucuresti

Tel: 021-212 71 96
02-212.71 97
021-212.71 98

Fax: 02:2127189
Mobil: 0788 460 132/33/34/35/36/37/38/39/40
0724 225703
0745 073 357

offic sedim
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sigur daca ele sunt sau nu vinovate de
instabilitatile din Windows XP.

») PROBLEMA APARUTA »

Flaviu S.

Am urmatoarea configuratie: AMD Athlon

2500+, placa de baza Gigabyte 7N400,
memorie 512MB. Am vrut sa fac overclocking la
placa de baza si am facut urmatoarele setari in
BIOS: la "sistem performanta” de la normal am
setat turbo, frecventa FSB de la 166MHz la 200MHz,
AGP de la normal la 68 si am dat salvare in CMOS.
Problema aparuta: nu se mai deschide calculatorul.

nainte de toate, nu mai proceda asa
cand faci overclocking. incearca pe rand valori
din ce in ce mai mari in pasi mici (3MHz) si
verifica daca sistemul ruleaza stabil in Windows.
Rezolvarea problemei tale este foarte simpla
daca ai versiunea 2.0 a placii de baza Gigabyte
7N400. inchide sistemul si cauta in manual
jumper-ul "Clear CMOS". Dupa ce l-ai localizat si
pe placa de baza, monteaza-|l pentru cateva
secunde in pozitia de resetare. Dupa aceea
asaza jumper-ul in pozitia initiala si porneste
sistemul. Intra in BIOS, incarca setarile initiale si
sistemul trebuie sa ruleze normal. Daca versiunea
placii tale de baza nu este 2.0, atunci nu
dispune de jumper pentru resetarea CMOS-ului.
Singura solutie in acest caz este scoaterea
bateriei pentru cel putin 30 de secunde.
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TOPDVD+RW

Verdict Nota CD Nota DVD Dotari Detalii Pret
tehnice
1 ASUS DRW-1604P 2.287 2.451 2.600  DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB 102$
2 Plextor PX-712A 2.423 2.528 2.100  DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 12X4X, IDE, 8MB 96.86€
3 Lite-On SOHW-1633S 2.418 2.514 2.120  DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB 79€
4 MSI DR16-B 2.390 2.441 2.319 2.495  DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB 87.5€
5 LG GSA-4160B 2.386 2.386 2.393 2.370  DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, DVD-RAM: 5X, 2MB 89.28€
6 NEC ND-3500A 2.374 2.208 2.464 2.400  DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB 79€
7 Pioneer DVR-108 2.370 2.209 2.454 2.400  DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB 107.8$
8 BenQ DW1620 2.323 2.615 2.069 2.520  DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB 99$
9 TEAC DV-W512G 2.312 2.538 2.391 1.775  DVD: 12X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 12X4X, IDE, 2MB 80.15€
10 BenQ DW1610 2.277 2.423 2.151 2.375  DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, IDE, 2MB 74.9$
11 MSI DR8-A2 2.264 2.448 2.399 1.650  DVD: 12X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE, 2MB 68.8€
TOPSOCKETA
Verdict Performante Performante Dotari Detalii Pret
sintetice jocuri tehnice
1 ASUS A7N8X-E Deluxe 3.122 3.747 0.670  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, Serial ATA, RAID ~ 97€
2 Albatron KX18DS Pro Il 3.117 3.703 0.710  nForce2 Ultra 400, 8 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, SPDIF 93.09%
3 ABIT NF7-S v2.0 3.140 3.759 0.610  nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 106.9$
4 Gigabyte GA-7NNXP 3.081 3.727 0.700  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 151.4$
5 MSI K7N2 Delta2 Platinum 3.129 3.736 0.630  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, SPDIF 89€
6 MSI K7N2 Delta-L 3.148 3.765 0.540  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, LAN 70.4€
7 EPoX EP-8RDA3+ 3.084 3.715 0.650  nForce2 Ultra 400, 8 USB 2,0, 2 Firewire, 2xLAN, Serial ATA, RAID 82¢€
8 Gigabyte GA-7N400 Pro2 3.089 3.729 0.630  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 107.1$
9 ABIT AN7 7.425 3.090 3.735 0.600  nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 118.8$
10 EPoX EP-8RDA3I 7.279 3.076 3.713 0.490  nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, LAN 64.69S
11 Gigabyte GA-7N400 7.262 3.095 3.717 0.450  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0 61€
12 Chaintech Summit CT-7NJL4 7.247 3.088 3.719 0.440  nForce2 Ultra 400, 2 USB 2.0, LAN 58S
13 Jetway N2PAP-LITE 7.217 3.133 3.644 0.440  nForce2 400, 2 USB 2.0, LAN 44€
14 ASUS A7V880-EAYZ 7.136 3.039 3.497 0.600  VIAKT880, 6 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 81.09$
15 MSI KT6V-LSR 7.086 3.022 3.514 0.550  KT600, 6 USB 2.0, LAN, Serial ATA, RAID 66€
16 A7V600 EAY 7.029 2.988 3.451 0.590  KT600, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 76.69S
17 Gigabyte GA-7VT600 1394 6.993 2.975 3.438 0.580  KT600, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 74.85
TOPSOCKET478 II—"
Verdict Performante Performante Dotari Detalii Pret
sintetice jocuri tehnice
1 Intel D865GRH 3.502 3.926 0.600 1865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA 119$
2 ASUS P4R800-V Deluxe EAY 7.892 3.406 3.765 0.720 Radeon 9100 IGP, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 1 Firewire, Gigabit LAN, TV-Out 106.7$
1 DFI INFINITY 875 3.468 3.424 0.065 1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, CSA Gigabit LAN, Serial ATA, RAID N/A
2 EPoX EP-4PDA2+ 3.401 3.372 0.066 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID  146$
3 EPoX EP-4PDA5+ 3.333 3.433 0.063 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 129.38$
4 EPoX EP-4PGMI 3.413 3.365 0.049 1865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, LAN, Serial ATA 108.3$
5 Soltek SL-87CW-FL 3.411 3.341 0.065 1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID, Firewire 169$
6 ABIT Al7 6.781 3.401 3.317 0.064 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 114.14€
7 ECS Photon PF1 Lite 6.765 3.376 3.334 0.055 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, LAN, Serial ATA 102.6$
8 Gigabyte GA-81G1000 6.751 3.387 3.310 0.054 1865G, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Serial ATA 82.8€
9 Acorp 4865PE 6.686 3.347 3.287 0.051 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, LAN, Serial ATA 79.9$
10 Soltek SL-86SPE2 6.678 3.353 3.277 0.048 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Serial ATA 97.5$
11 MSI 865PE Neo2-PFS Platinum 6.658 3.385 3.216 0.057 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA 97.4€
12 ASUS P4P800S-E Wireless Edition = 6.587 3.172 3.353 0.062 1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, Serial ATA 1408
13 Soltek SL-PT880E-RL 6.530 3.276 3.200 0.054  VIAPT880, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, LAN, Serial ATA, RAID 81$
14 ASUS P4P800S-EAY 6.473 3.149 3.272 0.051 1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, LAN, Serial ATA 85.25
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TV

Verdict Calitate Calitate Dotari Software Accesorii Documentatie Detalii Pret
imagine captura tehnice
Interne
1 Leadtek WinFast PVR2000 96 98 93 93 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23882-19 97.9€
2 Leadtek WinFast DV2000 96 95 98 92 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23881-19 74.8€
3 V-Stream DV/AV Expert TV Stereo 96 95 90 93 92 80 Conectare PCl, Conexant CX23881-19 83$
4 Leadtek WinFast TV2000 XP Expert ~ 92.45 96 95 90 92 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23881-19 62.7€
5 ASUS TV FM Card 92.35 95 95 91 92 90 80 Conectare PCI, Philips SAA 7135HL/101 34€
6 Compro VideoMate TV Gold Plus =~ 92.30 96 90 98 89 91 80 Conectare PCl, Philips SAA 7133 59$
7 Pinnacle PCTV Pro 91.75 94 95 90 90 90 80 Conectare PCl, Conexant 878A 89€
8 ASUS TV FM Card 90.85 93 90 90 92 92 80 Conectare PCI, Philips SAA 7134HL 675
Externe
1 Leadtek WinFast TV USB II 82 80 90 87 85 80 Conectare USB 2.0 86.9€
2 Items MuchTVUSB2.0 - 81 80 90 85 90 80 Conectare USB 2.0 75.9$
3 V-Stream Xpert TV_PVR USB 2.0 = 76.50 76 72 68 93 80 80 Conectare USB 2.0 64.95
4 AverMedia AverTV Box3 75.05 99 N/A 89 N/A 91 80 Conectare VGA, stand alone 72.51€
5 PixelView PlayTV Box3 72.30 85 N/A 92 N/A 85 80 Conectare VGA, stand alone 96S$
TOPPLACIVIDEO
Verdict Performante Performante Dotari ~ Detalii Pret
sintetice jocuri tehnice

High-end
1 Leadtek A400 Ultra TDH 0.800 6.400 0.110 GeForce 6800 Ultra, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 425/1100MHz, 2xDVI 589€
2 Leadtek WinFast A400 GT TDH 6.715 0.722 5.883 0.110 GeForce 6800 GT, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out  394.9€
3 GeCube Radeon X800 Pro 6.605 0.645 5.880 0.080 Radeon X800 Pro, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 475/900MHz, DVI, TV-Out 427.9€
4 Club3D CGA-PX86TVD 6.589 0.644 5.870 0.075 Radeon X800 Pro, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 475/900MHz, DVI, TV-Out N/A
5 Sapphire Radeon X800 Pro 6.574 0.645 5.815 0.115 Radeon X800 Pro, 256MB GDDR3, GPU/RAM: 475/900MHz, TV-Out, DVI 464$
6 Point of View GeForce 6800 GT  6.572 0.708 5.749 0.115 GeForce 6800 GT, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 495$
7 PNY Verto GeForce 6800 GT 6.566 0.709 5.762 0.095 GeForce 6800 GT, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 411€
8 ASUS V9999 Gamer Edition 6.160 0.660 5.385 0.115 GeForce 6800, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 464$
9 Leadtek A400 TDH 5.207 0.620 4.483 0.105 GeForce 6800, 128MB (256 biti), GPU/RAM: 325/700MHz, DVI, TV-Out 369€
10 Leadtek WinFast A400 LE TDH 0.492 3.688 0.110 GeForce 6800 LE, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 300/700MHz, DVI, TV-Out 236.5€
11 GeCube Radeon 9800 Pro 0.459 3.541 0.080 Radeon 9800 Pro, 128MB (256 biti), GPU/RAM: 380/680MHz, DVI, TV-Out N/A
12 Leadtek A380 Ultra TDH MyVIVO 0.488 3.429 0.115 GeForce FX 5950 Ultra, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 475/950MHz, DVI, VIVO 328.9€

Mainstream
1 Inno3D GeForce FX 5900 XT - 0.412 2.775 0.115 GeForce FX 5900 XT, 128MB DDR, GPU/RAM: 400/700MHz, TV-Out, DVI 199.01$
2 Club3D CGA-X968TVD 2.803 0.328 2.395 0.080 Radeon 9600 XT, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 500/675MHz, DVI, TV-Out 177.71$
3 Club3D CGA-S988TVD 2.319 0.303 1.941 0.075 Radeon 9800 SE, 128MB (256 biti), GPU/RAM: 380/680MHz, DVI, TV-Out 174.96$
4 Leadtek A360 Ultra TDH 2.305 0.311 1.899 0.095 GeForce FX 5700 Ultra, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 475/950MHz, DVI, TV-Out 160.6€
5 GeCube GC-R9559GU-C3 1.954 0.251 1.613 0.090 Radeon 9550, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 400/500MHz, DVI, TV-Out 81.4€
6 Sapphire Radeon 9600 256MB 1.817 0.208 1.509 0.100 Radeon 9600, 256MB (128 biti), GPU/RAM: 325/380MHz, DVI, TV-Out 122.04$
7 Club3D CG3-S86TVD 1.786 0.210 1.506 0.070 DeltaChrome S8, 256MB (128 biti), GPU/RAM: 300/600MHz, DVI, TV-Out N/A
8 Club3D Radeon 9550 1.703 0.176 1.426 0.100 Radeon 9550, 256MB (128 biti), GPU/RAM: 249/398MHz, DVI, TV-Out 99.74$
9 Inno3D GeForce FX5700LE - 0.168 1.089 0.105 GeForce FX 5700 LE, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 225/400MHz, DVI, TV-Out 110.91$
10 Inno3D GeForce FX 5500 0.110 0.877 0.105 GeForce FX 5500, 128MB DDR, GPU/RAM: 270/405MHz, TV-Out, DVI 84.585
1 Gigabyte GV-N595U-GT 2.330 4.611 0.110 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 520/950MHz, DVI, VIVO 489$
2 Leadtek A380 Ultra TDH MyVIVO 2.232 4.551 0.115 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 328.9€
3 Gigabyte GV-N595U256 2.233 4.563 0.090 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, TV-Out, DVI 377€
4 Point of View FX5950 Ultra 2.251 4.503 0.095 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 4925
5 PNY Verto GeForce FX 5950 Ultra 2.242 4.485 0.075 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 444€
6 ASUS Radeon 9800 XT 2.314 4.353 0.115 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, VIVO, DVI 512.53$
7 Hercules 3D Prophet 9800 XT 2.321 4.362 0.085 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV-Out, DVI 399¢€
8 GeCube Radeon 9800 XT 2.318 4.367 0.080 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV-Out, DVI ~ 454.3€
9 Sapphire Radeon 9800 XT 2.313 4.365 0.085 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV-Out, DVI 508%
10 Sapphire Radeon 9800 Pro AIW 6.491 2.188 4.183 0.120 Radeon 9800 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/675MHz, DVI, VIVO, CATV ~ 409$
11 Gigabyte GV-R98P128D 6.419 2.175 4.154 0.090 Radeon 9800 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/680MHz, TV-Out, DVI 270€
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Acum cinci ani, AOL (America OnLine) cumpara
Nullsoft cu 100 de milioane de dolari. La
sfarsitul acestui an, majoritatea angajatilor
Nullsoft au fost pusi pe liber, echipa care se
ocupa de Winamp in momentul de fata fiind
constituita din trei oameni, niciunul dintre ei
nefacand parte din colectivul initial.

Inseamna asta sfarsitul dezvoltarii Winamp?
Probabil, daca luam in considerare exemplul unui
alt player multimedia destul de popular la vremea
lui, Sonique, care a urmat un traseu asemanator:
a avut o ascensiune fulgeratoare, a fost cumparat
de Lycos, membrii echipei de dezvoltare au
plecat rand pe rand din diverse motive si, in cele
din urma, Sonique a disparut de pe scena publica,
agonizand in culise pana in martie anul acesta,
cand orice dezvoltare a incetat.

Istoria Nullsoft-AOL a fost oricum mai
turbulenta decat cea Lycos-Sonique: Justin
Frankel si Tom Pepper (membrii fondatori ai
Nullsoft) nu au respectat niciodata spiritul
corporational al AOL si au lansat fara aprobarea
companiei mama doud programe controversate:
Gnutella (martie 2000), un software
peer-to-peer similar Napster care a declansat o
adevarata avalansa de clone odata ce codul
sursa “a scapat” pe Internet, si WASTE (iunie
2003), un soft ce punea bazele unei retele de
transfer incriptat de fisiere.

Temerile privind incalcarea drepturilor de
autor, in contextul prevazutei fuziuni cu Time
Warner, au facut ca AOL sa intervina in forta,
oprind dezvoltarea programelor respective.
Justin Frankel a mai rezistat pana la lansarea
Winamp 5, dupa care a demisionat. La momentul
oportun, s-ar putea spune, pentru ca nu a trecut
mult si in decembrie 2003 AOL a inchis birourile

SFARSITUL
EREI
WINAMP

Nullsoft din San Francisco si a concediat mare
parte din angajati.

Membrii marcanti ai Nullsoft au plecat unul
cate unul sau au fost concediati. in prezent, se
poate spune ca Nullsoft nu mai exista.

Dar este cazul sa le plangem de mila, ma
intreb? Gestul AOL este justificat din perspective
financiare: nu si-au recuperat investitia de 100 de
milioane de dolari, pentru ca din cei 60 de
milioane de utilizatori de Winamp, doar 60.000 au
achizitionat varianta Pro, ceea ce la un pret de

in al doilea rand, incotro ar mai fi putut
merge dezvoltarea Winamp? Ce facilitati atat de
importante ar mai fi putut sa adauge? O parte
importanta din utilizatori inca mai folosesc
Winamp 2.x, considerat mai eficient decat
Winamp 3 (un esec) si Winamp 5. Dar, in afara de
fixarea unor vulnerabilitati critice (care s-a facut
oricum, chiar si in lipsa echipei initiale), este
greu de imaginat ce ar fi putut sa aduca nou
producétorii. In dezvoltarea oricarui program
exista un punct culminant, la care odata ajuns,
nu mai ai cum sa progresezi. Cate facilitati mai
pot fi adaugate unui editor de text, de exemplu?

Viitorul Winamp depinde in principal de
comunitatea din jurul lui si este greu de crezut
ca fanii il vor lasa vreodata sa moara. Decizia
AOL de a renunta la Nullsoft a starnit un val de
reprosuri, nejustificate la o analizda mai atenta.
Proteste de dragul protestelor, vaiete de “ce-am
avut si ce-am pierdut”. Nu am pierdut nimic.

Mai bine ne-am uita cum, la presiunile
Microsoft, AOL vrea sa inchida departamentul
care dezvolta Netscape, afectand Mozilla si
indirect Firefox, cel mai apreciat competitor
pentru Internet Explorer. Asta da problema.
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19 luni de dezvoltare, doua
schimbari de nume si peste opt
milioane de download-uri ale
versiunilor de test sunt doar cateva
din datele statistice ale ultimei
versiuni de Firefox, browser-ul care
este vazut de specialisti ca cea mai
mare amenintare pentru Internet
Explorer. La ora actuald, browser-ul
dezvoltat de Mozilla Foundation
beneficiaza de aproximativ patru
procente din piata browserelor
Web, insa pana la sfarsitul anului se
prognozeaza acapararea unui
procent de 10%. Cu toate acestea,
Microsoft nu considera ca Firefox ar
reprezenta o amenintare reala
pentru Internet Explorer, care
continua sa detina in jur de 90% din
piata. Faptul ca principala tinta a
lui Firefox este segmentul mare de
piata detinut de Internet Explorer
este sustinut chiar si de o sectiune
a site-ului www.mozilla.org, care
incurajeaza utilizatorii de Internet
Explorer sa renunte la acesta si sa
apeleze la Firefox. Ar putea fi chiar
inceputul unei noi ere a razboiului

FeaEuITEs ard Linky

browserelor. Noutatile aduse fata
de versiunile anterioare nu sunt
foarte multe, printre acestea
numarandu-se o gestiune mai buna
a Tabbed Browsing-ului, la care se
adauga o lista lunga de bug-uri
reparate. Firefox 1.0 este disponibil
in 19 limbi, printre care si romana.

in ceea ce priveste securitatea
- unul dintre cele mai sensibile
subiecte legate de browsere -,
cunoscuta companie Secunia a
descoperit deja cateva probleme in
Firefox care pot duce la atacuri de
tip denial-of-service sau la accesarea
informatiilor confidentiale. Cu
toate acestea, aceeasi companie
sustine ca Firefox este mai sigur
decat Internet Explorer.

Lansarea versiunii 1.0 a fost
insotita de eforturi sustinute de
promovare, culminand cu reclame
in ziarul The New York Times, a
caror finantare s-a realizat din
donatiile utilizatorilor, reusindu-se
sa se stranga peste 250.0005 doar
in primele 10 zile.

OPEN SOURCE PE MELEAGURI MIORITICE

Zilele

In perioada 26-27 octombrie, la
hotelul Athenee Palace Hilton, s-a
desfasurat evenimentul Linux Open
Alternative Days (pe scurt, LOAD)
dedicat solutiilor Open Source
bazate pe Linux. Conceput ca un
eveniment de business to business,
LOAD s-a bucurat de o larga
participare din partea
producatorilor si dezvoltatorilor de
hardware si software, precum si a
reprezentantilor administratiei
publice. Conform organizatorilor,
LOAD este un eveniment dedicat
reunirii celor mai cunoscuti
producatori si distribuitori de
solutii Open Source din Romania.

1
N

"Modelul de dezvoltare Open
Source reprezinta un exemplu
pentru ceea ce inseamna
dinamismul tehnologiilor IT in
lumea contemporana. Rapiditatea
cu care apar ideile contemporane,
dublata de consistenta solutiilor
dezvoltate pentru mediul de
afaceri, demonstreaza faptul ca
utilizatorii pot beneficia de
performante deosebite si de
securitate sporita pe baza
solutiilor Open Source”, a declarat
Razvan Balint, director executiv
Romsym Data - distribuitor exclusiv
si centru de instruire autorizat Red
Hat in Romania.

va oferi

suport

Google a anuntat de curand ca va
permite utilizatorilor de Gmail
sa-si descarce gratuit e-mail-urile
prin intermediul protocolului
POP3, folosind orice client de
e-mail precum Outlook Express.
Anuntul vine ca o noua provocare
la adresa rivalilor Yahoo! si Hotmail
care percep taxe pentru utilizarea
acestui protocol. Anuntul Google

gratuit

de la inceputul lunii aprilie a
acestui an, conform caruia Gmail
oferea 1GB spatiu de stocare a
e-mail-urilor, a dus la masuri
similare din partea concurentilor.
Este interesant cum se va
schimba politica acestora in ceea
ce priveste utilizarea protocolului
POP3, odata cu anuntul celor de
la Google.
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Xplorer Xtrem

Navigare la intamplare

Pentru ca nu a trecut mult

de cand au avut loc alegeri in
Statele Unite, am considerat
oportun sa va prezentam un site
care se ocupa tocmai de acest
subiect. Printre numeroasele
aspecte pe care le trateaza,
acest site contine o descriere
a complicatului sistem de vot
american. in acest fel, poate
vom intelege si noi cum este
ales cel mai puternic om de pe
Glob.

SARBATORI DE IARNA

Atat pentru oamenii maturi, cat
mai ales pentru copii, sarbatorile
de iarna reprezinta, probabil, cel
mai frumos si cel mai asteptat
moment al anului. Cu acest prilej,
pe Web-ul romanesc si
international apar sau revin la
viata o sumedenie de site-uri care
au legatura cu aceste evenimente.

Dedicat in primul rand copiilor,
site-ul www.moscraciun.ro este
prima recomandare din acest
periplu. Atat ca aspect, cat si in
ceea ce priveste continutul, acest
site ii poate face pe cei mici sa
zaboveasca minute bune citind
colinde si povesti legate de
sarbatoarea Craciunului. Cei mari
pot afla cum se serbeaza Craciunul
pe alte meridiane sau ce semnifica
anumite elemente caracteristice
acestei sarbatori, precum bradul,
in mitologie. Vizitand acest site
veti afla ca exista si anumite reguli
in ceea ce priveste oferirea si
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www.anandtech.com

www.totalcmd.net

Site-ul pe care am ales sa vi-l prezentam poate constitui o sursa foarte buna de
informare inaintea achizitionarii unei anumite componente PC. Placi de baza,
memorii, procesoare, unitati optice sunt doar cateva din componentele despre
care puteti citi vizitand acest site. Criteriul care sta la baza alegerii
componentelor descrise aici este cel cronologic, fiind prezente cele mai noi
produse lansate de marile companii hardware.

www.soople.com

LR I‘ Total Commander este unul dintre asa-numitele programe esentiale pentru o mare
- parte a utilizatorilor avansati. Functionalitatea ridicata si probabil nostalgia
batranului Norton Commander, provocata de asemanarile dintre cele doua
programe, sunt principalele argumente care au dus la popularitatea lui Total
Commander. De pe acest site pot fi descarcate un numar foarte mare de plug-in-uri
care variaza de la simple viewere grafice pana la aplicatii de scris CD-uri.

cautare pentru fiecare dintre acestea.

== . www.clubic.com

Celebrul motor de cautare Google include mult mai multe facilitati decat cautarea
unui site pe baza catorva cuvinte. insa pentru apelarea acestora trebuie introduse
o serie de sintagme pe care nu toti cei care-l utilizeaza le cunosc. De aceea am
considerat oportund prezentarea unui site precum Soople. Acesta nu face altceva
decat sa imbrace majoritatea functiilor lui Google, introducand cate o casuta de

I 7 T I f L i : i i
RN T R L :
MM RN ; i bl
3l ! it I | it
R A "
& (] . . b By ! i
o] ) : '
M E | AN |* TER e )

h- |i

primirea de cadouri. Totodata, veti
putea beneficia de sugestii cu
privire la cele mai potrivite
cadouri. Concursurile cu premii,
jocurile caracteristice acestei
sarbatori si, nu in ultimul rand,
desenele realizate de copii
reprezintd alte puncte de atractie
ale acestui site.

www.northpole.com este un
site deosebit, in primul rand, prin
modul in care este conceput.
Realizat in mare parte in flash,
acesta creeaza un univers virtual

care il are in centru, asa cum era
de asteptat, pe Mos Craciun. Cu
ajutorul tehnologiei sus-amintite,
este creat un sat virtual (este
vorba de satul in care locuieste Mos
Craciun) prin intermediul caruia
pot fi accesate majoritatea
informatiilor disponibile pe acest
site. In principiu, continutul este
tipic acestui gen de site-uri:
povesti, colinde, jocuri, cadouri,
wallpapere etc.

Pentru putina distractie pe
aceeasi tema, puteti incerca jocul
realizat in flash de la adresa
www.fun.as.ro/jocuri.php
/cool_flash/Mos_Craciun. In acest
joc, Mos Craciun s-a decis sa
schimbe renii pe o placa de
snowboard si sa aduca in acest fel
cadourile pentru copii. in drumul
sau, Mosul intalneste tot felul de
obstacole pe care va trebui sa le
evite, daca vrea sa ajunga cu
cadourile la copiii care il asteapta.

Un site unde puteti gasi cele mai recente informatii despre jocurile pentru PC, dar si

noutati despre telefoane mobile sau DVD-uri. Cu conditia sa fiti vorbitor de limba

franceza, aveti acces la o bazd imensa de date ce include demo-uri, patch-uri,

5 b capturi de ecran si (contra cost, desigur) chiar jocuri complete. Functia de cautare
este foarte bine implementata, iar sectiunile site-ului sunt clar delimitate, navigarea

fiind astfel simpla chiar si pentru cei ce nu stapanesc foarte bine limba franceza.

Dupa cum sugereaza si numele,
www.felicitari.ro/sarbatori, fiind un
site dedicat expedierii felicitarilor
prin e-mail, contine si o sectiune
speciala ce vizeaza sarbatorile de
iarna. in afara de imaginile
deosebite care pot fi trimise, este
interesant modul de personalizare a
acestora. Astfel, pot fi atasate
sunete si scurte fragmente de text,
atribuite anumite culori, iar
expedierea felicitarilor poate fi
programata pentru o anumita data.
De asemenea, expeditorul poate
opta pentru receptionarea unei
copii a felicitarii trimise.

felicitari.. *
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CRONICA ARTEI DIGITALE

Despre calculatoare ca instrumente artistice, despre cum au aparut efectele speciale digitale
in filme si despre evolutia software si hardware in domeniul esteticii electronice.

DE LA FRESCELE DIN PESTERILE OAMENILOR
preistorici pana la filme CGI ca Finding Nemo sau
Shrek 2 au trecut mii de ani, dar cu toate acestea
doar in ultimii 50 de ani omul a renuntat la
pensula si vopsele in favoarea unui instrument
mult mai versatil si sofisticat: calculatorul.
Vorbim, in primul rand, de artele vizuale, desi se
poate spune fara prea multa exagerare ca

2 Grafica cu osciloni, realizata de Ben Laposky in 1950
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sus-numitul computer a insemnat o revolutie si in
domeniul creatiilor audio.

Arta electronica a inceput, evident, odata cu
primele dispozitive care puteau sa genereze o
imagine de orice natura. Printre primele incercari
de acest gen se numara oscilonii lui Ben Laposky, un
matematician cu tendinte artistice din Cherokee,
lowa. In 1950, el a experimentat cu dansul razelor
de electroni pe suprafata fosforescenta a unui tub
catodic de osciloscop, inregistrand rezultatul pe
film de mare viteza (pentru perioada respectiva).
Rezultatul se putea numi arta, in sensul larg al
definitiei acestui concept.

Prima demonstratie de grafica pe un
calculator digital a trebuit sa astepte pana la
20 aprilie 1951, cand au fost demonstrate public
capacitatile lui Whirlwind, un sistem electronic
de procesare a datelor dezvoltat de
Massachussets Institute of Technology, la care se
lucra inca din 1945. Ecranul “calculatorului” era
tot un osciloscop, iar grafica era vectoriald, ceea
ce a dus la denumirea de "vectorscop”.

Whirlwind avea insa aplicatii militare, nu
artistice, si posibilitatile sale de calcul nu au
putut fi exploatate in numele esteticii. Situatia
este inversata cativa ani mai tarziu insa, cand un
pionier al graficii computerizate, pe numele sau
John Whitney Sr., foloseste un computer analog al

< Primul calculator cu afisaj electronic si grafica
vectoriala - MIT Whirlwind

armatei americane (un sistem de control M-5
Antiaircraft Gun Director, achizitionat de la
compania Lockheed, cu dimensiuni impresionante
- peste 3 metri inaltime) pentru a crea primele
secvente animate “generate pe calculator”.
Acesta folosea forme geometrice si fotografii
pentru a genera scurte filmulete animate.

in timp, John Whitney a upgradat sistemul cu
piese de la un M-7, un mecanism electronic de
ochire mai “inteligent” decat M-5, si a fondat
compania Motion Graphics Inc., care a intrat in
istorie atunci cand John Whitney Sr. impreuna cu
Saul Bass au folosit “calculatorul” lor pentru a
crea efectele speciale din genericul filmului
Vertigo, regizat de celebrul Alfred Hitchcock.



Anii 60 aduc numeroase progrese tehnice
(interactivitatea cu butoane, “stilouri” emitatoare
de lumin&, mouse-ul - inventat in 1962 de Douglas
Eglebart) si teoretice (matematica reprezentarii
obiectelor prin curbe spline si curbe Bezier).

n acea perioada au loc doua evenimente
remarcabile. Primul este dezvoltarea celui dintai
“motor” grafic: este vorba de GEM (Graphics
Expression Machine sau Graphic Engineering
Machine), dezvoltat de IBM in colaborare cu
General Motors si destinat a fi utilizat pentru
designul pieselor de masini. A nu se confunda cu
GEM - Graphical Environment Manager, una dintre
primele interfete grafice pe calculator,
dezvoltata ceva mai tarziu de Digital Research,
firma de la care ulterior Bill Gates va cumpara
nucleul software pe baza caruia va construi DOS
si Windows 95.

< Primul program de grafica pe calculator, care a
introdus concepte folosite si in ziua de astazi

Cel de-al doilea eveniment este aparitia
Sketchpad, primul program de grafica pe
calculator, dezvoltat la MIT de Ivan Sutherland in
perioada 1961-1963. Sketchpad functiona exclusiv
pe cel mai puternic computer MIT din perioada
respectiva, un sistem DEC (Digital Equipment
Company) TX2. TX2 avea 320 de kb de memorie,
dublul capacitatii celor mai rapide computere
comerciale din acea vreme. El mai dispunea de
stocare pe banda magneticd, o masina de scris
interconectata drept tastaturda, prima
imprimanta Xerox si, cel mai important, un ecran
CRT de 9 inch. Folosind un “light-pen”,
utilizatorul putea desena direct pe ecran si, prin
intermediul Sketchpad, desenele putand fi
manipulate si stocate pentru revizuirea ulterioara.
Evident ca el urma sa fie folosit pentru planuri si
desene tehnice, dar posibilitatile artistice erau
implicite. Sketchpad a ramas in istorie pentru ca
a inventat practic concepte ca folosirea
structurilor virtuale din memorie pentru a stoca
“obiecte” desenate care apoi erau instantiate,
nu desenate din nou, abilitatea de zoom in/out,
crearea asistata de linii si colturi perfect drepte.
Sketchpad a fost o sursa de inspiratie pentru
interfetele cu utilizatorul ce vor aparea mai
tarziu si, surprinzator sau nu, pentru
programarea orientata pe obiect.

Pentru inventivitatea demonstrata prin
crearea Sketchpad, Ivan Sutherland a primit
premiul Turing in 1988, multi ani mai tarziu. El
mai este considerat si parintele realitatii
virtuale, pentru cd in 1966 a inventat un sistem
head-mounted display, numit “Sabia lui
Damocles” din cauza cantitatii de echipament
suspendate aparent riscant deasupra capului
utilizatorului. Display-ul consta din doua ecrane,
hardware, care masura orientarea capului
utilizatorului, si doua oglinzi care reflectau ce
era afisat pe ecrane direct in ochii utilizatorului.
Sistemul original folosea camere video pentru a
reflecta un mediu real, dar a fost modificat mai
tarziu pentru a folosi grafica generata pe
computer.

in prezent, Ivan Sutherland este
vicepresedinte al diviziei de cercetare si
dezvoltare de la Sun Microsystems.

EVOLUTIE SAU REVOLUTIE

Epoca modernd a artei digitale incepe in 1974,
cand Alex Schure, un antreprenor bogat din New
York, s-a aratat interesat de productia unui film
artistic folosind computerele. Primul pas pe care
l-a facut a fost sa fondeze Laboratorul de Grafica
Computerizata la NYIT (New York Institute of
Technology). A cumpérat cele mai sofisticate
echipamente disponibile la acea vreme, fie ele
analogice sau digitale, si a adunat laolalta cei
mai talentati oameni din domeniu. Printre
expertii in tehnologie si artistii reuniti la CGL
(Computer Graphics Laboratory) se numarau Ed
Catmull si Alvy Ray Smith, adevarati monstri sacri
ai graficii digitale.

< Cadru din primul film (niciodata finalizat) de
animatie pe calculator - “The Works”

Echipa de la NYIT a avut un aport
considerabil in evolutia artei digitale, prin
dezvoltarea de numeroase softuri importante in
perioada 1975-1979: programul de animatie
Tween, programul de desen Paint (fara nici o
legatura cu cel din Windows), software-ul de
animatie SoftCel si altele. Tot ea a contribuit la
dezvoltarea unor tehnologii grafice cu impact
major, cum ar fi fractalii, morphing-ul, mixarea
imaginilor, maparea de texturi (celebra metoda
Mip-Map) s.a.m.d. Programul Paint a fost vandut
firmei Ampex, care l-a integrat in sistemul Ampex
AVA, care in 1978 a fost folosit de artistul LeRoy
Niemann pentru a face pictura interactiva in
timpul finalei Superbowl. Sistemul Scan&Paint a

Ars digitalis

fost vandut companiei Disney, unde a fost
integrat in software-ul CAPS, care a stat la baza
majoritatii superproductiilor Disney.

Alvy Ray Smith a inventat conceptul de
obiecte-imagine (sprite-uri) si pe cel de alpha
channel (canal de transparentd), realizari tehnice
pentru care a fost recompensat cu un premiu
Oscar. Tot de numele lui este legata si stabilirea
standardului HSV (Hue Saturation Value) pentru
spectrul coloristic digital.

2 Algoritmul de subdiviziune Catmull-Clark este
folosit de numeroase programe de grafica 3D actuale

Ed Catmull s-a implicat in domeniul graficii
3D, alaturi de James Clark, realizand algoritmul
de subdiviziune care le poarta numele si care
este cel mai performant atat ca viteza, cat si ca
fiabilitate.

Paradoxal, in ciuda tuturor acestor realizari,
studioul CGL nu si-a indeplinit niciodata scopul:
acela de a crea un film de lungmetraj folosind
computerele. Filmul ar fi trebuit sa se numeasca
“The Works” si secventele care au fost terminate
se numara printre cele mai impresionante
realizari din grafica digitala (in contextul
perioadei in care au fost realizate). Calitatea lor
i-a atras atentia regizorului George Lucas, care
s-a aratat interesat de a deschide un studio CGI
(Computer Generated Imagery) in cadrul
companiei sale, Lucasfilm. Ed Catmull, Alvy Ray
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Smith si Ralph Guggenheim au fost recrutati in
acest scop si si-au facut datoria cu brio. in cele
din urma insd, au plecat sa isi realizeze visul de a
face un film creat in intregime pe calculator,
fondand compania Pixar, ale carei filme CGIl ne
incanta si in ziua de astazi.

PREVIZIUNI TMPLINITE

Herbert W. Franke, savant si artist german
remarcabil (nu il confundati cu autorul Dune),
spunea urmatoarele in lucrarea "The Future of
Computer Art”, publicata - atentie! - in 1985:
“Termenul de «arta digitala» nu se referd la un
stil anume sau la o proprietate specifica a operelor
respective, ci doar caracterizeaza instrumentarul.

> Expresia artei digitale moderne

Computerul se dovedeste a fi un sistem
universal de procesare a datelor, ale carui
inventie si dezvoltare tin de domeniul tehnic doar
din motive istorice. In alte circumstante,
computerul ar fi putut la fel de bine sa fie
inventat ca instrument artistic, de exemplu, in
mediul socio-politic din Grecia Antica, unde arta,
ca si stiinta si tehnologia, era considerata o
metoda nobila de petrecere a timpului.”

< Seria Myst este prima care se apropie de
conceptul de arta interactiva

In cele ce urmeaza, el afirma c4 arta digitala
este inca in stadiu incipient, pentru ca a aparut
foarte recent, si ca tehnologia pe care se bazeaza
nu s-a maturizat inca. El anticipeaza ca ecranele
de mare rezolutie vor necesita imagini de o
calitate mai buna si ca performantele in crestere
ale calculatoarelor vor face posibila animatia in
timp real a imaginilor fotorealiste. Capacitatea
de reprezentare tridimensionala ii va stimula pe
artisti sa lucreze si s& gandeasca in moduri noi,
pentru ca nu vor mai trebui sa se preocupe de
perspectiva, care va fi gestionata de computer, ci
de aranjarea spatiala a obiectelor si decorurilor.
In opinia sa, in final arta va ajunge s
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incorporeze elemente din literatura si chiar sa
dezvolte o intriga in care utilizatorul sa joace un
rol prin interactiune.

Predictiile sale s-au dovedit a fi foarte
precise si iata ca astazi, cu aproape 20 de ani
mai tarziu, vedem cum visele din secolul trecut
au devenit realitate. lar unele jocuri, cum ar fi
cel mai recent titlu din seria Myst, se apropie de
ideea de opera de arta interactiva.

Un aspect din ce in ce mai interesant este
modul in care linia dintre creatia artistica,
imitatia realitatii, si realitatea insasi devine din
ce in ce mai greu de sesizat. Au inceput sa se
tina concursuri de frumusete intre femei create
pe calculator. Numarul din octombrie 2004 al
revistei Playboy din Statele Unite prezinta poze
incitante cu diverse personaje din jocuri, create
pe calculator. Dintre ele se remarca fotografiile
topless ale lui BloodRayne, eroina din jocul cu
acelasi nume. In Japonia existd mai multe vedete
pop virtuale care se bucura de un real succes,
lansand CD-uri cu muzica si jucand in reclame TV,
ca si cum ar fi persoane reale. Daca jocurile pot
fi considerate arta, despre hardware-ul si

MACHINIMA

Un termen recent aparut in genul artei digitale,
machinima provine din combinarea termenilor
“machine” si “cinema” sau “animation” si este
un gen de film realizat prin randarea unor
imagini CGI folosind calculatoare obisnuite si
motoare grafice de jocuri 3D, in special FPS-uri.

Filmele machinima au o calitate mai mica
decat cele realizate prin mijloace traditionale,
dar totodata costa mult mai putin sa fie produse
si timpul de productie este mult mai scurt.

Desi majoritatea creatiilor machinima sunt
inregistrari concepute pentru a fi apoi editate prin
metode conventionale, ca in cinematografie,
uneori ele sunt prezentate si sub forma de teatru.
Un grup de comedie improvizata, numit ILL Clan,
manevreaza si da glas unor personaje virtuale, in
fata unei camere virtuale, dand nastere unui scheci

software-ul implicate in arta digitald vom mai
discuta insa si in numarul viitor XtremPC.
Adrian Dorobdt

ce este proiectat in timp real in fata unei audiente
pe un ecran. Inceputurile machinima pot fi gasite
in secventele “demo” din perioada ’70-’80, cand
programatorii creau secvente audio-video animate
in timp real pe diversele calculatoare pe care
rulau. Comunitatea acestor creatori purta numele
de “demoscene” si a supravietuit pana in ziua de
azi. “Demo”-urile despre care este vorba erau in
marea lor majoritate programate de la zero de
“artistii” cu aptitudini tehnice.

Lucrurile au inceput sa se schimbe in bine din
momentul in care au aparut jocuri ce dadeau o
libertate mai mare jucatorului in privinta
modificarii si inregistrarii progresului acestuia in
lumea jocului. In 1992 se lanseaza jocul Stunt
Island, care permitea jucatorilor sa creeze filme
plasand elemente de decor si camere de filmat,
realizand cascadorii si comutand intre diversele
actiuni. Aceasta posibilitate oferita jucatorilor a
dus la crearea de comunitati online ai caror
membri faceau schimb de obiecte de recuzita si
scurte filme.

Epic Games, creatorii Unreal Tournament
2003, au inclus in joc un utilitar numit Matinee,
care era destinat special creérii de filme cu
motorul Unreal. Ba chiar au sponsorizat un
concurs in care cei care creau cel mai reusit
filmulet machinima cu motorul jocului castigau
un premiu de 50.000S. Recent-lansatul joc Sims 2
include un sistem de creare a unor filme, care
pot fi trimise altor jucatori, iar “Red vs. Blue”
este un cunoscut sitcom machinima “filmat” prin
intermediul Halo, cunoscutul joc de pe Xbox.

lar viitorul ne rezerva alte surprize. Lionhead
Studios lucreaza la un joc numit “The Movies”, in
care jucatorul intra in rolul unui regizor de film si
poate realiza scurte creatii cinematografice
folosind motorul grafic al jocului.



Ars digitalis

ISTORIA APARITIILOR GRAFICII REALIZATE PE CALCULATOR IN FILME

1974 - “Westworld”

Prima utilizare a unor imagini 2D prelucrate pe
calculator - o vedere infrarosu din punctul de
vedere al unui robot Gunslinger.

1976 - “Futureworld”

Prima folosire a unui mixaj digital 2D pentru a
suprapune personaje peste un decor filmat.
1977 - “Star Wars”

Se foloseste pentru prima oara grafica 3D.

1978 - "Superman”

Primul generic realizat pe calculator (in mod
digital).

1979 - “Alien”

Prima utilizare a unei randari wireframe (pentru
monitoarele de navigatie din secventa aterizarii).

1981 - “Looker”

Primul personaj 3D creat pe calculator, Cindy.
Prima utilizare a metodelor de shading.

1982 - “Star Trek Il - The Wrath of Khan”
Compania ILM (Industrial Light&Magic) creeaza
“efectul Genesis”, o reprezentare a modului in
care un dispozitiv secret al Flotei Stelare
transforma planete aride si nelocuibile intr-unele
care sa sustina viata.

1982 - “Tron”

Folosirea extensiva de grafica 3D generatd pe
calculator in secventele cu cursa pe lightcycles,
un soi de motociclete virtuale.

1984 - 2010 - The Year We Made Contact”

Mii de monoliti artificiali au fost creati pe
calculator pentru secventa finala a filmului
1984 - “The Last Starfighter”

Foloseste CGI pentru toate navele spatiale,
inlocuind vechea metoda cu modele din plastic
sau gips-carton. Prima utilizare de “CGl integrat”,
in care obiecte create pe calculator inlocuiesc
obiecte obisnuite din realitatea de zi cu zi.
1984 - “The Adventures of Andre and Wally B”
Divizia de efecte speciale creeaza primul
scurtmetraj realizat in intregime pe calculator.
Acesta este totodata primul film 3D care
foloseste efectul motion-blur.

1985 - “Young Sherlock Holmes”

Lucasfilm creeaza primul personaj fotorealist -
un cavaler de sticla.

1986 - “Luxo Jr”

Primul scurtmetraj de animatie full 3D realizat
pe calculator de Pixar. Este totodata primul care
foloseste umbre si primul film de acest gen care
este nominalizat la un premiu Oscar.

1988 - “Willow”

Prima utilizare a efectului de morphing intr-un
film de televiziune.

1989 - “The Abyss”

Este creat si animat pentru prima oara un
personaj compus din apa virtuala.

1990 - “Total Recall”

Prima utilizare a tehnicii “motion capture”
pentru animarea unor personaje CGI (in secventa
cu ecranul cu raze X). Tehnicile primitive nu dau
rezultate laudabile.

1991 - “Terminator 2”

Primele animatii realiste ale unui personaj 3D.

1992 - "“Death becomes her”

Prima utilizare a unui software care sa genereze
un simulacru de piele umana.

1993 - “Jurassic Park”

Primele personaje CGI care pdreau cu adevarat
reale, nu doar o creatie pe calculator.

1994 - “The Flinstones”

Este creata pentru prima oara blana artificiala
prin intermediul computerului.

1994 - “ReBoot”

Primul serial de desene animate creat in
intregime pe calculator.

1995 - “Waterworld”

Se creeaza pentru prima oara apa CGl realista.
1995 - “Toy Story”

Primul film de animatie realizat in intregime pe
calculator.

1999 - “Star Wars Episode I: The Phantom Menace”
Primul personaj creat pe calculator care
interactioneaza in mod realist cu actorii.

2001 - “Final Fantasy: The Spirits Within”

Primul film realist de animatie realizat pe PC.
2002 - “Lord of the Rings: The Two Towers”

Prima implementare de inteligenta artificiala
pentru figurantii digitali, folosind software-ul
Massive dezvoltat de Weta Digital.

2004 - "Sky Captain and the World of Tomorrow”
Primul film cu decoruri create in intregime pe
calculator si cu actori reali.

Sursa - Enciclopedia online Wikipedia -
www.wikipedia.org.
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Majoritatea covarsitoare a melodiilor stocate pe harddisk sunt in format MPEG Layer 3, motiv
pentru care prezenta unui player mp3 este mai mult decat oportuna.

iN PREZENT, MUZICA iN FORMAT DIGITAL OCUPA
spatii importante pe harddisk-urile multor
calculatoare. Dar nu intotdeauna a fost asa. in
urma cu cativa ani, acest lucru ar fi fost aproape
imposibil. in afara de capacitatile modeste ale
harddisk-urilor de atunci, cel mai important
impediment era dimensiunea pe care o aveau
fisierele audio. in urma procesului de CD ripping,
track-urile de pe CD-urile audio erau salvate in
format WAV. Fisierele audio in acest format au
dimensiuni de aproximativ 10MB pentru un minut,
ceea ce inseamna ca un CD audio pe care sunt
stocate aproximativ 15-20 de melodii ajungeau sa
ocupe pe harddisk pana la 1GB. Formatul mp3 a
fost cel care a rezolvat problema. Acesta realizeaza
compresia semnalului audio eliminand anumite
tonalitati pe care urechea umana nu le poate
sesiza. Dimensiunea fisierelor audio in format mp3
poate fi si de peste 10 ori mai mica decat cea
conferita de formatul wav, iar calitatea este
comparabila cu cea a track-urilor audio. Primele
programe prin care putea fi obtinut formatul mp3
lucrau in linie de comanda si nu puteau realiza
direct compresia track-urilor audio, ci doar a
fisierelor wav.

Din cauza tehnicilor de comprimare folosite
pentru obtinerea mp3-urilor, playerele audio
disponibile la acea data nu puteau rula aceste
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fisiere. Era necesara dezvoltarea unor programe care
sa interpreteze corect algoritmii de comprimare. Asa
s-a ajuns la crearea unei noi categorii de programe:
playerele mp3. Este improprie totusi denumirea de
playere mp3 deoarece acestea recunosc si alte
formate, insa faptul ca majoritatea covarsitoare a
melodiilor rulate prin intermediul lor sunt in acest
format a dus la utilizarea generalizata a notiunii de
player mp3. Winamp a fost unul dintre primele
playere, istoria sa confundandu-se cu cea a
formatului pentru care a fost creat.

CUM AM TESTAT

Pentru realizarea testului am apelat la un sistem
dotat cu un procesor Celeron la 2GHz, cu o
memorie RAM de 256MB DDR400. Nota finala a
avut in vedere urmatoarele criterii:
functionalitatea - in proportie de 40%,
ergonomia - 40%, respectiv resursele si
compatibilitatea - in proportie de 20%.

Lista de melodii si egalizatorul sunt
componente a caror lipsa ar fi de neconceput
pentru un player mp3. Acestea trebuie sa
permitd realizarea unor operatiuni precum
addugarea si eliminarea fisierelor si directoarelor
din lista de melodii, sortarea acestora pe baza
anumitor criterii (directorul in care se afla,
denumirea fisierelor sau a diverselor informatii

din tag-ul melodiilor). in ceea ce priveste
egalizatorul, am avut in vedere numarul benzilor
de care acesta dispune, existenta preset-urilor
(configuratii salvate ale egalizatorului), crearea,
editarea si eliminarea acestora. Programele care
permiteau crearea doar a unui numar limitat de
preset-uri au fost, bineinteles, depunctate.
Repetarea unei anumite melodii sau a intregii
liste, precum si rularea aleatorie a acestora sunt
alte functii care, in mod normal, nu ar trebui sa
lipseasca nici unui player mp3. In ceea ce priveste
editarea tag-urilor, am urmarit cantitatea de
informatii ce poate fi introdusa, editarea
simultana a mai multor fisiere prin pastrarea
informatiilor comune si posibilitatea importarii
tag-urilor de pe Internet. Alte functii urmarite
pentru realizarea acestui test au fost crearea
bookmark-urilor pentru anumite melodii sau liste
de melodii (functie care permite deschiderea
rapida a acestora), posibilitatea rularii unei
melodii sau a tuturor melodiilor dintr-un director
prin intermediul meniului contextual, suportul
pentru plug-in-uri si skin-uri (eventual freeform),
precum si numarul si calitatea efectelor vizuale.
La toate aceste criterii obiective in alegerea
unui player mp3 se adauga si o anumita doza de
subiectivism care tine de preferintele fiecaruia.
Liviu Andrei Mihai



Producator: Peter Pawlowski
Web: www.foobar2000.org
Tip licenta: Gratuit

Verdict 74.00
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Producator: JetAudio
Web: www.jetaudio.com
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Producator: J. River
Web: www.musicex.com
Tip licenta: Comercial

Producator: Musicmatch
Web: www.musicmatch.com
Tip licenta: Gratuit

Verdict 73.00

foobar2000 0.8.3

La prima vedere, foobar2000 pare un program pentru
a carui dezvoltare nu a fost depus prea mult efort. La
aceasta impresie contribuie in primul rand interfata
care, spre deosebire de majoritatea playerelor mp3,
consta intr-o fereastra obisnuita careia i-au fost
adaugate butoanele necesare rularii melodiilor.

ERGONOMIE

O privire mai atenta asupra caracteristicilor acestui
program releva insa faptul ca interfata simplista este
rezultatul intentiei producatorului de a realiza un
player in care utilizatorul sa nu piarda timpul cu alte
setdri, ci sa creeze rapid o lista cu melodii. Asa cum
spuneam, interfata programului se rezuma la o

jetAudio Basic 6.0

Desi este unul dintre cele mai vechi playere mp3,
jetAudio a ramas un program mediocru care include
totusi si functii interesante, dar nu a reusit sa se
ridice la inaltimea pretentiilor noastre.

ERGONOMIE

Interfata programului arata bine, fara a fi
spectaculoasa, si permite accesarea rapida a
principalelor functii. Am apreciat integrarea
egalizatorului in fereastra principala, aspect care
permite utilizatorului sa aplice sau s& modifice cu
usurinta preset-urile existente. Din pdacate, nu pot fi
create decat doua astfel de preset-uri. Una dintre
cele mai interesante facilitati la capitolul ergonomie

Media Jukebox 8.0

Incercand s& puna la dispozitia utilizatorilor cat mai
multe facilitati, Media Jukebox isi onoreaza numele,
fiind un adevarat tonomat muzical cu pretul unui
consum insemnat de resurse.

ERGONOMIE

Interfata acestui program este alcatuita din doua
instante. Pe de o parte, cea de Jukebox, prin
intermediul céreia se pot organiza usor melodiile pe
mai multe criterii (artist, album, gen, rating etc.), iar
pe de alta parte cea de player, denumit sugestiv
mini-me, care include egalizatorul, playlist-ul,
principalele butoane de control, si care consuma ceva
mai putine resurse.

Playere mp3

fereastra care contine lista de melodii, la care se mai
adauga butoanele de control al rularii si un simplu
efect vizual. De aici rezulta gradul foarte mic de
ocupare a resurselor, foobar2000 fiind cel mai putin

pretentios program din acest punct de vedere.

FACILITATI

Adevarata putere a programului iese la iveala insa

odata cu accesarea ferestrei de optiuni. Toate
functiile de care foobar2000 dispune pot fi accesate
din cadrul acestei ferestre. Chiar si egalizatorul cu

18 benzi se regaseste aici. Desi nu suporta plug-in-uri,
foobar2000 include o serie de module care fac
posibild, printre altele, rularea fisierelor MPEG-4.

o reprezinta posibilitatea de a "lipi" lista de melodii
de una din marginile ecranului. Astfel, playlist-ul va
aparea ca o linie cat timp este inactiv, fiind afisat
apoi prin mutarea cursorului deasupra sa intocmai ca
un toolbar pe care sunt plasate pictogramele
programelor accesate des.

FACILITATI

jetAudio nu include modulul Media Library, dar

beneficiaza totusi de o functie asemanatoare denumita

Album Management, care permite crearea rapida a

listelor cu melodii. Un alt punct slab il constituie
editarea tag-urilor pentru mai multe fisiere, care aplica
automat aceeasi informatie tuturor melodiilor selectate.

FACILITATI

Desi numarul plug-in-urilor create special pentru
acest program este destul de mic, Media Jukebox are
meritul de a recunoaste mult mai numeroasele
plug-in-uri pentru Winamp. Programul include un
modest editor audio care permite operarea unor
modificari asupra fisierelor audio, cum ar fi
eliminarea sau adaugarea unor fragmente,
normalizarea volumului sau aplicarea catorva efecte
interesante. Tot la capitolul editare trebuie
mentionat faptul ca este posibila conversia rapida a
mai multor formate, printre care WAV, OGG si MP3,
cu bitrate constant si variabil (pentru acestea din
urma este necesara instalarea unor plug-in-uri).

Musicmatch Jukebox Free 9.0

Musicmatch Jukebox este un exemplu perfect de
program supraevaluat si vandut ca unul dintre cele
mai bune playere mp3. Desi include functii utile,
programul se abate de la conceptul de player mp3,
care ar trebui sa ofere utilizatorului o experienta
placuta, si se pierde in multe facilitati aditionale.

ERGONOMIE

Si acest program dispune de doua instante, una
pentru gestionarea listei de melodii si alta pentru
simpla rulare a acestora. Cele doud au un lucru in
comun: rigiditatea interfetei. Sunt putine aspecte pe
care utilizatorul le poate personaliza, iar numarul de
skin-uri disponibile este si el mic. Desi nu este greu

de folosit, Musicmatch Jukebox este singurul player
testat care, in afara de help-ul aferent, include si un
tutorial in care se explica in cele mai mici amanunte
utilizarea si a celor mai banale functii.

FACILITATI

Musicmatch Jukebox sta mult mai bine la accesorii
decat la functii caracteristice playerelor mp3. Poate
scrie CD-uri si realiza CD ripping in format mp3PRO.
Din pacate, viteza la care se pot realiza cele doud
operatiuni este limitatd la 5X, pentru viteze mai mari
fiind necesara achizitionarea versiunii Plus. AutoDJ
este o functie interesanta care realizeaza sortarea
listei de melodii pe baza criteriilor selectate.
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Producator: Paul Quinn
Web: http://quinnware.com
Tip licenta: Gratuit

Producator: TerralLycos
Web: http://sonique.lycos.com
Tip licenta: Gratuit

Producator: Nullsoft
Web: www.winamp.com
Tip licenta: Gratuit

Producator: Microsoft
Web: www.microsoft.com
Tip licenta: Gratuit

Verdict
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Quintessential Player 4.51a

Castigatorul-surpriza al testului nostru, Quintessential
Player, este programul care reuseste sa se apropie cel
mai mult de ceea ce asteptam de la un player mp3, si
anume limitarea la conceptul de player si renuntarea
la functii mai mult sau mai putin utile caracteristice
jukebox-urilor.

ERGONOMIE

Se poate spune ca interfata sa are un aspect putin
futurist, insa cu toate acestea, este intuitiva,
functiile putandu-se accesa rapid, fara a se pierde
timp cu acomodarea. Ca orice player cu pretentii, si
Quintessential suporta skin-uri freeform, disponibile
in numar mare pe site-ul oficial. O facilitate deosebit

Sonique 2.0 beta

Candva era unul dintre putinele playere care reuseau
sa rivalizeze cu Winamp. Ajuns la a doua versiune,
Sonique a suferit o schimbare puternica atat din
punctul de vedere al interfetei, cat si - intr-o
oarecare masura - al functionalitatii. Instabilitatea si
gradul exagerat de resurse ocupate au contribuit
decisiv la clasarea acestui program pe ultimul loc. O
scuza ar putea reprezenta faptul ca, deocamdata,
este o versiune de test, insa aceasta dureaza de mai
mult de jumatate de an.

ERGONOMIE
Interfata lui Sonique nu este nici pe departe intuitiva.
Aglomerata cu mult prea multe iconite si butoane,

Winamp Free 5.05

Versiunea 5 a popularului player reuseste in mare
masura sa faca uitat esecul pe care l-a reprezentat
Winamp 3. Desi diferentele dintre el si Quintessential
Player - castigatorul testului - nu sunt foarte mari,
conservatorismul celor de la Nullsoft impiedica o
dezvoltare mai radicala a acestui program. Pe de alta
parte, utilizatorii fideli ai lui Winamp apreciaza
tocmai acest conservatorism.

ERGONOMIE

Despre interfata lui Winamp nu sunt multe de spus.
Aceasta detine, in mare masura, caracteristicile
versiunilor anterioare, oferind o ergonomie ridicata.
Singura pata de culoare o reprezinta skin-urile

Windows Media Player 10

Putin greoi si ceva mai dificil de folosit pentru
utilizatorii obisnuiti cu playere gen Winamp, Windows
Media Player reprezinta o solutie pentru cei mai putin
pretentiosi care se multumesc cu aplicatiile oferite de
sistemul de operare.

ERGONOMIE

Impresia unui program dificil de folosit dispare pe
parcurs, Windows Media Player dispunand de multiple
posibilitati de accesare a melodiilor in format digital.
In afara de deschiderea acestora sau a playlist-urilor
in modul clasic, mai exista si variantele rularii
melodiilor importate anterior in Media Library si
comanda Play with Media Player din cadrul meniului

de utila este posibilitatea descarcarii acestora direct
din program, fiind posibila si o vizualizare inainte de
a se face download. Quick Track este o functie
interesanta care creeaza un arbore pe baza melodiilor
din playlist in functie de directoarele in care sunt
stocate fisierele, in acest fel putandu-se face rapid
saltul la o anumita melodie.

FACILITATI

Dintre facilitatile de care dispune Quintessential
Player mentionam posibilitatea editarii rapide a
tag-urilor fisierelor multiple, plug-in-ul mp3PRO, fara
de care melodiile in acest format ar avea aceeasi
calitate ca cele normale.

fereastra principala incorporeaza, pe langa acestea, si
lista de melodii, ceea ce face necesara marirea ei cat
mai mult posibil. Intentionand s& permita accesarea
tuturor functiilor din fereastra principald, Sonique nu
face altceva decat sa genereze confuzie in cazul
utilizatorilor care il folosesc pentru prima oara.

FACILITATI

Una dintre putinele laude pe care i le putem aduce
acestui player se referd la egalizatorul cu 20 de
benzi, care permite o modificare a tonalitatii
sunetului mai amanuntita decat in alte programe.
Acesteia i se adauga posibilitatea salvarii fisierelor
rulate online prin tehnologia streaming.

freeform care pot transforma total fata acestui
player, la acestea adaugandu-se si posibilitatea
modificarii nuantei.

FACILITATI

Una dintre cele mai importante noi facilitati o
reprezinta CD ripping-ul. Utilizatorul va putea in
acest fel sa salveze melodiile de pe CD-urile audio (cu
unele limitari impuse pe considerente comerciale) in
diverse formate, precum WAV, MP3 si chiar MP4 AAC.
Global Hotkey reprezinta o alta functie utila care
permite atribuirea, pentru functiile importante, a
unor combinatii de taste care pot fi folosite
indiferent de programul sau fereastra activa.

contextual. Daca utilizatorul va opta pentru
importarea melodiilor in Media Library, va avea de
asteptat pana cand vor fi procesate toate melodiile
selectate, deoarece programul nu poate realiza in
background procesul de scanare.

FACILITATI

Windows Media Player 10 poate crea automat liste de
melodii pe baza anumitor criterii precum rating, data
sau calitatea encodarii. Apelarea anumitor functii prin
intermediul tastaturii este destul de greoaie, fiind
preferate combinatiile de taste (de exemplu, CTRL+F
pentru a trece la melodia urmatoare) in locul apasarii
uneia singure.
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Vechi, dar bune

WINAMP 2.95

Foarte multi adepti ai player-ului
dezvoltat de Nullsoft au primit cu
rezerve noile versiuni Winamp 3,

respectiv Winamp 5.

Principalul motiv il constituie
gradul mult mai mare si partial
nejustificat de ocupare a resurselor
sistemului de operare.

Printre cele mai lacome facilitati
introduse de noile versiuni se numara
suportul pentru skin-uri freeform.
Pentru un grad mai mic de ocupare a
resurselor si poate intr-o oarecare
masura din conservatorism, multi
utilizatori au decis sa se limiteze la
versiunile 2.9X.

Numarul foarte mare de formate
recunoscute, configurarea prioritatii
cu care sunt accesate resursele
sistemului in raport cu alte aplicatii,
numeroasele efecte vizuale si mai
ales ergonomia ridicata sunt doar
cateva din punctele forte ale
versiunilor mai vechi. Winamp 2.95

include chiar si o functie de CD ripping

care poate salva CD-urile audio in

Quintessential
Player 4.51a

format wav sau Ogg Vorbis cu bitrate
constant ori variabil.

SORITONG 1.0

Un alt player apreciat acum cativa ani
este Soritong. Din pacate, producatorii
au renuntat sa continue dezvoltarea
acestuia, prima versiune finala fiind si
ultima. Acesta este unul dintre primele
playere care au adoptat moda cu o
interfata principala care sa permita
accesarea rapida a majoritatii
functiilor si una secundara care sa
includa doar butoanele esentiale. De
fapt, o caracteristica a acestuia era
chiar posibilitatea afisarii simultane a
mai multor astfel de interfete.
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In afara de formate bine
cunoscute precum WAV, MP3 sau WMA,
Soritong putea rula si un format mai
putin mediatizat. Este vorba de VQF,
care, la acea data, se credea ca va fi
cel putin la fel de popular ca formatul
MP3. Din pacate, despre VQF nu s-a
mai auzit nimic in ultima vreme.
Printre cele cateva efecte interesante
se numara si karaoke, prin intermediul
caruia, teoretic, ar trebui sa se auda
doar negativul melodiei. Practic, este
departe de a-si indeplini scopul.

Tot la capitolul originalitate, se
poate mentiona functia MusicManager
(stramosul actualului Media Library),
care, la acea vreme, includea o lista
de melodii, o fereastra explorer care
permitea monitorizarea anumitor
directoare ce contineau

Media Player 10

foobar 2000

melodii in format digital si un editor
de tag-uri si versuri.

K-JOFOL 1.0

K-Jofol face si el parte din categoria
playerelor care promiteau mult in
urma cu trei-patru ani, dar ai carei
dezvoltatori au considerat ca
producerea lui nu mai e rentabila. $i
acesta a fost genul de programe care
a adus ceva original in peisajul
playerelor mp3, si anume a fost unul
dintre primele care au integrat
egalizatorul in fereastra principala.

Musicmatch
Jukebox Free 9.0

Sonique
2.0 beta

Producator Paul Quinn

Web http://quinnware.com
Tip licenta Gratuit

Optiuni

Playlist Da

Media Library Nu

Egalizator Da

Repetare melodie/playlist Da/Da

Rulare aleatorie a melodiilor Da

Editare tag-uri Da

Importare automata Da

a tag-urilor de pe Internet

Creare bookmark-uri Nu

Editare playlist Da

Meniu contextual (enqueue/play) Da

Sortare melodii Da

Creare raport Nu

Atribuire rating Nu

Numar de benzi egalizator 10

Preset-uri egalizator Da
Creare/editare/stergere preset-uri Da

CD ripping Da

CD burning Nu
Plug-in-uri * ok ok ok K
Skin-uri * k ok ok Kk
Efecte vizualizare * Kk K k%
Note

Functionalitate 89

Resurse si compatibilitate 81

Ergonomie 90

Verdict 87.80
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CULTURA PENTRU TOTI

Cea mai recenta versiune a enciclopediei Encarta face ca informatia continuta sa fie
accesibila persoanelor de toate varstele, de la oameni maturi la copii.

N PREZENTAREA ENCICLOPEDIEI BRITANNICA 2005
din numarul precedent al revistei spuneam ca in
aceasta categorie cele mai populare programe
sunt Britannica si Encarta. Acum a venit randul sa
va prezentam varianta 2005 a enciclopediei
Microsoft Encarta cu principalele sale functii si
noutati. De asemenea, vom incerca sa evidentiem
principalele deosebiri dintre cele doua programe.

Ca si versiunile sale anterioare, Microsoft
Encarta 2005 este disponibila in mai multe
variante, care difera in functie de cantitatea de
informatii si de pret. Este vorba de Encarta
Standard, care vine pe un singur CD, Encarta
Deluxe, pe doua CD-uri, si Encarta Reference
Library Premium 2005, varianta disponibila fie pe
cinci CD-uri, fie pe un DVD. Pentru o prezentare
cat mai completa a produsului, am ales varianta
cea mai cuprinzatoare, si anume Encarta
Reference Library Premium.

OPTIUNI DE INSTALARE

Asupra procesului de instalare nu vom insista prea
mult, acesta neridicand nici un fel de dificultate.
Un aspect totusi important ce trebuie precizat,
valabil si in cazul enciclopediei Britannica, este
faptul ca se poate opta intre copierea tuturor
informatiilor pe harddisk sau doar a celor
recomandate. In functie de varianta aleas4,
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spatiul necesar instalarii poate fi de doar 700MB
sau de peste 3GB. Celor care dispun de spatiu
suficient le recomandam sa aleaga varianta
instalarii complete, pentru a scapa de calvarul
schimbarii CD-urilor de fiecare data cand
informatia solicitata este stocata pe alt CD.
Achizitionarea variantei de DVD este o alta
solutie pentru evitarea acestei probleme.

ERGONOMIE $I FUNCTII UTILE

La capitolul ergonomie, Encarta este net superioara
enciclopediei Britannica. Tinand cont de faptul ca
este un program semnat Microsoft, nu ne surprinde
acest aspect. Am apreciat navigarea in genul
browserelor Web, in comparatie cu metoda

utilizata de Britannica, si anume deschiderea
fiecarui articol intr-o fereastra separata. O alta
facilitate utila imprumutata de la browserele Web
este functia Favorites, care, asa cum se poate
banui, pemite adaugarea unui anumit subiect pe
lista de articole preferate pentru o si mai usoara
localizare viitoare. Modulele componente
beneficiaza si ele de un grad ridicat de
ergonomie, putand fi accesate rapid principalele
categorii de informatii disponibile. Pentru
articolele mari, impartite in mai multe capitole,
butoanele care permit trecerea rapida de la un
capitol la altul, ca si fereastra in care este afisat
cuprinsul articolului respectiv se pot dovedi de un
real folos. Read Aloud este o alta functie utila
care, prin intermediul programului Microsoft
Agent, poate citi articole intregi sau doar anumite
fragmente selectate. Functia de update este cea
responsabila de actualizarea periodica a
informatiilor, dar, din pacate, aceasta este
conditionata de inregistrarea online. De asemenea,
Encarta consuma mai putine resurse decat
Britannica si reactioneaza mai rapid la comenzi.

MODULE COMPONENTE

Numarul modulelor prin care pot fi accesate
informatiile sunt si ele mai numeroase decat in
cazul enciclopediei Britannica. In numar de 10,



acestea sunt: Articles, Maps, Photos&More,
Homework, Statistics, Kids, Tours, Online,
Timeline si Games. Principalele subiecte pot fi
accesate si direct din pagina principald a
programului, unde, prin intermediul unui efect
interesant, sunt afisate titlurile in ordine
alfabetica.

Articles este principalul modul prin care pot
fi accesate informatiile. Cele doua modalitati de
localizare a articolelor sunt cautarea in functie
de subiectul abordat sau pe baza de cuvinte-cheie
si directorul de articole in care acestea sunt
grupate in functie de regiunea geografica sau de
domeniul de interes. Pentru aprofundarea
cunostintelor, Encarta include facilitatea Related
Articles, prin care pot fi accesate informatii
auxiliare legate de subiectul respectiv.

Pasionatilor de geografie le recomandam
modulul Maps. Principala componenta a acestuia
este World Atlas, prin intermediul careia poate fi
vizionata harta lumii.

Am fost impresionati de multiplele posibilitati
de configurare de care aceasta dispune. In primul
rand, trebuie spus ca World Atlas poate lua forma
globului pamantesc sau a unei harti obisnuite. n
al doilea rand, am apreciat posibilitatile multiple
de prezentare a zonelor geografice, precum harta
politica, zone de relief, clima, temperatura,
precipitatii, dialecte folosite, densitatea
populatiei, caracteristicile tectonice ale scoartei
terestre, ora locala etc. De asemenea, se pot
alege scara la care este prezentatd harta si
elementele care vor fi afisate (numele oraselor,
granitele, particularitatile formelor de relief etc.).

Tot aici poate fi gasita si harta Lunii, atat
cat este cunoscuta in prezent, in care
principalele (si singurele) puncte de atractie
sunt craterele. O altda componenta interesanta a
acestui modul este Map Trek, care face posibila
afisarea zonelor geografice in functie de anumite
caracteristici, in sens invers fata de World Atlas.
Daca World Atlas afisa zona geografica, iar apoi
erau prezentate caracteristicile acesteia, Map
Trek permite alegerea unei anumite
caracteristici si afisarea zonelor geografice
corespunzatoare. Spre exemplu, selectarea
climatului din lista de caracteristici va afisa
tipurile de clima (polar, subpolar, moderat,
uscat, tropical etc.) si zonele afectate de
acestea. Totodata, este prezentata si o scurta
descriere a modului de manifestare a
caracteristicii selectate intr-o anumita zona

geograficd. Nu au fost uitate nici hartile
istorice, care prezinta unele aspecte precum
granite, razboaie, migratii sau evolutia climei
de-a lungul timpului.

Responsabila de continutul multimedia este
categoria Photos&More, unde pot fi gasite
imagini, sunete, animatii, scurte secvente video
(o categorie deosebita o constituie videoclipurile
cu licenta Discovery Channel), tabele si statistici.
O perspectiva unica ofera imaginile cu unghi de
360 de grade care dau utilizatorului senzatia ca
se afla in mijlocul locului vizionat.

Homework Center este dedicat culegerii si
organizarii informatiilor necesare intocmirii
diverselor lucrari stiintifice sau referate.
Impreuna cu functia Favorites, acest modul poate
centraliza informatiile necesare pentru realizarea
unui astfel de proiect.

Alte module interesante sunt Tours, care
"organizeaza" tururi 2D si 3D ale anumitor locatii
istorice reconstituite (pot fi vizitate, spre
exemplu, unele piramide egiptene sau cladiri
romane precum faimosul Colosseum), Timeline
(localizarea in timp a evenimentelor importante
din punct de vedere istoric) si Games Center,
care contine diverse teste si jocuri cu valoare
educativa.
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CULTURA PENTRU COPII

Principala noutate pe care o aduce versiunea
2005 o reprezinta programul Encarta Kids.
Dedicat copiilor de peste 7 ani (dupa cum se

KENSON OPTICAL

ROMAMIA BRL

Encarta 2005

specifica pe site-ul Microsoft), acesta prezinta
informatiile de asa natura, incat sa atraga atentia
si interesul copiilor prin coloristica, imagini,
sunete si prin modul simplist (a se citi usor de
inteles) in care sunt redactate articolele.
Principalele categorii create pentru cei mici sunt
animale, stiinta, artd, personalitati, locuri si,
bineinteles, jocuri.

INFORMATII - CANTITATE $I ACTUALITATE
Microsoft Encarta 2005 pune la dispozitia
utilizatorilor o cantitate foarte mare de
informatii: peste 68.000 de articole, 26.000 de
imagini si aproximativ 3.000 de harti.

Ultima actualizare online a programului vine
cu informatii despre evenimente recente precum
alegerile care tocmai au avut loc in Statele Unite
sau raportul finalizat si dat de curand publicitatii
de catre serviciile de securitate in legatura cu
evenimentele din septembrie 2001.

OPORTUNITATEA UPGRADE-ULUI

Microsoft Encarta Reference Library Premium
2005 poate fi procurata la un pret de 69.99S.
Daca pentru cei care cumpara pentru prima oara
acest program decizia achizitionarii este ceva mai
simpla, utilizatorii care detin o versiune mai
veche trebuie sa se gandeasca in ce masura noile
facilitati justifica cumpararea unei noi versiuni.

Liviu Andrei Mihai

Multiplicare:
CD-uri, DVD-uri,
casete audio,

carti de vizita pe CD,
servicii conexe.

Str. Eugen Lovinescu nr. 5, sector 1 - Bucuresti

tel/fax: 021-22.33.133, tel: 031-402.50.460, 031-402.50.61
GSM: 0743.153.300, 0743.153.301, 0743.153.302, 0743.153.304
www.kenson-optical.com
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Programe diverse

Anti spyware

Webroot
Spy Sweeper 3.2

a2 per

. i e e, . 8 g s

Una dintre cele mai mari amenintari ale
Internetului o reprezinta programele de tip
spyware. Posibilitatile ca un calculator conectat
la Internet sa fie infectat cu astfel de programe
sunt foarte mari. Gradul de pericol pe care
acestea il prezinta variaza de la simpla
monitorizare a activitatilor calculatorului pana la
infectarea cu troieni care pot sustrage sau
distruge anumite fisiere. Webroot Spy Sweeper
este o aplicatie pentru eliminarea programelor de
tip spyware.

EFICIENT

Spy Sweeper s-a dovedit a fi foarte eficient in
eliminarea spyware-urilor, reusind sa detecteze
astfel de programe ramase rezidente chiar si
dupa scanarea sistemului cu o aplicatie foarte
apreciatd cum este Ad-aware. Modul de
functionare a acestui program se aseamana foarte
mult cu cel al unui antivirus. Posibilitatile de
configurare a procesului de scanare permit
utilizatorului sa aleagd partitia sau directoarele
care vor fi scanate, ca si zonele supuse acestei
operatiuni: memorie, registri etc. Una dintre
facilitatile care ne intareste convingerea despre
asemanarea cu un antivirus este carantina in care
pot fi mutate obiectele detectate in locul unei
eliminari permanente. In cazul in care rularea
corectd a unui program depinde de existenta unui
spyware, se poate apela la facilitatea Always
Keep care va indica procesului de scanare sa
ignore elementele prezente in aceasta lista.

PROTECTIE NONSTOP

Webroot Spy Sweeper poate fi setat sa porneasca
odata cu sistemul de operare si s& monitorizeze
permanent activitatea calculatorului.

Contact

Producator Webroot Software
Web www.webroot.com

Versiune 3.2
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (29.95$)

Evaluare generala

+ eliminare eficienta

+ actualizare periodica

+ monitorizare permanenta
- consum ridicat de resurse

Verdict

*x *x Kk *x
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Browser Web

Maxton
Combo 1.1

Avand la baza motorul de Internet Explorer,
Maxton (fostul MylE2) este unul din browserele
carora li se pot reprosa putine lucruri. Programul
dispune de doua versiuni: Standard si Combo.
Deosebirea dintre cele doud consta in numarul
mai mare de plug-in-uri si skin-uri de care
beneficiaza varianta Combo.

SUFICIENT

Fara a fi exagerat de incarcat, Maxton dispune de
majoritatea facilitatilor pe care un utilizator
pretentios le-ar putea pretinde. Putem mentiona
aici deja obisnuitele tabbed browsing si casuta de
interogare a motoarelor de cautare direct din
interfata programului. Aceasta functie, in afara de
faptul ca poate fi configurata sa apeleze la orice
motor de cautare, dispune de o interesanta
facilitate (Shift+Enter) prin intermediul careia pot
fi interogate mai multe motoare simultan, iar
rezultatele afisate in pagini separate. La acestea
se adauga eficientul pop-up stopper care
imprumuta de la noul Internet Explorer moda
afisarii mesajelor, indicand utilizatorului blocarea
unei ferestre si permitandu-i alegerea unei
anumite pozitii in care eventualele pop-up-uri sa
fie deschise. Configurarea modului de pornire a
programului permite deschiderea paginilor vizitate
in momentul inchiderii acestuia, totodata fiind
posibila crearea unor grupuri de site-uri care pot
fi deschise automat la pornirea acestuia.

PLUG-IN-URI

Asa cum spuneam, versiunea Combo a lui Maxton
include mai multe plug-in-uri care ii confera o
functionalitate crescuta. Dintre acestea amintim
cunoscutul program de salvare a parolelor
AlRoboform si Flash Save pentru salvarea
secventelor flash.

Contact

Producator MySoft Technology
Web www.maxton.com

Versiune 1.1
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Freeware
Evaluare generala

+ posibilitatea optarii intre motorul de IE si Gecko

+ salvarea sesiunii si crearea grupurilor

+ alegerea managerului de download folosit

+ mouse gestures configurabile

Verdict

*x *x k *x %

Player video

KoalaPlaye

Desi exista programe gratuite mai bune decat el,
KoalaPlayer permite vizionarea filmelor rapid,
fara realizarea anterioara a anumitor setari.

MODEST

Numarul si calitatea facilitatilor pe care
utilizatorii le asteapta de la un player video lasa
de dorit in cazul acestui program. Dintre punctele
forte, poate fi amintit gradul ridicat de
configurare a subtitrarilor. Pe langa modul de
afisare a subtitrarilor (font, culoare, pozitie,
efect de transparentd), mai pot fi modificate si
alte aspecte legate de acestea, precum timpii de
afisare. Astfel, pot fi ignorati timpii specificati in
fisierul care contine subtitrarea si prelungita
durata de afisare a acestora in situatia in care nu
urmeaza o alta subtitrare la scurt timp.
Combinatiile de taste Ctrl+t si Ctrl+s permit
cresterea, respectiv scaderea timpilor de afisare
a subtitrarii, utilizatorul avand astfel
posibilitatea reglarii rapide a subtitrarilor create
pentru filmele cu o alta rata de rulare. in plus,
KoalaPlayer dispune si de un modul (de
asemenea, modest) pentru editarea subtitrarilor,
care permite modificarea textului si stabilirea
timpului la care acestea vor fi afisate.
KoalaPlayer suporta skin-uri si dispune si de
interfata tradusa in limba romana.

SHAREWARE INSISTENT

Desi introducerea anumitor limitari sau notificari
in programele cu licenta shareware este dreptul
fiecarui producator, trebuie spus ca metoda
aleasa de dezvoltatorii lui Koala, si anume
afisarea pentru 20 de secunde la fiecare cateva
minute a unui mesaj care sugereaza cumpararea
programului, va determina, probabil, foarte multi
utilizatori sa se indrepte catre alte playere video.

Producator Koala
Web www.koala.pl

Versiune 2.6
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (20%)

Evaluare generala

+ configurarea subtitrarilor

- lipsa controalelor de culoare/luminozitate

- meniul insistent cu care este atentionat utilizatorul sa
cumpere programul

Verdict



Arhivator

WinAce
Archiver 2.6 beta 3

Desi nu este unul dintre cele mai
utilizate formate pentru crearea
arhivelor, algoritmul ace ofera o
compresie sensibil mai buna decat
mult mai popularele zip sau rar.
Aplicatia care permite crearea si
extragerea fisierelor din acest format
de arhive se numeste WinAce.

OPTIUNI DE COMPRESIE

Unul dintre principalele avantaje pe
care le ofera acest program este
faptul ca beneficiaza de algoritmi
separati de compresie pentru
formatele a caror comprimare nu duce
la un castig semnificativ de spatiu.
Este vorba aici in special de fisiere
executabile, audio si imagini. Astfel,
utilizatorul poate opta pentru unul sau
mai multi algoritmi, in functie de
formatul fisierelor ce urmeaza a fi
arhivate. in cazul in care fisierele
compresate sunt de acelasi tip, este
recomandata selectarea doar a
algoritmului corespunzator, pentru
realizarea mai rapida a procesului
respectiv. Sunt disponibile sase
niveluri de compresie, in functie de
care dimensiunea arhivei rezultate va
fi mai mare sau mai mica si care vor
influenta in raport invers proportional
durata operatiunii.

IMAGINI DE CD-URI

0 alta functie utila de care dispune
WinAce este posibilitatea extragerii
fisierelor si directoarelor din imaginile
de CD-uri in format ISO.

Producator WinAce
Web www.winace.com
Versiune 2.6 beta 3
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (29$)

Evaluare generala

+ algoritmi separati pentru diferite tipuri de
fisiere

+ configurarea nivelului de resurse ocupate in
timpul utilizarii programului

Verdict

*x *x *x *x *

Utilitar imagini de CD

Alcohol

Desi nu am inteles care este legatura
dintre scopul si titlul programului,
Alcohol 120% reprezinta o solutie
viabila pentru gestionarea imaginilor
de CD si emularea unitatilor virtuale.

EMULARE

Producatorii acestui program se
lauda cu emularea a pana la 31
astfel de unitati, insa versiunea de
evaluare pe care am avut-o la
dispozitie nu ne-a permis decat
emularea unui numar de sase unitati
virtuale. Cu toate acestea, nu ne
putem plange, cele sase unitati fiind
suficiente si pentru rularea celor mai
voluminoase jocuri sau aplicatii
existente la ora actuala fara a
introduce CD-ul in unitate.
Gestionarea unitatilor virtuale
implica un numar redus de optiuni,
printre care schimbarea literelor
atribuite acestora si setarea regiunii
DVD-urilor.

CREARE $I SCRIERE

Alcohol 120% nu este doar o replica a
popularului Daemon Tools. in afara de
emularea unitatilor virtuale, acest
program indeplineste si alte functii,
precum crearea si scrierea imaginilor
de CD-uri. Pentru crearea copiilor de
rezerva a anumitor CD-uri sau
DVD-uri din propria colectie, Alcohol
120% dispune de functiile necesare
evitarii anumitor tehnologii de
protectie impotriva copierii, precum
SafeDisc, SecuROM sau Laserlock.

Producator Alcohol Soft
Web www.alcohol-soft.com
Versiune o7
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (54.34$)

Evaluare generala

+ numar mare de unitati emulate

+ crearea si scrierea imaginilor de CD
+ copierea “on the fly” a CD-urilor

- pret mare

Verdict

* Kk *x Kk

Web Design
WinSurvey 2003

Programe diverse

Viewer de imagini

PicaJet 2.2

WinSurvey este un program care
simplificd misiunea webmaster-ilor,
permitandu-le acestora sa creeze rapid
diverse tipuri de chestionare. Acestea
pot avea ca subiect fie anumite
aspecte ale site-ului respectiv, fie
intrebari de ordin general.

CREAREA CHESTIONARELOR
Programul ofera utilizatorilor controlul
total asupra continutului
chestionarelor. Crearea acestora se
poate realiza prin intermediul unui
wizard care presupune trei aspecte:
completarea intrebarii, a raspunsurilor
posibile si a tipului de chestionar.
Referitor la ultimul aspect,
chestionarele create pot fi de mai
multe tipuri, dintre care amintim
chestionare cu raspuns unic sau
raspunsuri multiple, chestionare care
presupun bifarea raspunsurilor,
alegerea acestora dintr-o lista sau
completarea libera a raspunsului etc.
Punctul slab al programului il
constituie personalizarea aspectului
chestionarelor create. Cu exceptia
caracteristicilor textului, toate
chestionarele create imbraca aceeasi
forma, fiind necesara prelucrarea
acestora cu ajutorul unui editor html.

VALORIFICAREA REZULTATELOR

Pe baza raspunsurilor obtinute se pot
crea diverse grafice care sa reflecte
mai clar rezultatele chestionarului
realizat. Pot fi create baze de date de
tipul Microsoft Access sau mySQL.

Producator AceBIT
Web www.winsurvey.com

Versiune 2003 build 1.0.5.0
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (199.95$)

Evaluare generala

+ usurinta crearii chestionarelor

+ valorificarea multipla a rezultatelor

- posibilitati reduse de personalizare a aspectului
- foarte costisitor

Verdict

*x ok k¢

“

Asemanandu-se cu Picasa (program
intrat relativ recent in portofoliul
Google) atat ca denumire, cat si in
ceea ce priveste conceptul de
organizare a imaginilor, PicaJet
aduce totusi un plus, in special pe
partea de prelucrare a acestora.

GESTIONARE S| ORGANIZARE

Modul implicit de organizare a
imaginilor este, asa cum spuneam,
asemanator cu cel al lui Picasa, si
anume crearea unor albume virtuale in
functie de care sunt afisate imaginile.
Aceste albume pot fi create pe baza
mai multor criterii, cum ar fi data sau
rating, dar, spre deosebire de Picasa,
PicaJet ii permite totusi utilizatorului
sa aleagad intre acest mod de afisare si
cel clasic - in functie de localizarea pe
harddisk. Interesant este modul de
stabilire a rating-ului, care se face pe
baza de stelute, utilizatorul putand
selecta cu ajutorul mouse-ului si
fractiuni, nu doar unitati intregi. O
alta functie bine implementata este
cea de creare a galeriilor Web pe baza
imaginilor selectate, unde pot fi
configurate dimensiunea si numarul de
thumbnail-uri ce vor fi incluse intr-o
pagina.

PRELUCRARE

Desi nu dispune de foarte multe
optiuni in acest sens, PicaJet
permite reglarea luminozitatii,
eliminarea ochilor rosii si aplicarea
unui numar redus de efecte.

Producator PicaJet
Web www.picajet.com
Versiune 72072
Sistem Windows 98/Me/2000/XP

Program gazda -
Tip de licenta Shareware (39.95$)
Evaluare generala

+ interfata placuta

+ crearea galeriilor Web

- control scazut asupra bazei de date

- consum ridicat de resurse

Verdict

* Kk Kk i b
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Galerii Xtreme

Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucuresti 1.

Galerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale
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“V-am trimis ultimele cinci masini, facute
toate cam in doua luni, lucru efectiv trei
saptamani. Nu va mai plictisesc
descriindu-va metoda de modelare pentru
a treia oard, care oricum este la fel ca si
pana acum. Momentan incerc sa finisez un
Nissan Skyline GT-R34, care arata mai
bine decat tot ce am facut pana acum.
Tocmai de aceea am decis s& nu-l trimit
decat atunci cand este 100% gata. Cam
care ar fi sansele sa includeti toate
imaginile primite pentru GX si pe CD?
intreb doar pentru ca sunt sigur ca primiti
mult mai multe decat se publica, iar mie
imi place foarte mult sa ma uit la creatii
3D. $i arhivate nu ar ocupa prea mult...”

Ideal ar fi fost sa petreci ceva mai mult
timp si asupra celorlalte imagini pe
care ni le-ai trimis, pentru ca se vede
ca sunt nefinisate. in ceea ce priveste
detaliile, trimite-le fara teama ca ne
vei plictisi, pentru ca daca noi poate
ne aducem aminte cum au fost
realizate celelalte (ceea ce nu este
cazul), cititorii nu isi aduc aminte cu
siguranta.

Nu ar fi greu sa includem toate
imaginile primite pe CD, dar initiativa
ar avea rost daca am primi foarte multe
bune si nu ar exista spatiu pentru
toate. Adica efortul ar fi justificat daca
am simti ca se pierde o imagine
interesanta din care cititorii ar avea
poate ceva de invatat. Dar, din nou, nu
este cazul.




Galerii Xtreme

Autorul a folosit pentru realizarea imaginilor un
program mai putin cunoscut, Strata 3D, de pe vremea
cand era gratuit. Aparent se descurca rezonabil cu el,
chiar daca imaginile pe care ni le-a trimis nu
presupun foarte multa munca. Cu toate acestea, arata
potential, astfel ca le-am publicat drept incurajare.

-

“Am facut si noi un telefon in 3ds max 6 si nu avem ce
face cu el, asa ca vi-l trimitem voua (poate ca mai tarziu il
bagam si intr-o scena, dar deocamdata vi-l trimitem asa
"golas"). Spuneti-ne daca va place.”

Ce ne-am face daca ne-ar trimite toata lumea lucrurile de
care nu are nevoie? Ati facut un telefon, vorbiti la el, nu?
Acum, serios vorbind, mai polizati, mai polizati! Si
eventual lucrati cu mai multe poze de referinta de pe
Internet, pentru ca sunt destul de sigur ca e ceva putin

in neregula cu telefonul vostru de epoca.

Imaginea este realizata in mod evident in Poser, dar autoarea (presupunem) a neglijat sa
ne trimita detaliile conceptiei. O piesa atmosferica, nu foarte bogata in detalii, dar care
transmite o anume stare de spirit. Foarte frumos, mai asteptam si altceva.
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CARDUL DE CREDIT CO-BRANDED

Rezultatul
Raiffeisen

Cele doud companii au lansat, in
premiera pe piata din tara noastra
cardul de credit Raiffeisen Bank-Con
Noul produs este un instrument de p
modern, sigur si usor de folosit,
disponibil pe piata incepand cu

8 noiembrie 2004. Cardul ofera

posesorului sau atat accesul la o linie de
credit Raiffeisen Bank, cat si acumularea

de puncte de loialitate in cadrul
programului “Connex in fiecare zi”.

EDGE PRIN ORANGE

Transfer de date la
viteza superioara

Lansarea tehnologiei EDGE
(Enhanced Data Rates for GSM
Evolution) care aduce o crestere
semnificativa a vitezei de
transmisie pentru serviciile de
date mobile este o tripla
premiera: in Romania, in sud-estul
Europei si in cadrul Grupului
Orange. Clientii Orange Romania
vor putea urmari programe TV pe
telefonul mobil, viziona videoclipuri
sau naviga pe Internet cu o viteza
de trei ori mai mare decat prin
GPRS. Orange ofera acces la
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colaborarii
Bank-Connex

"Cardul de credit Raiffeisen
Bank-Connex, primul de acest gen
lansat in Roménia, permite clientilor
nostri sa beneficieze de puncte de
loialitate de fiecare data cand fac o
achizitie cu cardul. Impreuna cu
partenerul nostru, Raiffeisen Bank, am
reusit sa credm un produs unic. Este
un nou exemplu al modului in care
continuam sa dezvoltam programe prin
care ne rasplatim clientii si le oferim
beneficii suplimentare pentru ca au
ales serviciile noastre”, a declarat Ken
Campbell, vicepresedinte de Marketing
la Connex.

Cardul de credit Raiffeisen
Bank-Connex poate fi obtinut de catre
orice abonat Connex (persoana fizica)
care indeplineste conditiile de obtinere
a unui credit: cetatenie roméana, varsta
de minim 18 ani, venituri stabile.

—

nex.
lata

in cadrul unei demonstratii
efectuate direct in tren pe drumul
dintre Bucuresti si Predeal, Zapp
a anuntat lansarea primului
serviciu de comunicatii mobile in
banda larga la nivel national,
Zapp Internet Express, bazat pe
tehnologia CDMA 1x EV-DO
(Evolution Data Optimized).
Testul ne-a permis sa
experimentam noua tehnologie,
ce asigura transferuri de date cu

BANDA LARGA DE LA ZAPP

2.4Mbps prin Zapp
Internet Express

viteze de pana la 2.4Mbps. Cu
Zapp Internet Express utilizatorii
au posibilitatea sa descarce
fisiere muzicale si video, sa
primeasca fotografii online, sa-si
acceseze e-mail-ul sau reteaua
privata de la birou, in conditii de
mobilitate totala, la un nivel
avansat al securitatii
comunicadrii. Mobilitatea oferita
utilizatorilor Zapp Internet
Express permite accesarea
Internetului de oriunde din aria
de acoperire a retelei Zapp.
Folosind modem-ul wireless Z010
conectat la un laptop, abonatii
au posibilitatea sa lucreze in alta
parte decat la birou sau acasa si
sa receptioneze rapid chiar si
documente de mari dimensiuni.

TELEFOANE PENTRU ALBA CA ZAPADA

servicii video prin intermediul

portalului de Video Streaming, un
portal similar cu cel al WAP, ce
contine diverse meniuri: Live TV,
Stiri, Muzica, Film, Horoscop,
Show. Tot prin intermediul acestei
tehnologii, cu ajutorul EDGE
Mobile Office Card, se ofera acces
mobil direct la Internet si Intranet
fara sa mai fie nevoie de cabluri,
de Bluetooth sau de infrarosu.
Odata cu lansarea EDGE,
Orange pune la dispozitia
clientilor sai si o oferta
personalizata de date mobile.
EDGE este disponibil in
Bucuresti, Timisoara, Cluj-Napoca
si Brasov, urmand ca anul viitor
acoperirea sa atinga 70% din
acoperirea GSM, investitia totala
fiind de aproximativ 12 milioane
de dolari. EDGE nu va inlocui
reteaua GPRS existenta, cele doua
tehnologii functionand in paralel.

cu "Oglinda Magicad" si Philips 855,
telefon care permite utilizatorilor
conexiunea imaginilor realizate de
telefon la televizor. Cele doua noi
produse Philips
vor fi pomovate
in magazine prin
materiale
promotionale si
prin
recomandarile
specialistilor si
vor beneficia,
de asemenea,
in a doua parte
a lunii
noiembrie si in
decembrie, de
i\ campanii de

A

pa g e |
\q_ e ya=\| Promovare cu
P “T'H.II | partenerii
i | =\ Philips,
{ : _._.' deocamdata
a_—-'/ Orange si

Terminalul Philips cu
"Oglinda Magica”

Philips lanseaza telefonul Philips 639

EuroGSM si in curand cateva canale
din retelele Connex.

Philips 639 cu “Oglinda Magica” se
adreseaza “cu precdadere tinerilor la
moda, cu varste cuprinse intre 18 si
28 de ani, care interactioneaza cu o
multime de prieteni, dar si oamenilor
de cariera dinamici, fiind dedicat in
primul rand doamnelor si
domnisoarelor”, precizeaza Radu
lonescu - reprezentant pentru
Romania al Philips Consumer
Electronics Business Unit Wireless.

Cel de-al doilea model, 855, are
drept public-tinta cuplurile
traditionaliste sau tinerii cu varsta
medie de 25 de ani, care au venituri
medii si studii superioare. Acest
telefon permite utilizatorilor sa
vizualizeze fotografiile digitale pe un

televizor, dar si sa le trimita familiei si

prietenilor. Cu camera integrata VGA a
telefonului Philips 855 se pot face
fotografii care apoi sa fie adaugate
mesajelor MMS.



SIEMENS MIZEAZA PE SIMPLITATE

entry-level - modelul A57

Noutati

Siemens A57 este un telefon
usor de folosit care imbina
aspectul modern cu o gama
larga de optiuni de
personalizare.

Modelul A57 este ideal
pentru cei care doresc o
comunicare simpla, dar in
acelasi timp un telefon cu
design modern. Siemens A57
cantareste numai 84 de
grame, are un design
deosebit, ergonomic, iar
inelul cromat care
inconjoara ecranul i

confera un aspect impecabil

si un finisaj luxos.

Gratie optiunilor
suplimentare de
personalizare, utilizatorul
poate descarca sau
comanda prin Internet
melodii polifonice pe
16 voci, precum si animatii
distractive pentru ecran.

A57 este dotat cu
aplicatii facile si totodata
necesare, cum ar fi
convertorul valutar,
calculatorul sau alarma

desteptatoare, la care se
adauga si cele patru jocuri
disponibile.

Telefonul se adreseaza
unor categorii variate de
utilizatori cu venituri mici
si medii, ce cuprind atat
cunoscatorii de
echipamente de
telecomunicatii, cat si
persoanele care prefera
simplitatea si eficienta. A57
suporta functiile EMS
(Enhanced Message Service)
si SMS catre grup.

5
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Motorola si Hutchison 3G lanseaza
telefoanele cu camera video

Cunoscuta companie Motorola va lansa
trei noi modele de telefoane mobile pana
la Craciun. Cele trei terminale au in
comun designul compact si usor, durata
mare de viata a bateriei, calitatea
imaginilor captate si dimensiunile
generoase ale ecranului. Noile modele
pun in valoare gama unica de servicii
video mobile oferite de compania 3G:
convorbiri insotite de imagini video,
spoturi video muzicale, cele mai
spectaculoase faze din campionatul
intern de fotbal, ultimele noutati din
divertisment. incepand cu noiembrie
2004, 3 va oferi terminalele Motorola
A1000, E1000 si C975. Unul dintre cele
mai mici si mai avansate tipuri de touch
screen existente la ora actuala, A1000,
pastreaza standardele in cel mai modern

stil si se dovedeste un bun organizer.
Oferind atat functii de voce, cat si de
date, telefonul Motorola A1000 este ideal
pentru multi-tasking, oferind
posibilitatea de a vizualiza documente
sau de a urmari listarea actiunilor la
bursa, toate in timpul unei conferinte
video pe telefonul mobil. Motorola E1000
este un terminal multimedia avansat ce
se livreaza impreuna cu o camera de

1.2 megapixeli de rezolutie foarte mare,
player mp3 incorporat, playback video si
doua difuzoare stereo 3D. Motorola C975
este ideal pentru urmarirea programelor
TV, de la spoturi muzicale la comedii
clasice. Camera VGA incorporata, cu
zoom 4X este ideala pentru a filma
momentele petrecute impreuna cu
prietenii si familia de sarbatori.
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CIFRE-RECORD PENTRU SONY ERICSSON

10.7 milioane de telefoane vandute

SOLUTII PORTABILE DE
COMUNICATII. UN ARSENAL

Sony Ericsson a livrat in acest
semestru 10.7 milioane de telefoane,
obtinand o crestere cu 51% fata de
aceeasi perioada a anului trecut.
Venitul realizat in aceasta perioada
se ridica la 1.678 milioane euro,
reprezentand o crestere de la an la
an de 29%. Veniturile inainte de taxe
au fost de 136 milioane euro, iar
veniturile nete de 90 milioane euro.
"Pe parcursul acestui semestru, Sony
Ericsson si-a marit portofoliul prin
lansarea unor produse excelente.
Peste 60% dintre telefoanele vandute

in aceasta perioada au camere foto
integrate, ceea ce dovedeste pozitia
noastra de lideri de piata in
telefoane mobile cu caracteristici de
captare si transmitere a imaginilor”,
a declarat Miles Flint, presedinte al
Sony Ericsson. "Semestrul a fost
marcat de evenimente speciale
precum livrari de produse noi,
printre care se numara S700 - primul
nostru telefon GSM cu camera
integrata megapixel, noul
smartphone P910 si seria de
terminale pentru tineri K500."

DE ELITA.
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Ultima ora
Ultimele stiri din lumea jocurilor

Dungeon Siege Il
Noi aventuri in Aranna

Tom Clancy's Splinter Cell:
Chaos Theory

Teoria haosului - varianta Sam Fisher

World of Warcraft

Unul dintre cele mai promitatoare
MMORPG-uri ale anului viitor

Half-Life 2
Viitorul este aici. Numele lui este
Half-Life 2.

CounterStrike: Source
0 noua fata pentru nemuritorul
CounterStrike

Medal of Honor: Pacific

Assault
Teatrul de razboi se muta in Pacific

Flat-Out
Jocul pentru care sinuciderea
este o arta

Soldiers: Heroes of World
War |l

Credeati ca numai in FPS-uri puteti fi
singur impotriva tuturor?

Axis and Allies
Jocul care acorda germanilor sansa
de a castiga cel de-al doilea...

Football Manager 2005

O serie veche, un nume nou

Men of Valor
Un nou joc despre razboiul din
Vietnam, o noua dezamagire

Atlantis: Evolution
Incursiune in Atlantida

Grand Theft Auto:

San Andreas

Al cincilea joc din serie nu
dezamageste si impinge standardele
mai departe

00 50 0 0 0 s e e e e S
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Nu este prima data cand vorbesc despre Steam si,
cine stie, poate nici ultima. Oricat de discutabila
ar fi functionarea sa (si este), serviciul de
distributie al celor de la Valve Software este unul
dintre lucrurile care pot avea o contributie
hotaratoare in evolutia jocurilor.

Cu Steam s-au intamplat multe de la
inceputurile sale pana acum si, in mare parte,
este vorba despre lucruri bune. In primul rand, au
cam disparut problemele tehnice, iar serverele au
devenit din ce in ce mai stabile si rezistente la
presiunea exercitatd de numarul mare de jucatori.
Pe urma, se pare ca temerile ca se va trece la un
sistem bazat pe abonament au fost nefondate,
Steam fiind folosit pentru achizitionarea
individuala a jocurilor produse de Valve. Half-Life 2,
de exemplu, este continut de trei pachete:
Bronze, care mai include CounterStrike: Source,
Silver, care adauga Half-Life 1: Source si Day of
Defeat: Source (inca nelansat) si Gold, o versiune
pentru colectionari care include si diverse obiecte
(trei postere, o palarie, un ghid de strategii etc).

Pentru Valve, avantajele sunt foarte mari. in
mod normal, suma castigata de producator
dintr-un joc este una destul de mica in comparatie
cu pretul produsului final. Gabe Newell,
fondatorul si conducatorul Valve, estima ca
majoritatea producatorilor reusesc sa obtina cam
7S pentru fiecare copie vanduta dintr-un joc de
40S$. Restul de bani se duc la publisheri,
distribuitorii locali, magazine, transportatori.
Vanzand jocul pe Internet, pe de alta parte,
producatorii pot obtine aproximativ 30$ din
acelasi joc. Diferenta este mare si poate insemna
multe. Poate insemna ca jocurile bune, dar cu un
public tinta restrans si foarte raspandit din punct
de vedere geografic (ca cele de aventurd), ar
putea deveni brusc profitabile. Poate insemna ca
preturile vor scadea, cel putin pentru jocurile

STEAM LA

MOMENTUL
ADEVARULUI

in ciuda rezistentei intdmpinate, serviciul
celor de la Valve merge mai departe.

distribuite pe Internet. Poate insemna ca
producatorii isi vor castiga in timp independenta si
nu vor mai avea nevoie de finantare din exterior
sau de tutelajul unei companii gigant. Poate
insemna ca locuitorii tarilor ca a noastra, care
sufera in urma aparitiei intarziate a jocurilor, vor
putea sa achizitioneze titlurile dorite in acelasi
moment cu cei din restul lumii.

Poate insemna si ca pirateria va suferi o
lovitura, desi nu neaparat una foarte puternica.
Datorita modului in care este distribuit (chiar si
copiile cumparate din magazine au nevoie de
autentificarea pe Internet), Half-Life 2 a reusit sa
ramana nepiratat timp de aproape doua zile, ceea
ce poate ca nu pare mare lucru, dar a convins
suficient de multi oameni sa cumpere jocul legal
pentru a-l avea mai repede. Ce-i drept, in cazul
lui Half-Life 2 decizia este mai usoard. Este un joc
foarte bun si plin de avantaje suplimentare
(prezenta CouterStrike: Source, o comunitate care
produce multe moduri de calitate), dar nu stiu
daca alte jocuri vor obtine aceeasi reactie.

Desigur, nu este totul roz in universul Steam.
Pe 16 noiembrie, atunci cand a avut de dat cel mai
important examen al sau, sistemul a fost la doar
un pas de a ceda. Serverele europene chiar s-au
oprit timp de cateva ore, lasand o multime de fani
dezamagiti si furiosi sa astepte pana au fost
pornite din nou. Cel putin la fel de furiosi au fost
cei fara o conexiune la Internet (care nu pot juca
Half-Life 2) si cei cu dial-up (pentru care procesul
de validare a fost unul foarte lung si chinuitor).

Dar, intr-un moment in care tot mai multe
voci se plang de faptul ca PC-ul pierde teren in
fata consolelor ca platforma pentru jocuri, Steam
si alte sisteme ca el merita apreciate. Pentru ca,
in ciuda startului ezitant, au potentialul de a
reprezenta fundatia unei noi epoci de aur pentru
jocurile de PC.



ULTIMELE STIRI DIN LUMEA JOCURILOR

X2: The Return

pentru

comertul

Fanii simulatoarelor spatiale si ai
universului din X2 se pot bucura, caci
Egosoft intentioneaza sa continue
seria cu un expansion pack, care sa
spele pacatele lui X2: The Threat.
Acesta oferea jucatorilor posibilitatea
de a cumpdra, vinde si produce
diferite nave spatiale si de a controla
flote comerciale si de atac. X2: The
Return intentioneaza sa aduca misiuni
cu obiective diferite si un numar de
noi nave si arme (sisteme antiracheta,
lasere). in plus, va exista
posibilitatea de a conecta fabricile
pentru a forma complexuri
industriale, lucru care, probabil, le
va face mai rezistente si mai ales

Despartire de Eidos

paraseste

in afara de problemele financiare,
Eidos se confruntd si cu plecarea
celor mai importanti angajati.
Warren Spector, directorul studioului
lon Storm, paraseste Eidos pentru a
se ocupa de proiecte personale,

profitabile, banii fiind una din marile
probleme din The Threat.
Producatorii nu au fost foarte clari in
ceea ce priveste firul narativ, in afara
de faptul ca actiunea va reincepe la
cateva saptamani dupa cea din The
Threat. Totusi, pentru aceia dintre
voi care au terminat primul joc,
batalia de la Omycron Lyrae,
convoaiele Terracorp, flota Argon,
piratii Yaki si Khaak cei nemilosi sunt,
probabil, referinte cunoscute si vor
reveni in X2: The Return. Desigur, ni
se promit mistere si rasturnari
surprinzatoare de situatie, dar aceste
lucruri le vom afla abia in luna
februarie a anului viitor.

ramanand totusi consultant IP
pentru compania engleza. De-a
lungul timpului, Spector a fost
implicat in productia unor titluri ca
Ultima Underworld, Ultima VII,
System Shock si Deus Ex.

LucasArts contraataca

Star

Ne apropiem deja cu pasi mari de
lansarea celui de-al treilea episod din
seria noud de filme Star Wars. Acesta
va fi insotit, dupa ultima moda, si de
un joc, dar lucrurile nu se opresc aici
in ceea ce priveste exploatarea
acestei profitabile licente. LucasArts
intentioneaza sa lanseze in 2005 o
strategie in timp real plasata in
universul Star Wars, care sa atraga

1

N

atentia atat a jucatorilor inraiti, cat
si a publicului larg, familiarizat cu
acest nume. RTS-ul, despre care nu
se stiu inca alte detalii, este realizat
de Petroglyph, lucru incurajator in
ceea ce priveste calitatea titlului,
caci studioul are in componenta
membri care au lucrat pentru seria
Command&Conquer, Earth&Beyond,
Z, Gods si chiar Dune 2.

redeschid

Ca si cum cea de-a treia invazie
diavoleasca n-ar fi fost de ajuns, id
Software planuieste sa mai
elibereze pe computerele noastre
alte creaturi malefice, in add-on-ul
DOOM 3: Resurrection of Evil.
Pentru realizarea acestui proiect,
id colaboreaza cu Nerve Software,
studioul care a realizat
componenta multiplayer pentru
Return to Castle Wolfenstein.
Actiunea va continua din momentul
unde se termina DOOM 3, motivul
pentru revenirea cosmarului
omenirii fiind un artefact care
contine toate puterile ladului,

Se

detinut de protagonist. Evident,
demonii isi vor bibeloul inapoi, iar
personajul principal va fi urmarit in
consecinta prin noi niveluri. El va
avea la dispozitie o arma (mai
mult sau mai putin) noua, fiind
vorba de pusca de vanatoare cu
doua tevi din DOOM 2. Tinand cont
si de criticile aduse lui DOOM 3,

id si Nerve intentioneaza sa
dubleze numarul de jucétori de la
patru la opt in multiplayer. Cat
despre data de lansare, in cel mai
autentic stil id Software, se pare
cd Resurrection of Evil va aparea
cand va fi gata.

decembrie 2004 ﬁ
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da in publisher-ul

in ultima vreme, procesele legate de
proprietatile intelectuale sunt destul de
comune. Dupa conflictul dintre Valve si
Vivendi, este randul gigantului benzilor
desenate, Marvel, sa dea in judecata
compania coreeana NCSoft. Motivul
invocat este ca jucatorii de City of
Heroes, MMORPG-ul publicat de NCSoft,
au posibilitatea sa-si creeze personaje
care seamana prea mult cu imaginile
eroilor Marvel. Procesul pentru
incalcarea legii copyright-ului implica
NCSoft, dar si pe producatorul jocului,
Cryptic Studios, iar Marvel evidentiaza
cateva personaje care sunt aproape

fiind primul caz in care un publisher
este dat in judecata din cauza
continutului creat de clientii care i
utilizeaza produsul. Astfel, s-ar putea
crea un precedent legal periculos, care
i-ar putea forta pe publisheri sa
restrictioneze personalizarea
personajelor dintr-un joc si sa limiteze
functionalitatea uneltelor care permit
acest lucru pentru a evita acuzatii
similare.

Cum Marvel nu a ezitat sa utilizeze
licentele pe care le detine (cum ar fi
X-Men sau Spider-Man) pentru
realizarea de jocuri video, este foarte

identice cu Wolverine sau Hulk.

Daca acuzatia adusa de Marvel va

fi acceptata de judecatori,
repercusiunile pentru industria
jocurilor ar putea fi severe, acesta

posibil ca acest proces impotriva
NCSoft sa fie legat mai mult de
intentiile Marvel de a realiza un

MMORPG cu supereroi decat de o reala

incélcare a legii copyright-ului.

Aparitie, anulare, amanare

pentru

Universal

Spatiul este ultima frontiera, dar
numarul jocurilor care simuleaza
experiente cosmice este destul de
mare. Universal Combat este un
astfel de simulator spatial, care,
chiar daca nu a avut prea mult
succes, urmeaza sa beneficieze si de
un add-on, intitulat A World Apart.
Titlul vine cu obisnuitele imbunatatiri
in ceea ce priveste grafica si cu o
noud campanie cu 16 misiuni in care
vor fi introduse personaje, arme si
baze planetare noi. Acest anunt, desi
poate pdrea banal, are destul de
multe consecinte in ceea ce priveste

ﬂ decembrie 2004

seria Universal Combat. Astfel,
expansion pack-ul dezvaluit initial,
Universal Combat: Hold the Line, a
fost anulat; totusi, se poate spune ca
este vorba doar de o redenumire a
jocului, tinand cont de faptul ca A
World Apart va folosi aceeasi
tehnologie si aceleasi modele,
modificand doar aspecte de gameplay.
in acelasi timp, Universal Combat:
Hostile Intent, un titlu care va pune
accentul mai mult pe actiune, a fost
amanat pentru anul viitor, pentru a fi
lansat in acelasi timp cu Universal
Combat: A World Apart.

amanat

Seria SWAT a aparut prima data in
1995 si, de-a lungul anilor, si-a
schimbat destul de mult nu numai
aspectul, ci si elementele de
gameplay, ajungand sa semene
destul de mult cu Virtual Cop sau
Rainbow Six. Cel de-al patrulea
titlu din serie a fost anuntat in
aprilie anul acesta, luand locul lui
SWAT: Urban Justice, anulat de
Sierra dupa doi ani de lucru, pe
motiv ca Vivendi intentioneaza sa
puna mai mult accentul pe modul
adversativ (Deathmatch) decat pe
cel cooperativ folosit in SWAT 3.

SWAT 4, realizat acum de
Irrational Games (studioul care
produce seria Freedom Force),
trebuia sa apara in prima parte a
anului urmator, dar noua data de
lansare impinge jocul pana pe
17 octombrie 2005. Astfel,
misiunile tactice care vor implica
arestari riscante, salvari de
ostatici si actiuni antiteroriste,
atat intr-o campanie cooperativa
single player, cat si in trei moduri
de multiplayer, mai au aproape
un an pana a fi puse la dispozitia
jucatorilor.




Free Radical Design a ajuns destul
de sus in topurile pentru Play
Station 2, Xbox si GameCube cu
Second Sight, jocul de actiune care
are ca protagonist un personaj cu
abilitati psihice deosebite. Motivat
de performanta de pe console,
publisher-ul Codemasters
intentioneaza sa porteze titlul pe
PC. Versiunea pentru PC va fi
similara celei de pe console:
protagonistul John Vattic, aflat

B  Psi-Ops pentru PC
psihice
experimente

intr-o stare de amnezie, se trezeste
intr-un laborator militar si incearca
sa-si domine puterile psihice,
literalmente retrdaind momente din
propriul trecut. Aceste amintiri sunt
momente jucabile care influenteaza
evenimentele prezente din joc. Tot
ce mai au de facut producatorii este
sa se asigure ca portarea va avea si
pe PC acelasi succes pe care l-a
avut versiunea de consola.

EA face achizitii

putea fi

Chiar daca este cea mai mare
companie din industria jocurilor,
Electronic Arts intentioneaza sa se
extinda si mai mult, de data aceasta
achizitionand studioul care produce
seria Battlefield. Digital Illusions CE
(DICE) produce si seria Rallisport
Challenge, dar este fara indoiala
cunoscut pentru dezvoltarea seriei
Battlefield, vanduta pana acum in
peste patru milioane de unitati. EA
detine in acest moment 19% din DICE
(procent achizitionat in 2003, cand
cele doua companii au incheiat un
acord de distributie pe o perioada de
15 ani) si este publisher-ul si in
acelasi timp proprietarul licentei
Battlefield.

ar

Consiliul director al DICE le-a
recomandat actionarilor sa accepte
oferta EA, sustinand ca apartenenta
la uriasa companie va face mai usoara
tranzitia spre noua tehnologie si spre
urmatoarea generatie de console.
Totusi, indreptarea licentei
Battlefield spre console a fost
amanata de Electronic Arts cu cel
putin un an: lansarea titlului pentru
console Battlefield: Modern Combat a
fost reprogramata pentru ca
producatorii sa-i adauge o
componenta single player.

Daca afacerea va fi incheiata, EA
intentioneaza ca in urmatorii cinci ani
sa dubleze numarul de angajati ai
studioului si sa introduca noi licente.

este

Din ce in ce mai multi producatori
de titluri pentru console incearca
sa intre si pe piata jocurilor PC,
iar Midway nu este o exceptie.
Astfel, Psi-Ops, un titlu de actiune
la persoana a treia, va fi portat
pentru PC si publicat de Zoo
Digital, deocamdata doar in Marea
Britanie. Povestea este un pretext
pentru o gramada de impuscaturi:
Nick Scryer este un operativ Psi
care trebuie sa opreasca un grup

isiuni
misiunile
Desi Eidos nu se afla intr-o
situatie financiara foarte buna,
lucru cauzat partial si de
vanzarile slabe pentru Hitman:
Contracts, seria agentului 47 va
continua cu un nou titlu, Hitman:
Blood Money. 10 Interactive se
ocupd, ca de obicei, de productie
si intentioneaza sa-l puna pe
agent pe urmele voastre in vara
anului viitor. Pana atunci, a fost
dezvaluita intriga generala a
jocului: asasinii din cadrul
agentiei ICA sunt sistematic

de teroristi. Cu singura diferenta
ca, in afara de armele clasice,
protagonistul este dotat cu puteri
mentale care mai de care mai
periculoasa. Pentru eliminarea
amenintarii teroriste, Nick va avea
la dispozitie telekinezia,
pirochinezia, mind control, mind
drain sau aura viewing. Nu-i asa ca
seamana foarte mult cu Forta
cavalerilor Jedi?

eliminati, fiind clar ca o alta
organizatie, mai puternica, a
intrat in joc si vrea sa elimine
concurenta. Pentru agentul 47 nu
sunt decat afaceri, ca de obicei,
dar, cand pierde contactul cu ICA,
intelege ca ar putea fi
urmatoarea tinta si decide sa
plece in America, unde probabil
contracararea actiunilor inamice
ii va fi mai usoara. Sa speram ca
banii de pe acest joc, fie ei si
insangerati, vor fi de ajuns pentru
a tine Eidos pe linia de plutire.

-
L]
[
L]
L]
L]
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ORIGINALUL DUNGEON SIEGE A FOST
un titlu hack'n'slash interesant, dar ar fi putut
deveni un nou Diablo daca nu avea doua
probleme majore: in primul rand, luptele parca
se dadeau singure, pe sistemul auto-combat; in al
doilea rand, povestea si obiectivele finale ale
jocului se pierdeau in imensitatea nivelurilor si
in numeroasele misiuni secundare. Noul Dungeon
Siege promite rezolvarea acestor probleme, dar
si noi caracteristici care sa imbunatateasca
experienta de joc.

Astfel, povestea va va readuce in taramul
Arannei, unde razboiul civil face ravagii. Un lider
tiranic, Valdis, se ridica in mijlocul acestui
conflict, incercand sa impuna ordinea cu orice
pret, iar personajul principal se va afla la inceput
in slujba lui. Pe parcurs insa, din diverse si
necunoscute motive, protagonistul se va intoarce
impotriva tiranului si va incerca sa-| detroneze.

Prezentari

Avanpremiere |

Prima impresie |

Ca si in jocul original, personajul va creste in
nivel in functie de preferinta pentru magie sau
pentru atacul cu arme normale. Totusi, lucrurile
s-au schimbat un pic pentru ca a fost introdus un
arbore de abilitati, din care jucatorii isi vor alege
tipurile de atac potrivite stilului personal de joc.
Astfel, un luptator, de exemplu, se va putea
specializa in atac cu sabie si scut, cu doua sabii
sau cu sabia pentru doua maini. in plus, actiunile
vor avea consecinte in timp, fiind evident incluse
mai multe finale, in functie de alegerile facute.
Pe langa atacul normal, producatorii au decis sa
introduca in ecuatie si Puterile, abilitati speciale
care nu vor putea fi folosite prea des (trebuie sa
se regenereze), dar care ar putea intoarce soarta,

Unul dintre cele mai simpatice (si originale)
elemente din primul Dungeon Siege a fost
catarul, utilizat ca inventar, fara a fi dotat cu
vreo metoda de atac sau aparare. Nu va speriati,
catérul va aparea in continuare si va fi mai mult
decat un simplu caraus: toate obiectele inutile
vor deveni hrana pentru simpaticul dobitoc, care
va creste astfel in nivel. in afara de catar, veti
mai putea lega prietenii si cu alte creaturi
fantastice, cum ar fi elementele de foc, care vor
da o mana de ajutor in batalii.

n doar cateva cuvinte, Dungeon Siege Il va
insemna o poveste noua (si poate mai incheg

‘ume mai dinamica, inamici mai periculgsi si

ajutoare care si fie cu adevarat utile. Daca toaté"

unei batalii. Modificari vor fi aduse si in'ceea ce "*.aceste deziderate vor fi indeplipi ,\'jocul are
priveste Al-ul, inamicii urmand sa se comporte | _mar.l s;i sa fie nu numai o continuare lﬁh} ci
mult mai inteligent si sa actioneze in gr, i S un p‘hpg;__ de.referinta pentl}genul RPG.
organizate in functie de anumite tactici. '4"'&.‘#”;",‘{ o da Drﬂgnu 6.rr
s T .
A

"IN AFARAGDE CATAR, VETI MAI PUTEA LEGA PRIETENII SI CU ALTE

CREATURI FANTASTICE, AR FI EL

ENTELE DE FOC.”
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PENTRU CEl CARE PREFERA
jocurile de actiune stealth, in care mai
mult te strecori decat impusti si
succesul poate depinde de un singur
gest, seria Splinter Cell a oferit cele
mai bune titluri din ultima perioada. $i
iata ca, la un timp destul de scurt de
la lansarea Pandora Tomorrow (mai
putin de un an), Ubisoft pregateste
deja lansarea celui de-al treilea titlu al
seriei, Chaos Theory. $i de data
aceasta, agentul supersecret Sam
Fisher trebuie sa indeplineasca o
misiune incalcita, obiectivul sau fiind
impiedicarea unei aliante intre un
amiral japonez, un hacker cu probleme
mentale si o companie paramilitara,
alianta care ar putea cauza un al
treilea razboi mondial.

Pentru punerea in scena a acestui
complot international va fi folosit un
motor grafic nou, care reda scene si
efecte atmosferice mai realiste.

f ile meteo nu au fost
doar de dragul de a mari
2 sistem. Daca ploua,

TEORIA HAOSULUI - VARIANTA

e

._;wn!nrnr'yu

garzile vor cauta adapost, Sam putand
astfel sa se strecoare mai usor pe
langa ele. Colturile intunecate vor fi,
ca si pana acum, locuri ideale pentru a
atrage si elimina inamicii. Pentru
aceasta, producatorii au introdus
miscari noi, cum ar fi posibilitatea de
a atarna cu capul in jos pentru a
prinde si taia gatul garzilor neatente.

in premiera pentru seria Splinter
Cell, Sam poate sa utilizeze un cutit,
fie pentru a pune capat zilelor
inamicilor, fie pentru a interactiona cu
mediul. Desigur, pusca experimentala
si coarda optica nu vor lipsi, dar au
mai fost adaugate si alte instrumente
utile, cum ar fi.echelarii cu infrarosu
si un mecéﬁw‘ﬁntru intreruperea
curentului electric. Misiunile single
player vor avea obiective principale si
secundare, cele din urma putand
afecta continuarea jocului, daca sunt
indeplinite.

Cat despre multiplayer, echipa din
Montreal intentioneaza sa adauge un
mod cooperativ, in care anumite actiuni

RA'PENTRU SERIA SPLINTER CELL, .
SA UTILIZEZE UN' CUTIT.”

Il
M EISHER

A
1
o

sunt imposibile fara ajutor: escalada
unui zid sau statul de paza in timp c
coechipierul fura date dintr-un
calculator. Campania versus, ca si in
titlul anterior, va pune fata in fata |
echipe de Shadow Net Spies (special
dotati pentru actiuni din umbra) si Argus
Mercenaries (inarmati pana in dinti) in
doua moduri de joc: Scenario si Disk \
Hunt. Jocul principal va fi Scenario, }
care aduna la un loc cele trei moduri
din Pandora Tomorrow: neutralizare, -
extractie de date si plantare de bombe.

in_modul Disk Hunt, spionii vor trebui sa

recupereze un anumit numar de discuri
raspandite pe harta pentru a castiga.

Toate cele enumerate pana acum
(motor grafic nou, miscari si arme noi,
moduri de multiplayer noi) sunt
intr-adevar schimbari importante, dar
ar putea fi prea putine pentru un titlu
de sine statator. Astfel ca este foarte
posibil ca graba Ubisoft de a lansa un
nou joc sa strice lucrurile bune
realizate cu Pandora Tomorrow.

Anda Dragnutd

an

= PRODUCATOR: UBISOFT MONTREAL
= PUBLISHER: UBISOFT
= WEB: WWW.SPLINTERCELL3.COM
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World of Warcraft

WORLD OF

UNUL DINTRE CELE MAI PROMITATOARE MMORPG-URI ALE ANULUI VIITOR

INTERACTIUNE

u 2 tabere si 8 rase

= animale de calarie specifice pentru
fiecare rasa

= 12 profesiuni

= PVP, raids, RVR

UNIVERSUL WARCRAFT

In decembrie 1994 apare Warcraft:
Orcs and Humans, jocul care are
meritul de a pune bazele
universului Warcraft. Vrajitorul
malefic Medivh deschide un portal
in pasnicul Azeroth, portal prin
care navalesc hoarde de orci
condusi de razboinicul Blackhand.
Regele Llane isi strange armatele
pentru a-i infrunta. Pauza de
publicitate.

Warcraft Il: Tides of Darkness
apare in 1995 si devine
instantaneu un standard in materie
de real-time strategy. Stilul grafic
cvasi-cartoon si umorul tipic
Blizzard se vor regasi in toate
jocurile din seria Warcraft si nu
numai.

in Beyond the Dark Portal,
add-on-ul aparut in 1996, Alianta
incearca sa treaca prin portalul
intunecat pentru a-i bate pe orci
la ei acasa. intre timp, Warchief of
the Shadow Moon Ner’Zhul ia

DATA APARITIEL: MARTIE 2005

= PRODUCATOR: BLIZZARD ENTERTAINMENT
= PUBLISHER: VIVENDI

= DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION

= WEB: HTTP://EN.WOW-EUROPE.COM
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ESTE GREU SA RAMAI INDIFERENT
la haloul de supraevaluare de care
este inconjurat World of Warcraft.
Fara sa fi aparut, el are deja sute
de mii de fani. in momentul in care
am fost acceptat in closed beta-ul
european, am inteles imediat de

controlul hoardelor de orci din
Draenor si vrea sa deschida
portaluri catre alte lumi.

Warcraft Il si add-on-ul sau vor
fi reunite in 1999 in pachetul
Warcraft 2-Battle.net Edition.
Pana atunci, in 1997 apar primele
capturi de ecran si stiri despre
Warcraft Adventures: Lord of the
Clans, un joc adventure,
pointé&click, a carui productie a
fost din pacate anulatd. Eroul
jocului si unele elemente din
poveste au supravietuit insa,
ajungand in Warcraft Ill.

Warcraft Ill: Reign of Chaos
apare in iunie 2002 si marcheaza
un punct de rascruce: nu mai este
un RTS pur, ci un RTS cu elemente
de RPG. In plus, aduce doua rase
noi, Night Elves si Undead, fiecare
cu eroii ei specifici. World of
Warcraft editia europeana, va
aparea pe piata in martie 2005.
De-abia asteptam.

ce. Dar, dupa primele saptamani de
entuziasm, parerea mea a inceput
sa se schimbe incetul cu incetul.
Acum, cand mai sunt doar cateva
zile pana la lansarea pe continentul
american, sunt destul de convins ca
World of Warcraft este cel mai bun
MMORPG pe care l-am jucat. Dar
asta doar prin comparatie cu cele
existente.

inca din primele momente, este
clar ca jocul respecta “stilul
Warcraft” si il imbogateste in mod
placut. Grafica este cartoon, dar
nu pana la extrem, si contureaza

un univers credibil si plin de viata.
Momentele in care ramai cu gura
cascata la vederea unui peisaj nu
lipsesc, dar devin din ce in ce mai
rare pe parcurs. Totul este frumos
prima oara: primul zbor pe grifon,
prima calatorie cu barca, primul
raid s.a.m.d. Apoi totul incepe sa
se scufunde in rutina.

Trebuie sa va spun ca, desi
personajele din World of Warcraft
nu sunt deloc urate in sensul comun
al cuvantului, acest MMORPG este
primul in care mi-a fost greu sa imi
gasesc un personaj pe placul meu
din punct de vedere vizual.

Exista opt rase impartite in
doua tabere: dwarfii, gnomii, night
elfii si oamenii, uniti de partea
Aliantei, si orcii, trollii, undeads si
taurenii, de partea hoardei. Este
greu de vazut aceasta sciziune ca o
opozitie bine-rau, mai ales cand de
partea hoardei sunt nobilii taureni.
Sunt pur si simplu doua tabere
adverse.

Transpunerea elementelor si
raselor din Warcraft pe un schelet
MMORPG s-a facut cu o fidelitate
remarcabild, si pentru acest lucru
Blizzard merita toate laudele. Unii
au sustinut ca jocul a preluat
elemente din multe alte MMORPG-uri
(Dark Age of Camelot, in special),
dar acest lucru mi se pare irelevant
atat timp cat face mai bine ceea ce
face, intr-un univers mai coerent si
mai atractiv.

Din pacate, jocul celor de la
Blizzard sta si el sub semnul a doua
concepte care ma irita enorm la
jocurile actuale: este vorba de
“threadmill” si “timesink”.
“Threadmill” ne trimite cu gandul
la hamsterul care pedaleaza pe
rotita lui, alergdnd mereu fara sa
ajunga nicaieri. Intr-un MMORPG,
asta se traduce in munca sisifica de
a parcurge drumul de la un nivel la
altul, omorand carcaieci de toate
felurile si culorile si rezolvand

misiuni de tipul "du pachetul asta
lui X din orasul Y” sau “omoara
cinci monstri de tipul A si trei de
tipul B si adu-mi pancreasul si
molarul stang drept dovada”. Toate
acestea sunt foarte valabile pentru
World of Warcraft, cu rare exceptii.

“Timesink” este un concept
care se referd la pierderea timpului
aiurea printr-un raport
distractie/timp foarte mic. World
of Warcraft are si asta, obligandu-te
sa te odihnesti pentru a-ti recupera
sanatatea pierduta si sa revii la
hanurile din joc pentru pauze,
altfel ritmul in care castigi
experienta sufera. in plus,
jucatorul pierde foarte mult timp
alergand efectiv pe harta intre
diverse quest-uri si rezolvarile lor,
astfel ca, desi ai jucat o zi
intreaga, poti ramane cu senzatia
ca n-ai rezolvat mai nimic.

Daca aceste aspecte nu va
deranjeaza, World of Warcraft ar
putea fi jocul vostru preferat. Grija
pentru detalii si usurinta in
utilizare tipica Blizzard se vad
peste tot in joc, si cu atat mai
mult in interfata, care este una
dintre cele mai bune pe care am
intalnit-o. Crafting-ul va fi mai
mult decat OK in momentul in care
vor reusi sa echilibreze
profesiunile, iar personalizarea
abilitatilor ofera complexitate prin
adaugarea de talent points si de
trasaturi rasiale (introduse recent).

Este interesant ca vor exista
atat servere de PvP (player versus
player), cat si servere de PVE
(player versus environment), cu
mentiunea ca toate personajele
pe care le are un jucator pe
serverul PvP trebuie sa fie in
aceeasi tabara.

Vom intra mai mult in detalii
luna viitoare, pe masura ce beta-ul
european progreseaza catre
eventuala lansare.

Adrian Dorobat
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Half-Life 2
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Alyx Vance este

personajul caruia i s-a

acordat cea mai mare ;
importanta si pe care il

veti intalni cel mai des.

Jocul considerat ca fiind cel mai bun

al anului inca dinainte de aparitie 1
este aici in sfarsit. Reuseste el sa se

ridice la inaltimea asteptarilor?
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HALF-LIFE 2

Viitorul este aici. Numele lui este Half-Life 2.

BEST DISTRIBUTION e WWW.HALF-LIFE2.COM

INTERACTIUNE

m 14 niveluri foarte mari si diferite
intre ele

= sistem de animatii faciale care ia
in considerare peste 40 de muschi ai
fetei

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium IV 1.2MHz
= Memorie: 256MB

= Video: 32MB

TIPLAYER
u PC: 1 u NET: 0
u LAN: 0 = MODEM: 0

Practic optiunea de multiplayer
exista, dar nu si un mod de joc
efectiv. Este de asteptat ca Valve
sa adauge unul in timp sau sa
apara moduri realizate de
amatori.

([0yA decembrie 2004

ORICE INTRODUCERE ESTE INUTILA. ACESTA
este jocul devenit vedetd cu mai bine de un an
inainte de aparitia sa, jocul al carui nume este
pe buzele tuturor, jocul despre care cu totii
credeam, nu, stiam ca ne va zgudui lumea cu
mult inainte ca el sa fie macar terminat.
Acesta este Half-Life 2.

L-am avut instalat pe sistem timp de
saptamani intregi inainte de lansarea oficiala,
aproape 4GB de fisiere inutile, sfidandu-ma in
tacere si amintindu-mi mereu ca cea mai
intens urmarita si dezbatuta asteptare din
istoria jocurilor se apropie de final. Dar, chiar
si in ziua dinaintea lansarii oficiale, Half-Life 2
parea un vis indepartat. Dupa atatia ani de
promisiuni, indoieli si scandaluri, el parea mai
curand un soi de mit antic decat un joc real.
Este posibil sa astepti un joc atat de mult
incat sa te plictisesti de el inca inainte de a-l
avea, si asta s-a intamplat de data aceasta.

Emotia nu s-a instalat decat pe
16 noiembrie la 10, ora Romaniei, la care
Steam, controversatul, dar in cele din urma
din ce in ce mai puternicul sistem de
distributie al celor de la Valve, a inceput sa
valideze jocul. Am tinut numaratoarea inversa
impreuna cu un grup de pasionati de pe
Internet, traind o stare de entuziasm colectiv
din ce in ce mai puternica, asemanatoare cu
cea dintr-un concert, in secundele dinaintea

intrarii formatiei-vedeta. Procesul a
durat doar cateva minute pe conexiunea
relativ rapida pe care am avut-o la
dispozitie (altii au alte povesti de spus,
mai putin placute), dar parea sa nu se
mai termine. La intervale neregulate,
fiecare dintre noi anunta procentul

la care a ajuns, procent ce

crestea mai rapid pentru cei cu
broadband si agonizant de lent

pentru ceilalti. 28%. Exista

vreo sansa ca un joc sa faca

fata unor asteptari atat de

mari? Daca este orice

altceva decat experienta
extraordinara de la un

capat la altul, milioane

de oameni vor fi

dezamagiti si furiosi.

35%. Chiar o sa

meargd? Chiar nu o sa

se intample nimic

care sa ma impiedice

sa il joc astazi?

Acum? Chiar o sa

merite toata agitatia?

48%. Daca pica

serverele Steam?

Am auzit despre

oameni din toate




peisaje va va
simplu respiratia.

INGREDIENTUL MINUNE: NOUA FRONTIERA

Este foarte clar ca producatorii s-au
straduit sa ofere un pachet
complet, care sa nu se bazeze pe
forta unui singur aspect ci sa duca
lucrurile mai departe in absolut
toate directiile, iar asta inseamna
ca nu exista un singur element ce se
ridica deasupra tuturor si defineste
jocul, ci o serie de mini-revolutii
care, toate, duc genul FPS acolo
une nu a mai fost niciodata.

In primul rand trebuie luata in
considerare implementarea fizicii,
ce ofera nu numai un nou grad de
libertate pentru jucatori si mai
multa credibilitate universului
Half-Life 2, ci si noi elemente de
gameplay nemaiintalnite pana
acum. Insa nu putem ignora nici
personajele, pe care noul sistem de
animatii faciale si scenariul bine
pus la punct le fac vii si
interesante, dand peste cap toate
traditiile atat de rigidului gen FPS.

Si, nu in ultimul rand, aspectul
grafic are o contributie hotaratoare
in crearea foarte importantei
impresii initiale. Asta nu inseamna

ca mai tarziu jocul nu mai arata la
fel de bine, dimpotriva, exista o
multime de momente in care va
veti opri, pur si simplu socati de
frumusetea unui peisaj, dar grafica
capata pe parcurs un rol secundar,
de sustinator al continutului real.
Este demn de vazut cum vom
reactiona la jocurile din viitorul
apropiat, care nu prea au sanse de
a egala Half-Life 2 din punct de
vedere vizual sau din punct de
vedere al interactivitatii. Ni se vor
parea toate mai putin interesante
decat ni s-ar fi parut daca le jucam
luna trecutd?

zonele globului, care si-au stabilit
programul in asa fel incat sa poata
porni jocul inca din prima secunda
in care este disponibil. Daca sunt
prea multi? 72%. Daca pica tot
Internetul? Daca aceasta retea
aparent indestructibila va imploda
sub presiunea uriasa exercitata de
fanii innebuniti ai unui singur joc? In
acest moment, nimic nu pare
imposibil. 98%. Gata. Momentul in
care, daca Half-Life 2 ar fi o
masina, mi-as pune centura de
sigurantd. Calatoria incepe.

Si ce inceput! Prima parte din
Half-Life 2 este cu siguranta una
dintre cele mai impresionante
introduceri oferite de un joc
vreodatd, daca nu chiar cea mai
impresionanta. Gordon Freeman -
jucatorul - este trezit de misteriosul
sau angajator de la finalul primului
joc si trimis intr-un oras a carui
asezare in timp si spatiu nu este
deloc clard. Nici ceea ce trebuie sa
facem acolo nu este in vreun fel clar,
desi toate personajele pe care le
vom intalni pe parcurs sunt convinse
de contrariu. Ca si in Half-Life,
pornim intr-un mijloc de transport -
un tren - , dar, de data aceasta

jocuri

Half-Life 2

"Veti avea de multe ori
impresia ca nu jucati un singur
joc, ci o succesiune de jocuri
foarte diferite intre ele.”

calatoria este una mai scurta. Ne
trezim intr-o gard intunecatd, unde
fortele de politie mascate indreapta
noii sositi spre oras.

lar orasul este fantastic. Mi-am
petrecut prima ora de Half-Life 2
explorandu-l si exclamand la
intervale regulate "nu-mi vine sa
cred", ceea ce spune totul. City 17
aratd ca o capitalad est-europeana,
cu blocuri noi (nu moderne)
interpuse printre cladirile vechi,
insa are un aer straniu. Politisti
mascati imbracati in costume
amenintatoare patruleaza peste tot,
terorizand populatia, un turn urias
ce nu se potriveste deloc cu decorul
se ridica la orizont, iar ecrane
gigantice proiecteaza peste tot
imaginea dictatorului local, ce tine
discursuri bizare despre viitorul
societatii umane. Situatia nu se
prezinta foarte bine, pentru ca
oamenii sunt tinuti la respect de o
rasd extraterestra ce declara ca o
face pentru binele nostru, iar
conducatorul, despre a cérui
existenta aflam de la inceput
(nimeni altul decat administratorul
laboratorului Black Mesa din
Half-Life), este un colaborator
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Half-Life 2
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HALF-LIFE 2

(CONTINUARE)

apropiat al "binefacatorilor" nostri.
Gordon Freeman, intr-un mod pe
care nu se deranjeaza nimeni sa ni-l
prezinte, reprezintd cheia intregii
probleme.

Povestea, desi bine scrisa si
foarte bine folosita pentru a crea
atmosfera speciala a jocului, este
din unele puncte de vedere
nesatisfacatoare. De la inceput
pana la sfarsit suntem pusi in fata
unui numar din ce in ce mai mare
de mistere, dar foarte putine dintre
ele sunt dezlegate. Folosind butonul
de interactiune pe toate
personajele puteti afla mai multe
despre ceea ce se intampla in jur
decat aflati jucand normal, dar
multe lucruri raman in continuare
neclare si de multe ori veti simti ca
faceti ceva pentru ca nu aveti de
ales, nu pentru un motiv clar.

Faptul ca personajul principal
este cel mai mare mister dintre
toate nu ajuta cu nimic. Practic,
Gordon Freeman nu exista. Dincolo
de imaginea sa de pe cutia jocului
si din cele cateva artwork-uri
lansate de Valve, Freeman nu apare
nicaieri. Nu spune niciodata nimic,
nu se vede in oglinda si nici in

([0 decembrie 2004
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in unele niveluri veti gasi
obiecte care pot fi transformate
in proiectile mortale cu ajutorul
armei gravitationale.

secventele cinematice, pentru ca
acestea din urma nu exista. El nu
este decat un vehicul pentru
jucétor, care ar trebui sa simta ca
este el in mijlocul actiunii, nu un
individ oarecare. Este adevérat ca
trucul functioneaza, insa face
intelegerea evenimentelor putin
cam dificila.

Din fericire, ceilalti oameni din
Half-Life 2 au personalitati mai
vizibile. Incepand cu Barney,
paznicul care aparea la un moment
dat in Half-Life si ajuta jucatorul,
si sfarsind cu Alyx Vance, tanara
experta in electronica si arme de
foc, personajele sunt toate
excelent realizate si foarte
credibile. Actorii folositi, unii
destul de cunoscuti (Robert Culp,
Lou Gosset Jr.) fac o treaba foarte
buna, dar adevarata revelatie este
sistemul de animatii faciale.
Personajele zambesc, se incrunta,
se arata speriate sau ingrijorate,
iar sincronizarea vocilor lor cu
miscarea buzelor este perfecta. De
asemenea, Al-ul contribuie la
comportamentul lor foarte natural.
Nu numai ca stiu sa se dea la o
parte din calea jucatorului sau sa
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faca anumite observatii legate de
context, dar chiar va urmaresc cu
privirea in timp ce va deplasati si,
atunci cand vine vorba de lupta,
sunt aliati de nadejde.

Mimica personajelor nu este
singura parte care impresioneaza
din punct de vedere grafic. Desi ii
lipsesc poate calitatea iluminarii
din DOOM 3 si spatiile deschise de
mari dimensiuni din Far Cry, luat in
ansamblul sau Half-Life 2 este cel
mai aratos joc pe care il puteti juca
acum. Un merit poate mai mare
decat tehnologia Source il au in
aceasta privinta texturarea
semirealista si, in primul rand,
viziunea artistica a celor de la
Valve. Fiecare nivel este construit
pe baza unui mediu familiar, ca o
inchisoare, un oras sau un complex
industrial, dar contine elemente SF
ce creeaza o senzatie de
stranietate, pentru ca nu au ce
cauta acolo (bariere energetice,
soldati in costume futuriste, roboti
uriasi). In cel mai pur stil al
povestilor postapocaliptice, totul
este murdar, distrus si aparent
parasit, de parca asteapta sa se
descompuna in orice clipa. $i toate

acestea sunt realizate fara a ucide
sistemele mai slabe, datorita
scalabilitatii foarte mari a
motorului Source. Uitandu-va la
imaginile de mai sus si la sistemul
minim necesar puteti crede ca
acesta din urma este o gluma, dar
este chiar cel adevarat, desi nu va
puteti astepta sa vedeti Half-Life 2
in toata splendoarea sa fara unul de
doua ori mai puternic. Poate
singurul defect al tehnologiei este
acela ca se bazeaza pe timpi de
incarcare foarte frecventi, desi nu
de lunga durata.

O contributie importanta pe
care o puteti trece cu usurinta cu
vederea este aceea a sunetului. De
multe ori, acesta nici nu pare ca
exista. Existda momente in care o
muzica foarte alerta se declanseaza
pentru a sublinia intensitatea unei
lupte, dar de cele mai multe ori
coloana sonora este foarte subtila.
Abia atunci cand, dupa o lupta la
marginea unui rau, va opriti sa
admirati peisajul si realizati ca in
jur se pot auzi brotacei si alte
creaturi, va dati seama ca mediul
inconjurator nu este chiar atat de
tacut. Vocile personajelor sunt




ODISEEA HALF-LIFE 2

Nu este un secret ca procesul de
dezvoltare al Half-Life 2 nu a fost deloc
unul linistit si lipsit de probleme. inceput
la doar sase luni dupa lansarea Half-Life,
el s-a desfasurat in secret timp de ani
intregi, in timp ce echipa incerca sa-si
clarifice ideile si sa puna la punct
tehnologia necesara. In momentul in care
jocul a fost anuntat, planul se cristalizase
destul de bine, dar nu foarte multe lucruri
erau gata. De altfel, demonstratia facuta
la E3 in 2003 nu era bazata de loc pe
secvente reale din joc, ci pe unele create
pentru a demonstra posibilitatile
tehnologiei Source si a prezenta in
avanpremiera cateva dintre decorurile si
personajele din Half-Life 2. Insa in acel
moment Gabe Newell, fondatorul si
conducatorul Valve, a fost exagerat de
optimist in privinta capacitatii echipei de a
termina pana in luna septembrie, iar
ceilalti nu au avut curajul de a-l
contrazice.

Ca si cum nu ar fi fost suficient, un
hacker a trecut de securitatea Valve si a
lansat pe Internet ce a gasit pe
calculatoarele de acolo, intarziind
desfasurarea productiei si, in acelasi timp,
atragand atentia asupra starii acesteia.

Zombii sunt unii dintre
inamici din Half-Life pe
care-i veti intalni.si aici:

T

Hacker-ul a fost prins mai tarziu, dupa ce,
cu tupeul caracteristic celor ca el, l-a
contactat pe Gabe Newell pentru a se
lauda cu realizarile sale, si a fost pacalit
sa isi dezvaluie identitatea cu promisiunea
ca va fi angajat ca responsabil cu
securitatea chiar la Valve.

Atunci cand intarzierea jocului a
devenit o certitudine, dezamagiti nu au
fost doar fanii, ci si cei de la ATI, care s-au
trezit ca aveau placi de baza pregatite sa
contina Half-Life 2 in cutie, dar nu aveau
ce pune in ele. Au fost nevoiti sa se
multumeasca cu includerea unor cupoane
care ofereau posibilitatea de a descarca
jocul prin Steam la data lansarii, insa multi
dintre integratorii de placi au renuntat in
timp la includerea acestor cupoane, pentru
ca isi pierdusera increderea in Valve si
preferau sa reduca preturile in acest fel.

Un proces foarte lung si costisitor cu
publisher-ul Vivendi a reprezentat si el un
factor de stres si o cheltuiala suplimentara
(se pare ca, per total, productia Half-Life 2
a costat aproximativ 40.000.0009), insa, in
cele din urma, nimic nu i-a putut opri pe
cei de la Valve sa isi termine treaba. lar
acum nimic nu mai poate sta intre ei si
succesul pe care il merita.

Fortele militare care patruleaza City 17
nu sunt deloc amabile, iar cetatenii
orasului au ajuns in pragul disperarii.
Intra in scena Gordon Freeman.

folosite si ele pentru efect
maxim (un moment din
partea de inceput, in care
puteti auzi mai multi
cetateni ai City 17
plangandu-se ca nu mai pot
suporta modul de viata
ramane in memorie in mod
special), dar faptul ca au
tendinta de a-si repeta
replicile, daca au impresia ca
Gordon nu i-a auzit, poate sa
strice putin impresia.

Dar s& nu uitam ca
Half-Life 2 este un FPS.
Deci, ceea ce se asteapta de
la el in primul rand este
actiune antrenanta, in timp
ce personajele si povestea
reprezinta doar cireasa de
pe tort.

Cuvantul de ordine
pentru actiune este
"varietate". Veti avea de
multe ori impresia ca nu
jucati un singur joc, ci o
succesiune de jocuri foarte
diferite intre ele. La un
moment dat, Half-Life 2 pare
un shooter clasic, cu
coridoare si monstri. in alte

jocuri

Half-Life 2

momente aduce aminte de
titlurile survival horror, ca
Resident Evil, sau de
FPS-urile tactice, ca Freedom
Fighers. Ba chiar in cateva
ocazii veti avea impresia ca
jucati un adventure in genul
lui Myst, pentru ca nu toate
puzzle-urile sunt asa de
usoare pe cum v-ati astepta.
De si mai multe ori insa,
Half-Life 2 nu seamana cu
nimic altceva. Nici macar cu
Half-Life.

Desi structura sa este una
foarte liniara, o mare parte
din actiune se desfasoara in
spatii deschise, ce ofera un
anumit grad de libertate.
Exista si vehicule la bordul
carora va puteti deplasa, insa
in numai cateva dintre
capitole. De altfel, trebuie
spus ca structura jocului nu
este tocmai perfecta. El este
impartit in sectiuni care au
teme si, chiar daca sunt
foarte diferite intre ele, nu
ofera foarte multa variatie in
interior. Capitolele bazate pe
vehicule sufera in mod
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jocuri

Half-Life 2

Nivelul care se desfasoara

intr-o inchisoare este unul
dintre cele mai intunecate,
dar si mai interesante.

HALF-LIFE 2

(CONTINUARE)

special din aceasta cauza, parand
parca prea lungi pentru binele lor.
Si, daca plimbarea cu masina este
destul de des intrerupta de
evenimente deosebite, partea
acvatica este mai repetitiva si
reprezinta unul dintre punctele
mai slabe ale jocului. Pe de alta
parte, ea ofera cele mai
spectaculoase peisaje, asa ca nu
este chiar atat de suparatoare.

O alta problema in aceste
capitole este si ca vehiculele nu
sunt implementate tocmai fericit.
Filozofia Valve spune ca jucatorul
nu poate iesi din pielea
personajului, asa ca va trebui sa
controlati si mijloacele de
transport de la persoana intai,
ceea ce poate crea destul de
multe probleme, mai ales in cazul
masinii. Aceasta respecta parca
prea bine legile fizicii, fiind prea
usor de rasturnat si pe alocuri
destul de enervanta.

Daca tot am ajuns la fizica,
aceasta este cea care separa cel
mai clar Half-Life 2 de celalte
jocuri. Si in Max Payne 2 puteati
rasturna scaune sau alte elemente
de decor lovindu-le, iar pentru
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Unreal Tournament 2004 moartea
este o forma de arta bazata pe un
motor fizic foarte puternic, dar
acolo totul este doar pentru
spectacol. Aici chiar conteaza.
Obiectele din jur nu sunt simple
decoratiuni. Ele pot fi obstacole,
proiectile, poduri improvizate,
suport pentru catarat, greutati
pentru actionarea unei parghii. In
general, ele sunt integrate in
puzzle-uri gandite cu precizie, dar
exista si destul de multe
posibilitati de a improviza. Cu
ajutorul noii arme gravitationale,
puteti transporta si azvarli cam
orice obiect de o dimensiune
rezonabild, deci puteti sa dati
luptele in moduri destul de
neconventionale, bombardand
inamicii cu proiectile improvizate
sau protejandu-va de focul lor cu
tot ce intalniti in cale. Sigur, asta
nu poate merge foarte departe,
pentru ca o grenada ramane mai
periculoasa decat un calorifer, iar
atacurile va pot face sa scapati
obiectele, dar poate deveni un soi
de joc in joc unde incercati sa
folositi decorul in cele mai
neobisnuite moduri.
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PROBLEMA TEHNIC

Dat fiind ca s-a lucrat la el timp de
cinci ani, era normal ca Half-Life 2
sa fie lipsit de bug-uri majore si,
practic, asa si este. Nici macar
probleme minore nu exista, cu o
singura exceptie. Unii dintre
utilizatori sufera de o repetitie a
sunetului, in general atunci cand
jocul salveaza in mod automat.
Probabil ca un update prin Steam va
rezolva aceasta problema in scurt
timp, dar, pana atunci, exista cateva
lucruri pe care le puteti face, pentru
a micsora sansele de aparitie ale
acestei situatii. Ele implica editarea
fisierului de configurare al jocului
asa ca, daca nu aveti probleme nu
are rost sa le incercati si, daca totusi
o faceti, un backup este recomandat.
De asemenea, este bine sa le
incercati separat, nu pe toate odata,
pentru a vedea cum reactioneaza
sistemul la fiecare dintre ele.
Fisierul de configurare se gaseste in
directorul HL2 din interiorul
directorului jocului (care la randul
sau se afla in directorul Steam).
Addugarea setarii
snd_async_fullyasync 1 este o

solutie data chiar de cei de la Valve,
dar pare sa desincronizeze
dialogurile si nu este cea mai buna
varianta.

O solutie mai buna este sa
cautati setarile cl_forcepreload si
sv_forcepreload. Acestea sunt
initial 0, dar este recomandat sa le
schimbati in 1. De asemenea,
trebuie adaugat cl_smooth "0". Daca
nu este suficient, incercati si sa
schimbati valoarea snd_mixahead,
care este initial 0.1, cu una mai
mare (de exemplu 0.5).

Pentru a va asigura ca jocul se
incarca in memorie cat mai mult
posibil, scazand necesitatea de a
folosi harddisk-ul, dati click dreapta
pe Half-Life 2 in meniul Steam,
selectati "Proprieties”, apoi "Launch
options” si introduceti -heapsize x,
unde x reprezinta jumatate din
cantitatea de memorie a sistemului.
De exemplu, daca aveti 512MB RAM,
introduceti -heapsize 256000. Acest
lucru s-ar putea sa nu ajute deloc in
privinta problemelor cu sunetul, dar
poate influenta pozitiv
performanta.



[l Lupatorii care sunt de

partea lui

Gordon sunt foarte utili, dar au
tendinta de a muri repede.

- T

in afara de arma gravitationala,
arsenalul nu mai vine decat cu o
singura surpriza, si ea foarte
interesantd. Dupa ce unul dintre
niveluri va face cunostinta cu
ferocii ant-lions in posturad de
inamici extrem de periculosi si
infricosatori, un altul ofera un
dispozitiv cu ajutorul caruia ei pot
fi controlati si aruncati asupra
inamicului. O arma care te sperie
cel putin in aceeasi masura in care
iti foloseste este cu siguranta o idee
neobisnuita, care contribuie mult la
atmosfera infricosatoare din
respectiva sectiune.

in alte parti veti folosi arme
mai conventionale, dar impotriva
unor inamici iesiti din comun.
Striderii, de exemplu, sunt roboti
uriasi asemanatori cu niste
paianjeni si dotati cu mitraliere,
care pot suporta un numar
neverosimil de rachete inainte de a
se prabusi in sfarsit.

Per total, numarul de inamici
este cam mic, iar unii dintre ei
apar destul de rar, dar inteligenta
artificiala bine dezvoltata face ca
luptele sa nu devina repetitive. O
confruntare poate evolua in zeci de

moduri diferite, in functie de
actiunile jucatorului si chiar de
deciziile de moment ale Al-ului. Ca
si cei din primul joc, soldatii sunt
foarte eficienti in aruncarea
grenadelor si stiu s& foloseasca
protectia obictelor, desi in unele
ocazii sunt parca prea nepasatori in
fata pericolului. Cam acesta este
cazul si cu aliatii lui Gordon
Freeman. in multe ocazii ei sunt
impresionant de umani, dar alteori
devin prea usor martiri,
expunandu-se stupid focului
inamic. Nu ca ati avea atat de
multa nevoie de ei, Half-Life 2
este, cu exceptia catorva portiuni
destul de surprinzatoare, pentru ca
nu sunt chiar la final, destul de
usor. Din fericire, puteti schimba
nivelul de dificultate in orice
moment pentru a echilibra situatia
dupa nevoie.

Chiar si cu cele cateva mici
imperfectiuni mentionate pana
acum, Half-Life 2 este, pur si
simplu, surprinzator de reusit. Da,
surprinzator, pentru ca, dupa atatea
promisiuni si dupa o asteptare atat
de lungd, sansele sale de a se ridica
la indltimea asteptarilor erau

Soldatii Combine sunt
cel mai des intalniti

inamici din joc.

minuscule. Si totusi, iata ca o face
cu varf si indesat. Atmosferic,
antrenant, inteligent, pe alocuri
frustrant si construit pe baza unei
serii de mici revolutii, el este cu
siguranta apogeul evolutiei genului
FPS. Punctul din care toata lumea
va trebui sa priveasca inapoi si sa
inteleaga ca anumite lucruri s-au
schimbat pentru totdeauna.

intr-un fel, tot acest discurs
este inutil. Nici un jucator cat de
cat interesat de genul FPS nu va
ezita sa incerce Half-Life 2 si, chiar
si in situatia neasteptata in care
jocul nu v-ar placea, tot si-ar
merita banii. Pentru ca Half-Life 2
nu vine doar ca un joc de
single-player de 20 de ore, ci si ca
un suport foarte puternic pentru
realizatorii de moduri si de filme
animate, ca platforma pentru cel
mai popular joc de multiplayer din
existenta si ca punct de start
pentru o serie de aventuri pe care
cei de la Valve au promis ca le vor
continua cu noi episoade.

Daca mai aveti inca vreo
indoiala ca acesta este viitorul,
uitati-o.

Bogdan Bridinel

jocuri

Half-Life 2

EVALUAREGENERALA

I la nivel vizual lasa in urma
absolut tot ce exista

IE” foarte variat si consistent
IE plin de momente memorabile

I fizica este foarte bine integrata
in gameplay

= vehiculele lasi de dorit

= povestea este neclara si prea
putin dezvoltata

JOCURIALTERNATIVE

Half-Life 2
. (' [ ! | [ | [ | |

Far Cry
[ [ [ [ [ [ [

Halo: Combat Evolved
[ [ ' [ [ [ [

VERDICTXTREMPC

Noul standard dupa
care FPS-urile viitorului

vor fi judecate.
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Half-Life 2 nu are multiplayer, dar
odata cu el obtineti si posibilitatea
de a juca cel mai popular joc de
multiplayer al momentului, intr-o

versiune imbunatatita.

tage rescue zone.
d bring them here!
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1
Decorurile sunt
foarte familiare, -
dar acum arata
mult mai bq'lé. .

3

-

Violenta capata si ea
0 noua dimensiune
odata cu trecerea la
motorul Source.

ACTIUNE

COUNTERSTRIKE: SOURCE

O noua fata pentru nemuritorul CounterStrike

ACTIUNE

aceleasi arme si moduri de joc din
CounterStrike, acum beneficiind de
un motor grafic mult mai performant

9 harti din CounterStrike,
refacute si ele pentru a se ridica la
nivelul celor mai aratoase jocuri ale
momentului

NECESAR

Procesor: Pentium 4 1.2GHz
Memorie: 256MB

Video: 32MB
MULTIPLAYER

PC: 1 NET: 32

LAN: 32 MODEM: 0
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tocmai un joc, din doud motive. Tn primul
rand, pentru ca vine gratuit cu Half-Life 2,
deci se poate spune ca este componenta
de multiplayer a acestuia (totusi, noi am
preferat s le separam, pentru ca sunt
fundamental diferite), si, in al doilea
rand, pentru ca este CounterStrike, iar
acesta nu reprezinta un simplu joc, ci un
adevarat fenomen. De aceea, prezentarea
sa este in acelasi timp foarte simpla si
foarte dificila.

lata partea simpla: CounterStrike:
Source nu este altceva decat batranul CS,
transplantat pe un nou motor grafic, mult
mai capabil. Daca sunteti printre
numerosii fani ai originalului, stiti deja ca
veti iubi si progenitura sa. Daca sunteti
printre cei care s-au saturat si vor
altceva, nu veti gasi aici nimic care sa va
faca sa va razganditi, pentru ca singurele
modificari sunt de natura cosmetica.

lata partea mai complicata: cum sa
judecam aceasta noua aparitie? O laudam
si pentru meritele mostenite de la
versiunea precedenta sau luam in
considerare doar ceea ce aduce nou?

Meritele lui CounterStrike, din punct
de vedere conceptual, sunt mari. Are
actiune frenetica, dar si multe posibilitati

tactice, este accesibil incepatorilor, dar
are suficienta profunzime incat sa ofere
posibilitati nelimitate de perfectionare,
este jucabil si in cativa oameni, si pe un
server plin. La toate acestea, varianta
Source adaugd o anumita doza de
atmosferd, pierduta demult de versiunea
bazata pe batranul motor grafic al lui
Half-Life, insa nimic mai mult. Fizica,
desi ar fi putut oferi noi posibilitati
tactice, este folosita tot ca simplu factor
de crestere a spectaculozitatii.
Geamurile se sparg in mai multe etape,
imprastiind cioburi in toate directiile,
cadavrele sunt aruncate in aer de focurile
de arma si de explozii, anumite obiecte
din decor pot fi mutate si dezmembrate,
dar nici unul dintre aceste lucruri nu face
altceva decat sa dea puncte la impresia
artistica. Ar fi nevoie de harti noi, create
special pentru noua variantd, pentru a
integra fizica in actiune, dar deocamdata
nu exista decat noua harti, toate versiuni
ale unora mai vechi.

Nu ma intelegeti gresit, atunci cand
vine vorba de oferit spectacol, CS:
Source nu dezamageste. Decorurile sunt
mult mai pline de detalii si obiecte,
sangele creeaza adevarate opere de arta
pe pereti, grenadele trimit inamicii in

zboruri acrobatice si mortale,
apa este tulburata de pasii
luptéatorilor si de focurile de
arma. Flashbang-urile se
remarca in mod deosebit,
distorsionand viziunea
victimelor lor pentru cateva
secunde bune si oferind o
senzatie foarte veridica de
retina in suferinta.

in cele din urméa, avem de-a
face exact cu ceea ce scrie pe
eticheta: CounterStrike, bazat
pe engine-ul Source. Daca ar fi
avut macar mai multe harti,
eventual cateva noi, as fi
renuntat sa ii fac vreun repros,
dar, trebuie spus, in acest
moment este parca prea sarac
in posibilitati. Fara indoiala ca
el va continua sa fie
imbunatatit si imbogatit, dar
nu putem inca sa stim cat de
mult si cat de repede.

Bogdan Bridinel

VERDICTXTREMPC

In sine, un joc excelent.
In perspectiva,
un joc vechi.
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jocuri

Medal of Honor: Pacific...

Bataliile se dau in

Pacific. Dar este oare

castigat razboiul?

Ultima ora | Prima impresie | Avanpremiere |

INTERACTIUNE

m 4 locatii impartite in mai multe
misiuni

m sistem de comenzi pentru echipa

SISTEMNECESAR

m Procesor: Pentium 4 1.5GHz
= Memorie: 512MB
= Video: 64MB

JOCMULTIPLAYER
u PC: 1 = NET: 32
u LAN: 32 = MODEM: 0

Modul Invasion este similar
multiplayer-ului din Return to
Castle Wolfenstein sau Enemy
Territory.
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EALA -

MEDAL OF HO

Teatrul de razboi se muta in Pacific

ELECTRONIC ARTS -

MEDAL OF HONOR: ALLIED ASSAULT A DESCHIS DRUMUL
jocurilor de actiune despre al doilea razboi mondial, in
timp ce Call of Duty a perfectionat intr-o oarecare masura
formula. Ambele jocuri, desi aveau poate prea multe
secvente scriptate, au oferit un ritm frenetic al actiunii.
N-as putea spune acelasi lucru despre Pacific Assault, caci
sunt multe aspecte care nu pot fi ignorate, oricat de mare
mi-ar fi admiratia pentru seria Medal of Honor.

Dar fiecare la timpul sau. Pentru inceput, trebuie spus
ca actiunea incepe inaintea povestii, cu sute de soldati
care incearca sa ocupe plaja atolului Tarawa.
Protagonistul Tommy Conlin si trei camarazi de-ai sai din
tabara de antrenament sunt prinsi in focul mitralierelor si,
dupa cateva scene de lupta, Tommy isi aduce aminte cum
a ajuns sa supravietuiasca pana in acel moment. Desigur,
partea cu supravietuirea tine numai de voi si, pentru a
reusi sa faceti fata japonezilor, va trebui sa treceti intai
prin faza antrenamentului. Aceasta parte mi s-a parut
destul de lunga pentru ca, sa fim seriosi: stiu sa dau click
pe mouse ca sd trag cu arma. Stiu si cum se arunca o
grenada sau cum sa folosesc o mitralierda. Dupa
antrenament, Tommy este trimis la Pearl Harbor, unde
trebuie sa se alature echipajului de pe nava Arizona. Din
pacate, ziua sosirii lui coincide cu atacul japonez asupra
bazei americane. $i astfel se dezlantuie iadul, cu sute de
Zero-uri care bombardeaza portul si totul explodeaza in
jur. Aceasta prima misiune este intr-adevar realizata in
spiritul seriei, cu actiune alerta si momente tensionate.
Din pacate insa, urmeaza jungla. $i iar jungla. Si sa nu uit
de jungla. Si de omuletii mici si verzi. Nu, nu sunt

BEST DISTRIBUTION e

INGREDIENTUL MINUNE:

FAPTE ISTORICE

Bataliile purtate in Oceanul Pacific in cel de-al
doilea razboi mondial nu au fost pana acum
exploatate in mod deosebit in jocurile de actiune.
Pacific Assault recreeaza unele dintre cele mai
importante si sangeroase lupte, incepand cu atacul
de la Pearl Harbor si continuand cu ocuparea unor
insule strategice, cum ar fi Tarawa sau Guadalcanal.
Momentele conflictului sunt prezentate atat in
secvente cinematice reale, alb-negru, preluate din
arhivele de razboi, cat si in secvente realizate cu
motorul grafic al jocului. Foarte multa atentie a fost
acordata detaliilor vizuale, astfel incat distrugatorul
Arizona din joc seamana leit cu nava reala,
scufundata la Pearl Harbor.

Moarte alb-negru
cauzata de o
baioneta japoneza.

HTTP://MOHPA.EA.COM

. PACIFIC

extraterestri, ci doar japonezi in uniforme verzi (sau maro
si camuflati cu frunze). Evident, ei se confunda cu
peisajul luxuriant si apar in cele mai nepotrivite locuri sau
dupa ce crezi ca i-ai omorat pe toti. Al-ul inamicilor se
comporta destul de bine; acestia se ascund, se retrag sau
ataca in stil kamikaze. Totusi, in spatii deschise, sunt mai
dezorientati decat un soarece intr-un labirint si devin
tinte prea facile. Cat despre camarazi, nu prea se grabesc
sa sara in ajutor, chiar daca (ce convenabil!) sunt
nemuritori. Ca element de noutate, le puteti da comenzi
de tipul "Foc de acoperire!” sau " Retragerea!”, dar acest
lucru nu inseamna ca or sa si asculte ordinele.

Actiunea devine ceva mai alertd abia dupa ce se
termina jungla si incepe debarcarea pe atolul Tarawa,
debarcare ce seamana izbitor cu cea din Normandia din
Allied Assault. Din pacate insa, tocmai cand jocul devine
interesant, se termina. Ce-i drept, glorios, cu steagul
american fluturand peste ruine, dar mult prea repede.
Motiv pentru care Pacific Assault seamana mai mult a
add-on decat a joc de sine statator.

O problema majora o reprezinta si fizica jocului.
Gloantele nu trec nici macar prin frunze, ca sa nu mai
vorbesc de lemn sau metal, iar reincarcarea armei este
mult prea lentd. Inamicii insa pot trage prin orice
structura si este cu atat mai frustrant cu cat nu-i poti
urmari prin junglad pentru ca esti limitat la o carare
ingusta. Asa ca salvati des si folositi cu multa grija
bandajele. Acestea din urma vin in numar de patru si sunt
apanajul doctorului. Pe parcursul jocului abia daca veti
gasi doua-trei pachete de viata, asa ca utilitatea



£ Trasul la tinta din
vion s-a dovedit
nisport interesany

. -
?n caz de eroare
grafica, japonezii
aman suspendati.

MEDALII S| MOMENTE EROICE

Cum pentru orice fapta exista si rasplata, in cazul
Pacific Assault realizarile eroice sunt recompensate cu
medalii, fie ca este vorba de cat de bine tragi la tinta
in timpul antrenamentului, de salvarea unui camarad
ranit sau de recuperarea unor documente strategice.
Momentele eroice sunt reprezentate in meniul
principal sub forma unor suveniruri (un steag japonez,
o pereche de ochelari de zbor, un act oficial), iar, cand
dati click pe ele, povestea evenimentului respectiv se
va derula ca si cum v-ati aminti de ea.

bandajelor se va remarca imediat. Desigur, acest lucru
adauga realism situatiei, dar devine o pacoste in
momentele in care valurile de inamici nu se mai termina si
tot ce va ramane de facut este sa va holbati la un ecran
de incarcare. Nici din acest punct de vedere lucrurile nu

O plimbare prin
jungla se transforma
imediat in masacru.

-
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stau mai bine. Timpii de incarcare dureaza cel putin un
minut, iar quick load-ul vreo 30-40 de secunde. $i, cum
sunt zone in care moartea vine cel putin o data pe minut,
se duce pe apa sambetei toata placerea de a juca.

Lucruri ceva mai bune se pot spune insa despre grafica
si sunet. In primul rand, motorul de Quake 3 a fost
inlocuit, noua grafica fiind o evidenta imbunatatire. Totusi,
jungla arata pe alocuri de parca ar fi redata in bitmap-uri,
si nu 3D, iar figurile protagonistilor seamana izbitor de
mult. Cat despre japonezi, singura diferenta intre ei este
ca unii au mustata. Exploziile nu sunt extraordinare si nici
focul de la gura tevii armei. in aceste conditii, cerintele de
sistem mi se par exagerate, pentru ca nivelul grafic nu se
ridica sub nici o forma la standardele impuse de Far Cry
sau DOOM 3. Sunetul insa ramane o realizare importanta,
creand intr-adevar atmosfera epocii. Chiar din meniul
principal, care are ca fundal un radio cu stiri despre razboi
si muzica din anii respectivi, coloana sonora se dovedeste a
fi unul dintre punctele forte ale jocului. Si vocea
personajului principal este la fel de buna, exprimand cu
adevarat tristetea si disperarea care trebuia sa fi cuprins
un soldat in acele conditii.

Cum campania single player s-a dovedit a fi o
semidezamagire, am trecut la multiplayer, in speranta ca
jocul impotriva unor inamici umani va fi mai antrenant.
Este, intr-adevar, cu doua conditii: sa gasiti un server cu
un nivel acceptabil al lag-ului si, dupa aceea, sa va gasiti
adversarii, caci hartile sunt imense. in afara de clasicele
free-for-all si team deathmatch, Pacific Assault introduce
modul Invader. Una dintre echipe este in ofensiva si are de
indeplinit diferite obiective; cealaltd, evident, este in
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"Si astfel se dezlantuie
iadul, cu sute de Zero-uri
care bombardeaza portul si
totul explodeaza in jur.”

defensiva, oarecum in stilul din
Return to Castle Wolfenstein.

in final, impresia lasata de
Pacific Assault este ca lupta nu
se da impotriva japonezilor, ci a
producatorilor, care nu reusesc
macar sa se ridice la inaltimea
lui Allied Assault, pentru ca de
depasit nici nu poate fi vorba
sa-l depaseasca.

Anda Drdgnutd

EVALUAREGENERALA

T grafica imbunatatita

I realism istoric

= fizica defectuoasa si bug-uri
grafice jenante

= timpi de incércare foarte mari

JOCURIALTERNATIVE

Medal of Honor: Pacific Assault
[ I I — I I o

Medal of H Allied Assault
1 [ 1 1 [ | [ ]

Call of Duty
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VERDICTXTREMPC
Allied Assault a castigat 7

batalia. Pacific Assault
a pierdut razboiul.

decembrie 2004 KK




jocuri

Flat-Out
A
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e'grej-.l'_'Sa yii‘cu idei noi. Flat-Out este unu
ntre titlurile care.reusesc sa aduca cate:
povatii, chiar daca destul de ciudate. *

29.9€ .

BUGBEAR
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FLAT-OUT

Jocul pentru care sinuciderea este o arta

INTERACTIUNE

= 45 de trasee diferite, pe
suprafete variind de la asfalt la
macadam si chiar gheata

= 16 automobile care pot fi
imubunatatite in timp

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium IV 1.5MHz
= Memorie: 512MB
= Video: 64MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 4 = NET: 0
= LAN: 8 = MODEM: 0

Pe acelasi calculator nu se joaca
in acelasi timp, ci alternativ, si
nu se joaca decat concursurile
bonus.

decembrie 2004

LA CE TE POTI ASTEPTA DE LA UN JOC
cu masini al céror principal element de
originalitate este posibilitatea de a
arunca soferul prin parbriz? Cu
siguranta, la destule lucruri, dar nu
foarte multe dintre ele bune. $i totusi,
Flat-Out surprinde placut. incorporeaza
o idee bizara, da dovada pe alocuri de o
anumitd doza de prost-gust si in altele
de inconsecventa, dar, luat in
intregime, este o experienta mai curand
placuta.

Ba chiar as putea spune ca exista in
Flat-Out potentialul pentru mai mult,
dar acesta ramane neimplinit din cauza
crizei sale de personalitate. Nu, nu
este lipsit de asa ceva, ci are chiar
doud. Pe de o parte, este un joc al
curselor violente, cu accidente
spectaculoase si victorii la mustata
obtinute prin abuzul de nitroxid. Pe de
alta, este un joc in care masinile se
distrug cu usurinta, in mod realist, iar
controlul se aseamana mai mult cu cel
din Colin McRae Rally decat cu cel din
Need for Speed. Este greu sa te bucuri
de spectacolul oferit de o masina
rostogolindu-se prin aer intr-o jerba de
cioburi si scantei, atunci cand stii ca
acest eveniment te va plasa fara drept

34"3?‘5‘ AL

|

Startul este un
moment delicat
datorita aglomeratiei
si agresivitatii
oponentilor.

— v B A

Peisajele sunt uneori

foarte inspirate, dar

¢ masinile nu arata la
(Rt fel de bine.

BEST DISTRIBUTION e

de apel pe ultimul loc si te va lasa cu o
masina care abia se mai taraie.

Din fericire, castigarea unei curse
nu necesita perfectiunea. Oponentii
controlati de calculator au porniri
ucigase si, uneori, sinucigase, motiv
pentru care vor avea si ei parte de
suficient de multe accidente incat sa nu
faca jocul prea frustrant. De ajutor
pentru cei cu probleme in a evita
obstacolele este si faptul ca rezervorul
de nitroxid se umple in mod magic, la
fel ca si in Burnout 3, atunci cand aveti
parte de o ciocnire. Asta inseamna ca
uneori chiar merita sa va atacati
adversarii, nu numai pentru a-i scoate
de pe traseu, ci si pentru a obtine un
bonus de viteza.

Dar, dupa cum spuneam, exista si o
caracteristica ce scoate Flat-Out in
evidenta, iar aceasta nu are prea mare
legdtura cu condusul efectiv. Este
adevarat, in timpul curselor normale nu
se poate intampla decat dupa o ciocnire
frontala violenta (sau mai putin, uneori
accidentele par exagerate pentru viteza
cu care se deplasa masina), dar exista
un mod de joc care se face prin
apasarea unui buton. In acest mod
bonus nu mai participati la curse, ci la

WWW.FLATOUTGAME.COM

"Un joc al curselor violente, cu
accidente spectaculoase si
victorii la mustata obtinute prin
abuzul de nitroxid."

concursuri neobisnuite, care va
cer, de exemplu, sa daramati
cat mai multe popice cu soferul
azvarlit prin parbriz ori sa il
aruncati mai departe decat
adversarii.

Destul de neobisnuit este si
faptul ca nu va intreceti cu
supermasini, ci cu unele
salvate dintr-un cimitir de
vechituri, imbunatatite in timp
cu banii obtinuti prin
castigarea curselor. Cu
sigurantd ca exista destule
motive pentru care fanii
jocurilor de curse ar trebui sa
fie interesati de Flat-Out, dar
pozitia sa la mijlocul drumului
dintre stilul arcade si cel
realist, alaturi de faptul ca
exista jocuri mult mai bine
slefuite si mai cunoscute in
ambele categorii, face ca el sa
nu fie prima optiune a nimanui.

Bogdan Bridinel
VERDICTXTREMPC

Deosebit,
dar insuficient
de convingator.
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jocuri

Soldiers: Heroes of World...

de la Best W

Ultima ora | Prima impresie | Avanpremiere |

demonstreaza télgn-tul,__

BEST WAY -

ERS: HEROES OF

Credeati ca numai in FPS-uri puteti fi singur impotriva tuturor?

INTERACTIUNE

m 28 de misiuni, carora li se mai
adauga 4 tutoriale

= doua moduri de control, unul
specific RTS-urilor si unul
asemanator cu cel din Diablo

= peste 100 de vehicule si peste
25 de arme

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 1GHz
= Memorie: 256MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 1 u NET: 4
u LAN: 4 = MODEM: 0

decembrie 2004

CODEMASTERS -

DINSPRE VEST VINE UN PLUTON DE SOLDATI, iNSOTIT
de un vehicul blindat. in nord stau de pazi un tanc si o
alta patruld. In nord-vest se mai afla cateva zeci de
germani, care primesc intariri incontinuu. intinsi in
iarba intr-un coltisor ascuns si tremurand de frica, doi
soldati rusi se intreaba a cui o fi fost ideea ca ei sa fie
trimisi sa castige singuri razboiul.

Asa se prezinta nu ultima misiune din Soldiers, ci a doua.

Avem de-a face cu un joc dificil. Nu dificil in sensul
ca inamicii va impusca din celalalt capat al hartii si vad
prin ziduri, nu, ci dificil intr-un mod cinstit. Intotdeauna
aveti o sansa, insa una mica de tot, pentru care va
trebui sa va luptati ca si cum viata v-ar fi cu adevarat in
joc. Dati-mi voie sa folosesc un cuvant pe care imi
doream demult sa-l introduc intr-un articol, dar n-am
avut ocazia: hardcore. Soldiers este hardcore. Daca tot
ce va doriti este o dupd-amiaza linistita in compania
unui joc, uitati-l!

Daca insa va luati hobby-ul in serios, exista multe
motive pentru care Soldiers: Heroes of World War Il ar
trebui sa va intereseze. El combina intr-un mod
remarcabil gandirea tactica din Commandos si actiunea
frenetica din Diablo, reusind, atunci cand nu duce
jucatorul in culmea disperarii din cauza dificultatii, sa
ofere o experienta memorabila.

Cele doua jocuri sunt combinate in modul urmator:
in primul rand, aveti la dispozitie un numar redus de
soldati care nu au specializari ca cei din Commandos,
dar pot fi individualizati prin echipamentul pe care il
detin. De acesti soldati trebuie s& aveti mare grija,

Prezentari

RUCTURA

Un lucru demn de apreciat la un joc in care
misiunile pot ajunge in multe momente sa para
de netrecut este ca nu are o singura campanie ce
trebuie parcursa liniar. Soldiers este impartit in
patru campanii separate (Rusia, Marea Britanie,
Statele Unite, Germania) si mai ofera pe langa
acestea o suita de misiuni bonus, care sunt toate
disponibile de la inceput. Astfel, daca simtiti ca
v-ati blocat intr-o campanie, puteti trece la alta,
pentru a evita frustrarea provocata de incercarea
unei misiuni de douazeci de ori la rand.

BEST DISTRIBUTION

pentru ca nu aveti nici o metoda de a produce altii, iar
inamicii va depasesc numeric intr-un mod atat de
dramatic, incat va veti intreba de multe ori ce ati facut
ca sa meritati asta. Pentru a-si spori sansele de
supravietuire, acesti soldati pot sa se deplaseze pe
furis, sa foloseasca acoperirea obiectelor din decor si sa
captureze vehicule. $i, atunci cand situatia se complica
(adica aproape mereu), puteti apela la controlul direct,
similar cu cel din Diablo. Nu puteti controla in acest
mod decat un singur soldat sau vehicul la un moment
dat, dar eficienta acestuia creste semnificativ.

in plus, aveti si un inventar de manipulat. Puteti
perchezitiona cadavrele inamicilor pentru a capata
munitie, bandaje, arme si chiar obiecte vestimentare
antiglont, dintre care cele mai importante sunt castile
(nu uitati acest amanunt: un soldat fara casca este un
viitor soldat mort).

Poate ca Soldiers este opera unor sadici, dar este
cel putin in aceeasi masura opera unor oameni
indragostiti de ceea ce fac. Intregul joc este presirat de
mici amanunte care dovedesc ca cineva s-a gandit
foarte, foarte mult la ce ar trebui sa faca un joc pentru
a nu fi usor de uitat. Un exemplu in aceasta privinta
este modelarea tancurilor. Acestea sunt concepute
pentru a fi controlate de patru oameni, dar puteti sa
incercati si cu unul singur. Acesta nu poate fi in acelasi
timp in mai multe locuri, deci tancul este redus la o
singura activitate intr-un anumit moment. Nu puteti sa
il deplasati atunci cand trageti, nu puteti sa tintiti
atunci cand reincarcati, si asa mai departe. Inamicii se



jocuri

Soldiers: Heroes of World...
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mari cu grenadele. -
b 2 ' 3
-
l: ¥
o : ; ’.ﬁ%" ; T ede Ao
Exista si batalii de mari ! Fi ol s
dimensiuni, dar, chiar si in P & i ¥
cadrul acestora, veti controla . A e_, =3 e
de obicei un.singur soldat. _ .. =, >

Y]

Anumite misiuni se
aseamana chiar foarte
mult ca stil cu cele
din Commandos.

WWW.CODEMASTERS.CO.UK/SOLDIERS

"Combina intr-un mod remarcabil gandirea tactica din
Commandos si actiunea frenetica din Diablo, reusind,
atunci cand nu duce jucatorul in culmea disperarii din
cauza dificultatii, sa ofere o experienta memorabila."

|NGRED|ENTUL MINUNE |NTERACT|V|TATE comporta si ei foarte veridic, sarind disperati din orice film de la Hollywood

vehiculele incendiate, aruncand grenade la senilele atunci cand totul ii merge din
Nu este greu sa te pierzi prin multimea de RTS-uri cu tancurilor, folosind acoperirea decorului ca si jucatorul plin, dar nu pot sa il recomand
aceeasi tema - cel de-al doilea razboi mondial -, dar si, in general, comportandu-se intr-un mod atat de fara rezerve, pentru cé, in mod
trebuie spus ca Soldiers se distinge foarte usor de natural incat aproape veti uita ca nu in orice joc clar, nu toti oamenii sunt
toate celelalte. in primul rand decorurile arata superb lucrurile stau asa. dotati cu rabdarea necesara
si par pline de viata, in al doilea rand nimic nu este Din pacate, propriii soldati nu sunt la fel de inteligenti. pentru a-l duce pana la capat.
doar un simplu element de decor. V& puteti ascunde in Probabil pentru a obliga jucatorul sa joace bine, actiunile
spatele zidurilor si trage cate un foc din cand in cand pe care le intreprind ei pe cont propriu sunt foarte
de sub acoperirea lor, puteti trage cu tunurile limitate. Practic, nu pot decat sa traga cu arma selectata EVALUAREGENERALA
tancurilor pana cand nivelati toate cladirile unui oras, de jucator, nederanjandu-se nici macar sa reincarce daca li
puteti inota in apa si puteti provoca explozii in lant se termina munitia. De aceea, chiar daca de obicei aveti la
aruncand in aer anumite obiecte inflamabile. Poate cel dispozitie mai mult de un om, veti simti de cele mai multe
mai remarcabil exemplu pentru atentia la detaliu ori ca o singura persoana lupta impotriva tuturor. Pe de
dovedita de producatori este modul in care, uneori, alta parte, avantajul este ca moartea unui soldat nu

casca unui soldat ii este pur si simplu zburata de pe reprezinta o tragedie atat de mare, desi este totusi = producatorii nu par sa cunoasca
sensul cuvantului "easy”

Bogdan Bridinel

T aspect grafic foarte reusit si
plin de detalii

I combina intr-un mod fericit
doua genuri destul de diferite

cap, semn ca si-a facut datoria si i-a salvat viata (si ca recomandabil sa nu pierdeti foarte multi.
trebuie s& cautati alta). Din pacate, desi jocul numai usor nu este, cateva B are citeva bug-urf destul de
probleme conspira pentru a incurca jucatorul si mai mult deranjante
si a-i scoate peri albi. Singurul mod de a afla ce face o
anumita arma este sa o incercati, pentru ca ele nu
beneficiaza nici in joc, nici in manual de o descriere
care sa va spuna care grenada este antitanc si care
puscd este eficienta la distanta. in plus, exista si citeva
probleme tehnice de neiertat, cum ar fi disparitia
. « RN . Blitzkrieg
armelor purtate de soldati dupa ce intra intr-un vehicul. S S I B e
Astfel, dupa ce ca trebuie sa infruntati hoarde de
inamici, de multe ori contratimp, trebuie sa va mai si VERDICTXTREMPC
alocati cateva secunde pentru a dezechipa arma si a o Wﬂ’dars

JOCURIALTERNATIVE

Soldiers: Heroes of World War I
[ [ [ [ [ [

Commandos 3: Destination Berli
[ [ [ [ [ [

pune in inventar inainte de a urca eroii intr-un tanc. numai impreuna cu un
Soldiers: Heroes of World War Il se poate compara cu flacon de calmante.
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Axis and Allies
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Atunci cand trupele sunt
ranite, este momentul
pentru o retragere.

Bolkhoy

Luptele devin repede
gramezi neidentificabile
de unitati si explozii.

TIMEGATE - ATARI BEST DISTRIBUTION e WWW.AXISANDALLIESRTS.COM

"Pur si simplu este vorba despre
misiuni absolut tipice RTS, facute
neinteresante de modul in care a fost

AXIS AND ALLIES

conceput jocul."

Jocul care acorda germanilor sansa de a castiga cel de-al doilea razboi mondial

INTERACTIUNE

= 5 superputeri de partea carora
puteti lupta in cel de-al doilea razboi
mondial: SUA, Marea Britanie, Rusia,
Germania, Japonia

= 0 campanie dinamicd, ce combina
aspectul RTS cu cel TBS, alaturi de
doua campanii RTS traditionale

m 4 generali cu abilitati speciale
diferite pentru fiecare dintre
superputeri

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium 4 1.5MHz
= Memorie: 256MB
= Video: 64MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 1 = NET: 8
= LAN: 8 = MODEM: 0

m decembrie 2004

MA SCUZATI. AM CASCAT. ESTE
nepoliticos, stiu, dar, aaaah... Vai, m-a
apucat din nou. Am si uitat ce vroiam
sa spun.

Ah, da. Axis&Allies. Sincer, cam
plictisitor. Nu ma pot hotari daca este
din cauza ca face ceva rau sau din cauza
ca nu face nimic foarte bine, dar, zau,
poate fi folosit pe post de somnifer. in
teorie faptul ca se bazeaza pe un joc
table-top si foloseste un sistem destul
de inteligent de lupta pentru controlul
teritorial sugereaza ca este destul de
iesit din comun, dar, in realitate, nu
este decat un cocktail de elemente din
alte jocuri, care s-ar fi putut potrivi
impreund, daca producatorii ar fi stiut
sa le faca interesante.

Influenta jocului table-top se vede
doar in modul "World War II". In acesta
achizitionati armate si le mutati pe
harta lumii intr-un sistem pe ture,
pentru a da apoi luptele in timp real.
Sistemul este insa prea simplu, accesul
la majoritatea teritoriilor fiind prea
usor, iar bataliile insuficient de dificile,
motiv pentru care ingenuncherea Uniunii
Sovietice cu germanii, de exemplu, este
o sarcind mult mai usoara decat a fost in
realitate.

Existd si doua campanii traditionale,
una de partea axei si alta de partea
aliatilor. Cu aliatii veti revedea batalii
celebre, in timp ce de partea axei veti
putea vedea ce s-ar fi intamplat daca
aceasta ar fi avut succes. Nu va
entuziasmati, nu este atat de interesant
pe cat v-ati imagina. Pur si simplu este
vorba despre misiuni absolut tipice RTS,
facute neinteresante de modul in care a
fost conceput jocul.

Problema este ca jucatorul nu are
niciodata ceva cu adevarat interesant de
facut. Cea mai complicata parte a
jocului este cea de constructie, care va
obliga sa construiti cladiri sub forma
unor camioane ce pot fi mutate si
instalate acolo unde este nevoie, dupa
care pot produce trupe sau cercetari
stiintifice. Toate acestea dureaza prea
mult, fara a oferi macar foarte multe
posibilitati. Oricum, Al-ul nu este foarte
agresiv, asa ca puteti sa construiti
unitati pana vi se par suficiente, apoi sa
le trimiteti pentru a distruge tot ce
intalnesc in cale.

Unitatile sunt produse in plutoane,
care lupta asa cum stiu ele mai bine,
fara a putea fi ajutate foarte mult de
jucator. In afara de a le da o tinta,

acesta mai poate doar sa
foloseasca cele cateva puteri
speciale aflate la dispozitia sa.
Unele dintre acestea, ca
bomba atomica, sunt mai
spectaculoase, dar majoritatea
nu fac altceva decat sa dea
bonusuri la atac, viteza etc.

Fiecare combatant are un
teritoriu propriu, extins prin
cucerirea de orase si
construirea de cladiri, iar in
acest teritoriu propriile unitati
se repara in timp. Aceasta este
cea mai interesanta parte a
jocului, dar, din pacate, il
inchisteaza intr-o rutina foarte
obositoare. Atac, retragere,
vindecare, extindere, atac si
asa mai departe. Ceea ce,
dupa cum va puteti da seama,
nu este extraordinar de
incitant.

Bogdan Bridinel

_VERDICTXTREMPC

Nu atat slab,
cat lipsit de ceva

cu adevarat bun
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Football Manager 2005
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PFootolpgll Manager 2005 a fost lansat inaintea Iu1
Championship Manager 5, d an cmlc ar putea spune ca
asta s-a intamplat nu pentru ca a fost terminat mai

repede, ci pentru ca a fost lansat inainte de a fi terminat.
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Player Ratings
Latest Scorcs
Coal Updates
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Spilit View
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Maxim is forced to retreat with the ball

Sportul v FC Brasov

SEGA .

TNT GAMES . WWW.SIGAMES.COM

FOOTBALL MANAGER

O serie veche, un nume nou

INTERACTIUNE

m peste 140 de ligi si 100 de cupe in
43 de tari, printre care se numara si
Roménia

m peste 235.000 de jucétori si
membri ai staff-ului tehnic al
echipelor

m peste 14.000 de cluburi, dintre
care 3000 sunt jucabile

m 48 de actiuni speciale care
individualizeaza stilul de joc al
fotbalistilor

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 600MHz
= Memorie: 128MB

= Video: 1MB
JOCMULTIPLAYER

= PC: 30 = NET: 30

= LAN: 30 = MODEM: 0

Numarul de jucatori intr-un meci
de multiplayer poate fi si mai
mare de 30, dar aceasta este cifra
maxima pe care o recomanda
producatorii.

m decembrie 2004

TINAND CONT DE SUCCESUL SAU
fenomenal, ati putea crede ca seria
Championship Manager a fost bazata pe o
realizare perfectionista si o continua
evolutie, dar, privitd obiectiv, situatia se
prezinta cu totul altfel. Jocurile acestei
serii au stiut mereu sa atinga coarda care
trebuie, dar, mai mereu, au suferit de tot
felul de probleme, care nu au disparut
decat pentru a fi inlocuite cu altele. lar
Football Manager 2005, succesorul de
drept al seriei (producatorii s-au
despartit de publisher-ul Eidos si au
pierdut dreptul de a folosi vechiul nume),
nu se dezminte deloc. Noutatile aduse de
el includ cateva idei interesante, dar si
un numar semnificativ de ciudatenii care
nu ar fi trebuit sa fie acolo. Jucatorii iau
cartonase galbene cu duiumul pentru ca
se cearta cu arbitrii si simuleaza in
nestire, portarii degajeaza lung indiferent
de ce instructiuni primesc, asezarea unui
fotbalist pe un post putin diferit de cel
cu care este familiarizat il transforma
intr-o leguma, si lista ar putea continua.
Ca aspecte pozitive, cel mai
important este ca, in sfarsit, putem juca
si cu echipe romanesti, atat din divizia A,
cat si din divizia B. Chiar daca la nivel
mare asta nu inseamna decat ca numarul

de ligi jucabile a crescut, pentru noi
diferenta este uriasa. Deodata
Manchester si Barcelona nu mai
inseamnd nimic, pentru ca ne fac cu
ochiul Craiova, Sportul Studentesc si, de
ce nu, Precizia Sacele. Se poate discuta
mult despre meritele fiecarui jucétor in
parte, la fel cum, de altfel, se poate
discuta si despre jucatorii din celelalte
campionate, dar, una peste alta,
competitia interna este reprezentata
destul de bine. Nu exista blaturi, dar,
oricat de nerealist ar fi, acest aspect
este cu siguranta unul pozitiv.

0 altd noutate este posibilitatea de a
dialoga cu ceilalti manageri prin
intermediul presei, amenintandu-i,
batjocorindu-i sau laudandu-le abilitatile,
pentru a impresiona jucatorii sau pentru
a imbunatati relatia dintre cluburi in
speranta unor negocieri mai favorabile.
Efectele nu sunt foarte spectaculoase si,
sincer, dupd o vreme m-am cam plictisit
de aceasta parte, dar este totusi o
diversiune de la rutina obisnuita. Mai
greu de observat, dar poate mai
interesant este ca acum jucatorii au
anumite miscari preferate, care ii fac sa
se comporte diferit pe teren. Din pacate,
nu puteti afla miscarile preferate ale

unui jucator decat folosind
editorul sau urmarind partidele
in intregime, ceea ce nu este
deloc practic. De asemenea,
este clar ca cei care se ocupa
de cercetare nu au avut
suficient timp sa analizeze
acest aspect. Chiar si la
cluburile mari, cum este
Chelsea, foarte putini jucatori
au o astfel de trasatura care
sa-i individualizeze.

Cu toata sinceritatea, nota
acestui joc ar putea fi ceva mai
mica. O interfata noua si doua
idei in plus nu inseamna prea
mult, cel putin nu atunci cand
sunt puse in balans cu o noua
suitd de probleme. Dar
producatorii au reputatia de a-si
sustine mereu jocurile cu
patch-uri, asa ca merita sa le
acordam incredere si de data
aceasta.

Bogdan Bridinel

_VERDICTXTREMPC

Este inca regele
genului, dar concurenta

se inteteste.




Evenimentele
spectaculoase ca
acesta sunt toate
scriptate.
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Ceilalti soldati americani nu
sunt foarte eficienti, greul
ytélonfiind dat de jucator.
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jocuri

Men of Valor

R

tosita reteta Medal of Honor,
20 of Valor vine chiar de la

gi: ﬁllui
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MEN OF VALOR

Un nou joc despre razboiul din Vietham, o noua dezamagire

VENIT DIRECT DIN MAINILE PRODUCATORILOR
lui Medal of Honor si proclamat ca cel mai
bun joc despre Vietnam, Men of Valor ar
trebui sa fie un titlu important, insa nici
o clipa pe parcursul sau nu creeaza
impresia ca asa si este. Desigur, el da
dovada de competenta si, pe alocuri,
chiar de stralucire, dar niciodata nu arata
macar un dram de ambitie.

Daca ati jucat Medal of Honor sau

INTERACTIUNE

= campanie single player impartita
in 12 episoade

= 16 harti si 6 moduri de multiplayer

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium 4 1.2MHz
= Memorie: 256MB

Video: 64Mb s — .
- Call of Duty stiti la ce sa va asteptati.
Secvente cinematice care pun actiunea in
JOCMULTIPLAYER context, un compas care va arata directia
= PC: 1 = NET: 24 spre urmatoarea tinta, evenimente
u LAN: 24 = MODEM: 0 scriptate spectaculoase si lupte intr-o

suita de decoruri frumoase si destul de
variate. Dar toate acestea functioneaza
mai putin convingator in Men of Valor
decat in titlurile mentionate mai sus, nu
de putine ori jocul crednd senzatia ca
producatorii pur si simplu nu au vrut sa se
straduiasca prea tare.

Cel mai tare sufera din aceasta cauza
inteligenta artificiala. Majoritatea
vietnamezilor au acelasi comportament.
Apar dintr-un punct prestabilit, uneori in
mod absolut magic, apoi se duc intr-un
punct si el stabilit dinainte, pentru ca
apoi sa traga. Faptul ca pentru a face
asta trebuie sa treaca la cativa

centimetri de teava pustii inamice, asa
cum se poate intampla daca jucatorul nu
este acolo unde producatorii si-au
inchipuit ca va fi, nu ii deranjeaza intr-un
mod deosebit. Tinta lor variaza
nebuneste, fiind capabili atat sa traga
rafale intregi numai in plin de la cateva
zeci de metri, cat si sa rateze stupid de
la doi pasi. Acest lucru este cu atat mai
deranjant cu cat Men of Valor se
straduieste sa umanizeze conflictul. Lupta
se da intre soldati americani speriati si
paranoici, condusi de sadici fara nici un
respect pentru viata umana, si vietnamezi
furiosi pe cei pe care ei ii percep ca
invadatori straini, insa, atunci cand toti
se comporta ca niste boti de Quake, asta
nu mai conteaza.

Problemele jocului sunt agravate si de
cateva decizii de design a caror
stupiditate ar fi trebuit sa fie evidenta
inca de la inceput, dar care cumva au fost
aprobate si au ajuns in joc. Astfel, nu
numai ca nu puteti salva atunci cand
doriti, dar jocul nici macar nu retine toate
salvarile. Doar cele de la inceputul
nivelurilor sunt permanente, pe cand cele
intermediare sunt valabile doar pana ce
iesiti din joc. Asa cum era de asteptat,
asta inseamna ca veti fi nevoiti sa

WWW.MENOFVALORGAME.COM

parcurgeti de mai multe ori
acelasi drum gol si s omorati
repetat aceiasi inamici
previzibili, doar pentru a mai
incerca o data sa distrugeti
buncérul care va creeaza
probleme. $i, dacé vreti sa o
lasati pe alta data, asta
inseamna ca veti avea o portiune
chiar mai mare de repetat.
Exista si cateva idei care
functioneaza. Sistemul de tintire
care va fixeaza pe loc, dar va
permite sa trageti din spatele
obiectelor si sa vedeti mai bine
este unul dintre acestea, in timp
ce vindecarea bazata pe
bandaje, chiar daca nu face
minuni, este destul de originala.
Uneori, Men of Valor reuseste sa
faca ceea ce vrea, si atunci este
spectaculos si frenetic, dar,
oricat de ingaduitori am fi, asta
nu se intampla suficient de des.

Bogdan Bridinel
VERDICTXTREMPC

Vizual impresionant,
insa per ansamblu
insuficient finisat.

decembrie 2004 m
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Atlantis: Evolution
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Atlantida este una dintr:e cele mai interesante

legende ale civilizatiei noastre. Dar de’

enda

Unul dintre motivele
care cauzeaza o

moarte ?r_tnaturé.

la un joc interesant mai este cale lunga de parcurs.

N/A

ATLANTIS INTERACTIVE «

ATLANTIS: EVOLUTION

Momentul adevarului:
holograma lamureste
misterele Atlantidei

Incursiune in Atlantida

INTERACTIUNE

m 5 niveluri diferite

m minijocuri care cu greu ar putea
fi numite puzzle-uri

SISTEMNECESAR

m Procesor: Pentium Il 800MHz
= Memorie: 64MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
u PC: 1 = NET: 0
u LAN: 0 = MODEM: 0

decembrie 2004

EVOLUTIE, CEL PUTIN iN CAZUL UNUI
joc, inseamna ca muzica, grafica,
povestea si gameplay-ul in general sunt
ridicate la un nivel superior fata de
productiile anterioare. Cu acest gand
maret am inceput sa joc Atlantis:
Evolution, numai ca entuziasmul meu de
fan al aventurilor a disparut dupa ce am
realizat ca am de-a face cu o poveste
banald despre o civilizatie banala, chiar
daca este vorba despre Atlantida. Curtis
Hewitt, un tanar fotograf care se
intoarce cu vaporul din Patagonia, se
trezeste atras printr-un vartej undeva
sub pamant; el realizeaza ca a ajuns in
New Atlantis, o civilizatie cu oameni
primitivi, dar cu zei care manuiesc o
tehnologie avansata pentru a teroriza
populatia. Scopul jocului este clar inca
de la primele secvente cinematice:
Curtis Hewitt trebuie sa-i salveze pe
atlanti si sa se intoarca inapoi in

lumea sa.

Banalitatea povestii n-ar fi fost pana
la urma un neajuns foarte mare. Dar
problemele incep chiar dinainte de a
intra in joc. Meniurile clasice au fost
inlocuite cu semne ciudate, care
probabil au fost gandite sa sporeasca
senzatia de imersiune. Efectul este

DREAMCATCHER -

N/A o

complet contrar, pentru ca incercarea de
a gasi butoanele care sa seteze grafica
sau sunetul reprezinta in sine o
aventura, mai antrenanta decat
rezolvarea asa-ziselor puzzle-uri
aruncate pe parcursul celor cinci
niveluri. Nici unul dintre acestea nu
necesita un nivel intelectual mai ridicat
decat cel al unui copil de clasa a cincea:
lampa plus chibrituri, se face lumina;
caldare plus sfoard, puteti bea apa din
fantana. in schimb, aveti nevoie de trei
perechi de ochelari pentru a detecta
obiectele raspandite prin mediul de joc.
Cautarea unui vreasc (necesar intr-o
combinatie de obiecte) intr-o padure
este similara cu gasirea acului in carul
cu fan, iar dupa preumblarea pe vreo
sase-sapte carari care arata toate la fel,
durerea de cap este garantata.

Toate puzzle-urile intalnite, de fapt
niste joculete care amintesc de Frogger,
Bomber Man sau Pong, arata de parca ar
fi iesit dintr-un joc de acum 15 ani si
sunt atat de enervante si fara sens,
incat la un moment dat aproape
abandonasem ideea de a mai ajunge la
capatul povestii. Ce-i drept, spre sfarsit,
lucrurile devin mai interesante, dar nu
prea merita efortul.

WWW.ATLANTISEVOLUTION.COM

Un lucru bun ar fi totusi de
spus: dialogurile sunt complet
vorbite, chiar daca vocile suna
adeseori patetic si fortat, iar
sincronizarea buzelor lipseste
cu desavarsire. De altfel,
NPC-urile sunt singurele
elemente animate din joc, in
rest grafica fiind complet
statica, prea aglomerata si
parca prafuita in unele zone,
ca un tablou abandonat de
10 ani intr-o debara.

Pana la urma, acest joc ar
fi trebuit sa se numeasca
Atlantis: Involution. Nu numai
ca nu exploateaza potentialul
imens oferit de Atlantida si
legendele create in jurul
acestui continent mitic, dar
trage in jos genul adventure,
care si asa este destul de slab
reprezentat in ultima vreme.

Anda Drdgnuta

_VERDICTXTREMPC

O aventura
complet ratata
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Mai complex, mai variat,
mai mare, mai nou. Ce
puteti cere mai mult?

.

41.9€ . ROCKSTAR - TAKE TWO -« BEST DISTRIBUTION e WWW.ROCKSTARGAMES.COM/SANANDREAS

GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS

Al cincilea joc din serie nu dezamageste si impinge standardele mai departe.

GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS San Andreas vor fi cu siguranta mai pe in plus, producatorii au adaugat final sa fiti angrenati intr-un
este jocul care te face sa iti cumperi placul noilor generatii. Oricum, statiile = numeroase optiuni suplimentare care accident neprevazut.
un PlayStation 2 doar pentru a-l juca. de radio emit pentru toate gusturile. dau adancime jocului: puteti merge pe Texturile sunt de dimensiuni
Nu cred ca exista un competitor Suntem in anii 90 de aceasta data si bicicleta, puteti s mancati la cam mici si sunt intinse inestetic
pentru acest titlu. GTA: San Andreas este greu de imaginat incotro vor fast-food si sa va ingrasati, puteti trage pe alocuri, insa era de asteptat
este echivalentul lui Halo 2 din acest merge producatorii de aici inainte, dar  de fiare ca sa slabiti. Toate acestea au pentru un joc care nu are
punct de vedere: bulgédrele de zapada atmosfera din noul joc ar trebui sa fie efect in lumea jocului, fiecare practic timpi de incarcare, dar
care se rostogoleste la vale si familiara oricui s-a uitat cat de cat la abilitate (inotul, condusul unei masini, trebuie totusi sa ruleze pe
declanseaza o avalansa de dolari in televizor: baieti de baieti, gasti de lupta corp la corp etc.) crescand in hardware-ul, de ce sa nu
buzunarele producatorilor, aducand si cartier, droguri, politisti corupti, nivel odata cu utilizarea extensiva si recunoastem, depdsit al PS2.
un aflux de noi clienti companiei Sony. drive-by shootings. oferind noi posibilitati de gameplay. Astept in continuare

Comparatia cu un bulgére de Povestea este mai alambicata si Puteti iesi din oras ca sa faceti varianta de PC pentru o grafica
zapada nu poate fi decat metaforica mai dezvoltata decat in celelalte jocuri  off-road pe drumuri de tara. Aveti superioara si (sa speram) un
insa, pentru ca San Andreas nu este din serie si este cu doua clase peste chiar si un munte cu serpentine. mod multiplayer online oficial,
alb, ci foarte negru. Nu sunt rasist si  aproape orice alt joc de pe PlayStation Puteti sa desenati grafitti pe pereti. dar pana atunci va pot asigura
nu am nici complexe de identitate, 2. Lumea jocului este si ea de aproape Puteti sa va luati trupeti care sa va cd GTA: San Andreas este un joc
astfel ca mi-a fost destul de greu sa trei ori mai mare decat in GTA 3, ajute in misiuni. Puteti sa experimentati care nu trebuie sa lipseasca din
intru in rolul unui personaj de descriind trei orase: Los Santos, bazat cu noile metode de tintire si lupta corp colectia voastra pentru nici un
culoare, intr-un joc care are mai in mare pe Los Angeles, San Fierro, la corp. Probleme tehnice exista in motiv. $i ca alti producatori ar
multd atmosfera “negro” decat bazat pe San Francisco, si Las Venturas,  continuare: FPS-ul mai sughite uneori, trebui sa ia aminte la lectia
20 de albume si videoclipuri hip-hop.  creat pe baza orasului Las Vegas. sunetele se mai impiedica, mai exista data de Rockstar.
Grand Theft Auto 3 mi-a placut cel Toate aceste orase sunt pline de probleme de coliziune pe ici, pe colo, Adrian Dorobat
mai mult pentru ca am vazut atat de multe misiuni de facut, locuri in lumea jocului, iar, daca aveti o
intotdeauna perioada anilor ’70 ca de vizitat, masini de incercat, unitate de citire mai veche, exista SISTEMNECESAR
pe o epoca de aur din aproape toate  minigame-uri de jucat, incat daca posibilitatea ca streaming-ul jocului sa » PlayStation2
punctele de vedere: muzica, incepeti acum o sa dea ghioceii pana nu mai fie atat de fluent si sa va treziti
atmosfera, moravuri etc. terminati. Aveti curse de masini, pentru cateva secunde in mijlocul unui VERDICTXTREMPC

Dar, deh, mi s-a spus intotdeauna jocuri de biliard si de baschet, ocean de alb, in care vor incepe sa se - -
ca m-am nascut prea tarziu, si nu pot intalniri cu femei in oras si concursuri teleporteze rand pe rand obiecte, de pgelll;?;lt:tl;gn]%c. IO
nega ca atmosfera si muzica din GTA: de dans. Libertatea este imensa. cladiri, oameni si masini, pentru ca in

decembrie 2004



VIETI VIRTUALE

SAU CUM MMORPG-URILE SUNT (SAU NU) O PIERDERE DE TIMP

Am un prieten care este pasionat de
MMORPG-uri. Stiu ca suna ca un inceput de
disimulare pentru cine stie ce experiente
personale, dar chiar am un prieten care este
pasionat de memeorepegeuri. incercati sa
spuneti cuvantul asta repede de 20 de ori si
veti ajunge sa aproximati pronuntia pe care
o foloseste el de fiecare data. Invariabil. Un
fel de vorbit cu prune in gura. Sau direct
magiun.

Revenind la subiectul discutiei, am un
prieten care este pasionat de MMORPG-uri.
Care, dupa cum stim cu totii, sunt jocuri de
roluri online, care au (teoretic) un numar
masiv de participanti. Prietenul meu, pe
care din motive de protectie a intimitatii il
voi apela cu indicativul sau online, “Sarpe”,
este unul dintre miile (poate sutele de mii)
de oameni care joaca astfel de jocuri. Desi,
din motive obiective, afirmatia ar suna mai
bine daca as folosi verbul “a trai”. Deci,
reformuland, Sarpe este unul dintre miile de
oameni care traiesc astfel de jocuri.

Nu este nimic metaforic in aceasta
afirmatie, din moment ce viata lui in afara
memeorepegeurilor este extrem de limitata.
Uneori ma duc sa ii duc cate ceva de
mancare. In schimb, el ma amuza. Un fel de
exponat de la zoo ceva mai complex.

Saptamana trecuta juca World of
Warcraft.

- Hai sa iti zic o faza, ma ia in primire de
cum intru in camera. Dincolo de bula de
lumina imprastiata de ecranul monitorului,
camera este scufundata intr-o perpetua
penumbra. Ceva fosneste intr-un colt, dar nu
vreau sa aflu ce. Sarpe avea o pisica, dar nu
stiu ce s-a intamplat cu ea. Fie a murit de
foame, fie a fost mancata de ceva mai
infometat decat ea, fie a suferit o mutatie in
ceva care se poate hrani cu mocheta si
linoleum.

imping un morman de lucruri de pe un
scaun si ma asez.

- Ce faza? zic.

- Aveam un quest greu, da’ greu, nu gluma.
Dar, ca premiu, primeam niste budigai de
bronz, de care chiar aveam nevoie. Asa ca
am inceput sa ma rog de jucatorii cu nivel
mai mare ca mine sa ma ajute. $i, la un
moment dat, o tipa s-a induplecat si a zis ca
ma ajuta, dar cu o singura conditie. “Ce
conditie? am intrebat. “Vreau sa te dezbraci
si sa dansezi pentru mine”. Am ramas
perplex. De céate ori i s-a intamplat ca o
femeie sa iti ceara asta?

- Niciodata, am recunoscut. $i, ce-ai facut?
- Dupa ce m-am asigurat ca sunt singur
acasa, m-am dezbracat si am inceput sa

ﬂ decembrie 2004

dansez. Mai nesigur la inceput, dar apoi am
inceput sa pun suflet. A fost un dans
excelent, te asigur. Eliberator. Cathartic.

- Te cred, te cred. Esti imbracat acum, sper.
- Da, normal. Oricum, dupa ce m-am potolit,
m-am asezat din nou la calculator si i-am zis
“Ok, ca m-am dezbracat si am dansat pentru
tine, putem sa mergem?”. A urmat o pauza,
dupa care mi-a raspuns “Cand am spus sa te
dezbraci, ma refeream la personajul tau, nu
la tine, tembelule”. N-am stiut ce as putea
sa spun. Tti imaginezi cum m-am simtit, nu?
- Tncerc din rasputeri sa nu vizualizez scena
in nici un fel. Nu-mi submina eforturile, i-am
raspuns.

- Oricum, au mai trecut cateva zeci de
secunde, dupa care tipa m-a intrebat daca
sunt in continuare dezbracat si, cand i-am
raspuns afirmativ, mi-a dat kick din party si
m-a amenintat ca ma raporteaza unui game
master. Acum spune si tu, cine este victima
aici?

Am tacut strategic.

- Nu vrei sa intri si tu in joc? E open-beta
acum, e pentru toata lumea.

- Nu, multumesc, am zis. Prefer sa joc ceva
in care sa fac ceva ce n-as putea sa fac in
viata de zi cu zi.

Eschiva nu functiona cum ar fi trebuit.

- Dar World of Warcraft chiar asa este! striga
Sarpe.

- Hmm, am zis. Ce faci tu acum?

la pescuit ca sa culeg o floare care tocmai
aparuse in peisaj si m-a atacat o veverita
turbata.

- Aha, am zis imperturbabil. Suna complet
eroic.

Sarcasmul este irosit pe amicul meu, din
pacate. Ca atunci cand i-am povestit ca il
facusem pe un individ de pe un forum
“frustrat fara viata sociala” pentru ca
pierduse 100 de ore din viata pentru a face
rost de o “armura epica” in Final Fantasy XI.
Cam asta era punctul culminant al vietii
respectivului. Doar ca in loc sa sesizese
comicul situatiei, amicul meu Sarpe mi-a
raspuns astfel: “Da, da’ stii tu cate chestii
poti sa faci cu o armura epica in Final
Fantasy unspe?”.

Asta imi aduce aminte de momentul in
care, dupa ce s-a terminat open-beta-ul de
World of Warcraft, a inceput sa se joace
sus-numitul Final Fantasy “unspe”. Care era
la fel de multa pierdere de timp ca World of
Warcraft, doar ca te chinuia mai mult cu
interfata. Un joc pentru masochisti.

Dintre toate personajele, care, fie vorba
intre noi, erau cu toate desprinse dintr-o

carte de povesti pentru adulti mai inceti la
minte (uitati-va la majoritatea serialelor
animé si o sa intelegeti ce vreau sa spun),
amicul meu Sarpe si-a ales un fel de
pokemon hibridizat cu un personaj din South
Park, de dimensiunile unei pisici anemice.
Desi ridicolul situatiei capata dimensiuni
hiperbolice, Sarpe era foarte mandru si
sustinea ca nu e nimeni care sa sufle in fata
lui.

- Ce faci, le dai un cap in genunchi daca te
supara? Le sari agresiv pe bombeuri?

- Nuuuu, stiu Blizzard de nivel IV.

- Aha. Evident.

Ce poti sa spui despre un joc in care
toate personajele dintr-un oras au nume gen
Napipi, Yakuku si Nakuru? Nu imi arde de
gluma. Poate japonezilor, dar mie nu. Cu
toate astea, amicul meu Sarpe era dispus sa
inghita toate astea si sa si plateasca lunar
pentru ele.

Amuzant, nu, ce suntem in stare sa
facem in numele divertismentului. Nu iesim
sa ne plimbam in parc, dar alergam zeci de
kilometri in lumi virtuale. Ne deranjeaza
rutina de a ne trezi in fiecare zi de
dimineata si de a merge la munca, unde
facem acelasi lucru zi de zi, saptamana de
saptamana, luna de luna, cu speranta ca ne
va creste nivelul. De trai.

Dar cu toate astea nu ne deranjeaza sa
repetam aceleasi actiuni de mii de ori intr-
un joc pe calculator. Pentru care platim, nu
suntem platiti. Urdm comunismul, dar cu
toate astea jucam jocuri in care producatorii
se chinuie sa ne faca egali pe toti. Si in
care, evident, ca si in viata, cei cu bani o
duc mult mai bine.

De exemplu, legat de acelasi Final
Fantasy, exista firme perfect legale care
vand pe bani buni, reali, bani virtuali din
joc. Dai o mie de yeni, primesti un milion de
gil. Cu care iti cumperi echivalentul virtual
al unui Maserati, sau armura epica.

Traim intr-o lume din care toti vor sa
evadeze si, atunci cand evadeaza, se bucura
atat de mult incat nu isi mai dau seama ca
au nimerit tot intr-o inchisoare, doar ceva
mai colorata.

Revenind la amicul meu Sarpe, imi aduc
aminte ca, la Final Fantasy Online, cel mai
mult il deranja aparitia ecranului care
avertiza textual ca jocul creeaza
dependenta si, prin urmare, sa fie atent sa
nu uite de familie, prieteni, pisica, masa,
somn, aer, soare si asa mai departe. O
frustrare legitima, de altfel, pentru ca doar
de toate astea vroia sa evadeze, in fond. Nu?
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