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vezl sportul tau preferat
pe ecranul telefonului

Traieste momentul oricand si oriunde doresti, direct pe telefonul tau Orange.
Cu noile Servicii Video poti urmari acum, cele mai importante minute sportive, stiri, muzica, filme,
divertisment si multe altele.

Pana pe 15 ianuarie 2005 nu platesti timpul de vizionare si nici alte costuri suplimentare pentru
clipurile accesate, ci numai traficul WAP. lar daca te abonezi la WAP Unlimited, cu 4 USD (fara TVA)
pe luna poti utiliza nelimitat Serviciile Video in perioada ofertei speciale.

Oriunde te-ai afla, lumea ta e cu tine!

www.orange.ro

the future's bright, the future's Orange




MG6N —Cele patru mari caracteristici

Cel mai usor, cea mai lunga durata de viata a bateriei, cea mai

buna calitate a imaginii, cea mai buna performanta audio

WWww.asus.com
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Produttar associati

ASUS recomanda Microsoft® Windows® XP Professional pentru platfarme mobile

ROMSOFT SA
MARESAL AVERESCU 8-10,
BUCURESTI

Tel: +4021 224 03 33

Fax: +4021 224 02 38

Email: OFFICE@ROMSQFT.RO
WWW.ROMSOFT.RO

Senorg Romania SRL

Str. Bibascu Voda, Nr. 18, Sector 4,
Bucuresti, Romania

Tel: +40-21-336 43 16

Fax: +40-21-336 43 96

E-mail: info@senorg.ro
WWW.Sanarg.ro
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and Shuttle a anuntat primul mini PC din lume, toata comunitatea IT a

privit acest produs ca pe o simpla ciudatenie. Nimeni nu-i acorda nici

cea mai micd sansa de a obtine un succes pe piata. Deoarece primele
versiuni nu dispuneau de slot AGP, performantele sistemelor mini PC erau
foarte mici in aplicatii grafice. Cum pretul unui asemenea sistem era
asemanator cu cel al unui desktop mult mai performant, singura destinatie a
unui mini PC era un birou, unde spatiul si aspectul contau cu adevarat. Odata
cu aparitia mini PC-urilor cu slot AGP, interesul utilizatorilor pasionati de
jocuri s-a manifestat imediat, iar participantii la manifestari de genul
“LAN-party” au fost incantati sa aiba un calculator performant usor de
transportat intr-o geanta.

Pe piata internationala, conceptul de calculator cu dimensiuni reduse
destinat sa fie instalat chiar si in sufragerie a declansat o adevarata moda in
randurile utilizatorilor. Dupa ce aceasta idee a fost sustinuta cu tarie de Intel,
toti producatorii de placi de baza, fara a mai sta mult pe ganduri, au lansat
fiecare propriile modele de mini PC.

Deoarece placa de baza trebuia reproiectata pentru mini PC-uri si
vanzarile au fost cu mult sub asteptari, multi dintre producatori au inceput
sa-si piarda din entuziasm si sa lanseze din ce in ce mai putine modele. Prin
urmare, pretul este inca mare, mai ales pentru puterea de cumparare a pietei
din Romania. Nu stiu cati dintre voi detin un mini PC, insad noi avem foarte
putini prieteni care au acasa o astfel de solutie. Recunoastem deschis ca multi
dintre noi ne dorim un mini PC cu design deosebit in sufragerie pentru
activitati multimedia de genul vizionarii unui film pe DVD sau pentru a asculta
muzica. Dar, cand vine vorba de pretul unui asemenea sistem, ne dam seama
ca este mai convenabil sa cumparam un player DVD care poate sa redea si
filme pe DVD si CD-uri audio (chiar CD-uri cu fisiere mp3 sau DivX).

Vanzarile mici de mini PC-uri din Romania conduc la urmatoarele doua
concluzii: preturile nu vor scadea si aceste sisteme vor fi cumparate doar de
cei care isi doresc un asemenea sistem indiferent de pret.

Asteptam pe adresa de e-mail a redactiei (redactia@xtrempc.ro) opinia
voastra referitoare la acest subiect si raspunsurile la intrebarile: “Conceptul
de mini PC mai are sanse de reusita pe piata din Romania?”, “V-ati gandit sa
achizitionati in viitorul apropiat un sistem mini PC?”.
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Concurenta acerba de pe piata telefoanelor
mobile a condus la aparitia unor terminale din
ce in ce in mai sofisticate si cu tot mai multe
functii. Zilele cand un telefon era folosit numai
pentru comunicatie vocala au apus de mult. Azi
un telefon poate trimite SMS-uri, e-mail-uri,
fisiere video, imagini, tonuri de apel, poate rula
jocuri sau poate fi conectat la o imprimanta
pentru a tipari pozele pe care le-ai facut tot cu
el. Telefonul mobil tinde sa devina din ce in ce
mai complex, iar, daca vrei sa-i cunosti toate
functiile, manualul de instructiuni care il
insoteste nu mai poate fi neglijat.

Cresterea complexitatii si, mai ales,
posibilitatea de a rula software a condus, cum
era de asteptat, la aparitia problemelor.

Primul semnal de alarma important a fost in
primavara acestui an, cand s-a descoperit ca
anumite modele de telefoane dotate cu
Bluetooth aveau probleme grave de securitate.
Vulnerabilitatea numita “bluesnarfing” permite
unei persoane rau-intentionate sa intercepteze
un telefon prin Bluetooth. Dupa ce atacatorul
preia comanda telefonului respectiv, acesta
poate citi, copia si modifica agenda telefonica.
Mai mult decat atat, anumite modele de
telefoane permit atacatorului sa schimbe
setarile, sa efectueze apeluri sau sa trimita
SMS-uri. Companiile producatoare s-au grabit sa
lanseze update-uri software pentru respectivele
modele, insa problemele de acest gen pot sa
reapara in orice moment.

Pe data de 14 iunie 2004 un grup numit
"29A” a trimis catre companiile producatoare de
antivirus un concept de virus care se raspandea
pe smartphone prin Bluetooth. Numit Cabir,
acest virus este de tip vierme si cauta sa
infecteze toate dispozitivele care au activata
conexiunea Bluetooth. Chiar si o imprimanta

Marica

ALo,
SUNT EU,
. VIRUSULI

Teama ca telefonul mobil se poate infecta
cu virusi informatici a devenit realitate.

care dispune de Bluetooth poate fi atacata.
Cabir transmite un fisier de tip .sis care este
instalat in directorul APPS. Singurul lucru
deranjant pe care il face Cabir este scurtarea
autonomiei telefonului, deoarece conexiunea
Bluetooth este folosita in permanenta de virus
pentru a cauta noi posibile victime. Site-ul
firmei F-Secure descrie foarte bine modul de
manifestarea al virusului Cabir (www.f-secure.com
/v-descs/cabir.shtml). La o luna diferenta,
SOFTWIN anunta descoperirea unui virus care
afecteaza dispozitivele mobile Pocket PC si
smartphone. WinCE4.Dust era conceput tot de
grupul “29A”. Este de mentionat ca atat Cabir,
cat si WinCE4.Dust existau numai in variante de
laborator, fara a fi raspandite in libertate.

Pe data de 12 august si-a facut aparitia pe
retelele peer-to-peer o varianta ilegala a jocului
Mosquito. Dupa putin timp s-a descoperit ca,
odata instalat, jocul trimitea fara stirea
utilizatorului SMS-uri catre numere cu supertaxa.
Initial catalogat drept virus de tip troian,
comportamentul ascuns al jocului s-a dovedit a fi
un mod de protectie impotriva ulilizarii sale
ilegale. Tot in luna august, o serie de utilizatori
au intrat in panica atunci cand au primit un SMS
care comunica un cod, un numar de telefon si o
adresa web impreund cu informatia ca telefonul
este infectat cu virusul T-Virus. Totul s-a dovedit
a fi o campanie de marketing pentru jocul
Resident Evil: Outbreak.

In luna octombrie, virusul Cabir a fost
descoperit in libertate, numeroase telefoane din
Singapore fiind infectate.

Nici Cabi si nici WinCE4.Dust (Mosquito nu
poate fi considerat virus) nu pot fi considerati
periculosi, insa nu putem sti daca viitori virusi
de telefon mobil se vor rezuma doar la
consumarea bateriilor.
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“Securepoint nu
este nici prima si
nu va fi nici
ultima firma ce va
face acest lucru,
si il va face public
(sa nu uitam de
legendarul Kevin
Mitnick, a carui
situatie nu difera
prea mult de cea
in discutie).”

INTRA IN CONTACT!

ADRESA:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

| E-MAIL:

redactia@xtrempc.ro

TELEFON:
021-231.28.66

FAX;
021-230.29.76

n noiembrie 2004

CONTRAEDITORIAL:

Ne-am fi imaginat ca, dupa editorialul din
XtremPC 58 referitor la posibilitatea ca tanarul
creator al virusilor Netsky si Sasser sa fie angajat
de o firma din domeniul securitatii, cititorii se
vor imparti in doua tabere. Nu s-a intamplat chiar
asa insa. Majoritatea celor care au raspuns (unii
dintre ei chiar in cadrul forumului XtremPC) au
fost destul de echilibrati, observand toate

TEREN MINAT

De la: Marius Gitlan

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Méa numesc Marius Gitlan si sunt un loial

(== cititor al revistei voastre. De aceea am
considerat, din mai multe motive, ca acum este
momentul sa ma adresez talentatului "staff" al
revistei sus-amintite. Primul motiv ar fi editorialul
din numarul anterior, cu o idee demna de dezbatut:
"Este prea tarziu pentru un cyberpunk sa-si aleaga
drumul dupa ce a mers pe cel rau? Daca da, atunci
ce riscuri va implica aceasta alegere?". Consider in
primul rand faptul ca firma Securepoint merge pe
un teren denivelat si plin de obstacole in ceea ce
priveste propunerea facuta tanarului Sven. Prin
acest prim pas, nimeni nu poate spune ca aceasta a
fost o decizie venita din partea unor oameni
rationali, dat fiind cazierul lui Sven. Dar, din
perspectiva proverbiala a circumstantelor, si anume
"e nevoie de un hot pentru a prinde un hot" (a se
inlocui "hot" cu "creator de virusi", pentru varianta
modernd), se pare ca incepe sa aiba sens. Desigur,
daca ar fi fost atat de simplu, toti hotii si talharii
din puscarii ar face bani sfatuind "domnii in
albastru” cum sa-si faca slujbele. Dar adevarul este
ca nu toti renegatii din lumea de azi sunt atat de
dornici sa-si ofere serviciile partii adverse, din
cauza senzatiei de tradare a propriei parti, dar mai
ales pentru ura ce le-o poarta oamenilor legii.
Totusi, se pare ca unii dintre ei, cum este Sven, nu
au credinte puternice, astfel acesta permitandu-si
sa accepte propunerea facuta de compania IT,
probabil cu speranta de a ramane "conectat” la
lumea sa digitala sau pur si simplu din cainta. Dar
nimeni nu ii mai poate oferi multa incredere dupa
cele petrecute, facandu-se simtita inca de pe acum
discriminarea pe care unii angajati si aproape toti
clientii superficiali o vor face.

"Odata ce ai fost criminal, vei ramane
intotdeauna unul”, cel putin in ochii publicului ce se
pripeste sa traga concluzii. Pentru alti tineri
aspiranti in domeniul IT&C, acest eveniment poate
fi inteles gresit si poate avea cauze nedorite in

aspectele problemei, insa au sfarsit prin a
concluziona ca dezavantajele sunt mai mari decat
avantajele. Principala problema este considerata,
la fel ca in articol, posibilitatea ca aceasta stire
sa-i impulsioneze si pe altii sa isi demonstreze
abilitatile in acest fel. Mai jos puteti citi o
scrisoare destul de lunga si elaborata, care atinge
majoritatea aspectelor problemei.

comunitatea lor. Dar impactul nu va fi simtit,
avandu-se in vedere ca Securepoint nu este nici
prima si nu va fi nici ultima firma ce va face acest
lucru, si il va face public (sa nu uitam de legendarul
Kevin Mitnick, a carui situatie nu difera prea mult
de cea in discutie). Nu putem decat sa speram ca
tanarul Sven isi va face treaba cum poate mai bine,
castigandu-si, probabil, cu timpul increderea si
reputatia pe care le merita.

In rest, as dori s& spun ca sunteti, fara indoiala,
revista pe care orice om la orice varsta ar trebui sa
o citeasca si sa o pretuiasca. Pentru mine nu
conteaza paginile de jocuri in plus, mai multe
programe pe CD sau mai putine reclame. Cele mai
importante atribute sunt echilibrul si originalitatea.
Si spun asta cu toata convingerea ca voi aveti
cantitati industriale din amandoua. Nu cred ca ar
trebui sa faceti sacrificii ce i-ar supara pe unii
cititori, de dragul altora. Asta nu inseamna ca nu
trebuie sa ascultati cititorii si dorintele lor. Acestea
trebuie masurate si iar masurate, pana ajung la o
stare de echilibru. Dar voi stiti asta.

Numarul din octombrie mi-a placut foarte mult,
in special pentru ca eu sufar de "sindromul nevoii
de laptop". Se pare ca numai lucruri pozitive pot
spune despre revista voastra. Fiti mandri de ea!
Acum cateva zile ma uitam pe un "PC Market" din
'98 si deodata m-am simtit mai batran cu vreo
10 ani. Aspectul era nefinisat, rubricile scurte. Se
poate spune ca evolutia este o placere.

XtremPC: Da, in mod clar cei de la Securepoint
calca pe un teren nesigur, desi, dupa cum au mai
observat si altii, nu sunt chiar primii. Principala
noastra problema este ca, oricat am vrea sa
credem ca o fac din motive corecte, avem o
senzatie suparatoare ca nu este aceasta cauza.
intamplarea pare o manevra de marketing menita
sa faca reclama firmei, si una destul de reusita,
tinand cont de faptul ca si noi vorbim despre
asta. in afara de notorietatea astfel capatata,
Securepoint mai beneficiaza si de aura de
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genialitate ce inconjoara orice hacker
celebru. Pe nedrept, acestia sunt
considerati superiori programatorilor
obisnuiti, care isi fac munca de zi cu zi
fara a le cauza probleme altora.
Totusi, nu putem sa nu remarcam
ca incadrarea lui Sven in categoria
"criminali” este putin cam dura. La
varsta lui este usor sa iei decizii
gresite, care sa te urmareasca tot
restul vietii. Foarte probabil, el nici nu
are o minte criminala, ci doar o
incredere prea mare in fortele proprii

))) ARTICOLE DESPRE ISTORIE )))

De la: Nopcea Flavius
Pentru: redactia@xtrempc.ro

in primul rand, vreau s& va spun ca
sunt foarte dezamagit ca de pe
coperta revistei a disparut acea fraza
“celebra”. Sper ca o veti reintroduce cat
mai repede! Per ansamblu, revista este
foarte buna, dar cred ca se axeaza prea
mult pe hardware. Eu as dori articole mai
variate. Spre exemplu, nu demult au
aparut versiunile Red Hat 9 si Mandrake
10, si in revista nici macar un rand despre
ele. Calculatoarele nu inseamna doar
Windows. Comunitatea Linux din Romania
este una serioasa, si macar un articol la
cinci numere ar fi ceva. Apoi, vreau sa va
felicit pentru seria de articole despre
genurile de jocuri. Foarte bund! Va dau
cateva idei pentru continuare: istoria unor
companii celebre, istoria Windows-ului,
istoria unor componente hard! A iesit Maya
6... Sper la un articol.

Sper, de asemenea, la un test de
monitoare CRT (cine isi permite flat-uri?).
Si ar fi ideal daca ati face doar un test
hardware intr-un numar. Nu memorii, nu
scannere si imprimante foto in acelasi
numar, ca e prea de tot! Sper sa ziceti
mai multe despre DOOM 3 si in numarul
viitor, asa cum ati facut cu Dungeon Siege!
Per ansamblu, revista este undeva intre
notele 8 si 9. Am vazut ca vi s-a cerut
marirea numarului de pagini. Foarte bine!
Daca ati mai adauga macar 20 de pagini,
ar fi super. Sunt dispus sa platesc mai mult.

La rubrica de link-uri de pe Net, nu ne
mai bombardati cu link-uri unde iti arata
principiile functionarii unui PC!

Sa& va intreb ceva: redactorul de la
jocuri are acelasi salariu ca ceilalti? Mie
mi se pare un lucru destul de usor sa te
joci toata ziua. Mai vizitezi niste pagini de
stiri, niste forumuri, apoi scrii un articol
cat de cat obiectiv despre impresiile
lasate de joc. Asta da loc de munca (ar
trebui un spor pentru prea mult timp
petrecut in fata monitorului)!

P.S. 1. Daca va fi o marire a numarului de
pagini, pe cand sa ma astept?

si 0 anumita incapacitate de a intelege
consecintele pe care le pot avea
faptele sale. Ideea ca poate reveni pe
drumul cel bun nu ni se pare deloc
deplasata, dar am fi dorit sa se
desfasoare intr-un mod mai normal,
fara tam-tam-ul unei dezbateri publice.

n ceea ce priveste finalul scrisorii
tale, iti multumim pentru aprecieri. Este
adevarat, nu putem impaca toti cititorii,
pentru ca nu sunt cu totii de aceeasi
parere, dar incercam sa ne apropiem cat
mai mult de acest deziderat.

P.S. 2. Nu ar fi ideal ca cel putin pe DVD
sa fie rezervati 100/150MB pentru
programele create de cititori? Sigur ati
creste numarul de cumparatori. Asa ne
facem si noi reclama la propriile creatii si
ati fi foarte cunoscuti in tara. Plus ca ati
atrage si persoane care nu au cumparat
reviste IT in viata lor.

XtremPC: in privinta frazei de pe
coperta, am dat explicatii si in editia
trecuta a rubricii. Ne pare rau, dar nu
toate lucrurile sunt destinate unui trai
vesnic. Cat despre articolele cu tenta
istorica, poti sa stai linistit, ele vor mai
exista. Acum avem in pregatire o serie
de articole despre istoria graficii pe
calculator, sugerata de un alt cititor.
Celor care s-au aratat ingrijorati in
aceasta privinta le dam asigurari ca nu
am uitat, dar munca de documentare
necesara este una destul de serioasa.

Despre DOOM 3 nu consideram ca se
mai pot scrie multe lucruri in acest
moment, dar, atunci cdnd vom avea
noutati, poti fi sigur ca nu le vom pastra
pentru noi. Daca tot suntem la capitolul
jocuri, iti vom spune ca munca unui
redactor in acest domeniu nu este atat
de simpla pe cat pare la prima vedere si
implica destul de mult efort. Pe de alta
parte, am minti daca am afirma ca nu
este o slujba placuta. De altfel, si
redactorii hardware sunt fericiti, dat
fiind ca sunt oameni foarte pasionati de
acest domeniu.

Dupa cum am mai spus-o, nu dorim
sa crestem dintr-o data numarul de
pagini al revistei intr-un mod
spectaculos. Vom apela, ca si pana
acum, la cresteri treptate, care sa nu
afecteze pretul. O astfel de crestere, de
opt pagini, va avea loc, cel mai probabil,
incepand cu luna ianuarie a anului
viitor.

lar pe CD si DVD am fost mereu
dispusi sa adaugam programele trimise
de cititori, atunci cand acestea ni s-au
parut interesante. in cazul in care ai
astfel de realizari la activ, le asteptam
pe adresa redactiei.

Puncte de vedere

C

mythos

2 Numér bine realizat, cu articole bune, ca de fiecare data;
interesant editorialul, util testul de camere foto digitale, la fel
si cel de notebook-uri; nici sectiunea de jocuri nu lasa de dorit.
in concluzie, numar bun; tineti-o tot asa! Referitor la retelele
powerline, stie cineva cam cat ar costa echipamentele, ca nu
vad scris?

XtremPC

Echipamentele respective nu sunt inca distribuite in Romania,
dar speram ca situatia se va remedia in curand. De aceea,
deocamdata, nu putem estima ce pret vor avea odata ajunse
aici. O alta precizare necesara in privinta articolului despre
echipamentele powerline este ca autorul a incercat sa nu
repete ceea ce s-a scris pe aceasta tema in articolul din
XtremPC 49, ci sa testeze functionarea acestui tip de
echipament.

Alex_230

Numarul e bun (putin sub medie, dar e bun...). Singurul lucru pe
care il am de reprosat sunt sutele de reclame care apar pe
fiecare pagina, mai putin la jocuri. Ce se intampla? Daca iau
XtremPC 56 si ma uit prin el, vad ca are mult mai putine
reclame decéat acest numar! Nu e un lucru iesit din comun, dar
inainte erau sapte-opt reclame pe cate o pagina, si mi se pare
ca era mai bine decat sa impartiti un articol in doua pentru ca
pe jumatate de pagina este reclama. in rest, ce sa zic, testul de
laptop-uri este super, dar am o mica nedumerire: de ce nu a
primit Prestigio Nobile 157 titlul de "Solutie buget”? Mi se pare
ca este super pretul de 1210$ la performantele pe care le ofera.
Mi-a placut “Tehnotrend” (automatul acela de cola este "out of
this world"!). Rubrica de jocuri a avut reprezentanti (cam)
mediocri (predomina nota 7). Si mi s-au parut putine produsele
testate la (ca sa vezi!) "Produse diverse”.

XtremPC

Reclamele au fost mai numeroase din cauza ca mai multe
dintre ele au fost de dimensiune mica. Unele s-au incadrat
destul de bine in structura revistei, dar, intr-adevar, nu este
de dorit ca numarul lor sa creasca in mod exagerat. in ceea ce
priveste laptop-urile, chiar si cele mai ieftine sunt destul de
costisitoare, deci nu am considerat potrivita ideea de a
acorda titlul de “Solutie buget” la aceasta categorie.

Keeper_G

Numai un gamer care are bani de aruncat ar cumpara Acer
Ferrari si cred ca sunt foarte putini in Romania; articolul
(“Putere Comprimata” - n.r.) pune accent pe performanta, cand
un notebook are ca tinta principala persoanele care sunt
interesate in primul rand de mobilitate si autonomie ca sa-si
desfasoare activitatea. Performanta trebuie sa fie doar decenta.
Testul este practic inutil, din moment ce toate notebook-urile
testate au autonomie pana in doua ore. Cred ca pe multi ii
intereseaza cele care au de la patru ore in sus.

XtremPC

Testul a fost destinat laptop-urilor concepute special pentru
jocuri, de aceea am luat in considerare in primul rand
performanta, si nu autonomia. Credem ca simplul fapt ca
laptop-urile pentru jocuri exista demonstreaza ca este o piata
pentru ele. Principala lor utilitate este transportul la
LAN-party-uri, fenomen care, intr-adevar, nu este foarte
raspandit in Romania. Dar noi dorim sa oferim

cititorilor informatii despre toate aspectele domeniului

IT, nu numai despre cele mai accesibile si mai populare
dintre ele.
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Supraveghere audio

Supraveghere audio

NECESITATE SAU MANIEP

Un sistem de supraveghere audio dezvoltat de cercetatorii din Statele Unite ar putea fi adoptat
pe scara larga ca masura preventiva de crestere a ordinii si securitatii publice.

HOMELAND

Ajutor pentru hackeri

Ted Berger, director al Universitatii California,
a dezvoltat un sistem audio revolutionar care
recunoaste si distinge intre diverse sunete.
Acesta poate fi antrenat sa recunoasca
anumite sunete, cum ar fi un foc de arma,
taierea gardului de sarma sau orice alte sunete
care ar indica eventuale brese de securitate.
Din acest considerent, poate fi folosit cu
succes ca sistem de supraveghere.

Programul are la bazd modele matematice
care simuleaza felul in care creierul uman
intercepteaza sunetele si, in acelasi timp, poate
face distinctie intre doua sunete asemanatoare
mult mai bine decat urechea umana.

Deja o localitate din Statele Unite, Oak
Brook, a anuntat ca va adopta noul sistem
pentru monitorizarea activitatii urbane.
Aparatele vor fi montate pentru inceput pe

felinare si pe stalpii de inalta tensiune si vor
intercepta eventualele sunete considerate
dubioase, pe care le vor transmite
software-ului, care le va procesa si va
determina orientarea camerelor video spre
zona din care a venit sunetul respectiv.
Creatorul sistemului sustine ca aria de
utilizare a acestuia poate fi mult mai larga,
unul dintre domeniile de aplicare recomandate
de Ted Berger fiind supravegherea granitelor,
unde aparatele ar putea detecta pana si
zgomotul pasilor sau discutiile in soapta si
alerta imediat personalul de la granita.
Deocamdata, sistemul este departe de a fi
adoptat ca standard si, probabil, va ridica
intrebari legate de dreptul la intimitate al
individului, care ar putea fi incalcat prin
adoptarea pe scara larga a acestui sistem.

CAPCANA MESAGERIEI INSTANT

Un programator din Statele Unite a dezvoltat o aplicatie care poate permite hackerilor sa controleze
de la distanta alte calculatoare profitdnd de vulnerabilitatile programelor de Instant Messaging.

Programele Instant Messenger sunt unele dintre
cele mai populare in randurile utilizatorilor
conectati la Internet. Principalul beneficiu pe
care il aduc este posibilitatea comunicarii in
timp real. Pe de alta parte, acestea se dovedesc
a fi vulnerabile la atacurile persoanelor
rauvoitoare. Unele dintre cele mai populare
programe de Instant Messaging - Yahoo!
Messenger si Windows Messenger - au fost deja
peticite de mai multe ori din cauza gaurilor de
securitate descoperite.

O noud amenintare la adresa utilizatorilor
care folosesc aceste programe pare sa vina din
partea hackerilor. Amenintarea este cat se poate
de reala deoarece un programator din Statele
Unite sustine ca a dezvoltat un program capabil
sa preia controlul de la distanta asupra
calculatoarelor pe care se gaseste instalat un
Instant Messenger. Denumit Nmapbot, programul
reuseste sa scaneze porturile unei anumite
retele si sa gaseasca PC-urile vulnerabile.
Ulterior este posibila declansarea unui atac de
tip DOS (Denial of Service) prin intermediul
calculatoarelor controlate.

n noiembrie 2004

Abe Usher, creatorul programului, afirma ca
prin acest program doreste doar sa atraga
atentia asupra pericolelor care pot surveni din
modul in care sunt concepute in prezent
programele Instant Messenger. in acelasi timp,
acesta sustine ca programul poate fi folosit de
catre administratorii de retele, care ar putea
gestiona de la distanta calculatoarele legate in
retea prin intermediul unui telefon mobil sau
PDA pe care este instalat un Instant Messenger.

Nmapbot creeaza sesiuni de chat prin care
utilizatorii sunt invitati sa participe la o anumita
discutie. In momentul in care acestia accepta
invitatia, Nmapbot trece la atac prin scrierea in
fereastra in care se poarta discutiile in mod
obisnuit a comenzii de activare. Singura conditie
pentru ca acesta sa devina activ este prezenta
pe calculatorul-victima a unei copii a
programului. Acesta este momentul in care
intervine hackerul, care trebuie sa gaseasca o
modalitate prin care sa poata copia programul pe
calculatorul-victima. Una dintre variante este
reprezentata de crearea unui virus care, odata
instalat, sa copieze si programul Nmapbot.

Cu toate acestea, expertii in materie de
securitate minimalizeaza pericolul pe care il
reprezinta un astfel de program. Johannes
Ullrich, reprezentantul SANS Internet Storm
Center, una dintre cele mai cunoscute companii
care dezvolta solutii de securitate din Statele
Unite, sustine cd, "desi este un program destul
de inteligent, Nmapbot nu reprezinta un pericol
iminent deoarece nu ofera hackerilor metode noi
de a-si atinge scopul, ci doar o alternativa la
care acestia pot apela".

nmapbot: purpose




Panasonic smartSD

CARD DE MEMORIE
SD WIRELESS

Matsushita Electric Industrial a anuntat primul card de
memorie SD fara contacte directe. Cardurile smartSD pot fi
folosite in aplicatii de tip financiar sau securitate.

| smartSD Card Structure |

Contactless Data Communication I'F

smart card module
(FeRAM)

Noul card de memorie poarta numele de smartSD
si este o combinatie intre cardurile SD si smart
cardurile fara contact. Daca cardurile SD sunt
cunoscute si raspandite in Romania, smart
cardurile fara contact sunt rar folosite.

Smart cardurile fara contact au dimensiunile
de 85.6x53.98x0.76mm si pot fi asemanate la
exterior cu cartile de credit. Diferenta consta in
faptul ca smart cardurile au integrat un
microprocesor pe 8 biti pentru a mari securitatea
tranzactiilor. Smart cardurile pot avea pana la
1kb memorie RAM, 24kb memorie ROM si 16kb
memorie ROM programabila. Microprocesorul
ruleaza la 5MHz si foloseste un set limitat de
instructiuni destinate in principal criptarii.

Pentru transferul datelor smart, cardurile
folosesc o antend prin care emit si receptioneaza
pe o anumita frecventa radio (cu o raza de
aproximativ 0.6 metri).

Cardurile smartSD anuntate de Matsushita
Electric Industrial (companie cunoscuta in special
pentru produsele sale ce poarta marca Panasonic)
vor mosteni usurinta in utilizare a smart
cardurilor si capacitatea de stocare, protectia si
portabilitatea cardurilor de memorie SD.
Cardurile smartSD vor permite transferul rapid al
unui volum mare de date in conditii deosebite de
securitate si vor fi compatibile cu numeroase
aplicatii. Partea de smart card din smartSD va
folosi memorie nonvolatila FeRAM
(RAMferoelectric), ce ofera o viteza de cinci ori
mai mare decat metoda conventionala, care
folosea memoria EEPROM. Cantitatea mare de
memorie flash din partea de SD din smartSD
poate fi folosita pentru protectia unor date
importante prin criptarea lor cu microprocesorul
din partea de smart card. Datele din aceasta
memorie extinsa au o rata de transfer de
600kbps. Succesul acestui nou produs se bazeaza
pe vanzarile foarte bune atat ale cardurilor SD,
cat si ale smart cardurilor.

Primele mostre smartSD vor fi disponibile in
luna decembrie, iar productia de masa va incepe
la sfarsitul anului 2005.

Daca doriti sa aflati mai multe detalii despre
smartSD, puteti accesa pagina de Internet
http://panasonic.co.jp/corp/news/official.data
/data.dir/en041001-2/en041001-2.html.

MAI LUPTI PENTRU _
TELECOMANDA?

Lasd-{i pirintii in pace! Acum ai ocazia si ai
propriu tiu televizor si calculator in acelasi
timp. Prin simpla achizitie a unui TV Tuner,
Nu e scump.
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Insd acum esti liber sd te uiti ka ce vrei,
firi si mai lupti pentru dreptul tiu la
telecomandi. Si asta nu e tot.

u TV Tuner Kworld, poti compresa in
timp real secventele video, poti
beneficia de [unctia Picture in
Picture (PIP), poti programa
inregistrarea unui film, chiar
daci PC-ul tiu este in stand-by,
si poli asculta radio, folosind
propria  telecomandal
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Texas Instruments Hollywood

Texas Instruments Hollywood

DIGITAL TV PE CELULAR

Lansarea de catre Texas Instruments a primului chip ce aduce televiziunea digitala pe
dispozitivele mobile va impulsiona dezvoltarea unei infrastructuri dedicate in urmatorii ani.

Cand auzim de Hollywood, ne
gandim instinctiv la centrul
cinematografiei americane. Pe acest
lucru s-a bazat si Texas Instruments
in momentul lansarii primului chip,
numit "Hollywood", ce va permite
receptionarea televiziunii digitale
pe telefoanele mobile de generatie
2.5G si 3G.

In acest moment exista
posibilitatea receptionarii
semnalului TV pe telefoanele mobile,
continutul fiind transmis prin
intermediul retelei de telefonie.
"Hollywood" va duce mai departe
tehnologia, permitand receptionarea
aceluiasi continut cu al televiziunii

Samsung SCH-5250

digitale actuale prin folosirea unei
infrastructuri dedicate telefoniei
mobile. Utilizatorul va avea acces la
servicii precum receptia in direct a
emisiunilor preferate, servicii de tip
pay-per-view, televiziune
interactivd, muzica si videoclipuri la
comanda, ghid TV etc. Avantajele
nu se opresc aici, deoarece
“Hollywood” va permite cresterea
calitatii receptiei, serviciile
transmise in mod streaming prin
retelele actuale permitand
vizionarea la 1-15 cadre pe secunda
a posturilor TV, fata de televiziunea
digitala, ce promite 25-30 de cadre.
Fabricat in tehnologia de

0.09 microni, "Hollywood" va fi o
solutie single chip caracterizata prin
consum scazut de curent si spatiu
ocupat redus si va folosi interfata
platformei Texas Instruments OMAP,
adoptata de peste 15 ani in
industria dispozitivelor mobile.

Platforma OMAP este formata
din procesoarele multimedia Texas
Instruments, programele si suportul
tehnic ce permit realizarea in scurt
timp a unui dispozitiv wireless.
OMAP va permite producatorilor
care adoptd "Hollywood" sa creeze
interfete personalizate cu
utilizatorul. Pentru ca "Hollywood"
sa aiba succes este necesara

compatibilitatea cu cat mai multe
standarde de televiziune digitala.
Din experienta, Texas Instruments a
ales acele standarde deschise, cele
proprietare avand intotdeauna
suport si raspandire mai restransa.
"Hollywood" este compatibil cu
standardele Digital Video
Broadcasting - Handheld (DVB-H) si
Integrated Services Digital
Broadcasting - Terrestrial (ISDB-T).
Texas Instruments se asteapta ca in
anul 2007 sa fie lansate primele
produse, odatad cu prima etapa de
extindere puternica a infrastructurii
de televiziune digitala pentru
dispozitivele mobile.

PRIMUL TELEFON CU CAMERA
FOTO DE © MEGAPIXEL

Lansarea unui telefon mobil cu camera foto de 5 megapixeli la doar
un an diferenta de la aparitia modelului de 1 megapixel spune totul
despre viteza de evolutie a acestor aparate.

Telefoanele mobile dotate cu
camera foto sunt deja un succes de
piatd, chiar daca initial au fost
considerate de specialisti doar o
moda. Samsung Electronics a lansat
SCH-S250, primul telefon din lume
dotat cu camera foto de 5
megapixeli. Aceeasi companie fiind

Specificatii
Samsung SCH-S250

115x49.5x18.5mm

Dimensiuni
Greutate

Banda

Ecran

Camera foto
Tonuri de apel
Memorie externa
Memorie interna
Inregistrare video

116g

94MB
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prima care a pus in circulatie in
urma cu un an primul telefon din
lume cu camera foto de 1
megapixel, acum patru luni
anuntand o varianta cu 3.2
megapixeli.

Dintre caracteristicile mobilului

Samsung SCH-S250 putem aminti

CDMA2000 1X

2.0” 16 milioane de culori (240x320)
Senzor CCD de 5 megapixeli

64 sunete polifonice

32MB (RS-MMC)

100 minute

functii precum Mobile Banking
Service, TTS (Text to Speech),
rulare fisiere mp3. Poate inregistra
pana la 100 de minute video la
rezolutia 320x240 pixeli. Daca in
timpul jocului utilizatorul primeste
un apel, dupa ce convorbirea se
termind, jocul se poate relua exact
din punctul unde a fost lasat.

Ecranul LCD de 2” are
16 milioane de culori si rezolutia
de 240x320 pixeli. Dimensiunile nu
sunt mari (115x49.5x18.5mm), iar
greutatea este de 116g.

Samsung SCH-S250 va fi
disponibil pentru inceput numai in
Coreea de Sud, urmand sa fie
diponibil in cateva luni si pe piata
internationald. Pretul nu a fost
inca dezvaluit.




K8T890 Pro / nForce4 SLI

DouA PCI

EXPRES

PENTRU AMD

Este bine cunoscuta lupta dintre NVIDIA si VIA pentru
suprematie pe platforma AMD. Acum, un nou razboi se
intrevede la orizont: K8T890 Pro versus nForce4 SLI.

Odata cu prezentarea solutiei NVIDIA SLI, toata
lumea s-a intrebat cand va fi disponibil un chipset
care sa permita realizarea unei placi de baza cu
doua sloturi grafice PCI Express, destinata
utilizatorilor obisnuiti. La acel moment era
disponibil un singur chipset Intel, care suporta doua
sloturi grafice PCI Express, insa acesta era destinat
procesoarelor Xeon, prin urmare fiind inaccesibil
utilizatorilor obisnuiti. Toata lumea s-a gandit ca
NVIDIA va lansa imediat un chipset cu suport PCI
Express, chiar daca compania a pastrat cat de mult
a putut secretul. Tn acest moment chipset-urile
grafice care suporta tehnologia SLI sunt GeForce
6800 Ultra, GeForce 6800 GT si GeForce 6600 GT.
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VIA a actionat mai rapid decat NVIDIA si a
anuntat chipset-ul K8T890 cu suport pentru PCI
Express. Dezamagirea a fost mare atunci cand am
aflat ca VIA K8T890 suporta 4 sloturi PCl Express 1X
si unul grafic 16X. Prin urmare, solutia SLI de la
NVIDIA nu se putea rula pe placi de baza realizate
cu K8T890. Mai ramanea o singura speranta:
varianta Pro a chipset-ului K8T890. Totusi, nici pana
la ora cand acest articol a fost scris, VIAnu a

lansat oficial K8T890 Pro. VIA K8T890 suporta
procesoarele AMD Opteron, Athlon FX, Athlon 64 si
Sempron pe Socket 939, 940 sau 754. Southbridge-ul
va fi VIAVT8251 sau VT8237. Chipset-ul VT8251
mai adauga suport pentru 2 sloturi PCl Express 1X.
Deoarece Athlon XP nu va avea niciodata suport
pentru slot grafic PCI Express 16X, southbridge-ul
VT8251 poate fi folosit de producétorii de placi de
baza pentru a adauga sloturi PCI Express 1X pentru
platforma Socket A. Chipset-ul K8T890 Pro va avea
implementata solutia VIA pentru doua placi grafice
PCl Express. Aceasta tehnologie a fost denumita
VIA DualGFX Express, iar avantajul unui sistem care
are implementata aceasta solutie a fost explicat
destul de neconvingator. VIA a declarat ca un
sistem avand placa de baza cu 2 sloturi grafice PCI
Express poate sa foloseasca doua placi video, prin
urmare utilizatorul va putea sa utilizeze doua
monitoare. Mai mult, daca placile video sunt dual
head, utilizatorul va avea ocazia sa foloseasca
patru monitoare. Deoarece este rivala NVIDIA, VIA
nu a spus nimic despre ceea ce conta cu adevarat:
placile de baza cu K8T890 Pro vor avea drept
principal avantaj faptul ca vor putea utiliza solutia
NVIDIA SLI. Chipset-ul K8T890 Pro va avea suport
pentru configuratiile dual Opteron, caracteristica
ce il recomanda pentru piata de servere. Sa
speram ca acest lucru nu va ridica foarte mult
pretul lui. Noile chipset-uri VIA vor beneficia de
driveri unificati Hyperion. NVIDIA nu s-a grabit si,
la aproape o luna diferenta de VIA a anuntat mult
asteptatul chipset nForce4. Vom asista la trei
variante ale acestui chipset: nForce4, nForce4
Ultra si nForce4 SLI. Varianta nForce4 SLI va avea
20 de benzi configurabile PCI Express, astfel incat
vor putea fi folosite doua placi grafice.

Nu ne mai ramane decat sa asteptam sa
realizam un versus intre cele doua chipset-uri,
nForce4 SLI si K8T890 Pro, cu doua placi grafice
montate SLI.
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MAI LUPTI PENTRU _
TELECOMANDA?

Lasi-ti soacra §i nevasta in pace! Acum ai
ocazia i ai propriu tiu televizor si calculator
in acelasi timp. Prin simpla achizitie a unui
TV Tuner. Nu e scump.

Insd acum esti liber si te uwiti la ce vrei,
fird si mai lupfi pentru dreptul tiu la
telecomandi. Si asta nu e tob

Cu TV Tuner Kworld, pofi compresa in
m timp real secventele video, poti
H I i beneficia de funclia Picture in
I Picture (PIP), poli programa
inregistrarea unui lilm, chiar
dacd PC-ultan este in stand-by,
si poli asculta radio, folosind
propria  telecomanda!
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REPORTAJ IN ROMANIA

Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

ELKOTech Romania - cinci ani de activitate

ELKOTech Romania a aniversat in
aceasta toamna cinci ani de
activitate. Firma a reunit la hotelul
Piatra Mare din Poiana Brasov cei
mai importanti parteneri ai sai,
clienti si distribuitori. Cu aceasta
ocazie, au fost organizate seminarii
care au cuprins prezentarile
gazdelor, ELKOTech Romania si ELKO
Group Corporate, precum si
prezentari ale partenerilor: Intel,
Gigabyte, Western Digital si D-Link.
Invitatii au avut ocazia de a
cunoaste cele mai importante
momente din istoria firmei
ELKOTech. infiintata in anul 1999,
ELKOTech Romania a pornit cu trei

angajati, iar in prezent acestia sunt
in numar de 19. in anul 2003,
ELKOTech Romania a atins o cifra de
afaceri de 11.8 milioane de dolari si
planuieste o crestere de 25% anul
acesta. Cinci dintre tarile unde ELKO
Group isi desfasoara activitatea
(Estonia, Lituania, Letonia, Slovacia
si Slovenia) au aderat deja la
Uniunea Europeana, iar Romania va
fi membra din anul 2007. Noile tari
care au aderat la Uniunea
Europeana vor beneficia de o sporire
a investitiilor in industria IT. Deja
previziunile specialistilor indica un
trend ascendent pentru Romania.
www.elko.ro

Connex si Raiffeisen

Bank extind myBanking

Connex si Raiffeisen Bank au anuntat
extinderea serviciului myBanking cu noi
functionalitati datorita carora utilizatorii
myBanking beneficiaza de urmatoarele
servicii: Transfer intrabancar si interbancar,
“ATM in zona” si “Banca in zond”. Cu ajutorul
serviciului Transfer intrabancar, utilizatorii
myBanking pot face transferuri direct de pe
telefonul mobil catre alte conturi deschise la
Raiffeisen Bank. Transferul interbancar, oferit
in premiera pe piata romaneasca, permite
utilizatorilor myBanking sa efectueze
transferuri de la conturile Raiffeisen Bank
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catre conturile oricarei alte banci, atat in
tara, in aria de acoperire a retelei Connex,
cat si in roaming. Noile facilitati sunt
valabile exclusiv pentru conturile in lei. Noile
servicii “ATM in zona” si “Banca in zona”
ofera clientilor myBanking posibilitatea sa
utilizeze telefonul mobil pentru a afla care
este cel mai apropiat ATM Raiffeisen sau cea
mai apropiata sucursala Raiffeisen Bank.
Serviciul poate fi activat numai de catre
client prin apelarea numarului *600.
WWW.connex.ro
www.rzb.ro

Local Loop
Technologies

n perioada 5-7 octombrie a avut loc in Bucuresti,
la World Trade Plaza, cea de-a treia editie a
International Broadband Communications
Conference. Editia din acest an a conferintei s-a
desfasurat sub numele de Local Loop Technologies
pentru a reflecta interesul deosebit pentru
tehnologiile de acces in banda larga manifestat de
utilizatori.

Conferinta a fost structurata in trei sectiuni,
acoperind principalele aspecte ale accesului in
banda larga. Astfel, in primele doua zile au fost
prezentate cele mai importante tehnologii de acces:
DSL si DSL2+ privind accesul in banda larga prin linii
terestre. In a treia zi au urmat CDMA-2000 si UMTS,
cele doua tehnologii cu raspandire semnificativa din
standardul IMT-2000 (generatia a treia), precum si
tehnologiile WiFi si WiMax, considerate tehnologii
de acces de generatia a patra. Ca si in anii
precedenti, aceasta editie a International
Broadband Communications Conference s-a derulat
pe trei planuri: sesiune plenara de discutii si
prezentari, intalniri particulare (“one-to-one
meetings”) intre factorii de decizie politica si
managementul diverselor companii, si zona de
expunere si demonstratii pentru solutiile si
tehnologiile propuse de fiecare participant in parte,
prin intermediul spatiului expozitional din incinta
World Trade Center.

www.broadbandconferences.ro



On demand business

Sala New York din cadrul World Trade Center
Bucuresti a gazduit pe data de 28 septembrie
forumul “On demand business Meeting IBM”.
Gazda evenimentului a fost Vladimir Aninoiu,
Country General Manager - IBM Romania.

Scopul forumului a fost prezentarea celor
mai recente aparitii, dezvoltari ale portofoliului
IBM de produse hardware, software, servicii si
solutii oferite pentru a ajuta companiile sa
raspunda provocarilor cu care se confrunta in
mediul on demand.

S-au mai abordat, de asemenea, subiecte
privind angajamentul companiei IBM de a sustine

standardele deschise si sistemul de operare
Linux, ca parte integranta a mediului de operare
on demand, precum si modelul IBM de optimizare
a utilizarii tehnologiei informatiei intr-un anumit
domeniu de activitate.

Beneficiile pe care solutiile complete IBM le
aduc companiilor pentru a raspunde provocarilor
din mediul de afaceri on demand au fost expuse
de catre specialistii invitati si in cadrul celor trei
sectiuni speciale ale forumului: “Tendinte
software”, “Infrastructura - o noua viziune”,
“Solutii IBM pentru mediul on demand”.

www.ibm.com

No time for downtime

Cea de-a doua editie a seminarului “No time

for downtime”, organizata de catre Maguay in
colaborare cu Intel si Microsoft, a avut loc pe
data de 29 septembrie in cadrul hotelului

JW Marriott Bucharest Grand Hotel. in cadrul

evenimentului au fost prezentate cele mai

recente produse, solutii
hardware si software, precum
si avantajele pe care le ofera
aceste inovatii IT.
Evenimentul a avut ca invitati
reprezentanti ai companiilor
Intel si Microsoft: Irinel
Burloiu, Channel Field Sales
Engineer - Intel Corporation, si
Adrian Stoian, MCSE Security,
MCT, MSF Practitioner, CISSP -
Microsoft Romania.
Prezentarea serverelor
Maguay, sustinuta de Eduard
Pughin, Operational Manager,
si Silviu Uta, Technical
Manager, s-a axat pe expunerea noilor
tehnologii - magistrala PCI Express, procesorul
Intel Xeon cu FSB 800MHz si memoria DDR2 - si
pe integrarea acestora in serverele Maguay.
www.maguay.ro; www.intel.com
www.microsoft.com

HP 1si largeste portofoliul
de produse digitale

n aceasta toamna, compania HP a introdus pe
piata o serie de produse Imaging&Printing
proiectate special pentru a imbogati viata
utilizatorilor si a le satisface nevoile digitale. HP
este singura companie care ofera produse pentru
prelucrarea imaginilor digitale pentru toate
etapele, de la captare pana la folosirea in comun
cu alte persoane. Imprimantele si
multifunctionalele HP nou-lansate beneficiaza de
viteze de imprimare extrem de mari, de pana la 30
de pagini pe minut pentru documentele alb-negru
si de pana la 20 de pagini pentru documentele
color. De asemenea, viteza de imprimare a
fotografiilor este ridicata, imprimarea unei poze
de 10x15cm putandu-se efectua in mai putin de 30
de secunde. O alta noutate introdusa a fost
imprimarea fara margine pe hartie panoramica,

dimensiunea acesteia putand ajunge pana la de
doua ori marimea unei coli A4. in ceea ce priveste
camerele foto digitale, odata cu introducerea noii
serii R, HP a lansat tehnologiile HP Real Life, unice
pe piata, care ofera utilizatorilor posibilitatea de a
realiza fotografii perfecte in orice conditii.
www.hp.com.ro

= MAI LUPTI PENTRU
- TELECOMANDA?

Lasii-fi soacra gi soful in pace! Acum ai ocazia
- si ai proprin tau televizor si caleulator in
acelasi timp. Prin simpla achizifie a unui

-l TV Tuner. Nu e scump.

- Insi acum esti liberd si te uiti la ce wvrei,
- fird sa mai lupti pentru dreptul tiu la
= telecomandi. Si asta nu e tob

= Cu TV Tuner Kworld, poti compresa in
= [ timp real secveniele video, poti
= = 1 I L= beneficia de functia Picture in
. = = | Picture (PIP), pofi programa
[ inregistrarea unui  film, chiar
== m daci PC-ul thu este in stand-by,
= | mOMANIA

- si poli asculta radio, folosind
s REDACIED propria  telecomandal
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Bd. Tuliv Maniv 1-7, Bucuresti, sector 6
s Tel.: (021) 410 99 49 f 410 99 48, E-mail: quartzé@@quartz.ro
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OCHELARII
MUZICALI

Daca va plac ochelarii de soare si calculator
muzica, atunci aveti un motiv de se face prin
bucurie: firma OAKLEY a lansat ochelarii intermediul

interfetei USB 2.0.

Daca deja v-ati hotarat
sa cumparati ochelarii Thump,
atunci e timpul sa va spun si pretul
lor: varianta cu 128MB de memorie
costa 395, iar varianta cu 256MB si
lentile polarizate ajunge la 495S.

Thump cu player mp3 integrat. Castile se
introduc in urechi si sunt atasate de rama
ochelarilor. Greutatea ochelarilor OAKLEY
Thump este de numai 50 de grame, iar
bateria Li-polimer inclusa ofera o
autonomie de aproximativ patru ore.
Transferul melodiilor sau al datelor de pe

CATELUL
UPGRADABIL

Cainele este cel mai bun
prieten al omului. Sau cel

filma cu un aparat foto digital
incorporat, iar fisierele pot fi

TeELevizorUL VIITORULUI

putin asa se spune. Prin urmare,
Sony a lansat cu mult timp in
urma robotul AIBO care imita
destul de bine aspectul si
comportamentul acestui simpatic
patruped. in luna octombrie, Sony
a anuntat versiunea ERS-7M2/W,
care dispune de un software
imbunatatit ce-i ofera mai multe
functii. AIBO poate fotografia si
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descarcate wireless pe calculator,
si, de acolo, gratie unei aplicatii
software, trimise pe e-mail.
Astfel, AIBO poate fi un adevarat
caine de paza atunci cand
plecam in vacanta. Cu toate
acestea, prefer un caine
adevarat, chiar daca nu stie sa
faca poze sau sa filmeze. in plus,
costa si mai putin.

Nu am intalnit pana acum situatia in

care sa fie difuzate in paralel sase
programe TV interesante. Daca totusi
credeti ca in viitor se poate intampla
acest lucru, puteti sta linistiti: Sony a

prezentat un echipament (descris ca fiind

un server de inregistrare audio-video)
dotat cu sapte tunere si 1 Terrabyte de
spatiu pe harddisk. Daca plecati in

vacanta, va puteti programa dispozitivul
VAIO Type X sa inregistreze toate
programele care vi se par interesante. Nu
va faceti griji de spatiu, VAIO Type X
poate inregistra fara oprire timp de sapte
zile. La o asemenea cantitate de
material video, optiunea de sortare si
cdautare dupa tipul programului sau dupa
nume este in mod evident binevenita.



Culorile HP se asorteaza cu prejurile mici.

HP COLOR LASERIET 3550

HP COLOR LASERJET
3500/3700

HP COLOR LASERJET 2550

delo 1 99* €

* Vitezd: 14 ppm color 5 alb-negru

* Prima paging: 22 secunde

* Rezolufie: imogeRat 2400

* Limbaje de imprimare: Jel Readyd. 1,
haost b':md o

* Procesore: 264 MHz 5i 64 MB RAM

» Conectare: USB 2.0, q:ﬁmdju“lﬂm
EN3700 extern

* Ciclu de utilizare: 45000 pogini
pe luna

el Z19* €

* Vitezd: pand lo 12 ppm pentru
CL 3500, 16 ppm pentru CLl 3700
(albnegru §i colod)

® Alimentare cu harfie: 350 coli siandard,
B50 coli maxim [prin tava opfionald)

* Memorie: 44 MB RAM [CL 3500, 3700),
128 MB RAM [CLJ 3700 dn, din},
448 MB RAM maxim [CL) 3700]

= Unitate de imprimare automaid
fofverso standard la CU 3700 dn,
din [eptional la CLJ 3700, n)

* limbaje de imprimare: HP JeiReady (GDI|
o CLI 3500, PCL5, PCLS, HP PostScript
nivel 3, PDF kn €U 3700

* Conectare: USB, paralel (doar
la L} 3700}, rejea |standard
o toate modelele n, opfional peniru restul]

ed59* €

* Vitezi: 19 ppm alb-negru, 4 ppm color
* limbaje da imprimare: HP PCL &
31 HP PS 3 emulat
& Memorie: 64 MB siondaord,
192 MB moxim
= O singurd usé de occes o consumabile
= Consumabile infeligente [monitorizaren
irii cm:umuhililr
= Coneciare LISB, poralel, optional refea

Imprimantele color HP LaserJet ifi oferd imagini Tn culori bogate si de lungd duratd, la prefuri exceptionale! Vrei calitate
si accesibilitote? Dar mai oles satisfaclie garantata? Atunci alege pentru tine sau ofocereo ta, tehnologio HP de imprimare color,
Performante si de Tncredere, imprimanFe|E color HP Laserlet ifi ofera printuri de o caolitate sigur@, in culori la fel de vii si luminoase
ca in realitate. lar datoritd vitezei mari de lucru, HP Color LaserJet te ajutd sa economisesti timp si 58 te bucuri de mai multd
eficientd. Grabeste-te! Accesibilitatea are acum culoarea HP.

Satisfactie doveditd

% ;
20 de ani - HP Laseret +
+
+
-

®
Vino acum la partenerii HP SUNA (021) 222 20 72 ﬁ
din tara si profita de oferta! ﬂ
o 2 ACCESEAZA www.hp.com.ro
Detalii si demonstrafii live la invent
Look in.HP INteractive Center:
B-dul Stirbei Voda, nr. 95, sector 1 VIZITEAZA P’ﬂﬂeﬂﬂf“ HP din ]urﬁ

2NET COMPUTERS - BRASOV - 0268 427 500; FORTE SYSTEM - COMNSTAMNTA - 0241 498 103; ETA 2U - TIMISCARA - 0256 220 2B7; NET BRIMEL - CLUJ - 02464 414 &610;
SISTEC - CLUJ - 0264 590 282; QNET - 211 7B 55; S5YSTEM PLUS - 335 42 82; AMERILEX - 232 63 BO; ALSYS DATA - 411 27 27; NET CONSULTING - 212 64 18; CINOR - 212 42 &9

*} Preful este origntativ 51 nu include TWA. Pentru detalii suplimentare contactati partenesii autorizafi HP
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PLATFORMA DE TEST

Placi de baza Socket A / Socket 478:
CPU - Athlon XP 3200+ / Pentium 4 3.2E
Memorie - 2x256MB Corsair 3200C2PT
HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB
VGA - GeCube Radeon 9800 Pro 128MB
Sursa - Antec SmartPower 400W

Placi video:

CPU - Pentium 4 3.2E

Placa de baza - ABIT IC7-G

Memorie - 2x512MB Geil DDR400 2.5-4-4-8
HDD - Seagate Barracuda 7200.7 40GB
Sursa - Antec SmartPower 400W

HP PHOTOSMART 2610

PRODUS UL

Versatilitatea mare, posibilitatile diverse de conectare si

calitatea buna in tiparirea foto au adus multifunctionalului

HP Photosmart 2610 titlul de “Produsul lunii”.
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Intr-o industie dinamica cum este IT-ul este
importanta orice masura de promovare a
produselor luata de departamentul de
marketing, cel mai rapid avand cel mai mult de
castigat pe termen scurt. Aici producatorii se
bazeaza pe cumparatorii care doresc sa obtina
cel mai bun produs dintr-un anumit segment.
Astfel, daca cineva anunta ca tocmai a inceput
livrarile unui nou produs ce va atinge un nou
nivel al performantei la un pret mai mic decat al
modelului anterior are toate sansele sa fie luat
in seama. Aceste lansari au de foarte multe ori
loc doar pe hartie, exemplarele disponibile spre
vanzare publicului larg nefiind nici pe departe
suficiente pentru a acoperi cererea. Totusi,
pentru ca aceasta situatie sa fie posibila,
producatorul trimite cateva exemplare presei IT
pentru a confirma prin teste declaratiile din
momentul lansarii oficiale.

Aceasta situatie se repeta din ce in ce mai
des, principalii concurenti dintr-un anumit
segment luptandu-se sa atraga cumparatori
pentru a-si creste cota de piata. Cei afectati
direct de aceasta tehnica de lansari fara
acoperire sunt clientii ce vad teste ale unor
produse pe care le pot cumpara doar dupa
cateva luni. In cazul tarii noastre, situatia este
de-a dreptul ilara, spre exemplu, procesoarele
AMD Athlon 64 pentru Socket 939 nu sunt de
gasit nici in prezent in centrele de distributie, la
peste cinci luni de la lansarea oficiala.

Un alt exemplu ar fi cel al placilor video
NVIDIA GeForce 6800 Ultra si ATI Radeon X800 XT
Platinum Edition. in prezent, aceste produse nu
sunt disponibile decat in cantitati infime sau
doar pe site-urile de licitatii online la preturi ce
tind spre 1000$, lucru scandalos daca ne gandim
ca primele aparitii in presa au avut loc cu mai
multe luni in urma. Daca ar fi fost vorba de serii

LANSATE

INAINTE
DE A FI GATA

Miscarile menite a atrage clientii cu orice
pret au efect negativ pe termen lung.

limitate sau produse destinate colectionarilor,
aceasta situatie ar fi fost de inteles, insa,
nefiind cazul, nu putem da dreptate gigantilor
ATI si NVIDIA, ce sunt mai mult preocupati de
promovarea celui mai puternic produs decat de
producerea acestuia in cantitati indestulatoare.

Din pacate, povestea nu se opreste aici,
NVIDIA fiind un "deschizator de drumuri” prin
lansarea lui GeForce 6200, ce a fost disponibil in
cantitati asa de mici incat a fost oferit spre
evaluare doar presei IT din SUA. Acest lucru nu a
facut decat sa infurie presa de specialiate din
afara continentului american, ce s-a vazut data la
o parte, ca si cum nu ar fi existat, doar pentru ca
un produs sa fie lansat mai repede in mod oficial.
Momentan se poate observa un curent de educare
a firmelor din productia hardware IT, ce sunt
indemnate de criticile aduse sa renunte la aceste
practici ce au ca efect neglijarea cumparatorului,
elementul-cheie pentru o afacere de succes.

Totusi, aceasta situatie nu este generald, un
exemplu pozitiv in acest sens fiind S3, care nu a
anuntat inca oficial viitorul sau produs,
OmniChrome, o placa video destinata fanilor
solutiilor home theater, ce si-a facut aparitia in
articolele site-urilor de review-uri hardware de
pe Internet. S3 isi urmeaza astfel politica
proprie de a lansa un produs doar in momentul
in care il poate livra in cantitati suficient de
mari pe canalele de distributie in saptamana
imediat urmatoare.

Aceasta situatie ne indeamna sa credem ca
nu toate firmele neglijeaza cumparatorul prin
ademenirea acestuia cu produse inexistente sau
care isi fac aparitia la prea mult timp de la
lansare, insa, din pacate, acest lucru se
intampla in fruntea esalonului, la acei
producatori de la care ne asteptam la mai multa
grija pentru principala lor sursa de venit.



In sfarsit, poti s te bucuri de un sunet surround de calitate in filmele pe DVD i in jocurile de pe PC-ul sau consola ta video

SUNET T U

Design modern §i atractiv -
Puters totals: B0W RMS Sunet de inalta fidelitate
Subwoofer 35 W in incintd de lemn Putere totald: 30W RMS

2 satelifi x 12.5W ecranati magnetic Subwoofer 40W in incinta de lemn
Telecomanda pe fir cu mufa cagti gi 5 satelii x 10W ecranafi magnetic

Telecomanda pe fir cu mufé casti gi

potentiometre Power/Volum - Bass - Inalte
potentiometre Power/Volum - Bass - Rear

]
[\l |
- 'q...t.. e
XPS 2100 XPS 5100

Compatibile cu PC / DVD player
PlayStation® 2 / Xbox® / GameCube™

www.hercules.com

Unic importator: Ubisoft Rominia, Str. Siret nr. 95, sector 1, Bucuresti. Tel.: 021-5690600, Fax: 021-5690601, e-mail: sales(@ubisoft.ro
Produse disponibile in toate magazinele de specialitate

host ﬂ": (@ =snons aliance & mjﬁg/ Carrefour (P

computars DEFEITUL OF DALSULATRARE



hardware

Photokina 2004

Photokina 2004

| Ultima ora | Teste comparative |

Versus

| Laborator | Hard mail |

Topuri

LUMEA FOTOGRAFIEI

O data la doi ani orasul Koln gazduieste cea mai mare expozitie din lume dedicata fotografiei.
Timp de cinci zile, la Photokina sunt prezentate echipamente si tehnici fotografice.

Prima editie a expozitiei fotografice Photokina a
avut loc acum 28 de ani. Pana acum sase ani IT-ul a
fost mai mult absent decat prezent la aceasta
manifestare. Doar companiile IT care expuneau
software dedicat prelucrarii grafice erau prezente,
iar aparatele foto digitale erau pe acea vreme

doar simple ciudatenii. Daca era intrebat orice
specialist in fotografie despre viitorul aparatelor
foto digitale, raspunsurile ar fi fost foarte
asemanatoare: nici o sansa de supravietuire. De
atunci lucrurile s-au schimbat in mod radical. La
Photokina 2004 camerele fotografice cu film au fost
prezentate cu titlu de raritate, in timp ce aparatele
foto digitale se intreceau in numarul de megapixeli
sau in zoom-uri optice cat mai mari. Asta nu
inseamna ca schimbarea s-a facut peste noapte, si
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toti fotografii au renuntat la film. O parte din
fotografii profesionisti inca mai apeleaza la vechiul
film. in schimb, utilizatorii obisnuiti au realizat ce
avantaje imense aduce un aparat foto digital si au
renuntat aproape toti la vechiul film. in Romania
probabil va mai dura pana cand majoritatea
populatiei va trece la aparatele foto digitale.
Speram ca in viitor taxele vamale aplicate in
prezent acestor produse vor fi eliminate, facand
accesibile pe piata romaneasca aparatele foto
digitale Pe parcursul expozitiei Photokina am stat
de vorba cu reprezentantii celor mai importante
firme de pe piata fotografiei si am aflat lucruri
interesante despre noile produse si trend-urile de
pe aceasta piatd. Un subiect dezbatut cu ocazia
acestui eveniment a fost filtrul low-pass. Acesta

este un strat de sticla optica amplasat pe senzorul
CCD cu scopul de a incetosa putin imaginea in
vederea ascunderii micilor anomalii cauzate de
liniile in diagonala. Pentru a intelege mai bine,
puteti face o analogie cu optiunea de antialiasing
din domeniul placilor video. Este sau nu necesar
acest filtru? Nu este mai bine sa-i fie lasata
fotografului optiunea de a aplica ulterior si numai
daca doreste un astfel de filtru intr-un program de
grafica? Din pacate, prezenta sau absenta filtrului
low-pass nu este mentionata in detaliile tehnice ale
aparatelor foto digitale, astfel incat cumparatorul
ar trebui sa intrebe direct producatorul.

Deplasarea echipei XtremPC la Photokina a fost
posibila exclusiv datorita firmei DOLEX PRO GROUP,
careia dorim sa-i multumim pe aceasta cale.
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ploiasti@depozituldecalculatoare.ro
®Bacau

Str. Unirii, bl, 155CD - D234 510 127
bacau@depozituldecalculatoars.ro

e Sibiu

Sir. Parcul Tineretului bl.5 - 0269 216 569
sibiu@depozituldecalculatoare ro
®*Suceava

Str. Universitatil 27, bl. D1 - 0230 524 163
suceava@depozituldecalculatoare.ro
®0Oradea

B-dul General Magheru 6 - 0259 468 228
oradea@depozituldecalculatoare.ro
®Resita

Str. |.L. Caragiale 5 - 0255 228 196
resita@depozituldecalculatoare . ro

s Alexandria

Str. Bucuresti, bl. BM4 - 0247 421 179
alexandria@depozituldecalculatoare.ro
®Drobeta Turnu Severin

B-dul Tudor Viadimirescu, nr. 100-108 - 0252 314 9599
drobetaidepozituldecalculatoare.ro
®Tulcea

Str. Babadag, nr. 7 B3, parter - 0240 515 415
tulcea@depozituldecalculatoare.ro

®Braila

Str. 1 Decembrie 1818, nr. 5 parter - 0239 613 148
brarla@depuzituldecalcu|atuE|rF_-.rn

®Zalau

Str. Gheorghe Doja, Nr.69 - 02680 860 734
zalau@depozituldecalculatoare. . ro
.Tﬂrgovigte

Str. Libertatili, bl A3, parter - 0245 220 772
targoviste@depozituldecalculatoare.ro
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“Dorinta noastra este ca aparatele foto
digitale Konica Minolta sa fie unice”

in dialog cu Konica Minolta despre aparatele foto digitale

Tetsuya Numata
Sales Manager - International Sales and
Marketing Division Camera Operation

Konica Minolta Photo Imaging
Europe GmbH

XPC: Care este intreaga gama de produse de la
Konica Minolta?

T.N.: Konica Minolta are sase mari divizii: Office
Equipment (copiatoare, imprimante, echifax-uri
etc.), Optical Products (lentile pentru CD-ROM
/DVD), Photo Imaging (aparate foto digitale),
Medical Imaging, Graphic Imaging si

Measuring Instruments.

XPC: Ce tehnologii diferentiaza aparatele foto
digitale Konica Minolta de concurenta?

T.N.: Asa cum am prezentat si in cadrul
expozitiei Photokina din acest an, aparatele foto
digitale Konica Minolta beneficiaza de tehnologia
revolutionara Anti-Shake. Este important de stiut
cd aceasta tehnologie consta in modificarea
pozitiei senzorului CCD (mecanism unic de
deplasare pe axele x si y), astfel incat sa
compenseze eficient si rapid miscarile nedorite
ale aparatului foto digital. Spre deosebire de
solutiile de stabilizare optica sau electronica ale
imaginii, sistemul Anti-Shake nu afecteaza
calitatea imaginii. Prin urmare, toate sistemele
de lentile vandute de noi pana acum raman
compatibile si pe viitor cu aparatele foto
digitale Konica Minolta si beneficiaza de
tehnologia Anti-Shake.

XPC: Ce noi modele de aparate foto digitale
intentionati sa lansati in viitorul apropiat? Ne
puteti spune ce noi tehnologii aveti in plan sa
includeti in viitoarele modele de aparate

foto digitale?

T.N.: in primul rand, dorinta noastra este ca
aparatele foto digitale Konica Minolta sa fie
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unice pe piata. Eforturile noastre se vor axa si
pe realizarea unor interfete usor de folosit chiar
si pentru utilizatorii care sunt incepatori in
acest domeniu.

XPC: Care este noua etapa in evolutia
aparatelor foto digitale? Care si cand va fi
noua crestere a numarului de megapixeli din
senzorii CCD?

T.N.: Etapa viitoare va fi legata de schimbarea
designului. Urmatoarea crestere a numarului de
megapixeli o preconizam pentru anul viitor. in
2005, senzorii CCD vor avea intre 4 si 8 megapixeli.

XPC: V-ati gandit sa lansati aparate foto
digitale cu facilitati multimedia, cum ar fi
player mp3, radio FM, reportofon etc.?
T.N.: Nu, deoarece aceste facilitati nu sunt
esentiale pentru un aparat foto digital. Noi ne

1.87-2.0”, iar in viitorul apropiat vor fi lansate
aparate foto digitale cu ecran LCD de pana la
2.5”. Doresc sa adaug ca, pe langa importanta
marimii ecranului LCD, este de luat in
considerare si calitatea rezolutiei acestuia.

XPC: Veti lua in considerare lansarea unor
modele de aparate foto digitale wireless
pentru o descarcare comoda pe PC sau pe
notebook?

T.N.: Cererea pentru astfel de facilitati nu este
suficient de mare. In momentul in care vom
aprecia ca utilizatorii isi doresc aparate foto
digitale wireless, vom lua in considerare si
acest aspect.

XPC: Care este pozitia pe piata din Europa, si
in special din Romania, a companiei Konica
Minolta comparativ cu doi ani in urma?

“Urmatoarea crestere a
numarului de megapixeli o
preconizam pentru anul viitor.
In 2005, senzorii CCD vor avea
intre 4 si 8 megapixeli.”

concentram eforturile numai pe aspectele cu
adevarat importante pentru obtinerea unor
fotografii de foarte buna calitate.

XPC: Ce trasatura considerati ca este mai
importanta pentru utilizator: zoom-ul optic,
numarul de megapixeli, rezolutia video,
calitatea lentilelor, mediul de stocare folosit
sau pretul?

T.N.: Importanta acestor caracteristici este data
de categoria de utilizatori. Depinde foarte mult
de modul in care doreste fiecare utilizator sa-si
foloseasca aparatul foto. Pentru o parte din
utilizatori este foarte important zoom-ul optic,
in timp ce pentru altii conteaza mai mult pretul
sau rezolutia maxima la care se poate
fotografia.

XPC: Cat de importanta este pentru un aparat
foto digital calitatea ecranului LCD?

T.N.: Tendinta actuala este de a oferi ecrane
LCD cat mai mari. in prezent s-a ajuns la

T.N.: Pe piata din Europa lucrurile nu s-au
schimbat foarte mult. Pe piata din Romania
lucrurile evolueaza mai incet, dar in directia pe
care o preconizam. in aceasta perioada
imbunatatim prezenta noastra in tara dvs.,
deoarece Romania reprezinta o piata
importanta pentru noi.




Puterea fotografiei digitale

PowerShot A95 este noul varf al seriei A de
aparate foto digitale Canon. Acest model
inlocuieste PowerShot A80. Senzorul CCD a
fost inlocuit cu unul de 5 megapixeli, iar
ecranul LCD este rabatabil si are 1.8". Cu cele
noud preset-uri speciale adaugate, modelul
PowerShot A95 a ajuns sa aiba cele mai multe
dintre toate aparatele foto digitale din gama
Canon. in plus, PowerShot A95 contine si
multe dintre tehnologiile implementate in
seriile S si G, cum ar fi DIGIC si iSAPS.
Dispune de lentile F 2.8 si zoom optic 3X
(echivalent 38-114mm). Functia AF in noua
puncte permite o focalizare automatd rapida
si precisa chiar si atunci cand subiectul nu
este amplasat in centrul imaginii.
WWW.canon.com

CASIO QV-R61

Dimensiuni mici, senzor mare

Tn momentul in care am vazut pentru prima
data aparatul foto CASIO QV-R61, am apreciat
dimensiunile lui foarte reduse, de doar
88.3x60.4x33.4mm. Modul de utilizare este
usor de invatat, fiind descris de reprezentantul
CASIO drept “o joaca de copil”. Dupa cateva
fotografii de test efectuate in standul CASIO,
ne-am convins de acest lucru, dar si de
calitatea buna a imaginilor capturate. QV-R61
dispune de un zoom optic de 3X si de un senzor
CCD de 6 megapixeli (5.94 megapixeli efectivi).
Fotografiile realizate la rezolutie si setari
maxime ocupa aproape 3MB. CASIO QV-R61

este disponibil din luna octombrie anul acesta. WWwWw.casio-europe.com

]
Functii usor de controlat

Standul Kodak m-a impresionat prin marimea
(un intreg pavilion) si amplasarea sa
strategica. Noul aparat foto digital Kodak
EasyShare DX7590 are un design SLR-like si
este bazat pe modelul EasyShare DX6490
caruia i s-au efectuat o serie de upgrade-uri
la sistemul software si la senzorul CCD
(de la 4 la 5 megapixeli). La fel ca
precedentul model, EasyShare
DX7590 este dotat cu lentile
Schneider-Kreuznach Variogon
cu zoom optic 10X (echivalent
38-380mm). Apertura maxima
este de F2.8-F3.7, iar ecranul
LCD este de 2.2”. Dispune de o
memorie interna de 32MB si este
disponibil la un pret estimativ de 379£.

www.kodak.co.uk

AR iﬂlﬁﬂﬂl&ﬂﬁl A

We Make Dreams a Reality

PLACI VIDEO PCI EXPRESS
Noua generatie 3D
Acceleratoarele 30 ale viitorwlui sunt
disponibile acum pentru tine

PLACI VIDEO AGP
Putere 3D

Cel mai puternic bastion NVIDIA.
Puterea 30 este In mainile tale.

TV TUNERE

Interne

TV sau radio pe PC intr-o clipa
Schimba pe televiziunea digitala,

TV TUNERE

Externe

Usurinta in instalare TV 51 FM pentru
notebook-urt sau calculatoare sigilate.
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KONICA MINOLTA DIMAGE A200

8 megapixeli si zoom 7X

Dupa ce precedentele modele
din seria DIMAGE A au fost
denumite A1 si A2, noul aparat
foto digital Konica Minolta
poarta numele de A200, si nu
A3, cum ne-am fi asteptat.
Dotat cu senzor CCD 2/3” de
8 megapixeli si lentile Konica
Minolta GT APO cu zoom optic
7X, DIMAGE A200 este capabil
sa realizeze fotografii cu o
calitate foarte buna, chiar
daca utilizatorul nu stapaneste foarte
bine tehnicile fotografice. Sistemul
Anti-Shake stabilizeaza imaginea prin
modificarea pozitiei senzorului CCD,
in functie de miscarile nedorite ale

aparatului foto. in standul Konica
Minolta am urmarit o demonstratie
care m-a convins de eficienta acestei
tehnologii.

www.konicaminolta.com

Stil si performanta

Dupa ce in XtremPC 58 Olympus
pImju:] 410 Digital a castigat
distinctia “Alegerea redactiei”, la
Photokina am fost placut surprins
sa vad un nou model din aceasta
serie. Olympus p-mini Digital este
disponibil in sase culori si are o
carcasa ce protejeaza
componentele interne de actiunea
apei. Cu toate ca are dimensiuni

reduse (95x55.5x27.5mm) si
greutatea sa nu depaseste 115g,
ecranul LCD este mai mare decat
in versiunile precedente, fiind acum
de 1.8” (dimensiunea ecranului
LCD din modelul pfmju:] 410 Digital
este de 1.5”). Olympus p-mini
Digital are senzor CCD 1/2.5” cu
4.23 megapixeli si zoom optic 2X.
www.olympus.com

]
Tehnologie high-end
si design nostalgic

PENTAX Optio 750Z imbina cele mai noi tehnologii digitale cu designul
clasic al aparatelor foto cu film. Carcasa de aluminiu a aparatului
aminteste de stilul anilor '60. in spatele carcasei se afla un senzor CCD
1/1,8" cu 7 megapixeli.
Lentilele PENTAX au
zoom optic 5X
(echivalent
37.5-187.5mm). Optio
750Z poate realiza
clipuri video in rezolutie
VGA comprimate in
format MPEG-4. Foloseste
carduri de memorie SD,
iar ecranul LCD are 1.8”
(134.000 pixeli).
Dimensiunile sunt de
100x62x42mm si are
greutatea de 255 de
grame. A fost anuntat in
luna august, dar
lansarea pe piata a avut
loc la Photokina. Este
disponibil la pretul de
7508.

www.pentax.de

NIKON COOLPIX 8800

Construit pentru a fi
cel mai bun

Nikon a
proiectat noul
model
COOLPIX
8800 cu
dorinta
declarata

de a lansa
cel mai

bun aparat
foto digital
de pe piata
destinata
utilizatorilor
obisnuiti.
Specificatiile
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tehnice ii dau dreptul sa
spere la acest titlu, insa cei care
vor decide in final vor fi
cumparatorii. COOLPIX 8800 este
dotat cu un sistem optic de lentile
Nikkor format din 16 elemente
aranjate in 10 grupe. Dispune de
zoom optic 10X, iar senzorul CCD
2/3” are 8.31 megapixeli. Sistemul

de stabilizare a
imaginii este realizat prin
tehnologia Vibration Reduction
System, aplicata direct sistemului
de lentile. COOLPIX 8800 este
disponibil pe piata internationala
incepand cu luna octombrie, la un
pret estimativ de 1000€.
www.nikon.com



Lentile Leica, tehnologie

Panasonic

LUMIX DMC-FX7 incorporeaza lentile
Leica DC VARIO-ELMARIT cu zoom optic
3X, acestea fiind cunoscute pentru rata
foarte mica a aberatiilor cromatice. Chiar
daca dimensiunile (94.1x50.0x24.2mm)
sunt mai mici cu 33% decat la modelele
FX5 sau FX1, proiectantii lui LUMIX
DMC-FX7 au reusit sa-l doteze cu un ecran
LCD de 2.5”. De stabilizarea imaginii se
ocupa MEGA 0.1.S. (Optical Image
Stabilizer), iar responsabil de procesarea
imaginilor este chipset-ul Venus Engine II.
Pretul estimativ al aparatului foto
Panasonic LUMIX DMC-FX7 este de 500€.
WWWw.panasonic.com

RICOH CAPLIO R1

Subtire, dar cu 4.8X zoom optic

Ricoh Caplio R1 a fost
anuntat in luna august,
iar la Photokina am avut
ocazia sa-l testam
pentru cateva minute.
Ne-au atras atentia in
special carcasa argintie
realizata din aluminiu si
dimensiunile reduse
(100x55x25mm), dar si
viteza de pornire. La
prima vedere nu pare a
fi un aparat foto digital
cu zoom optic mai mare
de 3X. Totusi, gratie

unui sistem patentat de
Ricoh (tehnologie
denumita Retracting
Lens System), modelul
Caplio R1 dispune de un
sistem optic format din
noua lentile asezate in
sapte grupuri, ce oferd
un zoom optic de 4.8X
(echivalent 28-135mm).
Atunci cand aparatul
este oprit, lentilele sunt
protejate automat de un
capac metalic.
www.ricoh.com

- ]
Zoom optic de 10X

Fujifilm a prezentat la Photokina o gama
de aparate foto digitale formata din 15
modele grupate in patru categorii.
Seria A cuprinde aparate foto digitale
entry-level, in timp ce seria E este
destinata celor care doresc functii
avansate intr-un design compact al
carcasei. Seria F se adreseaza
utilizatorilor exigenti, iar modelele de
varf fac parte din seria S. Atentia ne-a
fost atrasa de FinePix S5500 (inlocuitorul
modelului FinePix S5500) care este dotat
cu lentile Fujinon cu zoom optic de 10X
si senzor CCD 1/2.7" de 4.2 megapixeli
(3.87 megapixeli efectivi).
www.fujifilm.com
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PLACI DE B
intel
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www. msi.com.tw

LGATTS

Beneficiaza de cele ma) noi tehnalogii;
PCI Express si memorie DDRZ.

Irnta
mniel

Fiabilitate si performanta garantate
pentru platforma ta PC.

PLACI DE BAZA

PLACI DE BAZA

Performania deosebita la preful corect
pentru PC-Li tu

UNITATI OPTICE

Eficienta

Acceseaza universul multimedia, Citeste sau
scrie arice mediu optic ({CO sau DVD)
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B KON 02X

La 16.7 megapixeli

Canon a lansat EOS-1Ds Mark Il
pentru a inlocui modelul EOS-1Ds.
Noul aparat foto digital are un
senzor CMOS de 36x24mm cu
16.7 megapixeli. Valoarea ISO
poate fi stabilita pana la 3200.
Transferul imaginilor

pe calculator se
poate realiza
prin

i'u

< Canon

portul Firewire, dar si wireless
prin protocolul IEEE 802.11b/g.
Are o viteza de pornire de numai
0.3 secunde si poate captura
pana la 32 de imagini in format
jpg cu o viteza de patru fotografii
pe secunda. Canon EOS-1Ds Mark Il
este disponibil in Europa la un
pret estimativ de 8000<€.
WWW.canon.com

8 fotografii pe secunda

Are o viteza de pornire de
numai 0.37 secunde si poate
captura pana la 21 de
imagini in format jpg cu
o viteza de cinci
fotografii pe secunda.
Daca aveti nevoie de
mai multa viteza,
Nikon D2X poate fi
setat in modul

"High speed
Cropped”, care
permite realizarea
de opt fotografii pe
secunda, dar la o
rezolutie redusa, de
la 12.4 megapixeli la
6.8 megapixeli. Functia
de autofocalizare este
realizata prin tehnologia

IEEE 802.11g. Greutatea (fara baterii)
este de 1.07kg, iar dimensiunile sunt
de 158x150x86mm. Pretul nu a fost
inca dezvaluit.

Multi-CAM2000 high-speed AF ce
foloseste nu mai putin de noua
senzori. Se poate opta si pentru un
modul WT-2, ce transforma Nikon D2X

intr-un aparat foto digital wireless www.nikon.com

PANASONIC LUMIX DMC-LC1

Design de tip Leica

La
prima
vedere pare
un aparat foto
cu film, iar lentilele Leica

DC Vario-Summicron (F2.0-F2.4)

cu zoom optic 3.2X vin sa
intareasca aceasta senzatie.
Tehnologia din interiorul aparatului
este asigurata de Panasonic. Mi-au
placut in mod special setarile
manuale ce se realizeaza prin
intermediul unor inele amplasate in
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jurul obiectivului. Senzorul
CCD este de 5 megapixeli. Sistemul
optic este compus din 13 elemente
in 10 grupuri, iar doua dintre
lentile sunt asferice. Panasonic
LUMIX DMC-LC1 este disponibil la
un pret estimativ de 1499€, cam
mult pentru nivelul specificatiilor
sale tehnice.

WWwWw.panasonic.com

Primul SLR cu functie
Anti-Shake integrata

Konica Minolta DYNAX 7D este
primul aparat foto digital SLR ce are
implementatda tehnologia Anti-Shake
pentru senzorul
CCD. Astfel,
profesionistii vor
fi feriti de
obtinerea unor
fotografii
incetosate chiar
si in conditiile in
care nu folosesc
un tripod. Lampa
de autofocus are
o raza de actiune
de 5 metri.
Rezolutia maxima
este de
3008x2000, iar
imaginile pot fi
salvate in format
jpg sau RAW.
Poate captura
pana la 19 imagini
in format jpg cu
o viteza de trei
fotografii pe
secunda. Are

dimensiunile de 150x106x78mm si o
greutate de 760g.
www.konicaminolta.com




]
Tipareste si copiaza
la calitate fotografica

Standul Epson de la Photokina ne-a uimit prin multimea
de noutati prezentate. Dintre toate produsele,
atentia ni s-a oprit asupra multifunctionalului

Stylus Photo RX420, care ne-a impresionat in mod
placut prin calitatea fotografiilor printate si usurinta
in utilizare. Pretul pe pagina foto este de aproximativ
0.39 euro si poate printa la o rezolutie optimizata de
5760dpi. In aproape doua minute poate
printa o fotografie fara margini albe si are
cartuse separate pentru fiecare culoare.
Multifunctionalul Stylus Photo RX420 este
disponibil incepand cu luna octombrie, la un pret
estimativ de 149€.

www.epson.de

SONY DPP-FP30

Tipareste oricand doresti

Sony a anuntat imprimanta dye-sublimation
DPP-FP30 cu putin timp inainte de Photokina.
Este compatibila cu tehnologia PictBridge,
prin urmare puteti tipari fotografiile direct
de pe aparatul foto digital. Aceasta
imprimanta a fost conceputa de Sony pentru
a veni in ajutorul utilizatorilor care nu sunt
multumiti de rezultatele obtinute cu
modelele inkjet existente pe piata. Viteza de
printare la 300dpi este de 90 de secunde
pentru formatul 10x15cm, atunci cand se
tipareste cu ajutorul calculatorului, si de

120 de secunde, atunci cand se printeaza
direct din aparatul foto digital prin tehnologia
PictBridge. Sony DPP-FP30 este disponibila pe
piata din luna octombrie a acestui an.

www.sony.com

Fotografii pentru 100 de ani

Konica Minolta a prezentat la Photokina si o
solutie pentru printarea fotografiilor.
Imprimanta poarta numele de Color Printer
Photo Chelate RC-803 si foloseste o tehnologie
numitad “Photo chelate sublimation thermal
transfer”. Are o memorie de 24MB si
utilizeaza pentru comunicarea cu
calculatorul portul USB 1.1.
Cantareste 14kg si are dimensiunile
de 420x231x378mm. Odata cu
imprimanta cumparatorul primeste
si 80 de coli de hartie
fotografica. O pagina A4
este tiparita in
aproximativ 94 de
secunde. Konica

Minolta recomanda acest

model studiourilor foto, agentiilor
guvernamentale, scolilor, dar si posesorilor de
aparate foto digitale SLR.

www.konicaminolta.com
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STEME AUDIO 5.1
Spatialitate - filme & jocuri
Transfarma filmele intr-o experienta
spatiala 51 [aza jocurile sa explodeze!

SISTEME AUDIO 2.1
Fidelitate - muzica
Sisteme audio dedicate celor pentru
care muzica este o adevdratd pasiune.

SISTEME AUDIO 2.0
incredere - clasic
Accesibilitatea sunetului de calitate
Lasd sunetul 53 capete savoare

CASTI

Intimitate

Atat pentru muzica cat s pentru jocur,
garanteaza fidelitatea universuiu redat
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NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

LINKSYS WVC54G PLEXTOR PX-F1GB-2

Procesoare pe 64 biti si de la VIA v v °
Desi inca nu foarte raspandite, We b C a m fa ra f'l r G ~ Q >
procesoarele pe 64 biti penetreaza C a p a C ] t at ] $ .I
sigur segmentul desktop. Recent,
VIA a anuntat ca in aproximativ un
an va oferi spre vanzare primul

Moda dispozitivelor fara fir isi face simtita prezenta in

toate domeniile IT, unul dintre noile segmente V.i teze m ai m a ri

< acaparate fiind cel al camerelor Web si de

sau astfel de procesor, cu nume de ']

cod Isaiah. Despre acesta se stie supraveghere. Linksys, o divizie a Cisco Systems,

momentan ca va include functiile a anuntat Wireless-G Internet Video Camera

de securitate hardware PadLock, WVC54G, un webcam cu conectare WiFi 802.11g.

noi instructiuni multimedia si o Rezolutia lui WVC54G este de 640x480 pixeli, iar {
tehnologie replica la semnalul este transmis in format MPEG-4. Lui :
Hyper-Threading. Din punctul de WVC54G ii poate fi asignata o

vedere al consumului de curent,

Isaiah se va incadra in linia

actualelor procesoare VIA.
WWww.via.com.tw

adresa IP, are Web server
inclus si poate fi conectat
si prin fir cu ajutorul

portului Fast Ethernet din

Noi membri Blu-ray ntr-o continua diversificare a gamei de produse, Plextor a

La consortiul de 13 firme dotare. Sunetul poate fi crescut capacitatile discurilor sale cu memorie flash pana
sustinatoare ale viitorului standard redat de microfonul inclus la 1GB. Viteza de citire atinge 23MB/s, iar cea de scriere
Blu-ray s-au mai adaugat luna sau prin intermediul unuia 13MB/s datorita interfetei de conectare USB 2.0.
aceasta JVC si Twentieth Century extern. Pretul de vanzare Dimensiunile discurilor sunt foarte reduse, iar greutatea
Fox Film. tAtragerea celui din urma se situeaza in jurul valorii este de doar 30g. Plextor PX-F1GB-2 va fi disponibil la un
este o lovitura grea data de 2005. pret, de aproximativ 125€.
standardului concurent HD-DVD.

www.bluray.com www.linksys.com www.plextor.be

TU ESTI POTENTIALUL CANDIDAT!

XtremPC continua sa se dezvolte, iar pentru asta are nevoie de forte noi.
Tu esti un potential candidat sa te alaturi echipei XtremPC!

Redactor hardware

Candidatul la acest post trebuie sa aiba
cunostinte solide in domeniul hardware,
experienta in lucrul cu componentele PC
si capacitati de exprimare si sinteza ridicate.

Redactor software

Candidatul la acest post trebuie sa aiba cunostinte
solide in programe de grafica, sisteme de operare etc.
si capacitati de exprimare si sinteza ridicate.

CV-urile se pot trimite la redactia@xtrempc.ro sau pe fax la 021-230.29.76
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CREATIVE ZEN TOUCH

Mai mult decat un simplu iPod

Unul dintre cele mai de
succes playere mp3 este,
fara indoiala, Apple iPod,
nu putini fiind cei ce au
incercat sa copieze reteta
de succes a acestuia. Desi
Creative Zen Touch aduce
oarecum cu Apple iPod, el
se bazeaza pe calitatea
sunetului si pe durata mare
de viata a bateriei pentru a
atrage cumparatorii. Prin
intermediul harddisk-ului de
20GB se pot stoca, conform
declaratiilor
producatorului, peste
10.000 de melodii, ce sunt
transferate prin portul

CORSAIR TWIN2X1024-4300C3PRO

Latenta scazuta si pentru DDR2

Tn afara de pretul ridicat, memoriile DDR2 au ca
dezavantaj fata de cele DDR latenta foarte mare

USB 2.0. Autonomia
estimatd a bateriei este de
24 de ore. Formatele audio
suportate sunt mp3 de pana
la 320Kbps, WMA de maxim
192KHz si WAV. Castile se
conecteaza la Zen Touch
printr-un mini-jack de 1/8”.
Ecranul LCD cu iluminare de
fond albastra are o
rezolutie de 160x104 pixeli,
iar greutatea este de 203g.
Firmware-ul lui Zen Touch
va putea fi actualizat in
momentul in care noi
versiuni vor fi disponibile
pe site-ul Creative.
www.creative.com

acestora. Tensiunea de alimentare este de 1.8V.
Conform declaratiilor Corsair, TWIN2X1024-

care le face eficiente doar la frecvente superioare.  4300C3PRO este optimizat pentru placile de baza
Corsair a decis sa rezolve acest neajuns prin
lansarea kit-ului Corsair TWIN2X1024-4300C3PRO,
ce consta din doua module de memorie de 512MB
certificate sa functioneze la frecventa maxima de
538MHz cu timing-urile 3-3-3-8. Racirea
chip-urilor de memorie este asigurata de
radiatoare argintii de aluminiu, dotate in partea
superioara cu 24 de LED-uri ce indica starea

Player portabil multifunctional

Daca titlul nu va lamureste despre ce este compatibil BurnAway sunt Compact Flash (I&ll),
vorba exact, va putem spune ca BurnAway este MicroDrive, SD, MMC, Smart Media, Memory

o unitate COMBO slim ce integreaza un cititor Stick si MS Pro. Continutul acestor memorii

de memorii flash si are capabilitati poate fi inscriptionat direct pe CD-uri.

de redare mp3, CD audio, DVD Conectarea la PC se face prin USB 2.0,
video. Tipurile de iar la televizor prin
memorii cu care TV-Out NTSC/PAL.
este Bateria lui
BurnAway
are o

cu controller de memorie dual channel.

www.corsairmemory.com

autonomie
ce permite
vizualizarea
unui film de doua
ore si jumatate sau

scrierea a sase CD-uri.
Pretul de vanzare estimat
este de 290€.

www.delkin.com

RADEON X800 7 9800
Performanta absoluta

Pentru cel care vor maxim de vileza

sl cele mai noi tehnologil 3D

RADEON 9600
Inovatie si creativitate

Descopera secretele ultimer generafi

de focurt 30

RADEON 9550
Alegerea optima

Perfarmania serivasd ia un pref rezonabil

Viitoarea generatie mainstream

RADEON 9250

Solutia avantajoasa

Adauga PC-ului tauw calitatea imagini ATT

la un pref imbatabil.
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Rezolutie VGA pentru LCD-urile
camerelor digitale

Pentru cei ce considera ecranele
LCD ale camerelor foto digitale
prea mici pentru a putea fi cu
adevarat folositoare, CASIO a creat
HAST TFT. Acesta are o diagonala
de 2.2" si permite afisarea unei
rezolutii VGA (640x480 pixeli). Din
punctul de vedere al consumului,
noul HAST TFT nu are nevoie de
mai multa energie decat ecranele
cu rezolutie QVGA.

WWWw.casio.com

XGI va produce si placi video
Cunoscut ca producatorul
chip-urilor grafice din seria Volari,
XGl s-a decis sa produca placi
video folosind brand-ul propriu,
pentru a-si creste cota de piata.
Procesoarele grafice folosite vor fi
Volari V8, Volari V5, Volari V3XT si
Volari V3.

www.xgitech.com

Compact Flash 3
Pentru cei ce se plang de vitezele
reduse ale memoriilor folosite in
camerele foto digitale, Compact
Flash Association a definitivat
standardul Compact Flash+ si
Compact Flash Revision 3.0, ce
ofera suport oficial pentru sistemul
de fisiere FAT32 si folosesc in
premierd interfata Ultra DMA 33
(Compact Flash+) si Ultra DMA 66
(Compact Flash Revision 3.0).
Avantajul imediat consta in rate
de transfer superioare modelelor
actuale si in ocuparea mai mica a
procesorului.
www.compactflash.org

Peste 50 de milioane de
procesoare cu Hyper-Threading
vandute

Aflata la peste trei ani de la
aparitie, tehnologia
Hyper-Threading s-a bucurat de un
succes foarte mare, Intel
declarand ca a reusit sa vanda
pana in prezent peste 50 de
milioane de procesoare destinate
pietei desktop-urilor,
notebook-urilor si serverelor.

www.intel.com

Sunet surround pentru celular
Procesul de miniaturizare a permis
in ultimul timp adaugarea de
facilitati noi telefoanelor mobile,
precum camere foto digitale si
ecrane color. NEC continua acest
proces prin introducerea chip-ului
LSI pPD9993, ce ofera sunet
polifonic pe 64 de canale, DSP
pentru decodarea melodiilor in
format mp3 si AAC. pPD9993
suporta si tehnologia DIMAGIC, ce
permite procesarea a doua canale
de sunet pentru redarea a cinci
canale.

www.necel.com
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PLEXTOR PX-716A

DVD-uri scrise rapid si sigur

Maturizarea standardelor DVD a dus la aparitia
de unitati de inscriptionare cu viteze de scriere
sporite. Plextor PX-716A este o astfel de unitate,
ce permite arderea unui DVD in mai putin de sase
minute prin scriere la 16X. Aceasta viteza este
suportata atat pentru DVD+R, cat si pentru DVD-R.
Viteza de inscriptionare a discurilor dual layer
are o valoare de 4X. Tehnologiile proprietare
Plextor de crestere a calitatii scrierii, VariRec,
AutoStrategy si PoweRec, sunt prezente si in
cazul lui PX-716A. Panoul frontal este disponibil
in culorile alb si negru. Securizarea informatiei
scrise pe un disc este posibila prin intermediul
tehnologiei Securec. Pretul de achizitionare
estimat pentru PX-716A este de 130€.
www.plextor.be

GAINWARD POWERPACK! ULTRA/1960PCX XP “GOLDEN SAMPLE” GLH

Memorie la 1.6ns

Cunoscut pentru placile sale video total diferite de
designul de referinta NVIDIA, Gainward a lansat modelul
PowerPack! Ultra/1960PCX XP “Golden Sample” GLH ce
are la baza procesorul GeForce 6600 GT, cuplat cu 128MB
de memorie DDR3 cu timp de acces de 1.6ns ce
functioneaza la 1200MHz, cu 200MHz mai mult decat
designul de referinta. Procesorul grafic a fost ales special
pentru a suporta frecventa standard de 540MHz, cu 40MHz
mai mult decat specificatiile NVIDIA. Diferentele nu se
opresc aici, la capitolul conectori putand fi remarcate
cele doua iesiri DVI si mufa VIVO. Atingerea acestor
frecvente fara a afecta stabilitatea este posibila prin
folosirea de chip-uri selectate manual si a unui design
proprietar al PCB-ului numit multi-layer
High-Performance/Wide-Bandwidth. Interfata de conectare
folosita este PCI Express, fiind in plan si lansarea unei
variante AGP. Cei care se gandesc la cresterea pe viitor a

(0 [fj:iiniafard_,P(J1A'érP’ '

High Performyud 3T Procassor Graph

BRI G

performantei sistemului vor fi incantati de prezenta
conectorului SLI. Pretul de vanzare sugerat de Gainward
pentru PowerPack! Ultra/1960PCX XP “Golden Sample” GLH
(Goes Like Hell) este de 349€.

www.gainward.de

Spatiu pentru notebook-uri

Cresterea rapida a capacitatii de stocare a
harddisk-urilor desktop a dus la marirea diferentei
dintre acestea si cele pentru notebook-uri, care
au ramas sub 100GB. Seagate a redus aceasta
diferenta prin lansarea familiei Momentus 5400.2,
cu densitatea de 50GB per platan, ce ofera o
capacitate maxima de 100GB. Pentru a mentine
consumul de curent scazut, viteza de rotatie a
platanelor este de 5400rpm. Securitatea datelor
este crescuta prin introducerea tehnologiei
G-Force Protection, care face ca membrii familiei
Momentus 5400.2 sa reziste la socuri de 900G
cand nu functioneaza. O alta premiera pentru
segmentul harddisk-urilor pentru calculatoare
portabile o reprezinta garantia de cinci ani.
www.seagate.com



Seria 6 acum completa

Prin lansarea chip-ului grafic GeForce 6200, NVIDIA
acopera cu seria 6 toate segmentele de piata.
Destinat categoriei low-end, GeForce 6200 are o
arhitectura cu patru pipeline-uri de randare si trei
pentru prelucrarea vertecsilor. Frecventa chip-ului
grafic NV44 este de 300MHz, iar pentru memorie
NVIDIA recomanda 128 sau 256MB DDR la 550MHz.
Aceasta foloseste o interfata pe 128 biti. Procesul de
fabricatie folosit este cel de 0.11 microni. Conform
declaratiilor NVIDIA, GeForce 6200 va fi cu
aproximativ 28% mai rapid ca ATI Radeon X600. Pretul
pentru placile cu 256MB de memorie este asteptat a
> se situa in jurul valorii de 1508.

-FORCE"

6 Series

www.nvidia.com

WESTERN DIGITAL SCORPIO

Mai multa mobilitate

Noua generatie de harddisk-uri de 2.5” Western ]
Digital pentru platforme mobile si dispozitive
multimedia se numeste Scorpio. Ea doreste a
imbunatati acei parametri urmariti de utilizatorii in
miscare: consum redus de curent, sigurantd a
datelor si, nu in ultimul rand, un nivel decent al
performantei. Vitez a de rotatie a platanelor este
de 5400rpm. Prin optimizarea consumului de
curent, Western Digital Scorpio atinge un nivel al
consumului comparabil cu cel al modelelor cu
viteza de rotatie a platanelor de 4200rpm. Memoria
cache este de 2MB standard, optional seria putand
beneficia de 8MB buffer. Tehnologia WhisperDrive
implementeaza algoritmi SoftSeek pentru a reduce
zgomotul din timpul functionarii in orice situatie.
Western Digital Scorpio este oferit in versiuni de
40, 60 si 80GB, cu o garantie de trei ani.

www.westerndigital.com

SONY HIGH SPEED MEMORY STICK PRO

Varianta Duo amanata pana
in februarie 2005

Mult-asteptatele versiuni de memorii Memory
Stick pentru camerele foto digitale Sony cu
capacitati de stocare marite incep sa isi faca

SONY

Memory STick PRO Duo

<1GB

MAGICGATE

aparitia pe piata. Pentru inceput este vorba
despre High Speed Memory Stick Pro, ce este
oferit in versiuni de 256, 512, 1024 si 2048MB.
High Speed Memory Stick Pro Duo a fost
amanat pana pe data de 10 februarie 2005 din
cauza testelor intensive ce sunt efectuate
pentru a garanta compatibilitatea cu
echipamentele actuale. Capacitatile in care
va fi disponibil High Speed Memory Stick Pro
Duo sunt 256, 512 si 1024MB. Cele doua
versiuni de Memory Stick vor oferi o rata de
transfer de aproximativ 80Mb/s si vor fi
compatibile cu Memory Stick Pro.

WWW.SoNny.co.jp

ULTRACLOCKING

\ l
ULTRA X

WUtraclocking
Cea mai rapida memaorie de pe planetd
poate fi st in calculatorul tau

ULTRA
Overclocking facil

Timing-url agresive si radiator de cupru
pentru a exploata limitele overclocking-uiul

e o
N

GOLDEN DRAGON
Memoria cu pinii auriti
Tehnotogie WLSCP si pini aurifi pentru
cel mai rapid ransfer de informatie

VALUE
Stabilitate in orice conditii
Construchie la & strafurf peniru
a exploatare de lunga durata.
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Intel renunta la 4GHz

Planul de a oferi spre vanzare o
versiune la 4GHz a procesorului
Pentium 4 a fost abandonat de
Intel. Acesta a declarat ca isi va
concentra atentia catre alte
mijloace de crestere a
performantei, precum mai multa
memorie cache, FSB mai mare sau
arhitecturi multinucleu.

www.intel.com

Nomenclatura procesoarelor Intel
dual core

Viitoarele procesoare Intel cu
nucleu Smithfield, primele modele
dual core, vor avea litera X in fata
numelui pentru a le deosebi de
modelele traditionale. Astfel, X20,
X40 si X60 vor avea 1MB cache
level 2, vor suporta instructiunile
EM64T si vor fi dotate cu bit-ul
“execute disable”. X20 va
functiona la 2.8GHz, X30 la 3GHz
si X40 la 3.2GHz. FSB-ul va fi la
800MHz, iar socket-ul va fi LGA775.

www.intel.com

NVIDIA nForce4

Viitorul chipset NVIDIA pentru
procesoarele AMD Athlon 64 va
suporta Socket-urile 754, 939 si
940. Decizia de a oferi modele
pentru toate aceste socket-uri va
ramane la latitudinea
producatorilor de pléaci de baza.
Despre acest chipset se stie ca va
fi oferit in trei variante, ce difera
la capitolul dotari, nForce4,
nForce4 Ultra si nForce4 SLI. Din
cauza pretului foarte ridicat al
certificarii Dolby, nForce4 nu va
avea chip-ul audio SoundStorm.

www.nvidia.com

Dell ataca iPod Mini

Un nou concurent pentru iPod Mini
si-a facut aparitia la orizont.
Lansat de gigantul american Dell,
Pocket DJ are ca atuuri in fata
concurentului direct un harddisk
de 5GB, mai incapator cu 25% si
mai ieftin cu 50S. Dell a pregatit si
alte noi produse ce vor fi lansate
curénd, precum o imprimanta
pentru poze de 10x15cm si un ecran
cu plasma cu diagonala de 42”.

www.dell.com

Efficeon in carne si oase

Primul notebook Sharp cu procesor
Transmeta TM 8800 Efficeon se
numeste Actius MP30 si aduce o
crestere a duratei de viata a
bateriei de la 3 la 4.6 ore fata de
modelul anterior. La greutatea de
1.27kg a lui Actius MP30 contribuie
procesorul la 1.6GHz, ecranul LCD
de 10.4”, harddisk-ul de 40GB,
placa video ATI Radeon 7500 si
unitatea COMBO. Pentru MP30
utilizatorul trebuie sa scoata din
buzunar aproximativ 1900S.

www.sharpsystems.com

noiembrie 2004

Sunet 7.1 la purtator

Utilizatorii de notebook-uri au fost neglijati din punctul de vedere al sunetului
deoarece includerea unui chip audio de calitate nu se justifica din cauza
spatiului redus rezervat difuzoarelor. Totusi, exista cazuri in care
un notebook poate fi folosit pentru o prezentare,
necesitand un chip audio performant. Pentru aceste
situatii, Creative a lansat Sound Blaster Audigy 2
ZS Notebook, ce se conecteaza prin intermediul
interfetei PCMCIA. Acesta este capabil sa redea
sunete pe 24 biti pe 7.1 canale. Printre
tehnologiile cu care este compatibila Audigy 2 ZS
Notebook se numara si EAX 4.0, EAX Advanced HD,
Dolby Digital EX si DTS-ES. Pretul de achizitie se va
situa in jurul valorii de 130S.

www.creative.com

THERMALTAKE TSUNAMI DREAM KEYBOARD&MOUSE COMBO

Pentru amatorii de LAN-party-uri

Unul dintre dezideratele participantilor la
un LAN-party consta in mobilitatea PC-ului
propriu, ce nu trebuie sa afecteze
performantele. O buna modalitate de a
scadea greutatea PC-ului o constituie
achizitionarea kit-ului de tastatura si
mouse Tsunami Dream Keyboard&Mouse
COMBO. Daca tastatura de 600g nu
impresioneaza, cu siguranta veti fi uimiti
de cele 80g ale mouse-ului. Cu un profil
ce nu depaseste 18.7mm, tastatura este
dotata cu 18 taste multimedia. Mouse-ul
contine un senzor optic cu rezolutia de
800dpi si are trei butoane. Conectarea la
PC se face prin porturi USB, pentru
tastatura fiind livrat si un convertor PS/2.

www.thermaltake.com

Rezultatele concurs fla Potul!”

“Potul” 57 - Hercules - a fost umflat!

Premiile concursului “Umfla Potul!”
din XtremPC 57 au fost oferite de
Ubisoft Romania si au constat in: o
placa de sunet externa DJ
CONSOLE, o placa de captura PCI
VIDEO ACTION, un sistem audio 5.1
XPS 5.100 SILVER, un tuner TV
extern SMART TV ON SCREEN si trei
placi de sunet externe 5.1
GAMESURROUND MUSE POCKET. Cei
care au raspuns corect la intrebari
si au trimis taloanele de participare
pana pe data de 8 octombrie 2004
(data postei) au participat la
tragerea la sorti efectuata la sediul
redactiei. Castigatorii sunt: PREMIUL |
- o placa de sunet externa DJ
CONSOLE - a fost castigat de Velicu
Valentin din Constanta; PREMIUL II -

o placa de captura PCI VIDEO
ACTION - a fost castigat de Nechita
lonut din Bucuresti; PREMIUL Ill - un
sistem audio 5.1 XPS 5.100 SILVER -
a fost castigat de Pauna Mihai din
Bucuresti; PREMIUL IV - un tuner TV
extern SMART TV ON SCREEN - a
fost castigat de Popa Cosmin din
Bucuresti; 3xPREMIUL V - trei placi
de sunet externe 5.1
GAMESURROUND MUSE POCKET - au
fost castigate de: 1. Manole Lucian
din Nicolae Balcescu, jud. Tulcea;
2. Pastravaru Catalin din lasi;

3. Bulimar Fabian din Braila.

Filmul tragerii la sorti il puteti
viziona pe DVD-ul XtremPC. Va
uram mult succes la urmatoarele
concursuri “Umfla Potul!”.



AMD ATHLON 64 4000+ SI FX-55 ~

Inca pe 0.13 microni

AMD continua sa ridice stacheta
privind procesoarele sale pe

64 biti prin lansarea modelelor
Athlon 64 4000+ si Athlon FX-55.
Desi multa lume se astepta ca
aceste modele sa fie construite
folosind noul proces tehnologic
pe 0.09 microni, AMD a decis sa
nu faca acest pas. Noile modele
sunt realizate utilizand procesul
de 0.13 microni SOI
(Silicon-On-Insulator), iar pentru
FX-55 sunt aplicate si tehnici
strained silicon, menite a creste
potentialul de overclocking si a

SONY DVDIRECT

usura procesul de fabricatie.
Athlon 64 4000+ are frecventa
reald de functionare de 2.4GHz,
identica cu Athlon 64 3800+, insa
memoria cache level 2 este
dubld, adica 1MB. Athlon FX-55
functioneaza la 2.6GHz, are 1MB
memorie cache level 2 si are
multiplicatorul deblocat in
ambele sensuri, nu doar in jos, ca
la modelele Athlon 64. Consumul
de curent a crescut si el pentru
aceste modele, pentru Athlon 64
4000+ fiind de 89W, iar pentru
FX-55 de 108W. Pentru Athlon
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FX-55 devin importante
alegerea unui cooler potrivit
si folosirea unei surse de
alimentare de calitate.
www.amd.com

Un alt fel de DVD Recorder

Desi majoritatea DVD
Recorderelor actuale folosesc un
harddisk pentru inregistrarile
video, Sony DVDirect foloseste o

unitate DVD Writer compatibila cu

mediile DVD+R, DVD+RW si DVD+R
DL (dual layer). Avantajele
constau in dimensiunea redusa si

S3 OMNICHROME

in capacitatea de stocare
disponibila, ce este
dependentd de numarul de
discuri ale utilizatorului.
Buffer-ul intern al lui
DVDirect este de 8MB, iar
conectarea la PC se poate
face prin USB 2.0 sau
Firewire, in functie de

model. Numarul de ore de
film ce pot fi inregistrate
depinde de calitatea aleasa si
de mediul de scriere folosit.
Pentru un disc dual layer in
modul HQ se pot inregistra
doua ore, in modul SP patru
ore si in modul SLP pana la 12
ore de secvente video. Sony
DVDirect poate inregistra
sunetul in format Dolby
Digital, iar imaginea in format
MPEG-2. Cand este folosit ca
un DVD Writer, DVDirect este
capabil sa inscriptioneze
discuri DVD+R la viteza
maxima de 16X si DVD-R la 8X.
Discurile DVD+RW si DVD-RW
sunt inscriptionate la 4X, in
timp ce mediile dual layer, la
2.4X. Pentru CD vitezele sunt
48X24X48X.

WWWw.sony.com

Mai multa functionalitate

Desi revenirea S3 pe piata placilor video a uimit
multa lume, noile produse Delta Chrome nu au
inregistrat un succes prea mare. De curand, S3 a
prezentat un prototip numit OmniChrome, o
placa video cu chip grafic Delta Chrome S4, ce
are mai multe functii destinate adeptilor kit-urilor
home theater. Astfel, OmniChrome este capabila
sd accelereze mai multe standarde TV si HD-TV
pana la 1080i. Deocamdata, singurul partener S3
care va produce OmniChrome este Club3D.

www.s3graphics.com

LEY +HE MORLLY SAMESMBESL

SERIAF

Create pentru cel care doresc un
LCD performant la un pref competitiv

SERIA M

Stif 51 eleganta intr-un monitor LCD
dedical celar mai pretentiosi utilizatort,

SERIA E

Imagine prafesionala si sunet pentru cel
care doresc o salutie completd LCD

SERIA X

Performanta culorior si claritatea imagini
Intr-un monitor LCO profesional
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CEl MAI MULTI UTILIZATORI CARE AU CUNOSTINTE
hardware preferd sa-si construiasca singuri
propriul calculator. Avantajul este dat de
garantia pe componente, dar mai ales de
libertatea de a alege exact componentele dorite,
fara a fi limitata la oferta unui singur magazin. O
buna parte dintre cei care isi realizeaza singuri
sistemul recurge la aceasta metoda numai
datorita placerii de a mesteri la calculator.

SISTEME DE FIRMA
Cei care nu doresc sau nu se pricep sa-si faca
singuri un sistem fie apeleaza la un prieten, fie
direct la un magazin specializat. Avantajul de a
cumpara un sistem din oferta unei firme de
calculatoare este faptul ca acea configuratie a
fost testata pe parcursul timpului si in
majoritatea cazurilor nu exista incompatibilitati.
Chiar daca va comandati un sistem cu o
configuratie particularizata si apar
incompatibilitati intre componente, va puteti
duce cu intreg sistemul in service si problema va
fi rezolvata. Daca componentele au fost
cumparate de la firme diferite, va puteti inchipui
ce mult aveti de umblat sa rezolvati problema. Sa
nu mai vorbim de munca de lamurire pentru a
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CURSA PENTRU TITLU

pdaté cu aparitia unei noi generatii de jocuri cresc si cerintele hardware si software.
In acest test am incercat sa aflam daca firmele romanesti de IT sunt gata sa ne ofere sisteme
capabile sa ruleze fara probleme jocuri din generatia DOOM 3.

convinge firmele sa va schimbe componentele
incompatibile cu sistemul vostru, chiar daca ele
sunt functionale in alte configuratii. O alta
situatie mult mai grava este atunci cand
cumparati placa de baza de la o firma, procesorul
de la alta si cooler-ul de la un al treilea magazin.
Daca procesorul se arde fara chiar sa aveti nici
cea mai mica vina, atunci prima firma va poate
spune ca de vina a fost placa de baza sau cooler-ul.
Daca sistemul este realizat de aceeasi firma, este
datoria ei sa rezolve toate problemele care apar.
Pentru a avea un sistem care sa obtina rezultate
bune in jocuri este foarte importanta puterea
placii video. Foarte multe firme recomanda
procesoare cat mai puternice, memorii scumpe,
iar, cand vine randul placii video, se alege una de
nivel mediu care face inutil restul sistemului.
Chiar si atunci cand componentele hardware sunt
bine alese, iar sistemul este echilibrat, este bine
sa verificati setarile din BIOS si instalarea
sistemului de operare.

SISTEM DE TEST

Computerele primite la test au avut sistemul de
operare instalat si configurat de ofertant.
Optimizarea setarilor din BIOS a fost realizata tot
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de firmele participante la test. Noi am instalat
numai jocurile si programele de benchmark. Nu
am instalat driveri noi si nu am modificat setarile
din sistemul de operare. Am instalat DirectX 9c
acolo unde era o versiune mai veche pentru a rula
3DMark05. La dotari s-au punctat modul de
constructie, aranjarea cablurilor, numarul si
modul de montare ale ventilatoarelor de carcasa,
usurinta in a realiza un upgrade ulterior, placa de
sunet, unitatile optice si harddisk-ul. Nu au fost
punctate urmatoarele componente: procesorul,
memoria RAM si placa video, deoarece acestea au
contribuit direct la performanta obtinuta in jocuri
si prin urmare era redundant sa punctam acelasi
lucru in doud locuri diferite. Sistemele care au
avut placd audio onboard au fost depunctate.

CONCLUZIE
in urma acestui test, putem trage concluzia ca
oferta de sisteme high-end este bogata. Inainte
de a comanda cel mai bun sistem pentru jocuri
de la 0 anumita firma, sfatul nostru este sa
verificati cu atentie daca configuratia este
echilibrata si eventual sa cereti firmei rularea
inainte a cel putin unui benchmark edificator.
Liviu Marica
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Best Avenger PX432EE

2563€ / 24 luni

Best Computers

021-303.01.91
www.bestcomputers.ro

Terminator Intel

CEL RN R R ]

1461€ / Pe componente
DECK Computers International
021-434.34.00

www.deck.ro

E noiembrie 2004

Cand am citit specificatiile tehnice ale
sistemului Best Avenger PX432EE mi-am dat
seama ca a fost realizat in ideea de a fi cel
mai performant din test. Cei care au
realizat acest sistem nu au facut economie
si au folosit cele mai performante
componente disponibile pe stoc.

DOTARI

Carcasa sistemului (Antec PlusView1000AMG
cu sursa Enermax Coolergiant 430W) este
iluminata in interior de un neon albastru.
Desi carcasa ofera posibilitatea de montare
a trei coolere (doua in spate si unul in fata),
au fost instalate doar doua (in partea din
spate). Partea de stocare este asigurata de
doua harddisk-uri Western Digital 360GD
(36GB, SATA150, 10.000rpm, seria Raptor) si
unul Western Digital 1200JD (120GB,
SATA150, 7200rpm, seria CAVIAR SE).
Asamblarea hardware a fost bine realizata,
cu exceptia pozitionarii harddisk-urilor
Raptor prea aproape de placa video.

PERFORMANTE

Cele doua harddisk-uri Raptor in RAID au un
pret prea mare pentru un castig mic de
performanta in jocuri. Daca sistemul este
folosit in aplicatii de tipul editare video,
atunci aceasta solutie RAID isi merita cu
sigurantd banii, deoarece ne economiseste
foarte mult timp pretios. Placa video bazata

Sistemul Terminator Intel este oferit de
firma Deck Computers si are la baza o
platforma Intel compusa din placa de baza
Intel D875 PBZLK si procesor Intel Pentium 4
Prescott 3GHz. Cantitatea de memorie
instalata este de 2GB PC3200 (4x512MB), iar
timing-urile au fost lasate asa cum le-a
detectat placa de baza.

DOTARI

Carcasa Chieftec BX-01B-B-B este dotata cu
o sursa de 350W. Desi carcasa ofera
posibilitatea de montare a trei coolere de
80mm (lateral) si a unuia de 120mm (in spate),
a fost instalat doar unul singur lateral, cu
scopul de a asigura racirea harddisk-urilor.
Instalarea componentelor in carcasa a fost
bine realizatd, oferind un acces usor la
placa video, memorii si harddisk-uri, iar
cablurile sunt aranjate astfel incat fluxul de
aer sa nu fie obstructionat. Partea audio este
asigurata de Creative Live Player 5.1. Din
pacate, sistemul avea instalat DirectX 9b, si
nu DirectX 9c (multe din jocurile actuale
avand nevoie de cea mai recenta versiune).
O alta problema software am remarcat-o la
inchiderea calculatorului prin "shut down",
sistemul refuzand sa opreasca alimentarea.

PERFORMANTE
Sistemul Terminator Intel a dovedit ca este
un sistem echilibrat, iar componentele din

pe chip-ul grafic GeForce 6800 Ultra 256MB
si procesorul Intel Pentium 4 Extreme
Edition 3.2GHz au punctat decisiv la
capitolul performanta. Cele doua module de
memorie Geil 1GB - PC3200 Dual Channel
(2x512MB) au avut setari agresive.

CONCLUZIE

Un sistem destinat celor care au disponibili
peste 2500 de euro si nu sunt dispusi sa faca
compromisuri cand vine vorba de performanta
in jocuri sau in aplicatii multimedia.

m Placa de baza: ASUS P4C800E DelLuxe

= Memorie: 1GB Geil DDR400

m Procesor: Pentium 4 Extreme Edition 3.2GHz

m Placa video: PNY Verto GeForce 6800 Ultra 256MB
= Harddisk: 2x36GB WD, 120GB WD

= Unitate optica: TEAC DV-W512G

m Carcasa: Antec PlusView1000AMG

m Placa de sunet: Creative Audigy 2 ZS

Verdict * % * * k

dotare au fost bine alese pentru a asigura un
raport bun performanta/pret. Matricea

RAID de 320GB va permite sa uitati pentru
mult timp de grija spatiului de stocare.
Rezultatul din DOOM 3, 44.9fps, a fost
foarte bun pentru configuratia sistemului.

CONCLUZIE

Un sistem echilibrat, puternic, dar cu mici
probleme software. Pretul de 1461€ este
bun pentru performantele si dotarile oferite.

m Placa de baza: Intel D875 PBZLK

= Memorie: 2GB DDR400

= Procesor: Intel Pentium 4 3GHz

m Placa video: Leadtek WinFast A400 GT TDH

= Harddisk: 2x160GB Samsung

= Unitate optica: DVD Writer TS-H542A Samsung
m Carcasa: Chieftec BX-01B-B-B

m Placa de sunet: Creative Live Player 5.1

Verdict * % * * ¥¥¢
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Ultra Games

1799€ / 24 luni
Ultra PRO Computers

021-211.70.90
www.ultrapro.ro

X-Dream

1929€ / 12 luni

pc-coolers.ro
021-323.99.49
www.pc-coolers.ro

Numele sistemului indica foarte clar ca este
realizat cu scopul de a rula fara nici un fel
de probleme cele mai performante jocuri.
UltraPRO a construit acest sistem cu foarte
multad atentie la detalii. Ne-au placut in
mod deosebit felul cum au fost amplasate
componentele in carcasa si aranjarea
cablurilor (stranse si legate cu banda
adeziva). Singura problema software a fost
lipsa unei aplicatii de scriere a
CD/DVD-urilor, chiar daca in sistem era
instalata o unitate DVD Writer NEC 2500A.

DOTARI

UltraPRO a ales sa foloseasca o platforma
Intel LGA775 compusa dintr-un procesor
Pentium 4 la 3.4GHz si o placa de baza
Gigabyte 8IPE775. Pentru motorul grafic,
UltraPRO s-a oprit la placa video ASUS
AX800Pro 256MB, bazata pe chipset-ul
Radeon X800 Pro. Sistemul Ultra Games este
dotat cu 2GB de memorie A-Data Vitesta
DDR500. Are un potential mare de
overclocking, iar cei care stapanesc bine
aceasta tehnica pot ridica mult performanta
totald. Componentele sunt amplasate
ergonomic intr-o carcasa Chieftec
BX-03-B-B-B, iar partea audio este asigurata
de placa de sunet Creative Audigy 2 ZS.
Harddisk-ul Western Digital de 74GB din
seria Raptor este ideal pentru aplicatii
multimedia de tipul editarii video.

X-Dream este un sistem realizat de
pc-coolers.ro. Citind detaliile tehnice, se
poate observa foarte usor modul atent in
care au fost alese componentele, astfel incat
sa rezulte un sistem performant si echilibrat.
Atentia la detalii se poate observa si din
modul in care au fost montate componentele
in carcasa Aplus Xclio. Cablurile (rotunde si
ecranate) sunt pozitionate astfel incat sa nu
incurce accesul la componente. Sursa este
Enermax Noisetaker 470W.

DOTARI

Panoul frontal contine un fan controller
Enermax UC8FATR2 prin intermediul caruia
utilizatorul poate foarte usor sa
monitorizeze si sa modifice turatia
ventilatoarelor de carcasa si procesor. Acest
controller monitorizeaza si temperaturile
prin intermediul unor senzori care au fost
amplasati pe harddisk-uri, pe placa video si
sub placa de baza in dreptul procesorului.
Ofertantul a dotat carcasa cu trei
ventilatoare, unul de 120mm si doua de
80mm, ce asigura o racire foarte buna.

PERFORMANTE

Procesorul AMD Athlon 64 3400+ (2.26GHz)
impreuna cu placa video Sapphire X800XT
Platinum Edition au contribuit decisiv la
obtinerea unor performante cu adevarat
remarcabile in Far Cry. in testele PCMark04

PC-ul anului 2004

PERFORMANTE

A avut rezultate bune in Far Cry si in
PCMark04, dar a rulat mai slab in

DOOM 3 decat ne-am fi asteptat. Pe tot
parcursul testelor, sistemul a rulat stabil si
nu s-a incalzit excesiv.

CONCLUZIE

Ultra Games este un sistem puternic care
face fata cu succes cerintelor actuale.
Performantele pot fi considerate de top atat
pentru jocuri, cat si pentru aplicatii.

= Placa de baza: Gigabyte 8IPE775

= Memorie: 2GB Vitesta DDR500 A-Data

m Procesor: Intel Pentium 4 3.4GHz

= Placa video: ASUS AX800Pro 256MB

= Harddisk: 74GB WD Raptor

= Unitate optica: NEC DVD Writer 2500A Black Bulk
= Carcasa: Chieftec BX-03-B-B-B

= Placa de sunet: Creative Audigy 2 ZS

Verdict * % Kk k

si 3DMark05 rezultatele nu au fost de top
deoarece benchmark-urile Futuremark se
pare ca sunt optimizate pentru procesoarele
Intel.

CONCLUZIE

Un sistem de top pe care si l-ar dori orice
gamer adevarat. De mentionat ca in primele
trei luni se ofera garantie "on site”, ceea ce
inseamna ca un reprezentant al firmei se va
deplasa la domiciliul clientului in 24 de ore de
la sesizare (valabil doar pentru Bucuresti).

= Placa de baza: Shuttle AN51R

= Memorie: 1GB HyperX Kingstone

= Procesor: AMD Athlon 64 3400+

m Placa video: Sapphire X800XT Platinum Edition
= Harddisk: 2x160GB Seagate

= Unitate optica: DVD Writer LITE-ON si DVD Sony
m Carcasd: Aplus Xclio CS-528

= Placa de sunet: Creative Audigy 2 ZS

Verdict * % Kk k%

noiembrie 2004
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Alliance Space Multimedia

2199$ / 24 luni

Alliance Computers
021-337.40.43
www.alliancecomputers.ro

FiT Gaming Xtreme

1739S / 36 luni
FIT Distribution
021-201.15.16
www.fit.com.ro

ﬂ noiembrie 2004

Majoritatea componentelor din sistem sunt
performante. Este singurul sistem din test cu
PCI Express si DDR2. Procesorul ales de
ofertantul acestui sistem, firma Alliance
Computers, este Intel Pentium 4 560 (3.6GHz,
Socket LGA775 racit de cooler-ul Gigabyte 3D
Ultra), iar placa de baza este ASUS P5GDC
Deluxe. Aceastd platforma beneficiaza de
suportul memoriei DDR2 (1GB Kingmax).

DOTARI

Componentele sunt amplasate intr-o carcasa
Antec SX1040BII cu sursa de 400W
SmartPower orizontala, iar partea audio este
asigurata de placa de sunet Creative Audigy 2
ZS Platinum Pro cu modul de conectare
extern (S/PDIF, coaxial in/out, doua porturi
Firewire, digital out, midi in/out, ADLink
1/2). Partea de stocare este formata dintr-un
harddisk Western Digital de 120GB, COMBO
TEAC si DVD Writer LITE-ON.

PERFORMANTE

Din pacate, componentele de top au fost
oprite sa-si arate adevarata forta in jocuri si
benchmark-uri de compania unei placi video
mai putin performante decat acestea.
Sapphire Radeon X600 cu 256MB DDR 128 biti
beneficiaza de interfata PCI Express, insa nu
este o placa video de top. Astfel se explica
foarte usor performantele mici din DOOM 3,
Far Cry, 3DMark05. Singurul joc in care a

Sistemul destinat jocurilor propus de FiT
Distribution are la baza o platforma Intel
Socket LGA775 formata din procesor Intel
Pentium 4 la 3GHz si placa de baza Soltek
SL865Pro. Placa video Sapphire Radeon
RX800 Pro are la baza chipset-ul grafic
Radeon RX800 Pro. Memoria sistemului este
asigurata de doua module DDR500 Transcend.

DOTARI

Componentele sunt amplasate intr-o
interesanta carcasa Aplus Xclio CS-528 cu
sursa RexPower de 400W. Interiorul carcasei
(chiar piciorusele rabatabile ale acesteia)
este iluminat de un neon albastru. Cablurile
nu au fost inspirat asezate, fiind posibil un
contact accidental intre ele si ventilatorul de
pe cooler-ul procesorului. Din pacate, placa
audio onboard a scazut din nota acordata
dotarilor. Sistemul de operare a fost Windows
XP Professional cu Service Pack 1 (probabil s-a
optat sa nu se instaleze Service Pack 2 din
cauza numeroaselor incompatibilitati). Partea
de stocare este formata dintr-un harddisk
Seagate de 160GB si un DVD Writer LITE-ON.

PERFORMANTE

Performantele au fost bune, insa rezultatele
inregistrate in DOOM 3 si 3DMark05 au
scazut nota finala. Se pare ca Radeon RX800
Pro nu este o alegere foarte potrivita atunci
cand se ruleaza DOOM 3 la detalii maxime.

obtinut rezultate acceptabile a fost
Comanche 4, deoarece acesta nu foloseste
cele mai recente tehnologii. $i in aplicatiile
sintetice a obtinut rezultate bune gratie
procesorului puternic.

CONCLUZIE

Un sistem cu o dotare buna si performante
sintetice bune. Recomandat celor care
doresc sa faca editare video. Ar fi fost un
sistem foarte bun in jocuri daca ar fi avut o
placé video mai performanta.

m Placa de baza: ASUS P5GDC Deluxe

= Memorie: 1GB DDR2 Kingmax

m Procesor: Pentium 4 560 (3.6GHz)

m Placa video: Sapphire Radeon X600

= Harddisk: 120GB Western Digital

= Unitate optica: TEAC COMBO si DVD Writer LITE-ON
m Carcasa: Antec SX1040BII

m Placa de sunet: Creative Audigy 2 ZS Platinum Pro

Verdict * % % %k ¥

Chiar daca sistemul FiT Gaming Xtreme s-a
clasat in final pe locul 7, el a demonstrat o
stabilitate foarte buna si a obtinut scoruri
bune in majoritatea aplicatiilor.

CONCLUZIE

Un sistem echilibrat si performant ce
beneficiaza de o carcasa moderna.

FiT Gaming Xtreme corespunde, cu
sigurantd, cerintelor de performanta si
estetice ale unui utilizator pasionat de
jocuri.

m Placa de baza: Soltek SL865Pro

= Memorie: 1GB DDR500 Transcend

m Procesor: Intel Pentium 4 3GHz (Socket LGA775)
= Placa video: Sapphire Radeon RX800 Pro

= Harddisk: 160GB Seagate

= Unitate optica: DVD Writer LITE-ON

m Carcasa: Aplus Xclio CS-528

= Placa de sunet: onboard

Verdict * % % * v
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KINETIX v12i

1900€ / 60 luni
Tornado Sistems
021-206.77.40
www.tornado.ro

DC Xline 3200

1481$ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77
www.itshop.ro

noiembrie 2004

Sistemul oferit de Tornado Sistems, KINETIX
v12i, are la baza platforma Intel LGA775
compusa dintr-un puternic procesor Pentium
4 la 3.6GHz si o placa de baza Gigabyte
GA-8IPE775-G. Motorul grafic al sistemului
este asigurat de placa video PowerColor
Radeon X800 Pro bazata pe chipset-ul Radeon
X800 Pro. Deoarece dispune de 2GB de
memorie Kingmax DDR500 Hardcore (4 module
de 512MB), performanta sistemului KINETIX
v12i poate fi usor ridicata prin overclocking.

DOTARI

Cele doua harddisk-uri Samsung de 160GB nu
sunt montate in RAID, deoarece placa de
baza nu ofera aceasta facilitate. Partea de
back-up este asigurata de DVD Writer-ul
LITE-ON SOHW 1633S. Sistemul de operare
Windows XP Professional a avut instalat
Service Pack 1. Carcasa Thermaltake Xaser
Il Lanfire VM2000A este bine ventilata, fiind
dotata cu patru ventilatoare (in spate, in
fata si in partile laterale). Datorita
ergonomiei interne si componentelor de
calitate, sistemul a rulat stabil si nu s-a
incalzit excesiv pe tot parcursul testelor.
Sursa sistemului este Chieftec 360W,
suficient de puternica pentru a sustine fara
probleme toate componentele instalate. Din
pacate, placa audio onboard a scazut din
nota acordata dotarilor si, implicit, a
influentat pozitia din clasament.

Sistemul oferit de Depozitul de Calculatoare
poarta numele de DC Xline 3200 si are la
baza o platforma formata din placa de baza
ASUS K8N-E Deluxe si procesorul AMD Athlon
64 3200+. Placa video este ASUS V9999 Gamer
Edition (bazata pe chipset-ul GeForce 6800
Ultra), iar memoria de 1GB este marca
TwinMos DDR400 (doua module). Toate
componentele au fost alese astfel incat sa fie
la un pret bun si sa obtina rezultate cat mai
bune in jocuri. Asa se explica alegerea unor
memorii DDR400 (comparativ cu majoritatea
celorlalti participanti care au optat pentru
module mult mai scumpe, DDR500), deoarece
in teste nu s-a facut overclocking.

DOTARI

Componentele sunt amplasate ergonomic in
carcasa Gazelle GA899 (prezentata in
XtremPC 57), iar sursa este G-Atlantic
Enterprise de 350W. Am remarcat lipsa unei
aplicatii de scriere a CD/DVD-urilor, chiar
dacad in sistem era instalata o unitate

DVD Writer Plextor. Partea audio este
asigurata de placa de sunet Creative Audigy
2 ZS. Partea de stocare este asigurata de un
harddisk de 160GB si o unitate DVD Writer
Plextor. Carcasa este dotata cu doua spatii
pentru ventilatoare (120mm si 80mm), insa
ofertantul nu a instalat nici unul. Cu toate
acestea, sistemul a rulat stabil in toate
aplicatiile si nu s-a incalzit excesiv.

PERFORMANTE

A avut rezultate bune in UT 2004 si a
inregistrat cel mai mare scor din test in
PCMark04. Din cauza placii video cu chipset
Radeon X800 Pro sistemul a rulat slab in
DOOM 3.

CONCLUZIE

KINETIX v12i este un sistem puternic, iar
rezultatele pot fi usor imbunatatite prin
schimbarea placii video (Radeon X800 XT sau
GeForce 6800 Ultra) si prin overclocking.

m Placa de baza: Gigabyte GA-8IPE775-G

= Memorie: 2GB DDR500 Kingmax

= Procesor: Intel Pentium 4 3.6GHz

m Placa video: PowerColor Radeon X800 Pro

= Harddisk: 2x160GB Samsung

= Unitate optica: DVD Writer LITE-ON SOHW 1633S
m Carcasa: Thermaltake Xaser Il Lanfire VM2000A
m Placa de sunet: onboard

Verdict * % % % ¥

PERFORMANTE

Performantele au fost bune in DOOM 3,
placa video ASUS V9999 Gamer Edition
demonstrand c& isi meritad numele. DC Xline
3200 a obtinut rezultate mai slabe in
benchmark-urile 3DMark05 si PCMark04 din
cauza procesorului AMD Athlon 64 3200+.

CONCLUZIE
DC Xline 3200 este un sistem care ofera
performante si dotari de top la un pret
foarte bun.

m Placa de baza: ASUS K8N-E Deluxe

= Memorie: 1GB DDR400 TwinMos

= Procesor: AMD Athlon 64 3200+

m Placa video: ASUS V9999 Gamer Edition
= Harddisk: 160GB Maxtor

= Unitate optica: DVD Writer Plextor

m Carcasa: Gazelle GA899

= Placa de sunet: Creative Audigy 2 ZS

Verdict * % * k ¥
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Q-GAMES

1084S$ / 24 luni

Quartz Computer
021-410.99.48
www.quartz.ro

Atlantis Strong

1933$ / 24 luni

Tape Computer

021-330.57.83
www.tape.ro

Quartz a optat pentru un sistem accesibil
din punctul de vedere al pretului, incercand
sa ofere un sistem care sa nu depaseasca cu
mult 1000S. La aceasta suma era aproape
imposibil sa ocupe un loc fruntas. Q-GAMES
este bazat pe platforma Socket A. Procesorul
este AMD Athlon XP 3200+, montat pe placa
de baza Gigabyte 7N400 Pro 2 (chipset
nForce2). Cantitatea de memorie de 1GB
este suficienta pentru jocurile actuale. S-au
ales doua module DDR400 Kingmax care
opresc orice posibilitate de overclocking.
Componentele au fost montate ergonomic in
carcasa KME Y662, iar sursa de alimentare
este RexPower de 400W. In carcasa au fost
montate doua ventilatoare.

DOTARI

Dotarile sunt limitate, dar nu lipsesc
unitatea DVD Writer si un harddisk de 200GB.
Din pacate, partea audio este in sarcina unei
placi onboard. Sistemul de operare Windows
XP Professional a avut instalate Service

Pack 2 si update-urile de securitate.

PERFORMANTE

Performantele slabe au situat sistemul pe
ultimul loc. Totusi, este de remarcat faptul
cda a depasit in DOOM 3, Far Cry, UT 2004 si
AquaMark 3 sistemul Alliance Space
Multimedia, care costa mai mult decat dublu
fata de Q-GAMES. Aceasta situatie este

Sistemul distribuit de Tape Computers este
realizat cu scopul de a oferi performante
decente fara sa afecteze foarte mult
bugetul cumparatorului.

DOTARI

Carcasa Antec SLK3700AMB este bine aleasa
pentru configuratia sistemului. Sursa este
Hyper Power de 420W. Este singurul sistem
din test care nu a avut in dotare o unitate
DVD Writer. Acest lucru este de neinteles
pentru noi, deoarece diferenta de pret nu
este mare intre unitatea COMBO LG GCC-4521B
si una DVD Writer. Nici harddisk-ul nu este
foarte incapator, 120GB fiind un minim
pentru un sistem destinat jocurilor si
aplicatiilor multimedia. Sistemul de operare
Windows XP Professional a avut instalat
Service Pack 1.

PERFORMANTE

Platforma formata din procesorul Intel
Pentium 4 3.4GHz si placa de baza ABIT
IC7-MAX3 a avut performante foarte bune
(fapt argumentat de testul de procesor din
Sandra) insa placa video Sapphire R9800 XT
a dezechilibrat viteza sistemului in jocurile
DOOM 3 (26.3, comparativ cu 71.58, cat a
fost cel mai mare rezultat din test) si Far
Cry (38.18). Atlantis Strong a obtinut
rezultate multumitoare in UT 2004 (80.99) si
Comanche 4 (63.01).

PC-ul anului 2004

datorata placii video Gigabyte GV-N59X128D
(chipset grafic GeForce FX 5900 XT), care
s-a dovedit in aceste aplicatii mai puternica
decat Sapphire Radeon X600 PCI Express.

CONCLUZIE

Q-GAMES este un sistem ce se remarca, in
primul rand, prin pretul accesibil. Nu se
poate vorbi de performante in cele mai
recente jocuri, dar odata cu scaderea
parametrilor video si a rezolutiei se poate
juca chiar si DOOM 3.

= Placa de baza: Gigabyte 7N400 Pro2
= Memorie: 1GB DDR400 Kingmax

m Procesor: Athlon XP 3200+

= Placa video: Gigabyte GV-N59X128D
= Harddisk: 200GB Maxtor

= Unitate optica: DVD Writer LG

m Carcasa: KME Y662

= Placa de sunet: onboard

Verdict * k % % I

CONCLUZIE

Atlantis Strong este un sistem bine construit
din punctul de vedere al ergonomiei, iar
atuurile lui sunt procesorul si placa de baza.
Fiind vorba de un procesor Intel si o placa de
baza ABIT, utilizatorii experimentati vor reusi
sa ridice nivelul performantelor prin
optimizari in BIOS si, eventual, printr-un
overclocking. Sistemul a fost penalizat la
capitolul dotéri deoarece placa de sunet este
onboard, harddisk-ul are o capacitate mica,
iar unitatea optica nu este DVD Writer.

= Placa de baza: ABIT IC7-MAX3

= Memorie: 1GB DDR400 Kingmax

= Procesor: Intel Pentium 4 3.4GHz

m Placa video: Sapphire R9800 XT

= Harddisk: 120GB Seagate

= Unitate optica: LG COMBO DVD/CDRW
m Carcasa: Antec SLK3700AMB

= Placa de sunet: onboard

Verdict * %k % Kk ¥
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PC-ul anului 2004

Best Avenger PX432EE Ultra Games e, DC Xline 3200 KINETIX v12i

PE-ui
AROLM

Pret 2563€ 1929€ 1799€ 1481$ 1900€
Procesor Intel Pentium 4 EE 3.2GHz AMD Athlon 64 3400+ Intel Pentium 4 3.4GHz AMD Athlon 64 3200+ Intel Pentium 4 3.6GHz
Socket LGA775 754 LGA775 754 LGA775
Placa de baza ASUS P4C800E Deluxe Shuttle AN51R Gigabyte 8IPE775 ASUS K8N-E Deluxe Gigabyte GA-8IPE775-G
Memorie 1GB Geil DDR400 1GB HyperX Kingstone 2GB Vitesta DDR500 A-Data 1GB DDR400 TwinMos 2GB DDR500 Kingmax
Placa video PNY Verto GeForce 6800 Ultra 256MB Sapphire X800 XT Platinum Edition ASUS AX800Pro 256MB ASUS V9999 Gamer Edition PowerColor Radeon X800 Pro
Harddisk 2x36GB WD Raptor, 120GB WD 2x160GB Seagate 74GB WD Raptor 160GB Maxtor 2x160GB Samsung
Placa de sunet Creative Audigy 2 ZS Creative Audigy 2 ZS Creative Audigy 2 ZS Creative Audigy 2 ZS onboard
Carcasa Antec Plusview1000AMG Aplus Xclio CS-528 Chieftec BX-03-B-BB Gazelle GA899 Thermaltake Xaser IIl Lanfire VM2000A
DOOM 3 1280x1024 AA/AF 46.5 45.9 31.6 42.2 26.6
Far Cry 1280x1024 AA/AF 51.43 71.58 58.33 38.1 48.62
Comanche 4 1280x1024  73.89 68.1 54.72 68.07 56.57
UT 2004 1280x1024 90.92 100.45 79.45 92.79 85.45
3DMark05 1280x1024 4376 3578 3891 2700 3026
3DMark05 AA/AF 1024x768 4230 3734 3414 2474 3049
PCMark04 5282 4574 5364 4470 5524
AquaMark 3 1024x768 67967 60911 56839 56187 57865
Sandra CPU Dhry 10052 9794 8977 9785 9682
Performanta 9.17 8.87 7.94 7.59 7.59
Dotari * %k % &k k * % ok Kk k * %k % %k k * % % % I * % Kk % I
¢ 5 s

Terminator Intel FIT Gaming Xtreme Atlantis Strong Alliance Space Multimedia Q-GAMES

Pret 1461€ 1739$ 1933$ 2199$ 1084$
Procesor Intel Pentium 4 3GHz Intel Pentium 4 3GHz Intel Pentium 4 3.4GHz Intel Pentium 4 3.6GHz Athlon XP 3200+
Socket 478 LGA775 478 LGA775 A
Placa de baza Intel D875 PBZLK Soltek SL865Pro ABIT IC7-MAX3 ASUS P5GDC Deluxe Gigabyte 7N400PRO2
Memorie 2GB DDR400 Princeton 1GB DDR500 Transcend 1GB DDR400 Kingmax 1GB DDR2 Kingmax 1GB DDR400 Kingmax
Placa video Leadtek WinFast A400 GT TDH Sapphire Radeon RX800 Pro Sapphire R9800 XT Sapphire Radeon X600 Gigabyte GV-N59X128D
Harddisk 2x160GB Samsung 160GB Seagate 120GB Seagate 120GB Western Digital 200GB Maxtor
Placa de sunet Creative Live Player 5.1 onboard onboard Creative Audigy 2 ZS Platinum Pro onboard
Carcasa Chieftec BX-01B-B-B Aplus Xclio CS-528 Antec SLK3700AMB Antec SX1040BlII KME Y662
DOOM 3 1280x1024 AA/AF 44.9 26 26.3 8.2 17
Far Cry 1280x1024 AA/AF 43.17 49.4 38.18 16.48 23.41
Comanche 4 1280x1024  53.82 49.69 63.01 52.41 43.78
UT 2004 1280x1024 73.1 75.83 80.99 48.33 71.1
3DMark05 1280x1024 3010 2645 1780 1205 761
3DMark05 AA/AF 1024x768 2790 2686 1764 1135 579
PCMark04 4298 5056 5261 5286 3898
AquaMark 3 1024x768 56856 56291 47599 30578 36472
Sandra CPU Dhry 7718 8573 10330 9603 8316
Noteteste
Performanta 7.21 6.97 6.7 4.82 4.69
Dotari * ok ok k K * ok k k¥ * ok ok K * ok k ki * Kk Kk ki
K ki K kg KK
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EVOLUTIA CONTINUA

Evolutia DVD Writerelor a dus la disparitia problemelor de compatibilitate si la aparitia
unitatilor de mare viteza cu pret mai mic de 1008.

SPRE DEOSEBIRE DE CD-URI, DVD-URILE AU
patruns cu greu in unitatile calculatoarelor. in
principal acest lucru s-a datorat pretului prea
mare si problemelor de compatibilitate generate
de cele trei standarde: DVD-RAM, DVD-R si DVD+R.
Utilizatorul a avut de ales mult timp intre aceste
variante, incompatibile intre ele. in ultimii ani
aparitia unitatilor dual-standard sau chiar multi-
standard a atras cumpdratorii, scaderea preturilor
unitatilor si blank-urilor fiind elementul decisiv ce
a contribuit la raspandirea DVD-urilor. Desi la
orizont se prefigureaza un alt razboi intre Blu-ray
si HD-DVD pentru succesorul DVD-ului, pentru
moment utilizatorii nu au de ce sa fie ingrijorati.

CE TREBUIE SA URMARIM LA CUMPARARE?
In acest moment, cei ce doresc sa achizitioneze o
unitate DVD Writer trebuie sa fie atenti la
vitezele de scriere pentru cele doua standarde,
DVD-R si DVD+R, la capabilitatile de
inscriptionare a discurilor dual layer si DVD-RAM.
Pentru moment, doar unitatile LG sunt
compatibile cu toate standardele de pe piata.
Buffer-ul unitatii este si el important,
deoarece este responsabil de asigurarea unui flux
de date constant catre dispozitivul optic.
Majoritatea unitatilor au un buffer de 2MB,
existand si modele cu 8MB. Pachetul software
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este, de asemenea, important, deoarece va
scuteste de achizitionarea unor programe care de
multe ori pot depasi costul unitatii in sine. Cei ce
urmaresc sa instaleze unitatea in mini PC ar
trebui sa aleaga unitati mai scurte pentru a
imbunatati ventilatia in interiorul carcasei.

SISTEMUL DE TEST

Calculatorul pe care am testat unitatile a avut
urmatoarea configuratie: procesor Intel Pentium 4
Prescott 3.2GHz, placa de baza ABIT IC7-G, 1GB
memorie DDR400 Geil si harddisk Seagate
Barracuda 7200.7 ATA100 80GB. Cablurile IDE
folosite in sistem au fost noi, iar unitatile au fost
setate Master pe primul canal IDE al placii de
baza. Pentru arderea CD-urilor am utilizat
versiunea 6.3.1.20 a programului Nero Burning
ROM. Vitezele de citire si timpii de acces pentru
CD si DVD au fost testate cu ajutorul Nero CD-DVD
Speed 3.16. Pentru testul DAE am folosit programul
Exact Audio Copy v0.95. Imaginea utilizata pentru
inscriptionarea CD-ului a avut 700MB, iar cea
pentru DVD a avut 4.18GB si au constat din
directoare cu fisiere de dimensiuni mici si mari.
Pentru testele de scriere DVD, pentru a verifica
compatibilitatea unitatilor optice, am folosit doua
tipuri de blank-uri: Memorex si eProformance.
Dupa scrierea fiecarui disc, CD sau DVD, am testat

daca inscriptionarea s-a facut corect prin copierea
fisierelor pe harddisk. La testele unde nu s-a facut
corect inscriptionarea am acordat 0 puncte. Din
cauza lipsei pe piata romaneasca a discurilor
DVD+R/-R cu viteza mai mare de 8X, nu am putut
evalua la maxim capabilitatile unora din unitatile
testate. Acelasi lucru se aplica si in cazul discurilor
dual layer sau DVD-RW 4X. Unitatile care permit
inscriptionarea discurilor la viteze mai mari sau
sunt compatibile cu cele dual layer sau DVD-RAM
au fost punctate la capitolul dotari.

La verdict au punctat notele la performanta CD,
performanta DVD si dotari. Procentele au fost 30%
pentru CD, 50% pentru DVD si 20% pentru dotari.
Fiecare test a contat in aceeasi proportie pentru
calcularea notei categoriei din care a facut parte.

CONCLUZIE

Fata de anii precedenti, se poate observa o
maturizare a DVD Writerelor, problemele de
compatibilitate cu diferitele blank-uri de pe piata
fiind rar intalnite si deseori rezolvate printr-o
noua versiune de firmware.

Astfel, prin alegerea cu atentie a discurilor pe
care se va face inscriptionarea si prin actualizarea
firmware-ului unitatii, se pot inlatura problemele
cu care se confruntau in trecut unitatile optice.

lonut Alexandru Popa
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DVD Writere

Viteza medie citire DVD

ASUS DRW-1604P
Pioneer DVR-108
LITE-ON SOHW-1633S
LG GSA-5120D

NEC ND-3500A
Plextor PX-712A
Samsung TS-H552B
ASUS DRW-0804P-D
TEAC DV-W512G
LITE-ON SOHW-8125X
MSI DR8-A2

Gigabyte GO-W0808A
LG GSA-4160B

MSI DR16-B

BenQ DW1610

BenQ DW1620

B foarte bun

Viteza scriere DVD-R

LG GSA-5120D

LG GSA-4160B
Pioneer DVR-108
Plextor PX-712A
BenQ DW1610

ASUS DRW-1604P

MSI DR16-B

Samsung TS-H552B
ASUS DRW-0804P-D
BenQ DW1620
Gigabyte GO-W0808A
LITE-ON SOHW-1633S
TEAC DV-W512G
LITE-ON SOHW-812SX
NEC ND-3500A

MSI DR8-A2

W foarte bun

Viteza scriere DVD+R

Plextor PX-712A

MSI DR8-A2

LG GSA-4160B
Pioneer DVR-108
LITE-ON SOHW-1633S
LG GSA-5120D
Samsung TS-H552B
BenQ DW1620

ASUS DRW-1604P
Gigabyte GO-W0808A
TEAC DV-W512G
ASUS DRW-0804P-D
MSI DR16-B

BenQ DW1610
LITE-ON SOHW-812SX
NEC ND-3500A

B foarte bun
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Viteza si capacitate

N

* conexiuni
wirelesssiADSL/, ____ — ————
sau cablu CATV/fibra optica

« conturi dial-up, mail, hosting

» legaturi de date si internet de mare viteza

+ |ocatie cu acces metropolitan negaran
in afard; 60 EUR, /’E’E’_I

/

Rate: avans 0% - 12, 18, 24, 36 luni.

GeoVision: sisteme revolutionare de supraveghere
locala si la distan{a www.geovision.ro

VoiceTel: telefonie internationala VolP la pretur
incredibile! www.voicetel.ro

Kaspersky: protejeaza-ii calculatorul

cu cel mal eficient AntiVirus.

Service: depandri, instalari software, recuperari
date, configuran retele.

| 4

DICTIONAR

AUTORUN

Lansarea unui program specificat in fisierul
autorun.inf din radacina unui disc de fiecare
data cand acesta este introdus in unitate.

BUFFER UNDER-RUN PROOF

Tehnologie ce previne stricarea discurilor in
cazul intreruperii alimentarii cu date a
buffer-ului intern al unitatii. Toate unitatile
produse in prezent suportd aceasta tehnologie.

DAE (DIGITAL AUDIO EXTRACTION)

Procesul de copiere a pistelor unui CD audio pe
harddisk. Prin copierea in format digital nu
exista pierdere de informatie.

FIRMWARE

Este o componenta software intermediara intre
driver si echipamentul hardware. Firmware se
gaseste intr-un chip de memorie nevolatila pe
unitatea optica. Prin actualizarea acestuia,
producatorul are posibilitatea sa ofere noi
functionalitati si sa imbunatateasca performanta
cu anumite tipuri de discuri.

LEAD-IN/LEAD-OUT

Zona de date care marcheaza inceputul si
sfarsitul unei sesiuni. Aici sunt stocate informatii
precum parametrii sesiunii si TOC.

MOUNT RAINIER

Format ce face ca operatiile cu discurile
reinscriptibile sa se realizeze exact ca in cazul
dischetelor. Prin formatarea unui disc in format
Mount Rainier se pierde o parte semnificativa
din spatiul disponibil.

TOC (TABLE OF CONTENTS)

Din punct de vedere functional, este sistemul de
fisiere al unui CD sau DVD. El retine pozitiile de
start ale fisierelor de pe disc si este scris in
zona Lead-in a fiecarei sesiuni.
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Viteza si capacitate

Plextor
PX-712A

96.86€ / 24 luni

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77 / www.itshop.ro

ASUS
DRW-1604P

102$ / 24 luni

Depozitul de Calculatoare / Tape Computer
Tornado Sistems / Ultra PRO Computers

LG
GSA-4160B

89.28€ / 24 luni

Depozitul de Calculatoare

RHS Company / Ultra PRO Computers

LITE-ON
SOHW-16335S

79€ / 24 luni

Tornado Sistems
021-206.77.40 / www.tornado.ro
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Pachetul software inclus de
Plextor pentru PX-712A consta
din Nero Burning ROM SE, InCD,
BackltUp, PowerDVD, Pinnacle
Studio 9 SE si utilitarul PlexTools.
Buffer-ul intern al unitatii este
de 8MB. Desi nu suporta scrierea
pe discuri dual layer, Plextor
PX-712A este compatibil cu
standardul Mount Rainier ce
permite folosirea CD-urilor ca o
discheta. Pentru anumite
blank-uri, in functie de calitatea
acestora, Plextor PX-712A poate
scrie la viteze mai mari decat
cele ale mediului de stocare.

Pachetul software inclus cu ASUS
DRW-1604P consta din Ulead DVD
MovieFactory 3 Suite SE si Nero
Burning ROM. Manualul de
utilizare livrat impreuna cu ASUS
DRW-1604P este foarte bine
realizat. Pe mediile de calitate,
ASUS DRW-1604P poate
inscriptiona la viteze mai mari
decat cea la care este certificat
mediul respectiv.

PERFORMANTE
Blank-ul eProformance DVD-R 8X
nu a putut fi scris decat la

LG GSA-4160B este una dintre
putinele unitati din test
compatibile cu toate standardele
DVD ale momentului. Pachetul
software livrat impreuna cu LG
GSA-4160B consta din
programele Nero Express,
CyberLink PowerDVD, CyberLink
PowerProducer Gold si Nero
InCD. Panoul frontal are designul
specific unitatilor LG.

PERFORMANTE

Viteza maxima de transfer atinsa
la marginea CD-ului de test a
fost de 41.27X, peste

La capitolul dotari, LITE-ON
SOHW-1633S vine cu programele
Nero Burning ROM, player-ul
CyberLink PowerDVD 5 si cu doua
blank-uri DVD-R 4X si DVD+R 8X.
Nu lipsesc cablul audio si
suruburile de prindere in carcasa.

PERFORMANTE

La citirea CD-ului de test graficul
ratei de transfer a inregistrat
mici scaderi la marginea discului,
lucru valabil si in cazul DVD-ului.
La viteze mari de transfer, LITE-ON
SOHW-1633S este zgomotos.

PERFORMANTE

La citirea DVD-ului de test am
inregistrat o scadere a vitezei
spre sfarsitul discului. Timpul de
cautare aleatorie, de doar 100ms
in cazul DVD-urilor, este foarte
bun. Scrierea discului CD-R a
avut loc in fix trei minute.

CONCLUZIE

Tehnologiile incorporate in
Plextor PX-712A asigura calitatea
scrierii in cele mai dificile
conditii, iar cei 8MB buffer
permit timpi scazuti de
inscriptionare.

maxim 4X, lucru ce a afectat
negativ rezultatul obtinut la
acest test. Cea mai mare viteza
de citire a DVD-ROM-ului de test
a fost inregistrata de ASUS
DRW-1604P. Timpii de cautare
aleatorie pentru CD si DVD sunt
destul de mari.

CONCLUZIE

Unitatea ASUS DRW-1604P este
compatibila cu principalele
standarde DVD ale momentului si
ofera cele mai mari viteze de
scriere, fiind o alegere de durata.

specificatiile lui LG GSA-4160B.
DVD-ul de test a fost citit la o
viteza maxima, atinsa in
exteriorul discului, de doar
10.25X. Viteza maxima la care a
putut fi inscriptionat discul
CD-RW 24X a fost de 16X. Timpii
de scriere a mediilor DVD+R si
DVD-R au fost printre cei mai
buni din test.

CONCLUZIE

Daca versatilitatea este ceea ce
cautati, atunci nu trebuie sa
ignorati ceea ce are de oferit
LG GSA-4160B.

Blank-ul DVD-R Memorex 8X nu a
putut fi inscriptionat decat la
maxim 6X. Viteza de citire a
DVD-urilor este printre cele mai
bune din test. Timpii de
inscriptionare in cazul mediilor
DVD+R au fost printre cei mai
mici, cu putin peste opt minute.

CONCLUZIE

Performantele obtinute in cazul
CD-urilor si al mediilor DVD+R
recomanda SOHW-1633S, iar
aportul comunitatii LITE-ON este
un plus de luat in seama.

= Tip unitate: Interna

m Interfata: ATA33

m Dimensiuni (Lxlxh): 190x146x41.3mm
m Greutate: 1kg

u Buffer: 8MB

= Firmware: 1.03

m Viteza CD: 48X24X48X

m Viteza citire DVD: 16X

m Viteza scriere DVD-R: 8X

m Viteza scriere DVD+R: 12X

m Viteza scriere DVD-RW/+RW: 4X/4X
m Viteza scriere DVD+R DL: N/A

m Viteza scriere DVD-RAM: N/A

m Tehnologii: POWEREC, GIGAREC,
Q-CHECK, SECUREC, SILENT MODE

Verdict 2.411

= Tip unitate: Interna

m Interfata: ATA33

= Dimensiuni (Lxlxh): 197.7x148x42.3mm
= Greutate: 1.1kg

= Buffer: 2MB

= Firmware: 1.09

m Viteza CD: 32X24X40X

m Viteza citire DVD: 16X

m Viteza scriere DVD-R: 16X

m Viteza scriere DVD+R: 16X

m Viteza scriere DVD-RW/+RW: 4X/4X

m Viteza scriere DVD+R DL: 4X

m Viteza scriere DVD-RAM: N/A

m Tehnologii: FlextraLink, FlextraSpeed,
DDSS I, Liquid Crystal Tilt

Verdict 2.432

= Tip unitate: Interna

m Interfata: ATA66

m Dimensiuni (Lxlxh): 184.6x146x41.3mm
= Greutate: 0.9kg

= Buffer: 2MB

= Firmware: A300

m Viteza CD: 40X24X40X

m Viteza citire DVD: 16X

m Viteza scriere DVD-R: 8X

m Viteza scriere DVD+R: 16X

m Viteza scriere DVD-RW/+RW: 4X/4X
m Viteza scriere DVD+R DL: 2.4X

m Viteza scriere DVD-RAM: 5X

m Tehnologii: BURN Proof

Verdict 2.386

= Tip unitate: Interna

m Interfata: ATA33

m Dimensiuni (Lxlxh): 179x145x41.3mm
= Greutate: 0.9kg

= Buffer: 2MB

= Firmware: BSOC

m Viteza CD: 48X24X48X

m Viteza citire DVD: 16X

m Viteza scriere DVD-R: 8X

m Viteza scriere DVD+R: 16X

m Viteza scriere DVD-RW/+RW: 4X/4X
m Viteza scriere DVD+R DL: 2.4X

m Viteza scriere DVD-RAM: N/A

m Tehnologii: SMART-BURN, SMART-X,
VAS

Verdict 2.407
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Best Avenger PX432

Intel Pentium 4 Prescott 3200 MHz HT
Intel 875P

Nvidia GeForce 6800 Ultra 256MB DDR
1 GB DDR PC 3200 Dual Channel CL2
2x HDD 80 GB SerialATA 8MB RAID O

I
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Imaginile sunt preluate din jocul Doom 3 - M-Audio Revolution 7.1 (Dolby Digilal)

Distribuit in Romania de:
Dezvoltat de:

www.bestdistribution.ro idSoftware.com
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Viteza si capacitate

NEC
ND-3500A

79€ / 24 luni
ASBIS Romania / Ultra PRO Computers
021-233.38.41 / 021-211.70.90

BenQ
DW1620

99S / 24 luni

ProCA Romania
021-323.82.00 / www.proca.ro

MSI
DR16-B

87.5€ / 24 luni

Flamingo Computers / Skin Media
021-236.20.03 / 021-231.50.97

LG
GSA-5120D

150.6S / 24 luni

Depozitul de Calculatoare / RHS Company
021-221.73.77 / 021-331.00.67
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NEC ofera prin ND-3500A
posibilitatea inscriptionarii
DVD-urilor la viteza maxima de
16X, indiferent de standard, si a
discurilor dual layer la 4X.
Vitezele pentru CD sunt si ele
foarte bune: 48X scriere, 24X
rescriere si 48X citire.

PERFORMANTE

La citirea CD-ului de test a fost
inregistrata o scadere a vitezei
la marginea discului, iar in cazul
DVD-urilor, la inceputul si
sfarsitul discului. La viteze mari
de citire a CD-urilor si

BenQ DW1620 este livrat
impreuna cu cablul IDE necesar
conectarii la PC, cablul audio,
programele Sonic RecordNow,
InterVideo WinCinema, BenQ
QVideo, Book Type Management si
un blank DVD+R 16X. Pe discurile
de calitate, BenQ DW1620 poate
scrie peste vitezele maxime
certificate de producétor.

PERFORMANTE

Butonul de eject este subtire,
ceea ce creeaza dificultati la
apasare. Rata de transfer medie

Pachetul software livrat de MSI
pentru DR16-B consta din Nero
Burning ROM, InterVideo WinDVD
4.0 si InterVideo WinDVD
Creator, si permite crearea si
inscriptionarea discurilor DVD
fara a necesita cumpararea altor
utilitare.

PERFORMANTE

Desi graficul ratei de transfer
pentru DVD nu inregistreaza
variatii bruste, rata de transfer
medie a fost cu putin peste 6X.
Timpii de acces aleatoriu pentru
CD si DVD au fost foarte scazuti,

LG GSA-5120D este livrat
impreuna cu cablurile de
conectare corespunzatoare
(alimentare, USB 2.0, Firewire
6-6 pini, Firewire 6-4 pini),
manualul utilizatorului si
programele CyberLink PowerDVD,
CyberLink PowerProducer Gold,
Nero Express si InCD.

PERFORMANTE

Viteza maxima de transfer in
cazul CD-ului a depasit 41X, mai
mult decat specificatiile
producatorului. Graficul de citire

DVD-urilor zgomotul produs de
NEC ND-3500A devine suparator.
Timpul de cautare aleatorie la
CD, de aproximativ 179ms, este
foarte mare, comparativ cu
generatia actuala de unitati
optice. Timpii de scriere a
DVD-urilor la 8X sunt destul de
mari, cu putin sub 10 minute.

CONCLUZIE

Vitezele mari pentru CD si
posibilitatea inscriptionarii
mediilor dual layer la 4X sunt
punctele forte ale lui NEC
ND-3500A.

in cazul DVD-ROM-ului de test a
fost foarte scazuta, putin peste
3X. Timpul de scriere pentru
DVD-R eProformance 8X a fost
foarte mare, de peste 27 de
minute. Viteza de citire in cazul
CD-RW este semnificativ mai
mare decat cea in cazul CD-R.

CONCLUZIE

in afara de DVD-RAM, BenQ
DW1620 suporta toate
standardele actuale si a avut o
comportare peste medie in toate
testele.

in jurul valorii de 100ms. Citirea
discului CD-RW de test s-a facut
mai repede decat in cazul CD-R cu
aproximativ 2X. Prin intermediul
programului Live Update 3 se face
update-ul de firmware automat,
direct din sistemul de operare,
daca avem disponibila o conexiune
la Internet.

CONCLUZIE

Suportul pentru discurile dual
layer si vitezele mari de scriere
pentru DVD+R si DVD-R fac din
MSI DR16-B o alegere buna de
viitor.

a DVD-ROM-ului de test a
inregistrat o scadere
semnificativa la marginea
discului. CD-RW-ul de test a fost
inscriptionat la viteza maxima de
16X. Au existat probleme in
cazul blank-ului DVD-R Memorex,
ce nu a putut fi inscriptionat.

CONCLUZIE

LG GSA-5120D nu pune probleme
de instalare si asigura o
mobilitate completd, la care se
adauga compatibilitatea cu toate
standardele DVD existente.

= Tip unitate: Interna

m Interfata: ATA33

m Dimensiuni (Lxlxh): 190x148x42mm
m Greutate: 1.01kg

= Buffer: 2MB

= Firmware: 2.16

m Viteza CD: 48X24X48X

m Viteza citire DVD: 16X

m Viteza scriere DVD-R: 16X

m Viteza scriere DVD+R: 16X

m Viteza scriere DVD-RW/+RW: 4X/4X
m Viteza scriere DVD+R DL: 4X

m Viteza scriere DVD-RAM: N/A

= Tehnologii: Active Optimized Power
Control

Verdict 2.374

= Tip unitate: Interna

m Interfata: ATA33

= Dimensiuni (Lxlxh): 198x146x42mm
m Greutate: 1kg

= Buffer: 2MB

= Firmware: B7K9

m Viteza CD: 40X24X40X

m Viteza citire DVD: 16X

m Viteza scriere DVD-R: 16X

m Viteza scriere DVD+R: 16X

m Viteza scriere DVD-RW/+RW: 4X/4X
m Viteza scriere DVD+R DL: 2.4X

m Viteza scriere DVD-RAM: N/A

= Tehnologii: WOPC I, BLER OPC,
Tilt Control

Verdict 2.323

= Tip unitate: Interna

m Interfata: ATA33

m Dimensiuni (Lxlxh): 198x146x42mm
m Greutate: 1kg

= Buffer: 2MB

= Firmware: M1.4

m Viteza CD: 40X24X40X

m Viteza citire DVD: 16X

m Viteza scriere DVD-R: 16X

m Viteza scriere DVD+R: 16X

m Viteza scriere DVD-RW/+RW: 4X/4X
m Viteza scriere DVD+R DL: 2.4X

m Viteza scriere DVD-RAM: N/A

m Tehnologii: Seamless Link

Verdict 2.390

= Tip unitate: Externa

m Interfata: USB 2.0, Firewire

m Dimensiuni (Lxlxh): 244.7x163.2x54mm
= Greutate: 1.54kg

= Buffer: 2MB

= Firmware: A102

m Viteza CD: 40X24X40X

m Viteza citire DVD: 16X

m Viteza scriere DVD-R: 8X

m Viteza scriere DVD+R: 12X

m Viteza scriere DVD-RW/+RW: 4X/4X
m Viteza scriere DVD+R DL: 2.4X

m Viteza scriere DVD-RAM: 5X

m Tehnologii: BURN Proof

Verdict 2.264
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Viteza si capacitate

ASUS
DRW-0804P-D

136.34% / 24 luni

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77 / www.itshop.ro

Samsung
TS-H552B

79€ / 24 luni

DECK Computers International / Ultra PRO Computers

021-434.34.00 / 021-211.70.90

TEAC
DV-W512G

80.15€ / 24 luni

Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers

021-221.73.77 / 021-211.70.90

LITE-ON
SOHW-8125X

93S$ / 24 luni

Alliance Computers
021-337.40.43 / www.alliancecomputers.ro

ﬂ noiembrie 2004

In pachetul lui ASUS DRW-0804P-D
gasim Nero OEM Suite, cablurile
de alimentare, de conectare USB
2.0 si Firewire, adaptorul pentru
montare verticala, precum si
manuale de instalare si utilizare.
Geanta de voiaj oferita de ASUS
este binevenita. Instalarea se
face fara probleme, unitatea
fiind recunoscuta imediat de
sistemul de operare.

PERFORMANTE

Viteza maxima la care am putut
inscriptiona blank-ul DVD-R
eProformance a fost 4X, lucru ce

Fiind oferit in format bulk,
Samsung TS-H552B nu este
insotit nici de cablurile de
conectare, nici de program de
ardere sau creare a DVD-urilor.
Panoul frontal are doar un
buton, cel de eject, confectionat
dintr-un plastic semitransparent,
si un LED de mici dimensiuni.

PERFORMANTE

In cazul CD-urilor viteza de citire
a scazut usor la marginea
discului, iar timpul de cautare
aleatorie a atins valoarea

TEAC DV-W512G este livrat in
versiunea retail cu Nero OEM
Suite v6, blank DVD+R 8X, cablu
de transfer IDE, cablu audio si
suruburi de fixare. Formatul
scurt al unitatii va fi apreciat de
posesorii mini PC-urilor.

PERFORMANTE

Spre marginile CD-ului si
DVD-ului de test am inregistrat o
usoara scadere a ratei de
transfer. Discurile DVD-R si
DVD+R eProformance au putut fi
inscriptionate la viteza maxima
de 6X, lucru ce a afectat

LITE-ON livreaza SOHW-812SX
impreuna cu cablul de conectare
USB 2.0, cel de alimentare,
adaptor pentru montare
verticala, programul Sonic MyDVD
4.0, player-ul CyberLink
PowerDVD, discheta cu drivere
pentru Windows 98 si doua
blank-uri DVD+R 4X si DVD+RW 4X.

PERFORMANTE

Problemele la verificarea
inscriptionarii discului DVD-R
Memorex au dus la penalizarea lui
LITE-ON SOHW-812SX la acest

a afectat negativ rezultatul
acestui test. Timpii de acces
pentru CD si DVD sunt destul de
mari, daca ii comparati cu
modelele de top. Viteza medie
de citire CD-RW este destul de
mica.

CONCLUZIE

Cei ce doresc o unitate DVD
Writer externa se pot orienta
catre ASUS DRW-0804P-D, insa
trebuie sa tina cont de
performantele medii si de
incompatibilitatea cu discurile
dual layer.

excelenta de 93ms. Timpul de
acces pentru DVD-ROM a fost de
doar 90ms, un rezultat foarte
bun. Discul CD-RW Memorex 24X a
putut fi scris la viteza maxima de
16X. Discul DVD-R eProformance
8X a fost inscriptionat cu succes,
insa la verificare mai multe
fisiere nu au putut fi citite.

CONCLUZIE

Samsung TS-H552B ofera viteze
de scriere bune pentru discurile
DVD-R si DVD+R si este
compatibil cu mediile dual layer.

rezultatele obtinute la aceste
teste. Rata medie de transfer in
cazul CD-urilor este foarte buna,
situandu-se in jurul valorii de
34X. TEAC DV-W512G nu este
optimizat pentru citirea
discurilor CD-RW, unde rata
medie de transfer a fost de
aproximativ 24.33X. Viteza DAE
este excelenta.

CONCLUZIE

TEAC DV-W512G ofera
performante foarte bune la
lucrul cu CD-urile si medii in
cazul DVD-urilor.

test. Lipsa unui buton de
pornire/oprire face ca unitatea sa
nu fie recunoscuta de sistemul de
operare daca este alimentata
inainte de pornirea calculatorului.
Timpii de cautare aleatorie sunt
foarte buni, situandu-se sub
100ms atat in cazul CD-urilor, cat
si in cel al DVD-urilor.

CONCLUZIE

LITE-ON SOHW-812SX se remarca
prin performanta buna in cazul
CD-urilor si prin pretul scazut
pentru o unitate externa.

= Tip unitate: Externa

= Interfata: USB 2.0, Firewire

m Dimensiuni (Lxlxh): 226x155.6x50mm
m Greutate: 1.436kg

= Buffer: 2MB

= Firmware: 1.19

m Viteza CD: 24X24X40X

m Viteza citire DVD: 12X

m Viteza scriere DVD-R: 8X

m Viteza scriere DVD+R: 8X

m Viteza scriere DVD-RW/+RW: 4X/4X

m Viteza scriere DVD+R DL: N/A

m Viteza scriere DVD-RAM: N/A

= Tehnologii: FlextraSpeed, FlextraLink,
DDSS 1

Verdict 2.167

= Tip unitate: Interna

m Interfata: ATA33

= Dimensiuni (Lxlxh): 184x148.2x42mm
= Greutate: 0.76kg

= Buffer: 2MB

m Firmware: TS04

m Viteza CD: 40X32X48X

m Viteza citire DVD: 16X

m Viteza scriere DVD-R: 12X

m Viteza scriere DVD+R: 16X

m Viteza scriere DVD-RW/+RW: 4X/4X
m Viteza scriere DVD+R DL: 2.4X

m Viteza scriere DVD-RAM: N/A

= Tehnologii: A.R.S., A.B.S.,
A.M.L.P.U., D.V.A, Super Link

Verdict 2.237

= Tip unitate: Interna

m Interfata: ATA33

= Dimensiuni (Lxlxh): 170x148.4x42.8mm
= Greutate: 0.9kg

= Buffer: 2MB

= Firmware: T4S5

m Viteza CD: 48X32X48X

m Viteza citire DVD: 12X

m Viteza scriere DVD-R: 8X

m Viteza scriere DVD+R: 12X

m Viteza scriere DVD-RW/+RW: 4X/4X
m Viteza scriere DVD+R DL: N/A

m Viteza scriere DVD-RAM: N/A

m Tehnologii: BURN Proof

Verdict 2.312

= Tip unitate: Externa

m Interfata: USB 2.0

m Dimensiuni (Lxlxh): 192x165x58mm
= Greutate: 1.3kg

= Buffer: 2MB

= Firmware: USOJ

m Viteza CD: 40X24X40X

m Viteza citire DVD: 12X

m Viteza scriere DVD-R: 8X

m Viteza scriere DVD+R: 8X

m Viteza scriere DVD-RW/+RW: 4X/4X
m Viteza scriere DVD+R DL: N/A

m Viteza scriere DVD-RAM: N/A

m Tehnologii: SMART-BURN, SMART-X,
VAS

Verdict 2.072
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Pioneer
DVR-108

107.8$ / 12 luni

Caro Group
021-313.71.09 / www.caro.ro

68.8€ / 24 luni

Flamingo Computers / Skin Media
021-236.20.03 / 021-231.50.97

Gigabyte
GO-WO0808A

78.1$ / 12 luni

Caro Group
021-313.71.09 / www.caro.ro

BenQ
DW1610

74.9S5 / 24 luni

Best Computers / ProCA Romania
021-303.01.91 / 021-323.82.00

Pioneer DVR-108 este livrat in
format bulk, nefiind insotit de
cabluri de conectare sau
software. Masca frontala si
tray-ul sunt confectionate din
plastic negru, lucru ce ajuta la
eliminarea reflexiilor undei laser
a mecanismului optic.

PERFORMANTE

in testul de citire DVD-ROM
viteza a scazut semnificativ spre
sfarsit, la marginea discului. Pe
discuri de calitate, Pioneer
DVR-108 poate inscriptiona la
viteze mai mari decat cele

Pachetul software al MSI DR8-A2
cuprinde programele Nero
Express 6, InCD, CyberLink
PowerDVD 5.0, Sonic MyDVD 4.5
si ArcSoft ShowBiz. Un scurt
manual de utilizare prezinta
etapele instalarii unitatii.
HD-Burn permite scrierea a
1.4GB de date pe un CD de
700MB, insa acest lucru este
posibil doar pe medii de calitate.

PERFORMANTE
Viteza maxima la care am putut
inscriptiona discul DVD-R 8X

Pachetul retail al lui Gigabyte
GO-WO0808A contine cablul audio
de conectare la placa de sunet,
player-ul CyberLink PowerDVD
5.0 si programul de creare a
DVD-urilor video Sonic MyDVD
4.5. Formatul scurt al unitatii nu
creeaza probleme de
compatibilitate cu mini PC-urile.

PERFORMANTE

La finalul DVD-ROM-ului de test
viteza de citire a scazut foarte
mult, fapt ce a influentat
rezultatul acestui test. La
scrierea mediilor DVD se poate

BenQ DW1610 este livrat
impreund cu programele
InterVideo WinCinema, WinDVD
Player, WinDVD Creator Plus,
Sonic RecordNow!, cablul audio
si IDE. BenQ DX1610 poate scrie
pe blank-uri de calitate la viteza
mai mare decat cea certificata
de producator.

PERFORMANTE

In ciuda faptului ca discul DVD+R
Memorex a fost inscriptionat la
8X, timpul de scriere a fost
foarte mare, de peste

recomandate de producatorul
mediului. Discul eProformance
DVD-R 8X a fost inscriptionat la
maxim 4X. In test, timpii de
scriere pentru mediile DVD au
fost foarte mici. Viteza medie de
citire a DVD-ROM-ului de test a
fost depasita doar de ASUS
DRW-1604P.

CONCLUZIE

Lipsa software-ului este
compensata de pretul de
achizitie scazut. Performantele
unitatii nu vor dezamagi
utilizatorii pretentiosi.

eProformance a fost 4X.
Performanta in cazul CD-urilor a
fost foarte buna, de remarcat
aici fiind timpul de acces
aleatoriu si viteza de citire a
discurilor CD-RW. Timpii de
scriere a discurilor DVD+R au
fost sub opt minute.

CONCLUZIE

Pretul de achizitie, performanta
cu CD-urile si posibilitatea
scrierii pe anumite medii a unei
cantitati duble de date
recomanda MSI DR8-A2.

observa o usoara optimizare
pentru discurile DVD+R. Timpii
de acces aleatoriu sunt foarte
buni in ambele cazuri, de 106ms
pentru CD si 100 pentru DVD.
Timpul de scriere a discului
CD-RW a fost mai mare de cinci
minute, neobisnuit pentru
viteza 24X.

CONCLUZIE

in ciuda incompatibilitatii cu
mediile dual layer, Gigabyte
GO-WO0808A are performante
rezonabile si scrie discurile la o
calitate foarte buna.

15 minute. Timpii de cautare
aleatorie au inregistrat valori
bune, de aproape 100ms. Citirea
discului CD-RW s-a facut foarte
repede, la 31.47X.

CONCLUZIE

BenQ DW1610 este una dintre
putinele unitati ce inscriptioneaza
discurile DVD-R si DVD+R la 16X
care nu poate scrie discuri dual
layer. Calitatea scrierii,
performantele peste medie si
pretul atractiv recomanda
achizitionarea lui BenQ DW1610.

Viteza si capacitate

= Tip unitate: Interna

= Interfata: ATA33

= Dimensiuni (Lxlxh): 198x148x42.3mm
= Greutate: 1.1kg

= Buffer: 2MB

= Firmware: 1.10

= Viteza CD: 32X24X40X

m Viteza citire DVD: 16X

m Viteza scriere DVD-R: 16X

= Viteza scriere DVD+R: 16X

m Viteza scriere DVD-RW/+RW: 4X/4X

m Viteza scriere DVD+R DL: 4X

m Viteza scriere DVD-RAM: N/A

= Tehnologii: QuietDrive, Ultra DRS, Liquid
Crystal Tilt/Thickness Compensator, SLD

Verdict 2.370

= Tip unitate: Interna

= Interfata: ATA33

= Dimensiuni (Lxlxh): 183.2x146x41.7mm
m Greutate: 1kg

= Buffer: 2MB

= Firmware: 150D

m Viteza CD: 40X24X40X

= Viteza citire DVD: 12X

m Viteza scriere DVD-R: 8X

m Viteza scriere DVD+R: 8X

m Viteza scriere DVD-RW/+RW: 4X/4X
m Viteza scriere DVD+R DL: N/A

m Viteza scriere DVD-RAM: N/A

= Tehnologii: ABS, HD-Burn,

BURN Proof

Verdict 2.264

= Tip unitate: Interna

m Interfata: ATA33

= Dimensiuni (Lxlxh): 170x145x41.3mm
= Greutate: 0.9kg

= Buffer: 2MB

= Firmware: USY1

m Vitezd CD: 40X24X40X

= Viteza citire DVD: 12X

m Viteza scriere DVD-R: 8X

= Viteza scriere DVD+R: 8X

m Viteza scriere DVD-RW/+RW: 4X/4X
m Viteza scriere DVD+R DL: N/A

m Viteza scriere DVD-RAM: N/A

= Tehnologii: SMART-BURN

Verdict 2.204

= Tip unitate: Interna

= Interfata: ATA33

= Dimensiuni (Lxlxh): 198x146x42mm
m Greutate: 1kg

= Buffer: 2MB

= Firmware: B8K9

m Viteza CD: 40X24X40X

= Viteza citire DVD: 16X

= Viteza scriere DVD-R: 16X

m Viteza scriere DVD+R: 16X

= Viteza scriere DVD-RW/+RW: 4X/4X
= Viteza scriere DVD+R DL: N/A

m Viteza scriere DVD-RAM: N/A

= Tehnologii: WOPC II, BLED OPC,
Tilt Control

Verdict 2.277

noiembrie 2004




hardware Photokina 2004 | Ultima ord | Teste comparative | Versus | Laborator | Hard mail | Topuri

Viteza si capacitate

Plextor LITE-ON LG NEC Pioneer
PX-712A SOHW-1633S GSA-4160B ND-3500A DVR-108

Pret 102$ 96.86€ 79€ 87.5€ 89.28€ 79€ 107.8$ 99$
Tip unitate Interna Interna Interna Interna Interna Interna Interna Interna
Buffer 2MB 8MB 2MB 2MB 2MB 2MB 2MB 2MB
Viteza CD 32X24X40X 48X24X48X 48X24X48X 40X24X40X 40X24X40X 48X24X48X 32X24X40X 40X24X40X
Viteza citire DVD 16X 16X 16X 16X 16X 16X 16X 16X
Viteza scriere DVD-R/RW 16X4X 8X4X 8X4X 16X4X 8X4X 16X4X 16X4X 16X4X
Viteza scriere DVD+R/RW 16X4X 12X4X 16X4X 16X4X 16X4X 16X4X 16X4X 16X4X
Viteza scriere DVD+R DL 4X N/A 2.4X 2.4X 2.4X 4X 4X 2.4X
Viteza scriere DVD-RAM  N/A N/A N/A N/A 5X N/A N/A N/A
Rata medie de transfer CD 30.68X 31.25X 34.66X 29.51X 31.07X 32.79X 30.76X 29.51X
Timp cautare aleatorie CD 132ms 117ms 138ms 109ms 110ms 179ms 133ms 108ms
Viteza DAE 28.9X 29.8X 31.7X 28.6X 28.9X 24.1X 28.5X 38.8X
Citire CD-RW 25.30X 31.34X 24.33X 31.47X 31.13X 26.18X 21.97X 31.47X
Scriere CD-R 47" 3 37" 330" 335" 324" 413" 326"
Scriere CD-RW 42" 526" 49" 355" 524" 410" 415" 356"
Rata medie de transfer DVD 11.76X 10.30X 11.51X 6.23X 7.65X 10.96X 11.74X 3.06X
Timp cautare aleatorie DVD 152ms 100ms 119ms 107ms 113ms 127ms 154ms 106ms
Scriere DVD-R Memorex 810" 7'59" 10'43" 8'10" 754" 9'42" 7'54" 824"
Scriere DVD-R eProformance 15' 7'59" 917" 9'45" 8'4" 9'42" 14'51" 2728"
Scriere DVD+R Memorex 817" 7'35" 87" 856" 8'4" 9'45" 86" 823"
Scriere DVD+R eProformance 8'18" 734" 88" 839" 88" 9'42" 85" 816"
Scriere DVD+RW 4X 13'53" 13'48" 13'42" 14'5" 13'54" 1324" 13'50" 149"
Nota CD 2.287 2.423 2.418 2.441 2.386 2.208 2.209 2.615
Nota DVD 2.451 2.528 2.514 2.319 2.393 2.464 2.454 2.069
Dotari 2.600 2.100 2.120 2.495 2.370 2.400 2.400 2.520

TEAC LG Samsung Gigabyte ASUS LITE-ON
DV-W512G GSA-5120D TS-H552B GO-W0808A DRW-0804P-D SOHW-812SX

Pret 80.15€ 74.95 68.8€ 150.6$ 79€ 78.1$ 136.34$ 93$
Tip unitate Interna Interna Interna Externa Interna Interna Externa Externa
Buffer 2MB 2MB 2MB 2MB 2MB 2MB 2MB 2MB
Viteza CD 48X32X48X 40X24X40X 40X24X40X 40X24X40X 40X32X48X 40X24X40X 24X24X40X 40X24X40X
Viteza citire DVD 12X 16X 12X 16X 16X 12X 12X 12X
Viteza scriere DVD-R/RW 8X4X 16X4X 8X4X 8X4X 12X4X 8X4X 8X4X 8X4X
Viteza scriere DVD+R/RW 12X4X 16X4X 8X4X 12X4X 16X4X 8X4X 8X4X 8X4X
Viteza scriere DVD+R DL N/A N/A N/A 2.4X 2.4X N/A N/A N/A
Viteza scriere DVD-RAM  N/A N/A N/A 5X N/A N/A N/A N/A
Rata medie de transfer CD 34.27X 29.51X 29.19X 30.99X 34.76X 29.51X 30.80X 29.34X
Timp cautare aleatorie CD 131ms 109ms 104ms 113ms 93ms 106ms 144ms 99ms
Viteza DAE 38.1X 27.8X 28X 30.38X 33.5X 27.8X 29.80X 30.44X
Citire CD-RW 24.33X 31.47X 31.26X 31.02X 24.68X 25.46X 22.02X 25.46X
Scriere CD-R 33" 330" 313" 344" 2'52" 37" 419" 325"
Scriere CD-RW 43" 4" 351" 521" 5'30" 525" 43" 45"
Rata medie de transfer DVD 9.05X 3.06X 8.67X 11.27X 9.86X 8.52X 9.29X 8.78X
Timp cautare aleatorie DVD 120ms 106ms 117ms 105ms 90ms 100ms 126ms 92ms
Scriere DVD-R Memorex 921" 84" 10'36" N/A 813" 913" 818" N/A
Scriere DVD-R eProformance 10'42" 9'6" 1446" 7'52" N/A 9'14" 153" 926"
Scriere DVD+R Memorex 828" 159" 753" 87" 811" 828" 834" 91"
Scriere DVD+R eProformance 10'42" 8'42" 754" 87" 820" 8'56" 831" 92"
Scriere DVD+RW 4X 13'45" 1411" 13'43" 13'55" 13'52" 13'50" 13'52" 13'49"
Noteteste
Nota CD 2.538 2.423 2.448 2.397 2.476 2.276 2.085 2.381
Not& DVD 2.391 2.151 2.399 2.181 2141 2.421 2.383 2.075
Dotari 1.775 2.375 1.650 2.270 2.120 1.550 1.750 1.600
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Radeon X600 vs GeForce 6600

\ \

RADEON X600 VS

GeCube GC-RX600PRO-C3

130.9€+a Printre primii veniti

Distribuitor: Best Computers / Depozitul de Calculatoare / Skin Media
Tel.: 021-303.01.91 / 021-221.73.77 / 021-231.50.97

Cooler

Conectorul PCI Express este
incompatibil cu vechiul AGP.

Récirea procesorului grafic se face cu
un radiator de aluminiu si ventilator
de mici dimensiuni.

Memorie Spate

Chip-urile de memorie Hynix sunt
tactate la 3.3ns.

Cei 128MB de memorie sunt distribuiti
in mod egal pe cele doua parti ale
placii.

Conectori

Pe partea de conectori avem clasicele mufe DVI, D-Sub si TV-Out.

Performante jocuri: 1.934 « Performante sintetice: 0.266 « Dotari: 0.095 2. 296
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Solutii mainstream pentru noua platforma

DESI BATALIA CEA MAI APRIGA INTRE
producatorii de chip-uri grafice este
de a oferi cel mai mare nivel al
performantei, indiferent de costuri,
cel mai mare profit al vanzarilor este
obtinut de segmentul mainstream, ce
ofera un nivel ridicat al performantei
fara a avea preturi exorbitante. Nu
rara este situatia in care detinatorul
celui mai performant chip grafic al
momentului nu are un concurent
serios pentru segmentul mainstream.
in urmatoarele luni vor aparea pe
piata Radeon X700 XT si GeForce
6600 GT. Aceste chip-uri vor folosi opt
pipeline-uri si o arhitectura a
memoriei pe 128 biti. Pentru
moment, pe piata se pot gasi placi
video cu Radeon X600 Pro si GeForce
6600. Acestea sunt cele mai
accesibile placi pentru platforma PCI
Express care ofera un nivel rezonabil
al performantei. De remarcat este
faptul ca ambele chip-uri sunt solutii
native, nefolosind bridge-uri pentru
translatarea comenzilor de tip AGP la
PCI Express, cum foloseau primele
placi NVIDIA cu chipset-urile GeForce
PCX 5750 si PCX 5950.

CEl DOI CONCURENTI

La prima privire nici una dintre placi
nu impresioneaza, radiatoarele
folosite pentru racirea procesorului

Performante

grafic nefiind prea mari, iar memoriile
in format BGA nu au nici un fel de
racire, neincalzindu-se prea tare in
timpul functionarii. Conectorii video
de intrare sunt de tipul D-Sub si DVI,
permitand conectarea la PC atat a
monitoarelor CRT, cat si a celor LCD.
GeCube GC-RX600PRO-C3 este dotat
cu o mufa TV-Out pentru afisarea
imaginii pe un televizor. Mufa
Video-Out prezenta pe Leadtek
WinFast PX6600TD se conecteaza la
un box cu conectori S-Video si
Composite. Deoarece ambele placi au
un consum de curent relativ scazut,
nu este nevoie de conector de
alimentare suplimentar pentru a
asigura functionarea corecta. La
capitolul dotari, trebuie mentionate
jocurile Prince of Persia: Sands of Time
si Splinter Cell: Pandora Tomorrow,
livrate impreuna cu Leadtek WinFast
PX6600TD, si player-ul DVD CyberLink
PowerDVD 5, precum si jocul Counter
Strike: Condition Zero, prezente in
pachetul lui GeCube GC-RX600PRO-C3.

PERFORMANTA

Pentru testarea celor doi concurenti
am folosit un sistem format din placa
de baza MSI 915P COMBO, procesor
Intel Pentium 4 3GHz LGA775, 1GB
memorie DDR4 Geil Value si harddisk
Seagate Barracuda 7200.7 ATA100

GeCube

Model

Far Cry 1280 20.76
Far Cry 1600 14.91
Far Cry 1024 4X/8X 20.11
Far Cry 1280 4X/8X 13.85
UT 2004 1280 42.31
UT 2004 1600 28.51
UT 2004 1024 4X/8X 34.45
UT 2004 1280 4X/8X 23.09
Painkiller 1280 105.58
Painkiller 1600 65.35
Painkiller 1024 4X/8X 71.56
Painkiller 1280 4X/8X 58.96
Halo 1280 19.03
Halo 1600 13.37

GC-RX600PRO-C3

Leadtek
WinFast PX6600TD

29.70
22.17
23.93
15.59
61.32
46.20
50.35
33.39
145.86
96.67
104.98
74.69
32.39
24.89
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PCI Express puse fata in

80GB. Din compararea directa a
rezultatelor obtinute de cele doua
placi, se vede clar avantajul
arhitecturii cu opt pipeline-uri a lui
GeForce 6600, fata de cea cu doar
patru a lui Radeon X600 Pro, in ciuda
frecventelor de functionare mai mici
ale lui Leadtek WinFast PX6600TD.
De asemenea, se poate observa
impactul pe care il are interfata cu
memoria pe 128 biti la rezolutii
mari, unde performanta scade foarte
mult din cauza cerintelor de fill-rate
crescute.

OVERCLOCKING

La acest capitol nu putem sa
apreciem prea mult posibilitatea de
marire a frecventelor de functionare
ale lui GeCube GC-RX600PRO-C3
peste cele specificate de producator,
valorile maxime obtinute in test
fiind de 411MHz pentru procesorul
grafic si 612MHz pentru memorie. In
AquaMark3 am obtinut 26.673 de
puncte, o crestere de aproximativ
3.5% fata de rezultatul la
frecventele default. 3DMark03 a
inregistrat o crestere de 131 de
puncte. In cazul lui Leadtek WinFast
PX6600TD, am avut parte de
rezultate mai bune, reusind
cresterea valorilor de functionare la
334MHz pentru procesorul grafic si

Performante

Model

Tomb Raider 1024 4X/8X 10.56
Tomb Raider 1280 4X/8X 6.71
3DMark03 Default 3332
AquaMark3 Default 25777

Detalii tehnice

GeCube
GC-RX600PRO-C3

GeCube

fata

584MHz pentru memorie. Cresterile
de performanta inregistrate au fost
de 9.1% in AquaMark3 si de 455 de
puncte in 3DMark03.

CONCLUZIE
Dintre cele doua placi ale versus-ului
nostru o putem declara ca
invingatoare pe Leadtek WinFast
PX6600TD, nivelul performantei
fiind mult mai ridicat decat cel
oferit de GeCube GC-RX600PRO-C3.
Totusi, trebuie tinut cont de faptul
ca chipset-ul Radeon X600 Pro face
parte din prima generatie de
chip-uri mainstream pentru PClI
Express, in timp ce GeForce 6600
este deja a doua generatie NVIDIA si
are un numar dublu de pipeline-uri.
Totusi, este remarcabil faptul ca
acest nivel al performantei este
oferit pentru mai putin de 200S$. ATI
Radeon X600 Pro nu este un chip
grafic slab, insa in momentul
aparitiei, era o solutie excelentd in
fata competitorului NVIDIA GeForce
PCX 5750, varianta PCl Express a lui
GeForce 5700. Pe viitor batalia
pentru segmentul mainstream se va
da intre ATl Radeon X700 XT si
NVIDIA GeForce 6600 GT, care au
arhitecturi asemanatoare si preturi
mai mari de 200S.

lonut Alexandru Popa

Leadtek
WinFast PX6600TD

31.78
21.04
4895

34583

Leadtek

Model GC-RX600PRO-C3 WinFast PX6600TD
Chipset Radeon X600 Pro GeForce 6600
Memorie 128MB DDR, 3.3ns 128MB DDR, 3.6ns
Frecventa chipset/memorie 389MHz/580MHz 300MHz/552MHz
Interfata PCI Express PCI Express
Bus memorie 128 biti 128 biti

Conectori

DVI, VGA, TV-Out

DVI, VGA, TV-Out

Radeon X600 vs GeForce 6600

Leadtek WinFast PX6600TD

134.2€.ww Performanta in segmentul mainstream

Distribuitor: Best Computers / Depozitul de Calculatoare / Skin Media
Tel.: 021-303.01.91 / 021-221.73.77 / 021-231.50.97

Slot Cooler

Radiatorul de aluminiu are dimensiuni
medii si foloseste un ventilator care
nu este foarte galagios.

GeForce 6600 este un chip nativ PCI
Express, fata de primele placi NVIDIA
pentru aceasta interfata.

Memorie

Chip-urile de memorie de 3.6ns sunt
produse de Hynix.

Cei 128MB de memorie sunt plasati pe
partea din fata a placii.

Conectori

Spre deosebire de alte placi video, conectorul TV-Out nu este plasat
intre mufele DVI si D-Sub.

Performante jocuri: 2.981 « Performante sintetice: 0.371 « Dotari: 0.110 3.462
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STRES PENTRU SISTEM

intr-o lume in care schimbarile tehnologice sunt foarte rapide este nevoie de programe de
benchmark cat mai actualizate pentru a putea evalua orice noua aparitie.

CU O FRECVENTA DE APARITIE DE APROXIMATIV
doi ani, Futuremark aduce o noua versiune a
popularului benchmark 3DMark. Criticat in trecut
pentru faptul ca indeamna producatorii de
hardware sa ofere optimizari in vederea obtinerii
unui scor cat mai mare, Futuremark a schimbat
foarte mult arhitectura programului, pentru a
reflecta comportamentul sistemului in jocurile de
astazi si de maine.

NOUL MOTOR GRAFIC

in incercarea de a raspunde criticilor aduse
vechilor versiuni de 3DMark, Futuremark a
creat un engine grafic total nou, care se

ﬁ noiembrie 2004

aseamana din punct de vedere arhitectural cu un
joc normal, in ciuda faptului ca nu sunt
implicate nici un fel de rutine de Al si calcule
suplimentare pentru procesor. Din acest punct
de vedere, 3DMark05 nu este dependent decat in
mica masurd de procesorul sistemului, rezultatul
final fiind un mai bun indicator al performantei
subsistemului grafic.

Din punctul de vedere al celor ce se observa
cu ochiul liber, indiferent de metoda de randare
aleasa, utilizatorul va vedea acelasi lucru. Prin
metodd de randare ne referim aici la modelul
Pixel Shader si Vertex Shader ales inainte de
rularea benchmark-ului. 3DMark05 suporta
versiunile Pixel/Vertex Shader 2.0, 2.0a, 2.0b,
3.0. O versiune mai noud de Pixel/Vertex Shader
aduce de obicei imbunatatiri ale performantei
prin posibilitatea rularii mai eficiente a
secventelor de cod, dar aduce si efecte vizuale
noi ce ar rula prea incet pe hardware vechi sau
nu ar fi disponibile deloc. Prin alegerea versiunii
de Pixel/Vertex Shader cu care se va rula
benchmark-ul, se poate analiza foarte usor
comportarea placii video in diferite ipostaze.

PUTINA ISTORIE
Prima versiune a benchmark-ului, 3DMark99, avea
ca scop masurarea performantelor placilor video

in cazul functiilor fixe de iluminare si
transformare a vertecsilor. Urmatoarea versiune,
3DMark2000, a adaugat suport pentru placile
video cu Transformé&Lighting hardware prin
cresterea complexitatii testelor. 3DMark2001 a
crescut complexitatea scenelor randate la zeci
de mii de poligoane per cadru si a introdus
suport pentru tehnologia shaderelor, care erau
folosite pentru efectele speciale.

3DMark03 s-a concentrat pe testarea
modelelor de randare a shaderelor 1.x si 2.0.
Doar un test folosea functii fixe de
multitexturare, fiind destinat compatibilitatii cu
sistemele mai vechi, iar celelalte teste foloseau
pixel shadere pentru toate materialele aplicate
pe obiecte. Complexitatea scenelor a crescut din
nou, pana la cateva sute de mii de poligoane per
cadru.

Versiunea actuala, 3DMark05, foloseste
exclusiv Shader Model 2 si 3 pentru procesarea
vertecsilor si pixelilor. Numarul de poligoane
randate per cadru depaseste un milion.

NOILE TESTE

Game Test 1: Return to Proxycon este urmarea
testului din 3DMark05, in care actiunea avea loc
la bordul unei nave spatiale. in acest test, o nava
cargou este atacata de pirati. Batalia se da intr-un
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Scor 3DMark05

1024x768 Default | 1024x768 Default | 1024x768 AA4x AF8X | 1024x768 AA4x AF8X
PS 2.0a VS 2.0 PS 3.0 VS 3.0 PS 2.0a VS 2.0 PS 3.0 VS 3.0

GeForce 6800 Ultra 4278 4148 3275 3286

GeForce 6800 GT 3915 3826 2955 2945

GeForce 6800 2459 2461 1277 1406

GeForce FX 5900 XT 960 - 644 ®

Radeon X800 Pro (PS 2.0b) 3638 3182

Radeon 9800 Pro 2317 1382

spatiu inchis, dar destul de larg pentru a permite
prezenta mai multor caractere in acelasi timp,
specific partidelor multiplayer din 3D shootere.
Majoritatea materialelor din interiorul navei sunt
metalice, fiindu-le aplicata o reflexie de tip
Blinn-Phong. Sursele de lumina se gasesc in
numar de opt, dintre care doua sunt
directionale, iar restul punctuale.

Game Test 2: Firefly Forest prezinta o scena
din natura: noaptea in padurea luminata de
licurici. Prezenta Lunii se face simtita prin
lumina difuza, albastrie a peisajului. Acest test
este exemplul perfect al unei scene de exterior,
de dimensiuni medii, cu vegetatie bogata,
elementul-cheie al scenei, ce este distribuit
dinamic, in functie de miscarile camerei si de
distanta fata de aceasta. Materialele din aceasta
scena sunt similare celor din primul test, la care
s-au adaugat detalii pentru recrearea atmosferei
difuze. Lumina Lunii este directionala si foloseste
umbre dinamice cu harti de adancime de
2048x2048 pixeli. Licuriciul este o lumina
mascatd, punctuald, ce proiecteaza umbre folosind
o harta de adancime cubica de 512x512x6 pixeli.

Game Test 3: Canyon Flight prezinta un
aparat zburator ce imbina o corabie cu un
dirijabil, care calatoreste printr-un canion pazit
de un monstru marin. Folosirea tunurilor nu are

nici un efect vizibil asupra monstrului, scaparea
fiind posibila prin folosirea unei tehnologii
asemanatoare cu postcombustia motoarelor cu
reactie. Apa reflecta foarte exact peretii
canionului si reuseste sa redea vizual monstrul
marin ce inoata la o oarecare adancime. Prin
folosirea cetii volumetrice se reda senzatia de
departare a peretilor canionului. Materialul
folosit pentru redarea rocii din care sunt formati
peretii canionului este foarte complex, umpland
impreund cu umbrirea dinamica aproape tot sirul
de instructiuni al shader-ului PS 2.0. Fiind o
scena de zi, Soarele, singura lumina directionala,
este calculat dinamic, coordonatele fiind
actualizate in timp.

Calculul notei finale oferite de 3DMark05 se
face folosind valoarea medie a cadrelor randate
in fiecare secunda in cele trei teste. Formula
exacta este: scor 3DMark05 = (Game Test 1 x
Game Test 2 x Game Test 3)1/3 x 250.

Futuremark a incercat sa rezolve una din
criticile aduse versiunii 3DMark03, si anume
dependenta prea mare a testelor de fill rate de
latimea de banda a placii video. Aceste teste
sunt acum mai teoretice, nefiind influentate prea
mult de latimea de banda. Si testele Vertex si
Pixel Shader au fost actualizate prin folosirea
noilor modele de randare.

CERINTELE DE SISTEM

in cei aproape doi ani de la aparitia lui
3DMark03 performantele sistemelor au crescut
considerabil, noua versiune avand cerinte
actualizate. Configuratia minima specificata de
Futuremark este urmatoarea: procesor la minim
2GHz, cu suport pentru instructiunile SSE, 512MB
RAM, placa video cu 128MB de memorie si suport
Pixel/Vertex Shader 2.0, 400MB spatiu pe
harddisk.

Pe partea de software, 3DMark05 necesita
DirectX 9.0c si Windows XP sau 2000. Tot la
software, pentru unele functii ale 3DMark05
trebuie ca in sistem sa avem instalat Internet
Explorer 6.0, Microsoft Excel 2000, 2003 sau XP.
Desi aceste cerinte par destul de mari, trebuie
tinut cont de faptul ca 3DMark05 se doreste un
benchmark atat pentru generatia actuala de
placi video, cat si pentru cele ce vor urma.

Pentru teste am folosit o platforma formata
dintr-un procesor Intel Pentium 4 Prescott la
3.2GHz, placa de baza ABIT IC7-G, 1GB DDR400
Geil, harddisk Seagate Barracuda 7200.7 ATA100
80GB. Versiunile de drivere folosite au fost
ForceWare 61.77 pentru NVIDIA si Catalyst 4.9
pentru ATI, cele mai noi disponibile in momentul
testarii.

Benchmark de viitor

CONCLUZIE
Datorita reproiectarii motorului grafic pentru a
se apropia mai mult de cel al unui joc, 3DMark05
oferd o imagine clara a nivelului performantei pe
care il putem astepta de la o placa video in
jocurile actuale si viitoare ce vor folosi Shader
Model 2.0b si 3.0. Pentru moment, cei ce nu fac
compromisuri au ca optiune GeForce 6800 Ultra.
Cei ce prefera sa nu arunce toti banii pe cea mai
scumpa placa video se pot orienta catre ATI
Radeon X800 Pro sau GeForce 6800 GT. Seriile
Radeon 9800 si 9600 au comportari onorabile,
insa nu vor fi capabile sa ofere un nivel prea
mare al performantei in jocurile viitorului. Seria
GeForce FX nu reprezinta o alegere inspirata
pentru jocurile ce folosesc intens shaderele.
lonut Alexandru Popa

|, Jjcomputers

www.rc-computers.ro

Preturi de importator
- componente si calculatoare -

Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 (Cotrocenl),
Sect. 5, Bucuresti.
Tel.:410.22.97 | 410.22.50 / 410.40.77 | 335.44.17 (Fax)

|, | computers

www.rc-computers.ro

Distributie in toata tara !

- componente si calculatoare -

Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 (Cotroceni),
Sect. 5, Bucuresti.
Tel.:410.22.97 | 410.22.50 / 410.40.77 | 335.44.17 (Fax)
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Produse diverse

Placa de baza

Albatron
KX18DS Pro Il

Placa video

PNY
Verto GeForce 6800 GT

Placa video

Point of View
GeForce 6800 GT

Noile versiuni de southbridge ale chipset-ului
nForce2 Ultra 400 incep sa isi faca aparitia,
Albatron KX18DS Pro Il avand in componenta
varianta MCP RAID.

CONSTRUCTIE S$I DOTARI

In ciuda nivelului mare de integrabilitate al
southbridge-ului, Albatron nu a considerat
necesara dotarea acestuia cu radiator, chip-ul
incélzindu-se puternic in timpul functionarii.
Northbridge-ul este dotat cu un radiator si un
ventilator. Slotul AGP are mecanism de retentie
pentru a preveni iesirea accidentala a placii
video. Numarul de opt porturi USB 2.0 satisface
orice utilizator. Pe o placuta aditionala sunt
livrati conectorii SPDIF In/Out si Out optic.
Marginile PCB-ului sunt rotunjite, iar pinii de
pornire sunt colorati pentru o usoara identificare.
in traditia Albatron, PCB-ul lui KX18DS Pro Il este
albastru.

PERFORMANTE

Noul southbridge aduce un spor de performanta la
lucrul cu harddisk-ul, rezultatul din PCMark 2004
dovedind acest lucru. Nivelul performantei
situeaza Albatron KX18DS Pro Il printre cele mai
performante placi de baza Socket A.

CONCLUZIE

Multitudinea de dotari si nivelul ridicat al
performantei recomanda din plin Albatron
KX18DS Pro Il.

Contact

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
93.09$ / 36 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice
Socket / Chipset / FSB Socket A / nForce2 Ultra 400 + MCP RAID / 400MHz

Sloturi 1 AGP 8X / 5 PCI
Memorie / Capacitate DDR400 / 3GB
Conectori 8 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, S/PDIF
ATA / RAID - / 2xATA133, 2xSerial ATA
Extra -

Overclocking

FSB / Multiplicator
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

Teste

100-300MHz / 5x-24x
Da/ Da/ Da/ Da

Quake 3 640x480 328.2 Conversie WAV-MP3 26”
Serious Sam 640x480 206.9 Arhivare WinACE 8'47”
3DMark2001SE 640x480 18829 PCMark04 CPU 3724
Comanche 4 640x480 49.15 Sandra 2004 Mem. Int MB/s 2906
UT 2003 640x480 202.65 PCMark04 HDD 3650

Sintetice: 3.117 Dotari: 0.710
Jocuri: 3.703 \Verdict: 7.530
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Cunoscut mai mult pentru placile sale profesionale
cu chipset NVIDIA, PNY Technologies produce si
modele destinate segmentului desktop.

DOTARI

PNY Verto GeForce 6800 GT nu impresioneaza la
capitolul dotari, unde sunt livrate doar
obisnuitele cabluri TV-Out si de alimentare
suplimentara si adaptorul DVI-VGA. Pe CD-ul
livrat gasim driverele placii si manualul de
instalare in format electronic. Pe partea de
design al PCB-ului se remarca bara de deasupra
procesorului grafic, ce are rol de rigidizare a
placii video, fiind astfel posibila mutarea PC-ului
fara a ne face probleme pentru ruperea acesteia.

PERFORMANTE

Din punctul de vedere al frecventelor de
functionare, PNY Verto GeForce 6800 GT urmeaza
designul de referinta NVIDIA, performantele fiind
similare cu cele ale produselor cu acelasi chipset
grafic. La overclocking, PNY Verto GeForce

6800 GT s-a comportat foarte bine, frecventele
maxime atinse fiind de 418MHz pentru procesorul
grafic si 1140MHz pentru memorie, mai mult
decat frecventele unui GeForce 6800 Ultra. in
3DMark03 am obtinut astfel 12.446 de puncte, iar
in AquaMark3 - 61.180 de puncte.

CONCLUZIE

Nivelul performantei este completat de calitatile
la overclocking, lucru ce recomanda PNY Verto
GeForce 6800 GT.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Maguay Impex
021-210.38.33
411€ / 36 luni

Chipset GeForce 6800 GT
Memorie 256MB
Frecventa chipset / Memorie 350MHz / 1000MHz
Interfata AGP 8X
Bus memorie 256 biti
Conectori D-Sub, DVI, TV-Out

Far Cry 1280 54.07 Painkiller 1600 218.86
Far Cry 1600 49.75 Painkiller 1024 4X/8X 217.50
Far Cry 1024 4X/8X 51.58 Painkiller 1280 4X/8X 174.23
Far Cry 1280 4X/8X 42.11 Halo 1280 63.47
UT 2004 1280 72.67 Halo 1600 54.09
UT 2004 1600 72.57 Tomb Raider 1024 4X/8X 64.15
UT 2004 1024 4X/8X 72.43 Tomb Raider 1280 4X/8X 42.88
UT 2004 1280 4X/8X 70.16 3DMark03 Default 10955
Painkiller 1280 247.07 AquaMark3 Default 57765

Sintetice: 0.709 Dotari: 0.095
Jocuri: 5.762 Verdict: 6.566

Noua familie de chip-uri grafice NVIDIA GeForce
6000 se bucura de atentia producatorilor, Point of
View fiind unul dintre acestia.

DOTARI

Bundle-ul software continut de Point of View
GeForce 6800 GT consta din jocurile Prince of
Persia: Sands of Time, Commandos 3: Destination
Berlin, Tomb Raider: Angel of Darkness si
programul InterVideo WinDVD 5. Solutia de racire
ocupa un singur slot in carcasa si foloseste un
radiator ce acopera atat procesorul grafic, cat si
memoria. Un heat-pipe ajuta la cresterea
eficientei sistemului de racire.

PERFORMANTE

Frecventele de functionare ale procesorului grafic
si ale memoriei sunt standard, iar nivelul
performantei este apropiat de cel al placilor video
cu chipset NVIDIA GeForce 6800 GT. La capitolul
overclocking, Point of View GeForce 6800 GT sta
foarte bine, frecventele maxime de functionare
obtinute fiind 432MHz pentru procesorul grafic si
1160MHz pentru memorie. Astfel, am depasit
frecventele standard ale lui GeForce 6800 Ultra.
Rezultatele obtinute in 3DMark03 si AquaMark3 au
fost 12.594 de puncte, respectiv 61.794 de
puncte. Stabilitatea placii a fost exemplarad in teste.

CONCLUZIE

Performanta excelenta si potentialul de
overclocking sunt punctele forte ale Point of View
GeForce 6800 GT.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Lasting System
0256-20.12.78
495$ / 36 luni

Chipset GeForce 6800 GT
Memorie 256MB
Frecventa chipset / Memorie 350MHz / 1000MHz
Interfata AGP 8X
Bus memorie 256 biti
Conectori D-Sub, DVI, TV-Out

Far Cry 1280 54.36 Painkiller 1600 213.29
Far Cry 1600 47.99 Painkiller 1024 4X/8X 218
Far Cry 1024 4X/8X 50.98 Painkiller 1280 4X/8X 173.52
Far Cry 1280 4X/8X 42.22 Halo 1280 64.95
UT 2004 1280 72.74 Halo 1600 54.18
UT 2004 1600 72.69 Tomb Raider 1024 4X/8X 64.16
UT 2004 1024 4X/8X 72.63 Tomb Raider 1280 4X/8X 42.88
UT 2004 1280 4X/8X 70.25 3DMark03 Default 10936
Painkiller 1280 247.23 AquaMark3 Default 57795

Sintetice: 0.708 Dotari: 0.115
Jocuri: 5.749 Verdict: 6.572
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Tuner TV

ASUS
TV FM Card

Monitor LCD

Hyundai
ImageQuest L70N

Carcasa

Thermaltake
Lanmoto VA1000BWA

Carcasa + sursa + ventilatoare

Blue Dream

Noua solutie ASUS pentru vizionarea
posturilor TV pe calculatorul personal
poarta acelasi nume ca si vechiul
model: ASUS TV FM Card. Ne-a mirat
putin lipsa de imaginatie in denumirea
acestei game de produse, insa
calitatea si designul produsului ne-au
facut sa trecem cu usurinta peste
aceasta mica problema.

CALITATE IMAGINE

Calitatea imaginii a fost buna,
comparabild cu cea obtinuta cu
tunerele TV cu chipset Conexant
CX23882-19. Nu am intampinat nici o
problema in efectuarea de captura
video, iar gestionarea fisierelor
rezultate este foarte usor de realizat
gratie programului ASUS Home Theater.

DOTAR

Este bazat pe chipset-ul Philips SAA
7135HL/101, ce ofera o decodare video
pe 9 biti. Noutatea o reprezintd tunerul
integrat Philips TDA8275, ce permite
un design modern al placii si ofera o
imagine cu mai putine interferente
(deoarece lipsesc elemente electrice
ce provoaca paraziti, cum ar fi
bobinele). Captura a avut o calitate
buna, iar software-ul ASUS Home
Theater ofera o interfata ergonomica.

CONCLUZIE

Recomandat in special detinatorilor de
mini PC-uri care doresc sa-si realizeze
un echipament de tip “digital home”.

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Ultra PRO Computers

Pret / Garantie 34€ / 24 luni
Interfata PCI
Chipset Philips SAA 7135HL / 101
Sistem PAL BG+DK/SECAM
Decodare video 9 biti
Codare hardware Nu
Numar canale 181
Modul radio FM Da
Telecomanda Da
Time-shifting Da
Teletext / TV Stereo Da/Da

Performante

*x Kk Kk Kk
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Panourile LCD cu timp de raspuns
scazut de 12ms au fost adoptate in
scurt timp de majoritatea
producatorilor, ImageQuest L70N
fiind un astfel de model al
producatorului coreean Hyundai.

DOTARI

Pentru a mentine un nivel scazut al
pretului, ImageQuest L70N este dotat
doar cu mufa D-Sub pentru semnal
video. Hyundai livreaza toate
cablurile necesare conectarii, iar pe
un CD gasim manualul electronic de
instalare si utilizare a

monitorului. Din punctul de vedere al
designului, suntem multumiti de
rama ingusta a ecranului, insa
piciorul de sprijin de plastic nu va
gasi prea multi fani.

PERFORMANTE

Timpul de raspuns de 12ms are un
impact major asupra imaginilor in
miscare, fenomenul de umbrire fiind
foarte greu vizibil. Unghiul de vedere
orizontal si vertical este suficient
pentru majoritatea utilizatorilor.
Culorile au o tenta de albastru chiar
si cand temperatura de culoare este
setata la 6500K.

CONCLUZIE

Performanta lui Hyundai ImageQuest
L70N va satisface majoritatea
utilizatorilor, timpul de raspuns de
12ms fiind atuul acestui monitor.

Contact

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77

Pret / Garantie 372.85% / 36 luni

Detalii tehnice

Diagonala vizibila 17"
Rezolutie maxima 1280x1024@75Hz
Timp de raspuns 12ms
Luminozitate 250cd/m?
Contrast 500:1
Standard TCO '99
Montare pe perete Da
Alimentator Intern
Conectare D-Sub
Greutate 3.8kg

Performante

*x Kk *x o

Curentul amatorilor LAN-party-urilor
a luat amploare in ultimul timp,
producatorii oferind linii noi de
produse.

DOTARI

Principala cerinta pe care trebuie sa
o indeplineasca o carcasa pentru
LAN-party-uri este mobilitatea,
Thermaltake raspunzand, in cazul lui
Lanmoto VA1000BWA, prin folosirea
aluminiului ca material de
constructie. Panoul lateral al carcasei
este transparent si are montat un
ventilator de 92mm deasupra
procesorului pentru a asigura o racire
mai buna. intr-un lacas de 5.25" este
montat un dispozitiv Hardcano de
monitorizare a temperaturilor si de
control al turatiei ventilatoarelor.

PERFORMANTE

Fluxul de aer din carcasa este
asigurat de doua ventilatoare de
120mm, cel din spate fiind dotat cu
LED-uri albastre. Pentru prevenirea
furturilor se pot inchide cu cheie
panoul lateral si masca frontala.
Unitatea Hardcano poate semnala
acustic depasirea unei temperaturi
setate de utilizator.

CONCLUZIE

impéatimitii LAN-party-urilor vor gasi
in Thermaltake Lanmoto VA1000BWA
o carcasa complet functionald, cu
multe elemente de design placute.

Kit-ul Blue Dream se adreseaza celor
preocupati de aspectul PC-ului si de
siguranta componentelor.

DOTARI

Kit-ul este format dintr-o carcasa
Casetek C1018, o sursa de alimentare
Enermax Noisetaker EG375AX de
370W si un fan controller Enermax
UC-A8FATR4 ce controleaza sapte
ventilatoare de 80x80x25mm. Pentru
a nu influenta in mod negativ fluxul
de aer prin carcasa, cablurile
ventilatoarelor sunt rutate prin
spatiile libere ascunse vederii
utilizatorului. Geamul lateral este o
tendinta adoptata de toti
producatorii de carcase, Casetek
C1018 nefacand nota discordanta. in
partea superioara avem conectorii
USB, Firewire, audio si un ventilator
ce scoate aerul cald din carcasa.
Partea frontald este construita din
plastic si aluminiu, iar cele doua
ventilatoare de 80x80x25mm sunt
dotate cu filtru de praf.

PERFORMANTE

Prin setarea la minim a turatiei
ventilatoarelor din sistem se ating
valori de sub 1000rpm, nivelul de
zgomot fiind diminuat corespunzator.

CONCLUZIE

Blue Dream se distinge prin constructia
carcasei si racirea excelentd asigurata
de cele sapte ventilatoare.

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
121.85$ / 12 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

pc-coolers.ro
021-323.99.49
215€ / Pe componente

Detalii tehnice Detalii tehnice

Greutate 5kg
Putere sursa =
Ventilatoare/lacasuri 2x120mm, 1x92mm/3

5.25" externe 4
3.5" externe 2
3.5" interne 5
Sine de montare Da
HDD detasabil Da
Geam lateral Da
Material constructie Aluminiu

Greutate 15.5kg
Putere sursa 375W
Ventilatoare/lacasuri 7x80mm/7
5.25" externe 4
3.5" externe 2
3.5" interne 6
Sine de montare Da
HDD detasabil Da
Geam lateral Da
Material constructie Otel

*x *x Kk *x

*x *x k *x X



RINGMAX

Memory Technology Leader)

Kingmax este, la nivel mondial, cel mai mare producator de
memaorii, avand facilitdli de productie si testare care ofera cea
mai buna constructie si dimensiuni fizice micl, capacitate sporita
de disipare a caldurii si stabilitate a memoriilor produse. Din
acest motiv, dar 5i datoritd noii generatii de memarii DDR2 cu
latime de banda ridicata, Kingmax are un avantaj considerabil
fata de rivali. De asemenea, designul matur, precum si
experienta in producerea si testarea in ultimii 6 ani a
modulelor de memorie TinyBGA sunt incd o dovada in plus ca
cea mai bund calitate gi stabilitate sunt integral garantate pentru
noile memeorii Kingmax DDR2.

Toate produsele Kingmax trec printr-un proces riguros de testare
pentru a se asigura ca sunt functionale in proportie de 100% si
sunt acoperite de garantia lifetime. Kingmax a fost
si va fi intotdeauna preocupat sa ofere clientilor sai
cele mai bune memorii.

( ill.ifetime
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GREEN (Lead-free) Memory
« Performanta extraordinara
- Tehnologie proprietara impotriva falsificarii

Tehnologia memoriei de generatie urmatoare

* Modul DDR 533/667MHz cu 240 pini

» Standard de operare JEDEC 1.8 volti, ce reduce
consumul de curent cu pana la 50 %

*» "“On-Die Termination” pentru a preveni erorile
generate de reflexia semnalului transmis

- Imbunéatatiri operationale pentru a creste =
performanta memoriei, eficienta si timing-urile _ e

* Latentd CAS: 3,45si5 :

» Capacitati disponibile: 256MB / 512MB / 1GB i :

» Garantie pe viata (oriunde in lume) i ' poeeUUeY )

Product Awards & Honors
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Fan controller

Enermax
UC-A3FATR2

Fan controller

Enermax
UC-A8FATR4

Memorie flash

Apacer
Compact Flash 1GB

Fata de alte fan controllere, Enermax UC-A3FATR2
se monteaza intr-un lacas de 3.25”. in ciuda
dimensiunilor reduse, sunt posibile controlarea
turatiei a doua ventilatoare si afisarea turatiilor
lor, precum si a douda temperaturi din sistem pe un
ecran LCD cu iluminare de fundal albastra. Panoul
frontal este oferit in doua versiuni: negru si
argintiu, pentru a se asorta culorii carcasei.

Contact

pc-coolers.ro
021-323.99.49
18.5€ / 12 luni

Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie
Detalii tehnice
Ventilatoare controlate 2

Tensiune de iesire N/A
Dimensiuni (LxIxh) 101.5x90x25mm
Gama de valori temperatura 40-80°C
Gama de valori rpm 1000-5000
Ecran LCD 28x11mm

Performante
* Kk Kk i b
Memorie flash

Apacer
Photo Steno Pro

Fan controller-ul UC-A8FATR4 de la Enermax este
capabil sa monitorizeze patru temperaturi din
sistem si turatia a patru ventilatoare ce poate fi
modificata prin intermediul a patru
potentiometre. Un ecran LCD afiseaza aceste
valori. Utilizatorul poate fi anuntat prin semnale
acustice daca temperaturile senzorilor sau
turatiile ventilatoarelor ating valori alarmante.

Contact

pc-coolers.ro
021-323.99.49
40€ / 12 luni

Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie
Detalii tehnice
Ventilatoare controlate 4

Tensiune de iesire 4-12V
Dimensiuni (Lxlxh) 148x82x42mm
Gama de valori temperatura 0-90°C
Gama de valori rpm 1000-9900
Ecran LCD 43x20mm

Performante
*x *x *x *x
Radiator procesor

Thermalright
ALX-800

Daca aveti un aparat foto digital ce foloseste
Compact Flash, va recomandam sa achizitionati un
card de cel putin 512MB deoarece preturile acestor
medii de stocare au scazut mult. Ideal ar fi unul cu o
capacitate de 1GB, asa cum este cardul testat de noi,
Apacer Compact Flash 1GB. Acesta s-a comportat
foarte bine in teste, iar capacitatea sa este
suficienta pentru a stoca fotografiile din concediu.

Contact

ProCA Romania
021-323.82.00
179$ / 36 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Tip memorie dF
Capacitate 1GB
Dimensiuni 35x45x5
SiSoft Sandra 32kB Citire/scriere (kB/s) 3732/ 1442
SiSoft Sandra 256kB Citire/scriere (kB/s) 4621 / 4100
SiSoft Sandra 2MB Citire/scriere (kB/s) 4710 / 5222

Performante
*x *x *x *x
Radiator procesor

Thermaltake
Extreme Volcano 12

Apacer Photo Steno Pro este un card de memorie
de tip Compact Flash si are o capacitate de 512MB.
Este recomandat de producator pentru aparatele
foto digitale deoarece ofera o viteza mare de
transfer. Am testat cardul atat prin intermediul
card reader-ului din sistemul de test, cat si cu
aparatul foto digital Olympus 8080 Wide Zoom. In
ambele cazuri rezultatele au fost foarte bune.

Contact

ProCA Romania
021-323.82.00
133.3$ / 36 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Tip memorie CF
Capacitate 512MB
Dimensiuni 35x45x5
SiSoft Sandra 32kB Citire/scriere (kB/s) 3972/180
SiSoft Sandra 256kB Citire/scriere (kB/s) 5204/1100
SiSoft Sandra 2MB Citire/scriere (kB/s) 5393/2185

Performante

*x X kx *x
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Destinat utilizatorilor sensibili la pret,
Thermalright ALX-800 este construit din aluminiu,
talpa ce face contact cu pastila procesorului fiind
din cupru. Ventilatoarele ce se pot monta pe
Thermalright ALX-800 trebuie sa aiba dimensiunile
80x80x25mm. Rezultatele din test au fost
obtinute cu un ventilator Enermax UC-8FAB cu
turatie reglabila intre 1000 si 3000rpm.

Contact

pc-coolers.ro
021-323.99.49
16$ / 12 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Compatibilitate Socket A
Dimensiuni (Lxlxh) 84x58x42mm
Greutate 400g
Material constructie Aluminiu+talpa cupru
Temperatura Barton 3200+ 2.2GHz Idle 36°
Temperatura Barton 3200+ 2.2GHz Load 47°

Performante

*x Kk Kk kit

Construit integral din cupru, Thermaltake
Extreme Volcano 12 cantareste nu mai putin de
708g si este dotat cu un ventilator de
80x80x35mm. Turatia ventilatorului poate fi
reglata intre 2000 si 5500rpm prin intermediul
unor potentiometre ce pot fi instalate in spatele
carcasei sau intr-un lacas de 3.5”. La turatie
maxima zgomotul produs este foarte deranjant.

Contact

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
25.45$ / 12 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Compatibilitate Socket A
Dimensiuni (LxIxh) 82x65.6x81mm
Greutate 708g
Material constructie Cupru
Temperatura Barton 3200+ 2.2GHz Idle 34°
Temperatura Barton 3200+ 2.2GHz Load 43°

Performante

*x kx Kk k¢
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Clasa business

HP Photosmart 2610

Multifunctionalul care imprima la calitate fotografica

HP PHOTOSMART 2610 ESTE UN
multifunctional ce are la baza o
imprimanta capabila sa tipareasca la
calitate fotografica. Este destinat
firmelor mici, insa pretul mic il face
accesibil chiar si utilizatorilor obisnuiti.
Poate imprima fotografii de pe carduri
de memorie (Compact Flash, Smart
Media, Memory Stick, Memory Stick
Duo, Memory Stick Pro, Secure Digital,
MultiMediaCard (MMC),

xD Picture Card) sau direct dintr-un
aparat foto digital compatibil cu
tehnologia PictBridge. Echipamentul
primit de noi pentru test are
conectare USB 2.0. Se poate partaja
foarte usor, deoarece este dotat cu
placa de retea incorporata. Cei care
doresc pot opta in viitor pentru un
model wireless IEEE802.11b/g.

PRIMA IMPRESIE

Multifunctionalul este dotat cu un
ecran LCD color de 2.5”, prin
intermediul céruia se realizeaza
setarea imprimantei, a copiatorului si
a faxului, dar si prelucrarea
fotografiilor de pe cardurile de
memorie (decupare, marire sau
rotire). Am fost placut impresionati
de designul compact si de usurinta in
utilizare. Meniul afisat pe ecranul
LCD este in limba romana. Mai mult
decat atat, este primul echipament
de imprimare testat de noi care
dispune de butoane inscriptionate in
limba romana. in partea dreapta are
integrat un card reader cu 4 sloturi si
un port USB pentru conectarea la
aparatele foto digitale compatibile cu

tehnologia PictBridge. Viteza de
imprimare monocrom se ridica pana
la 30ppm in modul “fast draft”, iar
cu setarea “fast normal” se obtine un
maxim de 11.6ppm. O fotografie 4x6”
este tiparitd la rezolutie maxima
(4800dpi prin optimizare) in mai
putin de trei minute.

TEHNOLOGII

Pentru a nu incetini excesiv
multifunctionalul atunci cand dorim
imprimarea fara calculator (cu
ajutorul card reader-ului integrat),
HP recomanda un maxim de 1000 de
fisiere pe cardul de memorie, iar
imaginile pot avea cel mult 8MB si o
rezolutie de maxim 12 megapixeli.
Poate scana documente cu o
dimensiune maxima de 216x297mm,
iar numarul de copii poate fi ales
intre 1 si 99, cu o rescalare intre 25
si 400%.

Microdowell B-BOX Enterprise N.8

Cum sa nu te mai temi de caderile de tensiune

MICRODOWELL B-BOX ENTERPRISE N.8
este un UPS de tip online ce are o
putere de 800VA. Din aceasta serie
mai sunt disponibile modele cu
puteri de pana la 5000VA.

CONSTRUCTIE

Are un design ce permite amplasarea
atat in pozitie verticala (tower), cat
si in pozitie orizontala (necesara

noiembrie 2004

atunci cand se monteaza intr-un
rack). Carcasa este din material
plastic, iar panoul de comanda are 4
butoane si 13 LED-uri. Un grup de 5
LED-uri arata capacitatea bateriei,
iar alt grup de 5 LED-uri indica
gradul de incarcare. Celelalte 3
LED-uri ofera informatii despre
modul de lucru al UPS-ului (baterie
sau retea) si eventualele erori.

MANAGEMENT

Conectarea UPS-ului la PC se
realizeaza prin portul USB 1.1 sau
prin COM, iar software-ul de
management si monitorizare poarta
numele UPSEye Enterprise XP. Acest
program furnizeaza intr-o singura
fereastra procentul si valoarea in W
a consumatorilor conectati la UPS,
temperatura, valoarea voltajului de
intrare si de iesire, starea bateriei si
un jurnal in care sunt mentionate
evenimentele importante.

PROTECTIE

Timpul de protectie oferit este
suficient pentru a efectua salvarea
tuturor documentelor si inchiderea
in mod corespunzator a sistemului.

CONCLUZIE
O solutie foarte buna atat pentru
protectia serverelor, cat si a statiilor

Detalii tehnice

Functii Imprimanta inkjet
fotografica, scanner,
copiator color, fax

Dimensiuni 212x464x372mm

Greutate 8.5kg

Specificatii imprimanta

Memorie 16MB ROM, 64MB DRAM
Format pagina Maxim A4

Viteza tiparire monocrom 30ppm

Viteza tiparire color 7.4ppm

Conectare USB 2.0

Lightweight Imaging Device
Interface Language (LIDIL)
drop-on-demand thermal inkjet
1200x1200

Limbaje de printare

Tehnologii de printare
Rezolutie

Nivel zgomot printare 47db (A)
Pagini pe luna 1250
Tiparire duplex Manual
Capacitate totala tavi 150
Specificatii scanner

Rezolutie 2400x4800dpi
Adancime de culoare 48 biti

Tonuri de gri 256

ADF Nu

Specificatii fax

Memorie Pana la 90 pagini
Viteza modem 33.6kbps
Color Da

Teste copiator

Viteza copiere monocrom 30ppm

Viteza copiere color 20ppm

Rezolutie monocrom 1200x1200dpi
Copii multiple 99
Redimensionare copie De la 25% la 400%

Pret 325€

Distribuitor Partenerii HP Romania
Telefon 021-222.20.72
Garantie 12 luni

Web www.hp.com.ro
CONCLUZIE

HP Photosmart 2610 este recomandat
firmelor mici care au nevoie de un
multifunctional compact si capabil sa
imprime fotografii.

Liviu Marica

Detalii tehnice

Putere iesire

Putere iesire (W)

Tip UPS

Porturi UPS

Porturi Surge

Porturi protectie modem
Conectare PC

Sistem ventilatie

Software

Tensiune intrare

Frecventa intrare
Intensitate intrare
Indicatoare luminoase
Indicator incarcare
Indicator capacitate baterie
Buton test

Alarma audio

Dezactivare alarma audio
Timp comutare

Durata de viata a bateriei
Raté de reincarcare a bateriei
Tip baterie

Asigurare

Dimensiuni

Greutate

Automatic Voltage Regulation

800VA

480W

ONLINE SHARING DSP
4

1

0

USB 1.1, COM

Da

UPSEye Enterprise XP
178-275 volti
50-60Hz

N/A

13

N/A

2-4 ore pentru 90%
Fara intretinere

Da, pana la 100.000€
440x132x480mm

N/A

Da

Timp protectie 37 minute
Protectie comutari 10 din 10

Pret 315€
Distribuitor Depozitul de Calculatoare

Telefon
Garantie
Web

de lucru. Din cauza
mari nu este recom
utilizarea acasa.

021-221.73.77
24 luni
www.itshop.ro

dimensiunilor
andat pentru

Liviu Marica
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HARDMAIL

Solutia problemelor tale tehnice

“Daca mouse-ul este conectat pe PS2, este posibil sa
ramana alimentat, indiferent de ce setari sunt realizate
in BIOS. Problema este destul de veche si este
mentionata pe site-ul Microsoft. Solutia oferita de ei este
simpla, dar fara sa ne ofere vreun ajutor real.”

» TREZIREA PC-ULUI »

Alex Popescu
Ce este PME Event Wake Up din BIOS si
la ce foloseste? E bine sa fie enabled
sau disabled?

PME Event Wake Up inseamna
Power Management Event Wake Up si este
utilizat pentru pornirea calculatorului din
stand-by in momentul aparitiei unui
eveniment. Pentru mai multe detalii poti
consulta documentul de la adresa
www.smsc.com/main/anpdf
/an83.pdf. E mai indicat sa setezi disabled.

) CUM RECUPEREZ 34GB >»
Aden

Tocmai am achizitionat un calculator

cu Linux preinstalat. Din tot hard-ul de
40GB, eu am functionala pe Windows o
singura partitie de 6GB. Cum as putea sa le
fac si pe celelalte la fel de functionale ca cea
pe care am Windows-ul instalat? Cum pot
sterge acele partitii de tot si ce au pe ele?

Instaleaza un utilitar de tipul
Partition Magic si sterge partitiile de Linux.
Apoi creeaza alta partitie FAT32 sau NTFS.

1) ECRANUL CEL NEGRU »

Popescu Adrian
Detin un calculator cu urmatoarea
configuratie: Athlon XP 2200+, 512MB,

INTRA IN CONTACT!

PosTA:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

E-MAIL:

hardmail@xtrempc.ro
Daca aveti probleme cu calculatorul sau
simtiti pur si simplu ca sistemul este pe

cale sa o ia razna, inainte sa il
condamnati la moarte, dati-ne un mesaj.

ﬂ noiembrie 2004

VIA K7T266 Pro2, Volcano 11+, ATl Radeon
9600SE, Seagate 80GB, sursa no-name de
400W, toate sub Windows XP cu SP2 si DirectX
9.0c. Am urmatoarea problema: cand deschid
calculatorul si apare fereastra "Welcome
screen” si vreau sa intru intr-un user, se
innegreste ecranul si il restartez. Dupa
restart, pot sa intru in user, dar acum se
stinge ecranul in Windows. La al treilea
restart, dupa ce intru in Windows, merge putin
timp, dupa care se blocheaza 2-3 secunde si
iar se stinge ecranul. Doar dupa 4-5 restarturi
pot sa stau linistit. Cateodata (rar), se stinge
ecranul, apare la loc si imediat apare o
fereastra cu VPU Recover "has reset your
graphics accelerator as it was no longer
responding to graphics driver commands”,
unde pot sa-i dau “Send” sau “Don't Send
Error”. Dupa asta, totul merge sacadat.

Din descrierea pe care ai facut-o
problema pare a fi cauzata de placa video.
Ori driverele nu sunt instalate corect, ori
este o defectiune hardware. inainte de a-ti
face probleme, incearca o reinstalare pe
curat a sistemului de operare. Daca
problemele reapar, ar fi bine sa te duci cu
placa video la magazinul de unde ai
cumparat-o si sa le spui ce se intampla. Daca
sistemul este cumparat din acelasi loc, iti
recomand sa mergi cu tot sistemul in service.

»)) PROBLEME CU SP 2 »»
Vlad Sfichi

1. Dupa ce mi-am instalat Service

Pack 2, primesc mesaje de eroare cand
dau click dreapta pe orice fisier, lucru care nu
se intampla in cazul folderelor. Este ceva
legat de Explorer. 2. Ce placa de captura
ieftina si buna cunoasteti? Poate sa faca
captura video hardware Leadtek WinFast
PVR2000? Altul mai ieftin cunoasteti?

1. Eroarea pe care o descrii, desi
nu am intalnit-o pana acum, e un semn ca
instalarea Service Pack 2 nu a decurs
normal. incearca mai intéi sa reinstalezi
Service Pack 2. Daca te lovesti in continuare
de aceeasi eroare, va trebui sa reinstalezi

cu ocHi Pe Forum!

Puteti citi aici cele mai interesante intrebari si raspunsuri
aparute pe forumul site-ului www.xtrempc.ro. Va

asteptam ca de obicei sa participati alaturi de noi la
discutii despre domeniul hardware.

FORUM: DiscuTil HARDWARE
Réacire neconventionala cu apa

Am stat mai devreme si am contemplat un
watercooler Cumpéna (automatele pentru apa calda/rece,
cu bidon). Si ghici la ce m-am gandit? Acum as avea
nevoie de niste pareri/sfaturi pertinente. Waterblock
avem, watercooler avem, ramane deschisa problema
radiatorului si, cel mai important, modalitatea in care se
poate transforma in sistem de racire activ. Daca are
cineva si vreo schema a "dozatorului”, chiar il rog sa o
posteze sau sa mi-o trimita. Dr.LED

Am vazut la un tip la mine in oras un sistem de racire
cu apa, unde radiatorul era unul de Dacia, cu tot cu
ventilator montat pe el artizanal! Furtunurile erau de
cauciuc, a confectionat o talpa cu compartiment pentru
apa din cupru (un fel de cutie din cupru cu doua gauri,
pentru circuitul apei), iar rezervorul de apa era (ca sa
vezil) o sticla de apa plata de 5 litri! A, am uitat sa zic
de pompa: era tot de la Dacia sa (distrusa

intr-un accident si a vrut sa foloseasca piese de pe ea),
chiar pompa de apa de la masina, alimentata la un
transformator de 12V. Cu toate astea, tinea un AMD
Athlon XP 1700+ la 2130MHz la 37 de grade Idle si

44 de grade Full Load! Alex_230

Slaba performanta, obtii temperaturi mai mici cu un
cooler pe aer (SP97), si chiar nu merita efortul in cazul
lui! Daca era ceva de genul 35 de grade Full Load atunci
mai ziceam! [lubitel

Daca faci vreo greseala, vei umple cu apa intregul
sistem. Tu nu ai un sistem de doi bani, de aceea nu as
risca. Tti spun eu, chiar cu watercooler, nu o sa fie
stabil la FSB250. Erebus

FORUM: PLACI DE BAZA

Sursa pentru nForce2

Am luat o placa de baza ABIT NF7-S2 si mi-am aruncat un
ochi si pe forumul de pe site-ul producatorului. Acolo multi
recomanda sursa pentru placile nForce2 de minim 400W.
Am vazut si in manual ca se recomanda sursa de 350W, dar
pentru anumite functii, pe care eu oricum nu le folosesc.
Eu am o sursa de 350W pe care am luat-o odata cu carcasa
(Linkworld) si la ce am eu pe calculator cred ca-mi ajunge:
AMD Athlon XP 1700+, CD-R, CD-RW, GeForce4 MX440,
2x256MB DDR, doua ventilatoare pe carcasa. intrebarea
mea este daca trebuie sa-mi schimb sursa. Pitanu

O sursa se recomanda in functie de ce ai tu in sistem
nu de placa de baza, pentru ca, daca tu ai un nForce2
si pui pe ea un Duron la 800MHz cu 128MB RAM si video
onboard, iti ajung si 250W. Parerea mea e ca iti
ajunge. cimi

Eu am avut mai demult o sursa de 300W no-name. Pe
atunci tineam pe ea un Athlon XP 1700+, 512MB DDR,
Radeon 9100, harddisk, CD-ROM, CD-RW, SBLive, modem,
placa retea. Cand am luat placa de baza actuala, cam o
saptamana am folosit-o exact pe configuratia respectiva.
Oricum, plan de viitor. Asigura-te ca viitoarea sursa va
avea mdcar 400W si pe iesirea de 12V o intensitate a
curentului de minim 15-16A (amperi). Ogre*|NsaN3

Momentan nu ai nevoie de 400W la sistemul pe care il
ai. Dar, daca ai ceva bani in plus si te gandesti la un
upgrade ulterior, opteaza pentru o sursa de cel putin
400W si de calitate. 2hacku
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pe curat sistemul de operare si, dupa ce
instalezi driverele de la placa de baza, sa
instalezi si Service Pack 2. 2. Leadtek WinFast
PVR2000 poate realiza captura MPEG-2/MPEG-1
hardware. Alt tuner TV mai ieftin si cu
accelerare hardware nu am testat inca.

1) REACTII SI OVERCLOCKING »»

Cosmin Ciobanu

Am un sistem format din AMD Athlon XP

2200+ (1800MHz), placa de baza ASUS
A7V8X-X, harddisk Western Digital 40GB
(7200rpm), placa video Inno3D GeForce 5700
Ultra GDDR 3 (475MHz/950MHz), CD-RW ASUS si
memorie Syncron 256MB DDR PC3200. V-as ruga sa
imi spuneti daca pot adauga un modul de 512MB
PC3200 tot de la Syncron. Nu voi avea dificultati
legate de timpii de reactie? A doua problema este
ca nu inteleg de ce nu pot face un overclocking
mai mare la CPU, adica sa ridic valoarea FSB-ului
de la 266MHz la 333MHz sau la 400MHz. Acum
rulez cu el la 15x140MHz (FSB 280MHz).

Poti sa adaugi fara probleme
modulul Syncron de 512MB PC3200. Vei
observa imediat o crestere a performantei, mai
ales daca rulezi Windows XP. in ceea ce
priveste a doua intrebare, nici noi nu
intelegem ce valoare a FSB-ului te-ar multumi.
Overclocking-ul realizat de tine este suficient
pentru AMD Athlon XP 2200+. Valoarea de
333MHz sau 400MHz este prea mare pentru
procesorul tau. Daca vrei sa setezi aceste
valori, va trebui sa incerci deblocarea
multiplicatorului si coborarea acestuia in jurul
valorii de 12.5 pentru FSB 333MHz si 10.5
pentru FSB 400MHz.

»)) HARDDISK-UL SE GANDESTE
PANA IMI DA EROARE >
Alin

Am o problema cand joc Championship

Manager 2003-2004. Sistemul meu este
AMD Athlon XP 1600+, placa de baza Matsonic,
256MB RAM, harddisk 40GB, AT Radeon 9200 SE,
Windows XP. Care este problema: la vreo
10 minute de cand joc Championship Manager,
incepe sa gandeasca harddisk-ul, apoi iese din
joc si imi apare o eroare in care scrie: "Memory
Warning! Memory is dangerously low! Please exit
the game and free more memory". li dau OK,
dupa aceea apare imediat alta: "Out of Memory!
The program has run out of memory, and will
now attempt to quit! Bye, bye”. Spuneti-mi ce se
intampla? Este virus, este de la Windows?

Fiind o problema software, ne-am
decis sa-l intrebam pe colegul nostru Liviu
Andrei Mihai. lata raspunsul acestuia: “Din
informatiile pe care ni le-ai dat tu, nu putem
sa-ti dam un verdict clar. Sunt mai multe
variante. Una ar fi memoria RAM care, dupa
eroarea pe care ti-o da, ar fi insuficienta.
Incearca sa selectezi mai putine ligi/echipe. O
alta varianta ar putea fi spatiul insuficient de

Virtual Memory

Drive [volume Label] Paging File Size (ME)

e i~
O i
F: =
H:
I: =
i !

Paging file size for selacted drive

Drive: (2]

Space available: 3255 ME

0 Cuskom size:

Initial size (ME):

Maxirum size (ME):

(O]=%
() Mo paging file Set

Total paging file size for all drives

Minirmurm allowed: ZMB
Recommended: 766 MB
Currently allocated: 767 ME
[ OK ] [ Canicel ]

pe harddisk. Championship Manager are nevoie
de foarte mult spatiu liber pentru baza de date.
incearca sa creezi o baza de date cu mai putine
informatii. Si, in sfarsit, o ultima varianta ar fi
memoria virtuala din Windows. Verifica sa fie
setata astfel incat sa fie modificata automat de
Windows (System Properties - Advanced -
Performance - Settings - Advanced Virtual
Memory - Change - System managed size). Cu
siguranta nu e vorba de un virus”.

1) SORICELUL NU SE CULCA
CAND SE STINGE LUMINA »

Minga Nicolae

Am urmatoarea configuratie: Davio Gamer,

carcasa Deluxe, sursa 400W, placa de baza
Gigabyte KT600, procesor AMD Athlon XP 2500+,
harddisk Maxtor 80GB, 512MB DDR400, GeForce
FX 5200 cu 128MB, COMBO DVD/RD-RW BenQ
48x24x32, LAN, modem. Am mai multe intrebari:
1. Este posibil ca, dupa ce dau comanda “Shut
down” calculatorului, s& ramana tensiune in
unitate, astfel incat sa alimenteze camera Web
Aiptek (fiind alimentata cu tensiune, aceasta se

VWL BTHONE-MEE diro
|

N

Splaiul Independentei 2024

sector B, Bucuresti

Tel: 021-212 71 96
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Hard mail

incalzeste) si mouse-ul, si acestea sa ramana
aprinse? In BIOS aceste setari sunt dezactivate,
dar totusi ramane tensiune. 2. Pentru cei care nu
au Internet, puteti pune pe CD/DVD update-urile
de BIOS pentru diferite placi de baza?

Daca mouse-ul este conectat pe PS2
este posibil sa ramana alimentat, indiferent de
ce setari sunt realizate in BIOS. Problema este
destul de veche si este mentionata pe site-ul
Microsoft la adresa www.support.microsoft.com
/default.aspx?scid=kb;en-us;325975. Solutia
oferita de ei este simpla, dar fara sa ne ofere
vreun ajutor real: daca nu te deranjeaza poti
sa-| lasi asa, ca nu este nici o problema, iar
daca te deranjeaza monteaza mouse-ul pe USB.
Nu ne-ai oferit suficiente detalii despre
modelul placii de baza si cel al camerei Web.
Nu ne-ai mentionat nici modul de conectare al
camerei Web (USB, paralel sau serial).

2. Ne-am gandit la acest lucru, insa riscurile

mari din timpul operatiei de update si numarul
mare de modele de placi de baza ne-au retinut
sa oferim aceste fisiere pe CD/DVD-ul revistei.

) EROARE FOTBALISTICA »»

Bogdan Sirius

Stiu ca nu e o problema hardware, dar va

rog sa ma lamuriti si pe mine. Cand vreau
sa instalez demo-ul de la Football Manager 2005
imi da o eroare, la fel si la alte multe programe,
printre care si Office XP. Va atasez un screen-shot
sa vedeti despre ce este vorba. Sistemul meu de
operare este Windows XP Professional cu SP2
instalat. Sper sa ma lamuriti si pe mine.

Eroarea descrisa de tine este
cauzata de o problema legata de programul de
instalare. Pentru a rezolva aceasta problema
instaleaza Windows Installer 2.0
(http://www.microsoft.com/downloads/details.
aspx?FamilylD=4b6140f9-2d36-4977-8fa1-
6f8a0f5dca8f&displaylang=en). Acest program a
fost si pe CD/DVD-ul XtremPC 58.

Liviu Marica

noiembrie 2004



EEEEEEEEEEE

hardware

Photokina 2004 | Ultima ora | Teste comparative | Versus | Laborator | Hard mail | Topuri
Topuri
TOPDVD+RW B
Verdict Nota CD Nota DVD Dotari Detalii Pret Testat
tehnice in
1 ASUS DRW-1604P 2.287 2.451 2.600  DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB 102$  XPC59
2 Plextor PX-712A 2.423 2.528 2.100  DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 12X4X, IDE, 8MB 96.86€  XPC59
3 LITE-ON SOHW-1633S 2.418 2.514 2.120  DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB 79€  XPC59
4 MSI DR16-B 2.390 2.441 2.319 2.495 DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB 87.5€  XPC59
5 LG GSA-4160B 2.386 2.386 2.393 2.370  DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, DVD-RAM: 5X, 2MB 89.28€  XPC59
6 NEC ND-3500A 2.374 2.208 2.464 2.400  DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB 79€  XPC59
7 Pioneer DVR-108 2.370 2.209 2.454 2.400  DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB 107.85  XPC59
8 BenQ DW1620 2.323 2.615 2.069 2.520  DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB 99$  XPC59
9 TEAC DV-W512G 2.312 2.538 2.391 1.775  DVD: 12X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 12X4X, IDE, 2MB 80.15€  XPC59
10 BenQ DW1610 2.277 2.423 2.151 2.375  DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, IDE, 2MB 7495 XPC59
11 MSI DR8-A2 2.264 2.448 2.399 1.650  DVD: 12X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE, 2MB 68.8€  XPC59
TOPSOCKETA
Verdict Performante Performante Dotari Detalii Pret Testat
sintetice jocuri tehnice in
1 ASUS A7N8X-E Deluxe 3.122 3.747 0.670  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 97€  XPC55
2 Albatron KX18DS Pro Il 3.117 3.703 0.710  nForce2 Ultra 400, 8 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, SPDIF 93.09$  XPC59
3 ABIT NF7-S v2.0 3.140 3.759 0.610  nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 106.95  XPC55
4 Gigabyte GA-7NNXP 3.081 3.727 0.700  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN+Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 151.45  XPC55
5 MSI K7N2 Delta2 Platinum 3.129 3.736 0.630  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, SPDIF 89€  XPC58
6 MSI K7N2 Delta-L 3.148 3.765 0.540  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, LAN 70.4€  XPC55
7 EPoX EP-8RDA3+ 3.084 3.715 0.650 nForce2 Ultra 400, 8 USB 2,0, 2 Firewire, 2xLAN, Serial ATA, RAID 82€  XPC55
8 Gigabyte GA-7N400 Pro2 3.089 3.729 0.630 nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 107.1$  XPC55
9 ABIT AN7 7.425 3.090 3.735 0.600  nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 118.85  XPC55
10 EPoX EP-8RDA3I 7.279 3.076 3.713 0.490  nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, LAN 64.695  XPC55
11 Gigabyte GA-7N400 7.262 3.095 3.717 0.450  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0 61€  XPC55
12 Chaintech Summit CT-7NJL4 7.247 3.088 3.719 0.440  nForce2 Ultra 400, 2 USB 2.0, LAN 585 XPC55
13 Jetway N2PAP-LITE 7.217 3.133 3.644 0.440  nForce2 400, 2 USB 2.0, LAN 44€  XPC55
14 ASUS A7V880-EAYZ 7.136 3.039 3.497 0.600  VIAKT880, 6 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 81.09$  XPC57
15 MSI KT6V-LSR 7.086 3.022 3.514 0.550  KT600, 6 USB 2.0, LAN, Serial ATA, RAID 66€  XPC55
16 A7V600 EAY 7.029 2.988 3.451 0.590  KT600, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 76.69S  XPC55
17 Gigabyte GA-7VT600 1394 6.993 2.975 3.438 0.580  KT600, 6 USB 2.0, 2 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 74.85  XPC55
TOPSOCKET478 I
Verdict Performante Performante Dotari Detalii Pret Testat
sintetice jocuri tehnice in
1 Intel D865GRH 3.502 3.926 0.600 1865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA 1198 XPC57
2 ASUS P4R800-V Deluxe EAY 7.892 3.406 3.765 0.720 Radeon 9100 IGP, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 1 Firewire, Gigabit LAN, TV-Out 106.7$  XPC58
1 DFI INFINITY 875 3.468 3.424 0.065 1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, CSA Gigabit LAN, Serial ATA, RAID N/A  XPC49
2 EPoX EP-4PDA2+ 3.401 3.372 0.066 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 1465  XPC48
3 EpoX EP-4PDA5+ 3.333 3.433 0.063 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 129.385  XPC55
4 EPoX EP-4PGMI 3.413 3.365 0.049 1865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, LAN, Serial ATA 108.35  XPC48
5 Soltek SL-87CW-FL 3.411 3.341 0.065 1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID, Firewire 169$  XPC52
6 ABIT AlI7 6.781 3.401 3.317 0.064 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, LAN, Serial ATA, RAID 114.14€  XPC51
7 ECS Photon PF1 Lite 6.765 3.376 3.334 0.055 I1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, LAN, Serial ATA 102.6S  XPC49
8 Gigabyte GA-81G1000 6.751 3.387 3.310 0.054 1865G, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Serial ATA 82.8€  XPC54
9 Acorp 4865PE 6.686 3.347 3.287 0.051 I1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, LAN, Serial ATA 79.95  XPC48
10 Soltek SL-86SPE2 6.678 3.353 3.277 0.048 I1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Serial ATA 97.5§  XPC50
11 MSI 865PE Neo2-PFS Platinum 6.658 3.385 3.216 0.057 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, Serial ATA 97.4€  XPC54
12 ASUS P4P800S-E Wireless Edition ' 6.587 3.172 3.353 0.062 1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, Serial ATA 1408 XPC49
13 Soltek SL-PT880E-RL 6.530 3.276 3.200 0.054  VIAPT880, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, LAN, Serial ATA, RAID 815  XPC52
14 ASUS P4P800S-EAY 6.473 3.149 3.272 0.051 1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, LAN, Serial ATA 85.2§  XPC48
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Thrustmaster: perifericele PC-ului tau.
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Chiar gi solutii portabile pentru utilizatorii de laptop PC. Thrustmaster - Senzatia puterii!
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TV
Verdict Calitate Calitate Dotari Software Accesorii Documentatie Detalii Pret Testat
imagine captura tehnice in
Interne
1 Leadtek WinFast PYR2000 96 98 93 93 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23882-19 97.9€ XPC57
2 Leadtek WinFast DV2000 96 95 98 92 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23881-19 74.8€ XPC53
3 V-Stream DV/AV Expert TV Stereo 96 95 90 93 92 80 Conectare PCl, Conexant CX23881-19 83$ XPC53
4 Leadtek WinFast TV2000 XP Expert ~ 92.45 96 95 90 92 90 80 Conectare PCI, Conexant CX23881-19 62.7€ XPC53
5 ASUS TV FM Card 92.35 95 95 91 92 90 80 Conectare PCl, Philips SAA 7135HL/101 34€ XPC 59
6 Compro VideoMate TV Gold Plus = 92.30 96 90 98 89 91 80 Conectare PCI, Philips SAA 7133 595 XPC55
7 Pinnacle PCTV Pro 91.75 94 95 90 90 90 80 Conectare PCl, Conexant 878A 89€ XPC53
8 ASUS TV FM Card 90.85 93 90 90 92 92 80 Conectare PCl, Philips SAA 7134HL 67S  XPC53
Externe
1 Leadtek WinFast TV USB Il 82 80 90 87 85 80 Conectare USB 2.0 86.9€ XPC55
2 Items MuchTVUSB2.0 - 81 80 90 85 90 80 Conectare USB 2.0 75.95 XPC53
3 V-Stream Xpert TV_PVR USB2.0 76.50 76 72 68 93 80 80 Conectare USB 2.0 64.95 XPC53
4 AverMedia AverTV Box3 75.05 99 N/A 89 N/A 91 80 Conectare VGA, stand alone 72.51€ XPC53
5 PixelView PlayTV Box3 72.30 85 N/A 92 N/A 85 80 Conectare VGA, stand alone 96S XPC56
TOPPLACIVIDEO
Verdict Performante Performante Dotari  Detalii Pret Testat
sintetice jocuri tehnice in
High-end
1 Leadtek A400 Ultra TDH 0.800 6.400  0.110 GeForce 6800 Ultra, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 425/1100MHz, 2xDVI 589€  XPC56
2 Leadtek WinFast A400 GT TDH 6.715 0.722 5.883 0.110 GeForce 6800 GT, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out  394.9€  XPC58
3 GeCube Radeon X800 Pro 6.605 0.645 5.880 0.080 Radeon X800 Pro, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 475/900MHz, DVI, TV-Out 427.9€  XPC56
4 Club3D CGA-PX86TVD 6.589 0.644 5.870 0.075 Radeon X800 Pro, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 475/900MHz, DVI, TV-Out N/A  XPC56
5 Sapphire Radeon X800 Pro 6.574 0.645 5.815 0.115 Radeon X800 Pro, 256MB GDDR3, GPU/RAM: 475/900MHz, TV-Out, DVI 4645 XPC57
[ ¢ Point of View GeForce 6800 GT  6.572 0.708 5.749 0.115 GeForce 6800 GT, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 4958 XPC59
[y 7 PNY Verto GeForce 6800 GT 6.566 0.709 5.762 0.095 GeForce 6800 GT, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 411€  XPC59
8 ASUS V9999 Gamer Edition 6.160 0.660 5.385 0.115 GeForce 6800, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV-Out 4645 XPC57
9 Leadtek A400 TDH 5.207 0.620 4.483 0.105 GeForce 6800, 128MB (256 biti), GPU/RAM: 325/700MHz, DVI, TV-Out 369€  XPC56
10 GeCube Radeon 9800 Pro 0.459 3.541 0.080 Radeon 9800 Pro, 128MB (256 biti), GPU/RAM: 380/680MHz, DVI, TV-Out N/A  XPC56
11 Leadtek A380 Ultra TDH MyVIVO - 0.488 3.429 0.115 GeForce FX 5950 Ultra, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 475/950MHz, DVI, VIVO 328.9€  XPC56
Mainstream
1 Inno3D GeForce FX 5900 XT - 0.412 2.775 0.115 GeForce FX 5900 XT, 128MB DDR, GPU/RAM: 400/700MHz, TV-Out, DVI 199.01S  XPC54
2 Club3D CGA-X968TVD 2.803 0.328 2.395 0.080 Radeon 9600 XT, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 500/675MHz, DVI, TV-Out 177.71$  XPC56
3 Club3D CGA-S988TVD 2.319 0.303 1.941 0.075 Radeon 9800 SE, 128MB (256 biti), GPU/RAM: 380/680MHz, DVI, TV-Out 174.96S  XPC56
4 Leadtek A360 Ultra TDH 2.305 0.311 1.899 0.095 GeForce FX 5700 Ultra, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 475/950MHz, DVI, TV-Out 160.6€  XPC56
5 GeCube GC-R9559GU-C3 1.954 0.251 1.613 0.090 Radeon 9550, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 400/500MHz, DVI, TV-Out 81.4€  XPC58
6 Sapphire Radeon 9600 256MB 1.817 0.208 1.509 0.100 Radeon 9600, 256MB (128 biti), GPU/RAM: 325/380MHz, DVI, TV-Out 122.04S  XPC58
7 Club3D CG3-S86TVD 1.786 0.210 1.506 0.070 Delta Chrome S8, 256MB (128 biti), GPU/RAM: 300/600MHz, DVI, TV-Out N/A XPC56
8 Inno3D GeForce FX5700LE - 0.168 1.089 0.105 GeForce FX 5700 LE, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 225/400MHz, DVI, TV-Out 110.91$  XPC58
9 Inno3D GeForce FX 5500 0.110 0.877 0.105 GeForce FX 5500, 128MB DDR, GPU/RAM: 270/405MHz, TV-Out, DVI 84.585  XPC57
1 Gigabyte GV-N595U-GT 2.330 4.611 0.110 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 520/950MHz, DVI, VIVO 489S XPC54
2 Leadtek A380 Ultra TDH MyVIVO 2.232 4.551 0.115 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 328.9€ XPC53
3 Gigabyte GV-N595U256 2.233 4.563 0.090 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, TV-Out, DVI 377€  XPC50
4 Point of View FX5950 Ultra 2.251 4.503 0.095 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 4925 XPC54
5 PNY Verto GeForce FX 5950 Ultra 2.242 4,485 0.075 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 444€  XPC54
6 ASUS Radeon 9800 XT 2.314 4.353 0.115 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, VIVO, DVI 512.53$  XPC49
7 Hercules 3D Prophet 9800 XT 2.321 4.362 0.085 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV-Out, DVI 399€  XPC50
8 GeCube Radeon 9800 XT 2.318 4.367 0.080 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV-Out, DVI  454.3€  XPC51
9 Sapphire Radeon 9800 XT 2.313 4.365 0.085 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV-Out, DVI 5085  XPC54
10 Sapphire Radeon 9800 Pro AIW 6.491 2.188 4.183 0.120 Radeon 9800 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/675MHz, DVI, VIVO, CATV ~ 409$  XPC50
11 Gigabyte GV-R98P128D 6.419 2.175 4.154 0.090 Radeon 9800 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/680MHz, TV-Out, DVI 270€  XPC54
12 Sapphire Radeon 9800 Pro Ultimate = 6.407 2.177 4.155 0.075 Radeon 9800 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/680MHz, TV-Out, DVI 510  XPC54
13 ASUS V9950/TD/P 6.238 2.012 4.132 0.095 FX 5900, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/850MHz, TV-Out, DVI 201€  XPC55
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POWERCAM ZOOM

Camera digitala compacta 3.1 Megapixeli,
4x zoom digital,16 MB memorie interna,
slot SC/MMC pentru memorie externa,
display color 4 cm, blitz incorporat
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(5%3 W plus 1x15 W), subwoofer din lemn,

unitate de control separata cu posibilitatea

reglarii volumului pentru fata, spate, centru,
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Sunteti martori ca am scris aceasta analiza de
numeroase ori, iar daca ati citit revista numar de
numar sunt convins ca ati nimerit in majoritatea
cazurilor peste un articol fie despre Microsoft, fie
despre Google. Indiferent de pozitie, admirativa
sau combativd, preponderenta subiectelor despre
cele doua companii in stiri, articole si chiar si in
analiza incepea sa devina iritanta nu doar pentru
cititori, ci chiar si pentru colegii de redactie. “lar
Google?”, “lar Microsoft?” sunt intrebari pe care
le-am auzit destul de des in perioada respectiva.
Justificarea mea a fost de fiecare datd ca una
dintre cele doua companii care tinea capul de afis
luna respectiva facuse ceva important si
interesant, care ne afecta mai mult sau mai putin
direct pe noi, simplii utilizatori.

Si, in fond, nu vad cum lucrurile ar putea sta
altfel. Tn ciuda globalizarii, sau tocmai din cauza
ei, lumea IT a devenit o balta inghesuita dominata
de cateva balene, care la cea mai mica miscare
fac valuri care ne zgaltaie pe toti. Domeniul
hardware inseamna Intel, AMD, NVIDIA si ATI.
Domeniul software se reduce la Microsoft si
Google. Cum ar putea trece nebdagat in seama
faptul cd, atunci cand teroristii irakieni l-au rapit
pe ziaristul John Martinkus, au recurs la Google
pentru a decide daca australianul este
proamerican sau antiamerican? Obiectivitatea
articolelor descoperite de motorul de cautare i-a
convins sa il elibereze. Nu suna interesant? Nu
evidentiaza cat de adanc s-a inradacinat Google in
cultura mondiala? Dar ce ziceti de faptul ca
Google a lansat de curand un serviciu care va
permite sa efectuati cautari in fisierele de pe
propriul calculator? Motorul de cautare local va
indexeaza fisierele de tip Office, e-mail-urile si
chiar conversatiile de pe chat. $i gaseste in

GIGANTII
FAC
STIRILE

interiorul fisierelor cuvintele cautate cu precizia
caracteristica. Se poate analiza evidenta sa
utilitate, se poate compara modul de indexare cu
cel care ar fi trebuit sa fie introdus in sistemul de
fisiere WinFS din Longhorn, se poate discuta
despre modul in care aceastda metoda de cautare
afecteaza intimitatea utilizatorului si chiar se
poate fabula pe marginea zvonurilor iscate de
ramificarea Google, compania fiind banuita ca ar
vrea sa lanseze si un Instant Messenger, un browser
si chiar un sistem de operare mai eficient decat
Windows. Microsoft Windows. Unghiul sub care pot
fi analizate aceste evenimente poate varia, dar ar
fi 0 dovada de delasare din partea noastrd sa nu le
transmitem cititorilor. Nu vi s-ar parea ciudat daca
nu am trata macar in trecere intentia declarata a
Microsoft de a lansa Windows Automotive, o
versiune a sistemului de operare Windows CE
destinata masinilor inteligente? Asistam astfel la
nasterea unui nou domeniu IT, telematica, ce are
drept obiect automobilele “online”. Putem sa
glumim rautdciosi pe tema Windows-ului in masini
(airbag-uri care intreaba “Are you sure?” inainte
de a se activa etc.) sau putem sa observam abil ca
valoarea actiunilor Microsoft stagneaza de cativa
ani incoace, ca numarul PC-urilor vandute este in
scadere si ca amenintarea Linux creste incet, dar
sigur. Piata masinilor inteligente este un teritoriu
virgin care asteapta sa fie cucerit. Si este vorba
de bani, nu gluma!

Indiferent cum le-am privi, nu putem lasa
astfel de subiecte sa treaca neobservate si
neanalizate. $i astfel dam inevitabil apa la
moara notorietatii Microsoft si Google. Dar,
spuneti si voi acum, ati fi preferat sa discutam
despre plicticoasele si incalcitele probleme seci
ale domeniului open source? Slabe sanse!
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NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

RAZBOIUL MOTOARELOR DE CAUTARE
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Asa cum se sublinia si in articolul
"Se construieste un imperiu” din
XtremPC 58, Google introduce pe
banda rulanta noi si noi facilitati.

Popularul motor de cautare
testeaza acum un nou serviciu care
va face posibila cautarea directa de
pe telefon sau alt dispozitiv mobil
prin intermediul SMS-urilor. Prin
Google SMS se pot realiza cautari
de preturi, produse, cautari locale
si chiar de definitii ale anumitor
termeni, iar rezultatele cautarii vor
fi primite tot prin SMS. Conform
reprezentantilor companiei
americane, Google nu va beneficia
de vreun procent din taxa de
expediere a mesajelor de pe
telefonul mobil. Deocamdata,
serviciul este disponibil doar
abonatilor celor mai importante
companii de telefonie mobila din
Statele Unite.

Google Desktop Search este alta
functie recent introdusa, care are
menirea de a cauta fisiere pe
harddisk. Pentru a o putea folosi,
utilizatorul trebuie mai intai sa
descarce un fisier de 400Kb si sa-l
instaleze pe propriul calculator. Ca
si functia de cautare din Windows
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XP, Google Desktop Search va realiza
o indexare a fisierelor de pe
harddisk. Conform Google, prin noul
serviciu "nu se intentioneaza
integrarea motorului de cautare in
sistemele de operare, ci se
urmareste ca desktop-ul sa devina o
parte din Google". Cu toate acestea,
este de asteptat ca Google sa aiba
din nou probleme legate de
accesarea informatiilor confidentiale,
ca si in cazul lui Gmail.

In acelasi timp, nici Yahoo! nu
sta cu mainile in san. Popularul
portal american a pus la dispozitia
vizitatorilor o varianta beta a
viitorului sdu motor de cautare.
Printre noile facilitati se numara
posibilitatea salvarii rezultatelor,
sortarea acestora, blocarea
permanenta sau temporara a
rezultatelor nerelevante, precum si
expedierea listei de rezultate altor
persoane.

Modificarile aduse de Yahoo! vin
pe fondul imbunatatirii serviciilor
oferite de alte motoare de cautare,
precum mai noul A9 a cdrui aparitie
v-am prezentat-o in numarul 58, sau
Ask Jeeves, un alt motor de cautare
care incearca sa tina pasul cu Google.

STATISTICI PENTRU ROMANIA

Tot

Conform unui studiu realizat de
compania Softwin, realizatoarea
antivirusului BitDefender, in primul
semestru al anului 2004 au fost
infectate peste o treime din
calculatoarele utilizatorilor casnici
din Romania si aproximativ 7% din
statiile de lucru ale companiilor. In
primele sase luni ale acestui an au
fost identificati 11.650 de virusi
noi sau variante ale acestora, spre
deosebire de semestrul al doilea al

multi

anului 2003, cand au fost
identificati 6.430 de virusi, sau de
primul semestru al anului trecut,
cu numai 1.650.

Din totalul virusilor identificati
anul trecut, 75% erau de tip mass
mailer (virusi care se raspandesc
prin e-mail) si numai 25% de tip
vierme. Anul curent numarul
viermilor a crescut cu 10%,
profitand de vulnerabilitatile din
Windows.

Numarul de virusi noi identificati de
BitDefender

15000

10000+

5000

0_
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UN NOU PRETENDEN

face

Bine cunoscuta companie America
Online se pregateste sa isi
lanseze propriul browser Web.
Noul program va avea la baza
motorul de Internet Explorer.
Procesul antitrust intentat de
Netscape s-a incheiat anul trecut
printr-o intelegere in urma careia
Microsoft s-a obligat sa plateasca

sem II 2003

sem I 2004
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750 milioane de dolari. Din
aceasta intelegere a facut parte
si o licenta de sapte ani pentru
folosirea gratuita a tehnologiei
Internet Explorer. Cu toate
acestea, reprezentantii AOL au
negat orice legatura dintre
intelegerea cu Microsoft si
viitorul browser.
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Cele mai recente aparitii editoriale si alte recomandari din literatura IT

STEFAN TRAUSAN-MATU

SABIN BURAGA, VICTOR TARHON-ONU, STEFAN TANASA

Editura Polirom « Numar de pagini: 288 « Pret: 245.000 lei
ISBN: 973-681-682-6

Lisp nu este un limbaj de
programare foarte raspandit, dar isi
are nisa sa bine stabilita in

=

Programare

Stnfan Triugan-Matu

5 domeniul inteligentei artificiale.
"'I IS P Cartea de fata, bazata pe cursurile
Inteligenti <A . N
M iyt sustinute de autor in cadrul
artificiali st web semantic

Facultatii de Automatica si
Calculatoare din Bucuresti, ofera nu
numai o introducere in Lisp, ci si
notiuni de inteligenta artificiala si
Web semantic (extinderea Internet-ului
prin conceperea documentelor in
asa fel incat sa poata fi "citite" si
de agenti artificiali; un subiect
interesant, care nu este dezvoltat
pe larg in carte). Dar, daca va
asteptati ca aceasta carte sa
meargad pe o idee de genul "20 de pasi simpli pentru a cunoaste Lisp",
sau "Invatati Lisp in 24 de ore", va faceti iluzii. Textul este foarte
condensat si lipsit de explicatii triviale, fiind conceput pentru cei ce
vor sa studieze serios problema si nu se lasa speriati de un manual fara
imagini. Totusi, autorul pacatuieste in aceasta privinta, ingreunand
lectura prin folosirea in cateva randuri a unor concepte inainte de a
ajunge la sectiunea in care acestea sunt explicate. in invatarea
programarii experienta practica are un rol foarte important, iar cartile
exista doar pentru a oferi informatii atunci cand aveti nevoie de ele.
Si in aceasta privinta "Programare in Lisp" este foarte utila.

RECENZIE

STEVEN ARMSTRONG

‘ Editura All « Numar de pagini: 72 « Pret: 42.510 lei « ISBN: 973-571-417-5 ‘

Pas cu pas, pe parcursul unei serii de sedinte
de cate cinci minute, bogate in sfaturi
practice si ponturi utile, veti intelege

INTERNET
- oy

~
“"‘ & structura Internetului, provocarile cu care
" ;% va intampina reteaua in mod uzual,
< functionarea acesteia si, pentru ca la urma
win dlaminute | | = |rmei nevoile profesionale sunt cele care
e esvm - v-au impus acest studiu, veti invata sa

tratati Internetul ca pe un prieten si

partener de afaceri. Alegerea unei
tehnologii, strategiile de utilizare eficientd, economia de timp si de
bani, pastrarea in limitele legalitatii, ca si alte lucruri si situatii care
trebuie avute in vedere in cazul evolutiei intr-un mediu interconectat
- de la simpla navigare pana la crearea propriului site - vor fi
completate in carte de sfaturi dintre cele mai utile (sintetizate,
pentru a caror acumulare, in lipsa ghidului propus de Steven
Armstrong, ati fi continuat multa vreme sa umpleti caiete intregi de
notite sau sa intrebati in stanga si in dreapta) si de numeroase
decriptari detaliate ale jargonului tehno utilizat in spatiul virtual.
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Lucrarea descrie in detaliu unul dintre cele mai folosite
standarde de programare pe partea server a aplicatiilor
destinate Web-ului: CGI (Common Gateway Interface), punand
un accent deosebit asupra elaborarii de aplicatii CGl in doua
dintre limbajele de tip script, larg utilizate pe platforma
Linux: shell-ul Bash si limbajul Perl. Alaturi de ilustrarea celor
mai interesante si mai utile caracteristici ale acestor limbaje,
autorii insista asupra prelucrarii practice a datelor prin
intermediul serverelor de baze de date relationale si al
documentelor XML (Extensible Markup Language). Numeroasele
studii de caz prezentate demonstreaza flexibilitatea si
usurinta in realizarea de aplicatii Web complexe, utilizand
exclusiv tehnologii si sisteme deschise. CD-ul care insoteste
lucrarea cuprinde atat codurile-sursa ale majoritatii exemplelor si studiilor de caz
prezentate, cat si documentatii suplimentare, programe si aplicatii utile pentru
experimentarea si aprofundarea materialului din carte, disponibile pentru diferite
distributii Linux sau alte platforme. Volumul poate fi folosit in cadrul laboratoarelor si
orelor de tehnologii Web, fiind destinat atat studentilor si elevilor din facultatile si
liceele cu profil informatic, cat si proiectantilor si administratorilor Web si tuturor
celor interesati de domeniul stiintei calculatoarelor.

s B g, Ty Tt ot i

PROGRAMARE WEB
IN BASH 1 PERL

o

LINUX

RECOMANDARE

JOSEPH CIAGLIA, BARBARA LONDON, JOHN UPTON,
KEN KOBRE, BETSY BRILL, PETER KUHNS

Editura Corint « Publicata initial la Editura QUE ¢ Traducator: Mihai Danciu
Numar de pagini: 384 « Pret: 299.000 lei « ISBN: 973-653-667-X

e s Aparatele foto digitale nu mai sunt demult doar un vis pentru
Fﬁmg’nnnn publicul romanesc, un procent rezonabil avand acces la ele
-D[G"hlﬁ ~ fie prin intermediul telefonului mobil, fie detinand deja un
4\ S aparat propriu-zis. Ca orice domeniu nou insa, nici camerele
GHID PENTRU ) § foto digitale nu vin fara o multitudine de facilitati si optiuni
incephrori S care pot fi in cel mai bun caz derutante. Ce fel de aparat sa
% imi cumpar?, Care este diferenta dintre zoom-ul optic si

zoom-ul “soft”?, Ce inseamna acei megapixeli?, S$i cum voi
proceda mai departe, dupa ce am cumpdrat efectiv aparatul?
sunt doar cateva din intrebarile pe care si le pune o persoana
inainte de a achizitiona un aparat foto digital. Din cauza tipurilor diferite de medii de
stocare, a multiplelor posibilitati de conectare la calculator, a aplicatiilor de editare
de imagini si a posibilitatilor multiple de imprimare, folosirea unui aparat digital poate
fi frustranta pentru utilizatorul obisnuit sa apese pe butonul “de pozat” si sa trimita
dupéd aceea filmul la un centru de developare. Din foarte multe puncte de vedere,
camerele foto digitale seamana mai mult cu aparatele foto profesioniste, oferind zeci
de reglaje posibile la toate nivelurile. Autorul cartii, Joseph Ciaglia, profesor de arta
fotografica si fotograf de prestigiu, isi incepe cartea cu un curs foarte scurt despre
principiile de baza ale functionarii unui aparat foto digital prin comparatie cu un
aparat clasic. In urma primului capitol, cititorul va fi gata sa inceapa sa fotografieze,
urmand sa se perfectioneze pe parcursul cartii, cand va invata despre expuneri, focus,
luminozitate, dar si formate de fisiere, modalitati de stocare si de organizare a
fisierelor, utilizarea aplicatiilor Adobe Photoshop Elements si iPhoto pentru editarea si
finisarea imaginilor, despre imprimante, hartii speciale pentru fotografii si despre
plasarea fotografiilor pe Web si in mesajele de tip e-mail.
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www.karbosguide.com

Navigare la intamplare

Ehtiety Utilizatorii mai putin experimentati vor avea foarte multe de invatat vizitand acest
site. Karbo's Guide, dupa cum sugereaza si numele, este un ghid hardware care descrie
cu lux de amanunte principiile de functionare a componentelor unui calculator, precum

Wbl [ L Jn
§ si caracteristicile functiilor de care acestea dispun. Pe langa prezentarea larga si
s e o explicita a subiectelor abordate, acest site mai prezinta si avantajul imaginilor care
: == £ insotesc articolele respective si care ajutd la o mai usoara intelegere a temelor tratate.

www.walshaw.com

Walshaw.com este un site dedicat webmaster-ilor, pe care acestia vor gasi o mare
cantitate de resurse care ii va ajuta cu siguranta in construirea paginilor Web. Atat
--—— || webmasterii experimentati, cat si cei incepatori vor gasi aici o multime de informatii,
| de la tutoriale si exemple practice pana la elemente grafice si pagini deja construite
ce pot fi utilizate (unele dintre ele) gratuit. Cei care nu cunosc nici un limbaj folosit

Wikipedia este o enciclopedie online
care prezinta doua caracteristici
importante prin care se deosebeste
de celelalte proiecte asemdnatoare:
este gratuitd, iar la dezvoltarea ei
poate participa oricine. La acestea
se adauga si facilitatea
multi-language, site-ul fiind disponibil
in peste 40 de limbi, printre care si
romana. Proiectul initiat de fundatia
nonprofit Wikimedia punea la
dispozitia utilizatorilor, in septembrie
2003, peste 155.000 de subiecte in
limba engleza si peste 75.000 de
articole in celelalte limbi.

www.geocities.com/muntealb

pentru programarea Web pot descdrca gratuit o serie de scripturi predefinite.

]| http://fmro.gameszone.ro

Sub denumirea de MunteleAlb se ascunde un adevarat portal care cuprinde un numar
mare de articole bine structurate si documentate despre utilizarea calculatorului.
Printre subiectele abordate se regasesc teme precum modul de utilizare a anumitor
programe sau sisteme de operare si chiar asamblarea calculatorului. Acest site a avut
o contributie insemnata la redactarea articolului “Promovarea Web” din XtremPC 58.
Surprinde placut faptul ca lipseste cu desavarsire orice gen de banner.

CART! IN FORMAT ELECTRONIC

Cantitatea enorma de informatii pe
care Internetul o ofera imbraca o
multime de formate. Unul dintre
acestea este asa-numitul e-book.
Acesta este corespondentul
electronic al cartilor in format
clasic si ofera o serie de avantaje,
dintre care amintim gasirea mult
mai rapida a unui anumit fragment
de text si posibilitatile superioare
de transmitere. Pe Internet exista
un numar mare de site-uri care
pun la dispozitia vizitatorilor carti
in format electronic. Desi
majoritatea acestora sunt contra
cost, exista si site-uri care ofera
gratuit astfel de carti.

Conform creatorilor site-ului
www.gutenberg.org, proiectul
Gutenberg ar fi primul producator
de carti in format electronic
gratuite. Site-ul in cauza pune la
dispozitia utilizatorilor peste
12.000 de carti in diverse formate,
de la banalul txt pana la PDF-uri

sau carti in formatul Microsoft
Reader. Rasfoirea directorului de
carti se face doar pe baza titlului
sau a autorului, lipsind o sortare a
cartilor in functie de genul
abordat, modalitate care ar fi fost
mult mai utild. Publicatiile de pe
acest site sunt disponibile in mai
multe limbi, printre care si
romana. Din pacate, nu se gaseste
decat o singura carte in limba
romana. in functie de formatul
cartilor, acestea pot fi citite online
sau descarcate pe calculator.

Un alt site care ofera gratuit
carti in format electronic este

www.web-books.com. Acestea pot
fi citite online sau pot fi
descarcate intr-un format propriu,
care nu necesita instalarea vreunui
program pentru vizionarea lor.

Cartile disponibile acopera mai
multe genuri, printre care istorie,
drama, stiinta, poezie etc. Este
unul dintre putinele site-uri care
contin carti electronice si care nu
dispun de o categorie dedicata
domeniului IT.

Desi nu beneficiaza de un
numar la fel de mare de carti
precum celelalte site-uri

Cele douad companii creatoare ale jocului Championship Manager au decis, la ceva timp
dupa lansarea versiunii a patra a jocului, sa urmeze cai diferite. Football Manager
2005 este jocul pe care SI Games il va lansa la inceputul lunii noiembrie si care are
multe lucruri in comun cu Championship Manager 4. Acesta este site-ul romanesc de pe
care veti putea afla ultimele stiri despre Football Manager 2005 si, probabil, in timp,
vor fi disponibile pentru download o multime de materiale legate de acest joc.

prezentate, pe www.ebooks3.com
pot fi gasite opere celebre precum
Contele de Monte Cristo de
Alexandre Dumas, Anna Karenina de
Lev Tolstoy, David Copperfield de
Charles Dickens si chiar previziunile
lui Nostradamus. Din pacate, aceste
carti nu pot fi citite decat online.

Si pe Web-ul roméanesc pot fi
gasite o serie de site-uri care
contin carti in format electronic.
Dintre acestea va recomandam
www.cartionline.as.ro,
www.ancientworld.rdsor.ro si
http://links.astroinfo.ro
/biblioteca.php.
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Instalare completa

SERVICE PACK INTEGRAT

Service Pack 2 poate fi instalat odata cu sistemul de operare. Urmand intocmai pasii descrisi in
acest articol, se poate crea un kit de Windows XP care sa realizeze automat si instalarea acestuia.

INDIFERENT CATE LAUDE SAU CRITICI | S-AU ADUS,
un lucru este cert: Service Pack 2 pentru
Windows XP confera un plus de securitate
sistemului de operare de la Microsoft. Dovada
acestui fapt o constituie gradul mult mai scazut
de infectare a calculatoarelor conectate la
Internet. Foarte multi utilizatori se plangeau,
inainte de instalarea acestui Service Pack, de
rapiditatea cu care calculatoarele lor se infectau.
Practic, in aproximativ 15 minute de la
conectarea la Internet (este vorba de conectarea
prin Dial-Up) calculatorul era asaltat de
spyware-uri si alte programe malitioase. Dupa
instalarea lui Service Pack 2, acest lucru nu s-a
mai intamplat. Aceasta este cea mai buna dovada
ca, desi nu este perfect, noul update de Windows
isi face treaba. Chiar si cei mai sceptici
utilizatori care se temeau ca o serie de programe
nu vor mai rula normal s-au vazut nevoiti, in cele
din urma, sa instaleze Service Pack 2. Instalarea
acestui update, desi nu ridica dificultati
deosebite, dureaza destul de mult, in functie de
configuratia calculatorului. Reinstalarea sistemului
de operare oricum nu este una dintre activitatile
preferate ale utilizatorilor, tinand cont de faptul
ca, pe langa instalarea propriu-zisa de Windows,
trebuie instalate si configurate toate driverele
necesare rularii optime a componentelor hardware
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si o serie de alte programe. Acum, la toate
acestea se adauga si instalarea noului update al
sistemului de operare. Integrarea lui Service Pack 2
in kit-ul de instalare al sistemului de operare -
consideram noi - reprezinta o solutie prin care se
economiseste timp, fiind de altfel mult mai
elegantd o instalare a unui sistem de operare
care sa fie deja dotat cu cele mai noi update-uri.
Exista mai multe metode prin care se poate
realiza acest lucru, dar noi am ales sa v-o
prezentam pe cea mai simpla. In primul rand, de
ce este nevoie pentru a realiza cu succes aceasta
operatiune? in afara de kit-ul de Windows XP si
de Service Pack 2, mai sunt necesare o conexiune
la Internet pentru descarcarea anumitor fisiere si
aproximativ 1GB spatiu liber pe harddisk. Daca se
doreste crearea unui CD bootabil, mai sunt
necesare un CD Writter, un CD blank de 700MB si,
bineinteles, un program de scris CD-uri, in speta
Nero Burning ROM. Trebuie spus ca realizarea
acestei operatiuni nu este dificila, dar presupune
atentie la comenzile date si setarile facute.

PREGATIRI

in radacina partitiei (vom presupune ci aceasta
este C:) se creeaza un director cu numele XPSP2,
iar in acesta, alte trei directoare: CD, SP2 si Boot.
Dupa cum sugereaza si numele, in acestea se vor

copia ulterior fisierele de pe CD-ul original de
Windows XP, Service Pack 2 si imaginea de boot
care va fi folosita pentru crearea CD-ului bootabil.
Mai intai, in directorul CD vor fi copiate toate
fisierele si directoarele de pe CD-ul cu

Windows XP. Inainte de a trece mai departe,
trebuie sters fisierul deploy.cab. Calea este
C:\XPSP2\CD\Support\Tools\deploy.cab. Acesta va fi
inlocuit cu un fisier descarcat de pe site-ul
Microsoft. O cautare pe Google cu termenii
"Deployment Tools download" va afisa chiar la
primul rezultat adresa de unde poate fi descarcat
acesta. Deployment Tools constituie un set de
instrumente folosite in special pentru instalarea
sistemului de operare pe mai multe calculatoare,
dar este necesar si pentru integrarea Service Pack 2
in kit-ul de Windows XP. Descdarcarea acestuia nu
va fi posibila pentru sistemele de operare Windows
piratate, deoarece, inaintea inceperii procesului
de download, prin intermediul unui control
ActiveX, va fi verificatd existenta unei copii
originale de Windows. Odata descarcat, acest
fisier va trebui redenumit in deploy.cab si mutat in
directorul de unde a fost sters vechiul fisier.

EXTRAGEREA FISIERELOR DIN SERVICE PACK 2
Descércarea lui Service Pack 2 se poate face direct
de pe site-ul Microsoft sau de pe orice alt site pe



Extracting Files =
Bxtracting File: i386\ip \accessorin_
To Directary: d:\XPSP2\SP2

Procesul de extragere a fisierelor care
alcatuiesc Service Pack 2

care poate fi gésit. Fisierul este denumit
WindowsXP-KB835935-SP2-ENU.exe si trebuie copiat
in C:\XPSP2. Pentru a crea mai usor comenzile de
extragere a fisierelor si de integrare a acestora in
kit-ul original, acest fisier va fi redenumit in
SP2.EXE. Acesta este, de fapt, o arhiva ce contine
fisierele care alcatuiesc efectiv Service Pack 2 si
vor trebui extrase in C:\XPSP2\SP2. Comanda care
va realiza acest lucru este C:\XPSP2\SP2.EXE /U
/X:C:\XPSP2\SP2 si va trebui scrisa in meniul Run.
Dupa apasarea butonului OK va apdrea o casuta
care va afisa progresul extragerii fisierelor si care
se va inchide de la sine la finalul procesului.

INTEGRARE IN XP

Kit-ul de Windows include un instrument care
permite actualizarea automata a acestuia cu cele
mai noi patch-uri. Cu ajutorul acestuia se va
realiza si integrarea fisierelor din Service Pack 2
(cele extrase in C:\XPSP2\SP2) in kit-ul copiat pe
harddisk in C:\XPSP2\CD. Acest lucru va fi realizat
prin intermediul altei comenzi introduse in meniul
Run: C:\XPSP2\SP2\I386\UPDATE\UPDATE.EXE
/S:C:\XPSP2\CD. Prin aceasta comanda se va
deschide o fereastra cu titlul "Updating Your
Windows Share" care va realiza integrarea
propriu-zisa a Service Pack 2 in kit-ul de Windows
XP. in acest fel, in directorul C:\XPSP2\CD se va
afla acum kit-ul de Windows XP care va include
Service Pack 2.

program, se alege mai intai unitatea in care se
afla CD-ul original de Windows XP, apoi, in partea
dreaptd a ferestrei, se selecteaza Bootable CD si,
in cele din urma, in partea stanga se da click
dreapta pe Microsoft Corporation.img si se
selecteaza Extract Microsoft Corporation.img.
Salvarea se va face in subdirectorul Boot.

r=— =3
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Fisierele componente ale Service Pack 2 sunt
integrate in kit-ul de Windows XP

CREAREA CD-ULUI BOOTABIL
Noul kit va trebui acum scris pe CD. Pentru acest
lucru este de preferat ca CD-ul sa fie bootabil
pentru situatiile in care sistemul nu mai porneste
si este necesard reinstalarea acestuia pe curat.
Realizarea CD-ului bootabil presupune doua etape:
extragerea imaginii de boot din CD-ul original de
Windows XP si crearea propriu-zisa a CD-ului
bootabil cu ajutorul lui Nero Burning ROM.
Extragerea imaginii bootabile se poate realiza
cu ajutorul unui program ca MagiclSO, UltralSO
sau IsoBuster. Pentru simplitate am ales sa facem
acest lucru cu IsoBuster. In cadrul acestui

Extragerea imaginii bootabile din CD-ul original
de Windows XP cu ajutorul programului IsoBuster

Ultima etapa o reprezinta crearea si scrierea
CD-ului bootabil cu ajutorul lui Nero Burning ROM.
Justificarea alegerii acestui program este simpla:
Nero Burning ROM este unul dintre cele mai bune
programe (daca nu chiar cel mai bun) de scriere
a CD-urilor si, in plus, include o serie de setari
predefinite pentru crearea anumitor tipuri de
CD-uri, printre care si cele bootabile. Din meniul
New Compilation (care in mod normal se deschide
automat la pornirea programului) se alege
CD-ROM (Boot). Dupa adaugarea la compilatie a
tuturor fisierelor din C:\XPSP2\CD se da click pe
butonul “Burns the current compilation”. Imediat
va fi afisat meniul Burn Compilation. in cadrul
tab-ului Boot trebuie operate o serie de
modificari. In primul rand, se selecteazi Image
file si, apasand butonul Browse, se navigheaza
pana la directorul in care s-a salvat imaginea de
boot (C:\XPSP2\BOOT) si se selecteaza fisierul
Microsoft Corporation.img. In casuta Files of type
se alege All Files (*.*) deoarece, in mod implicit,
Nero Burning ROM vede doar fisierele cu extensia
.ima, iar imaginea de boot salvata cu IsoBuster
are extensia .img. Apoi, in cadrul aceluiasi tab,
se bifeaza “Enable expert settings”, din casuta
“Kind of emulation” se selecteaza No emulation,
iar la Number of loaded sectors se introduce
cifra 4. O ultima setare care trebuie facuta are

Setarile necesare crearii CD-ului bootabil

Instalare completa
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Introducerea titlului in cadrul tab-ului Label

in vedere introducerea titlului de la CD-ul
original in casuta ISO 9660 din cadrul tab-ului
Label. Nu mai trebuie decat sa se apese butonul
Burn si in cateva minute se va finaliza procesul
de creare a unui CD bootabil care sa includa
kit-ul de Windows XP cu Service Pack 2 integrat.
Liviu Andrei Mihai

AJUTOR LA INSTALARE

Dupa cum sugereaza si numele, Windows XP
Setup Simulator este un program care simuleaza
instalarea sistemului de operare Windows XP. in
acest fel pot fi detectate eventualele probleme
care ar putea surveni pe parcursul procesului
propriu-zis de instalare. Simularea reface cu
exactitate conditiile in care se realizeaza
instalarea, iar utilizatorul va realiza aceleasi
operatiuni ca in situatia unei instalari reale.

Sunt evitate astfel, in primul rand, eventualele
probleme de instalare cauzate de componentele
hardware.

Programul care poate fi gasit pe DVD-ul
XtremPC este gratuit si, in plus, mai contine o
carte in format electronic despre instalarea si
utilizarea sistemului de operare Windows XP.

5 g Wt 3 et

*d Windows

Welcome!
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DIRECT DE PE SERVER

Desi nu sunt la fel de populari ca managerele de download, clientii de FTP se dovedesc a fi
programe deosebit de utile pentru transferarea fisierelor pe si de pe servere de tip FTP.

FILE TRANSFER PROTOCOL, PE SCURT
FTP, este - dupa cum sugereaza si
denumirea - un protocol prin care se
realizeaza transferul fisierelor in
cadrul unei retele. Alaturi de
download-ul obisnuit, descarcarea de
pe servere de tip FTP reprezinta una
dintre cele mai utilizate metode de
transfer al fisierelor. La ora actuala,
transferul prin FTP este mult mai
putin folosit decat download-ul
obisnuit. Usurinta cu care se
realizeaza descarcarea fisierelor in
mod normal, in comparatie cu
download-ul prin FTP, a contribuit
decisiv la acest lucru. Este adevarat
ca nici transferul prin FTP nu
reprezinta o modalitate deosebit de
dificila de descarcare a fisierelor, dar
presupune totusi un nivel ceva mai
ridicat de cunostinte decat
download-ul cu ajutorul managerelor,
unde utilizatorul nu are de facut
altceva decat sa acceseze link-ul de
download si sa astepte linistit
incheierea transferului. Un
interesant studiu publicat pe site-ul
www.internet.com releva faptul ca
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utilizatorii care nu stiu sa foloseasca
un client de FTP gestioneaza fisierele
de pe propriul calculator cu ajutorul
lui Windows Explorer, in timp ce
utilizatorii care folosesc un manager
de fisiere (exemplul reprezentativ
fiind Total Commander) nu au nici
cea mai mica dificultate in a apela la
un client de FTP pentru a transfera
fisiere in cadrul unei retele.

Multe companii producatoare de
software si portaluri de download
aleg varianta serverelor FTP ca o
alternativa la descarcarea fisierelor
de pe site. In acest fel, utilizatorii se
conecteaza la serverul in cauza si
initiaza transferul fisierelor dorite
fara a mai naviga pe site-ul obisnuit.
Foarte multe servere FTP sunt create
de diversi utilizatori in vederea
schimbului de fisiere. Nu vom
dezbate aici aspectele legislative pe
care acest lucru le implica, dar nici
nu vom face un secret din faptul ca
schimbul de fisiere este unul dintre
principalele domenii de utilizare a
serverelor FTP la ora actuala. Este
adevarat ca transferul fisierelor de

pe servere FTP este posibil si cu
ajutorul altor programe decat
asa-numitii clienti FTP. Browsere ca
Internet Explorer, Opera sau Firefox
includ module capabile sa descarce
fisiere de pe astfel de servere. O
alta varianta o reprezinta
managerele de fisiere. Majoritatea
acestor programe beneficiaza si ele
de facilitati care permit conectarea
si transferarea fisierelor prin
intermediul serverelor FTP. Dar nici
unul dintre acestea nu poate oferi
functionalitatea ridicata a unui client
de FTP care, fiind un program
dedicat transferului de fisiere de pe
servere FTP, include functii dedicate
exclusiv acestui scop.

CUM AM TESTAT

Testul s-a desfasurat pe un sistem
dotat cu un procesor Celeron la 2GHz,
cu o memorie RAM de 256MB DDR400.
Nota finala a fost alcatuita pe baza
urmatoarelor criterii: functionalitatea
in proportie de 60%, ergonomia - 25%,
respectiv resursele si compatibilitatea
in proportie de 15%. In ceea ce

priveste functionalitatea, au fost
avute in vedere o serie de facilitati,
printre care optiunile de configurare
a conexiunii (la care am urmarit,
printre altele, posibilitatea setarii
parametrilor pentru fiecare
conexiune in parte), realizarea
conexiunilor securizate, limitarea
vitezei de transfer (optiune foarte
utila pentru utilizatorii de Dial-Up
care, in lipsa unei astfel de facilitati,
nu ar mai putea naviga in timpul unui
transfer), existenta unui scheduler
prin care sa poata fi programate
anumite actiuni si a listei de
transferuri (queue), posibilitatea
realizarii mai multor conexiuni in
cadrul aceleiasi ferestre si
descarcarea simultana a mai multor
fisiere de pe acelasi server, reluarea
transferurilor esuate. O alta functie
importanta pe care am avut-o in
vedere a fost existenta managerului
de site-uri. Acesta faciliteaza
organizarea adreselor si, in cazul
unor programe, include o serie de
conexiuni presetate.

Liviu Andrei Mihai



Producator: Visicom Media
Web: http://software.visicommedia.com
Tip licenta: Comercial

Producator: DigitalCandle
Web: www.bpftp.com
Tip licenta: Comercial

Producator: Crystal Art
Web: www.casdk.com
Tip licenta: Comercial

Producator: GlobalSCAPE
Web: www.cuteftp.com

Tip licenta: Comercial

e e 4 AceFTP 3

Pozitionarea pe un loc de mijloc al clasamentului este
rezultatul functiilor modeste pe care AceFTP le ofera,
in comparatie cu alte programe. Nici interfata nu este
foarte inspiratd, uneori fiind destul de dificil de gasit
0 anumita functie.

CONEXIUNE SI TRANSFER

Realizarea conexiunilor nu ridica probleme deosebite,
managerul de site-uri facilitand introducerea usoara a
adreselor, a numelor de utilizator si a parolelor.
Acestea sunt insa toate informatiile care pot fi
introduse prin intermediul managerului de site-uri, iar
pentru configurarea amanuntita a conexiunii si a
modalitatii de transferare a fisierelor utilizatorul

Bullet Proof FTP 2.45

Asa-numitul client FTP antiglont s-a dovedit un program
modest din punctul de vedere al facilitatilor oferite si
de-a dreptul inapoiat in ceea ce priveste interfata, fiind
unul dintre cele mai slabe programe testate.

CONEXIUNE SI TRANSFER

Managerul de site-uri realizeaza o organizare
superficiala a acestora permitand o configurare
limitata a modului in care se vor crea conexiunile. in
afara de datele esentiale ale unei conexiuni (adresa,
nume si parold), singura optiune pusa la dispozitia
utilizatorului prin intermediul managerului de site-uri
este legata de directoarele local si remote (aflate pe
server), care vor fi afisate in momentul in care va fi

Crystal FTP Pro 2.8

Cine are nevoie disperata si urgenta de un client FTP
poate alege in graba Crystal FTP Pro si, daca nu va

incerca sa descarce un numar mare de fisiere de mari
dimensiuni, isi va putea duce la bun sfarsit misiunea.

CONEXIUNE SI TRANSFER

Principalul repros pe care putem sa il aducem acestui
program este instabilitatea. Din aceasta cauza multe
conexiuni vor fi intrerupte inainte de incheierea
transferului. Din fericire, Crystal FTP dispune de o
functie bine implementata de reluare a transferurilor
esuate. In cazul blocarii programului in timpul unui
transfer, la urmatoarea deschidere a acestuia
utilizatorul va fi intrebat daca doreste sa reia

CuteFTP Professional 6.0

Desi este castigatorul testului, nu se poate spune
despre CuteFTP ca ar fi cu mult mai bun decat alte
aplicatii. Cu toate acestea, pozitia de lider este
indiscutabila, programul integrand majoritatea
functiilor de care un utilizator are nevoie pentru
transferul fara probleme al fisierelor de pe
serverele FTP.

CONEXIUNE $I TRANSFER

Spre deosebire de celelalte programe, CuteFTP
integreaza managerul de site-uri in fereastra
principald, ceea ce permite utilizatorilor sa realizeze
mai repede conexiunea la un anumit site. Un punct
slab la acest capitol este lipsa conexiunilor presetate

trebuie sa acceseze proprietatile site-ului dupa
crearea propriu-zisa a acestuia. Printre setarile care
pot fi facute pentru fiecare conexiune in parte se
numara tipul serverului la care se face conectarea,
reluarea transferurilor esuate (care nu are
intotdeauna succesul scontat), mentinerea conexiunii
cu ajutorul functiei Keep Alive pentru situatia in care
nu este nici un transfer activ si configurarea
firewall-ului (in cazul in care este instalat unul).

FUNCTII SUPLIMENTARE

AceFTP include un viewer de pagini html intern, usor
de folosit, dar a carui utilitate este mai mult decat
relativa (tinand cont de tipul programului).

stabilita conexiunea. Metoda alternativa de
configurare a conexiunilor o reprezinta meniul de
optiuni care, desi faciliteaza un control mult mai
ridicat asupra acestora, prezinta dezavantajul de a
influenta toate conexiunile create.

FUNCTII SUPLIMENTARE

Bullet Proof FTP poate importa listele de site-uri ale
altor clienti de FTP, cum ar fi CuteFTP, WS_FTP,
FlashFXP si FTP Explorer, in timp ce exportarea propriei
liste de site-uri se poate face doar in format txt. O
functie utila pe care nu am intalnit-o la celelalte
programe testate este What's my IP care, dupa cum
sugereaza si numele, permite aflarea propriului IP.

descarcarea fisierelor aflate in lista de transferuri, iar,
in cazul unui raspuns afirmativ, acesta poate opta
pentru reluarea de la momentul la care a survenit
intreruperea sau rescrierea fisierului transferat
partial. Smart Connect este o functie pe care creatorii
programului o considera originald, prin intermediul
cdreia conectarea la un site se poate face imediat
dupa introducerea adresei, numelui si parolei.

FUNCTII SUPLIMENTARE

Ca orice program modest, si Crystal FTP include un
numar limitat de functii utile. Dintre acestea amintim
posibilitatea compararii a doua directoare (unul local
si altul remote).

din managerul de site-uri. In schimb, CuteFTP este
foarte eficient in ceea ce priveste conectarea si
transferul fisierelor. Acesta se conecteaza la mai multe
servere in cadrul aceleiasi ferestre si poate transfera
simultan mai multe fisiere de pe acelasi server, cu
conditia ca si serverul sa permita acest lucru.

FUNCTIl SUPLIMENTARE

Majoritatea programelor de acest gen pun interfata
pe ultimul loc, iar de multe ori utilizatorii evita sa
foloseasca unele programe tocmai din aceasta cauza.
CuteFTP este intr-adevar un client FTP dragut,
interfata sa fiind simpla si beneficiind de un grad
ridicat de personalizare.
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Producator: RhinoSoft.com

Web: www.rhinosoft.com
Tip licenta: Comercial

Producator: SmartFTP
Web: www.smartftp.com
Tip licenta: Freeware

Producator: AceBIT
Web: www.wise-ftp.com

Tip licenta: Comercial

Verdict 69.05
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FlashFXP 3.0

FlashFXP este programul care s-a apropiat cel mai mult
de castigatorul testului, putandu-se compara cu acesta
atat ca functionalitate, cat si ca usurinta in utilizare.

CONEXIUNE SI TRANSFER

Singurele puncte slabe sunt imposibilitatea realizarii
mai multor conexiuni in cadrul aceleiasi ferestre,
precum si faptul ca nu poate transfera mai multe
fisiere simultan. Din aceasta cauza, daca sunt
selectate mai multe fisiere sau directoare pentru
download, va fi descarcat unul singur, restul fiind
trecute pe lista de transferuri si procesate in ordinea
in care au fost addaugate. Desi include o facilitate
care pemite compararea directoarelor, aceasta ofera

FTP Voyager 11.1

Din partea unui program ajuns la versiunea 11 ne
asteptam la mai mult, insa lipsa unor facilitati
esentiale unui client FTP l-au depunctat serios.

CONEXIUNE SI TRANSFER

Managerul de site-uri reprezinta unul din punctele
forte ale programului. Prin intermediul acestuia,
fiecare conexiune poate fi configurata in amanunt,
permitand modificarea mai multor parametri legati de
tipul conexiunii, modalitatea de transfer si o serie de
optiuni de securitate precum stabilirea transferului
securizat. Din pacate, nu este posibila realizarea mai
multor conexiuni sau transferarea simultana a mai
multor fisiere. De asemenea, daca - din diverse motive -

SmartFTP 1.0

Luand in considerare faptul ca este gratuit, dar si
facilitatile rezonabile pe care le pune la dispozitia
utilizatorilor, SmartFPT este un program recomandat
utilizatorilor mai putin pretentiosi, care va duce la
bun sfarsit operatiunile de transfer.

CONEXIUNE SI TRANSFER

Managerul de site-uri din SmartFPT este construit pe
ideea de Favorites, asemanator modului in care
Internet Explorer gestioneaza adresele site-urilor
favorite. Acesta contine o lista destul de bogata de
site-uri preconfigurate din diverse domenii, printre care
software, jocuri si chiar hardware. Din pacate, nu sunt
posibile decat stabilirea unei singure conexiuni la un

WISE-FTP 3.0

Desi a ocupat ultimul loc la finalul testului, cu putina
atentie acordata functiilor incluse si o interfata mai
ingrijita, WISE-FTP s-ar fi putut clasa un loc mai sus,
evitand ipostaza de cel mai slab program din test.

CONEXIUNE S| TRANSFER

Datele care pot fi introduse in managerul de site-uri
se rezuma doar la informatiile esentiale precum
adresa, parola si nume de utilizator, iar organizarea
acestora lasa de dorit, nefiind posibila nici macar
crearea unor directoare care sa realizeze separarea
adreselor in functie de anumite criterii, precum tipul
fisierelor stocate pe server. Spre deosebire de
celelalte programe care folosesc fie managerul de

o functionalitate redusa din pricina caracteristicilor
putine, pe baza careia se realizeaza comparatia,
precum si a lipsei unei facilitati de sincronizare a
directoarelor.

FUNCTII SUPLIMENTARE

FlashFXP include, printre altele, un editor text, un
scheduler pentru programarea transferurilor si o
functie de monitorizare a clipboard-ului pentru
interceptarea eventualelor adrese FTP copiate in
memorie. De asemenea, programul dispune de un
grad ridicat de personalizare a interfetei, putand fi
modificate culorile, fonturile, ordinea ferestrelor,
precum si modul de afisare a log-ului.

transferarea unui anumit fisier este intrerupta, FTP
Voyager nu va relua transferul respectiv din momentul
intreruperii, ba, chiar mai mult, nu va incerca nici
macar sa reia transferul de la zero.

FUNCTII SUPLIMENTARE

Exista doua posibilitati pentru gasirea anumitor fisiere
pe server: obisnuita functie de cautare si filtrul prin
intermediul caruia pot fi afisate sau ascunse doar
anumite tipuri de fisiere. Din pacate, functia de
cautare opereaza doar dupa nume sau data. FTP
Voyager poate importa lista de site-uri din fisiere .csv
sau versiuni mai vechi ale programului, precum si din
alti clienti FTP precum CuteFTP sau Crystal FTP.

site si transferul unui singur fisier odata de pe un
server. Ca aspecte pozitive, amintim posibilitatea
reluarii transferurilor esuate, limitarea vitezei de
transfer, precum si functia Keep Alive, care va mentine
conexiunea si dupa incheierea proceselor de transfer.

FUNCTII SUPLIMENTARE

La capitolul facilitati auxiliare, singura functie care
poate fi mentionata este cea de monitorizare si
interceptare automata a adreselor FTP copiate in
clipboard. SmartFPT pacatuieste la capitolul
functionalitate si, de asemenea, ii lipseste
documentatia aferenta (disponibila doar pe site-ul
oficial).

site-uri, fie functia Favorites pentru gestionarea
conexiunilor, WISE-FTP le contine pe amandoua, dar
acest fapt nu duce la o organizare mai buna a
site-urilor deoarece tot ceea ce se poate face cu
functia Favorites se poate realiza si cu managerul de
site-uri. Imposibilitatea realizarii mai multor
conexiuni simultane, nelimitarea vitezei de transfer,
precum si lipsa optiunii de transfer securizat au
contribuit serios la depunctarea acestui program.

FUNCTII SUPLIMENTARE

Printre altele, WISE-FTP permite utilizatorilor sa
modifice usor toate short-cut-urile atribuite realizarii
rapide a anumitor functii.



Servere FTP

Crearea unui server FTP nu este o
operatiune atat de dificila pe cat
ar parea la prima vedere. In afara
de o conexiune (preferabil)
permanenta la Internet, este
necesar un program cu ajutorul
caruia sa se realizeze configurarea
viitorului server. Unul dintre cele
mai bune programe de acest fel
este WS_FTP Server. Acesta pune la
dispozitia utilizatorului un numar
mare de functii pentru
configurarea serverelor FTP si, in
acelasi timp, este usor de folosit.

Activarea sau dezactivarea
transferului securizat

Crearea unui server se poate
realiza fie la deschiderea pentru
prima oara a programului, fie
ulterior. Aspectul comun al celor
doud variante il reprezinta wizard-ul,
care usureaza procesul propriu-zis
de creare a serverului si de

Gestionarea utilizatorilor care
au acces la serverul nou-creat

optiuni. Printre setérile care pot fi
facute in cadrul procesului de
creare a serverului se numara
introducerea adresei IP si
selectarea directorului-radacina.
Spre deosebire de alte programe
similare, WS_FTP Server
detecteaza automat adresa IP,
scutind, spre exemplu, un
utilizator mai putin documentat in
domeniul retelelor de aflarea
acesteia. Odata cu inchiderea
wizard-ului ia sfarsit si prima etapa
in crearea serverului, in care au
putut fi setate cele mai importante
optiuni.

Toate functiile programului
sunt prezentate arborescent in
dreapta ferestrei, urmand ca
eventualele modificari sa fie
realizate in partea stanga. Printre
cele mai importante functii de care
dispune WS_FTP Server se regasesc

posibilitatea optarii pentru
realizarea transferurilor securizate
sau nu (existand optiunea de a
obliga clientii FTP sa creeze numai
conexiuni securizate), stabilirea
directoarelor care vor fi accesibile
si a grupurilor de utilizatori care
vor avea acces la ele, anumite
limitari legate de latimea de banda
si spatiul alocat pe server fiecarui
utilizator in parte etc.

[ P— X

Limitarea latimii de banda
pentru anumiti utilizatori

Unul dintre cele mai
importante aspecte ale acestui
program il reprezinta modul de
gestionare a utilizatorilor, care
permite, printre altele, stabilirea
numelui si a parolei cu care acestia
se vor conecta sau optarea pentru
accesul anonim (fara a mai fi
necesare datele de identificare) ori
permiterea accesului doar la
anumite directoare sau fisiere.

Comenzi FTP

HELP - afiseaza lista completa a
comenzilor care se pot introduce.

OPEN - este comanda prin care se
initiaza crearea unei conexiuni.

CLOSE - se incheie conexiunea curenta.
USER - introduce numele de utilizator si
parola necesara realizdrii conexiunii.
EXIT - inchide programul.

TYPE ASCII - alege modul ASCII de transfer

al fisierelor (pentru fisierele de tip text).
TYPE BINARY - seteaza modul binary
pentru transferul fisierelor (utilizat
pentru transferul majoritatii tipurilor de
fisiere).

HASH - activarea/dezactivarea afisarii
progresului transferarii de fisiere.

CD DIRECTOR - indica deschiderea unui
anumit director.

MKDIR DIRECTOR - creeaza un director
nou.

DELETE FILE - sterge un anumit fisier.
Poate fi folosita adresa absoluta (delete
d:\upload\file1.txt) sau cea relativa
(delete filet.txt).

GET FILE - descarca fisierul.

PUT FILE - copiaza pe server fisierul.
ABOR - intrerupe transferul curent.

CWD DIRECTOR - schimba directorul activ.

LIST - afiseaza informatiile despre un
anumit fisier sau despre toate fisierele
continute de directorul activ.

PORT - specifica portul care trebuie
deschis pentru initializarea unui transfer.
RNTO - redenumeste fisierul.

configurare a celor mai importante

FlashFXP 3.0 WISE-FTP 3.0

SmartFTP 1.0 FTP
Voyager 11.1

AceFTP 3 Bullet Proof

FTP 2.45

CuteFTP
Professional 6.0

Crystal
FTP Pro 2.8

%SmartFTP

Producator GlobalSCAPE IniCom Networks SmartFTP RhinoSoft.com Visicom Media Crystal Art DigitalCandle AceBIT
Web www.cuteftp.com www.flashfxp.com  www.smartftp.com  www.rhinosoft.com nttp://software.visicommedia.com WWW.casdk.com www.bpftp.com www.wise-ftp.com
Tip licenta Comercial Comercial Freeware Comercial Comercial Comercial Comercial Comercial
Optiuni

Manager de site-uri Da Da Da Da Da Da Da Da
Transferuri simultane Da Nu Nu Nu Da Nu Nu Nu
Reluare transfer Da Da Da Nu Da Da Da Nu
Keep Alive Da Da Da Da Da Da Da Da
Configurare proxy Da Da Da Da Da Da Da Da
Configurare firewall Da Da Da Nu Da Da Da Da
Upload Da Da Da Da Da Da Da Da
Limitare viteza transfer Nu Da Da Nu Da Nu Da Nu
Transfer securizat Da Da Da Da Da Nu Nu Nu
Configurare mod de conectare Da Da Da Da Da Da Da Da
Cautare FTP Da Da Nu Da Nu Nu Nu Da
Specificare timpi Da Da Da Da Da Da Da Da
Comenzi custom Da Da Da Da Da Nu Da Da
Comparare directoare Da Da Nu Da Da Da Nu Nu
Sincronizare directoare Da Nu Nu Da Nu Nu Nu Da
Lista transfer Da Da Da Da Da Da Da Da
Afisare log Da Da Da Da Da Da Da Da
Monitorizare clipboard Nu Da Da Da Da Da Da Nu
Scheduler Da Da Da Da Da Nu Da Da
Dialer Da Da Da Da Da Nu Nu Da
Note

Functionalitate 88 84 83 80 79 74 72 70
Resurse si compatibilitate 83 82 80 81 80 77 74 62
Ergonomie 88 85 83 79 72 78 67 7
Verdict 87.25 83.95 82.55 79.90 77.40 75.45 71.05 69.05
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BIBLIOTECA VIRTUALA

Istorie, geografie, arta, literatura, medicina, muzica si sport sunt doar cateva dintre domeniile
culturii mondiale care pot fi regasite in cea mai noua versiune a enciclopediei Britannica.

CAND VINE VORBA DE ENCICLOPEDII, ORICARUI
utilizator ii vin in minte doua titluri: Encyclopaedia
Britannica si Microsoft Encarta. Acestea se remarca
prin cantitatea impresionanta de informatii pe care
o inglobeaza si prin modul in care sunt prezentate
informatiile. Ambele sunt disponibile atat ca
pachete software, cat si online gratuit si contra
cost. Este adevarat ca varianta gratuita a
enciclopediilor online contine mult mai putine
informatii, in comparatie cu cea contra cost.
Aceeasi politica este adoptata de producatori si in
cazul programelor, fiecare dintre cele doua
enciclopedii sus-mentionate fiind disponibila in mai
multe variante care contin mai multe sau mai
putine informatii. Constanta versiunilor multiple
ale acestor enciclopedii este raportul direct
proportional dintre pret si cantitatea de informatii.
in articolul de fata va vom prezenta
Encyclopaedia Britannica 2005 Deluxe Edition.
Trebuie spus ca si aceste enciclopedii, ca orice
alte programe, apar periodic in versiuni noi. in
cazul acestora insa situatia este putin nuantata,
deoarece versiunile anuale ale enciclopediilor aduc
un numar redus de imbunatatiri care pun sub
semnul intrebarii achizitionarea, spre exemplu, a
versiunii 2005 de catre un utilizator al versiunii
2004. Cand vorbim de imbunatatiri, ne referim
strict la functiile care aduc un plus de functionare
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in utilizarea programului in sine, si nu la
actualizarea informatiilor pe care acestea le
contin, deoarece aceasta actualizare se poate
realiza automat (cu conditia existentei unei
conexiuni la Internet) indiferent de versiunea
achizitionata. Astfel, versiunea 2001 a
enciclopediei Britannica poate ajunge, prin
actualizare, sa contina informatii din anul 2004.

Aspectele pe care le-am avut in vedere la
evaluarea enciclopediei Britannica au fost
urmatoarele: informatiile continute (cantitate,
exactitate, modalitati de prezentare), posibilitatile
de valorificare a acestora si ergonomia (usurinta cu
care pot fi utilizate functiile si interfata).

INSTALARE

Tinand cont de faptul ca Britannica 2005 Deluxe
Edition este stocatd pe trei CD-uri, am apreciat
faptul cd, in cadrul procesului de instalare,
utilizatorul poate alege ce date vor fi copiate pe
harddisk si ce date vor fi accesate direct de pe
CD. Aceasta, deoarece, pe de o parte, instalarea
completa necesita 2GB de spatiu pe harddisk si
poate reprezenta un inconvenient pentru cei care
nu dispun de acest spatiu liber, iar, pe de alta
parte, instalarea unei cantitati minime de date
implica schimbarea in repetate randuri a CD-ului
pentru accesarea anumitor informatii. Tot legat de
procesul de instalare trebuie spus ca acesta
dureaza destul de mult in cazul in care va fi aleasa
varianta instalarii complete.

ORGANIZARE

Britannica 2005 Deluxe Edition include mai multe
module prin care pot fi accesate informatiile.
Acestea sunt Browse, Dictionary, Atlas, Timelines,
Organizer si BrainStormer. S& vedem ce avantaje
prezinta fiecare dintre aceste module.

Spre deosebire de celelalte functii - care sunt
doar diverse forme de prezentare a informatiilor
sau care contin date doar dintr-un anumit
domeniu - Browse este modulul principal al
programului care grupeaza absolut toate



informatiile disponibile. Acesta
functioneaza intr-un mod
asemanator functiei Search din
Internet Explorer: in dreapta
ferestrei se realizeaza cautarea
informatiilor, iar selectarea unui
rezultat va duce la deschiderea
unei ferestre noi care contine
articolul propriu-zis. La capitolul
functionalitate acest modul
beneficiaza de doua facilitati ce
merita a fi mentionate: bara de
butoane care permite, printre
altele, navigarea inainte si inapoi,
cautarea anumitor termeni sau
printarea articolului respectiv, si
casuta cu link-uri, prin intermediul
careia se pot accesa rapid cuprinsul
articolului, continutul multimedia
legat de subiectul respectiv si chiar
site-uri Web care contin informatii
asemanatoare. Denumit sugestiv
Dictionary, acest modul furnizeaza
explicatii si sinonime ale cuvintelor
limbii engleze. Functionalitatea
acestuia este cu atat mai ridicata
cu cat pot fi gasite explicatiile
cautate fara a fi deschis efectiv.
Este de ajuns un dublu click pe
cuvantul dorit si imediat se va
deschide o noua fereastra in care
vor fi afisate intelesul, originea,
pronuntia, functia gramaticala si
chiar anul in care a fost inclus in
dictionarul oficial al limbii engleze.

Atlas este functia preferata de
catre pasionatii de geografie. In
afara de harti, prin intermediul
acestuia pot fi accesate si
informatii legate de continente,
mari, oceane, tari, orase etc.
Hartile, la randul lor, sunt
prezentate din mai multe puncte
de vedere: populatie, vegetatie,
precipitatii, forme de relief,
granite politice etc.

in fine, doua module
asemanatoare (in sensul ca
reprezinta doar doua modalitati
diferite de prezentare a
informatiilor) sunt Timeline si
BrainStormer. Primul ofera
perspectiva istorica a evenimentelor,
in timp ce BrainStormer (singura
noutate importanta a versiunii
2005) realizeaza organizarea
informatiilor in functie de legatura
dintre subiecte. De exemplu, un
click pe termenul "biotechnology”
va trasa mai multe sageti dinspre
acesta catre toate subiectele cu
care are legatura.

VALORIFICAREA INFORMATIILOR
Britannica 2005 pune la dispozitia
utilizatorului doud instrumente prin

care pot fi gestionate informatiile
care prezinta interes. Primul este
reprezentat de posibilitatea crearii
de notite pe baza textului selectat,
iar cel ce-al doilea, denumit
Research Organizer, permite crearea
unor asa-numite proiecte in care pot
fi grupate mai multe notite pe
aceeasi tema. Acesta din urma se va
dovedi de un real ajutor elevilor
care au de realizat referate.

CONTINUT

Din acest punct de vedere, un lucru
este cert: Britannica 2005 ofera un
volum impresionant de informatii
sub forma de articole, sunete,
imagini si chiar scurte secvente
video care vor face deliciul oricarui
utilizator. Printre acestea se
numara si o serie de videoclipuri cu
valoare istoricd, precum cele
cateva secunde de pelicula in care
este prezentat atacul aviatiei
japoneze asupra portului american
Pearl Harbor - actiune care avea sa
influenteze decisiv cursul celui
de-al doilea razboi mondial prin
intrarea SUA in razboi.

Atat cat am avut posibilitatea
si cunostintele necesare sa
verificam veridicitatea datelor
prezentate in versiunea 2005 a
enciclopediei Britannica, nu am
depistat informatii eronate nici
macar legate de tara noastra. Ba,
mai mult, am fost impresionati de
abundenta de date istorice,
geografice, politice, administrative
si din alte domenii, cum ar fi
literatura sau religia. Din pacate,
statisticile referitoare la tara
noastra se opresc majoritatea la
anul 2002, iar sinteza istorica are
ca punct terminus anul 1991. Am
remarcat, de asemenea, si faptul
ca realizatorii enciclopediei au
acordat o atentie deosebita
modului in care se scriu numele
proprii ale limbii romane.

CU BUNE $SI RELE
Encyclopaedia Britannica Deluxe
Edition 2005 este, cu sigurantd, unul
dintre cele mai apreciate programe
educative la ora actuala. Cu toate
acestea, pretul de 39.95$ o face
mai putin atractiva decat varianta
similara a Microsoft Encarta care
costa, oficial, cu aproape zece
dolari mai putin. Odata cu
achizitionarea enciclopediei,
utilizatorul beneficiaza si de acces
gratuit la varianta online a acesteia
pe o perioada de 90 de zile.

Liviu Andrei Mihai
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3DS MAX /

Toamna se numara programele de grafica

AM VESTI BUNE PENTRU CEl CARE MASOARA
trecerea timpului in numarul de versiuni de 3ds
max aparute, in speta fanii celui mai popular
pachet de grafica 3D. O noua actualizare, cea
de-a saptea, pentru sus-numitul program a aparut
si este disponibila pentru a fi incercata timp de
30 de zile, dupa care va trebui, fireste, sa o
cumparati. Si, spre deosebire de Softimage XSI,
care a ajuns sa coste sub 5005, 3ds max costa in
continuare cateva mii.

PN

Ce ofera la acest pret ar trebui sa stiti in
mare, pentru ca totusi 3ds max este pe piata de
ani de zile. Sa vedem insa daca imbunatatirile
care i s-au adus ne pot face sa renuntam la
versiunile precedente si sa o instalam pe aceasta.

Prima veste proasta este ca arhitectura
software interna nu a fost nici acum schimbata
din radacini sau optimizata considerabil, asa cum
ar fi fost cazul. Dar a suferit un numar suficient
de modificari, incat numeroasa familie de plug-in-
uri de care beneficiaza 3ds max sa devina brusc
inutilizabila pana la o noua recompilare. Asadar,
daca aveti plug-in-uri fara de care simtiti ca nu va
descurcati, mai amanati instalarea o vreme.

Activitatea pentru care este cel mai folosit
3ds max este modelarea, astfel ca si pe mine, ca
si pe multi dintre voi, probabil, m-a interesat
care sunt imbunatatirile in acest domeniu. Ei
bine, m-am bucurat de introducerea unei comenzi
foarte utile pe care o foloseam foarte des in
Wings3D si care imi lipsea in max. Este vorba de
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Bridge, o operatiune care conecteaza doua
poligoane printr-un “pod” de geometrie.
Interesant este ca functionalitatea acestei
operatiuni este mult extinsa fata de Wings3D,
putand fi conectate si edge-uri, nu doar

poligoane, plus ca dupa conectare puteti modifica

diversi parametri, cum ar fi numarul de
interconexiuni dintre cele doua elemente, sau
puteti rasuci respectiva “punte” pentru a se
potrivi mai bine. De asemenea, am observat
implementarea Edit Poly ca modificator similar
Edit Mesh, aparent o optiune foarte solicitata de
utilizatori, dar de care personal nu am avut
niciodata nevoie pana acum si careia nu ii vad
alta utilitate decat animarea modificarilor la
nivel de geometrie. Tot de la Edit Mesh a fost
portata la Edit Poly optiunea Turn, care intoarce
un edge pe loc, schimband la nivel local fluxul
seturilor de linii care compun un model.

Mult mai folositoare mi se pare insa
implementarea unor instrumente ca Mesh Paint
(bazat pe o functionalitate rudimentara care
exista si in max 5), care face ca lucrul in max sa
se asemene cu modelarea in Zbrush. Pur si
simplu puteti sa pictati cu umflaturi sau
denivelari pe suprafata modelului pentru a-i
conferi mai mult detaliu. Acest lucru
functioneaza atunci cand mesa este suficient de
detaliata, dar si atunci cand aveti un model low
poly céruia vreti sa ii dati mai mult volum si sa
sugerati musculatura fara sa cresteti numarul de
poligoane. In conjunctie cu Mesh Paint
functioneaza Relax, un instrument care curata o

mesa incalcita, aranjand edge-urile si vertecsii in
formatiuni mai ordonate si mai “relaxate”.

Si, in sfarsit, toate aceste modificari pot fi
facute si pe modele deja texturate, fara teama
ca veti haotiza coordonatele UV, pentru ca acum
aveti optiunea de Preserve UV.

La nivel de animatie, care nu ma pasioneaza
atat de mult, dar care este un aspect important
pentru multi dintre utilizatorii avansati de 3ds
max, exista doua modificari semnificative: Skin
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Wrap si Skin Morph. Prin intermediul primului
puteti anima o variantd cu un numar semnificativ
mai mic de poligoane a unui model, pentru ca
apoi sa “infasurati” varianta high-poly peste cea
low-poly, modelul cu complexitate crescuta
imprumutand aproape perfect animatia modelului

jucatorii-cheie de pe piata pachetelor 3D), este
prezent in varianta 3.3, care vine cu shadere
predefinite, mai ales in materie de SSS
(SubSurface Scattering sau S3), cu care puteti crea
obiecte "“din ceard”, personaje cu piele realista
sau emulsii dificil de randat gen banalul lapte.
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mai saracdacios si mai usor de animat din punctul
de vedere al cerintelor de sistem. Skin Morph
permite definirea de deformari locale bazate pe
unghiul dintre doua "oase”, ceea ce duce efectiv
la crearea de “muschi” virtuali. Sincer, aceste
schimbari sunt binevenite, dar functionalitatea
lor putea fi adaugata prin intermediul unor
plug-in-uri gen Human IK sau CAT (Character
Animation Technologies).

Motorul de randare Mental Ray, care a devenit
un standard al industriei 3D (este inclus si in Maya
si in Softimage XSI, cucerind efectiv

1 e e O

i

La nivel de interfata se remarca o serie de
imbunatatiri binevenite, dintre care as mentiona
Paint Selection, o doleanta mai veche de-a mea,
copy-paste de la un material la altul in Material
Editor, si, cel mai interesant, o camera tip first
person shooter, cu care puteti naviga prin scena din
max folosind clasicul sistem “W?”, “A”  “S” “D” +
mouse. Aceasta optiune a pornit de la un script
dezvoltat de Ubisoft pentru a le simplifica procesul
de level design si s-a dovedit a fi atat de utila incat
a fost inclusa in distributia implicita de max.

Si, pentru ca tot ne-am ciocnit tangential cu
domeniul dezvoltarii de jocuri, nu trebuie sa
uitdm ca 3ds max este folosit de numeroase firme
in procesul de creare a jocurilor si, astfel, era de
asteptat sa existe imbunatatiri si pentru zona
“gamedev”.

Prima, si una dintre cele mai importante,
este implementarea lucrului cu normal maps (un
fel de bump mapping mai avansat, pe care l-ati
putut admira in DOOM 3, asta ca sa nu mai intram
in detalii tehnice). Ele pot fi admirate in
viewport-uri, randate pe baza unor obiecte

high-poly si in final atasate unor versiuni low-poly,
transformandu-le in copii aproape fidele ale
originalelor detaliate. Acest lucru ii mai da
procesorului prilejul sa respire, dar muta efortul
in spinarea placii video si a memoriei. Dar este
mai ieftin sa cumperi mai multa memorie decat
un procesor mai capabil.

Si, in final, pentru cei care reediteaza
inceputurile divertismentului digital dezvoltand
jocuri pentru telefoanele mobile, 3d max 7 aduce
suport pentru Mobile 3D APl Java 2 Micro Edition,
cunoscuta criptic sub prescurtarea JSR-184.
Standardul Mobile 3D suporta destul de multe:
texturi, mese cu skinning, morphing, lumini,
animatie. Poate parea surprinzator, avand in
vedere ca trebuie sa ruleze pe hardware-ul limitat
al telefoanelor mobile, dar nu este atat de greu
de crezut daca aveti o oarecare idee despre cat
de rapid evolueaza tehnologia in acest domeniu.

Concluzia, pentru ca trebuie sa existe si o
concluzie, este ca 3ds max 7 m-a impresionat mai
mult decat versiunea precedenta si m-a convins
cd, desi mamutul care a devenit de-a lungul
timpului acest pachet 3D nu va fi pus prea curand
la cura de slabire pentru a renunta la balastul de
cod depasit si neoptimizat, totusi el evolueaza
intr-un ritm multumitor, care il mentine
competitiv si atractiv pentru toti artistii 3D, fie
ei amatori sau profesionisti.

Adrian Dorobat

Producator Discreet
Web www.discreet.com

Versiune 7
Sistem Pentium 4 1GHz, 256MB RAM, Video DX8 64MB
Program gazda -
Tip de licenta

Evaluare generala

+ implementarea Mental Ray 3.3

+ are si imbunatatiri reale care ii vor bucura pe modelatori si animatori
- arhitectura interna depinde in continuare de acelasi cod
invechit si neoptimizat

Verdict

*x *x K kI
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Programe diverse

Utilitar CD/DVD

AutoPlay
Menu Builder 4.1

Multa vreme, construirea meniurilor autorun (cele
care sunt lansate automat la introducerea
CD-urilor in unitate) a fost doar la indemana
celor care aveau unele notiuni de programare. Cu
timpul, au aparut o serie de programe care
incearca sa simplifice procesul de creare a
acestora. AutoPlay Menu Builder este unul dintre
ele.

USOR DE FOLOSIT

Daca am incerca o comparatie, crearea
meniurilor autorun cu acest program este la fel
de simpla cum este construirea site-urilor Web cu
Dreamweaver. De altfel, modul in care sunt
create meniurile cu acest program se aseamana
mult cu realizarea site-urilor Web. in functie de
continutul CD-ului pentru care se creeaza meniul,
se pot introduce foarte usor o serie de elemente,
ca text, butoane, diverse forme geometrice,
imagini si chiar scurte filme. Meniurile ajutatoare
Properties si Actions permit utilizatorului sa
modifice fara nici o dificultate atat
caracteristicile legate de functionalitatea
elementelor, cat si aspectul acestora. Programul
dispune de meniuri preconfigurate pe tipuri de
continut: jocuri, programe, filme, imagini etc.
Acestea au rolul de a ajuta utilizatorul sa
inteleaga mai usor modul in care se lucreaza cu
meniurile autorun.

BOGAT IN FACILITATI

AutoPlay Menu Builder dispune de o colectie
bogata de elemente ca imagini, butoane, sunete,
fundaluri, cursoare etc. ce pot fi folosite in
cadrul meniurilor. O functie deosebit de utila este
Virtual Drive Manager care, prin crearea unui
drive virtual, permite introducerea caii viitoare
catre fisierele care se vor afla pe CD.

Producator Linasoft
Web www. linasoft.com

Versiune 4.1
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (39.95$ Personal / 99.95 Business)

Evaluare generala

+ usurinta in utilizare

+ template-uri

+ colectie bogata de elemente
+ Virtual Drive Manager

Verdict

*x *x *x *x *
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Manager fisiere

Magellan
Explorer 3.10

Functionalitatea ridicata pe care o ofera Total
Commander nu este la ora actuala egalata de nici
un alt manager de fisiere, desi exista numeroase
alternative. Una dintre acestea este si Magellan
Explorer.

BUNE S| RELE

Desi sunt prezente majoritatea facilitatilor
necesare unui manager de fisiere, unele dintre
acestea lasa de dorit din punctul de vedere al
utilitatii practice pe care ar trebui sa o ofere.
Exemplul cel mai elocvent il reprezinta viewer-ul
intern care permite vizualizarea doar a unui
numar redus de formate, printre care
documentele rtf si imaginile cu extensia .bmp si
.jpg, dar nu lucreaza cu cele mai populare
formate audio, ca wav sau mp3. De cealaltd parte
se situeaza functia de arhivare/dezarhivare care
poate deschide un numar mare de arhive, printre
care zip, rar, arj sau ace, si, de asemenea, poate
crea arhive zip permitand utilizatorului sa
configureze nivelul compresiei, sa creeze arhive
multiple sau sa protejeze arhivele create prin
parola. Din pacate, lipseste posibilitatea crearii
arhivelor executabile.

CONFIGURARE RIDICATA

Magellan Explorer impresioneaza prin gradul
ridicat de configurabilitate. La nivelul interfetei
se poate trece rapid de la modul cu doua panouri
aliniate pe verticald sau orizontald la o fereastra
gen Windows Explorer. Este posibila modificarea
culorilor sau a fonturilor pentru orice element al
programului, ca si a shortcut-urilor care permit
realizarea tuturor operatiunilor prin intermediul
tastaturii. De asemenea, programul dispune de
profiluri preconfigurate care grupeaza sub acelasi
invelis toate setarile.

Contact

Producator Enriva Development
Web www.enriva.com

Versiune 3.10
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (39.95$)

Evaluare generala

+ grad ridicat de configurabilitate
+ arhivarea fisierelor

+ redenumirea multipla

- viewer-ul intern

Verdict

*x *x Kk *x

Vizualizare imagini

Microsoft

Digital Image Pro 10

3 o a o000
Wi FAER

La ora actuala, pe piata software exista foarte
multe programe de vizualizare si editare a
imaginilor in format digital. Digital Image este o
aplicatie dezvoltata de Microsoft care include o
serie de functii originale.

ORGANIZARE

Modul in care sunt organizate imaginile
reprezinta unul din punctele forte ale
programului. In functie de directoarele si
subdirectoarele in care se afla, imaginile sunt
impartite in albume virtuale si afisate in aceeasi
fereastra. Originalitatea acestei facilitati consta
in faptul ca, spre deosebire de restul
programelor, care afiseaza doar imaginile unui
anumit director, Digital Image permite
vizualizarea tuturor imaginilor, indiferent de
directorul in care acestea sunt stocate. O alta
facilitate interesanta este cea de etichetare a
anumitor imagini in mod similar cu marcarea cu
un steag a mesajelor electronice de catre
clientii de e-mail. in acest mod pot fi notate o
serie de informatii sau actiuni ce trebuie
realizate in legaturad cu o anumitd imagine, cum
ar fi expedierea prin e-mail, printarea sau
prelucrarea imaginii respective. Spre deosebire
de alte programe, Digital Image stocheaza in
baza de date imaginile in dimensiune reald, nu
doar thumbnail-urile.

EDITARE

Dintre numeroasele functii de prelucrare a
imaginilor, ne-a atras atentia cea de modificare
automata a fotografiilor realizate prin
intermediul camerelor de la telefoanele mobile,
prin care se imbunatateste semnificativ calitatea
acestora.

Producator Microsoft
Web www.microsoft.com

Versiune 10
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (89.95$)
Evaluare generala

+ organizarea imaginilor

+ posibilitatile de modificare

- gestionarea slaba a bazei de date

- pretul ridicat

Verdict

* Kk Kk i



Client de e-mail

Foxmail 5

O alternativa mai mult decat viabila
la Outlook Express este Foxmail, un
client de e-mail puternic si gratuit.

ANTISPAM

Unul din punctele forte ale
programului este filtrarea eficienta a
mesajelor nesolicitate. Foxmail pune
la dispozitia utilizatorilor cinci
metode prin care pot fi filtrate
mesajele de tip spam. Astfel, pe
langa clasicele filtre, mai este posibila
si sortarea prin intermediul listelor
de adrese "de incredere”, respectiv
“lista neagra”, la care se adauga
cunoscutul filtru antispam Bayes,
care reuseste sa elimine in proportie
mare mesajele spam, dupa o anumita
perioada de adaptare. in afara de
acestea, o alta posibilitate de
eliminare a spam-ului o reprezinta
functia Remote prin care sunt
vizualizate mesajele aflate pe server
inainte de fi descarcate, utilizatorul
avand astfel posibilitatea de a sterge
mesajele nedorite direct de pe
server. In fine, cea de-a cincea
facilitate in acest sens este
neafisarea imaginilor si a elementelor
de text imbogatit din mesajele html.

COMPATIBIL

Foxmail prezinta si avantajul
importarii conturilor de e-mail, a
mesajelor si a contactelor din
Outlook Express. De asemenea,
programul poate verifica conturile de
e-mail de pe Yahoo! si Hotmail.

Contact

Producétor Zhang Xiaolong
Web http://fox.foxmail.com.cn/english
[ Detalii |
Versiune 5
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ filtre antispam eficiente

+ verificarea conturilor de pe Yahoo! si Hotmail
+ importarea conturilor, mesajelor si a contactelor
- mici defecte la nivelul interfetei

Verdict

* Kk K Kk

Utilitar audio

The GodFather 0.65

Pe orice calculator exista fisiere
audio intr-un numar mai mic sau mai
mare. Organizarea acestora se poate
realiza mult mai usor cu ajutorul unui
program cum este The GodFather.

ORGANIZARE

Programul poate gestiona un numar
mare de formate audio, printre care
mp3, Ogg Vorbis si mai noul mp4.
Organizarea melodiilor poate fi
efectuata fie prin operatiuni uzuale
de copiere sau mutare, fie prin
adaugarea acestora unei baze de
date in care pot fi stocate atat
fisierele de pe harddisk, cat si cele
de pe CD-uri. Criteriile pe baza
carora se poate face sortarea
melodiilor sunt numeroase si variaza
de la titlu, artist sau album pana la
gen sau anul aparitiei. Programul
poate crea rapoarte in functie de
continutul bazei de date. Desi
dispune de un player propriu,
integrarea acestuia in program lasa
mult de dorit, deoarece utilizatorul
dispune doar de functia Play,
neavand astfel nici un control asupra
melodiilor rulate.

EDITAREA TAG-URILOR

in afara de organizarea melodiilor,
The GodFather include si un puternic
editor de tag-uri prin care
utilizatorul are posibilitatea
introducerii rapide a informatiilor
pentru un numar mare de fisiere si
importarea acestora de pe Internet.

Contact

Producéator Dimitris Touzozoglou
Web http://users.otenet.gr/ljtcliper/tgf
[ Detalii |
Versiune 0.65
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ numar mare de formate recunoscute
+ editor de tag-uri

- player intern superficial

- instabil

Verdict

* * Kk ¢

Editor grafic

ArcSoft
PhotoStudio 5.5

Photoshop este liderul incontestabil
in domeniul prelucrarii imaginilor,
dar utilizarea sa prezinta un nivel de
dificultate destul de ridicat, ceea
ce-l face greu accesibil utilizatorilor
obisnuiti. O solutie alternativa o
constituie folosirea unui program de
prelucrare a imaginilor la nivel de
amator, cum este PhotoStudio.

UNELTE $I FILTRE

Uneltele puse la dispozitie de acest
program ii permit utilizatorului sa
prelucreze usor si rapid imaginile si
fotografiile digitale. Dintre acestea
amintim posibilitatile de selectie
personalizata si decuparea anumitor
segmente de imagine, modificarea
parametrilor de culoare si a
luminozitatii, precum si eliminarea
efectului de ochi rosii care apare in
cazul fotografiilor realizate cu
anumite aparate foto. Ne-au atras
atentia instrumentele de modificare
a formei geometrice a imaginilor sau
a anumitor layere, precum si
posibilitatea crearii unor fragmente
de text tridimensional, prin usurinta
utilizarii si prin efectele interesante
generate. De asemenea, programul
dispune de un numar mare de filtre
care permit aplicarea unor efecte
interesante imaginilor prelucrate.

GESTIONAREA LAYERELOR

PhotoStudio permite crearea de layere,
iar gestionarea acestora este mult mai
simpla in comparatie cu alte programe.

Producator ArcSoft
Web www.arcsoft.com
Versiune BRb)
Sistem Windows 98/Me/2000/XP

Program gazda -
Tip de licenta Shareware (79.99$)
Evaluare generala

+ usurinta in utilizare

+ instrumente utile

+ numar mare de filtre

+ gestionarea layerelor

Verdict

* Kk Kx Kk

Programe diverse

Ardere CD/DVD

Sateira
CD&DVD Burner 1.47

La ora actualad exista un numar mare
de programe pentru scrierea CD-urilor
si a DVD-urilor, dintre care de
departe cel mai popular este Nero
Burning ROM. Printre alternativele la
acesta se numara si Sateira CD&DVD
Burner.

CONFIGURAREA PROIECTELOR

Desi poate crea mai multe tipuri de
CD-uri, din facilitatile pe care le
include reiese clar ca programul este
orientat spre scrierea asa-numitor
Data CD (programe, jocuri, filme,
mp3 etc.). Crearea proiectelor se
realizeaza usor prin intermediul unei
interfete dual panel, in care
addaugarea fisierelor si a directoarelor
se face prin drag&drop. Din cadrul
optiunilor de configurare a
proiectelor nu lipsesc functii
importante precum scrierea simulata
pentru testarea mediului, protectia
impotriva erorilor buffer under run
sau crearea CD-urilor multisession.
De asemenea, utilizatorul are
posibilitatea setarii dimensiunii
memoriei cache, care poate varia
intre 4 si 256MB. Din pacate,
programul nu permite scrierea peste
limita normala a CD-ului (overburning).

LIMITARI

CD-urile multimedia reprezinta
punctul slab al acestui program. Spre
exemplu, pentru crearea unui CD
audio nu este posibila decat
conversia fisierelor wav.

Contact

Producator Sateira Software
Web www.sateira-software.com
Versiune 1.47
Sistem Windows 98/Me/2000/XP

Program gazda -
Tip de licenta Shareware (35%)
Evaluare generala

+ simplu de utilizat

- facilitati modeste

- nu face overburning

- crearea CD-urilor multimedia

*x Kk ¢ N %X
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Galerii Xtreme
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Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucuresti 1

rii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

Cele mai noi creatii ale autorului, realizate cu
3ds max si Vray. Din pacate, ai uitat din nou
sa ne spui cum te cheama, daca nu cumva te
numesti Toyo, caz in care ne cerem scuze.

Apreciem stilul auster, curat, dar ne
bucuram ca poti realiza si obiecte mai
mizerabile, ca in imaginea cu obiectul pe care
nu am reusit sa il identificam (o cutie de
scrisori?, un interfon antic?). Oricum,
persevereaza, pentru ca ai talent.

toyo585  hotmail.com

=3
-

-




Galerii Xtreme

Adrian ne trimite doua imagini din filmul de scurt metraj
(presupunem) la care lucreaza, imagini realizate ca test de
atmosfera. Din acest punct de vedere nu avem ce sa criticam,
atmosfera au din belsug, cea cu castelul fiind de-a dreptul superba.
Observam ca texturile au o rezolutie rezonabild, ceea ce ne spune
ca ai invatat ceva din criticile aduse imaginii trimise la un concurs
anterior din XtremPC, cea cu "Viata artificiala”. Asteptam cu
interes trailer-ul filmului pe care il produci.

Cam golase imaginile, iar curbele caroseriei puteau fi mai bine
definite. In momentul de fata masina pare destul de generica, in lipsa

celor patru cercuri distinctive ea putand fi confundata cu o Skoda
Octavia, de exemplu. Pe viitor insista mai mult si plaseaza modelul
intr-un context favorabil care sa il puna in valoare.

“Seastorm a fost realizata in Terragen si Corel PhotoPaint. Ca o pdrere asupra
rubricii Galerii Xtreme: intr-adevar, masinile presupun multa munca la modelare,
lumini etc., iar rezultatele sunt majoritatea excelente. Dar... arta presupune
inspiratie si transpiratie (inspiratie = originalitate, imaginatie). Galeriile Xtreme
au parte de transpiratie din belsug, dar unde lasam inspiratia? (scuze pentru
cantitatea de «spiratie» :))”

Vreo legatura de rudenie cu Alexandru Mustata? Ar fi interesant ca
pasiunea pentru grafica sa fie comuna unei intregi familii. in ceea ce
priveste imaginea pe care ne-ai trimis-o, este putin cam confuza si
difuza. intelegem ideea, dar realizarea lasa de dorit. Si astfel
ajungem la parerea ta. Intr-adevar, este nevoie si de ispiratie, dar
inainte de a crea o capodopera, fiecare artist trebuie sa isi insuseasca
tehnica la perfectiune. Degeaba ai niste idei minunate daca nu poti sa
le pui in practica. Dupa cum spunea un ilustru necunoscut pe care l-ai
parafrazat fie ca ai vrut, fie ca nu, arta e 1% inspiratie si 99%
transpiratie. Asta avem, cu asta defilam, sperand la progrese.
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CONNEX $I VIDEOTELEFONIA 3G

Prima demonstratie din

R ~ °
omania
Impreuna cu Ericsson si Siemens,
Connex a realizat prima demonstratie
din Romania de videotelefonie care
utilizeaza tehnologia 3G. “Suntem
mandri s& realizam prima
demonstratie de videotelefonie din
Romania, bazata pe tehnologia 3G.
Demonstratia are rolul de a arata
modul in care reteaua Connex este
pregatita pentru 3G si reprezinta o
oportunitate de a evalua interesul
pietei romanesti pentru serviciile din
noua generatie. Serviciile de
videotelefonie bazate pe tehnologia
3G reprezinta o noua dimensiune
complexa a telecomunicatiilor, prin
care romanii vor putea sa comunice in
viitor. Suntem hotarati sa

continuam s& dezvoltam

modalitati practice de comunicare
prin voce, imagini si

videotelefonie”, sustine Ted
Lattimore, presedinte si COO Connex.

TERMINALUL CU SIMTURI

Aceasta este prima demonstratie
UMTS live din Romania care prezinta
servicii de videotelefonie si transfer
de date la viteza de 384kbps. Testul
UMTS prezentat are o serie de
caracteristici unice: este realizat intre
mai multe orase, combina doua
tehnologii (GSM si UMTS) si este
sustinut de doi furnizori de
echipamente (Ericsson si Siemens).

Siemens lanseaza
telefonul cu senzor

Siemens Mobile lanseaza primul sau
terminal echipat cu senzori de
contact, presiune si vibratii. Acesti
senzori, care sunt integrati in carcasa
modelului CX70, pot detecta starea de
spirit a utilizatorului in functie de
miscarile line sau bruste aplicate
telefonului, afisand un avatar
corespunzator starii acestuia. Acest
avatar poate fi trimis printr-un mesaj
MMS oricarei persoane cu un telefon
mobil compatibil MMS.

Masurand numai un milimetru
patrat, senzorii sunt aproape invizibili
pentru ochiul liber. Acesti senzori,
denumiti FET (field-effect transistor),
in ciuda dimensiunilor microscopice,
ofera o masurare extrem de precisa si
consuma foarte putina energie
electrica. Aceste chip-uri bazate pe
nanotehnologie pot detecta chiar si
cantitati infime de gaze.
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PARTENERIAT PUTERNIC

Zapp prin Germanos

Germanos, cu 72 de magazine in
45 de orase, a devenit cel mai
mare partener Zapp.
Comunicatul de presa
statueaza, printre altele, faptul
ca produsele si serviciile Zapp
sunt disponibile in magazinele
din reteaua Germanos in spatii
dedicate comercializarii si ca
parteneriatul Zapp-Germanos se
bazeaza pe elemente strategice
care ofera avantaje competitive
clientilor. Pe langa cele 21 de
magazine proprii, Zapp detine o
retea de distributie alcatuita
din peste 200 de parteneri, in
mai mult de 80 de orase din
intreaga tara. "Suntem incantati
ca aceasta colaborare ne
permite sa oferim, impreuna cu
Germanos, cel mai important
retailer de telecomunicatii din

Romania, solutii de comunicatii
de ultima generatie si
segmentului larg de
consumatori”, a declarat
Constantin Lucescu, Sales
Director Zapp.

“Acordul a fost incheiat cu
scopul de a veni in
intampinarea clientilor
Germanos cu solutii complete
de comunicare. De asemenea,
acest parteneriat ne ofera
posibilitatea de a beneficia de
serviciile unui operator in
continua dezvoltare precum
Zapp, care asigura o abordare
diferita, printr-o tehnologie
noud, in domeniul
telecomunicatiilor pe piata
romaneasca”, afirma Lucian
Dorobantu, director comercial
al Germanos Telecom Romania.

PANASONIC VINE CU MODELE NOI

Sapte dintr-o lovitura

Panasonic a lansat in Romania
sapte terminale GSM, prin care
doreste sa se adreseze unui
segment larg de consumatori, cu
preferinte diferite in ceea ce
priveste designul, facilitatile, dar
si pretul. “Pentru prima data
oferim in Romania o gama
completa de telefoane ce se
adreseaza tuturor segmentelor de
consumatori de pe piata.
Telefoanele mobile Panasonic
raspund astfel celor mai variate
preferinte si exigente ale
acestora”, afirma Stefan Ichim,
director de marketing si vanzari
al Departamentului
Telecomunicatii Panasonic
Romania. Cele sapte modele sunt
A100, A101, A102, X300, X400,
X500 si X700. Seria 100 se
adreseaza celor care doresc
telefoane mobile miniaturizate,
echipate cu functiile de baza. In
schimb, modelul X300 este
echipat, in premiera pentru un
telefon mobil, cu o camera video
de tip "one push pop-up screen”.

X700 este primul “smartphone”
Panasonic cu sistem de operare
Symbian si platforma Series 60;
este echipat cu camera foto
digitala ce are capabilitati video
si Java MIDP 2.0, oferind
conectivitate sporita prin

portul USB.



MIC, DAR PUTERNIC

Samsung SGH-E800

HAT Group Co. a lansat de curand
noul model Samsung SGH-E800,
echipat cu tehnologii de ultima ora
si cu un design futurist. Mic si
discret, acesta cantareste 85 de
grame si etaleaza multiple
functionalitati, permitand fiecarui
utilizator sa il personalizeze dupa
preferinte. E800 combina cel mai
avansat sistem slide-up
semiautomat cu camera digitala
incorporata si ecranul TFT color.
Camera foto digitala VGA are o
rezolutie de 640x480 pixeli,
permitand utilizatorilor sa
fotografieze in sistem multi-shot
sau normal, ingloband si un sistem
inedit de autoportret. In plus, E800
ofera posibilitatea afisarii, pe
ecranul cu 65.536 de culori, a
fotografiilor celor care suna.
"Lansarea acestui nou model
reprezintd largirea portofoliului de
succes al telefoanelor mobile
Samsung pe piata romaneasca si
vine sa confirme pozitia de lider a

FORTA E CU ORANGE

companiei Samsung in materie de

telefoane cu camera incorporata”,
a declarat Doru Oraselu, Marketing
Manager HAT Group Co.

Razboiul Stelelor

pe telefon

De curand, Orange si Lucasfilm Ltd.
au anuntat crearea unui
parteneriat exclusiv destinat
aducerii lumilor, personajelor,
imaginilor si sunetelor dintr-o
galaxie indepartata la cele peste
40 de milioane de clienti posesori
de telefoane mobile din Europa. in
acest fel, clientii Orange si fanii
Razboiului Stelelor vor putea
accesa continuturi mobile
constand in personaje, imagini,

scurte filme si clipuri muzicale
(true-tone si sonerii) din Razboiul
Stelelor. Pentru inceput, clientii
Orange vor putea accesa continutul
din Razboiul Stelelor: A New Hope,
The Empire Strikes Back si Return
of the Jedi. Prin intermediul
parteneriatului cu Lucasfilm avand
o durata de 15 luni, Orange va
putea folosi personajele din
filmele Razboiul Stelelor in cadrul
marketingului Orange.

ROMTELECOM PE INTERNET

Sistem integrat
de comunicatii Philips

Impreuna cu partenerul sau
oficial, ICCO Electronics, Philips
Business Communications a lansat
in Romania un sistem integrat de
telecomunicatii pentru companii
mici si mijlocii - Sopho IPK. Acesta
este primul din seria de platforme
de telecomunicatii pentru
companii cu care Philips Business
Communications intentioneaza sa
isi consolideze pozitia in tara
noastra.

Usor de instalat si intretinut,
Sopho IPK reprezinta o solutie
flexibila care ajuta companiile
mici si mijlocii sa beneficieze de

avantajele telefoniei IP. Sopho IPK
permite pana la 1200 de extensii
telefonice si 65 de trunchiuri atat
TDM, cat si IP. Acelasi serviciu
ofera pana la 200 de aplicatii
telefonice, cum ar fi rularea
apelurilor pentru optimizarea
costurilor si distributia uniforma a
apelurilor.

Sopho IPK completeaza
portofoliul de solutii de
comunicatii integrate pentru
companii, din care mai fac parte
Sopho iS3000 si Sopho 2000 IPS
dedicate companiilor mari si
foarte mari.

COLABORARE NOKIA-INTEL

Telefoane “inteligente”
bazate pe Symbian

Nokia si Intel au anuntat ca vor
construi impreuna mai multe modele
de telefoane mobile de tipul
smartphones care vor folosi ca
sistem de operare cunoscutul
Symbian. in acelasi timp, compania
care se ocupa de dezvoltarea
sistemului Symbian a facut public
faptul ca va colabora cu Intel in
scopul credrii unui design standard
pentru chip-urile si programele
pentru telefoanele mobile, care va

avea la baza tehnologiile Intel Xscale
si Symbian. Printre avantajele
oferite de sistemul de operare
Symbian se numara mai multe tipuri
de aplicatii, cum sunt browsing,
e-mail sau streaming. Previziunile de
marketing sustin ca piata
telefoanelor inteligente va depasi
pana la sfarsitul anului curent
numarul de 20 milioane de
terminale, dintre care majoritatea
vor avea la baza sistemul Symbian.
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Un nou serviciu dial-up

Oct05 Smartphone industry gathers
for Symbian Expo

0Oct 05 Intel Technology for Series 60
Platform-based 3G
smartphones

Oct05 Symbian and Carphone

Smartphone industry gathers for
Symbian Expo

Symbian CED keynote gives latest
Symbian OS products in development
numbers; targets 200m unit market in

Intel® Technology for Series
60-based 3G smartphones
Inte® and Symbian have agreed to
invest in the joint development of a
reference platform to enable a new

Romtelecom S.A. a lansat recent un
nou serviciu dial-up de acces
Internet la o viteza de pana la
56kbps, CLICKNET, acesta putand fi
accesat fara abonament sau plata
in avans. Noul serviciu are
acoperire nationala. Taxele
percepute includ atat tariful
pentru apeluri, cat si pe cel

pentru traficul Internet. Noul
serviciu este taxat cu

1.25 eurocenti/minut de luni pana
vineri intre orele 8.00 si 20.00 si cu
0.7 eurocenti/minut sambata,
duminica si in sarbatorile legale,
precum si de luni pana vineri intre
orele 20.00 si 8.00.

2008/200%; outlines Symbian strategy
to address mid-tier phone market

First Arima smartphone based on
Symbian 05

The Arima U300

f features a siding
keypad, rotating mega
pixel camera with 4x
digital zoom and flash, a
2.86 inch 85K color
touch =creen, PC
synchronization, FM
radio and an audio and
video player

class of 3G kased on Symbian OS and
Intel XScale® Technology

Nokia 9300 smartphone based
on Symbian OS

The smartest smartphone
for business
professionals on the
move, the Nokia 9300

| features an integrated ful

keyboard and outstanding

| wvoice and data

capabilities. Planned
availability for the Mokia
8300 is Q1 2005

Oct05

Oct05

Oct 05

Oct 05

Oct 05

Oct 05

Warehouse work together
Handset manufacturers
choose Texas Instruments
and Symbian 05

Symbian OS applications -
latest figures from Handango
New global test certification
houses for Symbian Signed
Symbian Press expands book
portfolio with two new titles.
"Symbian OS5 Smartphones for
Dummies’ lsunched

Symbian and Orange
collaborate to support
developer community
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Ultima ora
Ultimele stiri din lumea jocurilor

Povesti serioase
Scriitori si jocuri

The Settlers: Heritage
of Kings

Colonistii se intorc

Psychonauts
Lumea din mintea ta

Rome: Total War
Jocurile de strategie au un nou
imparat

Tribes: Vengeance
Jocul care demonstreaza ca
razbunarea nu este arma prostului

Warhammer 40.000:

Dawn of War

Orcii, elfii si oamenii se lanseaza in
spatiu

Full Spectrum Warrior

Jucati si veti gasi cel putin trei
motive pentru care titlul nu are nici
in clin, nici in maneca cu jocul

Evil Genius
In fiecare dintre noi se ascunde un
posibil geniu malefic

Myst IV: Revelation
Finalul unei povesti incepute acum
11 ani

Leisure Suit Larry: Magna

Cum Laude
Continuarea unei serii controversate

Shade: Wrath of Angels
Ingerii sunt maniosi, noi doar putin
derutati

Burnout 3: Takedown
Credeati ca stiti ce este viteza?
Acest joc va va demonstra ca va
inselati

1000 0 e e

CZW noiembrie 2004

Luna aceasta, versiunile de consola a doud jocuri
foarte importante ce vor ajunge, probabil, si pe
PC, Halo 2 si Grand Theft Auto: San Andreas, au
fost piratate cu usurinta cu zile bune inainte de
a ajunge in magazine. La fel cum, de altfel, s-a
intamplat si cu DOOM 3 in vara. Pe deasupra, a
mai aparut un criminal care da vina pe GTA 3
pentru faptele sale, iar vesnicul avocat
anti-jocuri Jack Thompson a preluat cazul. $i,
stiti ce? Nu-mi pasa. Am de gand ca de data
aceasta sa vorbesc despre lucruri frumoase si nu
o sd las nimic sa imi stea in cale.

Din nu stiu ce motiv, s-a intiparit in
constiinta tuturor ca povestile frumoase nu sunt
stiri. O crima este o stire. Un nebun care acuza
un produs electronic de problemele sale este
interesant. Dar un grup de oameni care au
folosit tehnologia pentru a aduce un ultim si
emotionant omagiu eroului lor? Nu o sa cititi
despre asta in nici un ziar.

Pe 10 octombrie a murit Cristopher Reeve,
omul identificat aproape in mod universal cu
Superman. Dupa noua ani de paralizie, el a fost
ucis de o problema cardiaca des intalnita la cei
in aceeasi situatie. Probabil cd, daca nu as fi
facut greseala de a citi un mesaj scris de sotia
lui catre cei ce i-au sprijinit, nici nu as fi fost
atat de emotionat, dar am facut-o, si dupa doua
paragrafe a trebuit sa iau o pauza, pentru a nu
risca penibilul unei lacrimi. Cristopher Reeve nu
a fost doar un actor si nu a fost doar Superman,
ci a devenit cu adevarat un erou dupa ce un
accident de calarie l-a paralizat de la gat in jos.
in loc sa se dea batut, el a pus bazele unei
fundatii al carei scop era strangerea de fonduri
pentru cercetarea medicala in domeniul
paraliziei, reusind sa doneze in total aproximativ
22 de milioane de dolari. Pe langa asta, a pus
bazele unui centru care ajuta oamenii paralizati

COMUNITATILE

VIRTUALE SI
FAPTELE BUNE

Stirile ar putea sa va convinga de altceva, dar
in viata se mai intdmpla si lucruri frumoase.

sa devina mai independenti si a creat cel mai
bogat in informatii site Web din domeniu
(www.paralysis.org).

Pentru cei care joaca roluri de supereroi in
City of Heroes, numele lui Cristopher Reeve
inseamna desigur destul de mult. Dar nu m-as fi
asteptat ca impactul mortii sale sa depaseasca
nivelul conversatiilor colaterale, mai ales in
conditiile in care producatorii nu au incercat sa
faca ceva deosebit in acest sens. Jucatorii insa
nu s-au multumit cu atat si, in mai multe dintre
regiunile orasului din joc, s-au strans impreuna
in piete, salutand in tacere eroul cazut la
datorie.

Oricine incearca sa judece un MMORPG dupa
curba de crestere in nivel, numarul de skill-uri
sau de arme, grafica sau mai stiu eu ce alta
caracteristica tehnica demonstreaza ca nu
intelege nimic. Aceste jocuri sunt in primul rand
comunitati, compuse in mare parte din oameni
cu preocupari si idei asemanatoare. Daca va
place Warcraft, cu siguranta va veti simti ca
acasa in World of Warcraft, iar daca filmele cu
supereroi v-au facut sa visati, City of Heroes
este in mod clar ceea ce cautati.

Si, daca nu mi-ar fi teama ca v-am adus deja
in pragul plansului, v-as mai vorbi si despre
Child's Play, initiativa unei cunoscute reviste
online ce ofera o perspectiva alternativa asupra
jocurilor (www.penny-arcade.com). Cei doi
realizatori ai site-ului au organizat o operatiune
de donare de jucarii catre mai multe spitale
pentru copii si, tinand cont de succesul
surprinzator de anul trecut, este de asteptat ca
si anul acesta pasionatii de jocuri sa isi
demonstreze generozitatea. Cred insa ca am
spus deja suficient pentru a va convinge ca
lumea jocurilor nu reprezinta doar pixeli si
marketing, ci si suflet.
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ULTIMELE STIRI DIN LUMEA JOCURILOR

BioShock

spiritual

pentru

Producatorul australian Irrational
Games este studioul responsabil de
Tribes: Vengeance, Freedom Force si
RPG-ul SF System Shock 2 (impreuna
cu Looking Glass Studios). La cinci
ani dupa realizarea acestui din urma
titlu, Irrational Games se hotaraste
sa continue intr-un fel seria System
Shock, anuntand ca lucreaza la
BioShock, un FPS cu tematica horror.
Totusi, nu este vorba despre System
Shock 3, ci mai curand de un
succesor spiritual al seriei, un titlu
in care actiunea va fi influentata de
alegerile jucatorului.

Intriga dezvaluita pana acum
propune ca loc de desfasurare a
actiunii un laborator genetic,
populat cu trei tipuri de creaturi,
numite deocamdata drones,

“ noiembrie 2004

predators si soldiers. Drones strang
ADN-ul din cadavrele imprastiate in
complex, in timp ce soldatii ii
protejeaza de atacurile pradatorilor.
ADN-ul joaca un rol important,
pentru ca protagonistul va avea
nevoie de astfel de implanturi
pentru a dobandi abilitati speciale.
Nu ca ar lipsi armele clasice, de
tipul pustilor si al pistoalelor, toate
cu posibilitatea de a fi dotate cu tot
felul de prototipuri care sa le
mareasca puterea de foc. Cum
BioShock nu are inca un publisher si
nici macar o data aproximativa de
lansare, este posibil sa mai treaca
ceva timp pana sa mai auzim vesti
despre el. Totusi, este greu de
crezut ca un astfel de titlu nu va
atrage atentia.

Asteptarea s-a sfarsit

Dupa ani de asteptare si amanari din
motive mai mult sau mai putin
plauzibile, iata cd, intr-un final,
Half-Life 2 este gold si va fi gata sa
ne invadeze PC-urile incepand cu 16
noiembrie. Luna aceasta, diferendele
legale dintre Valve si Vivendi pareau
ca ar putea pune piedici
lansarii jocului; totusi,
fie pentru ca Vivendi are
nevoie de un succes
financiar rasunator, fie
pentru ca pur si simplu
problemele legale s-au
rezolvat, fanii lui Gordon
Freeman au mai putin de
o luna pana vor afla
continuarea
evenimentelor de la
Black Mesa. Half-Life 2
va fi probabil pus si la
dispozitia utilizatorilor
Steam tot pe

este

16 noiembrie, chiar daca Valve nu a
confirmat inca aceasta posibilitate.
Half-Life 2 a fost deja prezentat
in cateva reviste de profil, luand
note foarte mari si fiind considerat
cel mai bun FPS de la lansarea
originalului Half-Life si pana acum.

renaste din

propria

Rod Cousens, fost CEO in cadrul
Acclaim, ar putea cumpara
studiourile din Marea Britanie ale
companiei, punand bazele unui nou
publisher, botezat provizoriu
Exclaim. Publisher-ul englez a
deschis procedurile de faliment in
septembrie, avand datorii de peste
100 de milioane de dolari. Cousens
s-a asociat cu Europlay Capital
Advisers pentru a achizitiona
studiourile din Cheltenham si
Manchester, impreuna cu jocuri
aflate in dezvoltare si alte
proprietati intelectuale. Europlay a
mai incheiat intelegeri in industria
jocurilor, printre care cumpararea
TDK Interactive de catre Take Two
si cea a Shiny Entertainment de

catre Atari. Printre titlurile cu
potential financiar ridicat se
numara Interview with a Made Man
si Heist. Pe de alta parte, licenta
pentru simulatorul de curse Juiced
nu va reveni noii companii, fiind
deja trecutd in proprietatea THQ,
care a castigat licitatia in fata
Take Two.

Mai exista insa probleme care
ar putea impiedica Exclaim sa
devina operationala in perioada
imediat urmatoare. Autoritatea
care se ocupa de lichidarea Acclaim
trebuie sa-si dea acordul pentru
cumpararea studiourilor din
Cheltenham si Manchester, ca si in
ceea ce priveste preluarea
proprietéatilor intelectuale.
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Dupa anularile in lant de anul acesta
(Ultima X, Mythica si True Fantasy
Live Online, Dragon Empires),
decizia Ubisoft de a realiza un
Heroes of Might&Magic online este
interesantd, dar surprinzatoare.
Aceasta doar la prima vedere,
pentru ca jocul va fi o colaborare
intre Ubisoft China si TQ Digital
Entertainment, care va dezvolta
titlul exclusiv pentru jucatorii mici,
galbeni si cu ochii oblici. Astfel,

Ubisoft incearca sa-si faca intrarea
pe o piata imensa, care pune in
prim-plan jocurile de tipul MMORPG.
TQ Digital are rolul de a dezvolta un
titlu care sa combine elemente de
gameplay asiatice cu populara
licenta Might&Magic. O astfel de
combinatie ar putea avea
intr-adevar succes pe piata chineza,
mai ales ca guvernul acestei tari a
decis sa ofere sprijin financiar
producatorilor de titluri multiplayer.

S Lk S BX s

Portare de pe Xbox

pentru

Posibil faliment

L]
protectia
Anul 2004 nu a fost deloc
ingdduitor cu firmele din industria
jocurilor. Dupa falimentul Acclaim
si problemele financiare destul de
grave ale unor companii
importante ca Eidos sau Vivendi,
un alt publisher ar putea dispéarea
de pe piata. Strategy First,
companie cunoscuta pentru
publicarea unor titluri ca Europa
Universalis I, Kohan: Immortal
Sovereigns, Sudden Strike, Hearts
of Iron sau Cossacks, s-a plasat sub
protectia legala a Capitolului 11.
Aceasta lege asigura protejarea
companiei impotriva falimentului,
permitandu-i sa-si reorganizeze
functionarea pentru a-si plati
datoriile. Compania are circa

sub

5 milioane de dolari datorii,
printre care 30.000 de dolari
chirie neplatita, 80.000 de dolari
pentru taxe guvernamentale si
aproape 50.000 de dolari salarii
neachitate. Cea mai mare datorie
este insa de 1.7 milioane de
dolari, la producatori de jocuri din
toata lumea. Strategy First a fost
fondata in 1990 in Montreal si,
pana in noiembrie 2002, avea mai
mult de 100 de angajati in
Montreal, Ottawa si Londra.
Pentru a se redresa financiar,
compania si-a redus personalul si
trebuie sa-si reorganizeze
distributia, activitatile de relatii
publice si sa elimine toate
contractele neprofitabile.

pentru

comploturi

Acuzatia adusa jocurilor violente ca ar
reprezenta o sursa de inspiratie pentru
diverse acte criminale din viata reala
nu este o noutate. Unul dintre cei mai
ferventi sustinatori ai acestei idei este
avocatul californian Jack Thompson.
Acesta sustine ca Grand Theft Auto a
fost inspiratia unui adolescent din
statul american Massachusetts in
planuirea unui masacru la liceul unde
invata. In varsta de 16 ani, Tobin Kerns
a fost arestat dupa ce politia a
descoperit ca intentiona sa omoare
elevi si profesori la comemorarea
masacrului de la liceul Colombine, ca
apoi sa asasineze si pompierii si politia

care aveau sa raspunda la apelul de
urgentd. Jack Thompson este cunoscut
pentru atacurile sale impotriva
industriei jocurilor, printre care se
numara si decizia de a da in

judecata Rockstar din cauza
presupusei legaturi dintre asasinatul
lui Stefan Pakeerah din Leicester si
violentul joc Manhunt. In ciuda tuturor
acestor acuzatii, pana acum avocatul
nu a castigat nici un proces impotriva
unei companii din industria jocurilor,
asa cum nu a fost dovedita nici o
legatura stiintifica intre titlurile
violente si actiunile antisociale din
viata de zi cu zi.

Industria cinematografica este o
importanta sursa de inspiratie
pentru realizarea de noi si noi
jocuri, fie ele pentru console sau
PC. The Chronicles of Riddick:
Escape From Butcher Bay este un
astfel de titlu, fiind inspirat din
filmele similare (Pitch Black si
The Chronicles of Riddick) in
care protagonist este Vin Diesel.
Lansat initial pentru Xbox si
considerat unul dintre cele mai
bune FPS-uri de consola ale
anului, jocul va fi portat si pe
PC, urmand a fi lansat in Europa
in decembrie. Versiunea pentru
PC nu va fi insa o simpla portare,

ci este o varianta "Developer's
Cut", adica va contine elemente
in plus fata de titlul de Xbox in
ceea ce priveste actiunea,
inamicii si locatiile care pot fi
explorate. Povestea din The
Chronicles of Riddick: Escape
From Butcher Bay este plasata
inaintea actiunii din filme,
Riddick trebuind s& gaseasca o
cale sa scape din cea mai stricta
inchisoare din galaxie, Butcher
Bay. Chiar daca este vorba
despre o portare, putem spera
totusi ca Escape from Butcher
Bay nu va fi un alt joc de succes
pe consola si un rateu pe PC.
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SCRIITORI SI JOCURI

Ocaziile in care un scriitor profesionist a fost implicat in realizarea unui joc sunt putine, dar
merita discutate in conditiile in care jocurile pun un accent din ce in ce mai mare pe poveste.

DESPRE INDUSTRIA JOCURILOR NU SE POATE
spune ca este saraca in paradoxuri, dar unul
dintre acestea este mult mai vizibil decat
celelalte in acest moment. Desi se pune tot mai
mult accentul pe necesitatea de a avea o poveste
bine dezvoltata, atat de mult incat pana si
puzzle-urile simpliste derivate din Tetris au ajuns
sa aiba intriga, calitatea scenariilor se afla pe o
panta mai curand descendenta. in rarele ocazii in
care povestea impresioneaza, aceasta reusita se
datoreaza mai mult punerii in scena decat
scenariului. Crearea unei anumite atmosfere pare
sa reprezinte o sarcind mai putin dificila pentru
producatorii de jocuri, asa cum se vede din titluri
ca Silent Hill 4 sau Knights of the Old Republic,
insa, atunci cand vine vorba de manevrarea
cuvintelor, lucrurile nu mai stau nici pe departe
atat de bine.

Explicatia pentru acest fenomen este in
primul rand una de natura istorica. Jocurile din
perioada de pionierat a domeniului erau realizate
de cele mai multe ori de oameni-orchestra, in
acelasi timp programatori, designeri, scriitori si
graficieni. Desigur, standardele au crescut in
toate privintele de atunci si pana acum, in timp
echipele crescand si ajungand sa fie bazate pe
oameni mai curand foarte buni la un singur lucru
decat priceputi la toate si experti in nimic.
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Cumva insa aceasta evolutie a ocolit partea de
scenariu, in parte pentru ca multora sa scrii ceva
interesant li se pare mult mai usor decat este, in
parte din motive de organizare. Scrierea
scenariului este o operatiune de scurta durata,
comparativ cu intregul proces de productie, deci
angajarea cu statut permanent a unei persoane
care sa se ocupe doar de scris nu este foarte
practica. Asa ca, de cele mai multe ori, scenariul
este rezultatul unui proces de colaborare intre
mai multi dintre membrii echipei de productie
sau este chiar scris in totalitate de designerul
principal. Reteta a functionat destul de bine
pentru LucasArts in perioada in care avea la
dispozitie o multime de oameni foarte talentati,
ca Tim Schaffer sau Ron Gilbert, care au lucrat
impreuna la Monkey Island, Day of the Tentacle si

alte titluri din perioada de glorie a companiei.
Numai ca astfel de oameni sunt rari. Cei doi
mentionati mai sus, de exemplu, au parasit la un
moment dat LucasArts si nu au putut fi niciodata
inlocuiti. Calitatea jocurilor de aventura lansate
de companie a scazut in timp, pana cand s-a
renuntat complet la ideea de a produce ceva de
acest gen.

Solutii totusi exista, si ele nu sunt atat de
complicate pe cat ar parea la prima vedere.
Practica de a angaja oameni din afara pentru
anumite sarcini (cum ar fi realizarea de concepte
grafice) ar putea fi extinsa pentru a acoperi si
scenariul, iar rezultatul, suntem convinsi, ar fi
vizibil. In momentul de fata un exemplu in
aceasta privinta este Pariah al celor de la Digital
Extremes. Desi povestea este creata de
producadtori, scenariul parcurge in mod repetat
drumul dintre acestia si mai multi scenaristi
specializati in film, care il slefuiesc si ofera
sugestii. Evident, nu este nici simplu, pentru ca
designul nivelurilor este influentat de poveste,
dar suntem destul de convinsi ca merita. ins& noi
am merge chiar mai departe si am apela la
scriitori profesionisti, in mare parte mult mai
talentati decat orice poate oferi Hollywoodul,
chiar daca poate ceva mai costisitori la nivel
financiar. Atunci cand investesti zeci de milioane



jocuri

de dolari intr-un joc (asa cum este cazul lui
Driv3r sau al lui Half-Life 2) si iti permiti sa
platesti actori ca Pierce Brosnan (ca in James
Bond 007: Everything or Nothing), suma necesara
pentru a obtine implicarea unui scriitor serios nu
are cum sa para exagerata. Dar, inainte de a
putea spune cu hotarare ca aceasta este calea
spre viitor, trebuie sa vedem ce s-a intamplat in
putinele situatii din trecut in care scriitori au fost
implicati in productia de jocuri.

| HAVE NO MOUTH AND | MUST SCREAM

Harlan Ellison este o personalitate interesantd a
literaturii SF, cel putin in aceeasi masura in care
este si o personalitate controversata. A petrecut
zece saptamani cu o banda din New York pentru
a scrie o carte pe aceasta tema, a calatorit
alaturi de Rolling Stones pentru alta, a lucrat
numai o zi la Walt Disney Studios, fiind concediat
dupa ce a sugerat in gluma un film porno cu
personaje animate, a luat la bataie unul dintre
criticii cartilor sale chiar in timpul unei
decernari de premii, a dat in judecata pentru
plagiat mai multi producatori de filme, printre
care si James Cameron (pentru Terminator), pe
scurt, a fost un om ocupat chiar si daca nu luam
in calcul vasta sa opera. Aceasta nu se limiteaza
doar la romane sau povestiri (pentru care a
acumulat nu mai putin de 10 premii Hugo,
printre altele), ci si la episoade din seriale de
televiziune ca The Outer Limits, The Twilight
Zone, Star Trek sau Babylon 5, performante
actoricesti in postura de narator, emisiuni de
televiziune si, nu se putea altfel, un joc.

| Have No Mouth and | Must Scream a fost
mai intai o nuvela publicata in anul 1967, intr-o
perioada in care povestirile-avertisment erau una
dintre preocuparile cele mai importante ale
scriitorilor SF; este povestea unui viitor in care
supercalculatoarele folosite pentru razboi de
marile puteri se unesc intr-un singur calculator
gigantic, omniprezent, omnipotent si de o rautate
zguduitoare, numit AM. AM distruge aproape toata
umanitatea, dar mai pastreaza in viata cinci
indivizi, cu unicul scop de a-i tortura la nesfarsit,
in cele mai ingrozitoare moduri. Dupa ceva mai
mult de 100 de ani de suferinta, unul dintre
oameni reuseste o victorie amara, ucigandu-i pe
ceilalti patru si eliberandu-i astfel de chin, dar
sfarsind transformat intr-o materie informa,
pentru a nu avea posibilitatea sa se sinucida si a
trai in aceasta stare pentru eternitate.

Este deci vorba nu despre o povestire cu o
tenta intunecata, ci despre una total intunecata,
pesimista si deranjantd, ce nu se poate spune ca
este un subiect obisnuit pentru un joc si, tocmai
de aceea, reprezinta un punct de referinta din
istoria industriei, chiar daca este un esec din
multe puncte de vedere. Cel putin conceptual,
jocul (lansat in anul 1995 de Acclaim) se ridica si
el la inaltime. Ca gen el este aventura point and
click, impartita in cate un episod pentru fiecare
personaj, aceste episoade putand fi jucate in
orice ordine si oferind, la randul lor, posibilitatea
de a alege in anumite momente. Alegerile sunt de
obicei de natura morala si au ca rezultat
imbunatatirea sau inrautatirea situatiei sufletului
personajului, ce are un efect direct asupra
finalului. Ideea lui Ellison era ca jocul sa nu
poata fi castigat in sensul clasic, ci doar sa fie
pierdut intr-un mod mai mult sau mai putin
onorabil, insa unele dintre finalele alternative
sunt mai optimiste decat cel al nuvelei. O
inovatie foarte interesantd in ceea ce priveste
mecanica jocului este faptul ca fiecare personaj
sufera de o boala mentala (nici nu este de
mirare), de care trebuie tinut cont in rezolvarea
puzzle-urilor. De exemplu, unul dintre personaje
este o femeie isterica ce trebuie sa se lege la
ochi pentru a putea depasi un animal care o
ingrozeste. Totusi, foarte multe dintre puzzle-uri
au solutii variind de la neintuitive la complet
absurde, ceea ce submineaza meritele altminteri
deosebite ale jocului. Progresia in poveste se
face din aceasta cauza cu multa greutate si pana
si lumile fantastice si terifiante in care sunt
purtate personajele se pot dovedi insuficient de
captivante pentru a mentine interesul daca
ramaneti blocati pentru prea mult timp.

in afara de realizarea scenariului, Harlan
Ellison a participat si cu vocea, avand rolul
atotputernicului AM. Pacat ca, prin | Have No
Mouth and | Must Scream, el nu a reusit sa ofere
industriei progresul pe care il proclama inainte de
lansare, dar, in ciuda lipsurilor sale, jocul
reprezinta totusi o aparitie unica si nu merita in
nici un caz sa fie uitat. in mod inevitabil insa,
acest lucru se va intampla, dat fiind ca singurul
loc in care mai poate fi gasit este magazinul
oficial al lui Harlan Ellison, la un pret (325) nu
prea justificat pentru un titlu vechi de aproape
zece ani. Realizarea unui remake modern nu ar fi
o idee rea, dar este indoielnic ca ea va fi pusa
vreodata in aplicare, pentru ca originalul nu s-a
bucurat de un succes suficient de mare.

Povesti serioase

DISCWORLD

Universul fantastic al lui Terry Pratchett a aparut
din dorinta de a parodia cliseele genului fantasy,
dupa care, asa cum spune chiar autorul, a sfarsit
prin a parodia absolut totul. Discworld este o
lume plata purtata prin spatiu de patru elefanti
uriasi care, la randul lor, stau pe spatele
giganticei testoase spatiale ATuin. Discworld este
o lume cu magicieni, trolli, vampiri, varcolaci si o
multime de alte personaje de poveste fantasy,
numai ca aici ii puteti vedea incercand sa duca
un trai normal, nu participand la razboaie
nesfarsite. Discworld este o lume in care cel mai
mare erou este un batranel invincibil in lupta
corp la corp, cel putin atat timp cat nu are o
criza de artrita, o lume in care exista o
organizatie a vampirilor neconsumatori de sange
si in care moartea poate fi interogata de politisti
daca acestia reusesc sa o interpeleze intr-un
moment in care apare pentru a-si face datoria.

Terry Pratchett nu pare sa ia nimic in serios,
dar cartile sale sunt mult mai profunde decat par
la prima vedere si au ajuns de-a lungul timpului
sa se bucure de o popularitate extraordinara,
care le-a facut interesante si pentru creatorii de
jocuri. Spre deosebire de alti autori, Pratchett a
avut ceva mai mult noroc in acest domeniu, cel
putin la inceput. Discworld a devenit o serie de
trei jocuri, toate aventuri point and click, ceea
ce demonstreaza inca o data, daca mai era
nevoie, ca acesta este genul care a favorizat cel
mai mult crearea de povesti memorabile. Primul
joc, numit simplu Discworld (1995), si cel de-al
doilea, Discworld Il: Mortality Bites! (1996), l-au
avut in rolul principal chiar pe unul dintre
personajele cartilor, magicianul ratat Rincewind.
Rolul acestuia a fost interpretat cu aplomb de
Eric Idle, unul dintre membrii grupului umoristic
Monty Python. Pentru cel de-al treilea joc
(Discworld Noir, 1999) s-a luat insa decizia de a
folosi un personaj nou, din cauza dorintei lui
Terry Pratchett ca evenimentele din jocuri sa nu
aiba consecinte de care sa fie nevoit sa tina cont
in romane. Acest al treilea si ultim joc a adus mai
multe schimbari, printre care un motor grafic 3D
si 0 atmosfera mai intunecata, inspirata din
filmele noir. $i puzzle-urile au luat o forma
diferita, nemaifiind bazate atat de mult pe
interactiunea cu obiectele din jur, ci in primul
rand pe obtinerea de indicii din dialogurile cu
celelalte personaje. Personajul principal era un
detectiv particular, primul si singurul de pe
Discworld, pentru care un simplu caz de cautare
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a unei persoane disparute se transforma rapid in
mult mai mult decat atat (asa cum o cere orice
poveste noir).

Desi este pasionat de jocuri si a avut destul
de multe opinii, declarand chiar la un moment
dat ca primul titlu a avut puzzle-uri cam
neintuitive si doreste sa se asigure ca asta nu se
va mai repeta, Terry Pratchett nu s-a implicat
direct in productie. Atat scenariul, cat si aspectul
grafic al personajelor si locatiilor au fost
realizate mai intai in cadrul casei de productie,
pentru a fi apoi corectate si revizuite de autor
pana cand acesta s-a declarat multumit. Din
pacate, in cele din urma posibilitatea ca seria sa
mearga mai departe a disparut dupa desfiintarea
companiei producatoare, se pare in urma
problemelor cu publisher-ul primelor doua jocuri
(Psygnosis). Cum de la lansarea lui Discworld Noir
au trecut cinci ani si de atunci nu s-a mai
discutat absolut nimic pe marginea acestui
subiect, este destul de putin probabil ca Terry
Pratchett sa mai fie implicat in realizarea vreunui
joc in viitorul apropiat.

STARSHIP TITANIC

Douglas Adams este un alt scriitor pentru care
domeniul IT in general si jocurile in particular nu
reprezinta un concept strain. Adams, cunoscut
mai ales pentru romanul The Hitchhiker's Guide
to the Galaxy, a fost implicat in mod serios in
industria jocurilor inca de la inceputurile sale. In
1984 el a creat, cu ajutorul lui Steven Meretzky
de la Infocom, un joc de aventura in mod text
bazat chiar pe romanul sau cel mai cunoscut,
reusind sa cucereasca prin simtul umorului ce il
caracterizeaza si stilul inconfundabil al scrisului.
Jocul Hitchhiker's Guide to the Galaxy s-a
adaugat unui numar destul de mare de produse cu
acest nume, printre care un roman si mai multe
serii de emisiuni radio, toate prezentand variante
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diferite (uneori contradictorii) asupra
evenimentelor. In anul 1987 a urmat Bureacracy,
care nu era bazat pe nici o carte, ci reprezenta o
opera independenta si trata cu umor problemele
absurde cauzate de birocratia din banci si din
institutiile de stat. La fel ca si The Hitchhiker's
Guide to the Galaxy, Bureacracy avea tendinta de
a fi exagerat de dificil in anumite portiuni, dar
si-a spalat toate pdcatele prin umorul irezistibil.
Aceasta era perioada in care aventurile in
mod text, care au facut celebra compania
Infocom, erau la apogeul succesului lor. Aceste
jocuri aveau avantajul de a lasa imaginatia
jucatorului sa functioneze (toate descrierile erau
texte, in multe cazuri foarte bine scrise) si de a
se desfasura intr-un mod aparent foarte natural
(jucatorul scria comenzile care credea el ca se
potrivesc in situatia respectiva, de exemplu,
"aprinde lumina” intr-o camera intunecata, dupa
care astepta sa vada ce se intampla). Dominatia
acestui gen ce avea sa fie cunoscut mai tarziu sub
denumirea de "interactive fiction" s-a sfarsit insa

dupa ce sistemele mai puternice au permis
aparitia primelor jocuri cu grafica, iar publicul
le-a adoptat rapid pe acestea din urma.

Douglas Adams insa nu era multumit. Grafica
primitiva a vremurilor ii displacea in mod serios,
asa cd, dupa cum a declarat in introducerea
romanului Starship Titanic, a decis sa astepte o
vreme in care grafica sa ajunga la un nivel
atragator si pentru el. Asta s-a intamplat in 1997,
cand Adams a pus, alaturi de cativa prieteni,
bazele unei companii numite The Digital Village,
cu scopul declarat de a realiza un adventure care
sa combine interpretoarele de limbaj din jocurile
in mod text cu grafica de ultima ord. Deci
Starship Titanic a fost gandit in mod initial ca joc
si abia apoi, in urma presiunilor editurii lui
Douglas Adams, s-a luat decizia de a lansa in
acelasi moment si un roman cu acelasi nume. De
altfel, fiind prea preocupat de lucrul la joc,
scriitorul a lasat sarcina realizarii romanului pe
umerii lui Terry Jones, membru al grupului Monty
Python si prieten bun al sdu, care initial nu urma
decat sa dea vocea unuia dintre personaje.

Din pacate, toate intentiile bune din lume nu
au putut sa salveze Starship Titanic de
problemele tehnice si puzzle-urile nerezonabil de
ilogice chiar si in acest gen caracterizat de
puzzle-uri fard prea mult sens. Povestea din
Starship Titanic a pornit de la o fraza din The
Hitchhiker's Guide to the Galaxy, care facea o

referire la cea mai mare nava spatiala din
univers si la un accident suferit de ea, fara a
intra in alte detalii. Dar, desi cartea Starship

Titanic vorbeste despre cei care au construit nava
si problemele lor, jocul porneste de la premisa
neobisnuita ca introducerea CD-ului in unitate a
provocat un fenomen ciudat, iar jucatorul s-a
trezit fara voia lui la bordul unei nave spatiale
defecte, populata doar de roboti, in timp ce
echipajul si pasagerii au disparut. El trebuia sa
poarte dialoguri cu robotii pe care-i intalnea (o
explicatie buna a faptului ca acestia nu
intelegeau decat anumite cuvinte), sa repare
mecanismele defecte si sa afle ce s-a intamplat
cu oamenii (extraterestrii) de la bord. Unul dintre
rezultatele acestei structuri este ca jocul nici nu
pare sa aiba o intriga, jucatorul ajungand sa
rataceasca prin nava si sa rezolve enigme fara a
intelege prea mult din ce se petrece in jurul sau.
in acest fel avantajul de a avea un scriitor
profesionist in echipa este redus semnificativ,
chiar daca dialogurile, atunci cand merg asa cum
trebuie, sunt intr-adevar amuzante. De multe ori
insa nu merg asa cum trebuie, interpretorul de
comenzi functionand foarte prost si provocand
frustrare prin numeroasele erori pe care le face.
Culmea, in final cea mai importanta calitate a lui
Starship Titanic este grafica sa, foarte buna
pentru perioada respectiva.

CLIVE BARKER'S UNDYING

Declarat de Stephen King ca "viitorul genului
horror”, dotat cu o imaginatie hiperactiva si
bolnava in acelasi timp, obsedat de violentd, insa
si de erotism, expert in crearea de tensiune si de
personaje memorabile, talentat ca scriitor, dar
prea optimist in privinta celorlalte abilitati ale
sale, britanicul Clive Barker este, la randul sau,
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un om despre care se pot spune foarte multe. in
domeniul literar a obtinut succesul chiar de la
debut, prin colectia de povestiri The Books of
Blood, si a continuat s& creeze povesti fascinante
prin romane ca Weaveworld sau Imajica.
Incursiunea sa in cinematografie este o cu totul
alta poveste. Primele doua filme realizate pe
baza unor scenarii scrise de el (Transmutations si
Rawhead Rex) au fost atat de ingrozitoare incat
l-au convins ca poate face singur unele mai bune,
chiar daca nu mai regizase nimic pana atunci.

Si realitatea a dovedit ca avea dreptate, cel
putin partial. Primul film scris si regizat de Clive
Barker, Hellraiser, a fost in mod cert mai bun
decat adaptarile stangace de pana atunci si a
atins un anumit statut de clasic, desi nu neaparat
pentru cele mai bune motive. Ca si operele
legendarului regizor horror George A. Romero
(Night of the Living Dead), Hellraiser este o

"I hawe seem the future of horror and his same is Clive,Batker,
- STEPHEN KING -

Clive Barkerigthg new firince of horror.™”

~ Time Magazine -
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combinatie de imaginatie debordanta, conceptie
exceptionala a personajelor, violenta gratuita si
exageratd, ocazionale momente de stupiditate
pura si efecte speciale proaste, ce isi transcende
starea de pelicula cu buget redus si devine
captivanta, in ciuda tuturor problemelor sale.
Hellraiser a avut in Pinhead, omul intors din
morti, cautat de locuitorii ladului si cu teasta
plina de ace, unul dintre cele mai iesite din
comun personaje de film create vreodata,
meritand sa ramana in amintire macar pentru
atat. Singurul film al lui Clive Barker care a mai
atins un astfel de statut este Candyman, povestea
unui ucigas intors din morti care apare daca-i
rostesti numele de cinci ori in fata oglinzii (singur
si pe intuneric, evident). Totusi, Candyman nu a
fost regizat tot de el, ci de Bernard Rose.

Modul in care a luat nastere Clive Barker's
Undying este destul de ciudat. Steven Spielberg a
venit cu ideea ca sectiunea de jocuri de la
Dreamworks, ce produsese pana atunci doar
penibilul Tresspaser, sa realizeze un FPS cu o
poveste de groaza. Lucrul a inceput destul de
repede, designerii schitand in mare povestea (un
investigator de fenomene paranormale cerceteaza
un castel bantuit) si construind cateva niveluri cu
ajutorul motorului grafic Unreal. Abia dupa
cateva luni a aparut ideea de a-l implica si pe
Clive Barker, a carui participare a fost limitata,
dar de efect. Primul rezultat a fost inlocuirea
eroului tipic pentru FPS-uri - un individ musculos
si tatuat - cu unul mult mai credibil si mai
complex ca personalitate. Dar, cum povestea era
foarte dependenta de deciziile de design, iar
scriitorul britanic nu avea cunostinte in domeniul
jocurilor, el nu a scris scenariul, ci s-a multumit
sa ofere sfaturi pentru a o face mai interesanta.
La final tot el a dat si vocea pentru personajul
principal, pentru ca includerea numelui sau in cel
al jocului sa fie totusi justificata.

In orice caz, este indubitabil c& Undying a
avut mult de castigat din participarea unui om
care stie ce ne sperie si ce nu, ce face ca
dialogurile sa ni se para interesante si cu ce fel
de personaje ne putem identifica. Fara a fi lipsit

Povesti serioase

de probleme (nu a avut multiplayer, usile din
niveluri se incuiau si se descuiau in mod magic in
functie de nevoile designerilor, monstrii apareau
in anumite puncte la nesfarsit, timpii de
incarcare erau cam mari), Undying a reusit sa fie
mai mult decat un simplu FPS, atat datorita
povestii interesante, cat si celorlalte idei
integrate in el. Una dintre cele mai interesante
este aceea de a include o vraja care releva
adevaruri ascunse despre unele locatii. De
exemplu, sub efectul acestei vraji un tablou
aparent fericit de familie se transforma intr-o
imagine de cosmar, in timp ce in alte zone puteau
fi vazute evenimente din trecut. Mai existau si
alte vraji, majoritatea cu utilitate in cadrul
luptelor, alaturi de armele conventionale. Din
pacate, nici macar atasarea numelui Clive Barker
nu a ajutat Undying sa se vanda, el pierzandu-se
in avalansa de FPS-uri ale perioadei in care a
aparut si nefiind continuat niciodata.

N ASTEPTAREA INEVITABILULUI

Concluziile incursiunii noastre in trecut nu sunt
foarte incurajatoare. Dintre aceste jocuri doar
Undying si cele din seria Discworld pot fi
considerate bune fara prea multe rezerve, in
timp ce, la capatul celalalt al spectrului, Starship
Titanic a reprezentat una dintre ironiile pe care
numai viata adevarata le poate oferi: un joc
despre un dezastru, care a fost un dezastru in
sine. Mai grav, nici unul dintre aceste titluri nu a
avut un succes comercial semnificativ.

Dar trebuie remarcat ca aproape de fiecare
data problemele au fost cauzate de conjunctura
si de faptul ca povestea a fost grefata pe un joc
mai putin reusit, al unui producator fara
pretentii. Adevaratul examen pentru aceasta idee
il va reprezenta aparitia lui Half-Life 2, al carui
scenariu a fost realizat de Marc Laidlaw, un
scriitor mai putin cunoscut, dar destul de
interesant. Un alt titlu de urmarit este Advent
Rising, produs de o companie nou-infiintata
(GliphX), dar sustinut de reputatul scriitor SF
Orson Scott Card.

in orice caz, starea de fapt actuala nu mai
poate continua mult. Evolutia tehnologica ne va
aduce in mod inevitabil intr-un punct in care
jocurile vor ardata si se vor comporta din punct de
vedere fizic prea veridic pentru ca oamenii sa
mai poata accepta naratiuni schiloade si
personaje de carton. lar din acel punct incolo,
oricine nu va reusi sa ofere o poveste pe masura
va avea foarte mult de suferit.

Bogdan Bridinel
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ACTIUNE

TIM SCHAFER ESTE MINTEA DIN
spatele unor titluri ca Full Throttle si Grim
Fandango, cunoscute pentru un umor
debordant si o viziune pe care unii ar numi-o
cel putin ciudata. lar Psychonauts este
ultimul titlu care ii apartine si care promite
sa fie cel putin la fel de apreciat ca jocurile
mentionate mai sus. Cu o evolutie destul de
zbuciumata, avandu-| intai pe Microsoft drept
publisher, apoi preluat de Majesco, jocul il
are ca personaj principal pe Razputin, alintat
Raz. Biografia lui Raz ne arata ca provine
dintr-o familie de acrobati si ca are puteri

Wsihice innascute. Doar ca el nu vrea sa

ramana un simplu circar, ci are un vis mult
mai maret: acela de a deveni Psychonaut, un
fel de detectiv de"elita paranormal. Probabil
si numele este ales pentru a sublinia puterile
sale deosebite, facand trimitere la celebrul
calugar rus Rasputin, despre care se credea
ca avea puteri psihice supranaturale.

Pentru a deveni detectiv, Raz pleaca intr-o
tabara unde sa-si imbunatateasca
abilitatile, Whispering Rock Psychic Summer
Camp. Doar ca in timpul antrenamentelor
sale descopera un complot malefic al
doctorului Loboto, care rapea copii pentru a
le fura creierele. In acest moment intervine
jucatorul, care trebuie sa-l opreasca pe
doctorul nebun si in acelasi timp sa-si
termine antrenamentul. Nimic deosebit pana
aici, veti spune. Doar ca dintre cele 13
niveluri ale jocului, numai trei se petrec in
lumea reala. Celelalte 10 sunt proiectiile

LUMEA DIN MINTEA Té

DATA APARITIEL: FEBRUARIE 2005

creierelor tulburate ale unor personaje in
mintea carora veti calatori pentru a castiga
medalii de merit care va maresc puterile
paranormale. Printre personajele cu
probleme se numara o fata bantuita de
amintirea reprimata a tatalui ei, un altul care
se crede Napoleon si un artist care foloseste
doar catifea neagra.

Printre puterile psihice care va vor ajuta
sa rezolvati diferite enigme se numara
levitatia, invizibilitatea, clarviziunea,
telekinezia sau pirokinezia (puterea desa"
incendia lucruri). Evident, aceste puteri vor
fi utilizate pentru a ataca inamicii si vor fi
acompaniate de salturi, flipuri si alte
manevre mostenite de Raz de la parintii sai
acrobati. $i, cum mare parte din actiune se
petrece in mintea unor oameni care in lumea
reala sunt adesea inchisi intr-un azil de
nebuni, si grafica este in concordanta.
Nivelurile arata de parca ar fi desenate de un
copil de cinci ani, intr-o maniera
suprarealista, intoarsa pe dos, reflectand
obsesiile si problemele personajelor. Pe langa
aspectul grafic ciudat, dar potrivit atmosferei
generale, este de asteptat ca jocul sa
beneficieze de acelasi umor deosebit si de
dialogurile suculente de care au avut parte
Full Throttle si Grim Fandango. Psychonauts
combina elemente clasice de aventura PC cu
un stil orientat spre console intr-un joc de o
inventivitate ce depaseste orice am vazut in
ultima vreme.

Anda Dragnuta
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Partea a treia a unei serii foarte

apreciate, Rome: "i'9.tal War nu

-~
.

putea fi oc slab.
insa este alta:.este el

R, e
satrrcu alg\\/krat extraordinar?

- b
S

CREATIVE ASSEMBLY «

INTERACTIUNE

= 11 factiuni jucabile, dintre care
3 sunt familii romane

= la batalii pot participa pana la
10.000 de soldati, fiecare cu
experienta si moralul propriu
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= Memorie: 256MB
= Video: 64MB
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ROME: TOTAL WAR

Jocurile de strategie au un nou imparat

INCEPUTURILE SUNT IMPORTANTE. TOCMAI DE ACEEA AM
incercat de cateva zeci de ori sa gasesc fraza perfecta
pentru a incepe acest articol, una care sa defineasca in
intregime Rome: Total War si sa va faca sa il intelegeti prin
doar cateva cuvinte bine alese. Nu are rost sa va tin in
suspans: am esuat. Rome nu este genul de joc pe care il
poti cuprinde in cateva cuvinte. Este o constructie uriasa,
un ansamblu compus dintr-o multime de elemente, unele
minunate, altele mai putin, care insa nu poate fi redus la
suma partilor sale. Este genul de joc ce te face sa regreti
ca trebuie sa ii dai o notd, pentru ca nu s-a inventat inca
numarul care sa spuna ceva relevant despre el, in loc sa
simplifice un adevar complex.

Probabil cea mai buna comparatie este cea din
simpaticul si surprinzator de inteligentul Shrek. Ca si
capcaunul din film, care se compara pe sine insusi cu o
ceapa, Rome are straturi. Porniti-l pentru prima data si
veti vedea o harta strategica enorma, plina de detalii si
complet impresionanta la nivel vizual. Dati acest strat la o
parte si descoperiti o interfata dubioasa, compusa din prea
putine butoane si suferind de cateva probleme minore, dar
destul de deranjante, cum ar fi dificultatea de a selecta o
armata aflata in vecinatatea unui oras, din cauza ca este
acoperita de eticheta cu numele orasului. Mai straduiti-va
putin si descoperiti sistemul economic foarte complex,
care insa va permite sa ii acordati exact cata atentie doriti
si nu va forteaza sa va implicati in aspecte care nu va
intereseaza. i asa mai departe. Este clar, sunt foarte
multe de spus, asa ca ar fi bine sa ne facem comozi si sa
incepem din nou, de data aceasta cu inceputul.

BEST DISTRIBUTION e

La date fixe au loc
anumite evenim
istorice, cum ar fif .
eruptia vulcanului-Edna

WWW.TOTALWAR.COM

Rome este cel de-al treilea joc din seria Total War,
serie care a dat doua dintre cele mai bune jocuri de
strategie ale ultimilor ani si care are reputatia de a
incerca mereu sa duca lucrurile mai departe, in ciuda
aparitiei sale intr-o epoca a stagnarii. Conceptul de baza
nu este foarte complicat. Jocul are loc pe o harta foarte
mare, impartita in provincii dupa modelul creat de Risk, si
se desfasoara pe ture. In fiecare turd putem comanda
constructii si soldati, muta armatele si initia batalii, porni
negocieri diplomatice sau realiza alte actiuni, cum ar fi
tentativele de asasinat. Atunci cand se declanseaza o
batalie, perspectiva se muta la un nivel mai mic, oferindu-ne
posibilitatea de a ne controla trupele in timp real si a
obtine cele mai bune rezultate posibile. Scopul final este
acela de a calca sub cizmele militare (sau, mai nou, sub
sandala romand) intreaga lume cunoscuta si de a o supune
vointei noastre. Daca in primul joc lumea se reducea la
Japonia medievala, cel de-al doilea a mers mai departe,
oferindu-ne Europa si o buna parte din teritoriile
adiacente. In Rome, zona geografica nu se schimbé foarte
mult, insa timpul este intors pana in perioada antichitatii
si suntem tratati cu o multime de imbunatatiri, care fac
din acesta cel mai bun joc al seriei.

in total exista 11 factiuni jucabile, dar la inceput nu
aveti de ales decat dintre cele trei familii romane.
Celelalte natiuni devin disponibile doar daca le infrangeti
in campanie sau dacd duceti aceasta campanie la bun
sfarsit. Sau, daca nu aveti rabdare si vreti sa striviti Roma
sub greutatea elefantilor de lupta cartaginezi, puteti trisa
putin urmand instructiunile din casuta "Dacii si romanii”.
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Elefantii sunt o
forta de temut, dar
au dezavantajul de
a fi usor de speriat.

Asediile sunt mult mai
spectaculoase decat
cele din Medieval.
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"Este o constructie uriasda, un ansamblu

compus dintr-o multime de elemente, unele
minunate, altele mai putin, care insa nu
poate fi redus la suma partilor sale.”

DACII SI ROMANII

Rome: Total War este multe lucruri, dar
o lectie de istorie nu. Conflictul dintre
nevoile jocului si realitate a fost
rezolvat printr-o serie de compromisuri
care favorizeaza mai mult jucabilitatea
si mai putin educatia. in primul rand
asta inseamna ca provinciile in care
sunt impartite teritoriul si capitalele lor
sunt stabilite destul de arbitrar, de
multe ori in neconcordanta cu datele
istorice. In cazul dacilor, ca sa luam cel
mai usor exemplu, desi jocul incepe in
secolul Ill i.e.n., capitala este
considerata a fi in orasul Porolissum,
care a fost de fapt construit chiar de
romani in anul 106 e.n. Conducator al
dacilor la inceputul jocului este
Zyraxes, un individ destul de obscur ce
a trait prin secolul | i.e.n, desi o
alegere mai nimerita, atat datorita
faptului ca a trait in perioada potrivita,
cat si pentru ca este o personalitate
mai interesanta, ar fi fost Dromihete.
Dar trebuie sa-i intelegem pe cei de
la Creative Assembly. Daca ar fi tratat
fiecare factiune, oricat de putin
importanta, cu aceeasi atentie cu care
au tratat romanii, procesul de
documentare le-ar fi luat probabil mai

mult decat productia efectiva a jocului.
lar faptul ca majoritatea informatiilor
care pot fi gasite despre stramosii nostri
sunt in limba romana cu siguranta ca nu
le-a usurat in nici un fel munca.

Aceste lipsuri reprezinta, probabil,
si motivul pentru care nu se poate juca
cu oricare dintre natiunile din joc, ci
numai cu cele care au putut fi
implementate bine si facute
interesante. Dar, daca gasiti perspectiva
de a juca cu dacii atragatoare, in ciuda
lipsei lor de individualitate, si sunteti
dispusi sa trisati putin, acest lucru este
posibil. Tot ce trebuie sa faceti este sa
editati fisierul descr_strat.txt, aflat in
directorul Data\world\maps
\imperial_campaign din directorul
jocului. In acest fisier se afla o lista cu
natiunile la care aveti acces
("playable"), una cu cele pe care le
puteti obtine (“unlockable") si una cu
cele cu care nu se poate juca in mod
normal ("nonplayable"). Puteti muta o
natiune dintr-o lista intr-alta fara
probleme, cu doua exceptii: Senatul
roman (SPQR) si rebelii. Inainte de a
incerca, este recomandat sa faceti o
copie de rezerva a fisierului.

Dar mai bine nu o faceti. Lupta
de partea izolatilor britoni, a
bogatilor egipteni sau a
salbaticilor gali este interesanta,
insa Roma este fara indoiala
punctul focal al jocului. Pentru
romani nu este suficient sa
extermine intregi populatii, sa ia
zeci de mii de sclavi si sa arda
orase. Trebuie sa mai si
demoleze nesuferita de
democratie pe deasupra.
Senatul este cel care
controleaza Roma initial si care,
fara a folosi in mod direct forta
bruta, incearca sa influenteze tot
ce se intampla in jur. Neputand
sa forteze pe nimeni sa faca
nimic, senatul apeleaza la
metoda zaharelului si ofera
recompense materiale pentru
indeplinirea misiunilor,
recompense la care se adauga
mai putin tangibila, dar mai
importanta sa bunavointa.
Echilibrul acestei relatii este
foarte fragil. Cucerind popor
dupa popor, deveniti favoritul
oamenilor simpli, dar politicienii
va vor considera din ce in ce mai
periculos si, daca nu ati avut

grija sa-i faceti fericiti, va vor
anunta intr-o buna zi ca ar
prefera sa faceti un gest onorabil
si sa va impiedicati in mod
intentionat de propria sabie.
Daca va prefaceti ca nu mai
gasiti instrumentul respectiv, va
vor trimite ei cateva sute,
purtate de bratele puternice ale
soldatilor celorlalte familii. Cu
ceva diplomatie puteti evita
aceasta situatie, dar asta nu
inseamna decat ca razboiul civil
va incepe atunci cand doriti. De
evitat, nu-l puteti evita, pentru
ca mai devreme sau mai tarziu
veti dori sa ajungeti imparat si,
orice parere ar avea poporul,
ceilalti conducatori romani vor
face tot posibilul sa va opreasca.
Ideea este extraodinara. in
orice joc de strategie finalul este
o simpla problema de rabdare,
pentru cd, dupa ce este cucerita
cea mai mare parte a
teritoriului, adversarii nu mai pot
face altceva decat sa intarzie
inevitabilul. Aici situatia este
diametral opusa. Fostii aliati va
devin dusmani, in timp ce fostii
dusmani raman la aceleasi
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Rome: Total War

Oricine este
suficient de
nesabuit incat sa
atace sulitasii
frontal va suferi o
moarte crunta.

ROME: TOTAL WAR

(CONTINUARE)

sentimente, ceea ce inseamna ca veti fi atacati din
toate directiile si va trebui sa faceti fata in primul
rand asaltului sufocant al familiilor adverse, mai
bogate, mai organizate si mai neiertatoare decat
orice barbar. O singura observatie ar trebui facuta
aici, si anume ca nu prea meritd sa jucati pe un alt
nivel de dificultate in afara de ultimele doua.
"Medium” este cam prea usor pentru un jucator
mediu si, daca lucrurile decurg prea lin, nu veti
avea parte de aceleasi satisfactii.

Bine, cam aceasta este introducerea. Dar cum
este jocul? Jocul este grandios, spectaculos,
captivant si pe alocuri frustrant. Daca tot am
declarat ca inceputurile sunt importante, trebuie sa
spun ca inceputul lui Rome nu este cel mai fericit.
Sigur, harta arata impresionant si mai tarziu veti
descoperi ca este cu adevarat o realizare
extraordinara, dar la inceput va va ameti. Aspectele
mai fine ale interfetei (cum ar fi posibilitatea de a
obtine o lista a tuturor agentilor prin click dreapta
pe tab-ul respectiv) nu sunt deloc scoase in
evidentd, ceea ce inseamna ca la inceput va veti
simti confuzi si pierduti in imensitatea jocului. Este
destul de usor sa uiti un diplomat sau un spion timp
de ani intregi intr-o padure germana, pur si simplu
pentru ca se contopeste prea bine cu peisajul, iar
acesta este oricum foarte bogat.

Dar asta nu poate sta in calea admiratiei
pentru modul in care s-a facut tranzitia la 3D pe
harta strategica. Armatele nu se mai muta acum
din provincie in provincie, ci trebuie sa parcurga
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in mod fizic distantele. Asta inseamna ca, plasata
intr-o trecatoare sau in fata unui pod, o armata
poate bloca accesul inamicilor la teritoriul pe
care vor sa-l invadeze. Posibilitatile de a folosi
configuratia terenului sunt uriase, potentate si de
faptul ca, realmente, bataliile se dau exact pe
aceeasi hartd, dar vazuta mult mai de aproape.
Daca va aflati pe un drum, il veti vedea si pe
campul de lupta. Daca aveati in jur paduri,
acestea vor exista si in cadrul bataliei, oferind
posibilitatea de a pune la punct ambuscade.
Fiecare armata porneste chiar din pozitia sa de
pe harta strategicd, ceea ce inseamna cd, daca
aveati o armata inamica in spate si una in fata
(armatele din apropiere se alatura in mod
automat luptei), veti fi inconjurati si lipsiti de
speranta si in cadrul bataliei.

Acesta este unul dintre meritele jocurilor
Total War: ele pun in context bataliile tactice
care, altfel, nu ar fi fost la fel de incarcate de
tensiune. Pentru a spori acest efect, generalii tin
inainte de lupta discursuri ce variaza in functie
de situatie, talent si chiar de personalitatea lor.
Atat de bine sunt aceste discursuri concepute
incat, desi in majoritatea cazurilor am sarit peste
ele pentru ca nu ma impresionau, atunci cand
l-am ascultat vorbind pe cel mai valoros general
al meu inaintea unei batalii disperate, chiar si eu
m-am simtit imbarbatat si mai increzator in
sansele proprii. De altfel, am si castigat, pentru
cd o armata experimentata condusa de un

INGREDIENTUL MINUNE: INTREGUL

Rome: Total War are multe lucruri cu care
se poate lauda. Are batalii spectaculoase si
foarte tacticizate, un sistem economic
complex, dar nu coplesitor, personaje ce
evolueaza in timp, intrigi politice,
diplomatie, coruptie, anotimpuri, medicina.
Are foarte multe lucruri, dar asta nu
inseamna ca le trateaza pe toate
superficial, ci, dimpotriva, fiecare dintre
ele se poate compara cu cele mai bune
exemple care exista. Partea tactica, in
special, este superioara oricarei alte
incercari in domeniu, incat se afla in
propria sa categorie.

Insa nici unul dintre aceste elemente nu
poate fi considerat cel care face tot
ansamblul sa functioneze, ci, pur si simplu,
adevarata magie este modul in care toate
sunt imbinate intr-un singur, urias joc ce
devine astfel o adevarata lume virtuala.
Tocmai de aceea lipsuri ca imposibilitatea de
a controla bataliile navale ies in evidenta. In
cea mai mare parte a sa, Rome da senzatia
ca producatorii si-au imaginat pur si simplu
cum ar trebui sa arate jocul perfect si au
pornit sa-l realizeze, fara a putea concepe
macar ca exista ceva ce nu pot sa faca.

general bun inseamna mai mult decat un ocean
de barbari dezorganizati si naivi.

Pe post de generali si guvernatori aveti membrii
propriei familii, motiv pentru care trebui sa-i tratati
cu atentie si sa nu-i lasati sa piara in mod
necugetat. Cu cat sunt mai multi cu atat se
inmultesc mai repede, iar contributia lor la
prosperitatea oraselor, respectiv la eficienta
armatelor nu este deloc de neglijat. Unii dintre ei
sunt mai putin capabili decat altii, dar toti pot
capata experientd si acumula prieteni utili, mai ales
daca orasul in care locuiesc dispune de o academie.
Atributele lor sunt direct influentate de ceea ce li
se intampla si nu sunt neaparat pozitive. De
exemplu, un general care fuge din lupta va capata
atributul de las si nu va mai inspira aceeasi
incredere ca inainte. Dar sa nu credeti ca, in afara
de generali, armatele sunt compuse din anonimi
fara individualitate. Absolut fiecare soldat are
propria sa experienta si propriile arme, care pot fi
mai bune decat cele standard daca a vizitat un oras
in care si le putea imbunatati. Ce-i drept, un
veteran aflat in mijlocul unor novici nu va putea sa
influenteze foarte mult situatia, dar fiecare dintre
acesti luptatori caliti in lupte si lipsiti de teama
conteaza atunci cand batalia este echilibrata.

Bataliile sunt superbe. Chiar daca s-ar reduce
numai la ele, Rome tot ar iesi in evidenta ca o
realizare extraordinara. Ca si in realitate, forta
bruta sau superioritatea numerica nu asigura
victoria. Moralul trupelor este de o importanta
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Rome: Total War

.. Cainii de razboi nu sunt
foarte puternici, dar

+ _.dezorganizeaza formatiile
inamice si sperie SoLdaﬂ

capitald, iar mentinerea acestuia la un nivel ridicat
necesita o atentie deosebita. Falanga greceasca este
exemplul perfect. Acest grup compact de soldati bine
antrenati, dotati cu sulite de 5-6 metri si scuturi legate de
bratul stang, poate macelari fara nici o pierdere legiuni
intregi pur si simplu mergand inainte. Este o forta de
temut si, in conditii ideale, invincibila. Dar, atrasi intr-o
pozitie in care pot fi atacati din flanc de cavalerie, sunt
spulberati in cateva secunde. in primul rand, in lateral nu
au sulite, apoi un atac din flanc are intotdeauna un efect
devastator asupra moralului si face de obicei ca trupele sa
incerce sa fugd. Atacurile de cavalerie sunt in mod
deosebit impresionante si dovedesc ca noua tehnologie nu
a adus doar un aspect imbunatatit, ci a influentat
desfasurarea actiunii. Atunci cand 500 de kilograme de cal,
calaret si metal navalesc in plina viteza asupra unor inamici
nepregatiti, trupuri vor fi strivite si aruncate in aer fara ca
madcar sa aiba sansa de a reactiona, formatiile vor fi
imprastiate, iar groaza ii va cuprinde pe cei slabi de inger.

Meritul cel mai mare al motorului grafic este ca vedeti
pe ecran tot ce trebuie sa stiti, fara a avea nevoie de
statistici. Daca o falanga tine sulitele in sus, asta inseamna
ca este vulnerabila. Daca un elefant se apropie in viteza de
un soldat, fie el aliat sau inamic, ziua cuiva se va termina
prost de tot. Daca un grup este imprastiat, inseamna ca va
fi mai putin afectat de sageti si sarje, dar este usor de
dispersat de un atac in forta. O reprezentare mai realista
si mai palpitantd a razboiului nu puteti gasi in nici un alt
joc care existda acum. Fata de Medieval, avantajul este ca
totul se desfasoara mai repede, chiar si cele mai lungi
batalii avand durate rezonabile.

Ceea ce nu inseamna ca nu exista si probleme, unele
dintre ele semnificativ mai serioase decat inconvenientele
cauzate de interfata. Al-ul, desi destul de capabil, are
cateva scapari importante. Generalii inamici sunt prea des
de o imprudenta fatala, conducand atacul din linia intai si
fiind eliminati foarte repede, ceea ce duce rapid la
pierderea moralului trupelor si la un dezastru pentru armata
lor. O alta eroare o face pe harta strategica, impartindu-si
trupele in cateva armate mai mici, care sunt si mai usor de
invins si mai usor de mituit decat un grup mare. Pe mare nu
stie decat sa se lupte, dar nu va avea niciodata initiativa de
a instaura o blocada sau de a face ceva vag util.

Pe mare lucrurile oricum nu stau bine. Nici de data
aceasta nu avem parte de batalii navale adevarate,
rezultatul confruntarilor fiind calculat in mod automat. O
dezamagire foarte mare, mai ales in conditiile in care
aproape toate punctele slabe din Medieval (ca asediile) au
fost eliminate sau chiar transformate in puncte forte.

Dar sa nu sfarsim pe o nota negativa. Atunci cand nu
te multumesti cu mediocritatea si vrei sa realizezi ceva
grandios, este normal sa nu iti mearga totul perfect. Ba
chiar pot spune cd, date fiind ambitiile sale incredibile,
Rome reuseste mai mult decat mi-as fi imaginat posibil.
Cei de la Creative Assembly au inghesuit intr-un singur
joc atatea idei si detalii incat oricine va incerca sa-i
imite va avea ameteli numai incercand sa se gandeasca
la asta, in acelasi timp reusind sa faca un joc accesibil,
care nu incurca jucatorul cu lucruri care nu il
intereseaza. Cei care vor dori sa sape mai adanc in
interiorul lui insa vor putea afla lucruri noi chiar si dupa
ce l-au terminat de cateva ori.

O tura reprezinta
o jumatate de an,
ceea ce inseamna
ca au aparut si
anotimpurile.
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Acesta este Rome. Nu un
joc, ci o adevarata lume in care
va puteti pierde timp de zeci de
ore fara a va dori sa o parasiti.
Un diamant pe alocuri neslefuit,
da, dar un diamant care
straluceste mai tare decat orice
altceva am vazut anul acesta.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

I combina doua genuri, exceland
in amandoua

I aspect vizual impresionant si cu
relevanta pentru tactica

IEE interfata cu probleme

= inteligenta artificiala nu
straluceste
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Poate sta mandru
alaturi de cele mai 9

bune jocuri ale genului
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Irrational Games duce

cu succes mai departe

stindardul Tribes

VIVENDI -

BEST DISTRIBUTION e

Peisajul este cam arid, dar
actiunea este furibunda.

TRIBES: VENGEANCE

Jocul care demonstreaza ca razbunarea nu este arma prostului

INTERACTIUNE

= implica-te in prima campanie
single player din seria Tribes

m bucura-te de libertatea de
miscare data de jetpack si grapple

m 3 tipuri de armuri
m 4 tipuri de vehicule

= 10 arme + grenade

SISTEMNECESAR

m Procesor: Pentium 4 1GHz
= Memorie: 128MB
= Video: 64MB

JOCMULTIPLAYER
u PC: 1 = NET: 32
u LAN: 32 = MODEM: 0
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TRIBES A FOST MEREU UN JOC DE NISA, PEDEPSIT
pentru indrizneala de a fi diferit. intr-o perioada in
care jocurile multiplayer erau mult mai putin numeroase
decat cele single player, Dynamix a avut curajul sa
creeze un joc care se putea juca doar multiplayer, pe
harti vaste, in echipe de cate 16 jucatori. Lipsit de
accesibilitatea unui Quake I, de exemplu, Tribes si-a
atras o serie de fani care se deosebeau de marea masa a
jucatorilor. Erau jucatori dispusi sa investeasca timpul
necesar pentru a se acomoda cu abrupta curba de
invatare a jocului, jucatori dispusi sa se organizeze in
echipe si sa joace coordonat ca un tot unitar. Dar, in
aceste conditii, numarul fanilor Tribes nu a fost
niciodata comparabil cu multimea de fani ai altor
jocuri, chiar daca coeziunea comunitatii o facea sa para
mai activa decat altele.

Dupa ce misiunea de a duce mai departe stindardul
Tribes a fost incredintata celor de la Irrational Games,
ale caror proiecte precedente fusesera System Shock 2
(in colaborare cu Looking Glass) si Freedom Force,
viziunea asupra conceptului Tribes a inceput sa se
schimbe. Dynamix si Sierra isi dadusera obstescul sfarsit
sau erau in agonie. Intr-o industrie in care banul
incepea sa conteze mai mult decat originalitatea si
creativitatea, era clar ca, pentru a putea crea o
continuare pentru seria Tribes, aceasta trebuia s& se
adreseze unui public mult mai larg decat titlurile
precedente.

Asta insemna, in primul rand, introducerea unei
campanii single player si, in al doilea rand, simplificarea

elementelor de gameplay pentru a face jocul accesibil
chiar si jucatorilor de CounterStrike, care in ceea ce
priveste complexitatea elementelor pe care le pot
asimila sunt cam pe cea mai de jos treapta a ierarhiei.
Pentru ca despre modul multiplayer am vorbit deja
pe larg in avanpremiera, ma voi concentra acum pe
campania single player, al carei rol, in teorie, este de a
fi un tutorial extins care sa pregateasca jucatorul
pentru meciurile multiplayer. Din fericire, Irrational
Games nu s-a multumit doar cu atat, ci a creat o
succesiune de misiuni care, desi nu urmeaza pattern-ul
obisnuit al unei campanii single player de FPS, reusesc
sa ofere o experienta chiar placutd, cu exceptia unor
mici neajunsuri. Ceea ce au din belsug misiunile din
Tribes este varietatea: in primul rand, veti avea ocazia
sa jucati pe rand cu cinci personaje, alternand intre
trecutul indepartat, trecutul apropiat si prezent. Doua
dintre personaje sunt femei si unul este un robot. Cu
una dintre femei vom putea juca atat in prezent, cat si
in trecut, pe cand era doar o pustoaica (aparent)
inofensiva. Veti lupta pe jos si in vehicule, in interior
sau in exterior, si veti avea ca adversari oameni (in
marea majoritate a timpului), roboti si chiar creaturi
mai mult sau mai putin extraterestre, o premiera pentru
seria Tribes. Veti avea prilejul s& luptati cu armurad, fara
armura, cu jetpack, fara jetpack, cu arme si fara arme.
Daca suna palpitant, sa stiti ca este. Producatorii
s-au straduit sa nu introduca nici un moment plictisitor
si in mare parte au reusit. lar intriga, desi o da in
telenovele SF gen Star Wars din cand in cand, reuseste

WWW.TRIBESVEANGEANCE.COM
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in multe jocuri este greu sa individualizezi acel element
care le scoate din banal si le face interesante. in cazul
Tribes, “vinovatul” iese usor in evidenta. Este vorba de
jetpack, o gaselnita nu foarte originala, dar care readuce
in prim-plan tridimensionalitatea jocurilor moderne. De la
Icarus incoace, oamenii si-au dorit sa zboare si chiar au
construit jetpack-uri primitive (in timpul celui de-al
doilea razboi mondial). Intr-un joc de actiune, jetpack-ul
este o adaugire perfecta: permite verticalizarea
conflictului, i da jucatorului un sentiment de elatie si
superioritate, mai ales cand adversarii nu beneficiaza si ei
de jetpack-uri. lar in combinatie cu grapple-ul confera
jucatorilor o libertate de miscare nebanuitd, ce poate fi el

Drumul catre
victorie este
presarat cu
conflicte acerbe.

speculata mai ales in multiplayer, unde abilitatea si
experienta separa veteranii de nou-veniti.

sa mentina atentia jucatorului prin intorsaturi de
situatie si prin momente intense, cum este evadarea
tinerei printese Julia din palatul asediat de tribul
Phoenix.

Din moment ce Tribes nu are o ierarhie clara a
armelor, mai toate fiind egale in mainile unui jucator
experimentat, ar fi fost destul de dificil sa ii ofere
jucatorului un arsenal organizat de la “slab” la
“devastator”, astfel ca producatorii nici nu au prea
incercat. Lupta in rolul agilei printese Julia, ajunsa
acum o experimentatad jucatoare profesionista in arena,
este o adevarata desfatare, oferind jucatorului un
sentiment de superioritate devastatoare. In plus, il
invata modurile de joc multiplayer si ii explica elocvent
ca spinfusor-ul este arma de baza pentru orice jucator.

Mai departe veti juca cu personaje in armura
medium sau heavy, si veti avea ocazia sa incercati
mortarul si burner-ul, care sunt oferite mai tarziu in joc
nu doar pentru ca sunt (relativ) mai puternice, dar si
pentru ca folosirea lor necesita mai multa experienta
pentru a le exploata potentialul de distrugere.

De la jumatatea jocului incolo, lucrurile incep sa
devina serioase si jocul va face sa tanjiti dupa compania
unor jucatori umani care sa va ajute. Un mod de joc
cooperativ ar fi fost excelent, dar Al-ul este cam slab
chiar si pentru un singur jucator, compensand
incompetenta prin numar, ca in majoritatea jocurilor.
Campania single player poate fi terminata in mai putin
de 10 ore de un jucator harsit in multiplayer si in cam
15 ore de un jucator novice. Rejucabilitatea este in mod
evident egala cu zero.

Comandantul Blood Eagles "
demonstreaza ca nu stie sa
se poarte cu femeile.

Dar Tribes: Vengeance compenseaza prin multiplayer,
unde descoperiti ca single player-ul a fost doar un
aperitiv. Chiar daca vehiculele nu mai sunt ce-au fost,
noul skiing simplificat si imbunatatit, jetpack-ul si
grapple-ul pot fi combinate pentru a obtine confruntari
alerte si energice. Coeziunea echipelor si jucatorii care
isi stiu rolul si il indeplinesc eficient sunt in continuare
secretul victoriei.

Este interesant ca actiunea si strategiile utilizate sunt
semnificativ diferite in functie de hartd, pe cele “aeriene”,
cu baze suspendate, managementul energiei din jetpack
fiind mai important, iar pe cele de interior, cum este
Cavern, folosirea la maxim a fizicii prin interactiunea cu
terenul (grapple si skiing) trece pe primul loc.

Fizica, chiar daca Irrational a schimbat Karma-ul din
Unreal engine cu Havoc, este putin cam “saltareata”
pentru gustul meu, cam totul parand sa fie fabricat din
cauciuc superelastic, dar in final este satisfacatoare.
Grafica provine din aceeasi sursa, tehnologia Unreal, si
se aseamana destul de mult cu cea din Unreal
Tournament, chiar daca foloseste o alta schema
coloristica. Pe partea sonora sunt unele mici dezamagiri,
replicile pe care le puteti da in meciurile multiplayer
fiind schimbate, si nu in sensul bun.

Asteptam cu interes raspandirea jocului si in
Romania, pentru ca este o lipsa deranjanta de servere
locale, si poate ca intr-un final vom avea si echipe care
sa participe la competitii internationale, cum s-a
intamplat in cazul CounterStrike. Este adevarat ca Tribes
necesita mai multa dedicare si mai multi oameni, insa
parca este pacat sa lasam CounterStrike sa puna

“Tribes nu are o ierarhie
clara a armelor, mai toate
fiind egale in mainile unui

jucator experimentat.”

monopol pe scena jocurilor
multiplayer. Mai ales cand
Vengeance aduce o
accesibilitate crescuta si o
fizica imbunatatita unui
gameplay care s-a dovedit
interesant pana acum.

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

I libertate impresionanta de
miscare

I single player decent si
multiplayer excelent

B Al nesatisfacator din punct de
vedere strategic
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29.9€ .

RELIC « THQ -

WARHAMMER 40.000:

Orcii, elfii si oamenii se lanseaza in spatiu

INTERACTIUNE

= campanie single player compusa
din 11 misiuni, toate cu aceeasi rasa
= 13 harti de multiplayer ce pot fi
jucate si contra Al-ului in modul
skirmish

u 4 rase distincte, toate interesante
si suficient de diferite intre ele

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Ill 1.4MHz
= Memorie: 256MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
u PC: 1 # NET: 8
# LAN: 8 = MODEM: 0
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Creatorii lui Homeworld revin
cu un RTS mai conventional,
dar nu mai putin interesant.

WARHAMMER A PORNIT INITIAL CA O VARIANTA CEVA
mai sumbra a universului fantasy standard, fiind
interesant doar pentru fanii jocului table-top bazat pe
el, dar ideea geniala de a muta actiunea cu cateva zeci
de mii de ani in viitor a schimbat totul. Chiar daca cei
ce isi permit investitia uriasa de timp si bani pe care o
cere jocul table-top nu sunt foarte numerosi, ideea de a
vedea ce s-a intamplat cu orcii, elfii si toti ceilalti dupa
un razboi lung de cateva milenii a fascinat imediat si i-a
facut pe multi sa spere la un joc de PC care sa le ofere
aceasta experienta. De-a lungul timpului s-au facut

mai multe tentative in aceasta directie, dar rezultatele
au fost in general dezamagitoare, motiv pentru care
Dawn of War a fost asteptat ca jocul ce va izbavi licenta
Warhammer de blestemul mediocritatii. $i, chiar daca o
face indepartandu-se destul de mult de sursa sa de
inspiratie, Dawn of War isi indeplineste misiunea. Sigur,
este departe de a fi perfect, dar atmosfera opresiva si
caracterul sangeros al conflictului fara sfarsit sunt
redate intr-un mod magistral, iar actiunea este
interesantd, cel putin in multiplayer.

Campania single player este dezamagitoare din mai
multe puncte de vedere. in primul rand, este foarte
scurta si, pe deasupra, nu ne lasa sa jucam decat de
partea oamenilor. Chiar daca fiecare dintre cele patru
rase beneficiaza de un tutorial, acesta este o simpla
introducere ce nu va poate ajuta sa intelegeti aspectele
mai subtile ale tacticilor specifice si, ca rezultat, cei
care nu doresc sa joace cu oamenii au de suferit la
primele partide de multiplayer. De altfel, oamenii, cu

BEST DISTRIBUTION «

INGREDIENTUL MINUNE:

SPECTACOL INSANGERAT

Dacéa scopul principal al producatorilor a fost acela de a
ridica macelul la rang de artd, atunci se poate spune ca au
reusit intr-un mod remarcabil. Chiar si atunci cand nu se
intampla nimic jocul arata bine, fiecare cladire, unitate si
portiune de harta fiind realizata cu migala si incadrata
perfect in tema intunecata, dar, atunci cand lupta se
incinge, Dawn of War arata cu adevarat de ce este capabil.
Fie ca sunt soldati orci inarmati cu mitraliere si topoare, fie
ca sunt demoni uriasi ce pot efectiv sa stoarca (intr-o
singura mana!) soldatii inamici, imprastiind sange si groaza
in jur, unitatile sunt excelent animate si beneficiaza de cel
putin cateva metode foarte dureroase de a-si trimite
adversarii in regatul pacii eterne. Cu un asemenea
spectacol pe ecran nici nu veti regreta foarte mult ca
luptele nu necesita o implicare mare a jucatorului, pentru
ca veti dori sa apropiati camera si sa urmariti carnagiul in
toata splendoarea sa macar pentru cateva clipe.

WWW.RELIC.COM/PRODUCT/DAWNOFWAR

WARHAMMER / WARCRAFT

Foarte interesant este cd, dupa toate aparentele,
jocul care a dat genului RTS forma actuala, Warcraft,
ar fi trebuit sa fie incadrat initial in universul
Warhammer. Dar cei de la Games Workshop au decis
in cele din urma sa renunte la colaborarea cu Blizzard
si sa mearga pe mana celor de la SSI. Acestia au
adaptat cu mai multa fidelitate materialul original,
realizand o serie de jocuri pe ture, dar nu au obtinut
nici pe departe succesul pe care l-a avut Blizzard cu
Wacraft. In cele din urma, cei de la Blizzard si-au
construit propriile universuri, care mai pastreaza
cateva vestigii vizibile ale inspiratiei din Warhammer.
Daca in cazul lui Warcraft acest lucru este destul de
greu de observat, dat fiind ca si acesta, si universul
Warhammer original sunt bazate pe retete fantasy
conventionale, legaturile dintre Starcraft si
Warhammer 40.000 sunt mai evidente. Amandoua au
Space Marines, amandoua au o rasa veche dominata
de misticism, ce nu construieste cladiri, ci le
teleporteaza acolo unde doreste, amandoua au o
atmosferda intunecata si povesti sumbre, pentru care
un final fericit pare foarte improbabil. Dawn of War
inchide acum cercul, fiind un RTS bazat pe licenta
Warhammer, dar si inspirat din jocurile Blizzard.

armatele lor bazate pe unitati putine, dar foarte
puternice si versatile, reprezinta oricum cea mai
abordabila rasa. La polul opus, eldarii (elfi spatiali) se




jocuri

Warhammer 40.000: ...

Eroii au abilitati

speciale, cum ar fi
declansarea acestei
furtuni energetice.

Fiecare rasa are
unitati unice, mult
mai puternice decat
cele obisnuite.

o . AL

"Se concentreaza pe a duce in cel
mai scurt timp jucatorul la bataliile
spectaculoase care reprezinta

DAWN OF WAR

bazeaza pe trupe hiperspecializate, ce trebuie
combinate bine si folosite eficient pentru a da rezultate.
Nici cu orcii nu este atat de simplu pe cat v-ati imagina,
pentru ca acestia nu sunt puternici decat in numar
foarte mare si exista momente in care au nevoie sa isi
opreasca expansiunea pentru a acumula trupe.

Daca sunteti dezamagiti de durata campaniei, singura
consolare pe care v-o pot oferi este ca nici macar atat cat
dureaza nu este foarte interesantd. Nascuta din imbinarea
a doua clisee (eroul care se simte vinovat pentru soarta
tragica a familiei sale si negativul care cauta sa obtina
puterea unor relicve din vechime), povestea urmeaza un
traseu previzibil, in timp ce misiunile sunt si ele lipsite de
momente spectaculoase. Este pacat, cu siguranta ca
licenta Warhammer oferea sansa crearii unei adevarate
opere spatiale, dar se pare ca nu aceasta a fost ambitia
celor de la Relic. Ce au vrut ei, in primul rand, a fost sa
creeze un joc de multiplayer interesant, iar in aceasta
privinta cu siguranta ca s-au descurcat mai bine.

Dawn of War renunta la cea mai mare parte din
elementele care incetinesc ritmul unui RTS si se
concentreaza pe a duce in cel mai scurt timp jucatorul
la bataliile spectaculoase care reprezintd punctul sau
forte. Construitul bazei nu dureaza niciodata prea mult,
iar colectatul de resurse nu implica o legiune de
muncitori, ci doar cucerirea unor puncte de pe harta cu
ajutorul infanteriei. Asta inseamna ca orice secunda
petrecuta stand pe loc este o secunda pierduta, iar
luptele se vor declansa la doar cateva minute de la
inceputul unui meci de multiplayer. Bataliile nu devin
epice decat foarte rar, de obicei spre sfarsitul unui joc

echilibrat, in timp ce in prima parte acestea vor fi de
mici dimensiuni si fiecare unitate va conta.

Din unele puncte de vedere, Dawn of War este chiar
prea mult simplificat, dar diverse detalii ajuta la a-i da
incarcatura tactica necesara. Trupele de infanterie vin in
plutoane care pot recruta chiar pe campul de lupta, la
fel cum pot si sa achizitioneze arme mai bune ori sa isi
ataseze un comandant cu abilitati mai bune de luptator
si cu impact asupra moralului. Moralul, alaturi de
acoperire, este unul dintre conceptele care nu se prea
intalnesc prin RTS-uri si condimenteaza Dawn of War,
fara a avea un impact semnificativ. Orice atac
influenteaza si moralul, dar unele mai mult decat altele.
O unitate speriata va inceta sa lupte, devenind victima
sigura, dar poate fi salvata de strigatul mobilizator al
unui sergent. Acoperirea se refera la faptul ca unele
zone de pe harta dau un bonus defensiv, ceea ce, desi
nu are mereu sens, adauga o noua componenta tacticii.

Per ansamblu, este imposibil sa nu observi ca Dawn
of War a fost realizat cu un buget mic. Timpul suspect
de scurt dintre data anuntarii sale si data aparitiei ofera
un motiv foarte credibil pentru scurtimea si
superficialitatea campaniei, pentru numarul redus de
harti si lipsa unui editor, in ciuda faptului cd initial se
anuntase ca acesta va exista. Faptul ca Relic a reusit sa
livreze un joc atat de bun in conditii atat de proaste
este absolut remarcabil si merita apreciat. Sa speram ca
succesul lui Dawn of War va fi suficient de mare incat sa
permita realizarea unei continudri care sa profite la
maximum de posibilitatile licentei.

Bogdan Bridinel

punctul sau forte."

EVALUAREGENERALA

IE? ofera un spectacol remarcabil
la nivel vizual

I multiplayer plin de dinamism si
tensiune

= campanie scurta, cu o singura
rasa

JOCURIALTERNATIVE

Warhammer 40.000: Dawn of War
[ [ [ [ [ [

Warcraft IlI: Reign of Chaos
1 [~ 1 [ | [ ]

Starcraft

_VERDICTXTREMPC

Spectaculos si
frenetic, mai ales 8

in multiplayer
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Creat pentru antrenamentul

virtual al so}datil‘gr americani,

Full Spectrum Warrior se dovedeste
a fi o experienta interesanta

Prezentari

COLABORARE CU

ARMATA AMERICANA

Full Spectrum Warrior nu este singurul joc
realizat in colaborare cu armata americana. Am
mai putea nominaliza America's Army, jocul care
a reusit sa ma scoata din sarite inca de la
tutorial si care teoretic ar fi trebuit sa te faca sa
iti doresti sa te inrolezi in armata americana.
Sper ca nu a reusit sa convinga pe cineva.

Ca si in cazul filmelor cu tematica
militara, sponsorizarea armatei americane
implica o modelare a jocului dupa viziunea
idilica a celor de la Pentagon, conform careia
soldatii americani sunt entuziasti, foarte bine
pregatiti, cu o coordonare excelentd si gata sa
arunce din cand in cand cate o replica
arogant-umoristica in stilul lui Arnold
Schwartzenegger pe vremea cand inca mai
juca in filme. Poate pentru americani
individualizarea soldatilor prin tot felul de
tuse personale servea la a le aduce aminte ca
"soldatii e si ei oameni" si a le arata ce gen de
oameni lupta pentru binele natiunii in Irak.

Personal, am fost iritat de aceste accente
dramatice ieftine si am realizat ca prefer mai
curand un joc impersonal decat un joc care
exagereaza incercand sa ia jucatorul "la
sentiment”.

PRET: 29.9€ « PRODUCATOR: PANDEMIC STUDIOS « PUBLISHER: THQ « DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION « WEB: WWW.FULLSPECTRUMWARRIOR.COM

FULL SPECTRUM WARRIOR

Jucati si veti gasi cel putin trei motive pentru care titlul nu are nici in clin, nici in maneca cu jocul

ACTIUNE

condu in actiune doua echipe de
soldati

4 soldati in fiecare echipa,
fiecare cu rolul sau

15 misiuni disponibile

mod de replay interactiv

NECESAR

Procesor: Pentium 4 1GHz
Memorie: 256MB

Video: 64MB
MULTIPLAYER

PC: 1 NET: 2

LAN: 2 MODEM: 0

Multiplayer-ul este doar
cooperativ, nu si adversativ
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al doilea motiv pentru care am fost gelos pe posesorii
de console Xbox. Din fericire, a durat mai putin decat in
cazul Halo, pana ce jocul celor de la Pandemic Studios a
ajuns si pe PC.

Unde, evident, arata si se controleaza mai bine. Chiar
mult mai bine, ceea ce nu poate decat sa ne bucure.
Posesorii de Xbox pot sa isi bage unghia in gat: l-au jucat
inaintea noastra, dar era “mai naspa”. Poftim, am zis-o!
De ce asteptam cu nerabdare aparitia lui pe PC? Pentru ca
promitea sa ofere o experienta incitanta si inovatoare din
numeroase puncte de vedere. in primul rand, pentru ca
era greu de incadrat cu certitudine intr-un gen anume. La
prima vedere pare un shooter tactic, dar la o analizad mai
atenta va veti da seama cd o da in RTS, pentru ca in final
sa concluzionati c& nu este altceva decat o colectie de
puzzle-uri. Controlarea alternativa a doua “unitati” este o
idee care nu s-a mai vazut de la SpecOps Il incoace, iar
sistemul de control nu este doar inovator, ci si eficient.
Chiar daca sistemul de joc indirect, cu interactivitate
scazuta, nu a fost tocmai pe placul meu, nu pot spune ca
Full Spectrum Warrior nu vine cu lucruri noi pe o piata cam
prafuita de jocuri care nu indraznesc sa iasa din tipare.

Jocul are drept personaje doua echipe de patru
soldati, numite “expresiv” Alpha si Beta. Pardon, Bravo.
Deviatie profesionald, ce sa-i faci. Fiecare echipa are o
componenta identica: un comandant (team leader), un
grenadier, un mitralior.

Jucétorul nu controleaza direct un personaj anume, ci
da doar comenzi, pe care echipa sau personajul selectat

dintr-o echipa se straduieste sa le indeplineasca cat mai
bine, nu inainte de a confirma vocal comanda primita. De
fiecare data. Ceea ce produce o nedorita iritare dupa o
vreme, incat ti-ai dori sa taca macar o data din gura.

Jocul are o serie de misiuni ce se desfasoara pe
parcursul unei singure zile intr-un oras dintr-o tara
fictiva plasata in Orientul Mijlociu si denumita elocvent
“Zekistan”. Sigur, nu suna deloc asemanator cu
Afganistan. Campania este destul de scurta, chiar daca
jocul are doua misiuni bonus fata de corespondentul sau
de pe Xbox. Dupa un tutorial extensiv care va invata tot
ce aveti nevoie sa stiti, sunteti aruncati in mijlocul
conflictului.

Unde descoperiti ca jocul este cu totul altceva
decat va asteptati. In primul rand, interactivitatea este
scazutd, pentru ca nu puteti ataca efectiv pe cineva (cu
exceptia aruncarii unei grenade). Nu interactionati cu
jocul decat prin comenzi. Nu sunteti liber sa va uitati
pe hartd, ci doar vedeti in mare ceea ce vad membrii
echipei selectate. Camera este atasata echipei
respective si se misca odata cu ea. O privire de
ansamblu asupra situatiei este aproape imposibil de
realizat, pentru ca PDA-ul cu GPS si planuri din satelit
mai mult va incurca decat sa va ajute.

in al doilea rand, abstractizarea actiunii este dusa
prea departe, uneori in detrimentul realismului. lar un
simulator tactic pentru armata americana ar trebui sa
fie cat de cat realist, nu?

Unul din conceptele care va vor fi bagate in cap inca
de la inceput este cel de “cover”. Cand un personaj este
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ochelari si totusi
uat in armata.
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Full Spectrum Warrior inregistreaza parcurgerea
misiunilor si apoi va permite sa urmariti reluarea
pentru a vedea unde v-ati descurcat bine si unde
ati gresit. Daca v-ati descurcat bine, puteti sa va
laudati cu filmuletul la prieteni. Daca ati gresit,

aveti posibilitatea sa puneti stop si sa rejucati

din punctul respectiv, scriind din nou istoria. Este
mai mult decat un simplu quick save - quick load,
si in conditiile in care Full Spectrum Warrior are

puncte fixe de salvare, o astfel de optiune de

replay nu poate fi decat binevenita. Singurul joc

recent care mai are o gaselnita asemanatoare,

dar mai bine ancorata in gameplay, este Prince of

Persia: Sands of Time, cu al sau “Rewind”.

{

4

intre in linia de
soldatilor mei.

Poza de grup a

ascuns dupa un obstacol din lumea jocului (dupa un colt, dupa o
masind, dupa o lada metalica), protectia conferita de
respectivul obstacol este absoluta (cu exceptia lazilor de lemn,
care cedeaza dupa un timp). Nu exista nici o sansa sa il omorati
decat daca aruncati o grenada sau il flancati. In FSW nu exista
conceptul de “lovituré norocoasd” sau de "risc acceptabil”. in
majoritatea cazurilor, daca va asumati un risc in joc, sfarsiti cu
soldati din echipa incapacitati sau chiar morti. Ceea ce, orice
mi-ati spune, nu mi se pare realist. Aceasta abstractizare
transforma intreaga actiune din joc intr-un proces de
recunoastere de pattern-uri si de aplicare repetitiva a acelorasi
solutii in situatii din ce in ce mai complexe, lasand prea putin
loc pentru o abordare creativa. Poate ca asa functioneaza armata
in viata reald, dar nu este suficient de fun pentru un joc.

in plus, daca realism este ceea ce se dorea, ar fi trebuit
sa se mearga pana la capat. Nu inteleg de ce soldatii nu sunt
in stare sa arunce grenade mai departe decat aruncau
colegele mele din liceu mingea de oina. Adica 15-20 de metri.
Sau de ce grenadele M203 zboara in linie dreaptd, in loc sa se
duca cu bolta cum ar fi normal.

Trebuie spus insa un lucru. Daca acceptati conventiile
impuse si priviti FSW ca pe un puzzle cu tematica militara, si
nu ca pe un simulator, shooter sau RTS, veti avea o experienta
incitanta. Grafica ajuta mult, pentru ca, desi nu
impresioneaza tehnic, este imersiva si contureaza un univers
credibil, daca nu realist. Animatiile excelente ale personajelor
sunt completate de fizica Havok, oferind momente slow
motion interesante in momentul mortii unui personaj.
Tandarile care sar din lazi si din ziduri, masinile zgaltaite de
impactul gloantelor, sunetele realiste, toate acestea intaresc
impresia de conflict real si creeaza adesea situatii tensionante.

STRATEGIE

“La prima vedere pare un
shooter tactic, dar la o
analiza mai atenta va veti
da seama ca o da in RTS.”

In opinia mea ins&, realismul
realizarii contrasteaza cu
realismul actiunii propriu-zise,
creand o discordanta care scade
din placerea de joc. Dar,
avertizati fiind, sunt destul de
multe sanse sa apreciati Full
Spectrum Warrior pentru ceea
ce este, nu pentru ceea ce ar
trebui sa fie.

Adrian Dorobat

GENERALA
I grafica de varf

™ multiplayer cooperativ

I sistem de replay

T schema de control fiabila

= prea putina interactivitate

ALTERNATIVE

SpecOps Il

Rainbow Six: Raven Shield
[ [ [ [ [ [ [
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Nu ceea ce ma
asteptam sa fie
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Evil Genius

STIL

Evil Genius ne introduce cu succes intr-o lume desprinsa
parca din filmele cu spioni din anii '60. Animatiile si
muzica din meniuri va vor face sa va ganditi imediat la
"ambalajul” tipic al peliculelor cu James Bond, iar stilul
cartoon al graficii se potriveste ca o manusa cu
conceptul anacronic al jocului. Chiar si numele
organizatiilor, acronime gen A.N.V.l.L. sau H.A.M.M.E.R.,
fac trimitere catre acelasi spirit al anilor '60, care insa
s-ar putea dovedi mai atractiv pentru generatia mai
varstnica de jucatori decat pentru cei tineri.

Unul dintre
acolitii speciali
disponibili.
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EVIL GENIUS

In fiecare dintre noi se ascunde un posibil geniu malefic

trebuit sa fie insotit si de un Al

INTERACTIUNE NU STIU CATI DINTRE VOI AU JUCAT DUNGEON KEEPER,
capabil. Ceea ce nu prea este

dar eu l-am jucat si mi-a placut suficient de mult incat

m construieste o baza ascunsa in
interiorul unui munte de pe o insula
exotica

® angajeaza o armata de slujitori
loiali si antreneaza-i in diverse
specializari

m extinde-ti influenta in intreaga
lume si concepe planuri pentru
distrugerea ei

cazul in Evil Genius.

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium 4 1GHz
= Memorie: 128MB
= Video: 64MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 1 = NET: 0
= LAN: O = MODEM: 0
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gandul ca se face un joc de acelasi tip sa imi provoace
fiori de placere pe sira spinarii.

Conceptul Dungeon Keeper, asa cum a fost el gandit
de Bullfrog, este de a-l pune pe jucator in pielea
eroului negativ, care trebuie sa construiasca si sa
gestioneze un barlog in care sa poata face fata
fortelor binelui. Evil Genius are, in mare, aceeasi
mecanica de joc, doar ca aplicata la un context mai
modern si ceva mai realist decat universul fantasy din
Dungeon Keeper.

La inceput va puteti alege unul dintre cele trei genii
malefice, dintre care unul este o femeie. Nu va faceti
probleme, nu conteaza pe cine alegeti, pentru ca
utilitatea acestui "avatar” in joc este extrem de
limitata, si, in plus, ei sunt lipsiti de orice urma de
personalitate sau individualitate. Singurele diferente

sunt de infatisare si de henchman-ul cu care sunt dotati.

Acesta este chiar mai important decat "geniul
malefic" care ar trebui sa fie centrul jocului, pentru ca
henchman-ul capata abilitati speciale pe masura ce
creste in nivel si, in afara de "geniul malefic", este

singurul personaj pe care il puteti controla direct in joc.

Da, ati citit corect. Practic, in Evil Genius puteti
controla direct doar doua personaje. Restul va vor
indeplini directivele atunci cand pot si daca au chef.
Cei de la Elixir Studios au socotit ca elimina
micromanagementul atunci cand confera
"soldatilor” o vointa proprie, dar acest lucru ar fi

Si, oricum, eliminarea
micromanagementului a dus
la crearea unor timpi morti
pentru jucator. Inchipuiti-va
ca simpla constructie a
unei camere presupune ca
unitatile jucatorului sa se
duca sa ia bani din
camera seifului, cu banii
sa se duca sa cumpere
materiale de la depozit
(dinamita, presupun), cu
care arunca in aer muntele
vulcanic in care este
construita baza, pentru ca
in final noua camera sa fie
disponibila. n tot acest timp
puteti sa va duceti sa va
faceti o cafea, pentru ca nu
prea aveti cu ce sa va ocupati
timpul. lar achizitionarea de
obiecte pentru fiecare camera
se face la fel de anevoios.
Problema principala nu
este insa asta, ci faptul
ca, desi Evil Genius are
unul dintre cele mai bune



ar si unitatile
proprii pot cadea
prada capcanelor.

INGREDIENTUL MINUN

Informatiile disponibile inainte de aparitia jocului
m-au facut sa ma astept la o abordare umoristica a
conceptului de "god game". Umor exista, dar in doze
cam mici: modul in care acolitii tortureaza inamicii sau
turistii nevinovati, de exemplu, sau prezentarea
realizarilor infame ale agentilor din teritoriu ca scurte
extrase amuzante din emisiuni radio. Dar, in rest, Evil
Genius se ia mult prea in serios si este pacat de
posibilitatile irosite: capcanele, misiunile in sine, relatia
cu turistii, toate acestea ar fi putut sa fie tratate in
spectrul comic, dar nu au fost. Se poate spune ca la
capcane s-a incercat, dar, sincer, mie nu mi s-au parut
foarte amuzante nici in combinatii complexe.

sisteme de help in-game si un tutorial explicit,
jucatorului nu ii este in final clar unde trebuie sa fie
plasata si cat de mare trebuie sa fie o camera, pentru
ca nu stie cum functioneaza efectiv respectiva camerd
sau care este rolul ei.

Astfel, va trebui sa gresiti si sa incercati din nou
pana invatati sa lasati spatiu pentru usi sau sa lasati loc
de extindere la baraca soldatilor, caci altfel va veti
blestema zilele mai tarziu, cand va trebui sa distrugeti
camere si sa reorganizati interiorul.

Ceva mai tarziu veti descoperi ca
micromanagementul a fost eliminat de unde nu trebuia.
Tot este necesar sa aveti grija de multe aspecte, care de
care mai plicticos. Fiecare trupete are cinci parametri
pe care trebuie sa ii urmariti, scaderea acestora la zero

Prada furgasita de pe tot

jocuri

Evil Genius

mapamondul este ascunsa

intr-o camera pazita din
adancul bazei secre

“Evil Genius are, in mare, aceeasi mecanica
de joc, doar ca aplicata la un context mai
modern si ceva mai realist decat universul

avand aspecte neplacute: dezertarea, in cazul pierderii
loialitatii, privitul tamp in gol sau declansarea capcanelor
in cazul scaderii drastice a atentiei/inteligentei din
cauza lipsei de somn etc. Si, pe langa ca trebuie sa aveti
grija de cei din tabara proprie, mai trebuie sa fiti si cu
ochii pe inamici, carora trebuie sa le atasati manual si
individual o "etichetd", care le spune subordonatilor ce
trebuie sa faca atunci cand ii vad: sa ii lichideze, sa ii
captureze sau sa ii zapaceasca de cap. Eu, personal, imi
doresc micromanagementul clasic inapoi, sa pot controla
fiecare personaj dupa gustul meu.

Pe langa constructia si gestiunea bazei, care pot fi
considerate partea tactica, mai exista si partea
strategicd, in speta o harta a globului ce seamana cu
modulul strategic din Republic: The Revolution. Aici va
puteti distribui subordonatii in diferite zone, cu scopul
de a fura bani, de a afla noi oportunitati pentru fapte
infame care sa va creasca notorietatea sau pur si simplu
pentru a va pune in aplicare planurile malefice. Acum
apare o noua problemd, pentru ca ambele moduri de
joc se desfasoara simultan, in timp real, iar situatia
dintr-unul nu este evidenta in celalalt. Astfel, veti avea
surpriza sa trimiteti oamenii in misiune pe glob, sa va
intoarceti s& mai construiti ceva in baza si apoi, cand
reveniti la harta strategica, sa nu mai gasiti decat un
replay care va arata cum au fost eliminati subordonatii
de un agent inamic, pentru ca nu ati fost pe faza sa ii
puneti sa se ascunda. $i sa nu credeti ca nu se poate
intampla si invers, mai spre finalul jocului, cand baza
va este atacata de valuri de inamici. Diferentele dintre
Evil Genius si Republic: The Revolution sunt de

fantasy din Dungeon Keeper.”

suprafata, in fond actiunea
fiind aceeasi, si, daca v-a
placut Revolution, o sa va
placa si acesta. Din pacate, cei
de la Elixir mai au de invatat
ca nu e de ajuns sa ai o idee
buna ca sa faci un joc bun.
Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

T 0 doza rezonabila de umor si
originalitate

= eroi negativi cu prea putina
personalitate

= separare prea drastica intre
cele doua moduri de joc

= constructia bazei nu este
suficient de intuitiva

JOCURIALTERNATIVE

Evil Genius
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Dungeon Keeper 2
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Republic: The Revolution
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Nu tocmai un esec,
dar nici o reusita
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Myst IV: Revelation

Ultima ora | Feature | Prima impresie |

Prezentari

Un joc care face parte dintr-un

gen aproape disparut sub avalansg_ &
titlurilor de actiune. Este insa al
patrulea Myst jocul care sa

readuca la viata genul adve%

INTERACTIUNE

= patru lumi diferite, cu puzzle-uri
tematice

= gameplay simplu, bazat pe
sistemul “pointé&click”

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 700MHz
= Memorie: 128MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 1 = NET: 0
= LAN: O = MODEM: 0

m noiembrie 2004

Furtunile si ceata
sunt definitorii
pentru Spire.

UBISOFT MONTREAL -

MYST IV REVELATION

Finalul unei povesti incepute acum 11 ani

UBISOFT -

MI S-A INTAMPLAT DESTUL DE DES SA UIT DE SOMN,
de mancare, de mata care murea de foame sau de
iesirea programata cu prietenii pentru ca eram prea
concentrata asupra unui joc. Dar nici un alt titlu nu m-a
tinut lipita ore intregi de calculator asa cum m-a tinut
seria Myst. Chiar de la primul Myst, am fost fascinata nu
numai de grafica, dar mai ales de povestea realizata in
asa fel incat m-a tinut pe jar pana acum, la 11 ani de la
lansarea originalului. Intriga se invarte in jurul familiei
lui Atrus, reprezentant al unui populatii disparute,
numite D'ni. Atrus poseda o abilitate speciala (the Art):
poate crea lumi (Ages) scriindu-le intr-o carte si le
poate vizita cu ajutorul unei carti de legatura (Linking
Book). Cei doi fii ai sdi, Sirrus si Achenar, pe care
incearca sa-i invete Arta, preferd in schimb sa prade si
sa distruga creatiile lui Atrus. Drept pedeapsd, acesta
hotaraste sa-i inchida in doua lumi separate, in care,
aparent, nu exista o carte de legatura. Dezamagit de
baieti, Atrus gaseste insa in fiica sa, Yeesha, un elev
foarte constiincios si incepe sa o invete alfabetul D'ni.
Cam in acest moment este reluatd actiunea in Myst IV,
protagonist fiind acelasi personaj din toate jocurile
seriei, mut, fara nume si figurda, prietenul de incredere
al lui Atrus. Rolul sau initial este de a verifica daca,
dupa 20 de ani de prizonierat si singuratate, Sirrus si
Achenar merita sa fie eliberati. Doar ca evenimentele se
precipita cand Yeesha dispare in mod misterios, iar cei
doi frati scapa din lumile care ii tineau prizonieri.
Cuvantul de ordine este rabdare, foarte multa
rabdare. Myst IV nu este un joc pentru cei invatati sa

GHID INCORPORAT

Cea mai mare problema pentru Revelation o reprezinta
momentele in care pur si simplu nu mai stii ce sa faci.
Astfel de situatii au fost insa anticipate, pentru ca jocul
include un ghid, organizat pe trei niveluri. Primul nivel
ofera doar un indiciu criptic, mai obscur chiar decat
puzzle-ul in sine. Cel de-al doilea va arata ce si cum sa
faceti, dar nu este chiar solutia completa. Rezolvarea
este datd in al treilea nivel al ghidului, dar n-as putea
spune ca este floare la ureche, nici méacar cu toate
indicatiile date. Cum tentatia de a folosi un astfel de
ghid este imensa, chiar si pentru cei mai hotarati dintre
jucatori, el a fost "ascuns” in meniurile jocului. Trecerea
de la un nivel la altul al indiciilor se face printr-un
ecran care avertizeaza ca placerea jocului ar putea fi
micsorata prin consultarea acestui ajutor.

BEST DISTRIBUTION

impuste in stanga si in dreapta si sa termine in
cinci-sase ore. De durat, dureaza cam 30-40 de ore,
presupunand, desigur, ca nu se apeleaza la indicii sau
chiar la solutia completa. Puzzle-urile nu constau in
combinarea unor obiecte, ci se bazeaza in special pe
manevrarea unor mecanisme si a unor parghii, cerand pe
alocuri calitati de inginer de drumuri si poduri pentru a
depista ordinea corectd a actiunilor.

Cele patru lumi ale jocului sunt foarte diferite, nu
numai din punct de vedere grafic, ci si din perspectiva
complexitatii puzzle-urilor. Daca in primul nivel,
Tomanha, lumea de resedinta a lui Atrus, cel mai greu a
fost sa invat limbi straine (in speta alfabetul D'ni)
pentru a deschide o usa secretd, lucrurile nu au ramas
asa pana la final. Din intunecatul Spire in preistoricul
Haven si apoi in utopica Serenia, puzzle-urile au devenit
din ce in ce mai dificile, fiind nevoie nu numai de
logica, ci si de un grad foarte mare de atentie la toate
detaliile intalnite. Mai ales ca de cele mai multe ori nu
stiam ce caut, libertatea de miscare oferita de joc fiind
de multe ori o pacoste, nu un ajutor. lar dupa ce am
terminat lumile-inchisoare Spire si Haven mi s-au parut
mai mult un pretext pentru a expune grafica deosebita,
si nu cu adevarat esentiale pentru rezolvarea misterului
lui Sirrus si Achenar. Oricum, curiozitatea si senzatia de
imersiune, de participare activa m-au facut sa trec
peste partiala lipsa de scop a periplului meu.

Una dintre cele mai mari critici aduse seriei Myst a
fost faptul ca puzzle-urile nu erau doar dificile, ci chiar
obscure, fara vreo motivatie logica aparentd. Nici



Unul dintre puzzle-urilge
care au toate sansele sa
distruga cel putin
doi-trei neuroni.

Scaunul-paianjen

este un mecanism
I8 mult mai complicat
J decat pare.

WWW.MYSTREVELATION.COM/US/INDEX.HTML

INGREDIENTUL MINUNE: GRAFICA SI

Universul jocului este foarte detaliat realizat vizual, iar
secventele cinematice utilizeaza actori reali, nu
personaje animate. Peisajele altadata statice sunt
aduse la viata de frunze care cad, de ciclul zi-noapte si
de pasarile si animalele care isi fac de cap prin
desisuri. Nu este de mirare ca producatorii au fost in
stare sa-i convinga pe conservatorii englezi sa
organizeze o expozitie de arta in care imaginile din
Revelation au fost alaturate operelor unor artisti ca
Picasso sau Dali.

Coloana sonora este opera lui Peter Gabriel si Jack
Wall, continand cate o melodie pentru fiecare lume in
parte, dar si sunete potrivite pentru obiectele din
mediu. Lemnul chiar sunad a lemn, metalul a metal, apa
clipoceste, pasii rasuna diferit pe podele sau in iarba.

Revelation nu scapa de acest blestem, doar ca prezenta
enigmelor puse de dragul de a fi puse este mult mai
micda. Demne de mentionat ar fi partea in care trebuie
sa invartiti trei roti pentru a scoate sunete de o anumita
intensitate care sa alerteze niste creaturi asemanatoare
cu maimutele, sau incercarea aproape imposibila de a
duce in palma-cursor un fel de puf de papadie, ofranda
pentru un spirit calauzitor in lumea viselor. Desigur,
rezolvarile nu vin mura in gura, ci trebuie puse cap la
cap din numeroase indicii gasite in jurnalele celor doi
frati sau integrate in mediul de joc. De mare ajutor in
acest sens sunt obiectele din asa-zisul inventar: un
aparat de fotografiat, un proiector pentru vizionarea

Lucrurile nu
sunt intotdeuna
ceea ce par.

Serenia aduce
aminte de un

paradis tropical.

Rezolvarea acestui
puzzle necesita
ureche muzicala si
poate un cronometru.

=T ... _‘ -
SRR
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pozelor si 0 amuleta care i-a apartinut Yeeshei, pe care
o veti gasi la inceputul jocului. Fotografiile s-au dovedit
a fi un ajutor nepretuit, mai ales ca uneori ar fi trebuit
sa ma intorc jumatate de joc doar pentru a revedea un
posibil indiciu. Amuleta arata ce s-a intamplat in anumite
locuri, uneori oferind indicii pentru un puzzle, alteori
doar adaugand substrat povestirii. Foarte util s-a dovedit
a fi si modul "Zip", un fel de teleportare in locurile
vizitate anterior, dar numai in cadrul aceleiasi lumi.

Dincolo de poveste, de dificultatea puzzle-urilor, de
logica sau de lipsa acesteia, ceea ce fascineaza cu
adevdrat sunt grafica si sunetul. Cu ajutorul lor,
Revelation devine un joc in care te pierzi cu totul si nu
te mai saturi sa admiri peisajele luxuriante din Haven
sau piscurile incetosate din Spire si nu te poti abtine sa
nu duci cursorul deasupra unei frunze, pentru a o auzi
fosnind ca o frunza adevaratad, in timp ce o muzica
spatiala iti insoteste actiunile. Este folosita si tehnica de
trecere de la prim-plan la plan secundar, partea pe care
se concentreaza cursorul fiind mai clard, iar restul mai
incetosat.

As mai putea spune multe despre cat de mult te
implica in poveste acest joc, in ciuda dificultatii care il
poate aduce la capatul rabdarii chiar si pe cel mai
incapatanat jucator. Totusi, odata atins sfarsitul acestei
povesti, motivele de a reveni la ea dispar. Dintre cele
trei finale posibile, doua se soldeaza cu o moarte nu
tocmai naturala, iar cel de-al treilea va va oferi ocazia
de a rezolva ultimul si poate cel mai dificil puzzle. in
rest insa rejucabilitatea este egala cu zero. Myst IV:
Revelation nu este genul de joc pe care il veti relua la

&

jocuri

Myst IV: Revelation

"Puzzle-urile nu constau in
combinarea unor obiecte, ci se
bazeaza in special pe manevrarea
unor mecanisme si a unor parghii.”

nesfarsit, dar este o experienta
extraordinara, un titlu care
merita incercat nu numai de
catre fanii genului, ci si de cei
care nu au mai avut de-a face
pana acum cu o astfel de
provocare.

Anda Dragnuta

EVALUAREGENERALA

I grafica foarte detaliata

T muzica deosebiti pentru fiecare
lume

IE? ghid in-game organizat pe
niveluri

= unele puzzle-uri nu au nici o
logica

= rejucabilitate foarte scazuta

JOCURIALTERNATIVE

Myst IV: Revelation
. (' [ | [ | [ | ||

Myst

Syberia
1 1 1 1 [ | [ ]
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Cu adevarat revelator
pentru seria Myst
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Leisure Suit Larry: Magna...

Ultima ora | Feature |

ulte schimbarigdar nu

5 te benef
enumele lui

HIGH VOLTAGE -

VIVENDI

Prima impresie |

Prezentari

Masochismul
este la el acasa.

Maimuta este tare
priceputa la aruncat
monede in pahar.

BEST DISTRIBUTION e

WWW.LEISURESUITLARRY.COM

LEISURE SUIT LARRY: MAGNA CUM LAUDE

Continuarea unei serii controversate

INTERACTIUNE

= minijocuri care inlocuiesc
puzzle-urile

= combinatie de control pe
tastatura si mouse

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 800MHz
= Memorie: 128MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
m PC: 1 = NET: 0
m LAN: O = MODEM: 0
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LARRY LAFFER, RATATUL AFLAT iN
permanenta cautare de aventuri sexuale,
a fost unul dintre personajele de joc care
mi-a placut cel mai mult, ca si seria al
carei protagonist este. lar cand am aflat
ca nesimtitul, dar simpaticul Larry va iesi
din nou la agatat dupa un deceniu de
lancezeala, am crezut ca noul joc se va
ridica la inaltimea seriei al carei
mostenitor se vrea a fi.

Cel mai nou titlu care readuce in
atentie aventurile lui Larry vine cu
numeroase modificari, dar mare parte din
ele nu se pot numi imbunatatiri. Un castig
este doar trecerea la grafica 3D, care
subliniaza cu succes curbele apetisante
ale celor 20 de fete care pot fi agatate in
timpul jocului. In rest, Magna Cum Laude
face parte doar cu numele din seria
Leisure Suit Larry. Nici macar Larry nu mai
este Larry, ci este vorba despre nepotul
acestuia, Larry Lovage. Fetele il urasc,
scoala merge prost, astfel ca Larry cel
tanar trebuie sa termine cu bine colegiul
si sa reuseasca sa intre intr-un concurs TV
de intalniri, numit Swingles, care sa-i
asigure implinirea "sentimentala".

Desigur, pentru a reusi sa participe la
Swingles, Larry cel cu capul mare si
replici cretine trebuie sa-si dovedeasca

aptitudinile de Don Juan. in cazul
jocurilor din seria clasica, in acest
moment interveneau tot felul de
puzzle-uri, rezolvarea lor insemnand inca
un pas in cucerirea fetei. Puzzle-urile
care constituiau adevarate provocari au
fost insa inlocuite cu minijocuri, care de
care mai stupid. Coordonarea mana-ochi
este de ajuns pentru ca Larry sa castige
un concurs de aruncat monede in pahar, o
intrecere de salturi pe strapontind sau
sa-i dea cat mai repede la fund cu paleta
de muste unei tipese masochiste. Jocurile
ii maresc sau ii scad lui Larry increderea
in fortele sale de Casanova si sunt chiar
amuzante la inceput. Discutia cu o fata
este tot un joc, in care un spermatozoid
zambaret trebuie s& ocoleasca obstacole
rosii si sa le nimereasca pe cele verzi
pentru a umple un indicator in forma de
inima. Barierele rosii inseamna ca Larry
va spune ceva urat sau va da vanturi in
nasul fetei, in timp ce obstacolele verzi
inseamna o replicd placutd. Dialogurile
constituiau o sursa importanta a umorului
in seria clasica, dar aici umor inseamna
folosirea unui limbaj fara perdea. Rasul
este starnit pana la urma de personaje in
sine, de la stripteuze (care umbla in
costum de baie prin campus) pana la

lesbiene si masochiste, dar si de
comportamentul care expune
fara echivoc orientarea sexuala.

Un alt motiv de frustrare, pe
langa cele expuse pana acum,
sunt timpii de incarcare. Dupa un
minut de joc, urmeaza 30 de
secunde de incarcare. Si tot asa,
pana cand nici macar personajele
feminine foarte dezbracate nu
mai reprezinta un motiv pentru a
suporta un ecran de trecere
dintr-o zona in alta a jocului.

Per total, un titlu care se
anunta promitator, dar care
rateaza ingrozitor, reducandu-se
la joculete stupide si replici fara
sare si piper. Daca sunteti genul
care se innebuneste dupa fete
virtuale, Magna Cum Laude este
intr-adevar satisfacator. Pentru
fanii seriei insa, doar grafica 3D
ar fi un eventual motiv sd se
apuce de acest joc.

Anda Dragnuta

VERDICTXTREMPC

Larry s-a facut
de rusine
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Shade: Wrath of Angels

Ultima ora | Feature |

Un cocktail interesant de
genuri, care insa nu se ridica
la inaltimea ambitiilor sale

29.9€ .

BLACK ELEMENT -

Transformat in
demon eroul nu
lupta mult mai
bine, dar poate
impinge lazi
mari. Plictistitor.

CENEGA -

Prima impresie |

Prezentari

Luptele pot deveni
interesante, dar nu
intotdeauna.

s
Exista atat arme
medievale, cat si
unele moderne.

BEST DISTRIBUTION e
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HADE: WRATH OF ANGELS

Ingerii sunt maniosi, noi doar putin derutati

INTERACTIUNE

m aproximativ 30 de niveluri,
imprastiate in patru lumi distincte

m erou ce se poate transforma in
demon atunci cand doreste

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 700MHz
= Memorie: 128MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
m PC: 1 = NET: -0
= LAN: O = MODEM: 0
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SHADE INCEPE CU UN OM SINGUR,
intr-o gara ce nu da nici un semn de
viata. Zidurile cladirii dau semne de
uzurd, usile par sa nu mai fi fost spalate
de un secol, o bicicleta sprijinita de un
stalp sugereaza ca pustietatea locului
este nenaturala, cateva frunze plutesc
prin aer purtate de o adiere usoara, iar
cerul este inca luminos, desi un nor greu
acopera orizontul. Pentru cateva
secunde pretioase, ati putea crede ca
acesta este un joc bun. Si, dacd nu ar fi
trebuit niciodata sa parasim acea gara
mica, probabil ca si ar fi fost. Numai ca
nu s-ar fi numit joc, ci spatiu de
meditatie metafizica.

Lasand la o parte meditatia, am
plecat in cautarea jocului, si aici am
gresit. Jocul nu merita. El depune
eforturi sa combine Tomb Raider, Silent
Hill si Blade of Darkness intr-o singura
experientd, dar isi rateaza cam toate
tintele. Daca nu ar fi fost ocazionalele
peisaje inspirate, asa cum este cel de la
inceput, si unele momente in care lupta
cu sabii functioneaza chiar asa cum ar
trebui, nu ar fi nimic de recomandat la
el. Pacat, pentru ca nu se poate spune
cd una dintre componentele sale este in
mod fatal si iremediabil defecta, ci mai

curand ca fiecare dintre ele este
suficient de imperfecta, incat, chiar si
atunci cand sunt puse toate
impreuna, pachetul este incapabil sa
impresioneze.

Shade nu este produs de niste
amatori. Din punct de vedere tehnic este
bine pus la punct, iar grafica
demonstreaza inspiratie si multa munca.
Pacatul sau este ca se bazeaza pe cateva
retete care fie ca sunt expirate de mult,
fie ca sunt facute ineficiente din cauza
unor mici scapari. Ca exemplu, sa luam
saritul de pe o platforma inalta pe alta.
Multi au impresia ca este interesant doar
pentru ca a fost in Tomb Raider, iar
Tomb Raider a avut succes, dar
realitatea este ca Tomb Raider a avut
succes din alte motive. Sariturile cu
potential mortal nu sunt amuzante, mai
ales atunci cand nu poti salva oricand,
iar personajul mai rateaza uneori sa se
agate de platforma la care trebuie sa
ajungd, desi alta datd, in aceleasi
conditii, a reusit.

Puzzle-urile, desi constau, in mare
parte, in gasirea unor butoane, pot fi
diabolic de dificile uneori si va pot bloca
timp de minute intregi, de parca ati juca
Myst, si nu un titlu de actiune. Lupta

este dezamagitoare in primul

rand pentru ca impactul

loviturilor nu este vizibil, deci

si satisfactia este egald cu
zero, iar Al-ul inamicilor e
extrem de limitat. Daca tr
peste o linie invizibila, nu

ste
eceti
va

mai urmeaza, iar daca stati in
pozitie defensiva, nu observa,

lovind inutil in blocaj si
expunandu-se contraatacu

lui.

Mai neplacut este ca trebuie sa
tineti cont de aceste aspecte,
altfel nu aveti cum sa castigati

bataliile.

Singurul aspect care chiar

nu are nici un merit este
povestea. Expusa pe parcu
unor chinuitor de lungi
secvente neinteractive (ca

rsul

ci

cinematice nu pot fi numite),

ea ramane mereu confuza
este oricum prea stupida
pentru a conta.

si

Bogdan Bridinel

VERDICTXTREMPC

Atmosfera este reusita,
dar jocul sufera
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Burnout 3: Takedown

WWW.EAGAMES.COM

BURNOUT 3: TAKEDOWN

Credeati ca stiti ce este viteza? Acest joc va va demonstra ca va inselati.

N MAJORITATEA JOCURILOR DE CURSE
ciocnirea de o alta masina este un
eveniment nedorit, ale carui rezultate
nu pot fi decat negative. Nu si in
Burnout 3. Gratie sistemului fizic
conceput pentru a amplifica efectul
loviturilor, graficii senzationale si, nu
in ultimul rand, unor gaselnite de
gameplay care recompenseaza
agresivitatea, ciocnirile din joc sunt
atat de spectaculoase incat le veti
cauta intotdeauna, chiar si atunci
cand nu sunt absolut necesare.

in modurile de joc traditionale, in
care pentru a castiga trebuie sa treci
primul linia de sosire, este in teorie
posibil sa castigi fara a avea parte de
nici o ciocnire. in practica insa, asta
se intampla destul de rar, din mai
multe motive. in primul rand, Burnout 3
este un joc rapid. Foarte, foarte
rapid. Uitati de Need for Speed, uitati
de Moto GP si de orice alt titlu care
v-a creat senzatia ca va deplasati cu o
viteza foarte mare. Burnout 3 este de
cateva ori mai rapid decét oricare
dintre ele. Primele masini din joc sunt
destul de blande atata timp cat nu
este declansat boost-ul, dar sub
influenta acestuia se transforma

instantaneu in bolizi nebuni, care trec
prin decor la viteze de neinteles. $i,
cum va obisnuiti cu ele, sunt urmate
de altele mai iuti, si apoi de altele si
mai iuti de atat, pana cand, la final,
vitezele sunt atat de ridicole incat
creeaza senzatia ca totul este complet
scapat de sub control.

Boost-ul nu este bazat pe un
rezervor limitat, ca sistemul NOS din
Need for Speed Underground, ci este
dependent de actiunile jucatorului.
Mersul pe contrasens, evitarea la
limita a altor masini si alte cateva
astfel de manevre riscante reumplu
rezervorul, in timp ce aruncarea
adversarilor de pe traseu mareste
dimensiunea acestuia. Acesta este inca
un motiv pentru a cauta ciocnirile;
accidentand un adversar nu numai ca
il scoateti de pe traseu pentru cateva
secunde pretioase, dar capatati si un
bonus de energie.

Un alt motiv este acela ca
ciocnirile pur si simplu arata bine.
Traseele sunt circulate si de masini
obisnuite, ceea ce, date fiind vitezele
din joc, poate duce la accidente
halucinante, implicand mai multe
masini si o multime de scantei. De

frumusetea accidentelor profita doua
dintre modurile de joc, Road Rage si
Crash. In Road Rage traseul contine un
numar nelimitat de masini marcate ca
tinte, iar obtinerea de medalii
necesita eliminarea mai multora
dintre ele inainte ca timpul sa expire
sau masina jucatorului sa se distruga
complet. In modul Crash accidentarea
oricarui vehicol da puncte, dar dupa
prima ciocnire masina jucatorului este
incapacitata, asa ca acesta trebuie sa
isi aleaga bine momentul loviturii.
Practic, evenimentele de acest tip
constau din intersectii in care trebuie
sa va aruncati cu viteza maxima,
incercand sa colectati cat mai multe
bonusuri si sa provocati accidente cat
mai mari.

Un alt element de care trebuie
tinut cont, mai ales in modul Crash,
este sistemul aftertouch. Acesta aduce
putin din Max Payne in Burnout, pentru
ca ofera posibilitatea de a incetini
timpul prin apasarea unui buton, dar
numai dupd o ciocnire. Masina (sau
ce-a mai ramas din ea) inca mai poate
fi manevrata in acest mod, existand
posibilitatea de a implica astfel inca
un vehicol in accident.

Toate tipurile de joc sunt
disponibile atat in single player,
intr-o campanie structurata ca o
cariera care va permite sa
avansati in directia care va
intereseaza mai mult, dar si in
multiplayer, cu oarece
modificari. Daca nu ar fi fost
faptul ca Al-ul triseaza,
neramanand niciodata prea mult
in urma oricat de bine ar
conduce jucatorul, lui Burnout 3
nu i s-ar putea reprosa aproape
nimic. Coloana sonora nu are
energia celei din Need for Speed
Underground, iar DJ-ul care
prezinta cursele este cam
enervant, dar acestea sunt doar
detalii care nu pot sa scada
prea mult din meritele acestui
joc excelent.

Bogdan Bridinel
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NOILE AVENTURI ALE LUI GORDON FREEMAN

Gordon Freeman privea fascinat la un trup fara cap.
O pereche de picioare bronzate se conturau imbietor
pana la o pereche de jeansi taiati scurt, la limita
decentei. Mai departe, un maieu verde-militar
incerca fara succes sa stopeze entuziasmul vertical al
unei perechi de sani ce impodobeau pieptul cabrat al
posesoarei. Capul si mainile ii erau varate adanc in
maruntaiele caroseriei pe care incerca sa o repare.

- Vizita ta are vreun scop anume sau ai venit doar sa
te holbezi? zise Alyx Vance. Pentru ca as putea sa iti
trimit o poza, ca sa te scutesc pe viitor de drumul
pana aici.

- O poza ar fi un prim pas interesant, zise Gordon.
De unde ai stiut ca sunt eu?

- Esti singurul din baza asta care este suficient de
paranoic incat sa umble imbracat tot timpul cu
costumul de protectie. Chiar ma intrebam daca
maécar cand te culci il dai jos.

- Exista o modalitate de a afla, daca esti suficient de
curioasa, zambi gales Gordon.

0 mana dotata cu o cheie franceza iesi de sub
caroserie si il pocni in fluierul piciorului. Tn lipsa
protectiei oferita de costum, lovitura s-ar fi soldat cu
oase rupte, dar ca atare impactul se dispersa
inofensiv. Ceea ce nu il opri pe Gordon sa se vaite.

- Hei! Fara lovituri sub centura! Si asta include si
membrele inferioare.

Pasind preventiv in afara razei de actiune a cheii
franceze, Gordon continua discutia:

- Nu vrei sa stii ce am facut azi?

- Ce ai facut azi, Gordon? veni intrebarea pe un ton
ce sugera fie o iritare crescanda, fie un efort depus
la strangerea unei piulite. Prima varianta avand o
probabilitate mai ridicata decat a doua.

- Am facut un tur al bazei cu grupul fotomodelelor
care beau apa plata cu lamaie. inchipuieste-ti, eu,
un savant de exceptie, una dintre mintile stralucite
ale generatiei mele, am ajuns un simplu ghid turistic!
se ambala Gordon.

Si, la un moment dat, una dintre ele m-a
intrebat unde tinem monstrii extraterestri. I-am zis
sa nu ma ia la misto. Black Mesa se ocupa de
experimente stiintifice serioase. Nu exista monstri
extraterestri. Nu?

Disperarea care se strecurase in glasul lui
Gordon o facu pe Alyx sa replice pe un ton linistitor:
- Nu, nu exista monstri extraterestri. Si nici oameni
misteriosi in costume gri care coordoneaza totul din
umbra. Parca te vindecasei de inchipuirile astea.

- Da, ar fi pacat de toate sedintele de psihoterapie
daca as lua-o razna din nou, nu? zdmbi Gordon
nesigur. Oricum, motivul pentru care venisem aici
era sa te invit la o prajitura la cantina. Am inteles ca
au niste eclere cu ness foarte bune. Ce zici?

- Suna interesant, zise Alyx, extragandu-se de sub
caroseria masinii. Parul tuns baieteste se itea de sub
si peste o banderola ce o ferea de transpiratia care
altfel i-ar fi intrat in ochi. Cand consideri ca mi-ai
admirat suficient decolteul, poate imi intinzi o mana
sa ma ajuti sa ma ridic, zambi Alyx.

Gordon se scutura din reverie si se conforma.
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- Cred ca trebuie sa mai faci o vizita la psihiatru,
zise Alyx.

- Sunt in regula, totul e OK, zise Gordon jucandu-se
cu lingurita printre resturile eclerului din farfurie.
- OK?! izbucni Alyx. Cand s-au stins luminile pentru
cateva secunde in lift ai inceput sa scancesti ca un
copil. $i mai inainte, cand era sa omori in bataie
pisica bucatarului?! Ceea ce imi aduce aminte... nu ti
s-a parut ca eclerul are un gust ciudat?

- Pisica aia mi-a sarit in brate prin surprindere, zise
printre dinti Gordon. Nu-mi plac surprizele.

Scoase un borcan cu pilule din buzunar, scutura
una in palma si o inghiti cu putina Cola. Dupa care
reveni asupra deciziei si mai inghiti trei.

- Sunt pentru anxietate, explica el. Cinci minute si
totul o sa fie roz si simpatic. Mai ales tu, zise Gordon
si zambi angelic.

- Nu ai luat cam multe deja?! se ingrijora Alyx.

- E o urgenta, se eschiva Gordon. Oricum, care e
faza cu caderile de curent? Incep sa am o senzatie
de deja-vu.

- Nu cred ca e cazul sa intri in panica, probabil o
defectiune minora, zise Alyx.

In momentul urmator luminile incepura sa
palpaie spectral, dupa care se stinsera si ramasera
stinse. O alarma se trezi singura pe intuneric si
incepu sa se vaite lugubru.

- OK, Gordon, cred ca acum poti sa intri in panica,
zise Alyx.

- De ce? veni replica acestuia pe un ton care sugera
serenitatea deplina ce nu poate proveni decat
dintr-o supradoza de calmante. intunericul e
romantic. As putea sta aici pentru totdeauna, doar
tindndu-te de mana.

- Unu, ala e piciorul, si doi, ce cauti sub masa?! Ce
trebuie sa intelegi este ca tot ce credeai tu ca a fost
o inchipuire s-a intamplat in realitate, zise Alyx,
extragandu-l de sub masa. $i asta nu e tot. Compania
a pastrat specimene din toate creaturile
extraterestre ca sa le studieze. De asta ai fost tinut
departe de laboratoare in tot timpul asta. Dar mi-e
teama ca ceva este foarte in neregula acum. Cred ca
ar fi bine sa parasim baza. Gordon?!

Gordon arata ca un om care cazuse intr-un bazin
cu apa rece, dupa care fusese anuntat nonsalant ca
bazinul e plin cu piranha.

- C-cum..? Cine...? Unde...? De ce...?

- Nu e timp de explicatii acum. Trebuie sa mergem,
zise Alyx, ludndu-l de mana si tragandu-I dupa ea pe
coridor.

Mai de voie, mai de nevoie, Gordon o urma.
Ceva cu multe picioruse mici se facu auzit tropotind
prin conducta de ventilatie ce serpuia pe deasupra
capetelor lor. Gordon apéasa disperat pe butonul
liftului, dar sosirea acestuia ii amplifica si mai mult
teroarea. Desi usile nu se deschideau de tot, printre
ele se vedea cum cabina liftului devenise o adevarata
baie de sange.

- Cred ca mai bine o luam pe scari, zise Alyx.

Neonul din casa scarilor palpaia anemic. De
undeva de sus se auzi un geamat ce sfarsi cu un
plescait visceral.

- Ce-a fost asta? gafai Gordon cu ochii cat cepele.
- Vrei sa astepti sa afli? tipa Alyx. Hai mai repede!

Nu apucara sa coboare decat un etaj, pentru ca
la urmatorul dadura nas in nas cu un paznic care
avea un crab extraterestru instalat pe cap. Crabul
pulsa gretos, iar cand paznicul deschise gura, un val
de sdnge i se revarsa negru si lipicios pe piept.

- Gordon! tipa Alyx. Fa ceva.

Gordon scoase un chitait de soarece prins in
capcana si se uita de jur imprejur dupa o arma.
ncastrat in perete dupa un geam transparent zari un
topor de pompieri.

- Fugi! striga. il tin eu pe loc.

in timp ce Alyx deschidea usa si se strecura in
interior, iar monstruozitatea se apropia cu pasi de
zombie de Gordon, acesta stranse din dinti si trase
un pumn in geamul de protectie. Geamul rezista
eroic.

Creatura scoase un sunet ca o eruptie de vulcan
noroios si se apropie amenintatoare. Disperat,
Gordon lovi cu amandoi pumnii, cu cotul, cu umarul
si in final cu piciorul. Geamul ceda si se facu tandari
“de nervi”. Gordon insfaca toporul si lovi creatura in
mecla. Fara nici un efect vizibil, pentru ca toporul
fusese inlocuit cu o replica de plastic, mult mai
ieftina decat originalul, dar si mult mai ineficienta.

injurandu-i pe cei care isi indesasera probabil
banii din fondurile bazei in propriile buzunare,
Gordon se retrase pe usa pe care se refugiase si Alyx,
care nu se zarea nicaieri.

- Alyx! racni Gordon alergand pe coridoare pustii.

Toate usile pe care le incerca erau inchise.
in spatele lui aparu un savant cu un crab pe figura.
Capacul unei guri de ventilatie de la nivelul podelei
fu aruncat violent in afara si un alt zombificat aparu
de-abusilea din interior.

Gordon alerga disperat spre capatul coridorului
si ajunse la ultima usa exact cand luminile se
stinsera din nou. Din fericire, usa era deschisa, astfel
ca Gordon intra si baricada usa cu un scaun, dupa
care se aseza pe el. Cineva incerca clanta, fara
succes.

- Pleaca! urla Gordon. Nu e nimeni acasa!

Tn bezna din incapere se auzi un sunet care ar fi
putut fi un chicotit.

- Cine e acolo?! se agita Gordon. Daca se apropie
cineva, musc!

n momentul urmator toate luminile se aprinsera
orbitor si o duzina de oameni urlara in cor
“La Multi Ani”. Tn fruntea lor era Alyx, care radea de
se prapadea. Cineva ii arunca in brate o macheta de
latex a unui crab pe care o respinse din reflex direct
in tortul de pe masa, starnind o noua serie de rasete.
- OK, OK, m-ati avut la faza asta, recunoscu Gordon.
Mai ales cei doi de pe coridor, la final, foarte realisti.
Cine erau?

- Gordon?! se mira Alyx. Suntem toti aici, nu mai e
nimeni pe afara.

Clanta usii se zmunci violent. Luminile se
stinsera din nou. Cineva incepu sa tipe isteric.
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