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legata de perioada comunista. Prin urmare, nu mica mi-a fost mirarea

cand am aflat ca o mica firma din Salt Lake City (SUA) castiga bani pentru
a cenzura filmele pe DVD. Desi pare cel putin ciudat, lucrurile sunt in esenta
foarte simple: compania ClearPlay a realizat un player DVD ce poate ,,ascunde”
(in functie de dorinta utilizatorului) limbajul trivial si scenele violente din
filmele pe DVD. Operatia de cenzura se realizeaza prin intermediul unui filtru
particularizat pentru fiecare film, iar in acest moment baza de date ClearPlay
contine astfel de filtre pentru mai mult de 600 de filme. Utilizatorul are
optiunea sa cenzureze trei categorii principale (violenta, limbaj, nuditate), dar
poate chiar sa activeze oricare dintre cele 14 filtre secundare (cum ar fi cele
pentru umor negru, injurii, blasfemie sau insulte rasiste).

ClearPlay nu este prima companie care incearca lansarea pe piata a unor
metode de cenzurd, insa noutatea o reprezinta pretul mic al playerului DVD
(doar 799) si diponibilitatea aparatului pe plan national in cele mai mari lanturi
de magazine din SUA. Avand in vedere amploarea pe care o poate lua acest
fenomen, este de inteles de ce reactia studiourilor de filme nu s-a lasat prea
mult asteptatd. Asociatia Directors Guild of America a afirmat ca modificarea
filmelor DVD reprezinta o incalcare de copyright. Alte opt studiouri de film
(Disney, MGM, Warner Bros, Sony, DreamWorks, Universal, Fox si Paramount)
s-au alaturat acestui razboi impotriva ClearPlay, o firma cu doar 11 angajati.

Apérarea firmei ClearPlay impotriva acestor acuzatii se bazeaza pe faptul ca
procesul de cenzura folosit de ei nu implica modificarea efectiva a filmelor, doar
ofera utilizatorului instrumentele necesare pentru eliminarea scenelor nedorite.
Prin aceasta metoda, filmele considerate periculoase pentru copii pot fi
vizionate de toata familia, deoarece activarea ClearPlay va determina playerul
DVD sa sara peste scenele violente si sa opreasca sonorul cand actorii folosesc
un limbaj trivial. Dovada ca firma ClearPlay nu s-a lasat intimidata de scandalul
declansat de puternicele studiouri de film este anuntarea unui filtru care
functioneaza pe acelasi principiu, dar este destinat programelor TV. Nu a fost
deconspirata metoda tehnica prin care un program TV poate fi cenzurat, insa
proprietarii firmei ClearPlay, fratii Matt si Lee Jarman, au declarat ca primele
teste s-au dovedit un succes. Mai multe despre playerul DVD ClearPlay puteti
afla de pe site-ul www.clearplay.com. Ca de obicei, asteptam e-mail-urile
voastre pe adresa redactiei, cu parerea voastra despre acest tip de cenzura.

Pentru majoritatea oamenilor, cuvantul vara se traduce prin concediu, mare,
soare, munte, distractie. Pentru pasionatii de calculatoare, acelasi cuvant are
alte semnificatii: coolere mai mari si mai performante, carcase deschise sau bine
ventilate, paste siliconice cat mai eficiente. Si pentru ca iunie este prima luna
din vara, am considerat ca este binevenit un test de coolere in care acestea au
fost puse sa lupte cu temperatura degajata de procesoarele noastre fierbinti.

Cénd ma gandesc la cuvantul ,,cenzura” prima conexiune pe care o fac este
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Majoritatea echipamentelor si componentelor
electronice au o anumita caracteristica pe baza
careia se face o clasificare principala. intr-o
lume dinamica, asa cum este universul IT,
aceste criterii se pot modifica in timp, devenind
mai putin importante. Este foarte important sa
stim si sa ne informam in permanenta pentru a
nu pierde momentul in care acest etalon se
schimba.

De foarte multe ori m-am intalnit cu situatia
in care o cunostinta mi-a spus triumfatoare ca
tocmai si-a cumparat un calculator “Pentium 4
la 2.4GHz” la un pret imbatabil. Intrebarile
mele despre restul configuratiei, cum ar fi ce
placa video sau ce memorie are acest sistem,
raman evident fara raspuns si pun in dificultate
interlocutorul.

Surpriza cea mare vine de obicei atunci
cand merg la respectiva persoana si constat ca
acel mult ldudat “Pentium 4 2.4” e in realitate
un Celeron la 2.4, iar placa video este integrata
pe placa de baza. Sa nu mai amintesc de
memoria de 128 si “imensul” harddisk de 40GB.

Acest tip de catalogare a sistemelor in
functie de frecventa procesorului este pentru
specialistii domeniului IT o practica din vremuri
demult apuse, insa utilizatorii care abia intra in
contact cu aceasta lume sunt de cele mai multe
ori "victime” ale lipsei de informare si
cateodata chiar ale campaniilor agresive de
marketing.

De curand, si aparatele foto digitale
compacte sunt pe cale sa-si schimbe criteriul
dupa care sunt clasificate. Pana acum, numarul
de megapixeli era primul lucru care se mentiona
in cadrul unei enumerari a datelor tehnice, iar
catalogarea se facea in majoritate tinand cont
de acest criteriu. In urma cu doar un an, un

Marica

CAND
ETALOANELE
SE SCHIMBA

Numarul de megapixeli nu mai este o garantie
pentru obtinerea unor fotografii de calitate.

aparat foto digital ce dispunea de senzor CCD
de peste 3.2 megapixeli ne permitea sa ne
facem o idee pozitiva despre fotografiile
obtinute cu el, iar testele ne dovedeau in
majoritatea cazurilor ca avem dreptate.

Anul acesta lucrurile s-au schimbat cu o
viteza ametitoare si au aparut tot mai multe
aparate foto digitale entry-level care dispun de
senzori CCD de peste 4 megapixeli. “Secretul”
care permite mentinerea unui pret accesibil
este reprezentat de numarul mare de
compromisuri care se fac la partea optica si la
reducerea dotarilor.

Astfel, cumparatorii care iau in considerare
doar numarul de megapixeli se vor astepta
initial la o calitate foarte buna a imaginilor. Din
pacate, vor fi repede dezamagiti de fotografiile
ce pot fi realizate cu un astfel de aparat ieftin,
ce parea la prima vedere o afacere excelenta.

Ca urmare a acestei evolutii a pietei de
aparate foto digitale, trebuie sa incercam sa nu
ne mai lasam asa usor impresionati de numarul
de megapixeli si sa tinem cont mai mult de tipul
si calitatea lentilelor, zoom-ul optic si dotarile,
cum ar fi: memoria interna, calitatea
acumulatorilor, durata de functionare, usurinta
in manevrare, viteza de pornire si timpul minim
intre doua fotografii.

0 alta “capcana” pe care trebuie sa
incercati sa o evitati in prezent este alegerea
unui aparat foto digital dupa numarul de functii
sau reglaje. Nu trebuie sa cdutati functii sau
setari manuale despre care stiti ca nu le veti
folosi niciodata.

Daca va veti informa mai exact inainte de a
lua o decizie, veti pierde putin timp liber, dar
veti fi ferit de neplaceri si situatii in care sa nu
stiti cu adevarat ce ati cumparat.
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Pentru cine are cu adevarat ceva de spus
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AEDITORIAL:

Luna trecuta ne declaram incantati de cresterea
numarului de magazine IT in toata tara, care ar
trebui sa ofere cumparatorilor mai multe optiuni
si, astfel, sanse mai mari de a gasi ceea ce isi
doresc. Nu toata lumea ne impartaseste optimismul

ATITUDINE GRESITA

De la: Popovici Zoran
Pentru: redactia@xtrempc.ro

Despre "Magazine IT la tine in oras". Da, sunt

multe si prin Timisoara, dar mentalitatea
vanzatorului este aceeasi, indiferent de numele
lantului de magazine unde lucreaza. Atitudine de om
superior, din pacate si prost informat (nu ar strica
daca ar mai citi cate un review despre un produs).
Caz concret: am vrut sa fac un upgrade la memoria
RAM si m-am decis pentru Kingston Hyper X (printre
altele si datorita punctajului dat de voi). Am iesit
din toate magazinele de IT fumegand de nervi, nu
aveau pe stoc, doar la comanda, care urma sa fie
onorata in 10-15 zile sau mai rau. imi recomandau
altceva, de calitate inferioara, motivand ca este mai
bun. $i nici nu am indraznit sa intru doar in
reprezentantele marilor lanturi de magazine de pe
la noi. $i am vrut sa cumpar doar memorie RAM, nu
ceva gadget special pentru overclocking, precum
cooler CPU din cupru sau panou control turatie.
Daca vrei sa cumperi asa ceva tu esti cel care
trebuie sa-i explice vanzatorului la ce foloseste
dispozitivul, poate, daca esti norocos, se prinde ca
are asa ceva pe stoc. Daca esti o persoana exigenta
si te uiti atent la ce cumperi pentru PC, Doamne
fereste sa intri intr-un magazin! Suntem departe de
atitudinea vanzatorului care iti zambeste tampit
precum un angajat McDonald’s si iti da pe loc
produsul pe care il poftesti, iar daca vrei explicatii
iti tine un discurs documentat.

Memoria mult-vanata am cumparat-o de pe net
(site-ul aceluiasi lant de magazine de unde vanzatorul
m-a trimis la plimbare) si nici pana azi nu imi vine sa
cred ca, pe langa atitudinea amabila a persoanei care
mi-a verificat adresa de livrare, produsul a ajuns in
mai putin de 24 de ore de la Bucuresti la Timisoara,
livrarea facandu-se direct la apartament.

in incheiere, un sfat: dragi proprietari,
manageri de magazine IT, faceti precum Cuza,
imbracati-va in tocilar PC cu ochelari cu rama
neagra groasa si incercati sa cumparati din lantul de
magazine pe care il conduceti sau il detineti o placa
video Sapphire Radeon 9800 Pro Ultimate. Succes!

P.S.: Multumesc din tot sufletul pentru articolul
Nostalgii digitale, este superb sa vezi jocurile cu

insa. De exemplu, autorul scrisorii de mai jos, desi
este de acord ca orasul in care locuieste are
suficiente magazine, se declara dezamagit de
impactul redus pe care prezenta concurentei il are
asupra calitatii serviciilor oferite.

care ai crescut si ai facut nopti albe prin cluburi de
net precum C&C si Warcraft ca sunt apreciate si pot
constitui articole prin reviste. Recomand articolul si
generatiei de astazi, care crede ca Michael Jackson
s-a nascut alb si ca sistem de operare mai vechi
decat Windows 98 nu exista. Da, au existat jocuri
care ocupau cateva dischete si aveau puterea de a
te tine treaz nopti in sir. Si as avea si 0 mica
sugestie (dorinta): pe DVD-ul revistei sa includeti
jocuri abandonware, caci pe site-urile dedicate,
pana ajungi sa faci un download, treci dintr-un link
in altul, dintr-un cont in altul, iar cu net prin
dial-up este tare greu.

XtremPC: Un adevar care nu poate fi negat este
ca in tara noastra pretul (sau macar raportul
calitate/pret) este cel mai important criteriu la
achizitionarea unui produs. in aceste conditii,
este de asteptat ca firmele sa incerce sa reduca
pe cat posibil costurile, ceea ce implica, din
pacate, si angajarea unor persoane mai putin
competente in posturile de importanta mica.
Ne-am dori ca in viitor sa vedem o companie
incercand sa ofere servicii mai bune la preturi
ceva mai mari, dar nu suntem deloc convinsi ca
aceasta tentativa ar fi incununata de succes.

Lipsa din stoc a anumitor produse prezente in
oferta este si ea una generalizata, dar ceva mai
greu de inteles. Probabil se datoreaza faptului ca
sucursalele mai mici nu pot stoca toate produsele
oferite de compania din care fac parte sau altor
probleme organizatorice care nu sunt de
competenta noastra. Dar, dupa cum ai observat si
tu, solutii exista, iar folosirea unui magazin
online este una dintre ele.

in ceea ce priveste jocurile abandonware,
dupa cum am mai spus-o in destule randuri,
situatia lor legala este una foarte neclara. Practi,
este vorba despre o forma de piraterie justificata
din punct de vedere moral, pentru ca nu mai
exista nici o modalitate legala de a achizitiona
respectivele jocuri, dar companiile producatoare
nu sunt de acord cu aceasta idee si considera
distribuirea de jocuri abandonware o incalcare a
drepturilor lor.
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))) PREA MULTE RECLAME )))

De la: Alistair Craven

Pentru: redactia@xtrempc.ro

De-abia am cumpaérat revista si nu am
apucat decat sa o rasfoiesc si sa citesc
articolele care mi s-au parut cele mai
interesante. La prima vedere, revista se
mentine la standardul ridicat, iar articolele
care mi-au atras primele atentia - deci bile
albe - sunt cele de la Hobby (in special cele
dedicate virusilor), VolP, Nostalgii digitale
si, evident, Black View&Editorialul. Restul
vor fi digerate mai incolo.

Dar, tot la prima vedere, mi-a sarit in
ochi ceva neplacut: incredibil de multele
pagini cu reclame. Nu sunt absurd, inteleg
cum vine chestia asta. Nu este o revista "de
partid”, sa fie finantata de acolo, iar
vanzarea exemplarelor nu stiu daca ar reusi
sa acopere costurile si sa aduca ceva profit
celor care participa la realizarea ei. Mi se
pare o publicatie comparabila cu cele
straine, daca vorbim de calitate, si este
normal sa se alinieze spiritului economiei de
piata si sa urmareasca obtinerea unui profit
cat mai mare (nu neg implicatiile afective,
pasiunea pentru IT, bla, bla). Asta ca sa nu
ma intelegeti gresit. insa riscati sa va
indepartati cititorii.

Am crezut ca ma insel, asa ca m-am
apucat sa numar: 124 de pagini in total, cu
tot cu coperti, iar pentru reclame ceva mai
mult de 30 de pagini (numarand si toate
jumatatile si sferturile). Hmm, cam mult. in
numarul 52 erau in jur de 25 de pagini. In
numarul 51 de-abia ajungeau la 20. Ceva nu
e bine aici. $i totusi e tendinta generald a
mass-media din Romania. Ce sunt revistele
pentru femei? Coperti cu titlu, doud articole
subtiri si in rest publicitate. Ce sunt
televiziunile? Canale de difuzare a stirilor
enervante, fotbal si ceva divertisment de
proasta calitate, doar pentru a face loc
reclamelor. Nu stiu cum sunt altii, dar eu
prefer Discovery, HBO si, de ce nu, CNN.
Totul are o limital!!

Nu as vrea sa ajungeti si voi la fel,
mi-ar parea tare rau. Nu exista antipop-up
pentru XtremPC (revista), doar ceva mai
drastic, la care nu as vrea sa recurg. Daca
paginile cu reclame vor creste in ritmul
acesta (cinci pe lund), ma gandesc ca
numarul 55 sa fie ultimul din colectie.

Eu inca mai sper sa nu se ajunga acolo...
Faceti ce credeti ca e mai bine.

XtremPC: Dupa cum probabil ati
observat, scrisoarea este legata de
XtremPC 53, dar a ajuns prea tarziu
pentru a fi inclusa in editia trecuta a
rubricii "Puncte de vedere". Problema
pusa in ea ramane insa valabila. Tnainte de
a raspunde, trebuie sa precizam ca
numarul de reclame nu a fost intr-o
continua crestere, ci a oscilat in ambele
sensuri, fiind influentat atat de anumite

evenimente (cum ar fi CERF), cat si de
sezon (vara fiind in general o perioada in
care vanzarile de hardware scad si, in
consecinta, scade si dorinta firmelor din
domeniu de a-si face reclama).

Este adevarat insa, tendinta generala a
fost una crescatoare, iar asta nu poate
decat sa ne bucure, pentru ca dovedeste
ca suntem din ce in ce mai apreciati.
Acest lucru nu ar trebui sa reprezinte un
motiv de ingrijorare pentru cititori totusi,
pentru ca, in timp, cresterea numarului
de reclame va fi compensata prin
cresterea numarului de pagini.

1)) RASPUNSURI PREA LENTE )
De la: Papuc Dorin

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Sper sa nu se supere Liviu Marica, dar am o
impresie destul de proasta despre el, desi
articolele pe care le face sunt destul de
bune. Pai voi trebuie sa scoateti faza cu
"Daca aveti probleme cu calculatorul sau
simtiti pur si simplu ca sistemul este pe cale
sa o ia razna, inainte sa il condamnati la
moarte, dati-ne un mesaj" de la Hard mail.
Pana se gandeste sa imi raspunda Liviu
Marica, imi arunc calculatorul pe geam.
Tnteleg ca aveti foarte mult de lucru, dar in
doua luni in care am trimis acelasi mesaj de
patru ori, putea si el sa zica ceva, oricum
nu-i lua mai mult de 10 minute. Ultimul mail
a fost mai insistent, ca sa zic asa, si mi-a
raspuns, dar oricum pe jumatate. Si era si
mai simplu sa zicd macar "nu am timp" sau
"nu stiu!!l". S$i am mai trimis vreo patru-cinci
mail-uri de-a lungul timpului, dar, din
nefericire, fara nici un raspuns, in afara de
unul care m-a lamurit xtrem de mult, mai
bine nu raspundea deloc (ca de obicei).

XtremPC: Am retinut aceasta parte
dintr-o scrisoare destul de lunga, pentru
ca nu esti singurul care ne reproseaza
faptul ca nu i-am raspuns imediat la o
scrisoare, legata de probleme hardware
sau de alta natura. Din pacate, suntem
nevoiti sa fim transanti in aceasta
privinta: nu putem sa raspundem la toate
scrisorile pe care le primim. Chiar daca
fiecare raspuns ar lua numai 10 minute
(ceea ce nu este cazul, unele scrisori
necesita mai mult de atat doar pentru a fi
citite, fie din cauza lungimii, fie din cauza
dificultatilor de exprimare ale
expeditorului), tot am fi pusi in
imposibilitatea de a ne finaliza articolele
daca am raspunde tuturor.

Tot ce putem garanta este ca citim
toate scrisorile primite si ca luam in
considerare toate sugestiile si criticile
continute in ele. Raspunsuri directe nu
oferim insa decat in masura timpului
disponibil, iar in revista includem doar
scrisori care ar putea sa ii intereseze si pe
ceilalti cititori, nu numai pe autorul lor.

Puncte de vedere

CU OCHII PE
Ogre*|NsaN3

< Sunt de parere ca ar trebui sa schimbati deja modul de
testare a placilor video. Nu de alta, dar saracul Quake 3
(DirectX 6 si 0 mica parte DirectX 7, ma rog, OpenGL 1.2-1.3,
adica echivalentele) a rulat suficient de mult si bine chiar si pe
un TNT2, deci rezultatele nu sunt relevante. Probabil ati vrut sa
faceti o continuitate, ca sa ne facem o idee de ansamblu asupra
vechilor placi si a celor de acum. Dar, sincer, sper sa schimbati
curand modul de testare. Probabil n-ar strica sa treceti si la
3DMark03. Totusi, acum nu mai e asa de controversat si e
considerat un benchmark cu un cuvant greu de zis.

XtremPC

La 3DMark03 nu credem ca vom apela, dar sistemul de
testare va suferi modificari in viitorul (speram noi) apropiat.
Asteptam insa aparitia jocurilor din noua generatie (Half-Life
2, DOOM 3), care, speram noi, nu vor mai intarzia mult.

Boyarul

Am pus mana zilele trecute pe o revista IT din Europa de
Vest... Avea peste 250 de pagini. Am inceput sa visez si eu la
un XtremPC de dimensiunile astea, dar stiu ca e o utopie.
Mi-am dat seama dupa pret: 5€ si ceva... La noi nu cred ca
s-ar vinde la pretul asta. Dar, daca intr-o buna zi s-ar intampla
asta si cu XtremPC, mi-as spune: "latd, n-ai fost un utopist!".
Acum intrebarea: credeti ca e cu putinta aparitia unei astfel
de editii (nu neapdrat lunar)? Ceva, sa zicem, "deluxe™?

Sau am eu vise si sperante prea mari?

XtremPC

intr-adevar, nu credem ca in acest moment o astfel de
revista ar avea succes in Romania. Dar nu excludem aceasta
posibilitate pentru viitor.

I.R.

Am avut placerea de a citi o scrisoare de la Catalin lonete in
articolul "Puncte de vedere". [i multumesc domnului Dorobat
pentru cd a clarificat prostimea asupra modului in care
XtremPC noteaza jocurile. Cam tarziu, nu credeti? Acum parca
vad notele atribuite jocurilor intr-o alta lumina. Astfel, ii
multumesc lui Catalin, si nu domnului Dorobat.

Mi-a atras atentia articolul "O lentila speciald”. Un link,
ceva? Unii dintre noi nu s-au lamurit 100% in legatura cu
aceasta inventie promitatoare. $i "nanograss” este tot un
articol interesant. Posibilele aplicatii ale acestei tehnologii
sunt incredibile. Alt articol care mi-a atras atentia: "CD-uri
biodegradabile”. Tot n-am inteles cum de se pot face CD-uri
din porumb. Nu inteleg rostul articolului "Dirijorii cuvintelor".
Toata lumea are si toata lumea stie de "the one and only"
Microsoft Word. Mi-a placut articolul "Prea multd protectie
strica". B.B. are dreptate. Razboiul impotriva pirateriei este
un razboi in care toate taberele pierd. Producétorii pierd din
bani, piratii sunt bagati la racoare, cumparatorii de jocuri
originale sunt din ce in ce mai constransi si cei ce cumpara
jocuri piratate... ei bine, un joc piratat pur si simplu isi pierde
din farmec.

XtremPC

Despre sistemul de notare la jocuri s-a mai vorbit de
destule ori, dupa cum cititorii mai vechi stiu foarte bine.
Oricum, ne bucuram ca acum stii si tu. lar Microsoft Word
este cel mai bun program din categoria sa, dar este si cel
mai scump, iar articolul ofera alternative mai ieftine, ce pot
fi suficient de bune pentru multi. Mai multe despre Philips
FluidFocus poti afla de pe site-ul Philips sau folosind cu
incredere Google.
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INCA UN PAS SPRE VIITOR

Un nou tip de computere bazat pe mecanica cuantica se afla acum cu un pas mai aproape
de realitate, afirma cercetatorii de la Universitatea Purdue.

Cercetatorii au interconectat o pereche de
“gramezi” alcatuite din cativa electroni inauntrul
unui semiconductor, reusind sa faca din tot acest
ansamblu de doua asa-numite “quantum dots” o
parte integranta a unui tranzistor, componenta
vitala a chip-urilor din computere. Computerele

Quantum Keys System

viitorului ce vor utiliza aceste quantum dots
pentru a stoca si procesa informatia digitala vor
depasi circuitele din calculatoarele conventionale
datorita atat dimensiunilor reduse, cat si
potentialului acestora de a rezolva probleme ce
ar dura secole pentru a fi solutionate utilizand
echipamentele actuale.

«Fizicienii aveau nevoie de un nou set de
cuvinte si concepte pentru a descrie comportarea
unor obiecte capabile de actiuni imprevizibile.

Un astfel de concept este “invartirea” unui
electron, asemanatoare invartirii Pamantului in
jurul axei sale. Dar conceptul descrie si o ordine
pe care electronii trebuie sa o respecte in
prezenta altora: cand doi electroni ocupa acelasi
spatiu, ei trebuie sa se cupleze conform
“invartirii” lor, unul in jos, iar celalalt in sus», a
afirmat Albert M. Chang, profesor adjunct de
fizica la School of Science din Purdue.

Dupa colectarea a 40-60 de electroni grupati
cate doi intr-o “balta” din interiorul unui
semiconductor de arseniura de galiu si arseniura
de galiu si aluminiu, echipa a adaugat un singur
electron acestui mixaj. Acesta a dat nastere
fenomenului de “invartire” in intreaga “balta”,
ceea ce ei au numit “quantum dot”. Echipa a
construit un al doilea astfel de “quantum dot” in
apropiere, cu aceeasi directie de “invartire”.
«Avem metode de tuning pentru ca, in ciuda
faptului ca au aceeasi directie de “invartire”, cei
doi electroni fara pereche sa inceapa sa
interactioneze unul cu altul», afirma Chang.

Combinatia este proprietatea-cheie ce va da
computerului cuantic putere, deoarece fiecare
sistem exista in configuratie mixtd, sus-jos, ceea
ce permite crearea de switch-uri care sunt atat
on, cat si off in acelasi timp, lucru imposibil la
switch-urile computerelor actuale.

CRIPTOGRAFIE CU FOTONI

Cel mai rapid sistem criptografic bazat pe transmisia de fotoni a fost demonstrat de
Departamentul Comercial al NIST (National Institute of Standards and Technology).

Sistemul numit “quantum key distribution” (QKD)
transmite o serie de fotoni individuali pentru a
genera o cheie secreta verificabila, adica o serie
aleatorie de biti digitali reprezentand 0 si 1,
utilizata la encriptarea mesajelor, la o rata de un
milion de biti pe secunda. Aceasta valoare
reprezinta cam de 100 de ori viteza sistemului
anterior bazat pe aceasta tehnologie. Sistemul
QKD a fost testat prin generarea unei chei de
encriptare ce a putut fi trimisa inainte si inapoi
intre doua cladiri NIST aflate la 730 metri
distantd. Consultant al sistemului si totodata
furnizorul echipamentelor hardware a fost Acadia
Optronics LLC din Rockville, proiectul fiind
finantat partial de DARPA (Defense Advanced
Research Projects Agency).

Sistemele cuantice, care exploateaza legile
mecanicii cuantice, reprezinta urmatorul pas cu
adevarat important in encriptarea datelor. Unul
dintre cele mai importante aspecte la QKD este
sensibilitatea sistemului la masuratorile unui tert,
in incercarea de a intercepta semnalul fotonic.
Cheile sunt generate prin transmisia unui singur
foton ce este polarizat sau orientat intr-unul
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dintre cele patru feluri posibile. Daca cineva
intercepteaza transmisia, va cauza schimbari
detectabile de receptor. Cand astfel de schimbari
sunt observate, cheia asociata cu acea transmisie
nu va mai fi utilizata pentru encriptare.

Comparativ cu sistemele anterioare QKD,
diferenta majora prezenta la sistemul NIST este
felul in care acesta identifica un foton de la
transmitator in marea masa a fotonilor proveniti
din alte surse, de exemplu de la soare. Pentru a
face o astfel de distinctie, oamenii de stiinta
marcheaza in timp fotonii emisi pentru a activa
receptorul doar atunci cand acestia sunt
asteptati sa soseascd. “Pentru o maxima
eficientd, timpul de observatie trebuie sa fie
foarte scurt”, afirma Joshua Bienfang, fizician la
NIST. “Cu cat aceste mici activari pentru receptie
sunt facute mai des, cu atat creste viteza de
generare a cheilor de encriptare. Am dezvoltat
cateva tehnici utilizate in telecomunicatiile de
mare viteza pentru a creste semnificativ rata in
care putem sa observam venirea fotonilor”, a
spus Bienfang.

Echipa NIST a inglobat componentele

electronice necesare, ce functioneaza in sectorul
gigahertzilor, intr-o pereche de circuite
programabile ce se pot include in PC-urile
standard. Se stie ca imperfectiunile in emitatorii
si receptorii de fotoni, dispozitivele optice sau
procedura cauzeaza o reducere a ratei de
generare a cheilor de encriptare. Sistemul
cuantic NIST utilizeaza laserul infrarosu pentru a
genera fotoni si telescoape cu oglinzi de 8 inch
pentru transmisia si receptia fotonilor. Datele
sunt procesate in timp real de placile hardware
special realizate in acest scop de NIST, astfel
incat computerul poate produce chei valide.
Cercetatorii NIST au pus la punct si un sistem de
corectie pentru erori, de asemenea foarte rapid.

“Procesarea datelor se face mult mai repede
cu ajutorul acestor echipamente decat se poate
face prin software. Ar fi nevoie de un computer
ce functioneaza la mai mult de 100GHz (de 30
de ori mai rapid decat computerele actuale)
pentru a face acelasi lucru din software, si tot
nu ar fi suficient de repede, deoarece sistemul
de operare ar incetini procesul”, spune Alan
Mink, inginer la NIST.
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SUPER G VS AFTERBURNER

Dupa ce nu demult am asistat la o amplificare a standardului IEEE 802.11g de la viteza nominala
oferita la o impresionanta valoare de 108Mbps, iata ca acum aceasta cifra creste din nou.

Ratificat in iunie anul trecut, standardul IEEE
(Institute of Electrical and Electronics Engineers)
802.11¢g pentru comunicatiile wireless ofera o
viteza de transfer a datelor de 54Mbps in banda
de 2.4GHz. in ciuda acestei viteze superioare de
transfer (aproape de cinci ori mai mare fata de
802.11b cu ai sai 11Mbps), comunicarea oferita
de noul standard nu a fost suficient de rapida,
astfel ca producatorii au cautat metode de
imbunatatire constanta a acesteia.

Eforturile au fost incununate de succes, in
luna decembrie a anului trecut fiind anuntata o
prima amplificare a standardului, dezvoltata de
Atheros Communications. Intitulata Super G,
tehnologia Atheros cuprinde trei parti. Un prim
element este ceea ce se cheama “frame
bursting”, prin intermediul caruia pachetele mai
scurte de biti specifice retelelor 802.11b sunt
reconstruite in pachete mai lungi ce pot mari
considerabil eficienta retelei. Toate
echipamentele producatorilor majori ofera frame
bursting, care este, de altfel, un element al
viitorului standard 802.11e pentru servicii VolP si
streaming multimedia. Super G mai include si un
element de compresie prin care doud adaptoare
Atheros pot utiliza metode lipsite de pierderi
pentru a compresa datele redundante. Deoarece
frame bursting-ul rescrie pachetele intr-un mod pe
care orice aparat 802.11b sau g il poate recepta,
iar compresia este utilizata doar cand este
disponibila atat in gateway, cat si in decoder, nici

Miniaturizare

unul dintre aceste lucruri nu are vreun impact
asupra echipamentelor oferite de alti producatori.

Ultima componenta a Super G, Turbo, este si
cea mai disputatd, in ciuda faptului ca este o
inovatie inginereascd, deoarece afecteaza direct
alte dispozitive wireless. Efectul acestei afectari
este ins& subiectul multor dispute. in banda de
frecvente de 2.4GHz, standardele 802.11b si g au
11 canale ce se intersecteaza partial. Modul
Turbo al Super G utilizeaza canalele 5 si 6
simultan pentru a atinge valoarea dubla a vitezei
de transfer, de 108Mbps. Acest lucru lasa canalul
1 aproape in intregime si canalul 11 in intregime
in afara oricaror dispute, in conditiile aceleiasi
frecvente. Aici este, de altfel, si punctul
fierbinte si cel mai contestat al acestei
tehnologii, neratificate de Alianta Wi-Fi, si care,
de altfel, nu poate functiona decat intre
echipamente de la acelasi producator.

inca de la aparitie, Super G a fost vehement
contestata de Broadcom si acuzata de interferenta
cu retele wireless din preajma, cauzand grave
fluctuatii in viteza de transfer a acestora. in
paralel, Broadcom a dezvoltat propria tehnologie
pentru a oferi o viteza superioard, de 125Mbps.
Tehnologia, numitad Afterburner, a fost creata
respectand compatibilitatea cu retelele 802.11g
existente si ofera un mod de performanta ce
permite atingerea unei viteze de transfer
echivalente unei rate de semnal de 125Mbps.
Broadcom descrie Afterburner-ul ca fiind un “bun

SUB LUPA: RADIOUL

Asemenea semnalelor pe care le transmite, radioul ar putea disparea curand din vedere.

Ultimul pas spre radiourile de dimensiuni reduse
a fost facut de cercetatorii de la Universitatea
Florida, care au instalat o antena radio ce
masoara mai putin de o zecime de inch intr-un
chip pentru computer si au demonstrat ca poate
trimite si recepta semnale de la o distanta de
marimea unei camere. Realizarea se inscrie in
eforturile echipei de a construi un chip radio de
dimensiuni ultrareduse: transceiver, procesor si
baterie, toate intr-un chip nu mai mare decat o
gamalie de ac.

"Acest proiect consta in construirea de
radiouri foarte mici ce sunt foarte greu de
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detectat atat cu ochiul liber, cat si electronic”,
a afirmat Ken O, profesor de inginerie
electrica la Universitatea Florida. Radiourile
mici si ieftine au multe aplicatii, telul fiind de
a alatura acestora mici senzori, ca o solutie de
a realiza comunicatii pe o arie largd. Sute de
mii de astfel de senzori ar putea fi aruncati
de-a lungul granitelor pentru a forma un "zid"
ce alerteaza autoritatile despre orice
incercare de traversare ilegala. O alta
aplicatie ar putea fi implantarea de astfel de
transmitatoare radio (dotate cu senzori) in
poduri sau tuneluri cu scopul de a raporta mici

vecin”, deoarece amplifica viteza de transfer
fara a interfera cu alte retele Wi-Fi, in timp ce
ramane fidel cererilor standardului 802.11g de
a-si limita transmisia la un singur canal. Castigul
de performanta al tehnologiei Afterburner rezida
in micsorarea timpilor dintre transmisiile
pachetelor de date. Chip-ul Broadcom utilizeaza
doar un singur canal pentru transmisie, spre
deosebire de Super G.

Pana la momentul realizarii acestui articol,
Linksys a incorporat noua tehnologie Broadcom in
familia sa de produse SpeedBooster, iar
producatori ca Belkin, Buffalo si altii vor promova
tehnologia sub numele de "125 High Speed Mode".

ATHEROS

AR2413A-00

defectiuni inainte ca acestea sa se transforme
in dezastre.

Impactul noii realizari este reprezentat de
faptul ca problema transmiterii semnalelor
electrice de la antena prin conexiune cu fir la
un chip a fost dintotdeauna dificila, iar acum se
poate elimina orice interferenta intre antena si
chip, intregul ansamblu devenind mai strans.
"Urmatorul pas in crearea de radiouri minuscule
il constituie miniaturizarea oscilatorului de
cristal ce asigura frecventa de lucru si,
eventual, producerea de radiouri la un pret mai
mic decat un dolar”, a mai afirmat O.
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RY20 DEVINE RADEON X800

Dupa lansarea placilor GeForce 6800 Ultra, care aduc un spor spectaculos de performanta
fata de generatia precedenta, raspunsul celor de la ATl nu s-a lasat mult asteptat.

in ultimii ani, o tendinta se contureaza tot mai
clar in industria acceleratoarelor grafice: prima
generatie de chip-uri care implementeaza o noua
versiune a functiilor DirectX este lansata in
primul rand pentru a oferi dezvoltatorilor de
jocuri o platforma de lucru, iar performantele
care sa permita rularea noilor jocuri in conditii
optime sunt oferite doar de a doua generatie de
placi. In aceste conditii, aparitia primelor
produse bazate pe noile arhitecturi NV40 si R420
a fost unul dintre cele mai asteptate evenimente
ale acestui an, iar inginerii de la NVIDIA si ATl au
depus multe eforturi pentru ca utilizatorii sa nu
fie dezamagiti.

Compania americana a fost cea mai grabita si
a lansat in mod oficial placile GeForce 6800 Ultra
pe 14 aprilie. In ciuda performantelor excelente
demonstrate, cei mai multi utilizatori au decis sa
astepte riposta celor de la ATI pentru a-si face o
parere despre noua generatie de chip-uri grafice
3D. Data aleasa de canadieni pentru acest
eveniment a fost 4 mai. In ciuda decalajului de
aproape o lund, aparitia placilor pe piata va fi
aproape concomitentd, ba chiar se pare ca cei de
la ATI vor fi primii care vor reusi sa livreze placi
din noua generatie, si anume Radeon X800 Pro.

intr-o prima faza, canadienii au anuntat
oficial doar doua produse din familia R420, si
anume Radeon X800 XT Platinum Edition si

Tabel comparativ

ATI Radeon X800 XT Platinum Edition

Nume de cod R420
Proces de fabricatie

Numar tranzistoare 160 milioane

Interfata AGP 8X
Frecventa GPU 520MHz
Frecventa memorie 1120MHz
Tip memorie GDDR3
Magistrala memorie 256 biti
Pipeline-uri 16
Unitati de texturare/pipeline 1

Unitati Vertex Shader 6
Versiune Vertex Shader 2.0
Versiune Pixel Shader 2.0b
Generatie DirectX 9.0b

0.13 microni (Low k)

Radeon X800 Pro. Litera X din denumirea lor nu
reprezinta altceva decat numarul 10 in notatie
romana, dar X800 suna cu siguranta mult mai
bine decat 10800. Ambele placi vor beneficia de
aceeasi arhitectura si aceleasi facilitati, dar
exista diferente in ceea ce priveste frecventele
de functionare si numarul de conducte de
randare active. Astfel, versiunea XT Platinum
Edition va folosi un chip cu 16 pipeline-uri tactat
la 520MHz si 256MB de memorie GDDR3 la
1120MHz, in timp ce Radeon X800 Pro va avea
doar 12 pipeline-uri active si va rula la frecvente
ceva mai reduse (475MHz, respectiv 900MHz).
Practic, cele doua placi sunt motorizate de
acelasi GPU cu 16 pipeline-uri, dar lansarea lui
Radeon X800 Pro le permite celor de la ATI sa
valorifice si chip-urile R420 care au cel mult
patru pipeline-uri afectate de erori aparute in
timpul procesului de fabricatie. Din familia X800
va face parte si Radeon X800 SE, o placa cu opt
pipeline-uri active si magistrala memoriei pe
128 biti. Din pacate, canadienii au luat masuri
impotriva activarii pipeline-urilor neutilizate,
care era posibila in cazul placilor Radeon 9500 si
Radeon 9800 SE.

Designul de referinta propus de ATl aduce
citeva elemente interesante. in primul rand,
remarcam prezenta unui singur conector pentru
alimentare aditionala, fata de doua la placile
GeForce 6800 Ultra. in al doilea rand, sistemul
de racire este foarte asemanator cu cel folosit la
placile Radeon 9800 XT, dar radiatorul este chiar
mai mic, deoarece nu mai acopera si chip-urile
de memorie GDDR3. Deoarece noile placi de la
ATl nu au nevoie decat de un singur slot in
carcasa, ele vor fi cu siguranta apreciate de
gamerii care au trecut la mini PC-uri.

Spre deosebire de cei de la NVIDIA, care au
realizat pentru generatia NV40 o arhitectura
complet noud, inginerii ATI s-au bazat pe

NVIDIA GeForce 6800 Ultra

NV40

0.13 microni
222 milioane
AGP 8X
400MHz
1100MHz
GDDR3

256 biti

16

1

6

3.0

3.0

DirectX 9.0c

excelentul design R300, caruia i-au adus cateva
imbunatatiri, cum ar fi cresterea numarului de
conducte de randare, de unitati Vertex Shader si
de registri pentru Pixel Shader. Totusi, daca in
ceea ce priveste viteza brutd, lucrurile stau
excelent pentru canadieni, probabil cea mai
mediatizatd caracteristica a generatiei R420
ramane absenta suportului pentru functiile
Vertex si Pixel Shader in versiunea 3.0, a caror
utilitate este subiectul unei polemici intre cei
doi producatori. ATl compenseaza partial prin
3Dc, o tehnica de compresie pentru normal maps
ce promite sporuri de performanta in jocurile
care utilizeaza bump mapping. O alta noutate
este Temporal Antialiasing, o metoda care
permite cresterea calitatii imaginii prin
alternarea pozitiei subpixelilor folositi pentru
obtinerea efectului de Antialiasing. Din pacate,
aceasta metoda, care va fi disponibila si pentru
placile din generatia R3xx, nu poate fi aplicata
decat atunci cand frame rate-ul depaseste rata
de refresh a monitorului.

Una peste alta, parca asteptam mai multe
noutati din partea generatiei R420, mai ales
daca tinem cont cd au trecut aproape doi ani de
la lansarea arhitecturii R300. Totusi, se pare ca
inginerii canadieni au invatat lectiile trecutului
si s-au concentrat acum in principal pe
obtinerea unor performante excelente,
deoarece primele teste indica faptul ca Radeon
X800 XT Platinum Edition este mai rapida decat
GeForce 6800 Ultra.

* conexiuni
wirelessgiADSL/ ___ — ————
sau cablu CATV/fibra optica

« conturi dial-up, mall, hosting

« legaturi de date si internet de mare viteza
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date, configurari reele.
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CU PLAYERUL MP3

LA JOACA

Playerele mp3 tind sa devina

tot mai complexe. Dupa ce
am vazut playere mp3 ce au si
rol de reportofon sau radio FM,
o companie din Coreea a
anuntat un player mp3 ce
permite rularea jocurilor Java.
CA-C90 are un ecran LCD color
de 1.8 inch, masoara doar
44x72x16mm si este disponibil
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in patru variante: cu 128MB,
256MB, 521MB si 1GB. Nu
puteau lipsi functiile de radio
FM si reportofon, iar la
capitolul efecte audio putem
mentiona SRS si WOW. Ne-ar
face placere sa-| testam cat
mai repede, insa, din pacate,
nu este disponibil momentan
pentru piata europeana.

ASISTENTUL DIN

TELEFON

Nu stim unde se va termina

lupta dintre telefoanele mobile
si dispozitivele de tip PDA. Probabil
cele doua concepte se vor contopi
in telefoanele de tipul Motorola
Mpx. Daca la prima vedere pare un
simplu telefon, odata deschis,
Motorola Mpx dezvéluie o tastatura
QWERTY si un ecran LCD de
2.8 inch, cu rezolutia maxima de

320x240 pixeli. Partea de
conectare este asigurata de
standardele Wi-Fi, GPRS/GSM, IrDA
si Bluetooth. Procesorul este Texas
Instruments OMAP CPU, cu o
frecventa de 200MHz, iar memoria
maxima poate ajunge la 1GB.
Telefonul Motorola Mpx va fi
disponibil in toamna acestui an, iar
pretul nu a fost inca dezvaluit.

ACVARIUL DE LANGA PC

Portul USB a devenit o adevarata

sursa de inspiratie pentru
producatorii de periferice. Cea mai
recenta inventie ce dispune de
conectare USB se adreseaza
iubitorilor de acvarii care nu se
multumesc cu un simplu screen saver
cu pesti. Dupa cum deja ati ghicit,
USB Glowing Aquarium este un
acvariu in miniatura, ce contine doi
pesti de plastic si un motoras electric
care imprima apei o miscare de
rotatie. Pestisorii din plastic scaldati

de lumina albastra a unui LED se lasa
purtati de curentul de apa format in
interiorul "interesantului" acvariu.
Producatorii s-au gandit si mai
departe: au dotat dispozitivul si cu
un incarcator de masina pentru aceia
dintre noi care nu ne vom mai putea
desparti de acest miniacvariu nici in
calatoriile noastre. Asteptam cu
interes aparitia altor dispozitive la
fel de utile, cum ar fi "colivia cu
papagali pe Firewire" sau "aparatul de
ras pe USB 2.0".
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Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Reprezentanta oficiala Brother la Bucuresti

Brother International Austria GmbH a deschis
luna trecuta o reprezentanta proprie pentru
Romania in Bucuresti. Pana la sfarsitul acestui an
reprezentanta va dispune de cinci specialisti in
vanzari, marketing, tehnica si training.

Domnul Cristian Radu, directorul biroului de
reprezentanta din Romania, a avut cuvantul de
deschidere si de primire a participantilor la
eveniment, iar la nivel de reprezentant al
companiei din Austria, doamna Cristina Barcea,
Business Coordinator, a facut urmatoarea
declaratie: "Activitatea Brother Int. a inceput in
Romania inca de acum 15 ani, cu comercializarea
masinilor de cusut industriale de catre BROROM,
dealer ce a reusit sa implementeze cu succes
aceasta afacere. in 1998, Brother International a
decis sa se lanseze pe piata romaneasca si cu
echipamente de birotica. Datorita nivelului inalt

de tehnologie si calitate japoneza de care
produsele Brother beneficiaza, vom fi capabili ca
in scurt timp sa intram in forta pe piata de profil
si sd obtinem o cotd importanta din aceasta
piata. Produsele oferite in acest moment de
producatorul japonez sunt imprimante laser
monocrome si color, multifunctionale laser si
inkjet color (produse all-in-one), faxuri, sisteme
de etichetat P-touch, masini de cusut”. in final,
domnul Norbert Aumueller a concluzionat: “Noul
birou de reprezentanta constituie angajamentul
companiei Brother International de a fi prezenta
pe piata romaneasca cu produse de top, de a-si
sustine partenerii pentru a putea face fata in cel
mai scurt timp cerintelor pietei, fapt concretizat
si in sloganul ce exprima filozofia companiei:
“Brother at your side”.

www.brother.com

Un nou magazin

Ultra PRO Computers

TLEl

ultra PRO COMPUTERS

K Tech-Ultra PRO a anuntat
extinderea retelei sale de retail
prin deschiderea unui nou magazin
Ultra PRO Computers in orasul
Cluj-Napoca. Acest magazin este
situat pe strada Aurel Vlaicu nr. 3 si
a fost inaugurat in data de 5 mai
2004. Investitia de aproape
70.000€ a permis amenajarea a
100mp in stilul caracteristic
brand-ului Ultra PRO. Prin aceasta
actiune, K Tech-Ultra PRO mai face
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un pas spre atingerea obiectivelor
programate pentru anul in curs si
isi consolideaza reteaua de
magazine din vestul tarii.

Extinderea retelei de magazine
este unul din factorii importanti
prin intermediul carora grupul
K Tech-Ultra PRO urmareste
consolidarea pozitiei sale in
domeniul IT&C si cresterea cotei
de piata.

www.ultrapro.ro

Xerox imprima ritmul

intr-un an olimpic, echipa de specialisti de la Xerox Romania a propus
celor interesati sa i se alature in “Maratonul digital - Xerox imprima
ritmul”. Acest road show a fost anuntat pe data de 10 mai, in cadrul unei
conferinte de presa organizate la Hotel Athenee Palace Hilton din
Bucuresti, si a trecut in perioada 10-31 mai prin 10 orase ale tarii:
Bucuresti, Sibiu, Cluj-Napoca, Timisoara, Bistrita, Miercurea Ciuc, lasi,
Bacau, Galati si Constanta. Domnul Radu Bomchis, Indirect Office
Manager Romania&Moldova, ne-a declarat: “Road show-ul reprezinta o
oportunitate deosebita de a le prezenta clientilor din tara o parte din
portofoliul foarte variat de produse pe care il ofera Xerox. Noile solutii
beneficiaza de performante ridicate, sunt accesibile si au cele mai bune
costuri de operare de pe piata. Inalta performanta este obiectivul pe
care-l urmareste orice companie, iar managementul eficient al
documentelor inteligente reprezinta unul dintre mijloacele atingerii sale,
permitand accesul rapid si sigur la informatia care inseamna putere”.
WWW.XErox.ro
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Provision anunta
extinderea colaborarii
cu McAfee

Network Associates (McAfee) si
Provision au organizat pe data de
14 mai un eveniment dedicat
mass-media din Romania: McAfee
Protection-In-Depth. “Avem o
colaborare buna cu Provision de mai
bine de cinci ani. in aceasta
perioada am reusit sa cladim un
canal de distributie solid si educat,
care sa poata satisface toate
cerintele unui client, indiferent de
marime si de nevoile de business”, a
declarat domnul Michael Reinhard,
Network Associates-Business

Development Manager pentru Europa
de Est. Domnul Alexandru Andriescu,
General Manager al companiei
Provision, ne-a spus: “Astazi ne face
o deosebita placere sa anuntam
intarirea canalului de distributie
prin cooptarea ca prim reseller
autorizat al McAfee a companiei
Crescendo, care, prin competentele
in domeniul securitatii IT&C,
reprezinta unul dintre promotorii
solutiilor integrate pe care le
construim impreuna”.
WWWw.provision.ro

3M a ales casa de design
Pininfarina Extra pentru
dezvoltarea a doua game
complet noi de proiectoare
digitale: Bravo si Encore. Mauro
Porcini a declarat: “BRAVO si
ENCORE, noile game de
proiectoare digitale, sunt
primele rezultate ale cooperarii
dintre 3M Design Centre of
Excellence si Pininfarina Extra.
Ele reusesc sa imbine cu succes
traditia tehnologica optica a 3M
cu cea a casei de design
Pininfarina”. Carsten Astheimer,

Reportaj in Romania

Cooperare intre
3M si casa de
design Pininfarina

Pininfarina Extra Design Manager,
a afirmat: “Designul industrial
inseamna o uniune consistenta
intre performanta si aspect,
intre inteligenta si placere”.
Acesta a scos in evidenta faptul
ca fiecare schimbare a lumii
moderne, de la tinuta la
miscare, reprezinta expresii ale
emotiei. Astfel a aparut si
denumirea BRAVO, ca o noua
paradigma a designului
industrial, departe de simplul
termen “proiector”.
www.3m.com

Prezentarea

expozitiei

Systems 2004

Pe data de 29 aprilie 2004 a avut
loc la hotelul World Trade Center
Bucuresti prezentarea expozitiei
Systems 2004. Din partea Messe
Minchen International au fost
prezenti Kurt Schraudy, director
pentru domeniul IT si high-tech,
si Ellen Richter-Maierhofer, de la
Departamentul de presa.
Participarea romaneasca la acest
targ a fost reprezentata de
domnul Cristian Petrovici,
director general adjunct in
Ministerul Economiei si
Comertului, Departamentul de
promovare a exportului, si de
domnul Alexandru Borcea,
presedinte al ARIES. Cu ocazia

acestei conferinte de presa, am
putut afla ca societatea de
targuri si expozitii Messe Miinchen
International va organiza in
perioada 18-22 octombrie 2004
manifestarea Systems 2004,
specializata in tehnologia
informatiilor si telecomunicatii.
Systems este cel mai important
targ de toamna din Europa in
acest domeniu si se desfasoara
anual incepand din 1971. Aceasta
manifestare se caracterizeaza
prin orientarea catre aspectele
practice, concrete ale
domeniului, fiind adresata in
primul rand profesionistilor.
www.systems-world.de

Inca cinci noi
magazine Depozitul
de Calculatoare

Compania Romsoft a continuat
extinderea lantului de magazine prin
deschiderea in tara a cinci noi
magazine Depozitul de Calculatoare.
Vineri, 23 aprilie, compania Romsoft
a inaugurat un magazin Depozitul de
Calculatoare in orasul Craiova,
amplasat pe str. Popa Sapca,

bl. 7-14, langa Liceul Carol, cu o
suprafata de 170mp. “Prin
deschiderea noului magazin in
Craiova urmarim sa satisfacem
cererea locala de tehnica de calcul,
oferind produse si servicii la preturi
mai mult decat accesibile”, a
declarat Mihai Marin, director retail.
Magazinul din Cluj-Napoca este

amplasat in str. Fabricii nr. 1, bl. M5,
langa Piata Marasti, si are o suprafata
de 79mp. Noul magazin Depozitul de
Calculatoare din Oradea este cel
de-al 25-lea din acest lant de
magazine, fiind situat in Bd. General
Magheru nr. 6, langa magazinul
universal Crisul. in Resita, Romsoft a
inaugurat un magazin Depozitul de
Calculatoare cu o suprafata de 80mp.
Cel mai recent magazin Depozitul de
Calculatoare a fost deschis in orasul
Tg. Mures. Acesta este amplasat in
Bd. 1 Decembrie 1918 nr. 23, langa
Palatul Telefoanelor, si are o
suprafata de 136mp.
www.romsoft.ro
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DE TEST

Placi de baza Socket A / Socket 478:

CPU - Athlon XP 1800+ / Pentium 4 2.4C
Memorie - 2x256MB Kingmax DDR400 TinyBGA
HDD - Seagate Barracuda ATA IV 40GB

VGA - GeCube Radeon 9800 Pro 128MB

Sursa - Antec SmartPower 400W

Placi video

CPU - Pentium 4 2.4C

Placa de baza - ABIT IC7-G

Memorie - 2x256MB Corsair XMS3200C2PT
HDD - Seagate Barracuda ATA IV 40GB
Sursa - Antec SmartPower 400W

& Wides Mat

Functia inovatoare “Power Up Scheduling” a tunerului
TV Compro VideoMate TV Gold Plus i-a adus acestuia
titlul de “Produsul lunii”.
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Compro VideoMate TV Gold Plus
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Intel vs AMD, NVIDIA vs 3DFX sau Microsoft vs
Linux sunt doar cateva dintre duelurile care au
animat industria IT si continua sa-i dea culoare si
in prezent. Totusi, in ultimii ani, de cand NVIDIA
si ATl au inceput sa reprezinte singurele forte
importante de pe piata acceleratoarelor grafice,
razboiul dintre compania americana si cea
canadiana a atins cote care au depasit de multe
ori limitele normalului. In acest sens, putem da
ca exemplu presiunile la care cei doi giganti isi
supun partenerii pentru a beneficia de
exclusivitate.

Prima generatie de chip-uri DirectX 9 a
aparut cu un decalaj de peste sase luni in
favoarea celor de la ATI. Canadienii s-au folosit la
maxim de acest avantaj, astfel ca toate jocurile
DirectX 9 care erau in lucru la acel moment au
fost optimizate pentru arhitectura R300. Din
acest motiv, cei de la NVIDIA au fost nevoiti sa
depuna eforturi considerabile pentru a convinge
producatorii sa-si optimizeze jocurile si pentru
arhitectura NV30, dar au ramas mereu cu un pas
in urma rivalilor lor. Din momentul in care a
devenit clar ca cele doua companii isi vor lansa
mai mult sau mai putin simultan noua generatie
de chip-uri, utilizatorii impartiali au inceput sa
spere la o reechilibrare a raportului de forte,
deoarece competitia este intotdeauna benefica
pentru industrie.

Mai intai, am asistat la un adevarat razboi al
zvonurilor. La un moment dat, se parea ca NV40
va beneficia de 16 pipeline-uri, iar R420 doar de
12, ceea ce i-ar fi pus pe cei de la NVIDIA intr-o
postura foarte favorabila. in cele din urma, a
devenit evident faptul ca ambele companii vor
folosi 16 conducte de randare pentru chip-urile
high-end. Deoarece numarul acestora nu poate fi
schimbat peste noapte, este clar acum ca toate
aceste zvonuri au facut parte dintr-un plan bine

Mihai Constantinescu

ATl Is]
PASTREAZA
COROANA 3D

Primavara acestui an a cunoscut o noua
runda in razboiul dintre ATI si NVIDIA.

pus la punct de dezinformare a adversarului.

A urmat apoi stabilirea datei de lansare a
noilor arhitecturi. Cei de la NVIDIA au fost cei mai
grabiti, deoarece aveau multe de demonstrat
dupa semiesecul generatiei GeForce FX.
Canadienii au preferat sa mai astepte cateva
saptamani, ceea ce le-a dat posibilitatea sa
aleaga frecventele de tact optime pentru Radeon
X800 XT, pentru ca noul chip sa fie mai rapid
decét GeForce 6800 Ultra, dar totodata sa poata
fi produs in cantitati suficiente. Diferenta dintre
frecventele de functionare ale versiunilor high-end,
520MHz pentru ATI si 400MHz pentru NVIDIA, a
fost suficientd pentru a inclina balanta in
favoarea chip-ului canadienilor. Desi numarul
utilizatorilor care isi permit o placa high-end nu
este foarte mare, detinerea coroanei 3D aduce
multe beneficii in domeniul imaginii companiei,
pentru ca utilizatorii mai putin informati vor
alege o placa mainstream sau entry-level de la
liderul pietei, chiar daca oferta concurentei este
superioard in acel segment de piata. Inevitabil,
au inceput sa circule zvonuri care anuntau
lansarea unei versiuni Extreme a chip-ului NV40,
cu frecvente de peste 450MHz. Totusi, cei de la
NVIDIA au decis sa livreze astfel de chip-uri numai
partenerilor care doresc sa ofere produse ultra
high-end, cum este cazul placii CoolFX Power-Pack!
Ultra/2600 Golden Sample de la Gainward.

Chiar daca ATI si-a pastrat pentru moment
suprematia, situatia poate sa se schimbe in
urmétoarele luni. in primul rand, cei de la NVIDIA
au adus mult mai multe modificari arhitecturii lor,
deci si posibilitatile de a creste performantele
prin optimizarea driverelor sunt mai mari. in al
doilea rand, familia NV40 suporta facilitatile
Vertex si Pixel Shader 3.0, care pot aduce sporuri
de performanta daca sunt folosite corect in
jocurile viitoare.
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"UN CEBIT IN MINIATURA

Incercarea de orientare a celui mai mare targ IT romanesc spre segmentul
Business-to-Business a avut loc cu succes, conform declaratiilor organizatorilor si expozantilor.

CU O EXISTENTA DE PESTE 12 ANI, CEL MAI
mare targ IT romanesc, CERF, si-a deschis portile
si anul acesta in perioada 20-24 aprilie in cadrul
complexului expozitional Romexpo. Spatiul
expozitional pus la dispozitie de organizatorul
traditional al targului, Expotek, a fost de
aproximativ 12.000m?2, impartit in cinci
pavilioane. Numarul estimat de vizitatori ai
targului a fost de 75.000.

Desi aceasta cifra pare mica in comparatie
cu cei peste 500.000 de vizitatori ai CeBIT 2004,
trebuie sa& tinem cont de faptul ca suprafata
expozitionald disponibila in cele 27 de
pavilioane ale prestigiosului targ din Hanovra a
fost de peste 330.000m?, de aproximativ 27 de
ori mai mare.
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Numarul total de firme participante la CERF
2004 a fost 117 impartite in urmatoarele
categorii: comunicatii (32 firme), software si
solutii IT&C pentru afaceri (32 firme), distributie
hardware si software (21 firme), retail hardware
si software (10 firme) si presa de specialitate si
business (22 de publicatii si edituri).

Intentia organizatorului Expotek de a schimba
orientarea targului de la Business-to-Consumer la
Business-to-Business s-a concretizat, daca luam in
considerare faptul ca 73% din firmele prezente la
CERF 2004 au fost B2B. Pentru a indeplini acest
deziderat, Expotek a trimis si peste 40.000 de
invitatii pentru acces gratuit in cadrul targului
persoanelor cu functii de conducere din diverse
domenii de activitate.

COMUNICATIILE IAU AVANT
Serviciile Internet si de telefonie au fost
furnizate pentru a saptea oara de RDS. De la cele
12 cabine, totalizand 65 de telefoane instalate de
RDS s-au vorbit peste 40.000 de minute (peste
662 de ore), apelurile fiind fie nationale, fie
internationale. In standul RDS, aflat in pavilionul
16, vizitatorii s-au putut informa asupra
serviciului de telefonie fixa RDS.TEL, precum si
asupra ofertelor de servicii Internet. De
asemenea, cu acest prilej a fost prezentat
modemul de cablu CableLink dotat cu port de
voce prin care abonatul poate vorbi in reteau
RDS.TEL simultan cu tranferul de date.

Ca si in ceilalti ani s-a putut observa o
crestere a spatiului rezervat comunicatiilor,
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precum si a evenimentelor de lansari de servicii.
Orange a prezentat cu prilejul targului o
avampremiera a serviciului EDGE, ce va fi lansta
in ultimul trimestru al acestui an. EDGE
(Enhanced Data for GSM Evolution) va permite
tranferul datelor la o viteza de aproximativ trei
ori mai mare decat cea oferita de GPRS, facand
posibil, spre exemplu, videostreaming-ul sau
download-ul rapid al aplicatiilor pe telefonul
mobil.

Subiectul transferului fara fir al datelor a
fost atins si de Zapp prin lansarea pachetului
Zapp Me ce va permite o rata de download
maxima de 2.4Mbps si upload de 153.6Kbps.
Connex a introdus serviciul Jocuri Java, cele
peste 100 de titluri fiind disponibile atat
abonatilor, cat si posesorilor de cartele Connex
GO! si Kamarad. Jocurile sunt impartite pe
categorii precum Actiune, Aventura, Arcade sau
Puzzle. De asemenea, Connex a lansat cel mai
mare hotspot Wi-Fi din Europa Centrala si de Est
prin intermediul serviciului NetZone.

Cu prilejul CERF s-au lansat noi furnizori de
telefonie fixa, Radiocomunicatii S.A. oferind
pentru inceput serviciul de cartele preplatite
RING+, cu ajutorul caruia se pot efectua
convorbiri nationale si internationale prin
apelarea unui numar gratuit din cadrul retelei
ROMTELECOM.

Orientarea vizitatorilor rataciti in cadrul
targului s-a facut prin intermediul celor sase
informationale dotate cu monitoare touchscreen
instalate de InfoTouch Systems.

Un eveniment foarte important in cadrul
CERF 2004 a fost vizita presedintelui Romaniei
lon Iliescu si a primului ministru Adrian Nastase,
care si-au exprimat pe aceasta cale interesul fata
de noutatile din domeniul IT&C. Primul ministru a
declarat ca sectorul de activitate al IT&C-ului
este privit cu interes de Guvernul Romaniei,
deoarece anul acesta peste 10 procente din PIB
vor proveni din activitatile desfasurate in acest
segment.

SOLUTIILE SOFTWARE

Desi nu multi sunt cei ce se asteaptd sa gaseasca
software la o expozitie IT&C, acesta este o parte
integranta a domeniului si inca una foarte puternica.
La CERF 2004 am putut vedea demonstratii si
prezentari de programe de la principalele firme
producatoare de software din tara, precum si de
la standuri ale firmelor mai mici.

SOFTWIN a fost prezent in premiera cu doua
standuri, unul dedicat solutiilor clasice de
protectie antivirus BitDefender, iar celalalt
dedicat sistemului de lectii virtuale interactive
Intuitext. Domeniile de invatare vizate sunt
biologie, geografie, chimie si fizica, lectiile fiind
in conformitate cu programa scolara in vigoare.

Lectiile interactive au fost prezente si la
standul SIVECO pe o platforma asistata de
calculator AEL, ele fiind parte integrantd a
programului Sistem Educational Informatizat,
desfasurat de Ministerul Educatiei si Cercetarii si
implementat de un consortiu format din HP
Romania, IBM Romania si SIVECO Romania.

CERF 2004

XPC: Ce mesaj ati dorit sa transmiteti vizitatorilor CERF?
V.A.: Prin prezenta noastra la CERF 2004 am dorit sa
(re)transmitem vizitatorilor doud mesaje principale. in
primul rand, in magazinele Best Computers clientii "gasesc
de toate, dar nu orice". in al doilea rand, in magazinele Best
Computers clientii nostri primesc consultanta de specialitate
de la un personal de vanzari foarte bine pregatit, iar noi
acordam o importanta deosebita instruirii acestuia.

XPC: Ce noutati ati prezentat la CERF 2004?

V.A.: Principalele noutdti prezentate la CERF 2004 au fost
solutii de racire Vapochill si Waterchill, placi de sunet
profesionale M-Audio, noua gama de monitoare LCD liyama
E-yama, monitoare LCD Samsung cu timp de raspuns de
12ms, videoproiectoare 3M, cele mai recente solutii mobile
Dell, echipamente de retea de la Allied Telesyn si camere
foto digitale Kodak, Olympus, Minolta si Samsung.

VASILE ANICULAESEI
MARKETING MANAGER
BEST COMPUTERS

XPC: Ce particularitati au imprimantele Samsung fata

de cele ale concurentei?

R.P.: Design si performante deosebite, flexibilitate,
conectivitate, costuri minime, usurinta in operare, viteza la
calitate superioara, driveri pentru variate sisteme de
operare, acestea ar fi cuvintele cu care poti descrie
imprimantele laser Samsung. Ca lider si initiator al
Convergentei Digitale, Samsung ofera intotdeauna
tehnologie de ultima ora si produse inovatoare.

XPC: Ce noutati ati prezentat la CERF 2004?

R.P.: Samsung, prin intermediul Deck Computers Intl. S.A.,
a venit in intampinarea dorintelor publicului cu produse noi
ce inglobeaza tehnologie de ultima ora, avand calitate si
design deosebite, la preturi accesibile. Samsung a prezentat
monitoare LCD din seria T si multifunctionale laser intr-o
gama larga de modele.

RADU PANAIT
DIRECTOR MARKETING
DECK COMPUTERS INT.

XPC: Cate magazine Depozitul de Calculatoare sunt in
Bucuresti si cate sunt in tara?

M.M.: Momentan avem 7 magazine in Bucuresti si 19 in tara.
Pana la sfarsitul lunii iunie se vor mai deschide 7 magazine
in Satu Mare, Focsani, Alexandria, inca unul in Bucuresti
(cartierul Militari), Turnu Severin, Slatina, Deva. Pana la
sfarsitul anului dorim sa deschidem cate un magazin in toate
resedintele de judet, adica pana la sfarsitul anului 2004 vom
avea 41 de magazine, plus cele din Bucuresti.

XPC: Ce noutati ati prezentat la CERF 2004?

M.M.: Intreaga prezenta la CERF 2004 a stat sub semnul
inovatiei si sub motto-ul: ,Depozitul de Calculatoare - zona
de inalta tehnologie”. Vizitatorii standului Depozitul de
Calculatoare, au fost invitati sa faca o incursiune in lumea
noutatilor IT si sa se familiarizeze cu cele mai noi si
inovatoare servicii si produse din lumea IT.

MIHAI MARIN
RETAIL MANAGER
DEPOZITUL DE CALCULATOARE

XPC: Cum apreciati evolutia pe piata de networking din
Romania?

A.M.: Fara a avea date de referinta asupra evolutiei intregii
piete, este greu de apreciat directia in care ne indreptam.
Din punctul nostru de vedere, piata corporatista a inceput
sa solicite tot mai mult solutii profesionale de integrare
video/voce/date si solutii wireless, iar, in segmentul SOHO,
retelele de bloc au devenit un adevarat fenomen.

XPC: Ce noutati ati prezentat la CERF 2004?

A.M.: Pe partea de networking, standul Tornado Sistems a
gazduit un hotspot functional implementat cu echipamente
Proxim, vizitatorii putand accesa resurse online pe o arie
larga in cadrul CERF 2004. Centralele telefonice digitale
Samsung au fost si ele prezentate publicului interesat,
oferind solutii viabile de comunicare pentru companiile mici
si medii.

ADRIAN MANTOIU
DIRECTOR MARKETING&COMUNICARE
TORNADO SISTEMS
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ALINA FUGHINA
DIRECTOR GENERAL
KTECH - ULTRA PRO

XPC: Care a fost obiectivul participarii la CERF 2004?
A.F.: Scopul prezentei noastre la CERF este de a ne crea o
imagine dinamica pe o piata end-user din ce in ce mai
selectiva. Dintre cele trei directii de dezvoltare ale grupului
consider ca doar componenta de retail are de castigat in
urma prezentei la CERF. Targul a fost, de asemenea, o
ocazie excelentd de a sustine obiectivele de imagine ale
companiei, luand in considerare faptul ca de la inceputul
acestui an am pornit o campanie mai agresiva de promovare
a brand-ului Ultra PRO.

XPC: Ce noutati ati prezentat la CERF 2004?

A.F.: La CERF 2004 am fost prezenti cu o serie intreaga de
produse noi adresate utilizatorilor finali. E vorba de
barebone-urile Jetway MiniQ cu tehnologia Magic Twin,
placile de baza ASUS P4R800V-Deluxe, cooler-ul cu apa Titan
TWC-A04, placa video ABIT R9800XT si multe alte produse.

PAUL MA TSENG
SALES MANAGER
CLUB-3D

XPC: Vor inlocui placile video PCI Express pe cele AGP?
P.M.T.: Da. Acest lucru asteptam sa se intample in 2005. Din
punct de vedere tehnic, motivul principal pentru aceasta
tranzitie este limitarea latimii de banda la 2GB/secunda a
magistralei AGP, comparativ cu PCl Express16X care
beneficiaza de o latime de banda de 4GB/secunda. Este
evident ca aceasta schimbare importanta de la formatul
anterior ridica o serie de probleme specifice tranzitiei, insa
suntem convinsi ca Club-3D va oferi solutii eficiente de care
vor beneficia utilizatorii finali.

XPC: Cand vom putea cumpara placi video Club-3D bazate
pe chipset-uri S3 sau XGI?

P.M.T.: Placi video bazate pe chipset-urile S3 Graphics S8 si
XGI Volari Duo sunt disponibile deja. Pe parcursul acestui an
vor fi disponibile si solutii bazate pe celelate chipset-uri

S3 si XGl.

DANNY KINNEGING
SALES MANAGER
EPOX

XPC: Care sunt cei mai puternici competitori de pe piata
placilor de baza?

D.K.: Vorbind la modul general, pot spune ca MSI si
Albatron, dar partea buna pentru noi este ca MSI isi pierde
puterea in majoritatea tarilor, iar EPoX preia o parte din
cota de piata pierduta de acestia. Albatron nu pare a fi
destul de puternic pentru a mai castiga noi cote de piata.
Motivul pentru care MSI pierde din afaceri este ca nu sunt
suficient de puternici pe partea de distributie si se
focalizeaza pe prea multe clase de produse, cum ar fi
notebook-uri, unitati optice, playere mp3 etc.

XPC: Cand veti prezenta in Romania prima placa de baza
cu PCl Express si DDR2?

D.K.: Depinde de momentul in care Intel va lansa
chipset-urile 915 si 925 si de diponibilitatea pe piata a
placilor video PCI Express.

ADAM RAK
KEY ACCOUNT MANAGER
MICRODOWELL

XPC: Ce planuri aveti pentru piata din Roméania?

A.R.: MicroDowell vrea sa-si deruleze afacerile pe piata din
Romania alaturi de un partener pe termen lung, precum
este Romsoft. Aceasta strategie garanteaza o crestere
continua si un mediu de afaceri sigur atat pentru noi, cat si
pentru partenerii nostri. Telul nostru este sa ajungem pe
piata din Romania printre primii trei producatori de
echipamente UPS.

XPC: Prin ce se diferentiaza MicroDowell de ceilalti
producatori de echipamente UPS?

A.R.: Noi concepem si producem singuri echipamente UPS,
fara sa copiem. Suntem primii producatori care au integrat
un port USB pe un echipament UPS si am creat in 1996 cel
mai mic UPS de pe piata. Deoarece avem UPS-uri ce
beneficiaza de o calitate superioara si un design bine
realizat, putem oferi o garantie de 36 de luni.

iunie 2004

PRODUSELE HARDWARE

Desfasurarea CERF-ului la o luna de CeBIT a facut
ca targul sa fie plin de produse noi pe piata
romaneasca. Amatorii modding-ului au fost cu
siguranta incantati de ceea ce au vazut la
standurile distribuitorilor, putand fi observat
trend-ul urmat de producatorii de componente
care acum se concentreaza asupra formei in
acceasi masura ca si continutul produsului.
Aproape toate standurile aveau sisteme
asamblate in carcase acrilice transparente, cu
racirea asigurata de ventilatoare cu LED-uri.
Largirea segmentului celor impatimiti de fortarea
la maxim a componentelor PC-urilor se intrevede
prin multitudinea de sisteme de racire expuse in
standuri, de remarcat fiind sistemele de racire
Zalman Reserator prezentat de Depozitul de
Calculatoare, Asetek Waterchill si Vapochill de la
Best Computers. Memoriile performante au fost
si ele prezente: Kingston HyperX la Depozitul de
Calculatoare, Mushkin la Tape Computers, Geil la
Skin Media, Corsair la Caro Group si OCZ la
Elsaco Electronic. Peretii tapetati cu ecrane LCD
nu au lipsit nici ei, la standul DECK Computer
International putand fi admirate cele mai noi
modele Samsung TFT cu timp de raspuns de 12ms
sau primul monitor din lume fara butoane de
control al imaginii. Conceptul "digital life style" a
fost prezentat in cadrul standului firmei
Flamingo unde a fost amenajata o casa digitala
cu echipament electronic de ultima ora. Standul
Skin Media a folosit un sistem ingenios de cabine
de auditie unde puteau fi ascultate cele mai noi
modele de sisteme audio Altec Lansing.

Toti distribuitorii locali prezenti la CERF si-au
etalat cele mai noi produse, fiind foarte placut
sa vedem ca decalajul dintre lansarea acestora
pe plan international, la CeBIT in principal, si
momentul aparitiei lor pe piata romaneasca s-a
diminuat considerabil.

XTREMPC LA CERF 2004

Una dintre noutatile editiei din acest an a fost si
revenirea XtremPC in cadrul expozitiei, dupa o
perioada de absenta. Intr-o mare de standuri care
incercau sa ia ochii vizitatorilor cu nenumarate
produse tehnologice (de asteptat la o expozitie
destinata tehnologiei, trebuie sa recunoastem),
standul XtremPC a mers in principal pe
componenta umand. S-a preferat un design
minimalist (si elegant, daca ne permiteti sa
spunem asta chiar noi), care a facilitat
comunicarea dintre vizitatori si redactorii prezenti
acolo. $i, cum expozitie (de orice fel ar fi ea) fara
fete nu se poate, XtremPC a avut si doua
animatoare care au incercat sa reprezinte intr-un
mod cat mai sugestiv alegerea pe care o are
fiecare cititor al revistei, intre editia cu DVD si cea
cu CD (tema sub semnul careia a stat prezenta
noastra acolo). Numai cd, nedorind ca una dintre
fete sa fie de sase ori mai mare ca cealalta, a
trebuit sa oferim explicatiile necesare in mod
verbal, iar vizitatorii s-au bucurat de ambele fete
in mod egal. Si, cand spunem "s-au bucurat”, ne
referim la faptul ca toti vizitatorii care au dorit
s-au putut fotografia alaturi de cele doua fete



XPC: De ce caracteristici este bine sa tinem cont atunci
cand achizitionam o imprimanta?

C.E.: Cel mai important lucru este sa acopere cat mai bine
necesitatile utilizatorului. Principalele caracteristici care
trebuiesc luate in considerare sunt: calitatea printarii,
designul, marimea si costul total de intretinere. De
exemplu, imprimanta noastra laser ML1710p este cea mai
mica din lume. Foarte multi utilizatori aprecieaza
dimensiunile reduse ale imprimantei ML1710p, deoarece

NOUA CERNEALA
ANTI- RID

economisesc spatiul de pe birou.

XPC: Care sunt cele mai importante obiective ale

Samsung Print Division pentru anul 2004?

C.E.: Samsung Electronics isi propune sa faca parte din D E LA E P N

primii trei producatori de imprimante, alaturi de HP si CHRISTIAN ECKER
Canon, focalizandu-se pe imprimantele laser color, si sa SALES&MARKETING MANAGER

aibd 0 Coth de piata de 28% pana in anul 2007, SAMSUNG PRINT DIVISION 80 DE ANI DE TINERETE

XPC: Care este viitorul retelelor wireless? Ce standard ar
trebui sa alegem 802.11a, 802.11b sau 802.11g? De ce?
P.H.: Conectarea wireless este un TREND pentru retelistica
din prezent. Devine tot mai popular si mai practic pentru
utilizatorii obisnuiti si pentru cei din mediul business sa
creeze retele wireless. Pentru utilizatorii obisnuiti estimam
ca intr-un an retelele wireless vor fi majoritare. Standardul
802.11g este cel mai atractiv din punctul de vedere al
vitezei si al pretului accesibil. Ofera un transfer cel putin
dublu fata de 802.11b, iar pretul unui echipament 802.11b
nu este foarte diferit de cel al unui echipament 802.11g.
XPC: Care sunt planurile Trendware pentru acest an?

95
DURAZBite

INK

P.H.: Trendware are planuri foarte interesante pentru
sfarsitul anului 2004. Lucram in permanenta la elaborarea PEI C. HUANG
unor noi produse, cum ar fi High Speed Wireless G, Voice PRESEDINTE
over IP (VolP) si solutii high-end gigabit. TRENDWARE INTERNATIONAL, INC
(sau, in cateva cazuri pe care nu suntem siguri ca forumului au luat cu asalt standul nostru, reusind
le intelegem, alaturi de membrii redactiei), foarte rapid sa il faca sa para neincapator. Dupa
fotografiile fiind disponibile fie in format digital, fotografiile de rigoare si diverse discutii pe teme
pentru cei care au dorit sa le primeasca prin mai mult sau mai putin legate de domeniul IT,
e-mail, fie in forma fizica, cu ajutorul imprimantei intalnirea s-a sfarsit cu o escapada la Terasa
prezente acolo prin bunavointa HP. Aviatorilor, la care au participat si doi dintre

Ziua cea mai importanta pentru standul membrii redactiei, Adrian Dorobat si Bogdan
XtremPC a fost ultima, in care a avut loc invazia Bridinel. Tragand linie si adunand, pentru XtremPC
membrilor forumului (despre care s-a vorbit putin prezenta la CERF a reusit sa-si atinga toate
si in cadrul Black View-ul din numarul 55, intr-un scopurile: popularizarea editiei cu DVD,
mod atat de alegoric incat fiecare participant s-a comunicarea directa cu cititorii si urmarirea

recunoscut in cel putin un personaj, chit ca autorul expozitiei din interiorul ei.

nu s-a inspirat din realitate decat in modul cel mai E *
vag). Ca si celelalte intalniri forumistice, aceasta a CONCLUZIE 0

fost pregatita cu saptamani inainte, dupa negocieri Fata de 2003 s-a putut observa o imbunaratire a

ce incepusera sa para interminabile, forumistii amenajarii standurilor si o marire a spatiului o

reusind sa gaseasca momentul ideal pentru a se expozitional, lucru ce a facilitat observarea si ‘pe

strange intr-un numar cat mai mare. O repetitie a testarea diverselor produse din expozitie. A EPSON STYLUS f64
marii intalniri a avut loc si cu o zi mai inainte, dar, Concursurile au fost la ele acasa, multi vizitatori

din varii motive, aceasta nu a fost la fel de reusita. plecand mai incarcati decat in momentul sosirii la

Dupa ce au vizitat intreaga expozitie, membrii CERF. De asemenea, datorita reorientarii targului * Rezultate superbe de tiparire pe hartie normala sou reciclata

folosind noua cerneald EPSON DURABrite.

spre segmentulABus1ness-to-Busmess a fost * (nlitate uimitoare pdnd lo 5760 dpi optimizati pe anumite
“"Bm Pc facilitata si intalnirea dintre firmele din domeniul medii de tipdrire
IT&C si potentiali viitori clienti. Totusi, din » |fitezd de pdnd lo 17 ppm pentru tipdrirea documentelor
f care o vrei? . spusele expozantilor, o mare parte din vizitatori * Tiparire foto 10X 15 cm border- free standard
“ea cu CD sau cea cu = Tipdnitur rezistente la prof si apd@ cu cernelurile

al..l fost end-}Jse‘n, CERF-L.I[ falelltar\cf c‘ontactul ‘ EPSON DURABrite.
dintre acestia si cele mai noi realizari tehnologice * Pretul nu contime TUA 57 este recomandat prin partenerii MB Distribution
din domeniul IT&C. Speram ca si la anul viitor sa
vedem o evolutie a targului, concretizata printr-

un spatiu expozitional mai mare, un numar mai

mare de firme participante si o crestere a
numarului de vizitatori. EPSON

www.mbd.ro
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NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

Athlon XP fara PCl Express

AMD a declarat ca nu va oferi
suport pentru magistrala PCI
Express in procesoarele sale
Athlon XP. De asemenea, nici
producatorii de chipset-uri nu au
oferit informatii pozitive in
acest sens.

www.amd.com

Handheld VIA

in incercarea de a oferi produse
cat mai variate ca functionalitate,
VIA Technologies va prezenta
primul séu dispozitiv handheld ce
va avea capabilitatile unei console
mobile de jocuri. Desi
specificatiile nu au fost
definitivate, se stie ca dispozitivul
va folosi un procesor x86
NanoBGA. Acest tip de procesor
este disponibil in acest moment la
frecventele de 533, 800 si
1000MHz. Capabilitatile de
conectare vor fi avansate, iar
jocurile ce pot fi rulate vor avea
grafica 2D si, in functie de
complexitate, chiar grafica 3D.

WWww.via.com.tw

Intel Alderwood/Grantsdale,
incompatibile cu Windows 98/ME
Conform declaratiilor Intel,
viitoarele chipset-uri Alderwood si
Grantsdale nu vor fi oferite cu
drivere pentru sistemele de
operare Windows 98/ME. Astfel,
optiunile utilizatorilor se vor
restrange la Windows 2000/XP.
Microsoft va continua totusi sa
ofere suport pentru Windows ME,
aceasta decizie fiind cauzata de
intarzierea aparitiei lui Windows
Longhorn.

www.intel.com

Samsung isi tripleaza

veniturile

incheierea primului trimestru al
acestui an aduce triplarea
profitului pentru Samsung. Aceasta
crestere se datoreaza in principal
diviziei de telefoane mobile, care
a inregistrat cresteri record ale
numarului de telefoane vandute,
20.1 milioane, fata de 15.5 in
trimestrul precedent. Pe plan
mondial, Samsung este al treilea
producator de telefoane mobile,
dupa Nokia si Motorola.

www.samsung.com
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PLEXTOR PX-712SA

DVD-uri in 6 minute

Unitatea optica DVD Writer
PX-712SA produsa de Plextor se

diferentiaza de concurenta prin

viteza de scriere de 12X pentru
DVD+R si interfata de
conectare folosita, care este
Serial ATA. Nici scrierea
CD-urilor nu este mai prejos,
aceasta fiind de maxim 48X.
Buffer-ul intern folosit este de
8MB. Printre tehnologiile
implementate de PX-7125A se
numara Lossless Linking, Zero
Link pentru inlaturarea erorilor
de tipul Buffer Underrun,
Power Reck pentru calitatea

THL

scrierii, GigaRec, ce permite
scrierea a 1GB de date pe un
CD de 99 minute, VariRec
pentru optimizarea calitatii
sunetului si SecuRec, ce
permite setarea unei parole
care trebuie introdusa de
utilizator inainte de accesarea
datelor. Bundle-ul software
este impresionant si cuprinde
Ahead Nero Burning ROM,
Ahead InCD, Nero BackltUp,
Pinnacle Studio, CyberLink
PowerDVD si PlexTools
Professional.

www.plextor.be

64 MOBILE LOW €

Consum $i mai
redus pe 64 biti

Drumul inceput de AMD, de scadere a consumului
procesoarelor sale prin implementarea tehnologiei
Cool'n'quiet, este continuat prin introducerea a
doua modele Athlon 64 Mobile cu rating-urile
2700+ si 2800+ cu voltaj redus. Aceste procesoare
vor avea un pret de aproximativ 209$, respectiv
241, iar prima firma care le va folosi este Acer,
in linia sa de notebook-uri Ferrari.

www.amd.com

ASUS A8V

Prima aparitie
Socket 939
=N % ey sy bk i

Prima placa ce suporta viitoarele procesoare
Athlon 64 si Athlon FX pentru Socket 939 este
produsa de ASUS. Ea va aparea pe piata inainte de
lansarea oficiala a noilor procesoare AMD.
Chipset-ul folosit de ASUS este VIA K8T800 Pro,
acesta oferind HyperTransport la 1000MHz, o
cerinta a procesoarelor cu 939 pini. Avantajele
trecerii la Socket 939 sunt controller-ul de
memorie dual channel si inlaturarea necesitatii
folosirii de memorii registered.

www.asus.com
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ATl RADEON 9100 PRO IGP

Optimizari pentru

Prescott

Cel mai nou chipset pentru placile
de baza lansat de ATI se numeste
Radeon 9100 Pro IGP si se
deosebeste de versiunea Radeon
9100 IGP prin imbunatatiri aduse
controller-ului de memorie

dual channel si prin performanta
AGP 8X. De asemenea,

southbridge-ul a fost schimbat cu
versiunea IXP320, ce include doua
porturi Serial ATA si opt USB 2.0.
ATl Radeon 9100 Pro IGP este
primul chipset care contine
optimizari pentru cele mai noi
procesoare Intel Prescott.
www.ati.com

RADSO 1A% 6P

COOLER MASTER HYPER 6 KHC-V81

Aproape 1kg de cupru

Cresterea consumului de curent al
procesoarelor actuale se traduce
prin aparitia de solutii de racire tot
mai masive ce trebuie sa faca fata
excesului de caldura degajata.
Cooler Master Hyper 6 KHC-V81
este un astfel de exemplu,
greutatea sa fiind de 800g, la care
se adauga unul sau doua
ventilatoare de 80mm in diametru

si 25mm grosime. Caldura absorbita
de baza radiatorului este transmisa
catre cele 27 de lamele de cupru
prin intermediul a sase
heatpipe-uri. Cooler Master Hyper 6
KHC-V81 este compatibil cu toate
procesoarele Intel Pentium 4 si AMD
Athlon 64.

www.coolermaster.com

IMPRIMANTE POS MATRICEALE
SP200 - CLASA ECONOMICA

- Imprimantd matriceald;

- dimensiuni reduse;

- model solid si fiabil;

- alimentator incorporat; ‘ ‘
= mecanism durabil;

- cap de scriere de calitate superioard.

Domeniul de folosinta:

- imprimantad pentru bonuri fiscale; P
- bucatdrii, magazii, magazine ...
Modele:

SP212 - scriere cu o singurd culoare, Tear Bar;
SP216 - scriere rosu si negru, Tear Bar;

SP242 - scriere cu o singura culpare, Autocutter;
SP246 - scriere rosu 5i negru, Autocutter,

SP2000 - CALITATE SPORITA

- imprimantd matriceald de viteza mare;

- “drop in and insert” - montare rapidd a rolei de hartie;
- carcase albe si gri inchis;

- poate imprima doud copii;

- BMB FLASH ROM pentru logo-ul firmei;

- optional - suport pentru montajul pe zid.
Domeniul de folosinta:

- imprimantd pentru bonuri fiscale;

- bucataril, magazii, magazine ...

Maodele:

SP2320 - scriere cu o singura culoare, Tear Bar;
SP2360 - scriere rosu si negru, Tear Bar;

SP2520 - scriere cu 0 singura culoare, Autocutter;
SP2560 - scriere rosu 5i negru, Autocutter,

IMPRIMANTE POS TERMICE
TSP200 - CLASA ECONOMIC

- imprimanta termica;

- scriere de calitate;

- conectori serial si paralel;

- montarea simplificatd a hartiel prin alegerea latimil
(76 sau 80 mm).

Domeniul de folosinta:

- imprimanta pentru bonuri fiscale; o

- bucéatérii, magazii, magazine, librarii ...

- imprimanta ideald pentru scrierea de barcoduri.

Modele:

TSP212 - 24 - Tear Bar, conectori serial si paralel;

TSP242 - 24 - Autocutter, conectori serial 5i parallel.

TSP700 - CLASA PROFESIONALA

- barcoduri, etichete, bonuri si bilete
sCrise cu o singura imprimanta;

- viteza marita (180mm/S);

- memaorie maritd pentru logo-ul firmel;

- autocutter cu tilere totald sau partiala;

- posibilitatea de a scrie in doud culori.

Domeniul de folosinta:

- imprimanta rapida pentru bonuri;

- bucatarii (protectie Tmaptriva stropirii);

- imprimanta pentru barcoduri, etichete si bilete
cu montarea externd a rolei de hartie.

-

St@lr

Cel mai rapid printer POS

S @ $] S 9mil::r'cn

Intr; Camil Petrescu, nr 1, sector 1, Bucuresti
Telfax: 021 2119678, 021 2119798
email; SensSO@Senso, ro, WWw. SENsSo.ro
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Specificatiile HD Audio
Majoritatea placilor de baza
actuale folosesc chip-ul audio
AC'97, ce are o vechime de
aproape 10 ani si specificatii
depasite. Specificatiile viitoarei
generatii de chip-uri audio
integrate au fost definitivate de
Intel. Printre caracteristicile lui
HD Audio se numara suportul
pentru sunet multicanal de 32 biti
si 192KHz. Scopul declarat al Intel
este de a oferi sunet de calitate
superioara standardelor actuale la
un pret scazut.

www.intel.com

SLI se intoarce
Producatorul de sisteme Alienware
a anuntat ca a pus la punct
tehnologia Video Array, ce permite
folosirea a doua placi video PCI
Express intr-un PC pentru a rula la
viteze ridicate deopotriva aplicatii
si jocuri. Pentru a realiza acest
lucru, Alienware a pus la punct o
placa de baza cu doua sloturi PCI
Express 16X. Despre tehnologia
folosita de Alienware se stie doar
ca foloseste un principiu similar cu
cel al SLI (Scan Line Interleave),
introdus de 3dfx odatd cu placile
Voodoo 2. Principalul dezavantaj
al acestei tehnologii il reprezinta
necesitatea dezvoltdrii de drivere
speciale si costul prohibitiv.
www.alienware.com

Intel Dothan

Cele mai noi procesoare mobile
Intel fabricate in procesul
tehnologic de 0.09 microni au fost
lansate cu noul sistem de
numerotare in trei variante:
Pentium M Dothan 734, Pentium M
Dothan 745 si Pentium M Dothan
755, corespunzatoare unor
frecvente de functionare de 1.7,
1.8 i 2.0GHz. In afaré de procesul
de fabricatie, o noutate este
includerea a 2MB cache level 2.
Cresterea memoriei cache level 2
se traduce printr-un numar de
tranzistoare aproape dublu fata de
generatia anterioara (140 milioane,
fata de 77 milioane). Consumul de
energie a scazut la aproape
24.5W. Preturile, in ordinea
crescatoare a frecventelor, sunt
de 294$, 423$, respectiv 6375.

www.intel.com

Functii noi pentru Prescott
Intel a anuntat ca spre sfarsitul
acestui an va oferi o revizie a
procesorului Prescott, dotata cu
2MB cache level 2, si va include
functii de securitate si conservare
a energiei. De asemenea, se
intrevede tranzitia la un FSB mai
mare de 1066MHz, odata cu
introducerea platformei LGA775.
www.intel.com
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Racire cu apa din fabrica

Lansarea familiei de chip-uri
grafice NVIDIA NV40 a dus la
aparitia de placi video de la cei mai
renumiti producatori. Cunoscut
pentru solutiile sale

neconventionale din punctul de
vedere al solutiei de racire sau prin
bundle-ul bogat, Gainward a lansat
Gainward CoolFX PowerPack
Ultra/2600 Golden
Sample, o placa

video bazata pe GeForce 6800 Ultra
si care este dotata cu un sistem de
racire cu apa. Frecventele de
functionare vor fi de 450MHz pentru
chip-ul grafic (cu posibilitatea
maririi prin overclocking cu ajutorul
utilitarului EXPERTool) si 1200MHz
pentru memoria GDDR3. Separat,
poate fi achizitionat kit-ul
Gainward CoolPC, ce ofera racire cu
apa pentru procesorul PC-ului si
northbridge-ul placii de baza. Pretul
de comercializare al lui Gainward
CoolFX PowerPack Ultra/2600
Golden Sample este de 899€.

www.gainward.de

MSI KT880 DELTA

Athlon XP
in prim-plan

Desi procesoarele Athlon XP nu vor avea o
viata prea lunga din cauza migrarii lor
catre Socket 754, VIA se lupta pentru
suprematia acestei platforme. Deja pe
piata au aparut primele placi de baza cu
chipset-ul KT880. Produsul lansat de MSI se
numeste KT880 Delta si, pe langa
facilitatile chipset-ului VIA, mai ofera
overclocking dinamic prin intermediul
CoreCell si controller Gigabit Lan.
www.msi.com.tw

64 biti in miscare

Functiile avansate de conservare a
energiei prezente in procesoarele AMD
Athlon 64 se preteaza foarte bine la
folosirea lor in notebook-uri. Astfel, Acer
a prezentat linia sa de produse Aspire
1500 dotate cu aceste procesoare. Aspire
1510 are la baza un procesor Athlon 64
3400+ montat pe o placa de baza cu
chipset NVIDIA nForce3 Go150. Memoria
instalata este de 512MB, extensibila la
2GB, iar harddisk-ul are o capacitate de
40GB. in functie de model, afisarea
imaginii pe ecranul TFT de 15" cu
rezolutie XGA se face de catre o placa
video GeForce 4 440Go sau GeForce FX
Go5700.

www.acer.com



GIGABYTE GV-N68U256VH

Primele aparitii
retail ale lui
GeForce 6800 Ultra

La foarte scurt timp de la lansarea
oficiala a lui NV40, au aparut
primele anunturi de placi ce
folosesc aceste chipset-uri. Astfel,
Gigabyte a lansat doua modele
motorizate de GeForce 6800 Ultra
si GeForce 6800. Modelul de top
are 256MB GDDR3 si este dotat cu
doua iesiri video DVI si una VIVO.
De asemenea, mai gasim
monitorizare hardware a

KINGMAX DDR2 533MHZ

temperaturii procesorului grafic.
Controlul parametrilor placii se
poate face direct din sistemul de
operare cu ajutorul utilitarului
V-Tuner 2. Bundle-ul software
include PowerDVD 5.0,
PowerDirector 3 ME, 3D Album,
precum si jocurile SpellForce -
The Order of Dawn si Chaser.
www.gigabyte.com.tw

DDR2, in format Tiny BGA

Pentru a intampina cum se
cuvine aparitia viitoarelor
chipset-uri Intel cu suport pentru
memoriile DDR2, o serie de
producatori, printre care si
Kingmax, au prezentat deja
astfel de produse. Ceea ce
diferentiaza produsele Kingmax
este formatul Tiny BGA,
proprietar companiei, ce este
prezent si in cazul modulelor
DDR2 la 533MHz. Noile module
vor fi disponibile in cantitati de

256MB, 512MB si 1GB si se vor
conecta la placa de baza prin
240 de pini. Alimentarea lor se
face la 1.8V, economia de curent
si implicit reducerea caldurii
disipate fiind de aproximativ 50%
fata de memoriile DDR2.
Latentele CAS vor fi 3, 4 si 5.
Garantia modulelor va fi pe
viata, ca si a celorlalte produse
Kingmax.

www.kingmax.com

GERICOM

m o b |

HUMMER

CPU INTEL CELERON 2,4GHz, 151" TFT XGA [(1024X768),
DODRAM 256 MB, HDD 20GB, VGA B4MB ONBOARD,
COMBO DRIVE, SOUND CARD, FAX MODEM 5Bk v.890, ETHERNET
10/100, FIRE WIRE, 2xUSB 2.0, IRDA, LINE-OUT, MIC-IN, PARALEL
PORT, TV-0UT, PCMCIA, WINXP HOME+POWER DVD+NERO 5.5,
ACUMULATOR SMART LI-ION, GREUTATE: 3.5 kg

pentru fiecare notebook GERICOM achizitionat in
luna IUNIE primesti cadou o imprimanta INKJET
sau LASER, in functie de modelul notebook-uli

Intr. Camil Petrescu, nr. 1, sector 1, Bucuresti
Telffax: 021 2118678, 021 2119799
email: senso@senso. rg, WWWw. SENsn.ro
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ATI TV WONDER USB 2.0

REMOTE CONTROL EDITION

ATI si-a extins linia de produse
multimedia prin lansarea tunerului
TV extern TV WONDER USB 2.0
REMOTE CONTROL EDITION. Acesta
se conecteaza pe interfata USB 2.0.
Spre vanzare va fi disponibila si o
varianta numita TV WONDER USB
2.0 ce nu este dotata cu
telecomanda. Chip-ul folosit de
cele douad tunere TV este ATI
Theater 200. Vor fi suportate
toate functiile unui PVR (Personal
Video Recorder). Pretul sugerat de
ATI este de 149$ pentru TV
WONDER USB 2.0 REMOTE
CONTROL EDITION si de 100$
pentru varianta fara telecomanda.

www.ati.com

Specificatii schimbate pentru
GeForce 6800 Ultra

Desi anterior declarase ca pentru
a putea folosi o placa video
GeForce 6800 Ultra va fi nevoie de
o sursa de minim 480W, NVIDIA a
spus ca s-a grabit in definitivarea
specificatiilor. Pe aceasta cale,
suntem informati ca o sursa de
calitate de 350W este suficienta
pentru a "hrani" o placa video
GeForce 6800 Ultra.

www.nvidia.com

Procesoare marcate dupa consum
Dupa ce a anuntat schimbarea
sistemului de notare a
procesoarelor sale in functie de
familia din care fac parte si
frecventa de functionare, Intel a
facut cunoscut ca va implementa,
la inceput doar pentru procesoarele
BOX, un sistem de marcare in
functie de consumul maxim de
curent al procesorului. Astfel,
procesoarele vor fi impartite in
doua clase, de 84W, respectiv 115W
putere maxima consumata.

www.intel.com

Serial ATA Il

Specificatiile celei de-a doua
versiuni a interfetei Serial ATA au
fost anuntate si aduc ca principala
noutate cresterea latimii de banda
la 300MB/s. Standardul prevede
folosirea acelorasi conectori si
cabluri. Primele produse sunt
asteptate pe piata in mai putin de
o luna.

www.ata-atapi.com

Grafica upgradabila pentru
notebook-uri

NVIDIA a anuntat punerea la punct
a unei tehnologii in cooperare cu
Alienware, AOpen, Quanta, Uniwill
si Wistron, ce va permite
upgrade-ul placilor video din
notebook-uri. Tehnologia se
numeste MXM si are la baza un
slot PCI Express 16X.

www.nvidia.com
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CANON POWERSHOT S60

De obicei, inlocuirea unui
\ model mai vechi dintr-o
; d gama de camere foto
I‘ digitale nu se face
printr-un produs inovator,
ci printr-unul ce aduce
modificari subtile. Nu la fel
este cazul pentru Canon
PowerShot S60, menit sa
inlocuiasca PowerShot S50.
imbunatatirile sunt aduse
la nivelul sistemului optic,
unde au fost reduse
dimensiunile, de aici
®  rezultand si micsorarea
aparatului, iar zoom-ul
optic fiind 3.6X. Optiunea
macro functioneaza
incepand de la 4cm.

tatiri serioase

SONY DRU-700A

8.5GB
pe un DVD

Primele unitati capabile sa inscriptioneze
discuri DVD dual layer, standard cunoscut sub

numele de DVD-9, au inceput sa-si faca

aparitia pe piata. Una dintre aceste unitati
este Sony DRU-700A. Inscriptionarea discurilor

DVD-9 se face la 2.4X. Unitatea este

disponibila si in format extern, versiunea
numindu-se DRU-700UL, care se conecteaza pe
interfata USB 2.0 sau Firewire cu 4, respectiv
6 pini. In pachetul software inclus gasim Nero
Burning Rom versiunea 6 si alte aplicatii de
editare audio/video si creare de albume foto.

SONY.

A
* pvDeR 8. DVD/RW 4.
- DVD-RB. DVD-RW 4.

P AT D2 A0 . e A

Ergonomia aparatului a fost
si ea imbunatatita prin
repozitionarea si
redesenarea butoanelor si a
meniului. PowerShot S60
aduce posibilitatea
inregistrarii de filme in
format VGA (640x480), cu
durata maxima de
30 de secunde. Printre
accesoriile livrate impreuna
cu Canon PowerShot S60
gasim un teleconvertor 2X
si 0 carcasa subacvatica
(adancimea maxima de
scufundare este de 40m).
Pretul noului aparat este
de 579€.

WWWw.canon.com

o Wiaddory™
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www.sony.com

“Potul” 53 Philips a fost umflat!

Premiile concursului “Umfla Potul!”
din XtremPC 53 au fost oferite de
partenerii Twister si au constat in:

un monitor LCD Philips 170S4FG, un
monitor LCD Philips 107T50, un
DVD/CD-RW Philips JackRabbit si cinci
camere web Philips ToU cam PRO. Cei
care au raspuns corect la intrebari si
au trimis taloanele de participare
pana pe data de 10 mai 2004 (data
postei) au participat la tragerea la
sorti efectuata la sediul unuia din
magazinele Twister. Castigatorii sunt:
Grama Nicusor din Tulcea - LCD
Philips 170S4FG; Micoara lacint din

Arad - LCD Philips 107T50; Liceica
Adrian din Bucuresti - DVD/CD-RW
Philips JackRabbit; Sonea Emil din
Alesa - camera web Philips ToU cam
PRO; Teleaga Adrian din Bucuresti -
camera web Philips ToU cam PRO;
Stuparu Marius din Alexandria -
camera web Philips ToU cam PRO;
Serghic Alex din Ploiesti - camera web
Philips ToU cam PRO; Licsor Viorel din
Petrica - camera web Philips ToU cam
PRO. Filmul tragerii la sorti il puteti
viziona pe DVD-ul XtremPC. Va uram
mult succes la urmatoarele
concursuri “Umfla potul!”.
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DDR-433 PC-3500
400/333/266
I2BMB/2S6MB/SI2MB/IGB capacity

. Memory Technology Leader

Tel:+886-2-87123788 / Fax:+886-2-87127998
Sale contact: bryne.huang @kingmax com tw
http://www.kingmax.com.tw
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Distributor:
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CURSA DE BITI

Pe placa de baza, doua chip-uri fac legea. Parti ale aceluiasi chipset, ele se afla in partea
superioara, respectiv inferioara a placii si au primit numele de northbridge si southbridge.

TERMENUL DE NORTHBRIDGE DESEMNEAZA

acel chip de pe placa de baza responsabil de
comunicarea cu procesorul. Acesta mai controleaza
interactiunea cu memoria si activitatile portului
sau porturilor AGP (Accelerated Graphics Port).
Este important de retinut ca northbridge-ul
comunica cu procesorul prin FSB (Front Side Bus).
Importanta northbridge-ului este accentuata si de
faptul ca este frecvent utilizat pentru a descrie
capabilitatile intregii placi de baza. Termenul de
southbridge descrie, de asemenea, un chip situat in
partea inferioara a placii de baza, insa activitatea
acestuia se rezuma la controlul functiilor
Input/Output (I/0) de pe placa.

“PUNTEA” DE LA NORD

Chiar daca functiile de baza ale northbridge-ului
s-au perpetuat de-a lungul evolutiei computerelor,
nu acelasi lucru se poate spune si despre modul in
care fiecare dintre aceste functii este indeplinita
de chip. Evident, nici modul de lucru, nici
performanta chip-ului nu au ramas aceleasi de-a
lungul vremii. Placile de baza contemporane dispun
de chip-uri northbridge fabricate de Intel sau SiS
pentru placile Pentium 4 si Celeron, si VIA, SiS sau
NVIDIA pentru placile ce suporta procesoarele AMD
Athlon. Si AMD a cochetat intr-o vreme cu
productia de northbridge-uri, materializata in

ﬂ iunie 2004

chip-uri ca AMD 760, 761 sau 762, care insa au cazut
acum in desuetudine, fiind depasite tehnologic.

in momentul de fata, fiecare producator a
dezvoltat diverse tehnologii menite a imbunatati
fiecare din functiile de baza ale northbridge-ului.
Astfel, Intel, de exemplu, ofera prin ultimele sale
chipset-uri din seria 800 suport Hyper-Threading
(un al doilea procesor virtual), suport pentru FSB la
frecvente de 800MHz, AGP 8X, PAT (Performance
Acceleration Technology), pentru o mai buna
comunicare cu memoria, precum si un suport
imbunatatit pentru modul de lucru dual al
memoriei, inclusiv ECC si de tip DDR400. Specific
producatorului este insa suportul pentru IHA (Intel
Hub Arhitecture), ce asigura canale de date
dedicate pentru un nivel maxim al latimii de banda

in aplicatiile I/0. Tot pentru procesoarele Intel,
chip-urile SiS ofera in exclusivitate tehnologia
Advanced HyperStreaming, ce mareste rata de
transfer de la host block la memory controller
block, pentru o mai mare performanta. Mai mult,
SiS dispune si de MuTIOL 1G, un mod de
interconectare bidirectional intre northbridge si
southbridge, ce functioneaza pe 16 biti la o
frecventa de 533MHz si care asigura o latime de
banda de 1GB/secunda. Northbridge-ul VIA se
distinge prin controller-ul DualStreamé4. Acesta
asigura o performanta sporita in lucrul cu memoria
datorita unui protocol imbunatatit de preincarcare
a datelor, unei tabele branch mai mare, timpilor de
latenta intre scriere si citire mai mici, precum si
unui design asincron.

Pentru platformele AMD, lista northbridge-urilor
incepe cu NVIDIA si al sau chip nForce, ajuns la
versiunea a doua. NVIDIA ofera tehnologia DASP
(Dynamic Adaptive Speculative Preprocessor) ce
stocheaza pana la opt instructiuni pe care
procesorul este posibil sa le ceard, astfel ca, daca
acesta o face, instructiunea nu va mai trebui
cautata in memorie, fiind deja disponibila la
jumatatea drumului. Alaturi de DASP, nForce2 SPP
(System Platform Processor) mai ofera arhitectura
TwinBank pentru memorie, care permite
procesorului, sistemului grafic si celui audio sa aiba
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acces simultan la latimea de banda, garantand
acces tuturor aplicatiilor tot timpul, precum si
tehnologia HyperTransport. Aceasta asigura o
latime de banda continua de 800MB/secunda intre
procesoarele platformei nForce.
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Odatéa cu chip-ul KT880, si VIA aduce o
inovatie in northbridge-urile sale pentru platforme
AMD Athlon. Este vorba despre suportul dual
channel, dar lista facilitatilor mai include si FSB de
400MHz, si tehnologia DualStreamé64, descrisa mai
sus. Ca si in cazul platformelor Pentium 4, SiS
ofera si la chip-urile pentru platformele AMD
Athlon tehnologia de interconectare cu
southbridge-ul MuTIOL 1G. Din pacate, la
platformele pentru Athlon XP northbridge-ul SiS nu
ofera suport dual channel pentru memorie.

in afara de functiile enumerate mai devreme,
trebuie spus ca northbridge-ul mai poate contine
una. In anumite cazuri, acesta poate ingloba
acceleratorul grafic, oferind si functiile acestuia in
cadrul aceluiasi chip. Patru producatori ofera
astfel de northbridge-uri: Intel, cu Extreme
Graphics 2, NVIDIA, cu o versiune a nForce2 numitd
IGP (Integrated Graphics Processor) si care nu se
deosebeste de SPP decat prin functia video de care
dispune, SiS, cu al sau 741, precum si ATI, cu
IGP350. Acceleratoarele grafice integrate sunt un
NV18 (seria GeForce4 MX), in cazul NVIDIA, un
Radeon 9100 Pro (RS350), in cazul ATI, si un
Real256E, in cazul SiS. Pentru Intel, grafica
integrata inseamna Extreme Graphics 2.

“PUNTEA” DE SUD

Responsabil cu controlul 1/0 este chip-ul ce poarta
denumirea de southbridge. Atributiile sale includ
controlul tastaturii, al mouse-ului, al retelei (daca
exista interfata de retea incorporata pe placa de
bazd), al modemului, al porturilor USB (1.1 sau
2.0), al porturilor paralel, serial si floppy, al
slot-urilor PCl, al chip-ului sau codec-ului audio
incorporat, precum si al interfetei IDE si SATA.
Pentru aceasta din urma, southbridge-ul poate
oferi si functie RAID.

Pentru platformele Socket 478,
southbridge-urile sunt fabricate de Intel, VIA si SiS.
Chipset-urile Intel dispun de un southbridge
32801EB sau 32801ER, cunoscute si sub numele de
ICH5, respectiv ICH5R (170 Controller Hub). Printre
facilitatile oferite de acestea se numara IHA,
pentru aplicatiile ce solicita intensiv 1/0, opt
porturi USB 2.0 si doud controllere independente
Serial ATA. Pentru interfata SATA, southbridge-ul
Intel ofera si RAID level 0, in chip-ul 32801ER.
Lista nu putea fi completa fara a mentiona si Intel
Communication Streaming Architecture, ce ofera
Gigabit Ethernet si bus Network dedicat pentru o
conectivitate performantd. Southbridge-ul 964
oferit de SiS in chipset-urile sale pentru
platformele Socket 478 beneficiaza de tehnologia
Advanced HyperStreaming si MuTIOL 1G, pentru
comunicarea cu northbridge-ul, si oferd, de
asemenea, controller SATA si RAID SATA level 0 sau 1
alaturi de suport ACR (Advanced Communications
Riser), PCI 2.3 si interfata MIl, folosita pentru
functiile LAN 10/100Mbps sau 1/10Mbps HomePNA.

Pentru platformele AMD Athlon XP,
southbridge-urile sunt furnizate de NVIDIA, VIA sau
SiS. Parte a cunoscutului chipset nForce2,
southbridge-ul MCP (Media and Communications
Processors) sau MCP-T de la NVIDIA ofera ca prim
element definitoriu Digital Media Gateway,
responsabil cu conectivitatea in termeni de porturi
USB 2.0, IEEE 1394a, Dual Ethernet si
UltraATA/IDE. Specifica southbridge-ului NVIDIA
este si tehnologia SoundStorm, ce ofera sunet
digital Dolby 5.1 in combinatie cu APU (Audio
Processor Unit), prezent si la varianta MCP. Tot aici
mai intalnim si sistemul StreamThru Data
Transport, ce consta intr-un sistem isocron de
transmitere a datelor pentru comunicatii de retea
si broadband, NVIDIA RAID level 0, 1 si 0+1 atat
pentru interfata IDE, cat si pentru cea SATA,
Gigabit Ethernet, precum si tehnologia NVIDIA
Firewall. Southbridge-ul SiS, in schimb, nu ofera
capabilitati RAID, dar dispune de interfata MII
pentru LAN si HomePNA. Asemenea tuturor
chip-urilor SiS, si 963L suporta tehnologia MuTIOL 1G.

Am lasat pentru sfarsit southbridge-ul VIA,
deoarece el este intalnit la ambele platforme, atat
Intel, cat si AMD, versiunea sa cea mai
performanta fiind VT8237. Specifice acestuia sunt
DriveStation, Advanced Conectivity, VIA Vinyl Audio
si arhitectura V-Map. Suita de controllere
DriveStation include suport pentru cele mai
performante tehnologii de conectare, atat
UltraATA 133, cat si SATA. Mai mult, chip-ul ofera si
posibilitatea constituirii unei matrice RAID level 0,
1 sau 0+1 gestionata de controller-ul V-RAID.
Advanced Conectivity inseamna o mai buna
conectivitate sub aspectul retelei, porturilor USB
2.0, cat si PCI si LPC, in timp ce arhitectura V-Map
se referd la interconectarea cu northbridge-ul,
unde ofera 8X V-Link, cu un transfer intre chip-uri
de 533MB/secunda, sau noua generatie Ultra
V-Link, ce ofera transfer de date de 1GB/secunda
cu northbridge-ul. Pe partea audio, arhicunoscutul
AC'97, prezent la mai toate placile de baza, a fost
imbunatatit cu tehnologia Vinyl Audio, ce ofera
sunet cu 5.1 canale, integrat printr-un codec

Nord si sud

Six-TRAC, sau sunet pe 7.1 canale (Vinyl Gold),
obtinut cu ajutorul unui APU Envy24PT, secondat
de codec-ul Six-TRAC si DAC-uri aditionale.

N INCHEIERE

inainte de a incheia, se impune precizarea ca
acest articol a tratat doar chipset-uri dedicate
segmentului high-end pentru consumer, deoarece
acestea reprezinta majoritatea cazurilor intalnite
in computerele utilizatorilor. Alaturi de aceste
chipset-uri exista cele dedicate platformelor
mobile, serverelor, precum si noilor platforme pe
64 biti. In aceasta lumina a lucrurilor, trebuie spus
ca exista si cazuri aparte in ceea ce priveste
tandemul northbridge-southbridge prezent in
aproape toate placile acestui segment de piata.
Este vorba despre arhitectura unificata.

Desi inca mai asistam la o arhitectura duala a
chipset-ului de pe placa de baza, exista tentative
mai mult sau mai putin reusite ce indica un singur
chip ca fiind suficient in majoritatea cazurilor
pentru a face fata cu succes tuturor functiilor
specifice northbridge-ului si southbridge-ului. Un
astfel de SoC (System on Chip) este seria 55x de la
SiS, ce ofera in cadrul aceluiasi chip un procesor
compatibil x86, un northbridge performant, un
motor hardware GUI avansat, precum si un Super-
southbridge. Chiar daca poate parea putin extrema,
solutia SiS asigura cam tot ceea ce aveti nevoie,
de la controller de memorie, PCl 2.2, accelerator
grafic integrat, sunet accelerat hardware Directsound
si pana la controller-ul CIR sau Smart Card.

Un alt aspect interesant si demn de salutat se
refera la faptul ca ATl a decis reintrarea sa pe
piata chipset-urilor IGP cu un proaspat candidat,
RS350. Acesta ofera suport pentru procesoarele
Pentium 4 cu FSB 800 si Hyper-Threading, AGP 8X,
suport pentru Unified Memory Architecture si dual
channel, opt porturi USB 2.0, doua canale
independente IDE si doud porturi SATA. Mai mult,
chipset-ul ofera si un controller de retea 3COM
integrat. Pe partea video, avem de-a face cu un
Radeon 9100 Pro capabil a folosi intre 16 si 128MB
din memoria sistemului. ATl nu este straina de
piata mainboard-urilor, tentativele sale in acest
domeniu numarand chipset-uri ca IGP320 pentru
platformele Athlon si IGP340 pentru platformele
Pentium 4, care insa au avut probleme si nu au
fost agreate de utilizatori.

lonut Adrian Boicu
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ULTIMA SUFLARE ATHLON XP

Desi viitorul PC-urilor apartine platformelor pe 64 biti, prezentul este dominat de cele pe
32 biti, cea mai buna din punctul de vedere al raportului performanta/pret fiind cea Socket A.

ODATA CU INTRODUCEREA LINIEI DE PROCESOARE
Athlon 64 de catre AMD, s-a pus problema
disparitiei platformei Socket A. Acest lucru insa
nu inseamna si disparitia fanilor acestei solutii
ieftine si performante, numarul acestora nefiind
mic, fiind bine stiut faptul ca cea mai mare parte
din vanzarile de procesoare este ocupata de
variantele cu pret mediu si scazut, nu de cele
ultraperformante si cu pret pe masura.

NOI CHIPSET-URI LA ORIZONT
In ciuda planurilor AMD de a opri dezvoltarea
procesoarelor pentru Socket A, producatorii de
chipset-uri nu se lasa convinsi si continua lupta
pentru suprematia acestei platforme cu
performante inca bune si pret imbatabil. Astfel,
NVIDIA a lansat de curand chipset-urile nForce2
Ultra 400Gb si nForce2 Ultra 400R, ce incorporeaza
doua noi southbridge-uri: nForce2 Gigabit MCP, ce
include un controller Gigabit Lan, doud porturi
Serial ATA, Firewall hardware si controller RAID, si
nForce2 RAID MCP, ce include doar doua porturi
Serial ATA cu posibilitatea de configurare RAID. Din
pacate, nici unul dintre cele doua southbridge-uri
nu include codec-ul audio Soundstorm.

Nici principalul concurent al NVIDIA pe
platforma Socket A, VIA, nu a stat degeaba si a
lansat chipset-ul KT800 ce integreaza un
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controller de memorie dual channel. Aceste noi
chipset-uri sunt deja sprijinite de principalii
producatori de placi de baza, acestia anuntand
modele ce vor fi disponibile in scurt timp

pe piata.

SISTEMUL DE TEST

Decizia AMD de a nu mai sprijini platforma
Socket A prin lansarea de noi procesoare si
migrarea nucleului Athlon XP pe Socket 754 se va
materializa prin scaderea pretului la actualele
procesoare AMD pe 32 biti. Din acest motiv am
ales pentru efectuarea testului procesorul Athlon
XP 3200+ cu FSB400. Pretul acestui procesor va
scadea mult odata cu lansarea procesoarelor
Athlon XP pentru Socket 754. Procesorul folosit in
test ne-a fost oferit de firma Ultra PRO
Computers. Restul platformei de test a fost
compus din placa video GeCube Radeon 9800
PRO, 2x256MB RAM DDR400 Kingmax TinyBGA,
HDD Seagate Barracuda ATA IV 40GB si sursa
Antec SmartPower 400W. Testele folosite pentru
a evidentia nivelul performantei concurentilor au
fost impartite in doud categorii: jocuri si
aplicatii. Fiecare categorie a cuprins cate cinci
programe de test, acestea fiind: Quake 3 Arena,
Serious Sam Second Encounter, 3DMark2001SE,
Comanche 4, Unreal Tournament 2003 pentru

categoria jocuri si conversie WAV-MP3 cu
programul Audiograbber, arhivare WinACE,
PCMark2004 CPU, SiSoft Sandra 2004 Memory,
PCMark2004 HDD pentru aplicatii. Dotarile
concurentilor au punctat cu 10% din verdict,
restul de 90% fiind media notelor la cele 10
teste. Decizia de a puncta in mod egal fiecare
test a fost luatd pentru a crea o imagine de
ansamblu a performantei pe care o ofera fiecare
placa de baza, rolul acesteia fiind extrem de
important pentru comportarea generala a
sistemului in care ea este instalata.

CONCLUZIE
Daca ar fi sa ne luam dupa AMD, procesoarele
Athlon XP pentru Socket A nu vor mai avea viata
lungd, insa in tara noastra pretul scazut al
acestora va fi, fara indoiala, un atu important in
decizia cumparatorului. Nu este exclusa nici
posibilitatea sa gasim aceste procesoare in oferte
la mult timp dupa incetarea livrarilor de catre
AMD. Folosirea unui procesor cu FSB la 400MHz a
restrans participantii la cele mai noi chipset-uri
ce ofera posibilitati maxime de upgrade. In testul
nostru veti putea citi cum s-au comportat cei 20
de concurenti din categorii variate de pret,
dotari si performanta.

lonut Popa
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AGP (ACCELERATED GRAPHIC PORT)

Este o specificatie de magistrala foarte rapida
dedicata placilor video. Momentan, versiunea AGP 8X
ofera o latime de banda de 2.1GB/s.

BIOS (BASIC INPUT OUTPUT SYSTEM)

Componenta software stocatd pe un chip ROM de
memorie, care face testul componentelor sistemului
in timpul initializarii sistemului si contine codul
interfetelor 1/0.

BLUETOOTH

Standard de conectare wireless intre doud
dispozitive. Rata maxima de transfer este de 2Mbps
pe o raza maxima de 10 metri.

BUS

Set de linii hardware din interiorul unui calculator
prin care se transmit informatiile intre diversele
componente.

CACHE
Memorie folosita pentru a accelera transferul datelor.
Ea stocheaza informatia cel mai des accesata din RAM.

DDR (DOUBLE DATA RAM) SDRAM

Tip de memorie care transfera de doua ori mai rapid
date decat o memorie SDRAM la aceeasi frecventa.
Acest lucru este posibil deoarece memoria DDR
SDRAM transfera datele pe frontul crescator al unui
ciclu de tact si pe cel descrescator.

DUAL CHANNEL

Chipset-urile care suportd aceastd tehnologie permit
folosirea memoriei RAM in perechi de module identice
pentru dublarea latimii de banda disponibile.

FIREWIRE
Standard de conectare, initial implementat doar pe
platformele Apple. Ultimele variante ofera o ratd

Test placi de baza lon XP

de transfer maxima de 400Mb/s pentru PC-uri si
800Mb/s pentru computerele Apple. Cele mai
raspandite dispozitive Firewire sunt placile de
capturd si camerele video.

FSB (FRONT SIDE BUS)

Este magistrala prin care procesorul comunica cu
memoria RAM si northbridge-ul. Prin multiplicarea
interna a acestei frecvente rezulta cea de
functionare a procesorului.

IRDA (INFRARED DATA ARCHITECTURE)
Standard de transmisie a informatiei care foloseste
raze infrarosii.

LAN (LOCAL AREA NETWORK)

O retea de calculatoare care ocupa o arie de
marime mica. Fiecare PC din aceasta retea este un
nod si este conectat la un alt nod prin cabluri.

NORTHBRIDGE

Este principalul chip de pe o placa de baza si se
ocupa cu transferul intre procesor, memorie si
magistrala AGP.

OVERCLOCKING

Modificarea parametrilor standard de functionare a
unor diferite componente pentru a rula la o viteza
mai mare decat cea specificata.

PCI (PERIPHERAL COMPONENT INTERCONNECT)
Magistrala de conectare a componentelor dintr-un
calculator introdusa de Intel in 1993. Ea va fi in
curand inlocuita de PCI Express.

PNP (PLUG AND PLAY)

Un set de specificatii care permite unui dispozitiv
sa se configureze singur si sa functioneze fara
interventia utilizatorului imediat ce este instalat
in sistem.

POST (POWER ON SEFT TEST)

O serie de teste ce sunt executate de sistem la
initializare. Se verificaA memoria, tastatura,
disk-urile etc.

RAID (REDUNDANT ARRAY OF INDEXPENSIVE/
INDEPENDENT DISKS)

Metoda de impartire a transferului de date intre mai
multe harddisk-uri pentru a mari viteza de transfer
(RAID 0) sau pentru marirea securitétii datelor
(RAID 1). Exista si variante care combina avantajele
si dezavantajele metodelor mentionate anterior.

S2K BUS DISCONNECT

Modalitate de lucru a procesorului Athlon XP in IDLE,
care este caracterizatd printr-un consum redus de
energie. Necesita suport din partea BIOS-urilor
placilor de baza.

SERIAL ATA

Interfata de conectare pentru harddisk-uri care
permite o rata de transfer de 150Mb/s. Conectorii
Serial ATA sunt subtiri si imbunatatesc circulatia
aerului in carcasa calculatorului.

SOCKET 462

Locul in care se monteaza procesorul. Forma
acestuia difera de la platforma la platforma. Pentru
Athlon XP mai este cunoscut si sub denumirea de
Socket A.

SOUTHBRIDGE

Chip de pe placa de baza ce ofera conectivitatea cu
alte componente precum harddisk-urile,
dispozitivele USB, Firewire, tastatura, mouse-ul etc.

USB (UNIVERSAL SERIAL BUS)

Standard de conectare plug'n'play care in varianta
1.1 oferea o rata de transfer maxima de 12Mb/s.
Versiunea 2.0 a crescut aceasta valoare la 480Mb/s.

Comanche 4 640x480

Gigabyte GA-7NNXP

ABIT NF7-S v2.0

MSI K7N2 Delta-L
Chaintech Summit CT-7NJL4
Gigabyte GA-7N400 Pro2
ABIT AN7

EPoX EP-8RDA3I

ASUS A7N8X-E Deluxe
Gigabyte GA-7N400

EPoX EP-8RDA3+

Jetway N2PAP-LITE

MSI KT6V-LSR

ECS KT600-A

Gigabyte GA-7VT600 1394
Soltek SL-KT600-R

ASUS A7V600 EAY

Gigabyte GA-7VT600-RZ
ASUS A7N8X-VM/400/TVOUT
Foxconn 600A1-6LRS

PC Chips M848A

LocuL |

valorile mai mari sunt mai bune

Arhivare WinACE

0 5 10 15 20 25

B foarte bun bun satisfacator

valorile mai mici sunt mai bune

ABIT NF7-5 v2.0
MSI K7N2 Delta-L
ABIT AN7 837"
Gigabyte GA-7N400 8'3:8"
Gigabyte GA-7N400 Pro2 ‘ 8'49"
Chaintech Summit CT-7NJL4 ‘ 8'{2"
EPoX EP-8RDA3+ - 84y
49.98 ASUS A7N8X-E Deluxe |LOCULI 845"
49.96 Gigabyte GA-7NNXP | MAXIM DOTAR 8'49"
- 49.95 EPoX EP-8RDA3! | SOLUTIE BUGET 850
, 49.45 Jetway N2PAP-LITE 97
| 48.97 MSI KT6V-LSR T
,48.56 Gigabyte GA-7VT600-RZ 940
 48.25 Soltek SL-KT600-R 94
| 48.21 ECS KT600-A 94
L 48.20 ASUS A7V600 EAY 943"
48.16 Gigabyte GA-7VT600 1394 955"
47.67 ASUS A7N8X-VM/400/TVOUT
47.38 Foxconn 600A1-6LRS
. 462 PC Chips M848A
30 35 40 45 50 55 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
M slab MW foarte slab | foarte bun bun satisfacator M slab M foarte slab
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ABIT
NF7-S v2.0

ASUS
A7N8X-E Deluxe

95€ / 24 luni

Caro Group / Tape Computer
Ultra PRO Computers
021-313.71.09 / 021-330.57.83
021-211.70.90

ABIT NF7-S v2.0 este deja o placa
foarte cunoscuta, fiind printre
primele placi care au folosit
chipset-ul nForce2 Ultra 400.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Layout-ul PCB-ului lui ABIT NF7-S
v2.0 nu este perfect, aici
referindu-ne la plasarea DIMM-urilor
de memorie prea aproape de slotul
AGP si pozitionarea conectorului de
alimentare ATX. Jumperii pot fi usor
scosi, mutati etc. datoritd proiectarii
lor inteligente. Dotarile sunt
excelente, singurul lucru ce ar mai fi
trebuit adaugat constituindu-l
controller-ul Gigabit Lan, ABIT NF7-S
v2.0 fiind dotat cu unul Fast
Ethernet. Conectarea harddisk-urilor
Parallel ATA se poate face pe
interfata Serial ATA prin intermediul
convertorului Serilell.

PERFORMANTE

ABIT NF7-S v2.0 foloseste foarte bine
chipset-ul nForce2 Ultra 400, in
clasamentul final placa situandu-se
pe locul 2. Optiunile de overclocking
din BIOS sunt grupate in meniul
SoftMenu Il si sunt bine documentate
in manualul de utilizare.

CONCLUZIE

ABIT NF7-S v2.0 reuseste sa tina cu
usurinta pasul cu implementarile mai
noi ale chipset-ului nForce2

Ultra 400.

97€ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare
Ultra PRO Computers
021-221.73.77 / 021-211.70.90

ASUS A7N8X-E Deluxe este o varianta
imbunatatita a lui A7N8X Deluxe,
schimbarile fiind facute la capitolul
dotari.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Fata de primul model, A7N8X-E
Deluxe incorporeaza un controller
Gigabit Lan, plus cel Fast Ethernet
NVIDIA. De asemenea, in partea
inferioara a PCB-ului gasim un slot
WiFi in care se poate monta o placa
de retea wireless produsa tot de
ASUS. Layout-ul PCB-ului este foarte
bun, DIMM-urile de memorie sunt
departate de slotul AGP, conectorii
IDE si cel de alimentare ATX sunt
plasati in partea dreapta-sus a placii
si pinii de pornire sunt colorati. ASUS
A7N8X-E Deluxe este oferit cu bundle
software constand din InterVideo
WinDVD suite. Northbridge-ul este
racit pasiv cu un radiator de aluminiu
de dimensiuni generoase. Slotul AGP
Pro nu are mecanism de retentie.

PERFORMANTE

Performantele excelente au clasat
ASUS A7N8X-E Deluxe pe locul 1 al
testului. Optiunile de overclocking
sunt foarte bune si permit chiar
schimbarea multiplicatorului pentru
procesoarele deblocate.

CONCLUZIE
Performanta si dotarile se imbina
perfect in ASUS A7N8X-E Deluxe.

ABIT
AN7

EPoX
EP-8RDA3+

104€ / 24 luni

Best Computers / Caro Group

Tape Computer / Ultra PRO Computers
021-303.01.91 / 021-313.71.09
021-330.57.83 / 021-211.70.90

Introducerea de chip-uri inteligente
de control al parametrilor placilor de
baza s-a concretizat la ABIT prin
lansarea lui AN7.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

MGuru este chip-ul proiectat de ABIT
ce permite overclocking-ul dinamic
al placii, acesta monitorizand
temperaturile din sistem, turatiile
ventilatoarelor, voltajele etc. Pentru
usurarea sarcinii pasionatilor de
overclocking, ABIT a introdus si un
LED de diagnosticare ce afiseaza
permanent starea sistemului, in
cazul unei blocari putandu-se afla
motivul prin consultarea tabelului
din manualul de utilizare. Conectorii
IDE si Serial ATA sunt amplasati
strategic in partea inferioara a
PCB-ului. Ventilatorul
northbridge-ului este zgomotos la
turatie maxima.

PERFORMANTE

Din BIOS, din meniul SoftMenu Il se
poate face manual overclocking sau
automat sub controlul pGuru.
Performantele in teste sunt constante,
diferenta fata de primele clasate
nefiind sesizabila cu ochiul liber.

CONCLUZIE

Introducerea chip-ului pGuru si
modificarile aduse PCB-ului fac din
ABIT AN7 un produs demn de luat in
seama.

82€ / 24 luni

Best Computers / Depozitul de Calculatoare
021-303.01.91 / 021-221.73.77
www.bestcomputers.ro / www.itshop.ro

Semnul "+" din numele lui EPoX
EP-8RDA3+ denota un produs de top,
cu dotari complete.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Pe langa cele 8 porturi USB 2.0, 2
Firewire, S/PDIF si 2 controllere Fast
Ethernet, EPoX a mai adaugat pentru
EP-8RDA3+ un bundle format dintr-o
surubelnita cu capat detasabil,
cabluri IDE rotunjite si radiatoare
pentru tranzistoarele MosFet, care se
incing foarte tare in timpul
functionarii pe toate placile de baza
ce folosesc procesoare cu consum de
curent ridicat. LED-ul de
diagnosticare, des intalnit pe placile
EPoX, foloseste la aflarea starii
sistemului, util in cazul unui
overclocking esuat. Northbridge-ul
are racire activa, iar radiatorul si
grila ventilatorului sunt din cupru.

PERFORMANTE

Rezultatele in teste sunt foarte
bune, la mica distanta de placile din
primele pozitii, iar stabilitatea este
foarte buna. Overclocking-ul este
incurajat de EPoX prin dotarile
foarte bogate din BIOS.

CONCLUZIE

Dotérile excelente ale lui EPoX
EP-8RDA3+ sunt sprijinite de
performante pe masura, pretul
nefiind foarte mare.

= Chipset: nForce2 Ultra 400+MCP-T

= Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PC

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 3GB
= Conectori: 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan,
S/PDIF

m ATA: 2xATA133

m RAID: 2xSerial ATA

m Extra: ABIT Serilell

m Chipset: nForce2 Ultra 400+MCP-T

m Sloturi: 1 AGP Pro / 5 PCl / 1 WiFi

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 3GB
m Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire,
S/PDIF, Dual Lan, S/PDIF

m ATA: 2xATA133

m RAID: 2xSerial ATA

m Extra: Bundle software

m Chipset: nForce2 Ultra 400+MCP-T

m Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 3GB
m Conectori: 4 USB 2.0, 1 Firewire, Lan,
S/PDIF

m ATA: 2xATA133

m RAID: 2xSerial ATA

m Extra: LED de diagnosticare, pGuru

m Chipset: nForce2 Ultra 400+MCP

= Sloturi: 1 AGP / 5 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 3GB
m Conectori: 8 USB 2.0, 2 Firewire,
S/PDIF, Dual Lan

m ATA / RAID: 2xATA133 / 2xSerial ATA

m Extra: Radiatoare MosFet, surubelnita,
cabluri IDE rotunjite, LED diagnosticare

Verdict 7.509
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Fast Response Time

SyncMaster 172X TFT

Rezolutie: 1280x1024
Unghi vizibilitate: 160x140
Contrast: 500:1

Timp raspuns: 12 ms
Interfata: Analog si Digital
Pliere in multiple unghiuri

‘DECK
s COMPUTERS

DECK Computers Intl. 5.A. tel:021-43.43.400 www.deck.ro
Reprezoentant SAMSUNG-IT Romania - Service Center SAMSUNG-IT Romania
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ASUS

Gigabyte

A7N8X-VM/400/TVOUT GA-7NNXP

87.34S$ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

Desi A7N8X-VM/400/TVOUT foloseste

151.4$ / 36 luni

Caro Group / Tornado Sistems
021-313.71.09 / 021-206.77.40
www.caro.ro / www.tornado.ro

GA-7NNXP este produsul de top

chipset-ul nForce2 IGP ce suporta doar Gigabyte pentru platforma Socket A.

procesoarele cu FSB la 333MHz, ASUS
a reusit sa ofere compatibilitatea cu
procesoarele la 400MHz.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Fiind vorba de o placa de baza in
format MicroATX, destinata
segmentului de utilizatori cu buget
redus, nu avem dotari precum Serial
ATA, RAID sau Firewire. Totusi,

nivelul de integrabilitate este ridicat

prin prezenta placii video integrate
cu nucleu GeForce 4 MX si a portului
TV-Out ce permite afisarea imaginii
direct pe televizor. Racirea
northbridge-ului se face pasiv, cu un
radiator din aluminiu. Pinii de
pornire nu sunt colorati, iar
marginile PCB-ului nu sunt rotunjite.
Conectorul de alimentare ATX nu
este plasat in cea mai buna pozitie.

PERFORMANTE

Optiunile de overclocking din BIOS
lipsesc cu desavarsire, iar memoria
este setata automat, fiind pusi in

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Pe partea de dotari cutia lui
GA-7NNXP este neincapatoare,
Gigabyte incluzand un modul
suplimentar DPS de imbunatatire a
stabilitatii sistemului de alimentare
a procesorului, o placuta cu
conectori Serial ATA externi, placuta
cu conectorii S/PDIF si RCA,
cablurile de conectare si manualele
de instalare si utilizare. PCB-ul placii
este si el umplut cu chip-uri pentru
cele doua controllere Lan (dintre
care unul de tipul Gigabit), Firewire
si IDE RAID. Gigabyte GA-7NNXP
foloseste codec-ul de sunet NVIDIA
Soundstorm. Slotul AGP Pro nu are
mecanism de retentie.
Northbridge-ul este racit activ de un
ventilator destul de zgomotos.

PERFORMANTE

Rezultatele din teste s-au
concretizat in ocuparea locului 3 in
clasamentul final. Stabilitatea este

situatia de a lucra in mod asincron la excelenta, iar optiunile de

333MHz cu cei 400MHz ai FSB-ului
procesorului. Performantele au avut
destul de suferit din aceasta cauza.

CONCLUZIE

ASUS A7N8X-VM/400/TVOUT ofera un

grad inalt de integrabilitate la un
pret bun.

overclocking vor multumi
majoritatea utilizatorilor.

CONCLUZIE

Cei care nu se sperie de pretul lui
Gigabyte GA-7NNXP primesc un
produs performant cu dotari
complete.

MSI
K7N2 Delta-L

Chaintech
Summit CT-7NJL4

70.4€ / 36 luni

Flamingo Computers / Skin Media
021-236.20.03 / 021-231.50.97
www.flamingo.ro / www.skin.ro

MSI K7N2 Delta-L a fost conceputa
pentru a oferi performante de top la
un pret accesibil.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Pentru a reduce costurile de
productie, MSI a inlaturat toate
chip-urile aditionale, oferind doar

6 porturi USB 2.0 si controller Fast
Ethernet, incluse in southbridge-ul
MCP. Doua dintre porturile USB sunt
oferite pe o placuta ce se monteaza
in spatele carcasei ce mai ofera si
4 LED-uri de diagnosticare a starii
sistemului. Conectarea unitatilor IDE
se face prin intermediul cablurilor
rotunjite oferite de MSI. Pentru a
asigura stabilitatea sistemului,
tranzistoarele MosFet sunt acoperite
cu radiatoare pasive de mari
dimensiuni. MSI a decis s& ofere un
slot ACR, desi functionalitatea
acestuia este limitata de lipsa
placilor ce folosesc aceasta
interfata.

PERFORMANTE

Rezultatele in teste ale lui MSI K7N2
Delta-L sunt foarte bune, diferentele
fata de primele clasate fiind date de
nota la dotari. Overclocking-ul este
foarte bine sustinut prin prezenta
optiunilor numeroase din BIOS.

CONCLUZIE
Performantele si pretul scazut sunt
atuurile lui MSI K7N2 Delta-L.

58% / 36 luni

Net Brinel Computers
0264-41.46.10
www.brinel.ro

Seria Summit de la Chaintech se
adreseaza segmentului de utilizatori
sensibili la pret.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Reducerea pretului placilor din seria
Summit se face prin neintroducerea
de chip-uri aditionale pe PCB si
renuntarea la mai multe optiuni din
BIOS. Reducerea dimensiunilor
PCB-ului fata de standardul ATX duce
la inghesuirea sloturilor, inlocuirea
memoriei RAM facandu-se foarte
greu cand in sistem este instalata o
placa video AGP. Spatiul din partea
de jos a socket-ului este micsorat de
prezenta unui sir de condensatori.
Réacirea northbridge-ului si a
southbridge-ului se face pasiv, prin
radiatoare din aluminiu.

PERFORMANTE

Desi Chaintech Summit CT-7NJL4 a
fost cea mai slaba placa de baza cu
chipset nForce2 Ultra 400, diferenta
fata de prima clasata a fost de doar
4%, nota de la dotari fiind in mare
masura responsabila de acest
rezultat. Pe partea de overclocking
putem modifica doar FSB-ul
procesorului.

CONCLUZIE

Pretul de achizitie este foarte mic,
in schimb fiind oferit un produs
compatibil cu cele mai noi
procesoare Athlon XP.

= Chipset: nForce2 IGP+MCP

= Sloturi: 1 AGP 8X / 3 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 2GB
= Conectori: 4 USB 2.0, Lan, TV-Out

= ATA: 2xATA133

m Chipset: nForce2 Ultra 400+MCP-T

m Sloturi: 1 AGP Pro 8X / 5 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 3GB
m Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire,
S/PDIF, Dual Lan

m Chipset: nForce2 Ultra 400+MCP

= Sloturi: 1 AGP /5 PCI / 1 ACR

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 3GB
m Conectori: 6 USB 2.0, Lan

m ATA: 2xATA133

= Chipset: nForce2 Ultra 400+MCP

= Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 3GB
m Conectori: 2 USB 2.0, Lan

m ATA: 2xATA133

= RAID: - m ATA: 2xATA133, 2xSerial ATA m RAID: - m RAID: -

= Extra: Conectori S-Video si Composite, m RAID: 2xATA133 m Extra: Placuta de diagnosticare, cabluri m Extra: -

placa video m Extra: Conectori Serial ATA externi, DPS IDE rotunjite

Verdict 6.856 Verdict 7.508 Verdict 7.453 Verdict 7.247
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Bucur&te de un birou mai mare, la un pret foarte mic!

HP All-in-One. Imprimanté. Scaner. Copiator. Fax. Relaxare.

Compact 5i extrem de ergonomic, multifunctionalul HP LaserJet 3380 satisface
in mod eficient nevoile principale ale afacerii tale, cum ar fi tiparirea, scanarea, copierea
si trimiterea documentelor prin fax. Astfel, munca ta devine mai usoard, iar spatiul in care
lucrezi, mai aerisit, Simplu de utilizat si intretinut, HP LaserJet 3380 este creat
pentru a-fi oferi maxim de confort, la un pref foarte mic, farG a compromite viteza
sau calitatea. Cu HP LaserJet 3380 te bucuri de timp, spaliu si costuri reduse.

lar zilele tale de lucru sunt mult mai relaxante.

HP Losedjet 3015

HP Laserjet 3020/3030°

|mprimantd, scaner verfical, copiator, fax Imprimantd, scaner fat, coplator, fax®
I2MB RAM, 2 MB memorie fax*
32MB RAM stondord, 2 MB memarie fox Scaner color ADF 50 pog, 600 dpi optic

|

I Prima paging in 10 sec din cold stort

I Scaner color, 00 dpi, ADF 30 pog Sconer flotbed A4 extins 5i ADF de 50 pogini
|

|

14 ppm, 1200 dpi imprimore/copiere I 14 ppm, 1200 dpi la imprimare/copiere

Scaner flatbed Ad exfins 5i ADF de 50 pogini Conactare USB i parolel
| 409 €/499 €

Fone: 33lbps, PC FaX inIs|iganr
Conectara USB 3 paralel

369 €

HF losar)et 3380

Imprimanta, scaner flat, copiator, fox

19 ppm, 1200 dpi ko imprimare,/copiera
| Prima paging n B sec din cold shart
I 32 MB RAM standard, 96 MB apfional
I Scaner color cu ADF 50 pag, format Legol
I Fax: 33 kbps, memarie 220 pag, PC FAX
| Conectare USE 3 paralel

729 €

Q]

invent

Pentru produsele cumparate intre 1 oprilie - 31 julie 2004, primesti CarePack service gratuit 3 ani (piese si manopera), prin partenerii:
Bucuresti: Alsys Dato, tel.: (021) 411 26 26 ; Amerilex, tel.; [021) 232 63 80 ; Gnet, tel.: (021) 211 49 &1;

Timigoara: Eta 2U, tel.: (0256) 220 287; Cluj: Net Brinel, tel.; [0264)] 430 280; Sistec, tel.: (0264) 590 282;
Constanfa: Forte Systems, tel.: (0241) 698 104; Bragov: 2NET Computers, tel.: (0268} 427 500.
Demonstratii live lo Look in.HP INteractive Center: B-dul Shitbei Voda nr. 95, sector 1, tel.; (021) 222 20 72.

©2004 HewlettPackard Development Company, L.P. All rights reserved.
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Socket A la final

Gigabyte
GA-7N400 Pro2

Foxconn
600A1-6LRS

ASUS
A7V600 EAY

ECS
KT600-A

108.7$ / 36 luni

Best Computers / Caro Group
Quartz Computer / Tornado Sistems
021-303.01.91 / 021-313.71.09
021-410.99.48 / 021-206.77.40

Prima privire aruncata asupra lui
GA-7N400 Pro2 releva un produs tipic
Gigabyte.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Gigabyte GA-7N400 Pro2 nu face
rabat la dotari pentru a obtine un
pret foarte scazut. Placa este practic
impanzita de chip-uri ce ofera
controllere Lan, conectori RAID si
Firewire. Totusi, amplasarea
componentelor nu este inghesuita,
memoria RAM putand fi montata
cand in slotul AGP este instalata o
placa video. Racirea northbridge-ului
se face pasiv. Numarul de DIMM-uri
instalat de Gigabyte este patru, desi
cantitatea maxima de memorie
instalabila a ramas de 4GB. Toate
sloturile si conectorii sunt viu
colorati pentru identificarea usoara.

PERFORMANTE

Overclocking-ul beneficiaza de un
suport destul de bun in BIOS, o
optiune notabila ce lipseste fiind cea
de modificare a multiplicatorului
procesorului. Rezultatele in teste
sunt la nivelul chipset-ului nForce2
Ultra 400, diferentele fata de
concurenta nefiind vizibile.

CONCLUZIE

Gigabyte GA-7N400 Pro2 este un
produs competitiv din punctul de
vedere al pretului si al performantei
oferite.

66.6S / 36 luni

Tape Computer
021-330.57.83
www.tape.ro

in premiera in laboratorul hardware
XtremPC am avut o placa de baza
produsa de Foxconn, chipset-ul
folosit pentru 600A1-6LRS fiind VIA
KT600.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Pentru a reduce foarte mult
costurile, singurele dotari introduse
pe langa cele incluse in southbridge-ul
lui KT600 constau din doua porturi
Serial ATA, configurabile si in matrice
RAID. Valoarea produsului este
crescuta si de includerea lui Norton
Internet Security 2004 ca bundle
software. Layout-ului lui Foxconn
600A1-6LRS ii putem reprosa doar
amplasarea conectorului de
alimentare ATX. Racirea
northbridge-ului se face cu un
radiator de mici dimensiuni, cu

sigla Foxconn.

PERFORMANTE

Rezultatele in teste sunt cele mai
slabe comparativ cu placile ce
folosesc acelasi chipset. Totusi,
diferentele sunt de doar 4% fata de
MSI KT6V-LSR. Pentru overclocking
avem in BIOS optiunea schimbarii
FSB-ului intre 100 si 232MHz.

CONCLUZIE

Foxconn 600A1-6LRS are ca principal
avantaj pretul scazut, ca
dezavantaje fiind performanta si
BIOS-ul slab dotat.

76.69S / 36 luni

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77
www.itshop.ro

Avantajul folosirii unui chipset mai

ieftin, precum KT600, este oferirea
de dotari suplimentare fara a ridica
prea mult pretul produsului.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Adoptarea acestei strategii de catre
ASUS a permis integrarea in A7V600
EAY a unui controller Gigabit Lan, a
unui slot WiFi in care poate fi
instalata o placa de retea wireless
ASUS si a iesirii optice S/PDIF.
Controller-ul pentru cele doua
porturi Serial ATA configurabile si in
matrice RAID este inclus in
southbridge-ul lui KT600. Conectorii
IDE, floppy si de alimentare sunt
plasati convenabil in partea dreapta
superioara a PCB-ului. Trebuie
remarcate marginile rotunjite ale
PCB-ului, pinii de pornire colorati si
mecanismul solid de retentie al
placii video. ASUS A7V600 EAY nu
foloseste conectorul de alimentare de
+12V cu patru pini al surselor ATX 2.03.

PERFORMANTE

Testele au plasat ASUS A7V600 EAY pe
locul 2 in randul placilor cu VIA
KT600. Overclocking-ul este bine
implementat in BIOS-ul AMI al lui
ASUS A7V600 EAY.

CONCLUZIE

ASUS A7V600 EAY se remarca prin
dotari bune si o implementare foarte
performanta a chipset-ului VIA KT600.

49.87$ / 24 luni

Senso Micro
021-211.97.99
WWW.SENs0.ro

Cunoscut pentru solutiile sale cu pret
scazut, ECS oferd prin KT600-A un
produs cu dotari medii.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Reducerea dimensiunilor PCB-ului lui
ECS KT600-A nu are impact negativ
asupra amplasarii componentelor,
DIMM-urile de memorie putand fi
instalate fara scoaterea placii video,
iar conectorii IDE, Serial ATA si de
alimentare ATX sunt asezati pe
marginea dreapta a placii. Un plus la
capitolul ergonomie il reprezinta
pinii de pornire colorati si marginile
rotunjite ale PCB-ului. Spatiul mare
din jurul socket-ului permite si
instalarea de coolere de mari
dimensiuni. Racirea northbridge-ului
se face printr-un radiator de mici
dimensiuni. De remarcat sunt cei doi
conectori Serial ATA configurabili in
matrice RAID.

PERFORMANTE

Rezultatele obtinute claseaza

ECS KT600-A in mijlocul placilor cu
chipset VIA KT600. Overclocking-ul
este foarte slab implementat, in BIOS
putand fi modificat doar FSB-ul intre
100 si 233MHz.

CONCLUZIE

Daca performantele lui ECS KT600-A
nu impresioneaza, trebuie sa tinem
totusi cont de ergonomia buna si de
pretul scazut.

= Chipset: nForce2 Ultra400+MCP

= Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 3GB
= Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan,
S/PDIF

m ATA: 2xATA133, 2xSerial ATA

m Chipset: KT600+VT8237

= Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 3GB
m Conectori: 4 USB 2.0, Lan

m ATA: 2xATA133

m RAID: 2xSerial ATA

m Chipset: KT600+VT8237

= Sloturi: 1 AGP 8X / 6 PCl / 1 WiFi

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 3GB
m Conectori: 6 USB 2.0, Gigabit Lan,
S/PDIF

m ATA: 2xATA133

m Chipset: KT600+VT8237

= Sloturi: 1 AGP 8X/ 4 PCI /1 CNR

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 3GB
m Conectori: 4 USB 2.0, Lan

m ATA: 2xATA133

m RAID: 2xSerial ATA

= RAID: 2xATA133 m Extra: Bundle software m RAID: 2xSerial ATA m Extra: -
= Extra: - m Extra: -
Verdict 7.448 Verdict 6.801 Verdict 7.029 Verdict 6.862
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Gigabyte
GA-7N400

EPoX
EP-8RDA3I

61€ / 36 luni

Tornado Sistems / Ultra PRO Computers
021-206.77.40 / 021-211.70.90
www.tornado.ro / www.ultrapro.ro

Pentru GA-7N400, Gigabyte a optat
pentru inlaturarea dotarilor care ar
fi crescut pretul placii prea mult.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

GA-7N400 este cea mai slab dotata
placa din familia de placi 7N400 de
la Gigabyte. Pe PCB-ul lui GA-7N400
se pot observa locurile in care
modelele mai scumpe au instalate
chip-uri RAID si controllere Lan.
Dintre facilitatile specifice placilor
de baza Gigabyte este notabila lipsa
Dual BIOS-ului. Ergonomia placii este
excelenta, componentele fiind foarte
bine plasate pe PCB. Northbridge-ul
este racit pasiv cu un radiator foarte
redus ca dimensiuni.

PERFORMANTE

Rezultatele in teste plaseaza
Gigabyte GA-7N400 in prima parte a
clasamentului, la diferente nu foarte
mari de concurentii mai bine plasati.
Stabilitatea lui GA-7N400 pe durata
testelor a fost ireprosabild. Prin
apasarea combinatiei de taste
CTRL+F1 in BIOS avem acces la
optiuni suplimentare de
overclocking.

CONCLUZIE

Cei care pot face abstractie de lipsa
dotarilor vor gasi in Gigabyte
GA-7N400 un produs solid cu
performante peste medie.

64.69S / 36 luni

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

EP-8RDA3I este un produs din
mijlocul gamei de placi de baza
8RDA3 de la EPoX.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Dotarile au fost reduse la controller
Lan, iesire optica S/PDIF si LED de
diagnosticare pentru EP-8RDA3I. Pe
PCB se pot observa locurile in care
se monteaza controller-ul Serial ATA
RAID si Firewire pentru variantele
mai scumpe. Rotunjirea marginilor
PCB-ului si colorarea pinilor de
pornire sunt o practica adoptata de
majoritatea producatorilor, inclusiv
de EPoX. Atat northbridge-ul, cat si
southbridge-ul sunt racite pasiv prin
radiatoare de cupru. Ca aspect
negativ la capitolul ergonomie
trebuie notat amplasamentul
conectorilor de alimentare ATX, ei
stand in calea de evacuare a aerului
din carcasa.

PERFORMANTE

Clasarea in a doua jumatate a
categoriei placilor cu chipset
nForce2 Ultra 400 este cauzata si de
dotarile medii. Optiunile de
overclocking sunt excelente, iar
placa este stabila in orice conditii.

CONCLUZIE

Stabilitatea solida si performanta
buna la pret accesibil sunt
avantajele oferite de EPoX
EP-8RDA3I.

Gigabyte
GA-7VT600 1394

Socket A la final

Jetway
N2PAP-LITE

75.4% / 36 luni

Caro Group / Quartz Computer
Tornado Sistems

021-313.71.09 / 021-410.99.48
021-206.77.40

Folosirea unui chipset mai ieftin are
avantajul ca se pot adauga chip-uri
suplimentare fara a creste prea mult
pretul placii de baza, lucru realizat
si de Gigabyte cu GA-7VT600 1394.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Pe PCB-ul lui Gigabyte GA-7VT600
1394 se pot observa locurile in care
pe modelele mai avansate sunt
instalate chip-uri IDE RAID si Dual
BIOS. Layout-ul componentelor este
exemplar, in special pozitionarea
DIMM-urilor de memorie fata de
slotul AGP. Acesta din urma este
dotat cu un sistem eficace de
retentie a placii video. Conectorii
IDE, floppy si de alimentare sunt
plasati aproape de marginea dreapta
superioara a PCB-ului. Demna de
remarcat la o placa de baza cu un
pret asa de scazut este includerea
unui controller Firewire.

PERFORMANTE

Gigabyte GA-7VT600 1394 a fost
devansata de doar doua placi cu
chipset VIA KT600. Optiunile de
overclocking sunt medii, lipsind
posibilitatea schimbarii
multiplicatorului.

CONCLUZIE

Principalul argument in
achizitionarea lui Gigabyte
GA-7VT600 1394 este performanta
oferita la un pret foarte accesibil.

44€ / 24 luni

Ultra PRO Computers
021-211.70.90
www.ultrapro.ro

in incercarea de a contracara pretul

scazut al chipset-urilor concurentului
VIA, NVIDIA a lansat chipset-ul

single channel nForce2 400, folosit si
de Jetway N2PAP-LITE.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Formatul placii nu este Full-ATX, insa
acest lucru nu are un impact negativ
asupra amplasarii componentelor,
putand inlocui cu usurinta DIMM-urile
de memorie cand in slotul AGP avem
instalata o placa video. Dotarile
placii sunt limitate la doua porturi
USB 2.0 si controller Fast Ethernet.
Northbridge-ul este racit pasiv de un
radiator de aluminiu. Ne-am fi dorit
sa avem pini de pornire colorati si
margini rotunjite la PCB.

PERFORMANTE

Din punctul de vedere al
performantei, Jetway N2PAP-LITE s-a
clasat dupa placile cu chipset
nForce2 Ultra 400 si inaintea celor cu
VIA KT600. Lipsa controller-ului de
memorie dual channel s-a tradus in
rezultate mai slabe in jocuri,
aplicatiile nefiind influentate
semnificativ. Optiunile de overclocking
sunt medii, fara a avea posibilitatea
modificarii multiplicatorului.

CONCLUZIE

Jetway N2PAP-LITE este oferit la un
pret foarte bun, raportat la
performanta primitd in schimb.

= Chipset: nForce2 Ultra400+MCP

= Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 3GB
= Conectori: 6 USB 2.0

m ATA: 2xATA133

= Chipset: nForce2 Ultra400+MCP

= Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 3GB
= Conectori: 4 USB 2.0, Lan, S/PDIF

m ATA: 2xATA133

= Chipset: KT600+VT8237

= Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 3GB
m Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan
m ATA: 2xATA133

= Chipset: nForce2 400+MCP

= Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 2GB
= Conectori: 2 USB 2.0, Lan

= ATA: 2xATA133

= RAID: - = RAID: - = RAID: 2xSerial ATA = RAID: -
m Extra: - m Extra: LED de diagnosticare m Extra: Bundle software = Extra: -
Verdict 7.262 \Verdict 7.279 \Verdict 6.993 Verdict 7.217
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Socket A la final

Soltek
SL-KT600-R

PC Chips
M848A

MSI
KT6V-LSR

Gigabyte
GA-7VT600-RZ

66.95 / 12 luni

DECK Computers International
021-434.34.00
www.deck.ro

Soltek SL-KT600-R este un produs ce
incearca sa aduca alte avantaje pe
langa cel al compatibilitatii cu cele
mai noi procesoare cu nucleu Barton.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Despre dotérile lui SL-KT600-R putem
spune ca Soltek s-a concentrat mai
mult pe bundle-ul software, unde
avem aplicatiile PC-cillin 2004,
VirtualDrive7, RestorelT!3 Lite,
PartitionMagic 6.0 SE si Drivelmage
4.0, decat pe cele hardware. Pe
partea de hardware avem controller
Serial ATA RAID, dar lipseste cel Lan.
Conectorii IDE, Serial ATA si floppy
sunt grupati in partea dreapta
inferioara a PCB-ului. Scoaterea
DIMM-urilor de memorie este
incomodata de prezenta placii video
in slotul AGP. Northbridge-ul este
racit pasiv de un radiator de
aluminiu.

PERFORMANTE

Rezultatele in teste nu sunt de top,
insa pot fi marite usor prin
overclocking datorita optiunilor
bogate din BIOS ce permit chiar
schimbarea valorii multiplicatorului
procesorului.

CONCLUZIE

Bundle-ul software bogat oferit
constituie un punct forte al lui Soltek
SL-KT600-R.

33.9$8 /7 12 luni

DECK Computers International
021-434.34.00
www.deck.ro

PC Chips M848A nu pune accentul pe
dotari si performanta, ci pe
accesibilitate.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Pentru construirea unui PC capabil sa
ruleze aplicatii office este suficient
un chipset mai slab, precum SiS748.
Atuurile acestui chipset constau in
compatibilitatea cu procesoarele cu
FSB la 400MHz si integrarea unui
controller Fast Ethernet. Pentru
scaderea si mai mult a pretului, PC
Chips a redus dimensiunile PCB-ului,
acest lucru avand un impact negativ
asupra DIMM-urilor plasate prea
aproape de slotul AGP si a
conectorilor IDE ce sunt incomodati
de placile video prea lungi.
Interesanta este plasarea verticala a
bateriei CMOS-ului, ce este usor de
inlocuit in acest fel.

PERFORMANTE

Desi s-a clasat pe ultimul loc in test,
PC Chips M848A este separata de
ocupanta locului intai de doar 15%.
Overclocking-ul nu este punctul forte
al lui PC Chips M848A, optiunile
BIOS-ului fiind foarte sarace.

CONCLUZIE

PC Chips M848A are cel mai mic pret
din test, un atu de necontestat daca
luam in calcul faptul ca au existat
concurenti cu un pret de aproape
cinci ori mai mare.

66€ / 36 luni

Flamingo Computers / Skin Media
021-236.20.03 / 021-231.50.97
www.flamingo.ro / www.skin.ro

Raportul foarte bun
pret/performanta oferit de VIA
KT600 a dus la adoptarea sa de catre
aproape toti producatorii, printre
care si MSI pentru KT6V-LSR.

CONSTRUCTIE S$I DOTARI

in ciuda pretului scazut, MSI KT6V-LSR
reuseste sa ofere conectori Serial ATA
configurabili in mod RAID, iesire
optica S/PDIF, cabluri IDE rotunjite si
chip-ul CoreCell de overclocking
dinamic al sistemului. Singurele
lucruri ce lipsesc pentru o dotare de
top sunt conectorii Firewire si
controller-ul Gigabit Lan, cel livrat
fiind Fast Ethernet. Asezarea
componentelor pe PCB este foarte
bine gandita, ele fiind bine spatiate.
Northbridge-ul are racire pasiva.

PERFORMANTE

MSI KT6V-LSR a fost cea mai rapida
placa de baza cu chipset VIA KT600,
stabilitatea fiind excelenta pe timpul
functionarii. Optiunile de
overclocking includ posibilitatea
schimbarii multiplicatorului
procesorului, a FSB-ului si a
tensiunilor procesorului, memoriei si
slotului AGP.

CONCLUZIE

MSI KT6V-LSR este un produs
performant ce nu face rabat la
dotari pentru a avea un pret
accesibil.

52€ / 36 luni

Tornado Sistems / Ultra PRO Computers
021-206.77.40 / 021-211.70.90
www.tornado.ro / www.ultrapro.ro

Seria RZ de la Gigabyte a fost
introdusa pentru a acoperi segmentul
de placi de baza cu pret foarte
scazut. Gigabyte GA-7VT600-RZ
foloseste chipset-ul VIA KT600.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Dotérile lui Gigabyte GA-7VT600-RZ
sunt reduse la doua porturi USB 2.0
si la un controller Fast Ethernet.
Pentru a creste valoarea placii, in
pachet este livrat programul Norton
Internet Security 2004. Pe partea de
layout al PCB-ului, avem ca punct
pozitiv rotunjirea marginilor si ca
aspecte negative apropierea prea
mare dintre DIMM-uri si slotul AGP si
plasarea conectorilor IDE in
continuarea ultimului slot PCI.

PERFORMANTE

Prin setarea optiunii "Top
performance" din BIOS, FSB-ul lui
Gigabyte GA-7VT600-RZ este marit la
205MHz, ducéand la o crestere a
performantei generale. Cum nu toate
memoriile DDR400 sunt capabile sa
functioneze la 410MHz, am lasat
optiunea dezactivata pentru
corectitudinea rezultatelor.

CONCLUZIE

Chiar daca nu impresioneaza prin
dotari, Gigabyte GA-7VT600-RZ are
performante rezonabile si un pret
foarte accesibil.

= Chipset: KT600+VT8235

= Sloturi: 1 AGP 8X / 6 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 3GB
= Conectori: 2 USB 2.0

= ATA: 2xATA133

m Chipset: SiS748+963L

= Sloturi: 1 AGP 8X /5 PCl/ 1 CNR

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 3GB
m Conectori: 4 USB 2.0, Lan

m ATA: 2xATA133

m Chipset: KT600+VT8237

= Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 2GB
m Conectori: 6 USB 2.0, Lan, S/PDIF

m ATA: 2xATA133

m Chipset: KT600+VT8237

= Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

= Memorie / Capacitate: DDR400 / 3GB
m Conectori: 2 USB 2.0, Lan

m ATA: 2xATA133

m RAID: 2xSerial ATA = RAID: - m RAID: 2xSerial ATA m RAID: -
= Extra: Bundle software m Extra: - m Extra: Cabluri IDE rotunjite, CoreCell m Extra: Bundle software
Verdict 6.815 Verdict 6.524 Verdict 7.086 Verdict 6.855
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Socket A la final

ASUS A7N8X-E Deluxe ABIT NF7-S v2.0 Gigabyte GA-7NNXP ______MSI K7N2 Delta-L EPoX EP-8RDA3+

Pret 151.4$ 70.4€
Chipset nForce2 Ultra 400+MCP-T nForce2 Ultra 400+MCP-T nForce2 Ultra 400+MCP-T nForce2 Ultra 400+MCP nForce2 Ultra 400+MCP
Sloturi 1 AGP Pro / 5 PCl / 1 WiFi 1AGP 8X / 5 PCI 1 AGP Pro 8X / 5 PCI 1AGP / 5PCl / 1 ACR 1AGP / 5 PCI
Porturi USB 2.0 / Firewire 6 / 2 4/2 6/2 6/ - 8/2
Controller Lan 100Mbit+Gigabit 100Mbit 100Mbit+Gigabit 100Mbit 2x100Mbit
ATA 2xATA133 2xATA133 2xATA133, 2xSerial ATA 2xATA133 2xATA133
RAID 2xSerial ATA 2xSerial ATA 2xATA133 - 2xSerial ATA
Overclocking
FSB 100-300MHz 100-300MHz 100-300MHz 100-233MHz 100-250MHz
Multiplicator 6.5X-17X 5X-22X 5X-22.5X 7X-13X 5X-24X
V Core/DIMM/AGP/Chipset Da/Da/Da/Nu Da/Da/Da/Da Da/Da/Da/Nu Da/Da/Da/Nu Da/Da/Da/Da
Remltateteste
Quake 3 640x480 336.8 337.3 327.9 335.3 329.6
Serious Sam 640x480 208.9 209 213.1 2121 209.1
3DMark2001SE 640x480 18829 19030 18583 18995 18869
Comanche 4 640x480 49.98 50.59 50.77 50.58 49.95
UT 2003 640x480 204.56 203.1 199.76 202.86 199.68
Conversie WAV-MP3 26" 28" 26" 26" 27"
Arhivare WinACE 8'45" 823" 8'49" 829" 8'42"
PCMark2004 CPU 3779 3811 3749 3776 3779
Sandra 2004 Mem. Int MB/s 3043 3063 2835 2936 2837
PCMark2004 HDD 3562 3596 3541 36510 3550
Performanta jocuri 3.747 3.759 3.727 3.765 3.715
Performanta aplicatii 3.122 3.140 3.081 3.148 3.084
Dotari 0.670 0.610 0.700 0.540 0.650
Jetway N2PAP-LITE MSI KT6V-LSR ASUS A7V600 EAY Gigabyte GA-7VT600 1394 ECS KT600-A

Pret 44€ 66€ 76.69% 75.4$ 49.87$

Chipset nForce2 400+MCP KT600+VT8237 KT600+VT8237 KT600+VT8237 KT600+VT8237

Sloturi 1AGP 8X / 5 PCI 1 AGP 8X / 5 PCI 1 AGP 8X / 6 PCI / 1 WiFi 1 AGP 8X / 5 PCI 1AGP 8X / 4PCl / 1 CNR

Porturi USB 2.0 / Firewire 2 / - 6/ - 6/ - 6/2 4/ -

Controller Lan 100Mbit 100Mbit Gigabit 100Mbit 100Mbit

ATA 2xATA133 2xATA133 2xATA133 2xATA133 2xATA133

RAID - 2xSerial ATA 2xSerial ATA 2xSerial ATA 2xSerial ATA

FSB 100-250MHz 100-280MHz 100-250MHz 100-254MHz 100-233MHz

Multiplicator Nu 6X-15X 5X-22X Nu Nu

V Core/DIMM/AGP/Chipset Da/Da/Da/Nu Da/Da/Da/Nu Da/Da/Da/Nu Da/Da/Da/Nu Nu/Nu/Nu/Nu

Quake 3 640x480 316 285.9 286.5 284.9 287.7

Serious Sam 640x480 210.9 197.6 192.9 192.5 194.2

3DMark2001SE 640x480 18142 18141 17763 17685 17945

Comanche 4 640x480 49.45 48.97 48.2 48.25 48.56

UT 2003 640x480 195.86 193.36 188.39 186.86 188.48

Conversie WAV-MP3 27" 26" 27" 27" 27"

Arhivare WinACE 92" 917" 9'43" 9'55" 9'42"

PCMark2004 CPU 3758 3707 3707 3702 3649

Sandra 2004 Mem. Int MB/s 2829 2783 2649 2615 2690

PCMark2004 HDD 3571 3484 3588 3611 3160
Noteteste

Performanta jocuri 3.644 3.514 3.451 3.438 3.471

Performanta aplicatii 3.133 3.022 2.988 2.975 2.881

Dotari 0.440 0.550 0.590 0.580 0.510
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Socket A la final

Gigabyte GA-7N400 Pro2 ABIT AN7 EPoX EP-8RDA3I __ Gigabyte GA-7N400 Chaintech Summit CT-7NJL4

108.7$ 104€ 64.695 Pret
o Detaliitenice

nForce2 Ultra400+MCP nForce2 Ultra 400+MCP-T nForce2 Ultra400+MCP nForce2 Ultra400+MCP nForce2 Ultra 400+MCP Chipset

1AGP 8X / 5 PCI 1 AGP 8X / 5 PCI 1 AGP 8X / 5 PCI 1 AGP 8X / 5 PCI 1 AGP 8X / 5 PCI Sloturi

6/2 4/1 4/ - 6/ - 2/ - Porturi USB 2.0 / Firewire

100Mbit 100Mbit 100Mbit o 100Mbit Controller Lan

2xATA133, 2xSerial ATA 2xATA133 2xATA133 2xATA133 2xATA133 ATA

2xATA133 2xSerial ATA - - - RAID
o overclocking

100-300MHz 100-300MHz 100-250MHz 100-300MHz 100-250MHz FSB

Nu 5X-22X 5X-24X Nu Nu Multiplicator

Da/Da/Da/Nu Da/Da/Da/Da Da/Da/Da/Da Da/Da/Da/Nu Nu/Nu/Nu/Nu V Core/DIMM/AGP/Chipset
o Pentateteste

327.3 328.5 329.3 328.5 325.8 Quake 3 640x480

213.9 208.7 209.5 211.4 211.5 Serious Sam 640x480

18730 19015 18825 18705 18692 3DMark2001SE 640x480

50.3 50.26 50.05 49.96 50.46 Comanche 4 640x480

199.78 203.14 198.97 200.13 200.21 UT 2003 640x480

28" 27" 27" 27" 27" Conversie WAV-MP3

8'40" 837" 8'50" 838" 8'42" Arhivare WinACE

3724 3782 3765 3689 3706 PCMark2004 CPU

2831 2846 2820 2794 2850 Sandra 2004 Mem. Int MB/s

3634 3544 3571 3640 3595 PCMark2004 HDD

3.729 3.735 3.713 3.717 3.719 Performanta jocuri

3.089 3.090 3.076 3.095 3.088 Performanta aplicatii

0.630 0.600 0.490 0.450 0.440 Dotari

ASUS A7N8X-VM/400/TVOUT Gigabyte GA-7VT600-RZ Foxconn 600A1-6LRS PC Chips M848A

87.34$ 66.9 66.6S 33.9% Pret

nForce2 IGP+MCP KT600+VT8237 KT600+VT8235 KT600+VT8237 SiS748+963L Chipset

1AGP 8X / 3 PCI 1 AGP 8X / 5 PCI 1 AGP 8X / 6 PCI 1 AGP 8X / 5 PCI 1AGP 8X / 5 PCl / 1 CNR Sloturi

4/ - 2/ - 2/ - 4/ - 4/ - Porturi USB 2.0 / Firewire

100Mbit 100Mbit = 100Mbit 100Mbit Controller Lan

2xATA133 2xATA133 2xATA133 2xATA133 2xATA133 ATA

2xSerial ATA 2xSerial ATA - RAID

Nu 100-254MHz 100-233MHz 100-232MHz 100-220MHz FSB

Nu Nu 5X-18X Nu Nu Multiplicator

Nu/Nu/Nu/Nu Da/Da/Da/Nu Da/Da/Da/Nu Nu/Nu/Nu/Nu Nu/Nu/Nu/Nu V Core/DIMM/AGP/Chipset

283.7 286.7 287.3 275.4 250.9 Quake 3 640x480

193.7 193.1 192.8 185 175.4 Serious Sam 640x480

17372 17925 17906 17347 16950 3DMark2001SE 640x480

47.67 48.16 48.21 47.38 46.12 Comanche 4 640x480

184.88 189.58 188.76 184.83 173.78 UT 2003 640x480

26" 27" 27" 27" 27" Conversie WAV-MP3

101" 9'40" 9'41" 1021" 10'59" Arhivare WinACE

3725 3652 3626 3696 3664 PCMark2004 CPU

2433 2660 2638 2610 2380 Sandra 2004 Mem. Int MB/s

3600 3168 3130 3541 3528 PCMark2004 HDD
o Noteteste

3.412 3.463 3.460 3.356 3.191 Performanta jocuri

2.954 2.952 2.865 2.925 2.843 Performanta aplicatii

0.490 0.440 0.490 0.520 0.490 Dotari
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Duelul morilor de vant

CERF 2004 |

DACA PANA IN URMA CU CATIVA ANI PROBLEMA
alegerii unui sistem de racire eficient era
rezervata doar celor interesati in mod serios de
overclocking, in zilele noastre orice utilizator
trebuie sa fie atent la specificatiile si la
performantele cooler-ului pe care il alege pentru a
mentine temperatura procesorului sub control.

CAPETE INFIERBANTATE

Motivul pentru care procesoarele moderne se
incalzesc atat de mult este unul foarte simplu:
consumul de energie si cantitatea de caldura
disipata de tranzistoarele ce compun aceste
chip-uri sunt direct proportionale cu frecventa de
tact. Aceasta tendinta poate fi contracarata doar
prin folosirea unor tehnologii de fabricatie tot mai
avansate, capabile sa reduca dimensiunile
tranzistoarelor pe pastila de siliciu. Pe de alta
parte, circuitele integrate respecta Legea lui
Moore, enuntata inca din anul 1965 de catre
Gordon Moore, cofondatorul companiei Intel.
Aceasta lege a plecat de la observatia conform
careia numarul tranzistoarelor din circuitele
integrate are o crestere exponentiald, cu o dublare
la fiecare 18 luni. Remarcabil este faptul ca
aceasta tendinta a fost respectata foarte bine de-a
lungul a patru decenii si va continua si in viitor,
ceea ce a dus la transformarea unei simple
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I
CoMPRESE PENTRU CPU

Racirea eficienta a procesoarelor moderne este tot mai dificila, mai ales odata cu intrarea in
scena a chip-urilor Pentium 4 bazate pe nucleul Prescott.

observatii intr-o lege definitorie pentru progresul
industriei IT. Astfel, desi consumul de energie al
tranzistoarelor a fost permanent redus, cresterea
exponentiala a numarului acestora si a frecventei
la care sunt tactate a dus inevitabil la marirea
cantitatii de caldura disipata de procesor.

Problemele legate de supraincalzirea
procesoarelor nu au aparut decat dupa trecerea
barierei de 1GHz. Cei de la AMD erau lideri la
vremea respectiva in ceea ce priveste frecventele
de functionare si au putut sa atinga 1.4GHz pentru
chip-urile Athlon Thunderbird, fabricate in
tehnologia de 0.25 microni. Pe langa
performantele excelente, aceste procesoare au
devenit celebre si pentru temperaturile neobisnuit
de mari la care rulau. De aici pana la zvonul
conform céruia procesoarele AMD se incalzesc
foarte mult, sunt instabile si trebuie evitate nu a
mai fost decat un pas.

Ca o ironie, in prezent, cei care isi fac griji cu
privire la cantitatea de caldura degajata de
procesoarele lor sunt tocmai rivalii de la Intel.
Dupa ce nucleul Northwood a atins 3.2GHz,
inginerii Intel si-au pus toate sperantele in
trecerea de la 0.13 la 0.09 microni. Din pacate
pentru ei, noul proces de fabricatie nu a putut sa
compenseze cresterea spectaculoasa a numarului
de tranzistoare, astfel ca chip-urile cu nucleu

Teste comparative

Laborator | Hard mail | Topuri

] Al

Prescott sunt acum in atentia utilizatorilor in
special pentru consumul foarte mare de energie,
care necesita in unele cazuri si schimbarea placii
de baza. Din acest motiv, se pare ca cei de la Intel
vor renunta la arhitectura NetBurst si la nucleul
Tejas, urmasul lui Prescott, si vor oferi in viitor
procesoare bazate pe nucleul lui Pentium M, cu o
arhitectura mult mai eficienta la frecvente mici de
tact, derivata din cea a procesoarelor Pentium Ill.

iN CAUTAREA LINISTII PIERDUTE

Daca cei 72W consumati de Athlon 1.4GHz au
constituit un record la acea data, in prezent
aceasta valoare este una comuna, iar cele mai
rapide procesoare pot disipa peste 100W.
Producatorii de coolere au trebuit sa tina pasul cu
aceasta tendinta si sa ofere sisteme de racire tot
mai eficiente. In acest scop, ei au inceput s&
utilizeze din ce in ce mai mult cuprul in locul
aluminiului pentru constructia radiatoarelor.
Cuprul are avantajul unei conductivitati termice
mai bune, dar este mai scump si are densitate mai
mare, motiv pentru care radiatoarele realizate
exclusiv din acest material sunt foarte grele si
depasesc de multe ori greutatea limita impusa de
producatorii de procesoare. Pentru a oferi coolere
eficiente la preturi cat mai convenabile, unele
firme au recurs la o solutie intermediara, folosind
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cuprul doar pentru zona inferioara a radiatorului,
care intra direct in contact cu pastila procesorului.

A doua metoda de a imbunatati eficienta
cooler-ului este folosirea unor ventilatoare cu
turatii tot mai mari, care sa permita evacuarea
rapida a caldurii generate de procesor. Dezavantajul
acestei metode este cresterea exagerata a nivelului
de zgomot produs de coolere. Nemultumirile
utilizatorilor au dus la aparitia unor solutii
alternative. Una dintre ele este folosirea unor
ventilatoare cu diametre mari, care pot deplasa
aceleasi cantitati de aer la turatii mai reduse. Unele
coolere sunt livrate impreuna cu potentiometre care
permit utilizatorului s& regleze manual turatia
ventilatorului in functie de performantele si de
nivelul de zgomot pe care le doreste. Interesante
sunt si coolerele prevazute cu senzor de
temperatura, care isi regleaza automat turatia in
functie de temperatura pastilei procesorului.

Coolere Socket

SISTEMUL DE TEST

Pentru testarea coolerelor compatibile cu
platforma Socket 478 am folosit placa de baza ABIT
IC7-G si procesorul Pentium 4 2.4C, iar pentru
Socket A am avut la dispozitie placa ABIT NF7-S si
procesorul Athlon XP 2500+ cu nucleu Barton,
oferite de Ultra PRO Computers. Pentru test am
masurat temperatura atinsa de cele doua
procesoare in idle si full load la frecventa standard
si in overclocking (la 3GHz, respectiv 3200+).
Ocuparea maxima a procesorului a fost realizata
prin rularea in paralel a doua instante ale
aplicatiei Prime95. Pasta termoconductoare
folosita a fost cea cu care este livrat fiecare
cooler. Dupa cum am aratat in articolul "Masurarea
temperaturii - procesoare cu febra" din XtremPC
51, senzorii integrati pe placile de baza nu
exceleaza prin exactitate, de aceea accentul
trebuie pus pe diferentele dintre temperaturile

Duelul morilor de vant

obtinute cu diversele coolere din test, si nu pe
valorile efective. Pentru nota finald performanta in
idle a contat cu 20%, cea in full load cu 60% (cate
10%, respectiv 30% la fiecare frecventd),
ergonomia cu 10% (am punctat nivelul de zgomot si
usurinta de montare) si dotarile cu 10%.

CONCLUZIE
in zilele noastre, cei care fac upgrade la procesor
sau sunt interesati de overclocking trebuie sa ia in
considerare si achizitionarea unui cooler mai
puternic. Deoarece platformele Socket 478 si Socket
A se apropie de sfarsitul ciclului de viata, pe piata
exista multe coolere certificate de producatori
pentru racirea celor mai puternice procesoare din
fiecare familie. Merita mentionate coolerele cu mai
multe sisteme de prindere, deoarece pot fi folosite
si in cazul trecerii de pe o platforma pe alta.

Mihai Constantinescu

Full load 2.4GHz

valorile mai mici sunt mai bune

Full load 3GHz

valorile mai mici sunt mai bune

Gigabyte 3D Cooler-PRO PCU21-VG Zalman CNPS7000-AlCu
Thermaltake P4 Spark 7 Gigabyte 3D Cooler-PRO PCU21-VG
Zalman CNPS7000-AlCu Thermaltake P4 Spark 7
Zalman CNPS6500B-Cu 63 Scythe Kamakaze | ALEGEREA REDACTIEI 66
Scythe Kamakaze AI.EéEREA kEDAdTIEI ‘ 6‘3 Thermaltake Spark 7+ Xaser Edition ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘67
Evercool HPB-C715 D 63 Evercool HPB-C715 67
Thermaltake Spark 7+ Xaser Edition ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 6:4 Zalman CNPS6500B-Cu ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ :67
Gigabyte 3D Cooler-Ultra PCU31-SD 64 Scythe Samurai 68
Scythe Samurai 6:4 Gigabyte 3D Cooler-Ultra PCU31-SD 68
Dr. Thermal TI-RV108TN §5 Dr. Thermal TI-RV108TN ‘ 69
Titan TTC-W6TB/825/CU35/SC ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘66 Intel Box 2.4GHz ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 70
Dr. Thermal TI-R8639L ‘66 Titan TTC-W6TB/825/CU35/SC 70
Intel Box 2.4GHz 66 Dr. Thermal TI-R8639L 70
Evercool CUW8-715 Evercool CUW8-715
Titan TTC-W6TB/825 Titan TTC-W6TB/825
0 10 20 30 40 5 60 70 80 0 10 20 30 40 50 60 70 80
| foarte bun bun satisfacator M slab W foarte slab M foarte bun bun satisfacator M slab W foarte slab
Coolere Socket A
Full load 2500+ valorile mai mici sunt mai bune Full load 3200+ valorile mai mici sunt mai bune
Scythe Kamakaze Scythe Samurai
Gigabyte 3D Cooler-PRO PCU21-VG Gigabyte 3D Cooler-PRO PCU21-VG
Dr. Thermal TI-A8641L Scythe Kamakaze
Titan TTC-D5TB/G/Cu35/SC ‘44 Swiftech MCX462+ 6}
Zalman CNPS3100-Plus ‘ 45 Dr. Thermal TI-A8641L 6}
Titan TTC-Cu5TB/F R ‘ 45 ‘ Dr. Thermal TI-H748EN §4
Scythe Samurai ALFGERFA R‘EDAI‘:TIEI‘ ‘ 45 Spire WhisperRock IV SPA04B4 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ (35
Gigabyte 3D Cooler-Ultra PCU31-SD o 45 ‘ Titan TTC-D5TB/G/Cu35/SC ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ §5
Dr. Thermal TI-V77L S 46‘ Spire SkiveStream Il SPA13B0 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ §5
Zalman CNPS3000-Plus 47 Evercool HPA-C715 66
Swiftech MCX462+ 47 Titan TTC-Cu5TB/F ‘66
Dr. Thermal TI-H748EN ‘}3 Gigabyte 3D Cooler-Ultra PCU31-SD ‘ 68
Spire SkiveStream Il SPA13B0 S ‘}3 Titan TTC-D9TB/Cu35/R1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 70‘
Spire WhisperRock IV SPA04B4 49 Dr. Thermal TI-V77N 70
Evercool HPA-C715 Evercool CUF-715
Dr. Thermal TI-V77N Dr. Thermal TI-V77L
Titan TTC-D9TB/Cu35/R1 Zalman CNPS3100-Plus
Titan TTC-D5TB/G/Cu35/R1 Titan TTC-D5TB/G/Cu35/R1 | N/A
Evercool CUF-715 Zalman CNPS3000-Plus | N/A
0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 0 10 20 30 40 50 60 70 80
W foarte bun bun satisfacator W slab M foarte slab | foarte bun bun satisfacator W slab M foarte slab

iunie 2004



Socket 478

hardware

CERF 2004 | Ultimaora |

Feature

| Teste comparative | Laborator

| Hard mail | Topuri

Duelul morilor de vant

10.56% / 12 luni
Tape Computer
021-330.57.83

www. tape.ro

N/A
Intel
www.intel.com

46.875 / 12 luni
Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

19€ / 12 luni
Best Computers
021-303.01.91
www.bestcomputers.ro

12.5$ / 12 luni

Quartz Computer
021-410.99.48
www.quartz.ro
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Dr. Thermal TI-R8639L

CONSTRUCTIE

Radiatorul cooler-ului Dr. Thermal
TI-R8639L este realizat din aluminiu
anodizat si are un design original, cu o
dispunere eliptica a lamelelor.
Ventilatorul are un diametru de 70mm si
o turatie specificata de producator de
3800RPM, care in practica poate depasi
4000RPM. Montarea acestui cooler nu
pune probleme deosebite.

Intel Box 2.4GHz

CONSTRUCTIE

Desi nu poate fi achizitionat separat, am
decis sa includem in testul nostru si
cooler-ul care este livrat de Intel
impreund cu procesoarele Pentium 4
2.4GHz Box. Spre deosebire de coolerele
Box oferite impreuna cu chip-urile
tactate la peste 3GHz, acest cooler
foloseste pentru radiator doar aluminiul.
Ventilatorul este probabil cel mai
silentios din acest test.

PERFORMANTE

Dimensiunile relativ mici ale
radiatorului nu au permis obtinerea
unor rezultate prea bune in testul
nostru. Din cauza turatiei ventilatorului,
TI-R8639L este un cooler zgomotos.

CONCLUZIE

Acest cooler face fata procesoarelor
Pentium 4 cu frecvente mai reduse, dar
nu este tocmai silentios.

PERFORMANTE

Desi nu are performante de top, acest
cooler se achita cu brio de sarcina sa,
aceea de a asigura o temperatura de
lucru normald pentru procesoarele
Pentium 4 la 2.4GHz.

CONCLUZIE

Cei care au achizitionat un procesor Intel
Box si nu sunt interesati de overclocking
nu au motive sa-si schimbe cooler-ul.

Zalman CNPS6500B-Cu

CONSTRUCTIE

Dupa cum aratd si numele, radiatorul
acestui cooler este realizat integral din
cupru. Din acest motiy, greutatea lui
depaseste cu mult specificatiile celor de
la Intel pentru Socket 478, ceea ce
impune prudenta atunci cand mutati
unitatea centrala. Forma de evantai a
lamelelor radiatorului permite marirea
suprafetei de contact cu aerul ambiant
si asigura disiparea eficienta a caldurii.

PERFORMANTE

Performantele foarte bune si confortul
utilizatorilor sunt asigurate prin folosirea
unui ventilator cu diametrul de 92mm, a
carui turatie poate fi variata de la 1300
la 2500RPM cu un potentiometru.

CONCLUZIE

Zalman CNPS6500B-Cu este recomandat
atat entuziastilor, cat si celor care isi
doresc un cooler silentios.

Thermaltake P4 Spark 7

CONSTRUCTIE

Cei de la Thermaltake au folosit cuprul
pentru radiatorul cooler-ului P4 Spark 7,
ceea ce explica si considerabila sa
greutate. Pentru evacuarea rapida a
aerului cald s-a recurs la un ventilator
cu diametrul de 70mm si cu turatia
maxima de 6000RPM, care poate fi
redusa automat, in functie de nivelul
temperaturii, sau manual, cu ajutorul
unui potentiometru.

Evercool CUW8-715

CONSTRUCTIE

La o prima vedere, Evercool CUW8-715
seamana destul de mult cu produsele
celor de la Thermaltake, dar la o
examinare atenta se constata ca
suprafata efectiva a radiatorului este
mai mica. in ceea ce priveste
ergonomia, instalarea acestui cooler se
realizeaza foarte usor, dar, in schimb,
ventilatorul cu turatia de 3500RPM este
destul de zgomotos.

PERFORMANTE

Rezultatele obtinute la turatia de
6000RPM sunt excelente, dar zgomotul
produs este de-a dreptul insuportabil.
Totusi, P4 Spark 7 poate fi recomandat
cu incredere pentru overclocking.

CONCLUZIE

Acest cooler ofera utilizatorilor
posibilitatea sa gaseasca singuri raportul
optim intre performanta si silentiozitate.

PERFORMANTE

Pentru un cooler cu radiator realizat
integral din cupru ne-am fi asteptat la
performante mult mai bune decat cele
demonstrate de CUW8-715.

CONCLUZIE

Fie ca va doriti un cooler eficient
pentru overclocking sau pur si simplu
unul silentios, exista pe piata solutii
mai bune decat Evercool CUW8-715.

= Platforma: Socket 478
= Material constructie: Aluminiu anodizat
= Turatie ventilator: 3800

Verdict 7.75

= Platforma: Socket 478
= Material constructie: Aluminiu
= Turatie ventilator: 2500

Verdict 8.00

= Platforma: Socket 478
= Material constructie: Cupru
= Turatie ventilator: 1300-2500

Verdict 9.25

= Platforma: Socket 478
= Material constructie: Cupru
= Turatie ventilator: 1300-6000

Verdict 9.55

= Platforma: Socket 478
= Material constructie: Cupru
= Turatie ventilator: 3500

Verdict 7.65
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Duelul morilor de vant

7.8€ / 24 luni
Depozitul de Calculatoare
Ultra PRO Computers
021-221.73.77 / 021-211.70.90

14.96S / 12 luni

Tape Computer
021-330.57.83
www.tape.ro

24€ / 12 luni
Best Computers
021-303.01.91
www.bestcomputers.ro

35.07$ / 12 luni
Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

42$ / 12 luni

Quartz Computer
021-410.99.48
www.quartz.ro
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Titan TTC-W6TB/825

CONSTRUCTIE

Ultimul loc in clasamentul sistemelor de
racire pentru Socket 478 a fost ocupat
de Titan TTC-W6TB/825, un cooler fara
pretentii deosebite, format dintr-un
radiator din aluminiu si un ventilator cu
diametrul de 80mm, ale carui palete se
invart cu 2800 de rotatii pe minut.
Sistemul de prindere este conceput
pentru a facilita montarea si
demontarea.

Dr. Thermal TI-RV108TN

CONSTRUCTIE

TI-RV108TN este recomandat de
producator pentru racirea procesoarelor
Pentium 4 cu frecvente de pana la
3.2GHz. Radiatorul, realizat din
aluminiu cu insertie de cupru, are o
greutate ce depaseste specificatiile
pentru Socket 478. Este dotat cu un
senzor de temperaturd, care regleaza
automat turatia ventilatorului in functie
de necesitati, intre 2500 si 5000RPM.

Thermaltake Spark 7+ Xaser Edition

CONSTRUCTIE

Thermaltake Spark 7+ Xaser Edition este
un cooler dedicat pasionatilor de
overclocking. Turatia ventilatorului
poate lua valori intre 1300 si 6000 si
poate fi stabilita automat de senzorul
de temperatura sau poate fi modificata
de utilizator prin intermediul unor
potentiometre ce pot fi montate atat in
fata, cat si in spatele carcasei.

- Zalman CNPS7000-AlCu

CONSTRUCTIE

Zalman CNPS7000-AlCu este un cooler
cu un design aparte, lamelele din care
este compus radiatorul fiind dispuse
radial. Ventilatorul are diametrul de
92mm, ceea ce ii permite sa fie
eficient, in ciuda turatiei reduse.
Pentru cei care isi doresc silentiozitate
absolutd, rotatia ventilatorului poate fi
redusa pana la 1350RPM prin
intermediul dispozitivului FAN MATE 1.

Evercool HPB-C715
CONSTRUCTIE

Evercool HPB-C715 este un cooler masiv,
cu un design original. Evacuarea aerului
cald este asigurata de cele doua
radiatoare cu diametrul de 70mm, care
sunt foarte silentioase gratie turatiei
reduse (2500RPM). Radiatorul este din
aluminiu, dar contactul cu procesorul se
realizeaza printr-un heatpipe din cupru.
HPB-C715 se prinde direct in gaurile din
jurul socket-ului, ceea ce asigurd o

PERFORMANTE

Performantele acestui cooler au fost
mai slabe decat cele ale produselor
concurente, ceea ce se explica partial
prin viteza redusa a ventilatorului.

CONCLUZIE
Titan TTC-W6TB/825 este un cooler
ieftin si silentios, ceea ce il recomanda

= Platforma: Socket 478
= Material constructie: Aluminiu
= Turatie ventilator: 2800

pentru racirea procesoarelor Pentium 4
cu frecvente mai mici.

Verdict 6.15

PERFORMANTE

Rezultatele obtinute i-au permis acestui
cooler sa se situeze in a doua juméatate
a clasamentului. Tn timpul testului
nostru, turatia ventilatorului nu a
depasit 3500RPM.

= Platforma: Socket 478
= Material constructie: Aluminiu+cupru
= Turatie ventilator: 2500-5000

CONCLUZIE
TI-RV108TN nu este cea mai buna

solutie pentru racirea procesoarelor
Pentium 4 tactate la peste 3GHz.

Verdict 8.40

PERFORMANTE

Desi designul este foarte asemanator cu
cel al celuilalt cooler Thermaltake din
testul nostru, P4 Spark 7, rezultatele
obtinute de Spark 7+ Xaser Edition in
full load au fost mai slabe.

= Platforma: Socket 478
= Material constructie: Cupru
= Turatie ventilator: 1300-6000

CONCLUZIE
Cele doua potentiometre ofera

utilizatorilor un grad mare de confort in
alegerea turatiei optime.

Verdict 8.90

PERFORMANTE

Acest cooler a demonstrat performante
deosebite, care il recomanda pentru
racirea celor mai fierbinti procesoare
ale momentului si pentru overclocking.

CONCLUZIE
Pe langa performante excelente si
silentiozitate, CNPS7000-AlCu are si

= Platforma: Socket 478/Athlon 64
= Material constructie: Aluminiu+cupru
= Turatie ventilator: 1350-2400

avantajul compatibilitatii cu platforma
Athlon 64.

Verdict 9.75

stabilitate excelenta in timpul deplasarii
unitatii centrale, dar necesita inlaturarea
sistemului de prindere al socket-ului.

PERFORMANTE
Acest cooler poate face fata cu succes

celor mai rapide procesoare Socket 478.
= Platforma: Socket 478

= Material constructie: Aluminiu+cupru
= Turatie ventilator: 2500

CONCLUZIE

Evercool HPB-C715 este o alegere foarte
buna pentru posesorii unui Pentium 4.

Verdict 8.95
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14.259$ / 24 luni

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77

www.itshop.ro

ALEGERERY
) REDACTIE!
RiremPC

315/ 12 luni

Quartz Computer
021-410.99.48
www.quartz.ro

29€ / 36 luni

Best Computers / Caro Group
Quartz Computer

Ultra PRO Computers

ALEGERERY
/ REDACTIE!

& wremPpe

265 / 12 luni

Quartz Computer
021-410.99.48
www.quartz.ro

N/A / 36 luni

Caro Group
021-313.71.09
WWW.caro.ro

Titan TTC-W6TB/825/CU35/SC

CONSTRUCTIE

Ca design, TTC-W6TB/825/CU35/SC este
practic identic cu celalalt cooler Titan
din test dedicat platformei Socket 478,
TTC-W6TB/825, dar radiatorul din
aluminiu are in plus o insertie de cupru
in zona de contact cu procesorul.
Turatia ventilatorului poate fi reglata
prin intermediul unui potentiometru
care se monteaza in spatele carcasei, in
locul unei placi PCI.

Scythe Kamakaze

CONSTRUCTIE

Scythe Kamakaze este un cooler cu un
design clasic, dar impresioneaza prin
dimensiunile sale. Contactul cu
procesorul se face prin intermediul unui
strat subtire de cupru, in rest radiatorul
fiind realizat din aluminiu. Producatorul
a apelat la un ventilator cu turatia
maxima de 3400RPM, dar care poate fi
coborata pana la valoarea confortabila
de 1300RPM.

PERFORMANTE

Ca si in cazul celorlalte coolere livrate
impreuna cu potentiometre, testul a
fost efectuat la turatia maxima a
ventilatorului. Din acest motiv, nivelul
zgomotului produs a fost ridicat.

CONCLUZIE

TTC-W6TB/825/CU35/SC este
recomandat celor care nu pun
performantele cooler-ului pe primul loc.

PERFORMANTE

La turatia maxima acest cooler este
foarte performant, dupa cum o
dovedeste clasarea pe unul dintre
primele locuri in ambele topuri.

CONCLUZIE

Scythe Kamakaze este un cooler
recomandat pentru racirea tuturor
procesoarelor Pentium 4 si Athlon XP,
dar si pentru overclocking.

Gigabyte 3D Cooler-PRO PCU21-VG

CONSTRUCTIE

3D Cooler-PRO PCU21-VG este primul
cooler produs de cei de la Gigabyte.
Numele sdu este justificat de plasarea
orizontald a lamelelor radiatorului, ceea
ce permite o disipare uniforma a
caldurii in toate directiile. Radiatorul
este din aluminiu, iar zona de contact
cu procesorul este realizata din cupru.
Legatura dintre cele doua parti se
realizeaza prin patru heatpipe-uri.

Scythe Samurai
CONSTRUCTIE

Desi coolerele Samurai si Kamakaze ale
producatorului japonez Scythe au un
design foarte asemanator, primul dintre
ele se remarca prin radiatorul integral
din cupru si prin compatibilitatea cu
toate platformele actuale, incluzand
aici si Athlon 64. Pentru montarea celor
doua coolere va trebui sa studiati
manualul si sa apelati la

o surubelnita.

PERFORMANTE

Desi este celebru mai mult pentru cele
patru LED-uri cu care este dotat, Gigabyte
3D Cooler-PRO are si performante de
invidiat. Din pacate, acestea se obtin doar
la turatia maxima a ventilatorului.

CONCLUZIE

Acest cooler are performante excelente
si este compatibil cu toate platformele
actuale.

PERFORMANTE

Desi nivelul de zgomot produs la turatia
maxima nu este de neglijat,
performantele obtinute de acest cooler
au fost foarte bune, mai ales in cazul
procesoarelor Athlon XP.

CONCLUZIE

Pentru cei care au intentii agresive fata
de procesoarele Athlon XP, Scythe
Samurai este o solutie excelenta.

Gigabyte 3D Cooler-Ultra PCU31-SD

CONSTRUCTIE

Principala nemultumire a utilizatorilor
fata de cooler-ul Gigabyte in versiunea
Pro era legata de nivelul prea mare al
zgomotului produs de ventilatorul turat
la maxim. 3D Cooler-Ultra PCU31-SD
pastreaza designul inovator, dar
folosirea cuprului pentru radiator a
permis reducerea turatiei maxime la
2500RPM si a celei minime la 1900RPM.

PERFORMANTE

Din pacate, turatia mai mica a
ventilatorului nu a putut fi compensata
decat partial de radiatorul de cupru,
astfel ca performantele sunt mai mici
decat cele ale versiunii Pro.

CONCLUZIE

Desi nu mai beneficiaza de cele patru
LED-uri albastre, noul cooler Gigabyte
este mult mai silentios.

Duelul morilor de vant

= Platforma: Socket 478
= Material constructie: Aluminiu+cupru
= Turatie ventilator: 1800-3800

Verdict 8.05

=
L

= Platforma: Socket 478/Socket A
= Material constructie: Aluminiu+cupru
= Turatie ventilator: 1300-3400

Verdict 9.20/ 8.85

m Platforma: Socket 478/Socket A/Athlon 64
= Material constructie: Aluminiu+cupru
= Turatie ventilator: 2000-4000

Verdict 9.55/79.13

m Platforma: Socket 478/Socket A/Athlon 64
= Material constructie: Cupru
= Turatie ventilator: 1300-3400

Verdict 8.60 / 8.85

= Platforma: Socket 478/Socket A/Athlon 64
= Material constructie: Cupru
= Turatie ventilator: 1900-2500

Verdict 8.95/ 8.50

iunie 2004
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Duelul morilor de vant

14.85$ / 12 luni
Tape Computer
021-330.57.83

www. tape.ro

15€ / 12 luni

Best Computers
021-303.01.91
www.bestcomputers.ro

20.37$ / 12 luni
Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

15€ / 24 luni

Depozitul de Calculatoare
Ultra PRO Computers
021-221.73.77 / 021-211.70.90

12.5$ / 12 luni

Quartz Computer

021-410.99.48
www.quartz.ro
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Dr. Thermal TI-A8641L

CONSTRUCTIE

Radiatorul acestui cooler este realizat
in cea mai mare parte din aluminiu, dar
zona care intra in contact direct cu
procesorul si lamelele de deasupra ei
sunt din cupru, pentru o conductivitate
termica mai buna. Ventilatorul are o
turatie destul de ridicata (3800RPM), iar
producatorul nu ofera un potentiometru
care sa permita reducerea acesteia.

Spire SkiveStream Il

CONSTRUCTIE

Desi materialul din care este construit
radiatorul lui SkiveStream Il SPA13B0 nu
este foarte evident, producatorul ne
asigura ca sub stratul de nichel se
ascunde cuprul. in ciuda dimensiunilor
modeste, acest cooler este certificat
pentru racirea celor mai rapide
procesoare Athlon XP cu nucleu Barton,
iar testul nostru a confirmat pretentiile
celor de la Spire.

PERFORMANTE

TI-A8641L s-a dovedit cel mai
performant cooler Socket A produs de
Dr. Thermal din testul nostru, dar, din
pacate, rezultatele bune sunt obtinute
in detrimentul silentiozitatii.

CONCLUZIE

Pentru cei care nu sunt deranjati de un
cooler zgomotos, Dr. Thermal TI-A8641L
este o solutie bund pentru Socket A.

SPA13B0

PERFORMANTE

Din cauza folosirii unui ventilator cu
diametrul de 70mm, turatia acestuia a
trebuit sa fie marita pentru a mentine
un nivel decent al performantelor.

CONCLUZIE

Spire SkiveStream Il SPA13B0 nu se
remarca nici prin silentiozitate, nici
prin performante.

Zalman CNPS3000-Plus

CONSTRUCTIE

CNPS3000-Plus foloseste dispunerea
paletelor in forma de evantai, care se
intalneste si la alte coolere produse de
Zalman, dar dimensiunile radiatorului
sunt mult mai mici decat in cazul
sistemelor de racire pentru Pentium 4.
Desi nu este foarte puternic, zgomotul
produs de ventilator la turatia maxima
poate fi sesizat.

Titan TTC-Cu5TB/F

CONSTRUCTIE

Fata de coolerele Titan din seria D5TB,
TTC-Cu5TB/F se remarca prin radiatorul
realizat integral din cupru. Producatorul
a folosit in acest caz un ventilator cu
diametrul de 70mm si turatia de
4500RPM, care in practica poate depasi
5000RPM. Desi ar fi fost extrem de
necesar, nu este oferit si un
potentiometru pentru reducerea
turatiei.

Evercool CUF-715

CONSTRUCTIE

Evercool CUF-715 este omologul
modelului CUW8-715 pentru platforma
Socket A. Paletele aurite ale
ventilatorului de 70mm efectueaza
aproximativ 3500 de rotatii pe minut.
Din acest motiv, CUF-715 nu poate fi
considerat un cooler silentios. Sistemul
de prindere este cel clasic pentru
Socket A si nu va pune probleme
utilizatorilor incepatori.

PERFORMANTE

Acest cooler a avut o comportare buna in
compania procesorului Athlon XP 2500+,
dar nu a mai facut fata atunci cand am
realizat overclocking-ul la 3200+.

CONCLUZIE

CNPS3000-Plus poate fi folosit cu succes
pentru racirea procesoarelor Athlon XP
cu rating-uri mai mici de 2800+.

PERFORMANTE

Titan TTC-Cu5TB/F a avut rezultate
bune in testele noastre, dar, din pacate,
acestea se datoreaza in mare masura
ventilatorului extrem de zgomotos.

CONCLUZIE

Din cauza zgomotului produs de
ventilator, acest cooler este practic
imposibil de folosit la turatia maxima.

PERFORMANTE

Daca in general coolerele cu radiatoare
din cupru au performante foarte bune,

aceasta regulad nu este respectata si de
Evercool CUF-715, desi producatorul il

recomanda pentru overclocking.

CONCLUZIE

Acest cooler nu reprezinta cea mai buna
alegere pentru posesorii unui procesor
pe Socket A.

= Platforma: Socket A
= Material constructie: Aluminiu+cupru
= Turatie ventilator: 3800

Verdict 8.08

= Platforma: Socket A
= Material constructie: Cupru+nichel
= Turatie ventilator: 3200

Verdict 7.35

= Platforma: Socket A
= Material constructie: Aluminiu+cupru
= Turatie ventilator: 1400-2800

Verdict 6.25

= Platforma: Socket A
= Material constructie: Cupru
= Turatie ventilator: 4500

Verdict 7.75

= Platforma: Socket A
= Material constructie: Cupru
= Turatie ventilator: 3500

Verdict 6.68
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14.19$ / 12 luni

Tape Computer
021-330.57.83

www.tape.ro

28.415 / 12 luni

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

8.95 / 24 luni
Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

9€ / 12 luni
Best Computers
021-303.01.91
www.bestcomputers.ro

11.8% / 12 luni
Tape Computer
021-330.57.83

www. tape.ro

iunie 2004

Dr. Thermal TI-H748EN

CONSTRUCTIE

Dr. Thermal TI-H748EN compenseaza
folosirea unui radiator integral din
aluminiu prin dimensiunile acestuia si
prin utilizarea unui ventilator cu
diametrul de 80mm. Producétorul s-a
gandit si la pasionatii case
modding-ului, ventilatorul fiind dotat cu
un LED albastru. Zgomotul produs in
timpul functionarii nu va pune probleme
nici utilizatorilor cu pretentii.

PERFORMANTE

Desi este certificat de producator
pentru folosirea impreuna cu procesoare
Athlon XP cu rating mai mic sau egal cu
3000+, TI-H748EN face fata fara
probleme si unui 3200+.

CONCLUZIE

Acest cooler este o alegere buna pentru
cei care nu-si imping procesoarele la
limita.

Zalman CNPS3100-Plus

CONSTRUCTIE

Zalman CNPS3100-Plus pastreaza
dimensiunile modeste ale modelului
CNPS3000-Plus, dar de data aceasta
toate lamelele radiatorului sunt
realizate din cupru. La turatie maxima,
ventilatorul nu este la fel de silentios
ca in cazul modelelor destinate
procesoarelor Pentium 4, de vina fiind
viteza ceva mai mare de rotatie a
paletelor.

PERFORMANTE

Nici acest model nu a putut face fata in
conditii optime unui Athlon XP 3200+.
De altfel, cei de la Zalman recomanda
CNPS3100-Plus pentru procesoare cu
rating pana la 3000+.

CONCLUZIE

Acest cooler reprezinta o solutie
excelentad pentru racirea chip-urilor
Athlon XP 2500+.

Titan TTC-D5TB/G/Cu35/R1

CONSTRUCTIE

Seria de coolere D5TB de la Titan
cuprinde modele cu radiator din
aluminiu si ventilator de 80mm turat la
2800RPM. TTC-D5TB/G/Cu35/R1 are in
plus o insertie de cupru in zona de
contact cu procesorul, ceea ce i
permite sa fie folosit in compania unei
game mai largi de chip-uri. Sistemul de
prindere foloseste toate cele sase
puncte ale socket-ului.

PERFORMANTE

Sistemul de test s-a blocat in mai multe
randuri atunci cand am rulat aplicatia
Prime95 pe procesorul Athlon XP
supratactat, dar nici Titan nu
recomanda acest cooler pentru 3200+.

CONCLUZIE

Fiind un cooler silentios si ieftin, TTC-
D5TB/G/Cu35/R1 este o alegere buna
pentru racirea procesoarelor mai lente.

Spire WhisperRock IV SPA0O4B4

CONSTRUCTIE

Numele acestui produs spune totul
despre intentiile celor de la Spire:
realizarea unui cooler silentios si cat
mai performant. In acest scop,
radiatorului de aluminiu i-a fost
addugata o insertie de cupru, iar pentru
eliminarea aerului cald a fost ales un
ventilator cu diametrul de 80mm si
turatie foarte scazuta (2300RPM).

Dr. Thermal TI-V77L

CONSTRUCTIE

Dispunerea lamelelor radiatorului
acestui cooler aduce aminte de forma
literei X. Desi radiatorul este aproape in
intregime din aluminiu, contactul cu
pastila procesorului se realizeaza prin
intermediul unui miez din cupru, care
se continua pe toata inaltimea
radiatorului. Ventilatorul este foarte
zgomotos, pentru ca turatia de 3800RPM
este depasita in practica.

PERFORMANTE

Specificatiile celor de la Spire, care
recomanda acest cooler pentru toate
procesoarele Athlon XP existente pe
piatd, sunt confirmate de rezultatele
obtinute in testele noastre.

CONCLUZIE

Desi nu oferd performante deosebite,
Spire WhisperRock IV SPA0O4B4 este un
cooler foarte silentios.

PERFORMANTE

Seria de coolere TI-V77 este
recomandata de cei de la Dr. Thermal
pentru overclocking, dar performantele
modelului TI-V77L sunt medii la 2500+ si
foarte slabe la 3200+.

CONCLUZIE

Din cauza nivelului ridicat al zgomotului
si performantelor modeste, nu putem
recomanda acest cooler.

= Platforma: Socket A
= Material constructie: Aluminiu
= Turatie ventilator: 2800

Verdict 7.73

= Platforma: Socket A
= Material constructie: Cupru
= Turatie ventilator: 1400-2800

Verdict 8.15

= Platforma: Socket A
= Material constructie: Aluminiu+cupru
= Turatie ventilator: 2800

Verdict 5.05

= Platforma: Socket A
= Material constructie: Aluminiu+cupru
= Turatie ventilator: 2300

Verdict 7.50

R e T2 A4 A LA

= Platforma: Socket A
= Material constructie: Aluminiu+cupru
= Turatie ventilator: 3800

Verdict 7.00
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40$ / 12 luni

Quartz Computer

021-410.99.48
www.quartz.ro

$ / 24 luni

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77

11.

www.itshop.ro

61.02% / 12 luni
Tape Computer
021-330.57.83
www.tape.ro

12.91$ / 12 luni
Tape Computer
021-330.57.83

www. tape.ro

7.8€ / 24 luni
Depozitul de Calculatoare
Ultra PRO Computers
021-221.73.77 / 021-211.70.90

Evercool HPA-C715

CONSTRUCTIE

Ca design, HPA-C715 este practic identic
cu modelul HPB-C715 destinat racirii
procesoarelor compatibile cu

Socket 478. Totusi, cei de la Evercool au
considerat ca pentru chip-urile Athlon
XP este suficient un singur ventilator.
Daca HPB-C715 era foarte dificil de
montat, HPA-C715 foloseste sistemul de
prindere clasic pentru Socket A.

PERFORMANTE

Daca tinem cont de faptul ca acest
cooler apeleaza la un singur ventilator
de 70mm cu turatia de 2500RPM,
rezultatele obtinute in testele noastre
sunt de apreciat.

CONCLUZIE

Chiar daca nu are cele mai bune
performante, Evercool HPA-C715 este un
cooler foarte silentios.

Titan TTC-D5TB/G/Cu35/SC

CONSTRUCTIE

Pentru cei care sunt familiarizati cu
modul in care Titan isi denumeste
produsele, includerea in cutia lui
TTC-D5TB/G/Cu35/SC a unui
potentiometru pentru controlul turatiei
ventilatorului este anuntata de cele
doua litere din coada numelui. In rest,
designul este identic cu cel al modelului
TTC-D5TB/G/Cu35/R1.

Swiftech MCX462+

CONSTRUCTIE

Swiftech MCX462+ este un radiator
compatibil cu ventilatoarele cu
diametre de 70mm si 80mm. Deoarece
partea sa inferioara este prevazuta cu
un strat gros de cupru, greutatea lui
MCX462+ este considerabila. Din acest
motiv, cei de la Swiftech au considerat
mai sigura metoda de fixare care
foloseste gaurile din placa de baza din
jurul socket-ului.

Dr. Thermal TI-V77N

CONSTRUCTIE

Faptul ca TI-V77N si TI-V77L folosesc
acelasi design nu trebuie sa ne
surprinda, pentru ca ambele coolere fac
parte din aceeasi serie. Sistemul de
prindere recurge doar la doua dintre
cele sase puncte oferite de Socket A,
dar folosirea unui maner pentru
apasarea radiatorului pe procesor
usureaza destul de mult procedura de
montare.

PERFORMANTE

Acest cooler s-a comportat excelent
daca tinem cont de numele
producatorului si de pretul sau, dar
turatia ventilatorului a fost cea maxima,
nivelul zgomotului fiind foarte ridicat.

CONCLUZIE
TTC-D5TB/G/Cu35/SC sacrifica nivelul
zgomotului pentru performante.

PERFORMANTE

In timpul testului am folosit un
ventilator Dr. Thermal 80x80x25 cu
turatie de 2800RPM. Rezultatele ceva
mai slabe pot fi puse si pe seama
performantelor acestui ventilator.

CONCLUZIE

Swiftech MCX462+ este un radiator
high-end, care permite utilizatorilor
alegerea celui mai potrivit ventilator.

PERFORMANTE

In ciuda folosirii unui ventilator mai
putin rapid, TI-V77N s-a dovedit mai
performant decat modelul TI-V77L in
testul de overclocking, dar nu a racit la
fel de bine procesorul Athlon XP 2500+.

CONCLUZIE

Nivelul destul de ridicat al zgomotului
produs de acest cooler nu este
compensat de performantele oferite.

Titan TTC-D9TB/Cu35/R1

CONSTRUCTIE

TTC-D9TB/Cu35/R1 reprezinta oferta
celor de la Titan pentru utilizatorii care
isi doresc in primul rand un cooler
foarte silentios pentru platforma

Socket A. Reducerea nivelului
zgomotului a fost realizata prin folosirea
unui ventilator cu diametrul de 80mm si
inaltimea de 35mm si prin scaderea
turatiei acestuia pana la 2300RPM.

PERFORMANTE

Desi cei de la Titan afirma altceva, este
evident faptul ca acest cooler nu este
destinat racirii procesoarelor Athlon XP
cu frecvente foarte mari de tact.

CONCLUZIE

Daca tinem cont si de pretul lui,
TTC-D9TB/Cu35/R1 pare ideal pentru
posesorii unui Athlon XP 2500+.

Duelul morilor de vant

= Platforma: Socket A
= Material constructie: Aluminiu+cupru
= Turatie ventilator: 2500

Verdict 8.03

S
1

= Platforma: Socket A
= Material constructie: Aluminiu+cupru
= Turatie ventilator: 1800-3800

Verdict 8.15

= Platforma: Socket A
= Material constructie: Aluminiu+cupru
= Turatie ventilator: N/A

Verdict 7.58

S S ARG R s =

= Platforma: Socket A
= Material constructie: Aluminiu+cupru
= Turatie ventilator: 3200

Verdict 6.85

= Platforma: Socket A
= Material constructie: Aluminiu+cupru
= Turatie ventilator: 2300

Verdict 7.18
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CALCULATORUL MULTIMEDIA

Cele mai recente produse si tehnologii IT ne anunta ca a venit timpul sa ne transformam

calculatorul intr-un centru multimedia.

NOILE TEHNOLOGII MULTIMEDIA CORELATE CU
procesoarele tot mai puternice au permis
calculatoarelor o migrare inspre zona audio-video.
Chiar si carcasele de calculator au evoluat de la
aspectul de simple “cutii” albe la un design
apropiat de cel al echipamentelor audio-video Hi-Fi.

in timp ce majoritatea utilizatorilor folosesc
calculatorul pe post de player video sau audio,
doar o mica parte dintre noi stim cum sa profitam
cu adevarat de facilitatile multimedia oferite de
adaugarea in sistem a unui tuner TV. Forta unui
tuner TV nu consta in posibilitatea de a viziona o
emisiune sau un film in timp ce lucram la
calculator si nici in inlocuirea aparatelor TV.
Avantajul real il reprezinta posibilitatea de a
inregistra emisiunile TV atunci cand nu suntem
acasa sau avem altceva mai important de facut.
Prin urmare, ne-am propus sa transformam un
calculator intr-un VCR gata sa inregistreze pentru
noi toate emisiunile interesante, dar programate la
ore incomode.

VEDETELE HARDWARE

Pentru a realiza acest test, am ales sa folosim un
calculator cu o configuratie hardware cat mai
accesibila. Cele mai importante componente sunt
procesorul, memoria RAM si harddisk-ul. Am ales

ﬁ iunie 2004

pRODUSUL

< Tunerul TV Compro VideoMate TV Gold Plus

pentru comparatie doua sisteme: unul cu AMD
Duron 950MHz, iar cel de-al doilea cu Intel
Pentium 4 2.4GHz. Ambele platforme au avut
512MB DDR si doua harddisk-uri Seagate de 40GB:
unul pentru sistemul de operare si altul special
destinat capturii video. Ambele harddisk-uri au fost
formatate NTFS pentru a putea stoca fisierele
video de peste 4GB. Am ales sa folosim pentru
acest experiment multimedia tunerul TV Compro
VideoMate TV Gold Plus. Motivul principal pentru
care ne-am oprit la acest model a fost functia

unica de “Power Up Scheduling” ce permite
pornirea si oprirea efectiva a calculatorului la
orele dorite de utilizator. Aceasta facilitate este
foarte utila celor care nu vor sa lase calculatorul
pornit sau in “stand by” pentru a inregistra o
emisiune TV. Pentru a beneficia de “Power Up
Scheduling” trebuie s& conectati la tunerul TV
cablul de la butonul de pornire al calculatorului si
cei doi pini “power” ai placii de baza. Calculatorul
va porni cu 5 minute inainte de ora stabilita pentru
a permite incarcarea sistemului de operare si a
tuturor celorlalte programe. Exista si optiunea de
a programa inregistrarea cu sonorul oprit pentru a
nu deranja linistea celor din casa (inchipuiti-va ce

< Conectorii care fac posibila functia “Power Up
Scheduling”
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2 Toate setarile importante pentru programarea
capturilor video sunt grupate intr-o singura fereastra

Evant [nfoimaaion

RIS

clie_|

< Ulterior se pot realiza editari ale parametrilor
stabiliti pentru o anumita programare

Joption=— ]

Chanrel | Video/éudin Recording ITimeshiflingi System Devices |

Dk l Type l Available Sp...J Total Yalume l AJ

Jus Removable - z

C HDD 356 GB 1952 GB

C: COROM 2 - -
Path
[C:Fimes EI
ity Format | MPEGHI

IF‘AL SVCD VI Dimension : 480 * 576
“fideo Bitrate : 2200kbps
Farmnat MPEG -1l [ Sudio Bitrate : 224kbps
Dimeneidh 4507 575 = Awvailable Time : 191 mins

Yideo Birate [2200 = kbps

Audio Bitrate |224 'i kbps

Audio Freq 441 | kHz

v Video Smonothing
¥ Moise Removal

¥ Hardware Scaling

I~ vBR

seconds

Adist Vol I

Ok | Cancel | Apply I

2 Formatul si rezolutia capturii se stabilesc in
tabul “Recording” al ferestrei de optiuni

sperietura ar trage prietena sau sotia voastra daca
calculatorul ar porni singur pe PRO TV la
12 noaptea si cu sonorul la maxim).

PARTEA SOFTWARE

Este de mentionat ca imaginea oferita de Compro
VideoMate TV Gold Plus a fost buna pe majoritatea
posturilor TV, insa la pornirea playerului am
constatat o intarziere deranjanta. Nici designul
playerului TV nu este reusit, deoarece ocupa mult
loc pe ecran, iar ergonomia este scazuta. Alte

reactii intarziate am intalnit la schimbarea
posturilor TV si la accesarea functiei de captura
video (inclusiv pentru Time-shifting). Partea
pozitiva a software-ului tunerului VideoMate TV
Gold Plus este reprezentata de functia de
programare a inregistrarilor.

EMISIUNI LA “CERERE”

De foarte multe ori ne-am lovit de urméatoarea
“problema”: avem putine emisiuni TV favorite, insa
de cele mai multe ori sunt programate in timpul
orelor de serviciu sau sunt difuzate in acelasi timp
cu alte emisiuni interesante. Solutia vine tot de la
calculatorul multimedia. Am programat tunerul TV
Compro VideoMate TV Gold Plus sa inregistreze
toate emisiunile de IT, serialele Seinfeld, Friends si
anumite documentare. De mare ajutor in setarea
inregistrarilor ne-a fost site-ul www.port.ro ce
contine programele pentru 27 de posturi TV. Am
oprit calculatorul, iar la sfarsitul saptamanii am
verificat inregistrarile. Spre bucuria noastra,
functia “Power Up Scheduling” a functionat
ireprosabil si pe harddisk ne asteptau o multime de
fisiere video cu programele noastre favorite. In
timpul testelor nu am urmadrit salvarea emisiunilor
pe CD sau DVD pentru mai multe vizionari
ulterioare. Prin urmare, nu am incercat obtinerea
unui raport optim intre calitatea imaginii si spatiul
ocupat pe harddisk, deoarece am considerat ca,
odata vizionate, emisiunile pot fi sterse. Din acest
motiv am ales urmatoarele setari: codec MPEG-2,
rezolutie 480x576 cu un video bitrate de 2200.

OPRESTE TIMPUL

O facilitate trecuta prea repede cu vederea este
optiunea Time-shifting. Atunci cand apelam
aceasta functie, tunerul TV incepe realizarea de
captura video a emisiunii urmarite in acel moment.
Fiind in esenta o inregistrare, putem opri in orice
moment vizionarea fara sa afectam captura
emisiunii, care se va realiza in continuare (pana in
momentul in care dorim sa parasim modul Time-
shifting). Obtinem o intarziere a ceea ce vedem
fata de ceea ce se transmite in acel moment. Am
testat functia Time-shifting in timpul unui meci de
fotbal (Dinamo Bucuresti-FC Brasov) si in timpul
unui film. Tn cazul meciului de fotbal, am apelat la
Time-shifting pentru a face o pauza de 10 minute
in timpul primei reprize. Pauza oficiala a meciului,
de 15 minute, a durat pentru mine numai 5 minute,
iar in repriza a doua tot functia Time-shifting mi-a
permis sa plec 15 minute la bucétarie pentru o mica
gustare fara sa pierd nici un minut din meci. Partea
negativa a fost ca surpriza rezultatului s-a spulberat
odata cu tipetele de bucurie ale vecinilor mei
dinamovisti la golul din minutul 87, vizionarea mea
fiind in urma cu 15 minute. Vizionarea unui film cu
functia Time-shifting are marele avantaj ca putem
trece peste momentele de reclama. in concluzie,
putem afirma ca functia Time-shifting s-a dovedit a
fi o facilitate excelenta in ambele cazuri si deja ne
intrebam cum de nu am folosit-o pana acum.

CONCLUZIE
Acest experiment multimedia dovedeste ca un
tuner TV este mai mult decat o alta modalitate de

VCR-ul din PC

Compro VideoMate TV Gold Plus

Distribuitor FIT Distribution
Telefon 021-231.09.22
Pret / Garantie 59$ / 12 luni
Detalii tehnice

Interfata PCI
Chipset Philips SAA7133
Sistem PAL B/G, 1, D/K, SECAM, NICAM, A2
Format captura MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4,

Numar canale 181
Modul radio Da
Telecomanda Da
Time-shifting Da
Teletext Da
TV Stereo Da

a viziona emisiuni. Functii precum programarea
inregistrarilor si Time-shifting aduc un plus de
valoare fata de un simplu televizor.

Liviu Marica

| computers

--computers.ro

Preturi de importator

- componente si calculatoare -

Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 {Cotroceni),
Sect. 5, Bucuresti.
Tel.:410.22.97 / 410.22.50 | 410.40.77 | 335.44.17 (Fax)

www.rc-computers.ro

Distributie in toata tara !
- componente si calculatoare -

Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 (Cotroceni),
Sect. 5, Bucuresti.
Tel.:410.22.97 / 410.22.50 | 410.40.77 | 335.44.17 (Fax)
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Produse diverse

Placa de baza

Albatron
PX865PE Lite

Placa de baza

EPoX
EP-4PDA5+

Placa video

ASUS
V9950/TD/P

Albatron ofera prin PX865PE Lite un produs cu
pret scazut, acest lucru fiind foarte bine
reflectat de dotéri. in mod ciudat, desi numele
placii duce cu gandul la chipset-ul I1865PE, pe
placa avem 1848P, o varianta cu pret mai scazut.

AVANTAJE

Albatron PX865PE Lite are dotari minime, aici
incluzand sase porturi USB 2.0, controller Fast
Ethernet si doi conectori Serial ATA controlati de
southbridge-ul ICH5. Racirea northbridge-ului se
face pasiv printr-un radiator de aluminiu. Slotul
AGP are un mecanism de retentie solid, ce
previne iesirea accidentala a placii video.
Componentele sunt asezate destul de spatiat pe
PCB, acest lucru fiind posibil si datorita lipsei
chip-urilor aditionale. Problema apropierii prea
mari dintre DIMM-urile de memorie si slotul AGP
este prezenta si in cazul lui Albatron

PX865PE Lite.

PERFORMANTE

Pentru un pret relativ scazut, cumparatorul lui
Albatron PX865PE Lite primeste un produs stabil,
cu performante bune in aplicatii, insa mai slab in
jocuri fata de chipset-urile mai puternice Intel
Springdale sau Canterwood. Optiunile de
overclocking sunt destul de bune, permitand
cresterea performantelor sistemului.

CONCLUZIE
Pretul scazut si stabilitatea excelenta recomanda
Albatron PX865PE Lite.

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 69.95 / 12 luni

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB Socket 478 / 1848P+ICH5 / 800MHz

Sloturi 1AGP 8X /5 PCI
Memorie / Capacitate DDR400 / 2GB
Conectori 6 USB 2.0, Lan
ATA / RAID 2xATA100, 2xSerial ATA / -
Extra o

Overclocking

FSB / Multiplicator
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

200-550MHz / Da
Da/Da/Da/ Nu

Teste

Quake 3 640x480 306 Conversie WAV-MP3 37"
Serious Sam 640x480 156.8 Arhivare WinRAR 7'28"
3DMark2001SE 640x480 16500 PCMark2002 CPU 5928
Comanche 4 640x480 41.63 Sandra Mem. Int 3065
UT 2003 640x480 158.20 Sandra Disk 27990

Sintetice: 3.155 Dotari: 0.049
Jocuri: 3.087 \Verdict: 6.291

ﬂ iunie 2004

Lansarea lui Intel Pentium 4 Prescott a dus la
aparitia de noi placi de baza revizuite pentru a fi
compatibile cu acest tip de procesor, EPoX
EP-4PDA5+ fiind un astfel de exemplu.

AVANTAJE

Layout-ul lui EPoX EP-4PDA5+ este bine realizat,
sloturile si conectorii fiind usor de identificat
datorita coloritului diferit. Un LED de diagnosticare
ofera informatii asupra starii sistemului.
Northbridge-ul este racit pasiv cu un radiator din
cupru. Chip-ul integrat Silicon Image adauga
posibilitatea conectarii unui numar de maxim patru
unitati de stocare Serial ATA. Slotul AGP este dotat
cu mecanism de retentie pentru placa video.

PERFORMANTE

Stabilitatea lui EP-4PDA5+ a fost excelenta pe
toata durata testelor. Performantele sunt la
nivelul chipset-ului I875P Canterwood datorita
activarii optiunii PAT de catre EPoX. Pe partea de
overclocking EPoX EP-4PDA5+ s-a comportat
onorabil, reusind sa duca procesorul de test

P4 2.4GHz la 3.24GHz prin ridicarea FSB-ului la
1080MHz si marirea voltajului de alimentare la
1.6V. Din testele rulate in acest fel se remarca
Quake 3, unde am obtinut 406fps, un spor de 20%
fata de frecventa standard.

CONCLUZIE

EPoX EP-4PDA5+ este un produs performant,
stabil si cu numeroase dotari, pretul fiind si el pe
masura.

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 129.38$ / 36 luni

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB Socket 478 / 1865PE+ICH4 / 800MHz

Sloturi 1 AGP 8X /5 PCl
Memorie / Capacitate DDR400 / 4GB
Conectori 6 USB 2.0, Gigabit Lan, S/PDIF
ATA / RAID 2xATA100 / 4xSerial ATA
Extra Cabluri ATA rotunjite, LED diagnosticare

Overclocking

FSB / Multiplicator
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

100-350MHz
Da/Da/Da/ Nu

Teste

Quake 3 640x480 336 Conversie WAV-MP3 37"
Serious Sam 640x480 165.1  Arhivare WinRAR 6'42"
3DMark2001SE 640x480 17452 PCMark2002 CPU 5979
Comanche 4 640x480 47.94 Sandra Mem. Int 4669
UT 2003 640x480 165.82 Sandra Disk 28128

Sintetice: 3.333  Dotari: 0.063
Jocuri: 3.433 Verdict: 6.829

Pentru cei care nu sunt familiarizati cu denumirile
placilor video ASUS, V9950/TD/P este o
implementare a chip-ului GeForce FX 5900,
principala deosebire fata de GeForce FX 5900 XT
fiind tactarea memoriei la 850MHz, in loc de 700MHz.

DOTARI

Cei de la ASUS au folosit un sistem de racire propriu,
format dintr-un radiator din cupru si doua
ventilatoare destul de zgomotoase. Pachetul retail
contine obisnuitul adaptor DVI-VGA, un cablu video
si un ghid de instalare rapidd, iar bundle-ul software
este oferit pe nu mai putin de cinci CD-uri:
ASUSDVD, Delta Force: Black Hawk Down, GunMetal,
Battle Engine Aquila si sase jocuri in versiune demo.
Nu trebuie uitat nici CD-ul cu drivere, care contine
la randul sau cateva utilitare ASUS.

PERFORMANTE

Dupa lansarea arhitecturilor NV40 si R420, placile
video bazate pe chip-ul GeForce FX 5900 pot fi
considerate ca fiind oarecum depasite, dar
performantele lor sunt suficiente pentru a
permite rularea chiar si a celor mai pretentioase
jocuri actuale in conditii foarte bune.

CONCLUZIE

Pana la aparitia in magazine a implementarilor
chip-urilor GeForce 6800 Ultra si Radeon X800 XT
Platinum Edition, ASUS V9950/TD/P ramane o
solutie foarte buna pentru cei care isi doresc o
placa video rapida si un bundle software
consistent.

Contact
Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers
021-221.73.77 / 021-211.70.90
201€ / 36 luni

Detalii tehnice

Chipset GeForce FX 5900
Memorie 128MB DDR
Frecventa chipset / Memorie 400MHz / 850MHz
AGP 8X
Bus memorie 256 biti
Conectori VGA, DVI, TV Out

Quake 3 1280 294.2 AquaMark3 1600 30.65
Quake 3 1600 234.7 UT 2003 1280 130.1
Serious Sam 1280 147.4 UT 2003 1600 96.3
Serious Sam 1600 126.1 Quake 3 1024 AA 287
CodeCreatures 1280 34.7 Serious Sam 1024 AA 140.5
CodeCreatures 1600 27.8 UT 2003 1024 AA 99
3DMark2001SE 1280 12523 CodeCreatures 1024 AA 22.4
3DMark2001SE 1600 10815 3DMark2001SE 1024 AA 10805
AquaMark3 1280 37.06 AquaMark3 1024 AA 29.62

Sintetice: 2.012 Dotari: 0.095
Jocuri: 4.132  Verdict: 6.238
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Placa video

AOpen
Aeolus FX5900XT

T
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Placa video

PowerColor
Radeon 9550

Implementarea celor de la AOpen a chip-ului
GeForce FX 5900 XT poarta numele Aeolus
FX5900XT.

DOTARI

Daca cele mai multe placi video bazate pe
GeForce FX 5900 XT respecta designul de
referinta de la NVIDIA, Aeolus FX5900XT se
remarca prin sistemul de racire original. Cele opt
chip-uri de memorie produse de Hynix au un timp
de acces de 2.8ns si nu au nevoie de racire
pasiva. Cei de la AOpen ofera un ghid de instalare
rapida, valabil pentru toate placile video cu chip
NVIDIA, un adaptor DVI-VGA si un convertor de la
S-Video la RCA, dar nu a fost inclus in pachet nici
un cablu video. Ca bundle software este oferit un
CD cu pachetul InterVideo WinCinema, format din
aplicatiile WinDVD 4 si WinRip.

PERFORMANTE

Din pacate, primele placi video din noua
generatie vor fi exclusiv produse high-end, cu
preturi de peste 4009, astfel ca utilizatorii care
au nevoie urgent de o placa ceva mai ieftina sunt
nevoiti s& aleaga unul dintre acceleratoarele
prezente in acest moment pe piata. Desi nu este
cea mai rapida implementare a chip-ului GeForce
FX 5900 XT, Aeolus FX5900XT ofera performante
foarte bune pentru gamerii cu buget limitat.

CONCLUZIE
Cei de la AOpen ofera prin Aeolus FX5900XT o
placa video rapida la un pret rezonabil.

Contact
Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie

Quartz Computer
021-410.99.48
2205 / 36 luni

Detalii tehnice

Chipset GeForce FX 5900 XT
Memorie 128MB DDR
Frecventa chipset / Memorie 390MHz/700MHz
AGP 8X
Bus memorie 256 biti
Conectori VGA, DVI, TV Out

Quake 3 1280 286.9 AquaMark3 1600 29.42
Quake 3 1600 227.1 UT 2003 1280 125
Serious Sam 1280 145.7 UT 2003 1600 91.2
Serious Sam 1600 122.2 Quake 3 1024 AA 276.6
CodeCreatures 1280 33.2 Serious Sam 1024 AA 135.6
CodeCreatures 1600 26.5 UT 2003 1024 AA 93.6
3DMark2001SE 1280 12149 CodeCreatures 1024 AA 21.3
3DMark2001SE 1600 10389 3DMark2001SE 1024 AA 10352
AquaMark3 1280 35.76 AquaMark3 1024 AA 28.15

Sintetice: 1.931  Dotari: 0.070
Jocuri: 3.985 \Verdict: 5.986

Pe langa procesoarele grafice bazate pe noua
arhitectura R420, cei de la ATl au lansat de
curand si Radeon 9550, un GPU entry-level cu
suport pentru DirectX 9, care intra in competitie
directa cu GeForce FX 5500.

DOTARI

Daca tinem cont de pretul ei, faptul ca aceasta
placa video nu impresioneaza la capitolul dotari
nu este un impediment prea mare. Producatorul a
inclus in pachetul retail cele mai importante
accesorii, si anume un cablu video RCA si un
convertor de la S-Video la RCA. Adaptorul DVI-VGA
lipseste, dar este putin probabil ca potentialii
cumparatori ai acestei placi sa detina un monitor
LCD cu interfata DVI. PowerColor ofera si o
aplicatie pentru vizionarea filmelor in format
DVD, in locul obisnuitului PowerDVD fiind ales de
aceasta data concurentul WinDVD in versiunea 4.

PERFORMANTE

Chip-ul Radeon 9550 se deosebeste de Radeon
9600 doar prin frecventa mai mica la care este
tactat, deoarece viteza memoriei si magistrala
acesteia au ramas neschimbate.

CONCLUZIE

Radeon 9550 reprezinta la ora actuald una dintre
cele mai ieftine solutii grafice capabile sa ofere
performante relativ acceptabile in jocurile
moderne. Din péacate, cei 256MB de memorie cu
care este dotata aceasta placa nu fac decat sa-i
ridice inutil pretul.

Contact

Tornado Sistems
021-206.77.40
120$ / 24 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Chipset Radeon 9550
Memorie 256MB DDR
Frecventa chipset / Memorie 250MHz/400MHz
AGP 8X
Bus memorie 128 biti
Conectori VGA, DVI, TV Out

Quake 3 1280 103.6 AquaMark3 1600 10.55
Quake 3 1600 70.1  UT 2003 1280 43.7
Serious Sam 1280 77.2  UT 2003 1600 28.8
Serious Sam 1600 47.8 Quake 3 1024 AA 83.1
CodeCreatures 1280 11.4  Serious Sam 1024 AA 51.1
CodeCreatures 1600 8.9 UT 2003 1024 AA 34
3DMark2001SE 1280 5749 CodeCreatures 1024 AA 8
3DMark2001SE 1600 4114  3DMark2001SE 1024 AA 4155
AquaMark3 1280 13.87 AquaMark3 1024 AA 12.49

Sintetice: 0.774  Dotari: 0.065
Jocuri: 1.447 Verdict: 2.286

Produse diverse

DVD Writer

ASUS
DRW-0804P

Sigla 8X8 prezenta pe cutia acestui produs indica
apartenenta unitatii ASUS DRW-0804P la noua
generatie de DVD Writere, capabile sa
inscriptioneze la 8X discurile DVD-R si DVD+R.

DOTARI

Panoul frontal al acestei unitati este negru, ceea
ce ii permite sa se remarce printre celelalte DVD
Writere cu designuri asemanatoare. Pachetul
contine toate accesoriile utile pentru o unitate
optica: manual de utilizare si ghid de instalare
rapida, cablu ATA33, cablu audio, suruburi pentru
montarea in carcasa si un pin pentru extragerea
fortata a discurilor. Bundle-ul software este si el
la indltime, alaturi de playerul ASUSDVD fiind
prezente si cateva aplicatii Ahead: Nero Burning
ROM 6.3.0.0, NeroVision Express 2 SE, Nero Media
Player, InCD 4 si EasyWrite Reader.

PERFORMANTE

Performantele unitatii ASUS sunt comparabile cu
cele ale DVD Writerelor concurente. Valorile
pentru timpii de cdutare aleatorie pe CD-uri si
DVD-uri nu sunt dintre cele mai bune, dar
corespund cu specificatiile producatorului.
Singurul rezultat iesit din comun este cel obtinut
la scrierea discului DVD-R, unde timpul necesar
pentru inscriptionare a fost mai mare cu peste trei
minute si jumatate fata de cat ar fi fost normal.

CONCLUZIE
ASUS DRW-0804P este un DVD Writer foarte rapid
si beneficiaza de dotari excelente.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers
021-221.73.77 / 021-211.70.90
118€ / 12 luni

Detalii tehnice

Tip unitate/Interfata Interna/ATA33
Buffer 2MB
Viteza CD 24X24X40X
Viteza DVD 12X
Viteza DVD-R/RW 8X4X
Viteza DVD+R/RW 8X4X

Viteza DVD-RAM -

Rata de transfer CD 31.69X Rata de transfer DVD 9.39X
Cautare aleatorie CD 131ms Cautare aleatorie DVD  134ms
Viteza DAE 28.6X Scriere DVD-R (4X) 15 9"
Citire CD-RW 25.49X  Scriere DVD-RW (2X) 29" 12"
Scriere CD-R (24X) 4' 1"  Scriere DVD+R (4X) 11" 15"
Scriere CD-RW (24X) 4' 17"  Scriere DVD+RW (4X) 14' 35

Nota citire CD 8.75 Nota citire DVD 8.09

Nota scriere CD 13.43  Nota scriere DVD 10.40

Dotari 8.75 Verdict 9.96
iunie 2004
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Produse diverse

Aparat foto digital

Konica Minolta
DiMAGE A2

Aparat foto digital

Genius
G-Shot P533

Aparat foto digital

HP
Photosmart7R7 7

Konica Minolta DiMAGE A2 este in esenta o versiune
de 8 megapixeli a modelului DIMAGE A1. Dintre
celelalte imbunatatiri putem aminti viewfinder-ul
de inalta rezolutie (VGA, 0.922 megapixeli),
posibilitatea de a realiza capturi video la rezolutia
de 640x480 si suportul pentru USB 2.0.

CALITATE FOTO

DiMAGE A2 poate realiza fotografii in formatele tiff,
jpeg si raw la rezolutiile de 3264x2448, 3264x2176
(3:2), 2560x1920, 2080x1560, 1600x1200 sau
640x480. Fotografiile au fost clare si fara aberatii
cromatice, iar tipdrirea pe format A4 a unei imagini
capturate la rezolutia de 3264x2448 ne-a
demonstrat avantajul unui senzor de 8 megapixeli.
Functia Anti-Shake ne-a permis sa obtinem
fotografii clare chiar si fara sa folosim un tripod.

DOTARI

Controlul setarilor poate pune in dificultate un
utilizator obisnuit cu un aparat de tip “point and
shot”, insa, odata familiarizat cu functiile
camerei, totul devine mult mai usor. La fel ca
majoritatea aparatelor foto digitale din clasa

8 megapixeli, nici DIMAGE A2 nu ofera card de
memorie bundle. Din aceasta cauza trebuie sa
mai adaugati un card de cel putin 256MB pe lista
de cumparaturi.

CONCLUZIE

Konica Minolta DIMAGE A2 este recomandat
fotografilor experimentati sau amatorilor care
tind spre un nivel profesionist.

Distribuitor DOLEX PRO GROUP
Telefon 021-310.25.70
Pret / Garantie 1190€ / 12 luni

Detalii tehnice

Pixeli efectivi 8.31 megapixeli

Apertura F2.8 - F3.5/F11
Tip senzor ccb
Zoom optic 7X
Blitz extern Hot-shoe, remote slave
Memorie interna Nu
Tip memorie externa Compact flash | / Il, IBM microdrive
Card memorie inclus Nu
LCD 1.8"
LCD secundar Da
Rezolutie maxima 3264x2448
IS0 Auto, 64, 100, 200, 400, 800
Video / Sunet Da/ Da
Viewfinder Electronic
Alimentare NP-400 7.4v 1500mAh rechargeable Li-lon
Dimensiuni 117x85x113.5mm
Greutate 565g

Performante

*x kx Kk *x Kk
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G-Shot P533 este varful de gama al aparatelor
foto digitale Genius. Din cauza numelui am fost
tentati sa credem initial ca acest aparat este
doar o versiune cu 5 megapixeli a modelului
G-Shot P433 (testat de noi in XtremPC 54). Dupa
ce am realizat primele fotografii, am constatat ca
G-Shot P533 reprezinta un salt mare de calitate
fata de G-Shot P433.

CALITATE FOTO

in cadrul testelor am realizat cu un singur
acumulator peste 250 de fotografii la rezolutia
1280x960, pe cel mai mic nivel de calitate
(“economy”), cu blitz si cu ecranul LCD pornit.
Calitatea imaginilor a fost buna chiar si pe aceste
setari, peste 95% din fotografii fiind clare si
destul de bine echilibrate din punctul de vedere
al culorilor. Atunci cand am folosit valoarea 400
pentru I1SO, am remarcat o accentuare a
zgomotului in imagine. Functia de focalizare
automata isi face foarte bine datoria, rata de
fotografii neclare fiind mica in timpul testelor.

DOTARI
in cutie se afla doi acumulatori, incarcétor, husa de
protectie si transport, cabluri audio-video si USB.

CONCLUZIE

Chiar daca Genius nu beneficiaza de experienta in
domeniul aparatelor foto digitale, modelul G-Shot
P533 reprezinta o surpriza foarte placuta. O
recomandam celor care isi doresc un aparat de
tip “point-and-shot” de 5 megapixeli.

Distribuitor ~ Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers
Telefon 021-221.73.77 / 021-211.70.90
Pret / Garantie 427.89$ / 12 luni

Detalii tehnice

Pixeli efectivi 4.9 megapixeli
Apertura F2.8 /F4.7
Tip senzor ccb
Zoom optic 3X
Blitz extern Nu
Memorie interna Nu
Tip memorie externa SD
Card memorie inclus 32MB
LCD 1.5”
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 2560x1920
IS0 100, 200, 400
Video / Sunet Da/ Da
Viewfinder Optic
Alimentare Acumulator Lithium-lon
Dimensiuni 94x63x35mm
Greutate 180g

* Kk Kk Kk

Cel mai recent aparat foto de la HP poarta
numele Photosmart R707. Este un model compact,
iar din punctul de vedere al dotarilor este situat
intre Photosmart 735 si Photosmart 945. Panoul
frontal este metalic, iar restul carcasei este
realizat din material plastic. Dispune de senzor
CCD de 5.3 megapixeli si zoom optic 3X.

CALITATE FOTO

Fotografiile de exterior au fost clare, insa la cele
de interior am observat aparitia unei granulatii
moderate. Pentru indepartarea acestui efect
nedorit intalnit la valori ISO mari, Photosmart
R707 foloseste o functie numita HP Noise Filter.

DOTARI

Dispune de patru functii ce se pot realiza direct
din meniurile aparatului si nu pot fi intalnite la
alte aparate foto digitale: indepartarea efectului
de ochi rosii, balansarea contrastului in zonele
intunecate din fotografie si previzualizarea
fotografiilor panoramice. Suporta functiile
“Direct Print”, prin intermediul careia utilizatorul
poate tipari direct la imprimantd, fara a mai avea
nevoie de calculator, si HP Instant Share.

CONCLUZIE

HP Photosmart R707 este recomandat in primul
rand utilizatorilor care isi doresc un aparat foto
digital foarte simplu de utilizat, insa capabil sa
realizeze fotografii de calitate si la rezolutii
mari. In plus, dispune de un raport
performante/pret foarte bun.

Distribuitor Partenerii HP Romania
Telefon 021-222.20.72
Pret / Garantie 429€ / 12 luni

Detalii tehnice

Pixeli efectivi 5.09 megapixeli
Apertura Wide: F2.8/F4.9; tele: F4.8/F8.4
Tip senzor Cccb
Zoom optic 3X
Blitz extern Nu
Memorie interna 32MB
Tip memorie externa SD, MMC
Card memorie inclus Nu
LCD o
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 2608x1952
IS0 Auto, 100, 200, 400
Video / Sunet Da / Da
Viewfinder Optic
Alimentare Acumulator Lithium-lon
Dimensiuni 98x60x36mm
Greutate 180g

Performante

*x *x Kk kx Kk
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Tuner TV

Leadtek
inFast TV7USB Il

Player mp3

Mambo Digital
Mambo-X P540 |

Carcasa

Chenbro
Hornet

Produse diverse

Carcasa

Thermaltake Xaser
5 Damier V5000D

Leadtek WinFast TV USB Il este un
tuner TV extern a carui conectare la
calculator se realizeaza prin
intermediul portului USB 2.0.

CALITATE IMAGINE

Functia de scanare automata a
detectat toate posturile TV, iar
imaginea a fost de o calitate buna pe
majoritatea dintre ele. in plus fata de
avantajele oferite in general de un
tuner TV extern (instalare rapida si
calitate buna a imaginii), beneficiaza
si de posibilitatea de a realiza captura
video prin USB 2.0. Captura se poate
realiza folosind orice codec instalat in
sistem. Daca spatiul pe harddisk nu
constituie o problema, va recomandam
folosirea setarii predefinite “MPEG-2
Optimal Quality”. O alta optiune
interesanta este functia DirectBurn, ce
permite inregistrarea unei emisiuni pe
CD sau DVD.

DOTARI

Are tuner radio, iar sursa de
alimentare este externa. Comutarea
intre posturile TV, ca si apelarea
functiei de Time-shifting se realizeaza
rapid, fara intarzieri suparatoare.

CONCLUZIE

Din punctul de vedere al capitolului
“captura video”, WinFast TV USB Il
este unul dintre cele mai bune tunere
TV externe testate de laboratorul
XtremPC.

Distribuitor Best Computers
Depozitul de Calculatoare / Skin Media
Pret / Garantie 86.9€ / 24 luni

Detalii tehnice

Interfata USB 2.0
Chipset N/A
Sistem PAL B/G, |, D/K, SECAM, NICAM, A2

Format captura MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4, wmv

Numar canale 181
Modul radio Da
Telecomanda Da
Time-shifting Da
Teletext Nu
TV Stereo Da

Performante

* Kk Xx Kk

Este singurul player mp3 cu ecran LCD
OLED bicolor testat de noi.

PORTABILITATE

Dimensiunile sunt putin mai mari
decat cele ale unui player mp3
obisnuit cu memorie flash, insa
greutatea de doar 40g este
acceptabila.

DOTARI

Se pot memora 20 de posturi de radio,
iar cautarea frecventelor se poate
realiza atat automat, cat si manual.
Sunetul este bun la auditia melodiilor
mp3, insa doar patru posturi de radio
au fost receptionate clar si fara
interferente. Avem la dispozitie cinci
presetari EQ: normal, pop, rock,
classic si jazz. O functie foarte utila
este EX-Navigator, ce permite
vizualizarea tuturor fisierelor si
directoarelor aflate in memoria flash
a playerului mp3. Gestionarea
fisierelor mp3 devine in acest fel o
sarcina mult mai usor de realizat.
Optiunea USBLock permite blocarea cu
o parola de patru cifre a accesului de
pe calculator la memoria flash a
playerului mp3. Astfel, puteti proteja
documentele importante in cazul in
care pierdeti playerul mp3.

CONCLUZIE

Este un player mp3 foarte interesant,
in special prin functiile numeroase si
ecranul LCD bicolor.

Tendinta de reducere a dimensiunilor
PC-urilor se face vazuta in primul rand
la producatorii de carcase, Chenbro
oferind in acest sens carcasa Hornet.

DOTARI

Dimensiunile generale ale carcasei
sunt mai mari decat cele ale unui mini
PC. Chenbro Hornet poate fi incuiata
pentru a restrictiona accesul
persoanelor nedorite. Pentru
scoaterea aerului cald din carcasa,
avem la dispozitie un ventilator de
60mm. Sursa de alimentare nu are
dimensiuni standard, fiind mai mica,
pentru a nu ocupa prea mult loc.
Masca frontala nu are buton de reset,
dar gasim doua porturi USB, unul
Firewire si unul audio. Aceste porturi,
precum si lacasurile de 5.25" si 3.5"
sunt acoperite de usi rabatabile.
Panoul lateral poate fi detasat prin
simpla apasare a unui levier. Cusca de
montare a harddisk-ului si a unitatii
optice si de discheta sunt rabatabile
pentru a facilita montarea. Pe panoul
lateral avem reprezentat un cap de
viespe (hornet, in limba engleza).
Aspectul mastii frontale aduce tot cu
o viespe.

CONCLUZIE

Chenbro Hornet are ca avantaj fata de
mini PC-uri pretul scazut si
posibilitatea montarii oricarei placi de
baza in format MicroATX.

Familia de carcase Thermaltake Xaser
a ajuns la versiunea 5, modificarile
fiind de ordin vizual si structural.

DOTARI

Materialul de constructie este otelul,
din aceasta cauza greutatea carcasei
fara sursa fiind de 16kg. Usa frontala
ce acopera lacasurile unitatilor optice
este confectionata din otel si poate fi
incuiata. Ea mai include o lampa de
iluminat cu sapte culori. Racirea
componentelor din interiorul carcasei
se face cu ajutorul a cinci
ventilatoare a céror turatie poate fi
controlata cu ajutorul celor doua
potentiometre din usita frontald sau
cu ajutorul unitatii Hardcano livrate
impreuna cu Thermaltake Xaser 5
Damier V5000D. Pentru usurinta
instalarii, unitatile optice si cele
magnetice sunt dotate cu un sistem
de montare cu sine. in spatele unei
usite din partea de sus a carcasei
gasim conectori USB, Firewire si
audio. In cutia lui Thermaltake Xaser
5 Damier V5000D mai gasim un manual
de instalare, un CD cu screensavere si
un pad. Geamul din panoul lateral
este decupat in forma literei "X".

CONCLUZIE

Xaser 5 Damier V5000D nu face decat
sa confirme calitatea produselor
Thermaltake. Amatorii modding-ului
vor fi incantati de modificarile aduse
de Thermaltake seriei Xaser.

Producator MamboX
Web www.mambox.com
Pret / Garantie N/A

Distribuitor Best Computers
Depozitul de Calculatoare / Skin Media
Pret / Garantie 68.2€ / 24 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
177.01$ / 12 luni

Detalii tehnice Detalii tehnice Detalii tehnice

Conectare USB 1.1
Memorie flash 128MB
Card memorie N/A
HDD Nu
LCD 96x32, OLED, bicolor
FM Da
Alimentare 1 baterie AAA
Durata functionare 12 ore
Dimensiuni 96.7x32.3x29.3mm
Greutate 40g

Greutate 3.8kg
Putere sursa 270W
Ventilatoare/lacasuri 1/1
5.25" externe 1
3.5" externe 1
3.5" interne 2
Sine de montare Nu
HDD detasabil Da
Geam lateral Nu
Material constructie Otel

Greutate 16kg
Putere sursa =
Ventilatoare/lacasuri 5/5
5.25" externe 4
3.5" externe 2
3.5" interne 3
Sine de montare Da
HDD detasabil Da
Geam lateral Da
Material constructie Otel

*x *x k *x *

*x *x Kk *x

*x *x Kk *x
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Produse diverse

Cooler VGA

Zalman
ZM80C-HP

Cooler VGA

Titan
TTC-SCO3TB

Memorie DDR466

Corsair
CMX512-3700PT

£ORSAIR

Cors,

FeATgy

Pentru cei care isi doresc o placa video silentioasa,
in genul modelelor Ultimate Edition de la
Sapphire, ZM80C-HP reprezinta una din cele mai
bune alegeri. Zalman ofera un manual cuprinzator,
care detaliaza situatiile in care acest cooler poate
fi folosit cu succes. Din pacate, ventilatorul
ZM-OP1 cu turatie redusa, care este totusi necesar
in unele cazuri, trebuie achizitionat separat.

Contact
Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
25$ / 12 luni

Detalii tehnice

Greutate 325g
Material heatpipe Cupru aurit
Material radiator Aluminiu
Suprafata de disipare 1200cm’
Heatpipe-uri 1
Ventilator Nu

Performante

*x *x X

Memorie DDR500

ocCz
PC4000 512MB EL

Acest cooler VGA se poate monta in spatiul ocupat
de un slot PCI si asigura o ventilatie suplimentara
pentru placa video. Producatorul afirma ca
TTC-SCO3TB poate face fata defectarii ventilatorului
placii grafice, dar nu va dorim s& ajungeti in
aceasta situatie. Cooler-ul Titan se poate deplasa
de-a lungul celor doua tije, iar turatia sa se
regleaza prin intermediul unui potentiometru.

Contact
Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
10.4$ / 12 luni

Detalii tehnice

Dimensiuni ventilator 60x60x10mm
Putere consumata 2.40W
Turatie 2400-4400RPM
Debit de aer maxim 18.40CFM
Tip ventilator Ball bearing
Zgomot <33dBA
Performante

*x x

incarcator acumulatori

UNiROSS
Sprint Photo

- Wl

Chipset-urile moderne ating eficienta maxima
atunci cand frecventele la care lucreaza memoria
si FSB-ul sunt identice, ceea ce impune folosirea
unor module de calitate daca se doreste obtinerea
unor performante mai bune prin overclocking.
Corsair CMX512-3700PT este o memorie ce poate
lucra fara probleme la 466MHz, cu pretul folosirii
unor timing-uri mai lente (3-4-4-8).

Distribuitor Caro Group
Telefon 021-313.71.09

Pret / Garantie 2x174.3$ / Lifetime

Detalii tehnice

Capacitate 2x512MB
CL 3
Cachemem read 3674.3
Cachemem write 1993.2
SiSoft Sandra Int 5459
SiSoft Sandra Float 5449

Performante

*x *x *x %

X¢

Sursa de alimentare

Everpower
PZ500-TUDGN

Eticheta acestui modul de memorie ne anunta ca
OCZ PC4000 512MB EL poate lucra cu CAS2.5 la
500MHz, timing-urile exacte fiind 2.5-4-4-7.
Imbucurator este faptul ca aceste valori excelente
pentru o memorie de mare viteza sunt setate si in
SPD. Ca mai toate modulele DDR500, si OCZ PC4000
512MB EL are nevoie de un voltaj ceva mai ridicat
fata de valoarea normala pentru memoriile DDR.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
205$ / Lifetime

Detalii tehnice

Capacitate 512MB
CcL 23
Cachemem read 32538
Cachemem write 1500.1
SiSoft Sandra Int 3677
SiSoft Sandra Float 3675

Performante

*x kx Kk Xk Kk
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Ce poate fi mai suparator pentru un fotograf
decat sa piarda un moment unic din cauza
simplului fapt ca s-au terminat acumulatorii de la
camera foto digitala? UniROSS ne ofera o solutie
buna pentru acest tip de probleme: incarcatorul
Sprint Photo. Acesta este livrat cu patru
acumulatori Ni-MH tip AA de 2100mAh ce sunt
incarcati in noua ore.

Contact
ADVANCE PHOTO

021-232.43.38
24.48€ / 12 luni

Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie
Detalii tehnice

Acumulatori 4 AA Ni-MH 2100mAh

Curent de incarcare AA 285-320mA
Curent de incarcare AAA 115-130mA
Curent de incarcare R22 18-22mA
Temporizator Da
Tip acumulatori Ni-CD, Ni-MH

Performante

*x k Kk &

S

Primul lucru pe care il observam la Everpower
PZ500-TUDGN este culoarea aurie a carcasei
protectoare si cei trei conectori externi de
alimentare. Odata pornita sursa, intra in
functiune ventilatorul de 150mm foarte silentios.
Printre conectorii interni gasim si doi pentru
unitatile Serial ATA. Din pdacate, nu dispunem de
monitorizare a turatiei ventilatorului sursei.

Contact

Quartz Computer
021-410.99.48
43$ /12 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Putere 500w
Curent maxim la 12V 25A
Marime ventilator 150mm
Conectori Molex 6
Conectori Serial ATA 2
Monitorizare ventilatoare Nu

Performante

* Kk Kk
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Clasa business

Gericom Blockbuster 2440

Ecran de 15 inch si performante ridicate

NOTEBOOK-URILE GERICOM

din seria Blockbuster se
caracterizeaza in primul rand prin
ecranul de 15 inch si procesoarele
folosite: Intel Pentium 4 cu
frecventa maxima de 3.06GHz.

PRIMA IMPRESIE

Modelul testat de noi, Blockbuster
2440, are in configuratie procesorul
Intel Pentium 4 2.4GHz, 512MB
memorie RAM si placa grafica ATI
Radeon 9000 Mobility cu 64MB.
Ecranul are unghi de vizibilitate bun
si este luminos atunci cand este

alimentat de la reteaua de energie
electrica. In momentul cand
functioneaza pe baterii
luminozitatea ecranului este redusa
automat pentru a prelungi
autonomia notebook-ului.

PERFORMANTE

Rezultatele in aplicatiile 3D au fost
mai mici decat cele obtinute de
modelul Gericom Hummer Force 15”
TFT 2340 testat in XtremPC 53, insa
sunt cu mult peste performantele
notebook-urilor ce au grafica
integrata.

l@@ D 5 v

PORTABILITATE

Placa video performantd, impreuna
cu procesorul Pentium 4 2.4GHz si
cei 512MB RAM, ofera posibilitatea
de a rula fara probleme cele mai
recente jocuri sau aplicatii
multimedia. Totusi, este bine de

Brother MFC-8820D

Viteza in scanare si copiere

BROTHER A LANSAT iN URMA cU
un an o familie de
multifunctionale ce cuprinde trei
modele: MFC-8420, MFC-8820D si
MFC-8820DN. Functiile de baza ale
acestor modele sunt: imprimanta
laser monocrom, scanner, copiator
si fax. MFC-8420 ofera o viteza de
imprimare de pana la 16 pagini pe
minut, scanare color, ecran LCD pe
5 linii, iar capacitatea tavilor este
de 250 pagini. Celelalte doua
modele, MFC-8820D si MFC-8820DN,
ofera in plus imprimare duplex si
au capacitatea tavilor de 300
pagini. MFC-8820DN este dotat cu

iunie 2004

o placa Lan, prin urmare se poate
conecta direct la reteaua locala.

PRIMA IMPRESIE

Am ales pentru acest test modelul
MFC-8820D, deoarece functia duplex
reprezinta o necesitate intr-un
birou, iar conectarea direct la
retea nu este o functie foarte utila
atunci cand capacitatea tavilor este
sub 500 de pagini. MFC-8820D are o
forma compacta, iar greutatea de
18.1kg nu este mare pentru
functiile si dotarile oferite. Panoul
frontal contine un ecran LCD cu
afisaj pe 5 linii si 61 de butoane.
Din fericire, cele 61 de butoane
sunt foarte bine organizate, astfel
incat setarile sau apelarea unor
functii sunt foarte usor de realizat.

stiut faptul ca autonomia scade
foarte mult atunci cand sunt rulate
aplicatii 3D.

DOTARI

Partea de stocare este asigurata de
un harddisk de 40GB si de o unitate
optica combo CDRW/DVD
(8X8X8X24X). Blockbuster 2440 ofera
o interesanta posibilitate de a
asculta muzica de pe CD (chiar si in
format mp3) fara sa fie nevoie sa
pornim notebook-ul. Pentru
monitorizarea acestei functii avem
la dispozitie un ecran LCD prin
intermediul caruia sunt afisate
durata melodiilor si numarul lor de
ordine pe CD.

CONCLUZIE

Daca va doriti un notebook bazat pe
un procesor Intel Pentium 4 si cu
ecran de 15 inch, este bine sa luati
in considerare si modelul Gericom
Blockbuster 2440.

Liviu Marica

TEHNOLOGII

Cu tonerul TN-530 se pot printa
3300 de pagini (cu o acoperire de
5%), iar cilindrul DR-500 rezista la
tiparirea a pana la 20.000 de
pagini. Din panoul frontal se pot
realiza aproape toate operatiile,
inclusiv scanarea de imagini intr-un
format dorit de utilizator, chiar si
OCR. Testul de scanare ne-a
dezvaluit o viteza mare in
transferul datelor catre calculator,
insa software-ul OCR nu s-a ridicat
la nivelul asteptarilor noastre.

Detalii tehnice

Procesor

Chipset

Memorie RAM

BIOS

Display

Rezolutie maxima TFT
Rezolutie maxima CRT
Placa grafica

Intel Pentium 4 2.4GHz
SiS645DX+SiS962

512MB

American Megatrends

15”

1024x768

2048x1536

ATI Radeon 9000 Mobility 64MB

HDD 40GB

Modem 56K V.90

Retea 10/100Mbit, IEEE 802.11b
FDD Nu

Unitate optica Combo CDRW/DVD
PCMCIA 1Tip Il

Docking station (optional) Nu

Dimensiuni 38x328x278mm
Greutate 3.1kg

Firewire / USB 2.0 1/2

TV out / Conector VGA  Da/Da

Infrared port (IrDA) Da

Port paralel Da

Audio SiS 7012

Carcasa Material plastic
Bluetooth Nu

Baterie Lithium-lon

Sistem de operare

Windows XP Home Edition

Teste autonomie

Aplicatii 3D

Aplicatii audio
Aplicatii office
Test Mobile PC

1 ora si 7 minute

2 ore si 10 minute
1 ora si 52 minute
1 ora si 9 minute

Teste performante

SiSoft Sandra 2004 CPU Dhrystone
SiSoft Sandra 2004 CPU Whetstone
SiSoft Sandra 2004 Memory Inc
SiSoft Sandra 2004 Memory float

SiSoft Sandra 2004 HDD
PC Mark04
3DMark 2001 1024x768

4664
1683
1323
1045
24MB/s
1757
5615

Pret
Distribuitor
Telefon
Garantie
Web

1.199€

Senso Micro
021-211.97.99
24 luni
WWW.5enso.ro

Detalii tehnice

e -
e ® & /e
CONCLUZIE

Multifunctionalul Brother
MFC-8820D este recomandat in
special firmelor care au nevoie de
un echipament de tip all-in-one
performant, dar care sa fie
compact si sa nu ocupe mult spatiu.

Functii Imprimanta laser monocrom,
scanner, copiator color, fax

Dimensiuni 532x444x469

Greutate 18.1kg

Procesor N/A

Memorie 32MB (maxim 160MB)

Format pagina Maxim A4

Viteza tiparire monocrom 16ppm

Prima pagina 18 secunde

Conectare USB 2.0, paralel

Limbaje de printare
Tehnologii de printare
Rezolutie monocrom
Nivel zgomot printare
Pagini pe luna
Tiparire duplex
Capacitate totald tavi

PCL6 / BRScript3
Laser
600x2400dpi
N/A

N/A

Da

300

Specificatii scanner

Rezolutie

Adancime de culoare
Tonuri de gri

ADF

2400x600dpi
48 biti

256

50 pagini

Specificatii fax

Tonuri de gri
Viteza modem

Color

64

33600, 14400, 9600,
7200, 4800, 2400
Nu

Specificatii copiator

Viteza copiere monocrom
Rezolutie monocrom
Copii multiple
Redimensionare copie

16ppm
1200x600dpi

99

De la 25% la 400%
in pasi de 1%

Contact
Pret
Distribuitor
Telefon
Garantie
Web

699€

Tornado Sistems
021-206.77.40
12 luni
www.tornado.ro

Liviu Marica
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Hard mail

HARDMAIL

Solutia problemelor tale tehnice

Pentru a juca Far Cry cu setari de AA si AF trebuie sa
ai o placa video mai performanta decat GeForce 4 Ti
4200. iti recomandam minim Radeon 9600 Pro sau
Radeon 9600 XT, iar daca banii nu sunt o problema

poti alege Radeon 9800 Pro.
») LISTA DE COMPATIBILITATI >»

Toma Cristina Andreea
Va rog sa ma lamuriti si pe mine ce
placa video pot sa instalez pe placa
mea de baza PC Chips M810LMR.

O lista cu placile video care
au fost testate pe aceasta placa de
baza se afla la adresa:
http://radel.inet.net.nz/m810Imr.html.
Tot de acolo poti afla ce placi grafice
nu au rulat, din diverse motive, pe PC
Chips M810LMR.

1) NOSTALGII HARDWARE »»

Miklos Janos
Vreau sa-mi cumpar placa video 3dfx
Voodoo5 5500 PCI. La ce magazin o pot

INTRA IN CONTACT!

PosTA:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

E-MAIL:

hardmail@xtrempc.ro
Daca aveti probleme cu calculatorul sau
simtiti pur si simplu ca sistemul este pe

cale sa o ia razna, inainte sa il
condamnati la moarte, dati-ne un mesaj.

ﬂ iunie 2004

comanda? Va rog sa-mi dati detalii. Am fost si
la magazinul virtual al firmei X, dar nu este
nici o placa video disponibila.

Deoarece aceasta placa a aparut
in anul 2000 si nu se mai fabrica de
mult timp, este imposibil sa o gasesti de
vanzare la vreo firma. Singura sansa este
achizitionarea la second-hand. Pentru a gasi
mai repede pe cineva care detine o placa
video 3dfx Voodoo5 5500 PCl si este dispus
sa o vanda, poti apela si la sectiunea
“Anunturi” din cadrul site-ului
www.xtrempc.ro.

) BLOCAJ LA ORE FIXE »

Gheorghe Salistean

Sistemul meu, indiferent ca lucrez, ma

uit la TV, scriu ceva in Word, ma joc
ceva sau pur si simplu std degeaba, dupa
aproximativ 120 de minute se blocheaza si
orice i-as face, pana nu-l restartez nu se
deblocheaza. Daca ascult ceva, partea de
sunet merge in continuare, dar imaginea se
blocheaza.

Nu ne-ai precizat daca aceste
blocari au existat de la inceput sau au
aparut pe parcurs. Pentru inceput, verifica
in setarile "Power Options” daca toate
optiunile au valoarea “Never”. Tn acest fel
vei fi sigur ca harddisk-ul nu se va opri dupa
un anumit interval de timp in care nu a fost
accesat. Daca nici asa aceste blocari nu
dispar, verifica starea ventilatoarelor din
sistem (de la procesor, placa video si sursa),

cu ocHi Pe Forum!

Puteti citi aici cele mai interesante intrebari si raspunsuri
aparute pe forumul site-ului www.xtrempc.ro. Va

asteptam ca de obicei sa participati alaturi de noi la
discutii despre domeniul hardware.

FORUM: PLAcI VIDEO
GeForce 4 Ti 4200 vs GeForce FX 5600 Ultra

Care placa video este mai buna?

speedyboy

Cand vine vorba de aplicatii DirectX 7 sau 8, GeForce 4
Ti 4200 este superioara. Totusi, in jocurile care vor
aparea de acum incolo se va folosi intens Pixel Shader-ul,
mult mai bine implementat in FX, fara sa amintim si
functiile hardware DirectX 9 ale FX. Testul din
3DMark2003 vorbeste de la sine. In jocurile actuale,
cum spuneam, avantajul vine pentru GeForce 4

Ti 4200, dar nu cu mult. La capitolul Antialiasing, FX
este net superior. Ogre*|NsaN3

Avand in vedere pretul mai mic al GeForce 4 Ti 4200 si
faptul ca FX 5600 Ultra este mai buna in aplicatii DirectX9,
aplicatii de care GeForce 4 Ti 4200 nu stie, eu zic ca
balanta atarna mai mult pentru FX 5600 Ultra. GeForce 4
Ti 4200, dupa cum toti afirma, a fost si inca este o placa
buna pentru jocuri ce nu au suport DirectX 9. gicu

Corect. FX 5600 Ultra este alegerea, daca diferenta de
pret nu depaseste 1 milion. ciprian

in caz ca mai gasesti pe piata FX 5600 si FX 5600 Ultra,
pentru ca eu nu am gasit si am cumparat in loc
FX 5700 (neultra) cu 256MB. ClauSoft

ClauSoft, pai oricum ai facut o alegere buna. FX 5700
este peste FX 5600 Ultra in majoritatea situatiilor.
Ogre*|NsaN3

FORUM: BENCHMARKEOVERCLOCKING

Pentium 4 2.4GHz 533 vs AMD Athlon
Barton 2500+

As vrea sa stiu si eu daca merita sa cumpar un Pentium 4
la 2.4GHz cu FSB 133 pe care sa-l duc prin overclocking la
FSB 200 (3.6GHz). Eu nu ma prea pricep la Pentium 4, asa
ca nu stiu daca procesorul suporta. Daca da, pe ce placa
de baza? in caz ca se poate realiza overclocking, ar
merita diferenta de 3 milioane (Pentium 4, 5 milioane +
placa de baza, 4 milioane, fata de Barton 2500+, 2.8
milioane + ABIT NF7, 3.2 milioane)? Se poate face
overclocking pentru Barton 2500+ la FSB 250? Ma gandeam
la FSB 250x9.5 cu memorii A-Data Vitesta PC4000 sau Geil
PC3200. bobei.ionut

Te gandesti destul de departe si pot sa iti spun ca
Pentium 4 nu merita banii, dar nici Barton-ul nu cred
ca ai sa il poti duce la FSB 250. Eu oricum as merge pe
AMD, deoarece este mai rentabil si mai bun in cazul de
fata. Probabil cu o placa de baza buna poti merge cu el
pana la FSB 230, desi s-ar putea la acest FSB sa incepi
sa ai corupere de fisiere. DjDaliu

Eu ti-as recomanda Intel, dar nu ma intreba de ce. Nu ma
intreba de ce mi-am luat Intel, ca si acuma regret putin
pentru ca nu am mers pe AMD. Sunt mai ieftine si cu o
rata de overclocking mai mare. Daca vrei Intel mergi pe
Pentium 4 2.4C 512K L2, HT si FSB800. il duci la 3GHz.
Dar nu stiu daca mai gasesti asa ceva. gicu

Mergi pe AMD, daca mai vrei si bani de o bere. Sau,
daca dispui de multi bani, ia-ti XEON. karnak

Daca are bani de Barton 2500+, cu siguranta nu isi
permite XEON. Eu, unul, am Barton 2500+ si sunt extrem
de multumit de el (inclusiv in overclocking).

ClauSoft
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iar apoi o ultima solutie ar fi reinstalarea pe
curat a sistemului de operare.

) AFISAREA DUAL-VIEW
CORECTA »

Nicu Matei
Cand setez placa video (GeForce FX 5200
cu 128MB RAM) in modul dual-view, pe
televizor apare wallpaper-ul exact ca desktop-ul
de pe monitor, dar, cand rulez un film pe
desktop, pe televizor se innegreste ecranul si nu
se vede nimic.

Nu ai specificat ce versiune de
drivere ai instalat, insa problema este de la
functia overlay. Trebuie sa ai setarea overlay
activata atunci cand folosesti modul dual-view
pe televizor, in acest caz programele, de
exemplu BSPlayer, ruland filmul in full-screen
pe televizor. Daca problema persista, exista si
alte variante. Pentru inceput, ai putea reveni
la un driver NVIDIA mai vechi, nu cel mai
recent. Daca nici asa nu reusesti, poti seta
televizorul ca fiind primary display. Facand
asta, filmul va fi afisat pe televizor si problema
ta este rezolvata. Mai exista o solutie, si
anume folosirea unui program dedicat
vizionarii filmelor pe televizor, cum este
TV Tool. in acest fel poti renunta sa folosesti
optiunea dual-view din driverele NVIDIA.

1) PRETUL PENTRU I0OMHZ IN
PLUS

Dan

Intentionez sa achizitionez un sistem.

Dupa ce am studiat (relativ) piata m-am
orientat catre: procesor AMD XP 2500+, placa de
baza ABIT NF7 2.0, 512MB DDR 333MHz, harddisk
Seagate 80GB, placa video GeCube ATl Radeon
9600 XTG (500MHz/600MHz), cooler Spire
5F271B1L3. 1. Cooler-ul prezentat este eficient
sau voi avea probleme? 2. Diferenta de 100MHz la
placa video este relevantd, fata de un GeCube
XT 500MHz/500MHz, pentru ca diferenta de pret
este destul de mare pentru mine? Ce imi

recomandati: o placa video cu frecventele
500MHz/600MHz si 128MB sau o placa cu
frecventele 500MHz/500MHz si 256MB memorie?

1. Nu vei avea probleme cu Spire
5F271B1L3, deoarece acesta este un cooler
certificat de producator pentru Athlon XP
3400+ si in plus este foarte silentios.

2. Diferenta de pret nu este mare, circa 11€,
dar si performantele sunt asemanatoare. Cele
doua modele au fost testate in XtremPC si apar
in topul nostru de placi video. Pentru a face o
alegere cat mai buna, iti recomandam sa citesti
inainte ambele articole si mai ales sa compari
rezultatele obtinute de aceste placi video in
testele noastre. 3. O placa video cu
500MHz/600MHz si 128MB este mai rapida
decat una cu 500MHz/500MHz si 256MB.

») PROBLEME IN FAR CRY »

Nashu Detectiv

Am mari probleme cu placa video. Mi-am

cumparat Far Cry si cand intru in joc am
frame-uri. Ce ma sfatuiti sa fac? Sistemul meu
este: placa de baza EPoX 8RDA, procesor AMD
Athlon XP 1700+ (1466MHz), dar i-am facut
overclocking si l-am dus la 2222MHz
(11X202MHz), memorie RAM KINGMAX 256MB,
placa video GeForce 4 Ti 4200-TD. Mai demult am
citit in XtremPC 51, la articolul NFS, despre
setarile de Antialiasing si am incercat si eu pe

|
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|
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placa mea video Antialiasing la 2X in
1280x1024x32 full detail. Nu aveam nici o
intrerupere (precum scria in articol) si vreau sa
zic ca nu se simtea deloc diferenta. Poate am eu
prea putin RAM pentru acest joc sau trebuie
sa-mi schimb placa video. Ce sa fac?

Pentru a juca Far Cry cu setari de
AA si AF, trebuie sa ai o placa video mai
performanta decat GeForce 4 Ti 4200. iti
recomandam minim Radeon 9600 Pro sau
Radeon 9600 XT, iar daca banii nu sunt o
problema pentru tine poti alege Radeon
9800 Pro.

») ALEGEREA UNEI PLACI VIDEO »
Paltin Alecs

Am configuratia urmatoare: Intel Pentium 4

la 2400MHz (FSB800), placa de baza ABIT
IC-7G, memorie 2x256MB, harddisk Western
Digital 160GB, Audigy 2 Platinum si placa video
GeForce 4 Ti4200. As vrea sa fac un upgrade la
placa video si nu stiu ce sa-mi iau. Am la
dispozitie 250€. Ce placa video imi recomandati?

Avand in vedere restul sistemului
de care dispui, iti recomandam o placa video
cu chip Radeon 9800 Pro.

Liviu Marica

iunie 2004
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TOPDVD+RW B
Verdict Nota Nota Nota Nota Detalii Pret Testat
citire CD scriere CD citire DVD scriere DVD tehnice in
1 ASUS DRW-0804P 8.75 13.43 8.09 10.40 DVD: 12X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 118€  XPC55
2 Pioneer DVR-AQ7XLA 8.69 13.32 8.04 11.24 DVD: 12X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 134€  XPC54
3 LG GSA-4081B 7.07 10.27 8.94 13.38 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, DVD-RAM: 3X, IDE 118.7€  XPC53
4 TEAC DV-W58D 8.75 13.31 8.08 11.20 DVD: 12X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 99.9€  XPC53
1 Plextor PX-708A 9.38 9.39 8.90 7.4 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 148.54€  XPC49
2 MSI DR8-A 9.59 8.66 9.07 7.45 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 97.9€  XPC51
3 Lite-On LDW-411SX 9.18 9.66 9.44 7.4 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X4X, USB 2.0 135€  XPC51
4 Lite-On LDW-411S 8.93 9.83 9.40 7.44 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X4X, IDE 98€  XPC49
5 Lite-On LDW-811S 9.03 9.73 9.34 7.31 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 105€  XPC50
TOPSOCKETA
Verdict Performante Performante Dotari Detalii Pret  Testat
sintetice jocuri tehnice in
1 ASUS A7N8X-E Deluxe 3.122 3.747 0.670  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan+Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 97€  XPC55
2 ABIT NF7-S v2.0 3.140 3.759 0.610  nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 95€  XPC55
3 Gigabyte GA-7NNXP 3.081 3.727 0.700  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan+Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 151.45  XPC55
4 MSI K7N2 Delta-L 3.148 3.765 0.540  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, Lan 70.4€  XPC55
5 Epox EP-8RDA3+ 3.084 3.715 0.650 nForce2 Ultra 400, 8 USB 2,0, 2 Firewire, 2xLan, Serial ATA, RAID 82€  XPC55
6 Gigabyte GA-7N400 Pro2 3.089 3.729 0.630 nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 108.7€  XPC55
7 ABIT AN7 3.090 3.735 0.600 nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 104€  XPC55
8 Epox EP-8RDA3I 7.279 3.076 3.713 0.490  nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, Lan 64.695  XPC55
9 Gigabyte GA-7N400 7.262 3.095 3.717 0.450  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0 61€  XPC55
10 Chaintech Summit CT-7NJL4 7.247 3.088 3.719 0.440  nForce2 Ultra 400, 2 USB 2.0, Lan 585 XPC55
11 Jetway N2PAP-LITE 7.217 3.133 3.644 0.440  nForce2 400, 2 USB 2.0, Lan 44€  XPC55
12 MSI KT6V-LSR 7.086 3.022 3.514 0.550  KT600,6 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 66€  XPC55
13 A7V600 EAY 7.029 2.988 3.451 0.590  KT600, 6 USB 2.0, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 76.695  XPC55
14 Gigabyte GA-7VT600 1394 6.993 2.975 3.438 0.580  KT600, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 75.45  XPC55
15 ECS KT600-A 6.862 2.881 3.471 0.510  KT600, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 49.87S  XPC55
16 ASUS A7N8X-VM/400/TVOUT 6.856 2.954 3.412 0.490  nForce2 IGP, 4 USB 2.0, Lan 87.345  XPC55
17 Gigabyte GA-7VT600-RZ 6.855 2.952 3.463 0.440  KT600, 2 USB 2.0, Lan 52€  XPC55
TOPSOCKET478 I
Verdict Performante Performante Dotari Detalii Pret Testat
sintetice jocuri tehnice in
1 DFI INFINITY 875 3.468 3.424 0.065 1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, CSA Gigabit Lan, Serial ATA, RAID N/A  XPC49
2 EPoX EP-4PDA2+ 3.401 3.372 0.066 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 1465 XPC48
3 Epox EP-4PDA5+ 3.333 3.433 0.063 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 129.385  XPC55
4 EPoX EP-4PGMI 3.413 3.365 0.049 1865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 108.35  XPC48
5 Soltek SL-87CW-FL 3.411 3.341 0.065 1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID, Firewire 169$  XPC52
6 ABIT AI7 3.401 3.317 0.064 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 114.14€  XPC51
7 ECS Photon PF1 Lite 6.765 3.376 3.334 0.055 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA 102.6S  XPC49
8 Gigabyte GA-81G1000 6.751 3.387 3.310 0.054 1865G, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Serial ATA 82.8€  XPC54
9 Acorp 4865PE 6.686 3.347 3.287 0.051 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 79.95  XPC48
10 Soltek SL-86SPE2 6.678 3.353 3.277 0.048 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Serial ATA 97.5$  XPC50
11 MSI 865PE Neo2-PFS Platinum 6.658 3.385 3.216 0.057 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Gigabit Lan, Serial ATA 97.4€  XPC54
12 ASUS P4P800S-E Wireless Edition = 6.587 3.172 3.353 0.062 1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA 1408 XPC49
13 Soltek SL-PT880E-RL 6.530 3.276 3.200 0.054  VIAPT880, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 81$  XPC52
14 ASUS P4P800S-EAY 6.473 3.149 3.272 0.051 1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA 85.28  XPC48
15 Acorp 4848P-11 6.421 3.206 3.169 0.046 1848P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Serial ATA 66.55  XPC53
16 Acorp 45648FX 6.326 3.117 3.167 0.042  SiS648FX, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0 56.65  XPC48
17 Albatron PX865PE Lite - 3.155 3.087 0.049 1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA 69.9$  XPC55
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Topuri

TV

Verdict Calitate Calitate Dotari Software Accesorii Documentatie Detalii Pret Testat
imagine captura tehnice in
1 Leadtek WinFast DV2000 96 95 98 92 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23881-19 75.9€ XPC53
2 V-Stream DV/AV Expert TV Stereo 96 95 90 93 92 80 Conectare PCl, Conexant CX23881-19 835 XPC53
3 Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 96 95 90 92 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23881-19 64.9€ XPC53
4 Compro VideoMate TV Gold Plus = 92.30 96 90 98 89 91 80 Conectare PCl, Philips SAA7133 59$ XPC55
5 Pinnacle PCTV Pro 91.75 94 95 90 90 90 80 Conectare PCl, Conexant 878A 89€ XPC53
6 ASUS TV FM Card 90.85 93 90 90 92 92 80 Conectare PCl, Philips SAA7134HL 67S  XPC53
7 V-Stream Xpert TV-PVR 883 90.75 95 90 90 90 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23883-19 41.58  XPC53
8 Leadtek WinFast TV2000 XP Deluxe 90.45 93 90 90 92 90 80 Conectare PCl, Conexant 878A 53.9€ XPC53
9 AverMedia AverTV GO 007 - 94 90 90 90 85 80 Conectare PCI, Philips SAA7130HL 37.3§  XPC53
TOPPLACIVIDEO
Verdict Performante Performante P2t petalii Pret  Toctat
sintetice jocuri tehnice in
1 Gigabyte GV-N595U-GT 2.330 4.611 0.110 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 520/950MHz, DVI, VIVO 4895  XPC54
2 Leadtek A380 Ultra TDH MyVIVO 2.232 4.551 0.115 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 366€  XPC53
3 Gigabyte GV-N595U256 2.233 4.563 0.090 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, TV Out, DVI 377€  XPC50
4 Point of View FX5950 Ultra 2.251 4.503 0.095 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 4925 XPC54
5 PNY Verto GeForce FX 5950 Ultra 2.242 4.485 0.075 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 444€  XPC54
6 ASUS Radeon 9800 XT 2.314 4.353 0.115 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, VIVO, DVI 512.535  XPC49
7 Hercules 3D Prophet 9800 XT 2.321 4.362 0.085 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV Out, DVI 399€  XPC50
8 GeCube Radeon 9800 XT 2.318 4.367 0.080 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV Out, DVI ~ 454.3€  XPC51
9 Sapphire Radeon 9800XT 2.313 4.365 0.085 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV Out, DVI 5085  XPC54
10 Sapphire Radeon 9800 Pro AIW 6.491 2.188 4.183 0.120 Radeon 9800 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/675MHz, DVI, VIVO, CATV ~ 409$  XPC50
11 Gigabyte GV-R98P128D 6.419 2.175 4.154 0.090 Radeon 9800 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/680MHz, TV Out, DVI 270€  XPC54
12 Sapphire Radeon 9800 Pro Ultimate 6.407 2.177 4.155 0.075 Radeon 9800 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/680MHz, TV Out, DVI 5108  XPC54
[Em 13 ASUS V9950/TD/P 6.238 2.012 4.132 0.095 FX 5900, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/850MHz, TV Out, DVI 201€  XPC55
14 Inno3D GeForce FX 5900 XT 6.056 1.952 4.014 0.090 FX 5900 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/700MHz, TV Out, DVI 212.9$  XPC54
15 Gigabyte GV-N59X128D 6.048 1.919 4.039 0.090 FX 5900 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 390/700MHz, TV Out, DVI 188€  XPC53
16 Palit Daytona GeForce FX 5900  6.031 1.844 4.127 0.060 FX 5900, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/700MHz, TV Out, DVI 329.95  XPC48
17 PNY Verto GeForce FX 5900 XT 6.005 1.942 4.003 0.060 FX 5900 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 390/700MHz, TV Out, DVI 200€  XPC54
[=m 18 AOpen Aeolus FX5900XT 5.986 1.931 3.985 0.070 FX 5900 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 390/700MHz, TV Out, DVI 2205 XPC55
19 Hercules 3D Prophet 9800 5.815 1.942 3.787 0.085 Radeon 9800, 128MB DDR, chipset/memorie: 325/580MHz, TV Out, DVI N/A  XPC49
20 Club3D CGN-308TVD 5.327 1.760 3.477 0.090 FX 5800, 128MB DDR2, chipset/memorie: 400/800MHz, TV Out, DVI 287.11€  XPC53
21 Leadtek A360 Ultra TDH DDR3 4.624 1.558 2.970 0.095 FX 5700 Ultra, 128MB DDR3, chipset/memorie: 475/950MHz, TV Out, DVI 169.4€  XPC54
22 Inno3D GeForce FX 5700 Ultra 4.600 1.549 2.961 0.090 FX 5700 Ultra, 128MB DDR2, chipset/memorie: 475/900MHz, TV Out, DVI 207$  XPC54
23 Point of View FX5700 Ultra 4.593 1.550 2.963 0.080 FX 5700 Ultra, 128MB DDR2, chipset/memorie: 475/900MHz, TV Out, DVI 1998 XPC54
24 GeCube Radeon 9600 XT Extreme 4.239 1.466 2.693 0.080 Radeon 9600 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/700MHz, TV Out, DVI ~ 176.6€  XPC51
25 Hercules All-In-Wonder 9800 SE  4.124 1.494 2.515 0.115 Radeon 9800 SE, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/675MHz, VIVO, CATV, DVI 180€  XPC49
26 ASUS Radeon 9600 XT 4.082 1.402 2.565 0.115 Radeon 9600 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/600MHz, VIVO, DVI 181.828  XPC49
27 Sapphire Ultimate Radeon 9600XT  4.048 1.397 2.567 0.085 Radeon 9600 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/600MHz, TV Out, DVI 239§ XPC53
28 Gigabyte GV-R96P128D Ultra 4.041 1.399 2.552 0.090 Radeon 9600 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/600MHz, TV Out, DVI 177S  XPC54
29 GeCube Radeon 9600 XTG 3.982 1.385 2.511 0.085 Radeon 9600 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/600MHz, TV Out, DVI ~ 158.4€  XPC54
30 Gigabyte GV-N57128D 3.853 1.290 2.473 0.090 FX 5700, 128MB DDR, chipset/memorie: 425/550MHz, TV Out, DVI 136€  XPC54
31 Leadtek A360 TD MyVIVO 128MB  3.837 1.266 2.456 0.115 FX 5700, 128MB DDR, chipset/memorie: 425/550MHz, VIVO, DVI 146€  XPC51
32 ABIT Siluro FX5700-E 3.826 1.285 2.462 0.080 FX 5700, 128MB DDR, chipset/memorie: 425/550MHz, TV Out, DVI 140€  XPC54
33 Galaxy Zeus 5700 3.819 1.287 2.462 0.070 FX 5700, 128MB DDR, chipset/memorie: 425/550MHz, TV Out, DVI 1528 XPC54
34 ABIT Siluro FX 5600 Ultra DT 3.817 1.152 2.584 0.080 FX 5600 Ultra, 128MB DDR, chipset/memorie: 350/700MHz, TV Out, DVI N/A  XPC48
35 Club3D All-In-Wonder 9600 Pro 3.781 1.256 2.405 0.120 Radeon 9600 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/650MHz, VIVO, TV, FM 282.13§  XPC53
36 GeCube GC-R96XT-C3 1.277 2.238 0.080 Radeon 9600 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/500MHz, TV Out, DVI ~ 146.3€  XPC51
37 ASUS V9570 TD 1.196 2.293 0.100 FX 5700, 128MB DDR, chipset/memorie: 425/500MHz, TV Out, DVI 155.03$  XPC52
38 Leadtek A360 TDH MyVIVO 256MB 1.196 2.262 0.115 FX 5700, 256MB DDR, chipset/memorie: 425/500MHz, DVI, VIVO 157€  XPC54
39 Sapphire Radeon 9600XT 256MB 1.258 2171 0.060 Radeon 9600 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 500/500MHz, TV Out, DVI 158€  XPC54
40 Inno3D Personal Cinema FX 5600 1.017 2.156 0.120 FX 5600, 128MB DDR, chipset/memorie: 270/550MHz, VIVO, tuner TV, DVI  223.295  XPC48
| foarte bun bun satisfacator m slab M foarte slab
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Cum orice are un pret si din orice se pot scoate
bani, si in domeniul serviciilor web a aparut un
numar mare de companii dornice de profit. Dintre
acestea se remarca, atat prin serviciile pe care le
ofera, cat si prin numarul mare de utilizatori,
Yahoo! si MSN (Microsoft Network). Cei doi giganti
au dus o politica tacita de nonagresiune, prin care
au reusit sa-si pastreze clientii si sa nu se
amestece in mod direct unul in afacerile celuilalt.
insa, odata cu largirea paletei de servicii ale
Google, lucrurile incep sa se precipite. Prima
lovitura a fost anuntul viitorului serviciu de e-mail
web based, Gmail. Venit ca o gluma (pe 1 aprilie),
anuntul soca prin spatiul imens pe care Gmail
urma sa il puna la dispozitia utilizatorilor: 1GB!!!
in aceeasi perioada, o serie de utilizatori ai
serviciului de e-mail au fost chestionati de catre
Yahoo! pe tema maririi spatiului de stocare. Sa fi
fost o simpla coincidenta? Ma indoiesc.

La numai o luna, Yahoo! anunta ca, din
aceasta vara, va pune la dispozitia utilizatorilor
platitori spatiu nelimitat pentru stocarea
e-mail-urilor, iar pentru cei care beneficiaza de
serviciul gratuit, spatiul de stocare va creste la
100MB. Desi surse oficiale din cadrul Yahoo!
sustin ca scopul acestei schimbari de politica
este acela de a face din spatiul de stocare "un
amanunt irelevant pentru utilizatori”, momentul
ales pentru aceasta mutare tradeaza lupta dintre
cele doua companii, cu atat mai mult cu cat, in
ultima perioada, spatiul pus la dispozitia
utilizatorilor de Yahoo! a cunoscut o curba
descendenta, scazand de la 6MB la 4MB. Dar
lupta nu se opreste aici. De curand, Google a
lansat un nou serviciu, intitulat Google Groups 2
(care in prezent se regaseste in varianta de test),
prin intermediul caruia utilizatorii vor putea

CRESTEREA Sl
DESCRESTEREA
SERVICIILOR WEB

participa la discutii prin e-mail pe diverse teme
de interes. Tinta pare a fi, si de aceasta data, un
serviciu Yahoo!, in speta Yahoo! Groups. Totusi,
ce a determinat aceasta schimbare de strategie
din partea Google? Punctul de pornire pare a fi
decizia Yahoo!, din urma cu cateva luni, prin
care s-a renuntat la functia de cautare cu ajutorul
lui Google si s-a implementat propriul algoritm.
Din acel moment, toate noile servicii
implementate de Google ameninta intr-o forma
sau alta pozitia dominanta a Yahoo!. Dacd aceste
servicii se vor bucura de succesul scontat, am
putea asista la o rasturnare a ierarhiilor in ceea ce
priveste furnizarea serviciilor web, in care Google
ar putea lua locul detinut in prezent de Yahoo!.

Desi a facut publica noua strategie cu 100MB
pentru conturile de e-mail gratuite, pe site-ul
Yahoo! inca mai sunt prezente vechile oferte prin
care, in schimbul unei sume de aproximativ 50 de
dolari pe an, poate fi cumparat (a se citi inchiriat)
un cont cu spatiu de 100MB. In mod logic, apare
intrebarea: cine mai este dispus sa plateasca acum
50 de dolari pentru ceva ce, in scurt timp, va
obtine gratuit? Este adevarat ca acest serviciu
ofera si acces POP3, prin care mesajele pot fi
aduse pe calculatorul personal cu ajutorul unui
client de e-mail ca Outlook Express, dar acest
lucru poate fi realizat foarte usor apeland la un
program gratuit ca Yahoo POPs!. $i cum va reactiona
Yahoo! la o posibila micsorare a spatiului oferit de
Gmail? Va reduce si el, la randul lui, spatiul de
stocare, asa cum a facut si pana acum, fara a tine
cont de parerea si necesitatile utilizatorilor?

Este interesant de urmarit si reactia celor de
la Microsoft, al caror serviciu va fi si el afectat,
mai ales ca in prezent ofera numai 2MB spatiu de
stocare gratuit si 10MB contra cost.
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Odatd cu anotimpul primdverii, Bosch reinnoieste ofertele! Secretul lui IXO consti in noua tehnicd a acumulatorilor, deja

Si vine cu o surprizi speciald pentru dumneavoastrd si pentru  cunoscuti de la calculatoarele portabile sau telefoanele mobile.

prietenii dragi, care sunt pasionati de mesteritul in casd si Acumulatorul cu litiu-ion, la aceeasi capacitate, este mai mic si

interesati de ultimele noutati in domeniu. , mai usor decit acumulatorii obignuiti. Un alt mare

G G G ¥ s : e

e avantaj il constituie faptul ca acesta nu se auto-descarca,

o [ ba chiar lucreazi la capacitatea maxima chiar si dupa

ce a stat nefolosit timp de un an. In plus, acumulatorii
cu litiu-ion nu prezinta efect de memorie.

Astfel, noua surubelnitd [XO cu acumulator de 3,6
V de la Bosch este surprinzitor de mici, usoari si
cu un design ergonomic. Datoritd dimensiunii reduse
si echilibrate, se poate lucra cu IXO in cele mai mici
spatii. Sarcinile ei sunt micile insurubari si montari Cu un numar remarcabil de calitati, un design modern
care intervin in intretinerea casei. [n aceste activitati §i un ambalaj inovator, noua surubelnita cu acumulator
IXO se dovedeste mult mai eficientd decat IXO de la Bosch are toate datele unei achizitii personale
surubelnitele clasice. Cu o greutate de numai 300 de speciale sau ale unui cadou inspirat §i deosebit de util.
grame, ea poate fi utilizatd cu usurinta chiar si de cdtre cele mai

delicate méaini pentru a putea fixa rafturile in suruburi, pentru  Pentru a afla adresa celui mai apropiat distribuitor autorizat
a repara bicicleta sau la montarea/demontarea calculatoarelor. Bosch, accesati www.bosch-romania.ro.

Specificatii tehnice BOSCH IXO 3,6V

Turatia la mers in gol: 180 rpm

Capacitatea acumulatorului: 1,1 Ah

Bosch. Scule electrice pentru mesterit.
Vei fi uimit.
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NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

MICROSOFT FACE DECLARATII CONTRADICTORII

versiunile

Initial, Microsoft avea de gand sa
permita instalarea Service Pack 2 si
pe versiunile de Windows piratate.
Justificarea parea a fi amenintarea
pe care viermii si troienii o
reprezinta pentru sistemele care nu
beneficiaza de acest update si care,
in mod indirect, afecteaza Internetul
la modul general. Se pare insa ca nu
a fost decat un foc de paie,
deoarece, la instalare, SP2 va
verifica numarul ID al sistemului de
operare si il va confrunta cu o lista

ERORI BINEVENITE

pentru

de numere cunoscute ca fiind ale
unor copii piratate. Daca un numar
ID este gasit invalid, SP2 nu se va
instala. Un sistem similar de
protectie a fost utilizat si in cazul
Service Pack 1.

Service Pack 2 este orientat spre
cresterea securitatii si a rezistentei
sistemului de operare la atacuri.
Printre altele, noul update va
include un firewall activat in mod
implicit si un pop-up stopper pentru
Internet Explorer.
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Se stie ca in prezent Google
testeaza viitorul sau serviciu de
e-mail, denumit Gmail, care ofera
1GB pentru stocarea mesajelor.
Unii dintre utilizatorii care
participa la aceste teste au
remarcat ca, dintr-o data si fara a
fi instiintati, spatiul de care
dispuneau a crescut de 1000 de
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ori, de la 1GB la 1TB. Cei mai
entuziasti dintre acestia au afisat
mai multe anunturi pe diverse
site-uri si forumuri. "A fost doar un
bug. Inca lucram la repararea lui.
Google ofera 1GB pentru stocare",
a declarat purtatorul de cuvant al
Google, Nate Tyler.

LUPTA IMPOTRIVA SPAM-ULUI CONTINUA
dezvaluie

adresa

Compania americand Yahoo! a
lansat de curand o noua tehnica ce
impiedica spamerii sa isi camufleze
adresa reald, prin inscrierea in
campul To a unei alte adrese de
e-mail valabile. Aplicarea acestei
tehnici se face la nivel de provider
de Internet, fiind practic invizibila
utilizatorilor. Daca va fi adoptata
de provideri, acestia ar putea
bloca mai usor mesajele

GOOGLE SE EXTINDE

Google continua politica de largire a
gamei de servicii pe care le ofera. in
prezent, testeaza un nou serviciu
prin care utilizatorii vor putea crea
si participa la discutii prin e-mail.
Denumit Google Groups 2, serviciul
are la baza vechiul Google Groups
construit in urma achizitionarii

nesolicitate care sunt stocate
temporar pe serverul lor.

Conform declaratiilor
reprezentantilor Yahoo!, aceeasi
tehnica ar putea descoperi
tentativele de furt al numerelor
cartilor de credit si al altor
informatii secrete. Yahoo! a propus
adoptarea ca standard a acestei
tehnici, iar implementarea se va
face gratuit.

arhivelor USENET de la Deja News in
2001. Lansarea noului serviciu este
doar cel mai recent pas intreprins de
Google, care in ultimii cinci ani s-a
transformat dintr-un motor de
cautare strict specializat intr-o
adevarata retea de servicii web.

WINDOWS XP, DIN NOU iN PERICOL
care

restarteaza

Sasser este numele noului virus
care in decurs de doar cateva zile
a reusit sa infecteze peste
500.000 de calculatoare,
majoritatea din Statele Unite si
Europa. Interesant este ca acesta
nu creeaza pagube in mod direct,
ci doar restarteaza calculatorul,
ceea ce oricum reprezinta o
problema serioasa in cazul in care
restartarea survine in timp ce se

lucreaza la un document nesalvat.
Sasser infecteaza calculatoarele
conectate la Internet fara a fi
necesara deschiderea e-mail-urilor.
Sistemele afectate de acest virus
sunt Windows 2000, Windows XP si
Windows Server 2003. Partea
bund, daca se poate spune asa,
este ca virusul nu va instala nici
un backdoor care sa faciliteze
infectarea si cu alti virusi.



OLUTII PORTABILE DE COMUNICATII.
UN ARSENAL DE ELITA.

STABILITATE SI SECURITATE?
ALEGE-TI ALIATUL POTRIVIT.

Am intrat in luptd chiar de la inceput - Euro Planuri imperialiste de expansiune sau doar un

infliatorul servic merciale et i ; avanpe BMm S integrate alizate si
&l proiectului RoNIX (Romankan Netwaork sprijin permanent — 24/7. Alituri de expertii nogtri 5t3
hang membru fondator al ANISP (Asoci intreaga retea europes

Nati Internet Service Providerilor).

In peste 10 ani am implementat o retea performanta
— la nivel national. Accesul direct ka principalele
noduri de comunicatii europene se face prin propria
infrastructura, Pentru a garanta stabilitatea
conexiunior § itatea datelor am asigurat
redundanta liniilor noastre de comunicatil

office@euroweb.ra
021/ 307 65 43
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Interviu Raul Teleki

“A fi artist, cred, inseamna a avea
capacitatea de a da un inteles unei opere”

in dialog cu Raul Teleki, tanar grafician, despre inceputuri, modelare, exemple demne de urmat,
hardware, software, filme realizate pe calculator si comunitatea artistilor 3D din Romania

RAUL TELEKI ARE 18 ANI, ESTE LA LICEU

si se pregateste pentru examenul de admitere la
Facultatea de Arhitectura. Talentul sau pentru
modelare este incontestabil si rar intalnit la o
varsta atat de frageda. Am stat de vorba cu el
pentru a afla cum a abordat grafica 3D, care este
viziunea lui asupra viitorului si care sunt parerile
despre comunitatea 3D din Romania.

XPC: De cand te pasioneaza grafica 3D si cum ai
inceput?

R.T.: Grafica imi placea de foarte mult timp,
deoarece eram un adept al jocurilor de la o
varsta foarte frageda, dar a devenit o pasiune
cam acum 3 ani (ianuarie 2001). Imi pare bine c&
m-ati intrebat cum am inceput. Un prieten foarte
bun, Andrei Pardut, m-a chemat intr-o zi sa-mi
arate primele trailere de la Warcraft 3 (produse
de Blizzard Entertainment), fapt ce m-a
determinat sa caut programul in care acestea au
fost realizate. Intamplator, prietenul meu detinea
si programul respectiv.

XPC: Ce ti s-a parut cel mai greu lucru la
modelarea 3D in momentul in care te-ai
apucat?

R.T.: Cand am deschis pentru prima data o
aplicatie 3D, nici nu stiam ce insemna modelarea,
mi-a luat pe putin doua saptamani de explorare
pentru a descoperi "Edit Mesh", un modificator
prin care se poate schimba forma obiectelor.
Odatd ce am inceput procesul de acumulare de
cunostinte despre modelare, cel mai greu aspect
mi s-a parut intelegerea formei si a uneltei pe
care o foloseam.
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XPC: Care sunt pasii pe care ar trebui sa ii
urmeze cineva pentru a se initia in grafica 3D?
R.T.: Pentru a te initia, in primul rand, iti trebuie
un program user friendly, pentru a nu-ti pierde
sperantele atunci cand te confrunti cu interfata
complicata a programului. Odata ce ai inteles
programul si ai citit de cel putin trei ori
tutorialele care crezi ca te-ar ajuta, trebuie sa-ti
alegi o unealta potrivita stilului si lucrarilor pe
care vrei sa le concepi.

XPC: Crezi ca este mai bine sa faci propriile
tale greseli si sa inveti din ele decat sa inveti
din greselile altora?

R.T.: Sunt convins ca este absolut esentiala
invatarea din propriile greseli si mai apoi din
greselile altora. Motivul afirmatiei mele este acela
ca din greseli castigi cel mai repede experienta si
aceasta experienta se uita foarte greu.

XPC: Nimeni nu le cunoaste pe toate, chiar si
intr-un domeniu in care se descurca bine. Ce
ti-ai dori sa inveti sau sa stii mai bine?

R.T.: Motivul pentru care am debutat in grafica
este acela de a ma exprima prin forma si de a
duce o creatie pana la capat din punct de vedere
fizic, anatomic. Daca nu as fi fortat de sistemul
in care traim sa ma ridic la anumite standarde, as

Rawml Teleki '03

zice ca nu vreau nimic, dar trebuie sa ma
integrez in acest sistem si trebuie sa recunosc ca
am mari lacune in domeniul texturarii. As dori sa
invat sa texturez mai bine.

XPC: Ce artist(sti) 3D ti se pare ca reprezinta
un model demn de urmat?

R.T.: Mi se pare interesanta intrebarea dvs.;

in mod normal as spune ca exista prea putini
“artisti” in comunitatea 3D, daca nu deloc. Un
individ nu este un artist pentru simplul fapt ca
are capacitatea de a modela perfect un volum
sau daca ii da culoare si textura. Din punctul
acesta de vedere nici eu nu pot spune ca sunt un
artist. A fi artist, cred, inseamna a avea
capacitatea de a da un inteles unei opere de arta
din orice punct ai privi-o, cromatic,
compozitional, vizual etc. Deci nu pot da un
raspuns clar la aceastd intrebare.

XPC: Pe ce sistem lucrezi? Pe ce sistem ti-ai
dori sa lucrezi?

R.T.: Lucrez pe un AMD K6, 512 DDRAM, GeForce
2 MX 400, 1300MHz. De la un timp chiar n-am dat
prea multa importanta computerului, probabil
din cauza faptului ca sunt destul de multumit de
performanta acestuia. Mi-as dori sa lucrez pe un
sistem in care sa nu mi se mai miste volumele



sacadat atunci cand trebuie sa fac o rotatie in
viewport.

XPC: Ce software folosesti? Consideri ca exista
un pachet 3D care este mai bun decat
celelalte?

R.T.: De fiecare data cand aud aceasta intrebare
afisez un mare zambet pe fata. Este exact ca si
cum ai spune ca daca i-ai fi dat lui Michelangelo
sau unui mare artist precum Brancusi o dalta mai
mare sau mai grea nu i-ar mai fi putut sculpta pe

Moise, David sau Domnisoara Pogany. Nu dalta
conteazad, ci sculptorul - totul se petrece in
mintea lui. Eu folosesc 3ds max.

XPC: Cat de mult muncesti la un model (o imagine)?
R.T.: Poate varia de la un an la doua saptamani.
Spre exemplu, modelul titanului [-am executat in
doua saptamani, lasand deoparte pauzele extem
de lungi intre modelarea diferitelor parti de
mare importanta ale corpului, iar punerea in
scend mi-a luat pe putin doua luni. Dupa cum
vedeti, scena este de o banalitate uimitoare, dar
punerea in scena este un lucru pe care il fac cu
destul de putina placere. Mie imi place sa
modelez si sunt “lacom” numai la acest lucru,
restul nu ma prea intereseaza.

XPC: Cum vezi tranzitia de la modelarea 3D ca
pasiune la modelarea 3D ca meserie?

R.T.: Ingrijoratoare. Nu prea mi-ar conveni ca
cineva sa se foloseasca de cunostintele mele
pentru a produce un monstru al kitsch-ului, dar
aceasta tranzitie am s-o simt mai devreme sau
mai tarziu pe propria piele.

XPC: Crezi ca filmele viitorului vor fi in
intregime realizate pe calculator? Se va
ajunge, in opinia ta, la peisaje si mai ales
actori virtuali? Exista posibilitatea de a crea
personaje credibile pe calculator, cu acea
scanteie de viata care face diferenta dintre o
persoana in carne si oase si o papusa realista?
R.T.: Nu va exista niciodata acea scanteie, acea
scanteie este sufletul, un computer nu poate
reproduce munca lui Dumnezeu. Daca se va
ajunge la asa ceva, atunci eu nu voi face parte
dintr-o astfel de miscare, dar ma indoiesc ca va
fi posibil. Cu totii stim ce esec a fost filmul Final

Interviu Raul Teleki

Fantasy: The Spirits Within, tocmai din aceasta
cauza, omul cu greu poate fi inlocuit in
totalitatea lui de o masinarie.

XPC: Sunt artistii 3D reprezentanti ai unui nou
curent in arta?

R.T.: Consider ca da. Deocamdata toate lucrurile
sunt in stadiul de schitd, urmeaza ca in urmatorii
100 de ani sa se defineasca ceva, pe moment
toata lumea se joaca, fantazeaza.

XPC: Exista o comunitate a artistilor 3D in
Romania?

R.T.: Da, existd, dar si aceasta trebuie sa se mai
inchege putin. Toti artistii din Romania in
momentul de fata exercita tensiuni mai mult sau
mai putin vizibile asupra colegilor lor, cred, din
cauza unui instinct de supravietuire cu care am
fost indoctrinati de catre sistemul de invatamant
actual si cel de pe timpul comunismului, in cazul
artistilor mai in varsta.
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| Thumbnail Tray - 2 frms
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VIEWERE DE IM

Expresivitatea imaginilor digitale de care dispunem trebuie pusa in

JIg

JIg
AGINI

valoare cu ajutorul unui

program care sa ne ofere toate instrumentele necesare vizualizarii si gestionarii acestora.

SE SPUNE CA O IMAGINE FACE MAI
mult decat o suta de cuvinte. Si de
multe ori este adevarat. Fotografiile
sunt principalele "suporturi de
stocare” a amintirilor si in acelasi
timp izvor de nostalgie sau
amuzament. Albumele de familie cu
poze din concedii sau de la zile
aniversare, cu bunici sau bebelusi,
alb-negru sau color, reprezintd o
valoroasa mostenire sentimentald a
generatiilor urmatoare. Este adevarat
ca exista si varianta inregistrarilor
video sau digitale, dar farmecul unei
fotografii nu va putea fi niciodata
redat de butonul Still Picture al
telecomenzii.

Cu timpul, fotografiile clasice vor
fi inlocuite cu cele digitale. Camerele
foto digitale confera o multime de
avantaje, iar pozele realizate cu
acestea pot fi usor transferate pe PC.
Dar nu numai fotografiile facute cu
ajutorul camerelor digitale pot fi
aduse pe calculator. Cu ajutorul unui
scanner, si cele realizate cu un
aparat obisnuit pot imbraca forma
digitala. Daca scanner-ul respectiv
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dispune si de un adaptor de
transparenta pentru scanarea directa
a negativelor, cu atat mai bine. In
afara de fotografii, mai exista,
bineinteles, tot felul de imagini, cum
ar fi peisaje, masini, poze cu
celebritati, animale salbatice sau
catei si multe altele.

Asa se ajunge la o colectie
bogata de imagini in format digital si,
automat, la nevoia gestionarii lor cu
ajutorul unui program specializat.
Pentru o organizare eficienta, sunt
necesare unele functii disponibile
numai prin intermediul unui astfel de
program. Faptul ca Windows XP poate
afisa thumbnail-urile imaginilor este
un lucru bun, dar nu elimina
utilitatea unui viewer de imagini.

CUM AM TESTAT

Facilitatile oferite de aceste
programe au in vedere, pe de o
parte, vizualizarea si gestionarea
imaginilor, iar, pe de alta parte,
editarea acestora. Desi a fost luat in
calcul la realizarea testului, criteriul
formatelor recunoscute a inceput

sa-si piarda din importanta odata cu
adoptarea formatului jpeg (Joint
Photographic Experts Group), care nu
este altceva decat o tehnica de
compresie a imaginilor prin care se
realizeaza un compromis intre
dimensiunea fisierului si calitatea
imaginii (similar compresiei mp3 in
cazul fisierelor audio). La ora
actuala, cele mai folosite formate
grafice sunt jpeg, gif si, bineinteles,
batranul bmp.

Baza de date este o alta functie
importanta pentru un viewer de
imagini. In ea pot fi salvate
thumbnail-urile pentru a fi afisate
rapid la o viitoare accesare a
directorului in care sunt stocate
imaginile respective. in plus, mai
pot contine si alte elemente, cum
ar fi descrieri sau cuvinte-cheie.
Conversia si redenumirea multipla
sunt, de asemenea, doua functii
elementare. Unele programe (cum
ar fi castigatorul testului) sunt
capabile sa realizeze si prelucrarea
automata a imaginilor in timpul
conversiei.

Alte functii avute in vedere sunt
posibilitatea realizarii de slideshow-uri
si multishow-uri, vizualizarea
imaginilor arhivate, captura de
ecran, crearea de screensavere,
galerii web si indexuri (similar
cuprinsului unui document), arderea
pe CD, eliminarea imaginilor identice
sau protejarea prin parola.

Organizarea are in vedere
functiile care simplifica gestionarea
colectiilor mari de imagini, cum ar fi
impartirea in albume, categorii sau
vizualizarea pe grupe calendaristice.
In ceea ce priveste editarea imaginilor,
au fost luate in calcul numarul si
calitatea modificarilor sau efectelor ce
pot fi aplicate si usurinta utilizarii.

Testul a fost realizat pe un
sistem dotat cu un procesor Celeron
la 2GHz, cu o memorie RAM de 256MB
DDR400. Criteriile luate in calcul
pentru stabilirea notei finale sunt:
functionalitatea in proportie de 60%
din nota finala, ergonomia - 25%,
respectiv resursele si
compatibilitatea - 15%.

Liviu Andrei Mihai
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ACDSee 6.0

Primul program la care ne duce gandul cand vine
vorba de vizualizarea imaginilor este, cu siguranta,
ACDSee. Din pacate, simplitatea si rapiditatea care il
caracterizau s-au pierdut cu fiecare versiune noua,
motiv pentru care multi utilizatori au preferat sa
incerce alt program sau sa revina la versiunile vechi.
ACDSee face abuz de wizard-uri. Majoritatea
functiilor, chiar si cele banale, se realizeaza prin
intermediul acestor wizard-uri.

ORGANIZARE $I VIZUALIZARE

Organizarea imaginilor se poate face pe categorii sau
cu ajutorul functiei Calendar. Daca utilitatea
impartirii pe categorii este redusa (fiind similara

CompuPic Pro 6.23

Clasarea pe primul loc a lui CompuPic, in ciuda unor
programe mult mai populare, ca ACDSee sau
IrfanView, este marea surpriza a testului nostru.

ORGANIZARE $I VIZUALIZARE

Primul aspect care ne-a atras atentia a fost
rapiditatea cu care sunt create thumbnail-urile, fara
a face rabat la calitate. Tot legat de thumbnail-uri
trebuie spus ca utilizatorul are libertatea de a
personaliza in totalitate modul de afisare a acestora.
Foarte utila este functia de conversie automata prin
care se pot realiza automat anumite modificari asupra
imaginilor ce urmeaza a fi transformate. Slideshow-ul
se detaseaza si el de functiile similare ce se regasesc

Firegraphic 6.0

Clasarea pe ultimul loc a lui Firegraphic este
rezultatul functiilor putine si prost implementate pe
care le include. La acestea se adauga si interfata care
nu dispune nici de cele mai elementare posibilitati de
personalizare.

ORGANIZARE Sl VIZUALIZARE

O facilitate pe care nu am intalnit-o la alte programe
este asa-numita "Hot Track". Selectarea acesteia duce
la afisarea automata a imaginii in cadrul ferestrei de
previzualizare la simpla trecere a cursorului, fara a se
face click pe imaginea respectiva. Daca ar fi dispus
de mai multe functii, am fi gasit utila posibilitatea de
personalizare a meniului contextual de care dispune

IrfanView 3.91

Ocupantul locului secund, IrfanView, este programul
ideal pentru vizualizarea rapida a imaginilor dintr-un
anumit director. Functionalitatea sa este totusi destul
de redusa, neincluzand functii utile pentru
gestionarea colectiilor mari de imagini.

ORGANIZARE $I VIZUALIZARE

Spre deosebire de celelalte programe, fereastra
principala a lui IrfanView este cea de vizualizare, in
timp ce modulul raspunzator de crearea
thumbnail-urilor este doar accesoriu. Atentia scazuta pe
care programatorii au acordat-o acestui modul este
reflectata si prin lipsa unei baze de date. Fidel scopului
sau, IrfanView nu include in mod implicit functii

Vrajitorii culorilor

organizarii in directoare), Calendar este functia prin
intermediul céreia imaginile pot fi gestionate in
functie de data la care au fost create fisierele pe
harddisk, data modificarii sau orice data atribuita de
utilizator si salvata in baza de date.

MODIFICARE

Functiile de editare, desi limitate ca numar, sunt
destul de bine implementate. Spre exemplu,
eliminarea efectului de ochi rosii se realizeaza usor,
iar rezultatul este chiar cel scontat. Pentru retusarea
fotografiilor care nu beneficiaza de nivelul de
iluminare optim pot fi utilizate cu succes functiile de
imbunatatire automata a calitatii.

in celelalte programe prin numarul mare si calitatea
efectelor de tranzitie de la o imagine la alta, dar si
prin optiunile suplimentare, ca adaugarea de sunete.
Deosebita este si posibilitatea de a face zoom prin
apasarea rotitei de scroll cu focus pe zona in care se
afla cursorul.

MODIFICARE

Desi nu reprezinta punctul forte al lui CompuPic,
modificarea imaginilor se realizeaza cu ajutorul unui
numar rezonabil de functii si efecte interesante, cum
ar fi bordurile si chenarele ce pot fi aplicate pe
marginea imaginii. Trebuie spus ca aplicarea acestora
este posibila direct din fereastra de vizualizare.

Firegraphic. Organizarea se rezuma la crearea unor
"colectii" identice directoarelor, ceea ce nu confera
nici un avantaj in gestionarea imaginilor. Si mai
suparator este faptul ca adaugarea unei imagini la o
colectie duce la stergerea acesteia din directorul in
care se afla anterior.

MODIFICARE

In ceea ce priveste retusarea imaginilor, Firegraphic
include un numar redus de functii orientate in special
spre optimizarea luminozitatii sau adancimii de culoare.
Probabil, constienti de aceste limitari, programatorii au
ales sa permitd accesarea direct din program a unei
aplicatii mai puternice de prelucrare grafica.

suplimentare, dar acestea sunt valabile dupa instalarea
unui pachet de plug-in-uri. IrfanView este singurul
program din test care include o functie denumita Batch
Scanning, prin intermediul céreia pot fi salvate mai
multe imagini scanate intr-un singur proces.

MODIFICARE

Functiile de prelucrare a imaginilor se rezuma, si in
cazul lui IrfanView, la modificarea luminozitatii sau a
contrastului, la care se adauga si rotirea imaginii sau
modificarea dimensiunii. Efectele disponibile pot fi
aplicate fie direct din meniu, fie prin intermediul
functiei "Effects browser", caz in care devin
disponibile si o serie de optiuni suplimentare.
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Producator: Lifescape Solutions
Web: www.lifescapeinc.com
Tip licenta: Comercial

Verdict 64.85

Producator: Cerious Software
Web: www.cerious.com
Tip licenta: Comercial

Producator: Ulead Systems
Web: www.ulead.com
Tip licenta: Comercial

Producator: Pierre-e Gougelet
Web: www.xnview.com
Tip licenta: Comercial

Verdict
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Picasa 1.6

Desi nu a reusit sa se claseze decat pe penultimul loc,
ca urmare a functionalitatii reduse pe care o ofera,
Picasa este un program deosebit din mai multe puncte
de vedere.

ORGANIZARE $I VIZUALIZARE

Asemenea unui player multimedia, la prima accesare
Picasa incepe un lung proces de scanare a directoarelor
de pe harddisk. In urma scanarii, va fi creata o
colectie alcatuita din toate directoarele care contin
imagini. Modul de organizare a imaginilor pare a fi
inspirat din viitorul sistem de fisiere de la
Microsoft-WinFS, deoarece nu se face in functie de
locatia exacta a fisierelor pe harddisk, iar copierea sau

ThumbsPlus Pro 6.0

Clasarea pe locul trei a lui ThumbsPlus este cu atat mai
meritorie cu cat aceasta s-a realizat in pofida marelui
perdant al testului nostru, ACDSee. Spre deosebire de
acesta, ThumbsPlus ofera utilizatorului posibilitatea de
a opta intre folosirea wizard-urilor sau realizarea
operatiunilor in modul clasic. Desi nu dispune de cea
mai ridicatd ergonomie, interfata programului confera
un grad ridicat de personalizare.

ORGANIZARE $I VIZUALIZARE

Configurarea thumbnail-urilor are in vedere atat
dimensiunea si calitatea acestora, cat si atributele
afisate. Din pacate, baza de date nu ofera multe
optiuni de gestionare a elementelor pe care le contine,

Ulead Photo Explorer 8.0

Caracteristicile principale ale lui Ulead Photo Explorer
sunt usurinta in utilizare si gradul destul de ridicat de
ocupare a resurselor. De altfel, numarul limitat de
functii si modul de implementare a acestora tradeaza
orientarea catre utilizatorii incepatori. Interfata
dispune de un grad ridicat de configurare,
pozitionarea modulelor componente putand fi
schimbata cu ajutorul layout-urilor predefinite (care,
din pacate, nu pot fi si modificate).

ORGANIZARE $I VIZUALIZARE

Ulead Photo Explorer nu include nici o posibilitate
suplimentara de gestionare a colectiilor de imagini.
Singurul lucru care ar fi putut fi util in acest sens il

XnView 1.6

Situat la mijlocul clasamentului, XnView este
exemplul tipic de program care ofera majoritatea
functiilor necesare, dar nu exceleaza la nici un
capitol. Ne-a uimit insa numarul enorm de formate
recunoscute, unele mai exotice decat altele.

ORGANIZARE Sl VIZUALIZARE

XnView nu dispune de nici o forma de organizare a
imaginilor. Modul de gestionare a bazei de date insa
este foarte bun, asemanator celui din versiunile mai
vechi de ACDSee. Utilizatorul are posibilitatea sa
opteze pentru crearea sau dezactivarea bazei de date,
modul de compresie a thumbnail-urilor salvate si chiar
poate alege ce directoare sa faca parte din ea. in cazul

mutarea acestora se realizeaza doar in cadrul bazei de
date. Este interesanta posibilitatea ascunderii (la
propriu) a anumitor imagini sau a unor albume intregi.
Un alt aspect care diferentiaza Picasa de celelalte
programe il reprezintd interfata sa (placutd, dar
consumatoare de resurse) si unele functii originale cum
ar fi modificarea dimensiunii thumbnail-urilor direct
din fereastra principala cu ajutorul unui "Slide Bar".

MODIFICARE

Functiile de editare a imaginilor sunt putine si se
rezuma la decuparea anumitor portiuni sau
modificarea automata a luminozitatii si contrastului,
iar de efecte nici nu poate fi vorba.

dar in urma unei optimizari am observat o reducere a
dimensiunii cu 50%. Foarte utila este functia de
conversie rapida a mai multor fisiere, care, odata
aleasa din meniul contextual, va realiza conversia fara
a mai afisa vreo fereastra de confirmare.

MODIFICARE

Dintre numeroasele functii de editare pe care
ThumbsPlus le include, amintim posibilitatea
suprapunerii a doua imagini si presetarile incluse
pentru decuparea automata a imaginii in functie de
dimensiunile foto standard. De remarcat este ca
functia "Auto Color Balance" duce aproape de fiecare
data la reducerea intensitatii culorilor.

reprezinta atribuirea rating-urilor, dar asta doar in
cazul in care ar fi fost utilizata la ceva (spre
exemplu, afisarea doar a imaginilor cu rating A).
Functia de creare automata a galeriilor web include
un numar mare de optiuni ce vizeaza aspecte legate
de ordinea si numarul imaginilor afisate pe un rand,
culorile paginii, utilizarea frame-urilor etc.

MODIFICARE

Spre deosebire de alte programe, editarea imaginilor in
Ulead Photo Explorer este posibila si din fereastra
principala. Merita mentionate modul in care se
realizeaza modificarea gradata a nuantei generale a
imaginii si simularea distorsionarii lentilelor de ochelari.

accesarii imaginilor stocate pe CD-uri sau dischete se
dovedeste utila si optiunea de necreare a thumbnail-urilor
pentru imaginile care depasesc anumite dimensiuni. La
nota mica pe care a primit-o pentru functionalitate au
contat, printre altele, inexistenta unei functii de
eliminare automata a imaginilor duplicate si
imposibilitatea citirii imaginilor arhivate.

MODIFICARE

Desi se regasesc in numar mare, atat functiile de
imbunatatire a calitatii imaginii, cat si efectele ce
pot fi aplicate includ un numar redus de optiuni,
utilizatorul neavand prea multe de ales in cazul
aplicarii lor.



Fotografia ca arta

Oricine poate face o fotografie. O
simpla apasare de buton si gata! Ce
nevoie mai avem de fotografi? De ce sa
apelam la altcineva pentru a face ceea
ce putem si noi?

in realitate ins&, fotografiile
realizate de fotografii profesionisti se
diferentiaza clar de cele ale
fotografilor de ocazie. Ne-au convins
fotografiile pe care le-am descoperit
pe site-urile fotografilor romani.

www.voicubojan.com

Fotografiile publicate pe acest site sunt
impartite in cinci categorii: abstract,
societate, prim-planuri, oameni si
locuri. Desi putine la numar, aproape
toate fotografiile ascund o metafora.

www.dtailed.com

in afara de calitate, acest site
impresioneaza si prin numarul mare de
fotografii.

CompuPic Pro

PHOTOGRARHY

ThumbsPlus 6.0

www.geocities.com/photograficartdesign
Fotografiile publicate pe acest site sunt
insotite de scurte descrieri si titluri
inspirate, precum si de prezentarea
echipamentului folosit. De asemenea,

ACDSee 6.0

este posibila trimiterea unei fotografii
unui prieten prin intermediul adresei
de e-mail. Spre dezaméagirea noastra
insa, sectiunea sport nu contine (cel
putin deocamdata) nici o fotografie.
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flle o
OEE

www.photorally.ro

O categorie aparte sunt fotografiile de
reportaj. Cele publicate pe acest site
sunt realizate cu ocazia diverselor
concursuri de raliu si impresioneaza, in
special, prin spectaculozitatea bolizilor.

www.livingfor.com

Fotografii alb-negru si color,
experimente fotografice, fotografii
abstracte, scene urbane, portrete si

XnView 1.6

Vrajitorii culorilor

peisaje, printre care am recunoscut si
cateva imagini din centrul Bucurestiului.
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http://foto.directdesign.ro

Un numar mare de fotografii realizate
in perioada martie 2003-mai 2004.
Vizitatorii au posibilitatea aplicarii unei
rame fotografiei selectate si eventual a
acordarii unei note.

CompuPic Pro
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Producator Photodex Irfan Skiljan Cerious Software ACD Systems Pierre-e Gougelet Ulead Systems
Web www.photodex.com www.irfanview.com  www.cerious.com www.acdsystems.com  www.xnview.com www.ulead.com
Tip licenta Comercial Freeware Comercial Comercial Comercial Comercial
Optiuni

Formate recunoscute * * * % % * %k Kk Kk *x * %k ok Kk % * ok ok Kk Kk * k Kk N N * %k Kk %
Thumbnail-uri * ok ok ok 3k * kK % Sk * ok ok ok ok * ok ok ok Sk * ok % ook * ok ok vt ok
Baza de date * Kk Kk A * k& A K *x Kk Kk & K *x X*X kX kX % *x X % W K
Deschidere arhive Da Nu Da Da Nu Da

Slideshow Da Da Da Da Da Da
Multishow Da Nu Nu Nu Nu Nu

Conversie multipla Da Da Da Da Da Da
Redenumire multipla Da Da Da Da Da Da

Captura ecran Nu Da Nu Da Da Nu
Modificare * ok ok ok Kk * ok Yo ¥ ok *x Kk ok ok * ok ok ok * ok ok ok * ok ok ok 3o
Efecte * Kk k¥ * %k k¥ * Kk ok k% * ok ok ok * Kk ok K K * Kk ok ok
Creare galerie web  Da Da Da Da Da Da

Creare screensaver Da Nu Nu Da Nu Da

Creare index text/grafic Da/Da Nu/Da Nu/Da Da/Nu Da/Da Nu/Nu
Expediere prin e-mail Da Plug-in Nu Da Nu Nu

direct din program

Protejare prin parola Da Nu Nu Nu Nu Nu

la deschidere

Copiere pe CD Da Nu Nu Da Nu Da
Introducere descriere Da Nu Da Da Da Da

Fereastra de previzualizare Da Nu Da Da Da Da

Favorites Da Nu Da Da Nu Da

Captura scanner Da Da Da Da Da Da

Eliminarea duplicatelor Nu Nu Da Da Nu Nu
Organizare * X Kk ¥ K * ok oK K * k& A K *x Kk k Kk * K ok K% *x X % % K
Note

Functionalitate 85 70 79 80 73 74

Resurse si compatibilitate 87 90 75 62 83 68
Ergonomie 90 88 69 74 72 76

Verdict 86.55 77.50 75.90 75.80 74.25 73.60

Lifescape Solutions Firegraphic

www.lifescapeinc.com www.firegraphic.com

Comercial Comercial

* % % ok % * % K %
* k% S * ok koS X
* % oK K * Yo% %K
Nu Da

Da Da

Nu Nu

Nu Da

Nu Da

Nu Da

* Yo% % X * kN X
Da Nu

Nu Nu

Nu/Da Nu/Nu

Da Nu

Nu Nu

Nu Da

Nu Da

Nu Da

Da Da

Da Da

Nu Nu

* X ¥ A A * Yo% %A
58 62

72 70

77 68

64.85 64.70
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/IDUL DE PROTECTIE

FIREWALL

Pe langa avantajele pe care le are prin folosirea Internetului, utilizatorul trebuie sa fie atent
si la amenintarile la care ii este supus propriul calculator si sa isi ia masuri de precautie.

SECURITATEA DATELOR ESTE UNUL DINTRE CELE
mai controversate subiecte la ora actuala, atat din
punctul de vedere al companiilor, cat si al
utilizatorilor individuali. Virusii, viermii de Internet,
mesajele de tip spam si atacurile hackerilor sunt
doar cateva din amenintarile la care sunt expuse
calculatoarele conectate la Internet. O gandire de
genul "Cine s& ma atace pe mine, un simplu
utilizator?" poate avea rezultate foarte neplacute.

Multitudinii de amenintari ii pot fi opuse o
serie de solutii, care variaza de la antivirusi,
firewall-uri si mai noile instrumente antispam.
Dacé despre antivirusi se stiu destul de multe, iar
programele antispam au un scop usor de intuit,
programele de tip firewall nu sunt atat de
familiare tuturor utilizatorilor.

CE ESTE UN FIREWALL
Firewall-ul poate fi privit ca o modalitate de
protectie prin care este impiedicat accesul
neautorizat dinspre Internet la propriul calculator
sau la reteaua locald. De asemenea, poate
functiona si in sens invers, prin restrictionarea
accesului la Internet de pe propriul calculator.
Firewall-urile pot fi software sau hardware. Noi ne
vom ocupa de cele software.

Protectia oferita de firewall are la baza
filtrarea pachetelor de informatii trimise dinspre
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Internet spre calculator sau reteaua locala. Aceasta
filtrare se realizeaza printr-una sau mai multe din
metodele urmatoare: filtrarea la nivel de pachete
de date, prin care informatia primita este analizata
pe segmente (Packet Filtering), filtrarea in functie
de adresele IP de pornire si de destinatie ale
informatiilor vehiculate (address filtering) sau
acceptarea ori respingerea datelor primite prin
anumite porturi sau protocoale (protocol filtering).
O alta metoda ar fi asa-numita "Stateful
inspection” care, in locul examinarii complete, va
analiza doar partile importante ale pachetului de
date primite. Anumite parti ale informatiilor
expediate de calculatorul propriu spre Internet sunt
salvate intr-o baza de date si vor fi folosite pentru
compararea cu datele primite dinspre Internet.

CALCULATORLUL
PERSOMNAL

ZONA DEMILITARIZATA

O metoda speciala de configurare a firewall-ului
este asa-numita zona demilitarizata

(DMZ - Demilitarized Zone). Desi majoritatea
calculatoarelor din cadrul unei retele locale
conectate la Internet sunt protejate de un firewall,
unul sau mai multe calculatoare sunt scoase de sub
protectia firewall-ului, formand zona
demilitarizata. Calculatoarele din aceasta zona vor
intermedia transferurile dintre reteaua locala si
Internet (similar serverelor proxy), constituind un
strat aditional de protectie, activ in afara
firewall-ului. De regula, in zona demilitarizata se
gasesc serverele de WEB, E-MAIL, FTP si DNS.

NIVELUL COMPETENTEI
Pentru a utiliza cu succes un firewall, este util de
stiut intre ce limite se situeaza protectia conferita
de un astfel de program. Astfel, firewall-ul
monitorizeaza traficul dintre calculator si Internet
in ambele sensuri si detecteaza eventualele
tentative de infiltrare, limiteaza acceptarea si
expedierea pachetelor de date pe baza filtrelor,
separa reteaua locala de Internet prin interpunerea
intre cele doua zone si, daca este necesar,
blocheaza complet traficul in ambele sensuri.
Firewall-ul nu poate oferi protectie impotriva
amenintarilor ce tin de zona interna (Intranet), cum



ar fi deschiderea atasamentelor ce contin virusi din
mesajele electronice sau accesarea datelor copiate
de diverse medii de stocare (discheta, CD, DVD etc.).

FIREWALL-UL DIN WINDOWS XP

Spre deosebire de versiunile anterioare, Windows
XP include un firewall propriu. Din pacate,
configurarea acestuia se rezuma la simpla activare
sau dezactivare. Cel mai mare dezavantaj al
firewall-ului din Windows XP este acela ca nu
dispune de nici o metoda de filtrare a datelor care
pleaci de pe calculator spre Internet. in acest fel,
sistemul devine vulnerabil la atacul troienilor. De
aceea, prezenta unui antivirus actualizat este o
buna idee.

* ‘Windows Firewall 4
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Wirdows Frewsl heip
from ganng ScCEs 83 Yo

computer by prevening Lnautherzed users
FDUgN & NebEos oF e INtemaet

Thig pamting biccks al outsids sturse fom connesting 10 Tha
computer, wiih She sxceqton of those seleched on the Exceptions
iab

[ Dont allow exceptions

Select this check box when you connect to = public netwaorik in
imes sooue lncatons. such & remlauts_holely. ard anoty
Ary sefections on the Exceptiors tab vl ba ignoved

@ ) Off jnot recommended)
using this setting. Tuming off Windows Frewal may make
computer =on vurdabie 10 Weases and ningen

y
thia

0K Cance

< Imbunatatirile aduse de Service Pack 2
firewall-ului din Windows XP

Security Alert X

|114 1 To help protect your computer, Windows Firewall has blocked this

‘-\y program from receiving unsolicited information from the Internet or

a network.
B

Messenger
Microsoft Corporation

MName:
Publisher:

() Keep blocking this program
() Kzep blocking this program, but ask me again later

Leam more about Windows Firewall

Viitorul Service Pack 2 va aduce o serie de
imbunatatiri in ceea ce priveste securitatea in
general si firewall-ul din Windows XP in special.
Acesta va fi, in primul rand, activat in mod
implicit. De asemenea, vor fi prezente si optiunile
de configurare care au lipsit pana acum. in plus, va
fi rezolvata si problema filtrarii datelor dinspre
calculator spre Internet, fiecare program avand
nevoie de permisiunea utilizatorului pentru
accesarea Internetului.

RECOMANDARI

Prima recomandare este ZoneAlarm. Nu vom insista
foarte mult asupra acestui program (a carui noua
versiune a fost prezentata in numarul 54), dar vom
spune ca principalele sale caracteristici sunt
controlul ridicat pe care il ofera utilizatorului (fara
a-| speria cu alarme false) asupra conexiunilor atat

dinspre propriul calculator la Internet, cat si
invers, gradul mic de resurse pe care il ocupa
(pentru un firewall) si, nu in ultimul rand, faptul ca
versiunea standard este gratuita.
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Unul dintre cele mai apreciate programe de
acest gen este Norton Personal Firewall. Principala
caracteristica a acestuia este eficienta setarilor
predefinite. Astfel, pentru configurarea
firewall-ului sunt utilizate mai multe profiluri, cum
ar fi cel pentru calculatoarele conectate la
Internet (fara sa faca parte dintr-o retea) si pentru
retelele locale conectate la Internet printr-un
proxy. Legat de retelele locale conectate la
Internet prin proxy, trebuie spus cd, spre deosebire
de ZoneAlarm, Norton Personal Firewall nu
configureaza automat drepturile de acces ale
calculatoarelor aflate in reteaua respectiva. Pentru
eliminarea restrictiilor in interiorul retelei locale,
utilizatorul trebuie sa o adauge la Trusted Zone. O
functie interesanta si in acelasi timp utila este
Automatic Program Control, prin care este permis
sau refuzat in mod automat accesul la Internet al
unor programe, fara a interzice eronat conectarea
unora dintre ele. De asemenea, este de remarcat
faptul ca, in cazul in care utilizatorul este intrebat
daca permite sau refuza accesul la Internet al unui
program care incearca sa se conecteze, varianta
recomandata de Norton Personal Firewall 2004
este, in majoritatea cazurilor, cea corecta.
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McAfee Personal Firewall Plus 5 poate, de
asemenea, sa fie folosit cu succes pentru blocarea
eventualelor atacuri si evitarea actiunilor malefice
ale troienilor la care sistemul de operare este
vulnerabil. Optiunile de securitate de care McAfee
Personal Firewall dispune sunt grupate in cinci
profiluri si variaza in functie de numarul si
gravitatea atacurilor, de la inchiderea completa a
conexiunii pana la garantarea accesului

Zidul de protectie

Cele mai utilizate porturi

21 FTP

23 Telnet

25 Protocolul SMTP
80 Protocolul HTTP
443 Protocolul HTTPS
110 Protocolul POP3
194 IRC

5190 1CQ si AOL

4099 AOL

6891-6900 pentru transfer de
fisiere si 6901 pentru voce
1214

MSN Messenger
Kazaa

nerestrictionat. Alertele care vor fi prezentate
utilizatorului sunt impartite, in functie de
gravitatea atacului, in alerte rosii (periculoase) si
verzi (mai putin periculoase), utilizatorul putand
opta doar pentru afisarea celor rosii. Pentru
acceptarea automata a accesului unui program la
Internet, McAfee Personal Firewall apeleaza la o
baza de date online. Din pécate, consistenta
acesteia lasa de dorit, programe ca Outlook
Express sau Opera nefiind recunoscute si
nepermitandu-li-se automat accesul la Internet.

Liviu Andrei Mihai

FIREWALL HARDWARE

Firewall-urile hardware sunt de patru tipuri.
Firewall-ul cu filtrare de pachete (Packet
Filtering) functioneaza prin analizarea sursei
de provenientd a pachetelor de date si a
destinatiei fiecarui pachet in parte,
acceptand sau refuzand conexiunea. De
obicei, aceste firewall-uri fac parte din
router (echipament de retea care
directioneaza pachetele IP pe baza de adresa)
si au implicatii minime in performanta si
functionalitatea retelei.

“Portile de circuit” (Circuit Level
Gateways) monitorizeaza transferurile dintre
reteaua interna si server, si dintre server si
Internet. Transferul de pachete utilizeaza un
server intermediar, folosind un singur port
(este vorba de portul 1080) pentru tot
traficul. Acest server intermediar are rolul de
a camufla datele si informatiile aflate pe
calculatoarele din reteaua locala.

Proxy-urile de aplicatie (Application Level
Gateways) sunt cele mai complexe solutii
firewall, realizand verificarea pachetelor de
date si blocand accesul celor care nu
respecta filtrele configurate. Spre exemplu,
un proxy de FTP nu permite traficul pe
protocol de web sau telnet. Proxy-urile de
aplicatie creeaza fisiere log cu activitatea
utilizatorilor din retea si monitorizeaza
autentificarile acestora.

Un alt tip de firewall hardware il
reprezinta firewall-ul cu inspectie multistrat
(Stateful Multilayer Inspections). Acesta se
bazeaza pe algoritmi proprii de recunoastere
si aplicare a filtrelor de securitate.
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ZBRUSH 2.0

Unul dintre cele mai inovatoare programe de grafica primeste o binevenita actualizare

ZBRUSH ESTE GENUL DE PROGRAM
care dovedeste ca instinctul artistic
poate fi uneori o calauza mai buna
decat expertiza tehnica. inca de cand
a aparut, el s-a incadrat decisiv in
categoria “de la artisti pentru artisti”
si nu s-a mai dezlipit de acolo.

Pentru cei care nu au citit
prezentarea de la momentul
aparitiei, trebuie spus ca ZBrush este
un soft cu un concept unic, ce imbina
grafica 2D cu cea 3D, oferind ceea ce
poate fi categorisit doar ca 2.5D.
Unitatea de baza in ZBrush este un
pixol, care nu este altceva decat
banalul pixel care a mai capatat o
dimensiune: adancimea sau
prioritatea pe axa Z, acea pozitionare
care este decisiva in a hotari daca un
obiect este desenat in fata sau in
spatele altuia. Folosind o abordare ce
aduce aminte de modelarea in lut si
de programe similare gen
Amorphium, ZBrush permite
modelarea si texturarea rapida a
modelelor organice. Desi discursul de
marketing al producatorilor ar dori sa
va spuna altceva, aceasta este
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principala functionalitate a ZBrush si
singura atributie de care se achita
excelent. Orice alte optiuni nu vor
duce la rezultate spectaculoase nici
in mainile unui expert. De un novice
nici sa nu mai vorbim. Asa ca, daca
aparentele va dau de inteles ca
ZBrush este capabil de pictura 2D,
iluminare globala si radiozitate si
modelare 3D anorganicd, este cazul
sa va puneti sperantele in cui.
Picturile 2D pe care le veti obtine ar
putea fi protagoniste in expozitia
“Cosmaruri abstracte din arta
plastica”, Painter 8 sau Photoshop
fiind in continuare o alegere mult mai
buna pentru artistii 2D. lluminarea
globald si radiozitatea sunt lente si
engine-ul are prea putine optiuni fata
de un Brazil, Final Render sau Vray.
lar modelele 3D anorganice sunt greu
de obtinut din cauza fluxului de lucru
care nu permite o pozitionare precisa
a obiectelor in spatiul virtual al
scenei. Chiar si un model simplu, gen
o roata dintata, este mai greu de
obtinut in ZBrush decat in 3ds max.
Problema de baza este ca ZBrush
poate mentine un singur obiect 3D
activ la un moment dat. in momentul
in care este creat un al doilea,
primul este convertit in pixoli si
devine parte integranta a scenei,
nemaiputand fi modificat individual.
Operatorii ZBrush tin in continuare
cont de adancimea pixolilor, astfel ca
atunci cand desenati peste obiecte
distributia trasaturilor de penel
urmeaza contururile acestora.
Aceasta abordare are avantaje si
dezavantaje: avantajul este ca
obiectele create in ZBrush pot avea
intre doua si zece milioane de
poligoane, in functie de capacitatile

sistemului. Chiar si limita minima
este impresionanta, avand in vedere
ca pe un sistem pe care ZBrush
manipuleaza milioane de poligoane,
3ds max sughita si se ineaca sub o
sutd de mii.

Dezavantajul principal este ca in
ZBrush se pierd manevrabilitatea si
pozitionarea complexa a unui
amalgam de obiecte in spatiul 3D.
Daca analizati cu atentie majoritatea
imaginilor create in programul celor
de la Pixologic, veti observa ca au
drept trasatura comuna o perspectiva
bizara, care va face sa va intrebati
“Ce e in neregula cu imaginea asta?”.

Tranzitia de la 3D la 2.5D
denatureaza obiectele 3D,
obligdndu-va sa va chinuiti mult mai
mult sa asamblati o scena credibila.

Pe partea de modelare 3D
organica si texturare, ZBrush este
practic imbatabil. Folosit, printre
altii, de Weta Digital pentru modelele
din Lord of the Rings, ZBrush permite
crearea unui nivel de detaliu uluitor.
Care, incepand cu versiunea 2.0,
poate fi exportat ca normal map sau
displacement map si folosit pentru a
imbunatati o mesa de baza care
aproximeaza modelul respectiv la
nivel low-poly. Aceastd optiune este
extraordinar de utila pentru creatorii
de jocuri (daca titluri ca Far Cry sau
Doom 3 sunt elocvente pentru noul
val grafic care soseste cu tam-tam in
lumea divertismentului digital), dar
nu este de neglijat nici pentru
ilustratorii 3D traditionali.

Combinatd cu editarea multilevel
mesh resolution a obiectului 3D activ,
aceasta metoda salveaza timp si
elimina frustrarea, facand modelarea
interesanta si placuta. Practic,
editarea multilevel face ca
schimbarile facute la nivelurile
inferioare sa se propage catre cele
superioare, cam cum s-ar intampla in
3ds max in cazul unui obiect cu Mesh
Smooth aplicat si cu optiunea Show
End Result activatd. Sau cum se
intampla in mod implicit in Houdini.

Oricum, nu mai trebuie sa va
ingrijorati ca obiectul pe care il
editati nu mai poate fi modificat
dupa ce ati inceput sa ii adaugati
detalii. Este de ajuns sa reveniti la
unul din nivelurile precedente si sa
faceti schimbarile dorite.

Desi ZBrush 2.0 are noi comenzi
de Mesh Editing, tot nu se poate face
editare la nivel de vertex, ceea ce
este putin dezamagitor din punctul
meu de vedere. Prefer sa am mai
mult control, decat mai putin.

Pe de alta parte, construirea
modelelor din ZSpheres, un obiect
ajutator introdus inca din ZBrush
1.5., este foarte intuitiva si permite
asamblarea unor schelete functionale
ale caror elemente pot fi pozitionate
dupa dorinta, chiar daca ele raman
conectate la “incheieturi”. Apoi
scheletele trec printr-un proces de
skinning, din care reiese o mesa ce
poate fi rafinata mai departe.
ZSferele trebuie combinate creativ
pentru a obtine obiecte taioase ca
sabiile sau subtiri ca membrana din
aripile unui dragon, dar in final
rezultatele sunt satisfacatoare.

ZBrush 2.0 vine cu o interfata
mult mai flexibila si care poate fi
rafinata mai departe si
personalizata pana ce se potriveste
cu cerintele fiecarui utilizator.
Cuplata cu disponibilitatea unui tom
masiv de documentatie (un PDF de
500 de pagini plin-ochi cu tutoriale),
aceasta optiune mareste foarte mult
accesibilitatea programului,
facandu-l atractiv pentru orice
pasionat de grafica.

Adrian Dorobat

Contact

Producétor Pixologic Inc.
Web www.pixologic.com
Versiune 2.0
Sistem Pentium Il 450MHz, 64MB RAM,

Video DX 8 16MB RAM
Tip de licenta Shareware (489%)
Evaluare generala

+ interfata flexibila, usor de personalizat

+ documentatie extensiva

- probleme de perspectiva la tranzitia de la
mesele 3D la formele 2.5D

Verdict

* Kk ok Kk F



ARTRAGE

Gratis nu inseamna intotdeauna calitate indoielnica
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DEZVOLTAT DE UN GRUP DE
binevoitori, Artrage este un program
de o factura cu totul speciala in zilele
noastre: usor de folosit, util si gratuit.
Tinta sa este sa ofere o simulare a
procesului artistic din pictura, si in
mare parte reuseste cu brio.

Desigur, exista si alte programe
care au acelasi scop, mai complexe si
produse de firme cu renume in
domeniu (Painter si Project Dogwaffle
sunt doua exemple elocvente), dar
Artrage reuseste sa le depdseasca.
Atuul sau principal este interfata
simpla, dar extraordinar de intuitiva
si eficienta. Pana in momentul de
fata am fost convins ca Alias
Sketchbook este cel mai performant
program din punctul de vedere al
interfetei cu utilizatorul. Dupa ce am
testat Artrage, am fost nevoit sa imi

revizuiesc opinia: desi inspirata din
cea de la Alias si creata tot cu Tablet
PC-ul in gand, interfata din Artrage
este mai aerisita, mai bine dispusa pe
ecran si chiar mai aratoasa,
incadrandu-se teoretic in stilul aqua
promovat la inceput de Apple.
Instrumentele sunt la indemana si
setarea putinilor parametri pe care i
au se face in mod intuitiv. Numarul
redus de instrumente si posibilitatile
limitate de personalizare a acestora
sunt compensate de un motor grafic

] [ T

care simuleaza cu o precizie
laudabila o serie de moduri artistice
de lucru: pictura in ulei, acuareld,
creioane colorate, creta. Dintre
acestea, pictura in ulei este
principalul punct de atractie, mai
ales prin modul in care se combina
culorile. Aveti chiar si un pahar cu
apa in care puteti curata pensula.
Pentru cei fara prea mult talent
la picturd, exista optiunea de a
incdrca un tracing paper, o imagine
care este plasata sub layer-ul pe care
pictati si care va poate ajuta vizual si
coloristic, pentru ca instrumentele
preiau culorile din acest strat-ghid.
Producatorii sustin ca au renuntat
la optiuni gen zoom, fill, cut&paste
pentru a oferi o experienta artistica
mult mai apropiata de realitate, unde
aceste optiuni nu exista. Parerea mea
este ca aceastd explicatie este
plauzibild, dar nu si veridica. Este
adevdrat ca trend-ul este de
reintoarcere la origini, dar pana
acum principalul punct de atractie al
programelor de pictura digitala a fost
faptul ca ofereau posibilitatea
utilizatorilor sa faca tot ce faceau si

TRIBEWORKS ISHELL

Crearea de prezentari multimedia nu mai este o corvoada

PANA IN MOMENTUL DE FATA,
alternativele software pentru
realizarea de prezentari multimedia
nu erau foarte multe. Pentru cei care
nu doreau complexitate foarte mare,
Microsoft PowerPoint era o alegere
aproape implicita. Chiar daca
interfata nu este printre cele mai
prietenoase si functionalitatea lasa
de dorit, PowerPoint isi face treaba.
Pentru proiectele mai complexe,
alternativa implicita era Flash sau
fratele sau mai mare, Director.
Programele de la Macromedia nu sunt
insd renumite pentru usurinta in
utilizare si adesea, pentru a realiza
un proiect, trebuia sa va pregatiti
pentru o neplacuta si anevoioasa
munca de programare.

Mici firme interesate sa isi faca
un nume in lumea aplicatiilor
multimedia au sesizat potentialul

unei afaceri profitabile si au
conceput pachete software care
aveau functionalitate asemanatoare
cu cea a programelor mai cunoscute,
oferind in plus modalitati simple de
realizare a functiilor complexe,
interfete prietenoase si optiuni
suplimentare. Cel mai bun exemplu
de acest gen este Swish, programul in
care puteti realiza in cinci minute
filmulete de tip Flash, care in
aplicatia de la Macromedia v-ar fi
luat zile intregi sa le programati,
presupunand ca ati fi avut idee de
Action Script.

iShell face acelasi lucru, doar ca
programul pe care il “copiaza” este
Macromedia Director. Folosind o
interfata simpla drag&drop si
orientata pe obiecte, iShell va
permite s& construiti o aplicatie
multimedia din blocuri functionale de

baza predefinite, carora nu trebuie
decat sa le modificati parametrii. Din
moment ce aplicatia dezvoltata de
cei de la Tribeworks are atat versiuni
pentru PC, cat si pentru Macintosh,
nu este de mirare ca punctul forte al
iShell este integrarea QuickTime,
formatul multimedia interactiv de la
Apple, cu suport pentru streaming,
filtre si efecte.

Aparent, aceasta abordare
functioneaza pentru ca in expozitia
cu realizarile clientilor iShell se
gasesc o serie de exemple
interesante, printre care se numara
chiar si un joc: Cristal Key 2, publicat
de Dreamcatcher Games. Si de ce nu,
in fond, pentru cd, daca va aduceti
aminte, seria Myst nu este decat o
suitd de aplicatii multimedia bazate
pe QuickTime. iShell a capatat de
curand si o versiune Mobile, care

Artrage

in realitate, adaugand numeroase
actiuni foarte utile, posibile doar pe
calculator. Este mai usor de crezut ca
programatorii de la Ambient Design
nu au avut timpul sau dispozitia
necesara pentru a implementa si
aceste optiuni. “Calul de dar nu se
cautd la dinti”, vor spune poate unii
dintre voi. Nimic mai fals. Sunt cazuri
in care ce este ieftin nu merita si ce
este gratuit este si mai rau. Artrage
nu face parte din aceasta categorie,
ba chiar este un program ce nu
trebuie trecut cu vederea.

Adrian Dorobat

Producétor Ambient Design Ltd
Web www.ambientdesign.com

Versiune °
Sistem Pentium Il 450MHz, 64MB RAM,
Video DX 8 16MB, Windows 95/98/XP

Tip de licenta Freeware

+ interfata facila

+ paint engine performant
- putine instrumente

- nu are zoom si pan

* *x *x Kk

permite crearea de aplicatii pentru
portabile de tip Palm, o piata in
expansiune care ar merita speculata
in caz va intereseaza industria
software. Sau pur si simplu este o
oportunitate de a va face un nou
hobby daca sunteti posesorul unui
dispozitiv Palm.

Adrian Dorobat

Producétor Tribeworks
Web www.tribeworks.com
[ petatii |
Versiune 4.0
Sistem Pentium Il 450MHz, 64MB RAM,

Video 16MB, Windows 98/XP
Tip de licenta Demo / Comercial (495$)

Evaluare generala

+ excelent suport pentru QuickTime

+ sistem de lucru drag&drop simplu si eficient
- nu este foarte versatil

- cost ridicat

* K* *x K I
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Programe diverse

Player audio

Sonique 2 beta

La aparitia sa, Sonique a fost considerat de foarte
multi ca fiind playerul cu cele mai mari sanse de
a detrona Winamp din topul preferintelor
utilizatorilor. De curand a fost lansata o noua
varianta (de test) cel putin interesanta.

SKIN-URI

Ca si in versiunile anterioare, interfata lui Sonique
poate fi modificata cu ajutorul skin-urilor.
Aprecierile pe care le vom face legat de interfata
programului au in vedere strict skin-ul oficial al
noii versiuni. In incercarea de a integra functiile
principale intr-o singura fereastrd, programatorii
lui Sonique au realizat o interfata in care
utilizatorul se va rataci, cel putin la inceput, in
cautarea functiilor uzuale. Din cauza multimii de
butoane insiruite intr-o oarecare ordine,
utilizatorul va trebui sa zaboveasca la fiecare in
parte pana se va lamuri ce facilitati indeplinesc
acestea si de unde poate realiza functia dorita.
Partea buna este ca aceste butoane pot fi
accesate in orice moment, ele fiind plasate in
partea de jos a ferestrei, in timp ce playlist-ul sau
egalizatorul este afisat in partea superioara.

FACILITATI

Gestionarea playlist-ului este unul din punctele
forte ale noii versiuni. Operatiile uzuale asupra
listei de melodii se realizeaza atat prin
intermediul butoanelor de care am vorbit, cat si
cu ajutorul unui meniu contextual care contine o
serie de functii accesibile doar in acest mod. Un
minus ar fi faptul ca, in afara de presetarile
implicite ale egalizatorului, utilizatorul nu poate
crea decat cinci modele proprii. Interesant este
faptul cd, la deschidere, programul va relua
melodia exact din locul in care se afla in
momentul inchiderii.

Producator TerralLycos
Web http://sonique.lycos.com
Versiune 2 Beta
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ accesarea in orice moment a principalelor functii
+ gestionarea playlist-ului

+ meniu contextual util

- instabilitatea

Verdict

* Kk Kk i ik
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Manager de fisiere

WinNc.Net 4.1

o R

Windows Explorer ar trebui sa fie programul cu
ajutorul caruia utilizatorul sa realizeze
majoritatea operatiunilor de gestionare a
fisierelor si directoarelor de pe harddisk. Dar nu
este. De aceea, utilizatorii pretentiosi prefera
aplicatii care sa le ofere o functionalitate
superioara, cum este si WinNc.Net.

CONFIGURARE

Programul dispune de o interfata configurabila
intr-un grad multumitor, dar trebuie spus ca este
loc si de mai bine. Asta, deoarece, spre exemplu,
nu pot fi selectate sau eliminate anumite butoane
din cadrul toolbar-urilor implicite ale
programului. Totusi, este de apreciat usurinta cu
care pot fi create bare de butoane proprii cu
shortcut-uri catre cele mai utilizate programe
(prin selectarea executabilului si plasarea
acestuia pe toolbar cu ajutorul mouse-ului).

UTILIZARE

WinNc.Net este o combinatie reusita intre
interfata lui Windows Explorer, la care a fost
adaugat un al doilea panou, si modul de realizare
a operatiunilor uzuale (copiere, mutare, stergere
etc.) cu ajutorul functiilor (F5, F6, F8),
caracteristic batranului Norton Commander. Este
inclus un viewer intern prin intermediul caruia
pot fi vizualizate unele formate de fisiere text
(txt, rtf), imagini (bmp, jpg, gif), fisiere audio si
chiar video. Alte facilitati care merita mentionate
sunt arhivatorul intern zip, clientul FTP cu
functie de Autoresume, posibilitatea criptarii si
decriptarii fisierelor, sincronizarea rapida a doua
directoare si compararea fisierelor. Desi consuma
putine resurse, WinNc.Net are totusi dezavantajul
de a fi instabil la rulare.

Contact

Producator Dunes MultiMedia
Web http://winnc.net
{ petalii |
Versiune 4.1
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (29.95$)

Evaluare generala

+ viewer si arhivator intern

+ client ftp

- configurarea intr-un grad redus a interfetei
- instabilitatea la rulare

Verdict

* Kk Kk Kk

Catalogare fisiere

WinCatalog
Standard 1.09

[S— [r—

Programele de catalogat fisiere se dovedesc utile
in situatia in care numarul mare al CD-urilor
detinute face dificila gasirea unui anumit fisier.
Cu ajutorul lui WinCatalog se poate tine o
evidenta clara a colectiei de CD-uri si a datelor
stocate pe acestea.

ERGONOMIE

WinCatalog dispune de o interfata simpla, de tip
explorer, care faciliteaza accesul rapid la
principalele functii. Din pacate, gradul de
configurare al acesteia este unul redus. Foarte
util se dovedeste a fi meniul contextual care
afiseazd, in urma unui click cu butonul drept al
mouse-ului, numai functiile cu adevarat utile.

CATALOGARE

Trebuie spus c& programul nu se limiteaza doar la
catalogarea CD-urilor, ci la fel de usor pot fi
catalogate partitiile harddisk-ului, anumite
directoare sau chiar un numar de fisiere. In ceea
ce priveste fisierele, WinCatalog poate scana in
interiorul arhivelor, dar acest proces este de
durata, mai ales in cazul CD-urilor. Functia de
cautare este identica celei din Windows XP,
gasirea anumitor elemente realizandu-se in
functie de denumire, data sau dimensiune.
Evidenta CD-urilor imprumutate se realizeaza cu
ajutorul unei agende similare celei din Windows.
Din pacate, in timpul testului aproape fiecare
incercare de utilizare a acesteia a dus la blocarea
programului. Functia de generare automata a
rapoartelor este dezamagitoare. In afara de
faptul ca rapoartele pot fi salvate doar in
formatul csv (Comma Separated Value),
configurarea acestora se rezuma doar la alegerea
campurilor ce vor fi exportate.

Contact

Producator WinCatalog.com
Web www.wincatalog.com

Versiune 1.09
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (29.95$)

Evaluare generala

+ scanarea particularizata

- importarea descrierilor pentru putine formate
- generarea rapoartelor

- instabilitatea la rulare

Verdict



Instant Messenger

Yahoo
Messenger 6 beta
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USSR

Unul dintre cele mai populare
programe de Instant Messaging,
Yahoo Messenger, a ajuns de curand
la a sasea versiune. Asa cum era de
asteptat, noua varianta vine cu o
serie de imbunatatiri mai mult sau
mai putin importante.

NOUTATI

O functie noua (care ar fi trebuit
inclusa mai demult) este "Stealth”.
Aceasta consta in faptul ca
utilizatorul se poate face nevazut
doar pentru anumite persoane.
Pentru cei care folosesc in mod
curent un cont de e-mail Yahoo!,
posibilitatea sincronizarii contactelor
din agenda online cu cea din program
se va dovedi deosebit de utila.
Totodatd, aceasta versiune vine cu
un nou aspect, suport pentru skin-uri
si posibilitatea alegerii unui avatar
(similar celui de pe forumuri).

RADIO ONLINE

Capul de afis al noii versiuni este,
fara indoiala, functia “LAUNCHcast
Radio” prin intermediul céreia pot fi
ascultate posturile ce emit online.
Aceasta noua functie este disponibila
in doua variante, una fiind gratuita,
iar cealalta contra cost. Diferentele
dintre cele doua constau in numarul
limitat de posturi care pot fi
ascultate prin intermediul versiunii
gratuite si mai ales in calitatea la
care se face auditia.

Producator Yahoo!
Web http://messenger.yahoo.com
Versiune 6 beta
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ modul “Stealth”

+ sincronizarea agendei

+ afisarea temperaturilor pentru Bucuresti
+ crearea online a avatarului

Verdict

* Kk K Kk

Player video

Zoom
Player 4.0 beta

Numarul mare de fisiere multimedia,
atat audio, cat si video, ce se
regaseste aproape pe orice calculator
a dus automat la dezvoltarea unui
numar direct proportional de aplicatii
pentru rularea lor. Dintre acestea,
am ales sa va prezentam cea mai
noua versiune a unuia dintre cele mai
interesante playere video, si anume
Zoom Player.

DEZORDINE

Modul de organizare a optiunilor si
mai ales numarul acestora reprezinta
unul dintre cele mai importante
neajunsuri ale acestui program.
Fereastra de configurare se prezinta
in doud moduri: unul in care sunt
afisate doar optiunile strict necesare
si altul in care se regasesc toate
functiile de care dispune programul.
in acesta din urma, utilizatorul se va
trezi intr-o adevarata jungla de
optiuni, in care va fi nevoit sa piarda
timp pretios pentru configurarea
acestora.

FACILITATI

Cunoasterea shortcut-urilor este
foarte importanta pentru utilizarea
cu succes a programului, deoarece
foarte multe functii nu pot fi apelate
decat cu ajutorul acestora. Zoom
Player este unul dintre putinele
playere video care nu pot afisa
subtitrarile. Pentru afisarea acestora
este necesard instalarea lui

DirectVobSub.
Producator InMatrix
Web www.inmatrix.com
Versiune 4.0 beta
Sistem Pentium 266MHz, 64MB RAM
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (19.95$)

Evaluare generala

+ modulele utile denumite generic navigatoare
- numarul imens de optiuni, unele dintre ele
inutile

- afisarea subtitrarilor cu ajutorul altui program

Verdict

Utilitar e-mail

Annotis Mail 2.0

L& T

VT EAE ST :!

Annotis Mail este un add-on pentru
Microsoft Outlook si Outlook Express,
care oferd o serie de instrumente
pentru evidentierea anumitor pasaje
de text dintr-un mesaj, precum si
pentru adaugarea de imagini, sunete
si scurte secvente video.

INTEGRARE

Programul consta intr-un toolbar
suplimentar in cadrul ferestrelor de
creare a unui mesaj nou, de raspuns
(Reply) si de trimitere mai departe a
unui mesaj primit (Forward). Din
pacate, lipsesc optiunile de
personalizare a toolbar-ului, prin
care un utilizator care nu are nevoie
de toate butoanele sa le poata
ascunde pe cele inutile.

UTILITATE

Desi in mesaje pot fi introduse si
elemente multimedia, principalul
domeniu de aplicare a acestui
program este evidentierea anumitor
cuvinte sau paragrafe de text in
vederea trimiterii mai departe a
mesajului. Astfel, cel care va primi
mesajul respectiv va putea localiza
mai repede zonele de interes. In
acest scop, textul poate fi marcat in
diverse culori, pot fi adaugate notite
si stampile. Cu ajutorul unui stilou
virtual pot fi adaugate diferite
insemnari sau desene, intocmai ca in
cazul unui program de grafica.
Folosirea acestor instrumente nu
ridicd nici un fel de problema.

Producator Sphinx
Web www.annotis.com
Versiune 2.0
Sistem Pentium 266MHz, 64MB RAM

Program gazda Microsoft Outlook, Outlook Express
Tip de licenta Shareware (24.95$)
Evaluare generala

+ lista de adnotari

- utilitatea relativa a introducerii elementelor
multimedia (imagini, sunete etc.)

- lipsa optiunilor de personalizare a toolbar-ului

Verdict

* Kk Kk i

Programe diverse

Utilitar de sistem

TuneUp
Utilities 2004

Cusiomize & Analyze

i
% rasgen

Furwip Sysinmenisl
| i

Motivele pentru care sistemul de
operare nu mai ruleaza la parametri
normali sunt multiple si variaza de la
numarul mare de programe instalate
pana la cheile ramase in registri
dupa dezinstalarea unor aplicatii. Din
multimea de programe care se ocupa
de optimizarea sistemului de
operare, am ales sa va prezentam
TuneUp Utilities 2004.

SIMPLITATE

Unul dintre aspectele care ne-au
atras atentia asupra acestui program
este faptul ca toate functiile se
realizeaza simplu si intuitiv. La acest
lucru contribuie in primul rand
interfata care, in afara de faptul ca
are un aspect placut, ofera explicatii
clare despre ce urmeaza sa
intreprinda fiecare functie.

OPTIMIZARE

Principalul scop al acestui program il
constituie repararea si optimizarea
registrilor. In acest sens, este inclus
un modul care va scana registrii si fie
va elimina automat cheile inutile, fie
va lasa utilizatorul sa hotdrasca ce
va face. Pentru optimizarea
registrilor si, implicit, cresterea
vitezei de rulare a sistemului de
operare, TuneUp Utilities poate
realiza si defragmentarea fisierelor
care compun registrii. in urma
testarii acestei functii, dimensiunea
registrilor a scazut cu cinci procente,
iar viteza de rulare a fost aceeasi.

Contact

Producator
Web

TuneUp Software
www.tune-up.com

Versiune 2004 (4.1.2312)
Sistem Pentium 133MHz, 64MB RAM
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (39.95$)
Evaluare generala

+ optimizarea rapida a registrilor

+ crearea copiilor de siguranta

+ eliberarea periodica a memoriei RAM

- impactul real destul de scazut

Verdict

* Kk Kk i
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Galerii Xtreme

Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucuresti 1

Galerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

BY AUREL MANEA

Dupa cum ne-a obisnuit, Aurel Manea
ne trimite o imagine excelenta cu o
masina, care dovedeste o atentie
deosebita acordata modelarii. Si
randarea este de calitate, dar ar fi
fost mai interesanta daca s-ar fi
folosit un shader mai realist pentru
caroseria masinii. Autorul sustine insa
ca imaginea este mai mult un concept
ilustrativ decat o incercare de a imita
realitatea, astfel ca il vom crede pe
cuvant. Felicitari!

Cea de-a doua imagine este si ea
peste medie, insa are numeroase
probleme. O acceptam insa ca atare,
in speta un proiect de test realizat cu
ajutorul ZBrush 2, program prezentat
in acest numar XtremPC. intotdeauna
un program nou este dificil de
stapanit si rezultatele nu sunt atat de
impresionante pe cat ne-am dori.

88 | iunie 2004

W
A ey, Eoie

BY AUREL MANEA




Galerii Xtreme

Interesanta imaginea, dar cam banala. Ar putea fi
confundata cu o captura de ecran din Freelancer,
de la distanta. Un lucru bun, un lucru rau? Greu
de spus. Mai adauga efecte speciale si incearca sa
creezi un pic de dinamism in imagine, chiar daca
este statica. Poti rezolva asta prin aranjarea
obiectelor, culori, unghiul camerei, efecte
speciale.

“De data aceasta va trimit un desen pe o tema fantasy.
Dragonul l-am desenat cu pixul intr-o ora de curs; apoi
am deschis in Corel PHOTO-PAINT imaginea scanata si i-
am suprapus mai multe layere de culoare. Am pastrat
intentionat cutele si textura hartiei deoarece ii dadeau
desenului un oarecare aspect de pergament (pentru
acelasi motiv nu am colorat pe margine).”

Am retinut lucrarea
“Other Dimension”, care
are defectele ei, nefiind
finisata cum trebuie, dar
care este chiar rezonabila,
in ciuda sursei de
inspiratie mai mult decat
evidente. Pe viitor
incearca sa adaugi mai
multe detalii, eventual si
efecte gen glow si depth
of field pentru a da mai
mult realism imaginii.
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MEDIA ONLINE

AUDIO

Cei care dispun de o conexiune
decenta la Internet pot asculta
orice post de radio din lume
care emite online. Dar si cele
mai importante posturi de radio
romanesti pot fi ascultate online
cu ajutorul tehnologiei
streaming. Pe acest site, pe
langa ascultarea posturilor de
radio care emit la nivel national,
pot fi descarcate si programele
necesare in acest scop. De
asemenea, aici vor putea fi
gasite stiri din lumea muzicala,
topuri europene si romanesti sau
wallpapere cu artistii preferati.

VIDEO

Aproape indiferent de gen,
filmele din ziua de azi se
bazeaza in mare masura pe
efecte speciale si cascadorii.
Filme ca Star Wars, Terminator
sau Matrix au fost criticate ca isi
trag succesul numai de pe urma
efectelor speciale. Visual Effects
Headquarters este un site pe
gustul fanilor acestui gen, care
prezintda metodele de realizare a
acestor efecte speciale, insotite
de imagini. Din pacate,
majoritatea filmelor prezentate
nu sunt tocmai noi, incadrandu-se
in perioada 1994-1998.
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www.rolitoral.ro

Dupa un an de muncd, oamenii
cauta sa evadeze din oras si sa
plece fie la mare, fie la munte

GHIDUL tau offline
PENTRU OPTIMIZAREA
NAVIGARII online

www.avocatnet.ro/stiri/legislative

Se spune ca avocatii sunt cei care detin adevarata putere. Tinand cont si de faptul ca
legislatia romaneasca se modifica de la o zi la alta, iar modul de promovare a noilor
acte normative nu este tocmai cel mai transparent posibil, este recomandata
vizitarea unui site ca Avocatnet, in care sunt prezentate cele mai noi legi si proiecte
legislative. Cei care se vor inscrie la newsletter vor primi si prin e-mail, in fiecare
dimineata, cele mai noi informatii legislative.

http://www.unattended.msfn.org

Reinstalarea sistemului de operare este o operatiune nu atat dificila, cat consumatoare
de timp. In cazul in care aceasta se face pe curat, vor trebui instalate, de asemenea,
programele si driverele de care este nevoie. Acest site prezinta o metoda prin care se
poate automatiza procesul de instalare a lui Windows XP prin setarea automata a
optiunilor din timpul instalarii (numar serial, zona geografica etc.) si instalarea automata
a programelor, driverelor si a celor mai noi update-uri. Link-ul este trimis de Kobra.

www.computerhope.com/hardqa.htm

Multi dintre noi se lovesc de probleme legate de componentele calculatorului. Spre
deosebire de cele software, care se rezolva invariabil cu reinstalarea sistemului de

= operare sau formatarea partitiei, rezolvarea unei probleme legate de nefunctionarea

unei anumite componente hardware poate depasi de multe ori cunostintele si
priceperea utilizatorului. Computerhope este site-ul care va reda speranta celor aflati
la ananghie prin informatiile utile pe care le pune la dispozitia vizitatorilor.

www.coolhomepages.com

Cei mai apreciati web designeri si cele mai bine lucrate site-uri din lume, indiferent
de domeniul din care fac parte, se regasesc pe acest site. Indiferent daca prezinta
interes sau nu, aceste site-uri merita vizitate chiar si doar din placerea de a le privi.
Cei care considera ca au talent si ca site-urile construite de ei merita sa fie luate in
seama se pot inscrie. In plus, tot aici se regasesc link-uri utile catre site-uri care vin
in ajutorul web designerilor in devenire.

B www.cheathappens.com

Jocurile de PC sunt, in multe cazuri, mai mult decat o simpla pasiune sau un mod de
- relaxare. Gamerii inraiti stau zile si chiar nopti in fata calculatorului pentru a

termina un joc. Ambitia de a duce la bun sfarsit o misiune sau de a termina un joc
este atat de puternica, incat se apeleaza la mijloace mai putin ortodoxe pentru a
castiga. Aceste mijloace pot fi regasite pe site-ul CheatHappens si variaza de la
simple coduri pana la rezolvari complete sau chiar salvari.

Navigare la intamplare

www.euro2004.com

Faptul ca Romania nu s-a calificat ,_...1.._, . * - "
= la Campionatul European este g B
m intr-adevar o mare dezamagire, -j

dar asta nu inseamna ca

sau chiar la tara, dupa posibilitati sau preferinte. Daca la
munte se poate merge in orice anotimp al anului, sezonul
estival se deschide odata cu venirea verii. Daca ati decis sa
mergeti la mare anul acesta, ar fi bine ca inainte de a pleca
sa vizitati acest site. Aici puteti afla informatii, cum ar fi
posibilitatile de cazare si restaurantele de pe litoralul
romanesc, mijloacele de transport dintr-o statiune intr-alta
sau prognoza meteo pentru perioada estivala.

microbistii adevarati nu vor

urmari meciurile ce vor avea loc intre 12 iunie si 4 iulie
in Portugalia. Vizitand acest site veti afla care sunt
datele si stadioanele pe care se vor desfasura meciurile,
impreuna cu informatii legate de echipele tarilor
participante. in urma inscrierii veti putea participa la o
serie de concursuri, cum ar fi cel de pronosticuri, sau
veti putea primi prin e-mail cele mai recente stiri.
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www.astral.ro

Astral ONLINE

nternet pentru Acasa

Internet de mare vitezd pentru acasd.

Astral OnLine este serviciul de internet care iti oferd o |dtime de bandi de
128 kbps, e-mail inclus si trafic local gratuit. Toate astea cu costuri telefonice zero.

Net-ul tdu va goni de-acum cu 128 kbps la doar un click de mouse, pentru ca tu s&
poti sd comunici, sa te informezi, sa te distrezi si sa te dezvolti.

Astral

Creat sd evolueze
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Interviu Zapp

Zapp este primul operator din Europa
care va oferi Internet mobil la viteze de
pana la 2.4 Mbps

in dialog cu Cuneyt Turktan despre EV-DO si particularitatile ofertei Zapp

act

Cuneyt Turktan
Presedinte

Zapp

XP C: Care sunt principalele obiective ale Zapp
pentru anul 2004?

C.T.: Zapp urmeaza anul acesta o ampla
strategie de finantare, care implica o serie de
institutii financiare, strategie care are drept scop
marirea ariei de acoperire si a capacitatii

retelei, precum si a ofertei de produse si servicii.

Este o continuare fireasca a ceea ce am
demarat in 2001, cand lansam prima retea de
ultima generatie din Europa si cand anuntam
investitii de sute de milioane de dolari. As vrea
sa va dau doar cifra investitiilor de anul trecut,
si anume 60 milioane de dolari, investitii care
ne-au permis sa ne dezvoltam reteaua, dar si sa
oferim pietei, clientilor Zapp produse si servicii
competitive.

Revenind la 2004, cred ca merita subliniat
faptul ca vom ramane lideri de necontestat in
ceea ce priveste viteza pentru transmisiile de
date, lucru posibil prin implementarea
infrastructurii de date bazate pe tehnologia
CDMA2000 1x EV-DO (Evolution Data Optimized).
Noua tehnologie va oferi o viteza de download
sau de navigare pe Internet substantial mai mare
decat orice conexiune obisnuita (alte solutii
mobile, dial-up, cablu, ISDN). Zapp va fi astfel
primul operator de comunicatii mobile din
Europa care va oferi Internet mobil la viteze de

92 | iunie 2004

pana la 2.4 Mbps pentru download si 153.6 kbps
pentru upload. Valoarea medie a vitezei de
download se va situa intre 300 si 600 kbps,
utilizatorii beneficiind astfel de propria
conexiune broadband pe care sa o poata lua cu
ei. Dezvoltarea de servicii cu valoare adaugata
bazata pe avantajele tehnologiei EV-DO va creste
interesul clientilor potentiali si existenti pentru
oferta de date mobile in principal datorita
vitezei si stabilitatii sistemului.

XPC: Prin ce se individualizeaza serviciile Zapp
comparativ cu oferta concurentei?

C.T.: Avand in vedere existenta unor obiceiuri
specifice de consum si a unor bugete de
comunicare diferite, oferta Zapp pentru servicii
de voce raspunde unor nevoi diverse de
comunicare, punand la dispozitie abonamente cu
minute incluse, destinate atat persoanelor fizice,
cat si companiilor. De asemenea, Zapp ofera
abonamente destinate grupurilor de utilizatori,
acestia putand vorbi intre ei gratuit sau la tarife
extrem de convenabile. Dar, cum astazi accesul
la informatie este sinonim cu Internetul,
utilizatorii Zapp au posibilitatea sa se conecteze
la Internet, in interiorul intregii arii de
acoperire, la viteze pe care nici un alt operator
de comunicatii mobile nu le poate oferi.

da inapoi lunar 4$ sub forma de servicii, acestea
fiind folosite la libera alegere a fiecarui
utilizator; abonatul poate folosi cei 4$ pentru
apelurile telefonice in reteaua Zapp sau in alte
retele, pentru trafic de date sau mesaje scurte
(SMS). Mai mult decat atat, avand activata
optiunea Upgrade Friends&Family, utilizatorul
primeste o reducere de 50% pentru toate
apelurile catre 3 numere favorite. Aceste numere
pot apartine retelei Zapp sau oricarei alte retele
de telecomunicatii din Romania.

Zapp ofera tarife excelente pentru apelurile
internationale catre cele mai importante
destinatii de pe glob. in functie de aria
internationala, tariful este unic, indiferent daca
destinatiile sunt mobile sau fixe.

Abonatii Zapp pot suna la preturi speciale in
peste 100 de tari de pe toate continentele.
Tarifarea se face in functie de destinatia
apelului, respectiv catre retele fixe sau mobile
de telefonie. Pentru a profita de preturile
speciale, utilizatorii trebuie sa aleagd optiunea
Upgrade International, a carei taxa lunara este
de doar 3$. In schimbul taxei lunare, utilizatorii
vor plati numai 0.19$/minut pentru apelurile pe
care le initiaza catre retelele de telefonie fixa
din intreaga Europa, precum si din tari din
Africa, America de Sud, Asia, Oceania. Apelurile

“Tehnologia EV-DO va oferi o viteza
de download sau de navigare pe
Internet substantial mai mare decat
orice conexiune obisnuita: alte
solutii mobile, dial-up, cablu, ISDN.”

Oferta de voce. Dupa cum le arata si numele,
pachetele Zapp 30, Zapp 60, Zapp 120, Zapp 180,
Zapp 300, Zapp 600, Zapp 1200, Zapp 1800, Zapp
500 Anytime includ in fiecare luna un numar de
minute de convorbiri nationale.

Pachetele Zapp Share Free se caracterizeaza
printr-un singur abonament, o singura factura si
un grup de maxim 15 parteneri care impart intre
ei atat minutele gratuite de convorbiri intre
membrii grupului, cat si minutele de convorbiri
nationale incluse lunar in abonament.

Pentru Zapp Smart, flexibilitate este
cuvantul-cheie. Pentru doar 7$ pe luna, Zapp
Smart este singurul abonament de pe piata care

catre retelele de telefonie mobila din aceste tari
se tarifeaza cu 0.29$/minut. Pentru Canada si
Statele Unite ale Americii, tariful este de
0.19$/minut, indiferent daca destinatia apelului
este un telefon fix sau mobil.

Zapp ofera acces la Internet cu tarifarea la
unitatea de timp. Abonatii oricaruia dintre
pachetele de voce pot naviga pe Internet
oricand doresc, fara nici o restrictie. Cei care
folosesc Internetul ceva mai des au la
dispozitie optiunea Upgrade Internet care, in
schimbul unei taxe lunare, ofera tarife reduse
la jumatate si ore incluse lunar pentru acces
la Internet.



Utilizatorii interesati in
special de accesul la Internet
oferit de Zapp au la dispozitie
pachetele speciale Zapp Online.

Toti utilizatorii de date pot
profita de avantajele oferite de
Zapp Turbo, un software de
accelerare a vitezei conexiunii
Zapp la Internet, prin care viteza
medie de transfer creste la
200-300 kbps, putand atinge un
maximum de 1500 kbps. De
asemenea, in scurt timp Zapp va
oferi, printr-un upgrade al retelei
sale, acces mobil la Internet la
viteze de pana la 2400 kbps.

XPC: Ce noutati ati prezentat
la CERF 2004?

C.T.: Zapp a prezentat la CERF
mai multe noutati: telefonul cu

URMASUL CAMARADULUI INTRA iN SCENA

Cartela Connex - un nou
serviciu preplatit

De curand, Connex a lansat o noua cartela
preplatita, denumita chiar Cartela
Connex. Perioada initiala de valabilitate a
cartelei este de patru luni, iar cea de
garantie este de 10 luni. Clientii Connex
vor avea posibilitatea sa opteze, in
functie de necesitati, pentru unul dintre
cele patru planuri tarifare disponibile
pentru Cartela Connex: Standard, Ore
Favorite, Numere Favorite si Simplu.
Utililizatorul are posibilitatea sa aleaga
cel putin un numar favorit in orice retea
nationald, indiferent de planul tarifar.

Printre avantajele oferite de noul
serviciu se numara tarifele reduse cu 50%
pentru apelurile catre numerele favorite
alese, tarife reduse cu 50% pentru
apelurile efectuate seara si in week-end,
iar pentru planul tarifar Ore Favorite,

CONNE:=:(

¥ literul sund bine
aceleasi tarife atat pentru reteaua
Connex, cat si pentru Romtelecom si
tariful de 5 centi/SMS pentru mesajele

scrise trimise catre numerele favorite.

Reincarcarea se va putea face pentru
valori cuprinse intre 4$ si 505, precum si
100$. Utilizatorii vor beneficia de o serie

de bonusuri ca cel de 4$ la implinirea
fiecarui an in retea sau cel de
reincarcare cu procente intre 3% si 20%
din valoarea incarcata.

Cartela Connex inlocuieste cartelele

Connex Go! si Kamarad si este valabila

atat pentru utilizatorii noi, cat si pentru

cei existenti.

CASIERII SPECIALIZATE LA ZAPP

Timp redus pentru plata

Zapp a deschis trei casierii specializate
care au ca scop reducerea timpului de
efectuare a platilor cu 50%, fata de cel
actual. Doua casierii sunt localizate in
Bucuresti, Bulevardul Nicolae Balcescu
25, Calea Dorobantilor 111-113, si una in
Contanta, Bulevardul Tomis 97. “Clientii
care aleg sa plateasca facturile lunare la

noile casierii vor avea astfel un loc
dedicat pentru acest lucru, nemaifiind

nevoie sa se adreseze in acelasi loc ca si

clientii aflati in magazine pentru
contractarea de noi abonamente”, a
declarat Cuneyt Turktan, presedintele
Consiliului Director Zapp.

ecran color Z710i, serviciul
Zapp Me si tehnologia CDMA2000
1x EV-DO.

2710i este primul telefon
Zapp din Seria 7. Dotat cu ecran
cu 262.000 de culori, sunete
polifonice (40 de canale),
interfata grafica animata, avand
dimensiuni de 84x45.8x19.9mm si
greutate de 80 de grame.
Z710i este un telefon extrem de
modern si atractiv. Agenda
telefonului are 500 de pozitii, in
fiecare dintre acestea putand fi
memorate cate 3 numere de
telefon si o adresa de e-mail. De
asemenea, telefonul Z710i
dispune de o gama de functii
utile, printre care se numara
calculatorul, cronometrul,
alarma, ora pe glob, convertorul

Interviu Zapp

pentru diferite unitati de masura,
apelare rapida, alerta prin
vibratii, tonuri distinctive pentru
diversi apelanti. Bateria Li-lon
ofera un timp de convorbire de
pana la 160 de minute si un timp
de stand-by de pana la 300 de
ore. Tot la CERF Zapp a lansat si
serviciul Zapp Me sub umbrela
cdruia sunt grupate o serie de
aplicatii si de instrumente ce
ajuta utilizatorii sa devina mai
eficienti in activitatea lor, sa se
informeze mai bine ori sa-si
petreaca timpul intr-un mod mai
amuzant. Aplicatiile sunt grupate
in functie de aria de interes -
comunicare (e-mail), personalizare
(tonuri de apel, logo-uri,
animatii, imagini de fundal),
informatii (meteo) si jocuri.

STAR NAME - APELARE RAPIDA

Codul care
inlocuieste numarul

Orange a lansat de curand un nou serviciu care face posibila
apelarea numerelor din reteaua Orange prin intermediul unui

cod usor de retinut, fara a cunoaste numarul de telefon al
celui apelat. In locul numarului traditional, 074X.XXX.XXX, se
poate alege orice cod disponibil cu o lungime cuprinsa intre
4 si 13 caractere precedate de simbolul asterisc (*). Spre
exemplu, pentru ANA se va tasta *262 (2 pentru litera A, si

6 pentru N). Codurile nu pot incepe cu 0 sau 1 si nu vor

functiona si pentru mesajele scrise. Lista celor care pot apela
prin intermediul codului respectiv este de maxim 30 de
persoane. Extinderea acesteia se face trimitand codul Star

Name printr-un mesaj scris la 712 pentru cinci noi apelanti sau
la numarul 713 pentru 10 noi apelanti. Orice mesaj scris trimis
la numarul 712 se tarifeaza cu 3$, respectiv 6S mesajul trimis

la numarul 713 (fara TVA). Stergerea unui numar din lista poate

fi solicitata in orice moment la Serviciul Clienti.

in lista de apelanti poate fi inclus orice client Orange, cu

exceptia celor deja
inclusi sau a
abonatilor retelelor
virtuale mobile
private.

Activarea
serviciului costa 5,
iar abonamentul
lunar costa 1$.
Pentru a verifica
disponibilitatea
codului ales se va
apela Serviciul
Clienti la 411.
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Guild Wars

O posibila revelatie in domeniul
MMORPG si una din primele...

Hitman: Contracts
Gloante, sange si vreme proasta

Manhunt
Vanatoarea de oameni ridicata la
rangul de arta cinematografica

Rise of Nations: Thrones
and Patriots

De la Alexandru cel Mare la Mihail
Gorbaciov

Breed
Un joc din specia “noi copiem, nu
gandim si ne iese si prost pe deasupra

”

Warlords Battlecry lll

Eroi, mistere si razboaie

Spartan
Prima societate militarista din
istorie, acum la indemana tuturor

Singles: Flirt Up Your Life
Voyeurismul digital face un pas
indraznet inainte

Knights of the Temple

O noua runda de actiune medievala

Singstar
Cantatul sub dus are acum un
concurent
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Intotdeauna am fost de parere ci ar trebui sa
existe un fel de pedeapsa pentru jocurile proaste.
Ceva ca un cartonas rosu, care sa oblige
producatorii unui astfel de joc sa nu mai lanseze
nimic pentru o anumita perioada. Asta, zic eu,
i-ar putea pune serios pe ganduri (desi in mod
realist nu ar face decat ca o multime de companii
sa se infiinteze si desfiinteze peste noapte). Sau,
mai bine, jocurile proaste sa fie prevenite prin
introducerea unui permis de producétor de jocuri.
Pentru a lua permisul, cineva ar trebui sa
completeze un formular cu intrebari de genul
"care ar trebui sa fie durata maxima a unei
secvente cinematice?" si variante de raspuns

(a. un minut - corect; b. 5 minute - incorect, mai
incercati; c. 10 minute - incorect, interdictie pe
viata sa va apropiati de un studio de productie).

Dar nu ar fi bine. Jocurile sunt divertisment,
iar divertismentul este o problema de gust. In
timp ce o placa grafica are rezultate bune in
benchmark-uri sau nu are, un joc poate fi
extraordinar pentru unii si plictisitor pentru altii.
Chiar si exemplul meu de mai sus este gresit,
pentru ca exista o categorie de jucatori pentru
care povestea, daca este bine scrisa, nu poate
niciodata sa fie extinsa prea mult. Cu siguranta
ca fanii unor serii ca Final Fantasy sau Metal
Gear Solid au o cu totul alta parere despre
subiectul secventelor cinematice decat mine.

De ce imi pun problema acum, totusi? Din
cauzd ca o persoana foarte importanta a venit
cu ideea de a impune un sistem asemanator, cel
putin in zona in care are putere de influenta.
Care zona nu este deloc mica, pentru ca
persoana in cauza este Jason Hall, unul dintre
conducatorii nou infiintatei sectiuni de jocuri a
Warner Bros. Ideea lui este c&, atunci cand un
producator foloseste licenta unuia dintre filmele
Warner Bros pentru a realiza un joc prost primit

PENALIZARI

PENTRU
JOCURILE SLABE

in sfarsit o idee cu care pot fi de acord.
Numai cd, daca ma gandesc bine, nu sunt.

de critica (indiferent de vanzari), costul licentei
va fi mai mare decat in cazul unui film bun. Pare
o idee buna, nu? Producatorilor acestui gen de
jocuri le pasa in primul rand de bani, deci,
atacandu-i la buzunar, Warner Bros ar putea sa-i
forteze sa fie mai seriosi.

Dar sunt jocurile atat de usor de judecat? Nu
cred. Aproape fiecare revista de pe planeta,
online sau offline, are propria politica de notare,
care difera de ale celorlalte. Apoi, unora pur si
simplu un joc nu le place deloc sau, dimpotriva,
le place la nebunie, in ciuda pérerii majoritatii.
Cine ar stabili care publicatii au dreptate si care
nu? Exista cateva site-uri care fac media tuturor
notelor ce le sunt prezentate, dar ele nu fac
decat sa demonstreze cat de mult difera
parerile, chiar si in cazul jocurilor in privinta
carora consensul este, aparent, general. $i apoi,
in cazul unor jocuri, pur si simplu dureaza mult
pana cand se ajunge la concluzia definitiva. Sa
nu uitam ca titluri ca System Shock au avut o
primire initiala destul de proasta, capatand
recunoastere la destul timp de la lansare, pe
cand altele care au fost apreciate foarte mult
initial, ca Black and White, au ramas in istorie ca
experimente mai curand esuate.

Si pe urma, haideti sa fim sinceri. Data fiind
calitatea majoritatii productiilor lansate de
Hollywood in ultimii ani, sefii de acolo sunt
ultimii oameni care au dreptul sa se planga ca
exista lucruri proaste care se vand bine (ar
putea Homer sa ceara compensatii pentru "Troy"
daca ar fi in viata?; cu riscul de a supara relativ
numerosii fani ai filmului, indraznesc sa spun ca
ar merita, macar pentru ca i-a fost macelarita
povestea pana cand a ajuns de nerecunoscut).
Daca noua regula este pusa in aplicare, ar trebui
macar sa existe o reducere pentru licentele
filmelor proaste.
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ANUL ACESTA, ELECTRONIC
Entertainment Exposition implineste
10 ani de existenta. Pentru a
sarbatori un deceniu de existenta
E3, organizatorii au pus la cale doua
manifestari speciale, separate de
prezentarile propriu-zise ale
jocurilor, pe care vi le vom prezenta
in cele ce urmeaza. De cealalta
parte, producatorii si publisherii
parca nu prea s-au ingramadit sa
aniverseze cei 10 ani de E3. Cifra
doi si continuarile unor titluri de
succes au fost laitmotivul
manifestarii, noutatile reprezentand
doar 20% din totalul productiilor
prezentate.

Cele mai rasunatoare prezentari
le-au avut tot jocuri pe care le
cunoastem deja si chiar asteptam de
ceva ani buni ca ele sa apara.

Half-Life 2, Doom 3 sau
Black&White 2 au mai defilat si in
anii trecuti la E3, astfel ca greu ar
mai putea fi numite noutati. Totusi,
si anul acesta, Half-Life 2 intruneste
cele mai multe aprecieri din partea
specialistilor, uitate fiind amanarile
succesive si nehotararea celor de la
Valve in legatura cu data lansarii.
Doom 3 a pierdut, se pare, titlul de
cel mai bun joc al show-ului, dar,
pana la urma, aprecierile finale nu
le pot face decat jucatorii. Destule
titluri au fost prezentate din nou cu
un aspect grafic imbunatatit, dar cu
putine elemente esentiale
schimbate; altele sunt continuari ce
aduc inovatii importante seriilor din
care fac parte, dar in acelasi timp
reflecta o problema destul de
vizibila in lumea actuala a jocurilor:

criza de idei de pe piata, dar si frica
producatorilor si a publisherilor de a
mai scoate productii inedite care
poate nu ar fi apreciate de noua
generatie de jucatori.

Mult mai multe lucruri inedite
au venit din zona consolelor, odata
cu lansarea Nintendo Dual Screen
(DS), un aparat cu doua ecrane,
dotat cu input bazat pe atingere,
recunoastere a amprentei vocale si
comunicare wireless, pentru a face
jocul cat mai atractiv. Nici Sony nu
s-a lasat mai prejos, Play Station
Portable (PSP) fiind o consola
portabila ce va oferi nu doar suport
pentru jocuri, ci si pentru muzica si
filme. Pe aceeasi linie a anunturilor
legate de console, EA si-a rezolvat
diferendele cu Microsoft si va lansa
jocuri cu suport pentru Xbox Live,

incluzand, printre altele, toate
simulatoarele sportive.

Totusi, nu putem spune ca au
lipsit complet jocurile noi pentru
PC. F.E.A.R. este un FPS dezvoltat
de studiourile Monolith, responsabil,
printre altele, de Tron 2.0 si de
seria No One Lives Forever. Dragon
Age de la BioWare combina
elemente din Baldur's Gate,
Neverwinter Nights si KotOR intr-un
RPG ce se aratd foarte promitator.
MMORPG-ul Tabula Rasa este ultima
creatie a lui "Lord British" Richard
Garriott (creatorul universului din
seria Ultima) si a lui Starr Long, cel
care a pus bazele conceptului de
MMO. Acestea sunt doar cateva
dintre titlurile noi si promitatoare
care s-au evidentiat pe podiumul de
prezentare E3 de anul acesta.

Into the Pixel

in jocuri

Into the Pixel este cea de-a doua expozitie organizata pentru
sarbatorirea unui deceniu de E3. Manifestarea a reprezentat o
posibilitate pentru artisti recunoscuti ai jocurilor, dar si pentru
expozantii de la E3 sa fie vazuti si recunoscuti ca atare si in lumea
artei. Expozitia a constat din 16 artwork-uri, selectate din circa
120 de desene, de catre un juriu compus din reprezentanti ai
industriei jocurilor si ai lumii artistice traditionale. Into the Pixel a
fost realizata de organizatorii E3 in colaborare cu The Academy of
Interactive Arts&Sciences (AIAS) si The Graphic Arts Council of the
Los Angeles County Museum of Art (GAC-LACMA). AIAS este o
organizatie nonprofit dedicata in intregime industriei de

divertisment electronic, condusa de reprezentanti ai unor companii
ca Sony, EA, Microsoft, Atari, Take Two, Activision, THQ si Ubisoft.
GAC-LACMA este un grup ce sustine departamentul de desen si
printuri al County Museum of Art, incurajand realizarea de opere
originale pe hartie. Cei 16 artisti selectati sunt angajati in
studiouri ce apartin unor companii importante, ca Digital Illusions,
Microsoft, Atari, Vicarious Visions, VU Games, Blizzard sau Ubisoft.

video

History of Videogames este una dintre
manifestdrile organizate special pentru
a sarbatori zece ani de la prima
expozitie E3. Organizata de CGE
Services Corporation, aceeasi companie
care realizeaza si Classic Gaming Expo,
un show dedicat trecutului si
prezentului jocurilor, expozitia a fost
deschisa nostalgicilor jocurilor video
timp de trei zile, in paralel cu
prezentarile productiilor actuale.
Printre exponate s-a numarat un
Computer Space Machine original,
primul arcade video creat de Nolan
Bushnell, fondatorul companiei Atari si
cel care a lansat nebunia jocurilor video
cu Pong. Acesta a fost si el prezent la
expozitie, spre deliciul celor care inca
apreciaza jocurile de acum 20 de ani.
Participantii au putut testa o copie a
prototipului “Brown Box”, care a
devenit mai tarziu Magnavox Odyssey,
prima consola video pentru acasa. Copia
a fost construita de chiar inventatorul
sistemului, Ralph Baer, caci originalul se
afla expus la Institutul Smithsonian. Cei
care au vrut sa-si aduca aminte sau sa

experimenteze cum erau jocurile acum
20 de ani au putut incerca o multime de
arcade-uri clasice si de jocuri video
pentru console. Altii pur si simplu s-au
relaxat intr-o sala decorata in stilul
anilor '80 in compania clasicelor de
acum console Atari 2600 sau
Intellivision. Expozitia History of
Videogames a ocupat circa 2000 de
metri patrati in sala principala a
Centrului de Conventii din Los Angeles,
locul de desfasurare a E3.

iunie 2004 ﬁ



Ultima ora |

Feature |

Avanpremiere

| Prezentari

Freedom Force vs The Third Reich

E timpul sa salvati din nou lumea,
caci Irrational Games a decis sa
continue Freedom Force cu o
poveste noud si un motor grafic
imbunatatit. Povestea incepe in anii
'60 si va va arunca intr-o istorie
alternativa in care nazistii folosesc
puterea energiei X pentru a castiga
al doilea razboi mondial. Astfel ca
eroi ca Minute Man, El Diablo,
Manbot, Alchemiss sau Tombstone se
intorc in anii '40 pentru a pune
lucrurile la punct. Revin si baietii rai
Nuclear Winter si Red October, plus
raufacatori din Italia, Germania si
Japonia, adaptati epocii actiunii.

la datorie

Noul motor grafic va permite
utilizarea luminii dinamice, dand
mai mult farmec efectelor noilor

superputeri ale eroilor. Noi vehicule

vor fi numai bune de aruncat

impotriva inamicilor, iar Al-ul a fost

dezvoltat, astfel ca personajele vor
lua decizii si singure, fara sa fie
neaparat nevoie de ordine precise.
Si, cum primul joc a fost criticat
pentru partea slaba de multiplayer,

vor fi introduse moduri noi pentru a

intari atmosfera de banda desenata
a actiunii, iar continutul creat de
jucatori va putea fi transferat
automat intre acestia.

I, ¢ - cie

Inovatii

Tabula Rasa este dezvoltat de
studioul Destination Games si
Richard Garriott (creatorul
universului din seria Ultima) si va
trata o poveste SF in care jucatorii
vor lupta impotriva unei forte
malefice, Thrax, ce vrea sa
cucereasca universul. Povestea
poate parea banala, dar felul in
care este ea implementata ar
putea introduce lucruri complet
noi in universul MMO. in primul
rand, aveti o casa pe o insula
plutitoare, customizabila pana la
nivel de copaci si pietre. Apoi, nu
veti mai pierde timp cu mersul.
Toate personajele se pot teleporta,
eliminand problema traversarii
unui spatiu de obicei imens.
Sistemul de lupta este inspirat din

artele martiale, iar personajele ar
putea deveni literalmente una cu
armele lor.

Vor exista trei tipuri de zone
de lupta: campurile de batalie vor
fi terenuri de vanatoare de monstri
pentru a acumula experienta,
singur sau in grup; arenele vor
avea diferite provocari pentru
jucatorii umani; misiunile sunt insa
cele mai importante, cu povesti
diferite, obiective principale si
secundare, enigme, batalii, zone
secrete si usi misterioase. Ca
ultima noutate, jocul va suporta
un sistem vocal integrat, adica un
microfon va fi de ajuns pentru ca
jucatorii sa-si coordoneze
strategiile sau doar sa stea de
vorba.

——
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spatele

E3 nu este doar un spectacol de
lumini si anunturi ce socheaza
industria jocurilor. intr-o saptamana
se aduna statistici impresionante, ce
evidentiaza importanta acordata
acestei manifestari. Astfel, anul
acesta au fost prezentate circa 5000
de produse, cam 1000 fiind complet
noi. Jocurile pentru PC au
reprezentat o treime din aceste
productii, in timp ce jocurile de
console au adunat un procentaj de
40%. Cele mai populare jocuri s-au
dovedit a fi cele de actiune,
simulatoarele sportive si de curse. In
cele patru zile de show, standurile au
fost vizitate de circa 65.000 de
amatori, care au testat produsele a
436 de expozanti din 87 de tari.
Spatiul ocupat de standurile E3 in
Centrul de Conventii din Los Angeles
a depasit 540.000m?, prezentand

jocurile pe 5000 de computere si
console. Reteaua computerizata,
esenta manifestarii, a folosit 250.000
metri de cablu.

Anul acesta au fost standuri la
care jocurile erau gazduite pe
servere aflate in afara expozitiei, dar
si jucatori care au jucat de la mii de
kilometri distanta productii gazduite
pe serverele din interiorul E3. $i,
pentru ca acest lucru sa fie posibil, a
fost instalata o conexiune Internet
de 90Mbps. Circa 90.000 metri de
vinil au fost folositi pentru reclamele
atarnate in afara cladirii expozitiei.
Bannerele de pe cele doua turnuri
ale Centrului de Conventii au avut
fiecare cate 66 metri si 600kg. lata,
astfel, ca la E3 totul este cu
greutate, incepand de la
echipamente si terminand cu
starurile show-ului, jocurile.



F.E.A.R.

o ol i
sa va fie
Daca va puteti imagina o echipa
antiterorista antrenata pentru misiuni
paranormale, un fel de SW.A.T.
combinat cu Dosarele X, atunci
F.E.A.R. va implineste dorinta. Acesta
este numele celei mai noi creatii a
studioului Monolith, aceeasi companie
care a realizat Aliens vs Predator 2,
TRON 2.0 si seria No One Lives
Forever. in acest FPS va trebui sa
eliminati intrusii ce au ocupat un
complex aerospatial al corporatiei
Armacham Technology. Povestea este
insa ceva mai complicata, caci apar
niste interferente radio misterioase,
iar echipa din care face parte
protagonistul este despartita. Totusi,
aici nu este vorba de un racan care va
invata diferite lucruri pe parcursul
jocului. Protagonistul are reflexe
foarte dezvoltate, la fel si
coechipierii sdi, care au auzul
dezvoltat ca pisicile sau pot furniza
date despre un inamic daca ating un
obiect care ii apartine.

Un motor nou-nout dezvoltat de
Monolith face ca aspectul grafic din
F.E.A.R. sa rivalizeze cu Half-Life 2
sau Doom 3. Datorita sistemului nou

de fizicd, veti putea interactiona cu
orice obiect din mediul jocului, o
cutie sau un radio devenind numai
bune de aruncat pentru a atrage
atentia inamicului. Ca in Max Payne,
exista si o optiune de tipul
bullet-time. O atentie deosebita este
data Al-ului: unii soldati vor folosi
tactici de echipa, altii vor ataca de la
adapostul unor unitati blindate, iar
asasinii vor utiliza camuflajul si
armele albe. Totusi, personajul vostru
va inainta in actiune cu senzatia ca se
intampla ceva ciudat: diverse flash-uri
si iluzii ii apar uneori in minte. Care
este misterul, va trebui sa asteptam
pana la anul pentru a-l descoperi.

]
n

Forturi imense si un arsenal de arme uriase vor sa faca din Worms Forts:
Under Siege o continuare bazata pe lucrurile ce au adus celebritatea
seriei Worms, dar cu o schimbare in tactica de joc. Veti putea purta
razboiul comic si roz intr-un univers istoric egiptean, oriental,
greco-roman sau medieval. Jocul pune accentul pe dezvoltarea si
apararea forturilor si pe controlul asupra unor puncte tactice de pe
harta. Cu cat este mai mare fortul, cu atat cresc dimensiunea si
puterea armelor. Team 17 a pastrat elementele cele mai simpatice:
franghia ninja, armele neobisnuite (banana exploziva, oaia atomica,
bazzoka), dialogurile si vocile; a adaugat insa si noutati: gaina
exploziva, superhipopotami si rinoceri, arme divine sau minitunul, de
fapt o arma de patru ori mai mare decat viermisorul nostru. Un lucru nu
veti mai vedea insa: gaurile facute de arme pe harti. Cei de la Team 17
au sacrificat acest aspect, in favoarea conflictului intre cetati, astfel ca
doar fortificatiile si viermii, evident, vor fi vizibil afectati de proiectile
si explozii. In total vor fi 20 de harti single player, plus diferite capitole
secrete. in multiplayer se vor putea infrunta maxim patru jucatori.

N-Gage QD: mai mic, mai luminos si facut pentru mai mult joc

il cunoasteti deja pe N-Gage, prima consola mobila pentru jocuri; ei bine,
jocul urca acum la un nou nivel cu un dispozitiv mai mic, mai luminos si
mai eficient. Va prezentam acum N-Gage QD!

Dupa 6 luni de joc impatimit, mobilitatea nu mai are nici un secret: poti
s& joci oricand, oriunde, cu oricine ai chef. In masina, in drum spre
scoald, in drum spre cafeneaua unde te vezi cu prietenii si... continuati
competitia, in parc, in sala de sport, acasa. lar jocul nu are limite
deoarece nu te leaga nici un fir - Bluetooth iti permite competitii
incitante wireless, la tine in camerad, sau prin N-Gage Arena cu tipi din...

®

accesarea jocurilor favorite cu o singura apasare de buton. Asa te poti
concentra mai bine asupra competitiei. Vrem sa fii cel mai bun, asa ca
ne-am gandit sa te echipam cu cele mai bune instrumente.

Mai multi jucatori, mai multe provocari, mai multe sfaturi si trucuri -
plus joc multiplayer in timp real. N-Gage Arena te asteapta
(http://arena.n-gage.com). Ai intrat? Cu aplicatia de lansare preinstalata,
este acum si mai simplu sa te alaturi distractiei. Aplicatia este de
asemenea disponibila pentru descarcare (www.n-gage.com) din luna mai,
pentru utilizatorii N-Gage.

Asia. Tehnologia GPRS anuleaza distantele iar prin suportul graphic 3D
nici o intarziere nu impiedica distractia.

www.nokia.ro

Acum ai parte de mai mult. Noul N-Gage QD ofera aceleasi functii ca si
prima consola dar modificarile speciale dau avant performantei. Pentru a
scapa de timpii morti, poti schimba rapid cartela de joc, fara sa fie nevoie
sa inchizi consola; noul design functional este pe masura buzunarului,
mereu gata sa te poarte in noi aventuri. Consola mobila pentru jocuri este
compatibila cu jocurile deja existente, precum Ashen, Pathway to Glory
and Pocket Kingdom: Own the World, sau super hit-uri ca The Sims: Bustin’
out, Crash Nitro Kart si Tiger Woods PGA TOUR 2004. in Romania aceste
jocuri sunt disponibile prin reteaua de magazine Germanos.

Jocul pe N-Gage QD inseamna libertate deplind. Autonomia bateriei a fost
extinsa si acum te poti distra pana la 10 ore incontinuu! Functionalitatea
tastaturii este de asemenea imbunatatita prin taste rapide pentru
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Dragon Age

Baldur's Gate, Neverwinter Nights si
Star Wars: Knights of the Old
Republic. Toate la un loc, in noul
RPG creat de echipa responsabila si
de seria Baldur's Gate. Doar ca nu va
fi un joc cu reguli D&D, ci o
combinatie de grafica 3D cu stilul
party-based din Baldur's Gate, cu
aspectele de multiplayer din NWN si
lupta tactica din KotOR. Veti vedea o
lume fantasy, in care personajele si
creaturile au un aspect oarecum
oriental, gen Sinbad. Da, vor fi
dragoni, dar si rase noi,
asemanatoare conceptual cu dwarfii,
elfii sau halflingii, insa nu identice.
Dragon Age va avea campanii si

povesti separate de single player si
multiplayer, in care se vor da si
batalii masive, gen Lord of the Rings.
Jocul poate fi privit din doua
perspective: una third person,
normala pentru un RPG, dar si una
de sus, rezervata luptelor, pentru a
acoperi intreg campul de batalie.
Veti avea parte si de "combat pause”,
elementul ce permite planuirea unei
strategii in timp ce actiunea este
oprita. Din fericire, nu vor fi ecrane
de incarcare, doar secvente
cinematice. Cat despre data lansarii,
iarasi am avut parte de replica
arhicunoscuta: "Va fi gata cand va fi
gata". Adica pe undeva prin 2005.

batalii

atal

Cu motorul grafic, cel de sunet si cel fizic toate noi, Battlefield 2 este
macar din punct de vedere tehnic un salt inainte fata de jocurile din
aceeasi serie. Grafic vorbind, chiar daca este vorba de peisaje urbane, asta
nu inseamna ca nu vor fi detalii, lumini si umbre dinamice. Noul motor
audio foloseste efecte EAX 3D, astfel ca sunetul unui elicopter va fi
inabusit intre cladiri, dar perfect audibil odata ce aparatul se inalta. Fizica
noua va va permite sa distrugeti elemente ale hartilor; in plus, daca un zid
metalic este bun pentru camuflaj, asta nu inseamna ca gloantele nu pot

trece prin el.

in actiune vor fi introduse doua noi clase: una de suport logistic, cu
rezerve de munitii, si alta de operatori specializati in plasarea de
explozibili. Va fi integrat sistemul de statistici si experienta, astfel ca veti
putea avea acces la arme nu neaparat mai bune, dar diferite. in multiplayer
va veti confrunta cu mai mult de 100 de jucatori; marimea hartilor va fi
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ajustata automat in
functie de numarul
de combatanti, ca
acestia sa nu se
plictiseasca intr-un
mediu prea mare, dar
cu putini oponenti.
Ce ne va plictisi in
mod cert este
asteptarea, caci
Battlefield 2 va fi
lansat pe la inceputul
anului viitor.

revine in

Primul Ground Control punea la
dispozitia jucatorului un numar de
trupe cu care acesta sa-si
indeplineasca misiunea. Unitatile
trebuiau folosite cu grija, caci nu
existau intariri. Ei bine, acest lucru
si alte cateva s-au schimbat in
Operation Exodus. Trupe noi vor fi
aduse periodic cu o nava de
transport, daca reusiti sa
controlati diverse puncte tactice si
zone de aterizare. Fata de titlul
original, nava de transport poate fi
folosita si pentru atac aerian sau,
blindata si marita, va cara in
siguranta mai multe trupe.
Unitatile vor fi cam aceleasi
(tancuri, infanterie, artilerie), cu
ceva abilitati noi. Aeronavele vor fi
mai usor de controlat, avand
caracteristici de elicopter. Pe langa

speciile din primul joc (NSA si
Imperiul Terran), va aparea si
Virons, o forta extraterestra care
isi poate aduna unitatile intr-un
organism comun, adaptat
necesitatilor bataliei.

Actiunea se va petrece mai
mult la nivelul solului, pe o
planeta partial distrusa de atacuri
din spatiu, prin mlastini, deserturi,
munti si orase in ruine; veti
incerca astfel sa va impotriviti
invaziei unui imperiu care vrea sa
controleze tot Universul. Grafica a
crescut calitativ, avand peisaje
celeste, in care se deosebesc clar
corpurile ceresti. Campania de
single player o veti putea juca si in
modul cooperativ, alaturi de un
prieten, dar nu lipseste nici modul
competitiv de multiplayer.

The Bard's Tale

cliseelor

Originalul Bard's Tale a aparut acum
20 de ani, dupa o idee a lui Brian
Fargo, creatorul Wasteland si
Baldur's Gate: Dark Alliance. Dupa
doua decenii, Fargo revine la prima
lui dragoste, incredintata spre
refacere studioului inXile
Entertainment. Cele circa 40 de ore
de aventura s-ar putea sa nu va
placa in intregime, dar sigur veti
cadea din fotoliu de atata ras. Caci
jocul ia peste picior toate cliseele
RPG-iste prin intermediul
personajului principal, Bardul, un
Han Solo fantezist, care salveaza
lumea doar daca este platit
regeste. Bardul se va lupta ca orice
erou de RPG si va capata
experientd, dar va putea sa invete
diverse melodii pe care le va canta

cu un Ego Sword care ii vorbeste in
permanenta sau un Wind Ax, o
chitara electrica-topor.

Sistemul de joc va fi deschis cu
un ansamblu de hotarari luate in
conversatii, asemanator cu cel din
KotOR. Bardul poate vorbi frumos
sau poate tranti o replica acida, pe
care insa ar putea sa o regrete;
inamicii o pot lua la fuga si chema
intariri daca Bardul nu ii elimina pe
toti. Replicile s-au adunat in vreo
1000 de pagini si vor fi rostite de
Cary Elwes, protagonist in filme ca
Dracula, Robin Hood: Barbati in
izmene sau Mincinosul mincinosilor,
recunoscut pentru talentul sau
vocal. Grafica va fi realizata pe o
versiune modificata a motorului
folosit pentru Dark Alliance.



Tom Clancy's Splinter Cell 3

se intoarce

Dupa ce s-a aventurat in cautarea
cutiei Pandorei, agentul secret Sam
Fisher trebuie acum sa descopere
sursa unor atacuri informationale ce
se petrec in Coreea de Nord.
Misiunile sale vor include, ca de
obicei, acumularea de informatii,
punerea de bete in roate
operatiunilor inamice si
neutralizarea adversarilor. Acest al
treilea joc din serie propune un
mediu mai interactiv si misiuni
cooperative online alaturi de un
prieten. Noutatile nu se opresc aici:
veti putea alege diferite cai si
rezolva obiective secundare in cadrul
nivelurilor; producatorii vor pune
mai mult accentul pe atacurile corp
la corp, realizate cu ajutorul unui
cutit de lupta si al unor tehnici de

arte martiale. Sam poate acum sa se
agate de margini, sa-si impinga
inamicii in gol, sa le taie gatul pe la
spate sau sa-i impuste cu un nou
shotgun si chiar s& deschida o usa
fara a fi auzit. Mai mult, Ubisoft
sustine ca Al-ul a fost imbunatatit
astfel incat inamicii sunt constienti

de mediul lor si isi aduc aminte de
actiunile anterioare. in modul
multiplayer, veti putea sa va ajutati
prietenii sa sara un zid sau sa se
strecoare intr-o camera pe o funie,
in stilul Mission Impossible. Jocul
single player va avea o campanie
diferita de cea a modului cooperativ.

]
de la

Poate parea paradoxal, dar inca mai sunt lucruri noi de spus despre
Half-Life 2 si despre ceea ce va urma dupa lansarea jocului. Astfel, Valve
ne dezvaluie ca are in plan mai multe expansion-uri pentru Half-Life 2,
care vor povesti aventurile catorva dintre personajele importante ale
jocului, cum ar fi Alyx. In plus, popularul CounterStrike va fi relansat
vara aceasta intr-o versiune imbunatatita grafic cu ajutorul motorului
Source. Nu va bucurati prea repede, nu va fi vorba de un update gratuit,
ci de un joc nou, pe care va trebui sa-l cumparati sau sa-l descarcati
prin intermediul Steam. Si celelalte parti din Half-Life (Team Fortress,
Opposing Force si Blue Shift) vor fi imbunatatite in timp.

Ca si cum Half-Life n-ar fi fost de ajuns pe monitoarele proprii, s-ar
putea sa vedem si cum jocul devine film. Doug Lombardi a declarat ca a
refuzat categoric pana acum destule oferte, pentru ca nu i s-a parut ca
scenariile ar fi de ajuns de bune, pentru a nu cadea in capcana realizarii
unui film slab dupa un joc de succes. Desigur, posibilitatea nu este
exclusa complet si filmul ar trebui sa aiba un buget impresionant, efecte
speciale uluitoare si un regizor celebru.

F A A
ala
Sigur ati auzit de explozia din 1986 de la centrala atomica de la Cernobal.
lar acum veti afla ca o a doua explozie s-a petrecut in conditii misterioase in
aceeasi regiune, doar ca in anul 2012 si doar in lumea fictiva din
S.T.A.L.K.E.R. Daca despre partea de single player se stiu multe deja, la E3
starul a fost modul de multiplayer. In sensul c& nu exista o limita pentru
numarul de jucatori de pe o harta. Despre cum va fi realizat acest lucru,
THQ nu a dezvaluit inca nimic. Veti putea recupera arme de la jucatorii
morti, eliminandu-se astfel stilul CounterStrike de a le cumpara, iar intr-un
mod special veti putea cauta si stapani artefacte ce va vor aduce puncte.
Hartile sunt
realizate pe baza
imaginilor din zona
Cernobal, preluate
prin satelit. Cele
mai multe arme
din joc vor fi de
productie ruseasca
si le veti putea
atasa amortizoare
si diferite tipuri de
lunete. De toate
acestea am putea
avea parte destul
de curand, caci
THQ planuieste sa
lanseze un beta-test
pentru partea de
multiplayer.

Dungeon Siege Il

NoOi

Continuarea RPG-ului dezvoltat de
Gas Powered Games incearca sa
spele cateva din pacatele primului
joc, in primul rand prin crearea unei
povesti mai inchegate. Multe despre
aceasta poveste nu se stiu inca, doar
ca veti incepe prin a fi un mercenar
angajat de un lord rau, iar pe
parcurs, din diferite motive, va veti
intoarce impotriva lui. Personajele
vor avea ratiuni proprii de a actiona,
ceea ce inseamna ca veti putea
rezolva misiuni optionale. in afara de
poveste, jocul va suferi modificari si
in sistemul de lupta, criticat ca fiind
prea simplist, iar personajele vor
putea invata noi abilitati si utiliza
puteri magice specifice raselor din
care fac parte.

Pe de alta parte, motorul grafic
a ramas acelasi, la fel si posibilitatea
de a personaliza aspectul fizic al
personajelor, fie ele oameni, elfi,
driade sau giganti. Clasele de
luptatori sunt si ele aceleasi:
luptétor, arcas, magician, cu
specializare in vrajile de atac sau
cele de pamant. Jocul final va
contine insa instrumentele pentru a
va putea crea scenarii dupa cum va
doreste inima.
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KotOR: The Sith Lords

sa fie cu

Realizarea continuarii
apreciatului RPG a cazut in
datoria celor de la Obsidian
Entertainment, majoritatea fosti
membri ai studioului Black Isle.
In primul rand, ei au decis sa
utilizeze acelasi motor grafic.
Astfel ca nu veti vedea mari
schimbari in gameplay sau in
grafica. Lupta se va desfasura la
fel, in sistemul bazat pe ture,
dar acum veti avea doua locuri
pentru a pune arme, in caz ca
vreti sa schimbati rapid stilul de
batalie. In plus, armele pot fi
dezmembrate si recompuse in
unele mai puternice; vor exista
mai multe posibilitati de intarire
a sabiei laser. Dar, cum puterea
unui cavaler Jedi sau a unui
Sith, in functie de preferinte,
sta in Forta, au fost introduse
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noi puteri: Force Sight (permite
vederea prin obiecte si ziduri),
Force Clairvoyance (o privire
aruncata in viitor pentru a gasi
ceva indicii despre misiunile
urmatoare), Force Rage
(mareste puterea loviturilor in
timpul bataliilor). Rangurilor din
jocul original li se vor adduga
cateva clase Jedi "de prestigiu”,
cu abilitati deosebite.

Desigur, tot ce se intampla
in lumea din Republica depinde
de alegerile pe care le faceti in
poveste. Si, daca tot a venit
vorba de poveste, trebuie spus
cd aceasta se petrece la cinci
ani de la sfarsitul primului
KotOR; jucatorul, un Jedi exilat,
se trezeste amnezic, fara sabie,
Forta sau arme, intr-un spital
dintr-o colonie miniera
indepartatd, Peragus.

Deocamdata se pare ca este
singurul Jedi din Univers, iar
misiunea lui este s& perpetueze
idealurile cavalerilor luminii.
Sau sa le tradeze, devenind un
Sith Lord. Balansul intre partea
intunecata si cea buna se va
face prin decizii luate in timpul
conversatiilor, decizii care vor
influenta si orientarea
companionilor pe care ii puteti
recruta.

VS

Poate unul dintre cele mai asteptate

RTS ce isi propune sa aduca pe
monitoarele jucatorilor bataliile din
filmele lui Peter Jackson. Veti putea
alege intre Gondor-ul orientat spre
defensiva sau calaretii rapizi din
Rohan. Asta, de partea binelui.

si puternicii Uruk-hai condusi de
Saruman vor reprezenta raul.

in esenta insa, The Battle for
Middle-Earth isi propune sa transpuna

ecrane. Acest scop, destul de ciudat,
cdci in general RTS-urile nu prea au
personalitate, va fi indeplinit prin
transformarea mediului in eroul
principal al jocului. Adica lumea

jocuri de la EA, The Lord of the Rings:
1 The Battle for Middle-Earth este un

Hoardele nesfarsite de orci din Mordor

in joc intensitatea actiunii de pe marile

virtuala va fi cat mai realista si mai
plauzibila. Adica va fi nevoie de un
nivel de detaliu vizual extrem de mare
si de o interactivitate crescuta.
Realizarea grafica este facuta pe baza
motorului folosit pentru C&C Generals,
care, intr-adevar, poate sa redea
batalii pe scara larga, caci exact acest
lucru se va vedea in joc: conflicte intre
armate uriase. Experienta emotionala a
universului din Middle-Earth va fi
intarita si de un Al competitiv, care s-ar
putea sa va dea serios de furca.

Sigur, va intrebati daca va exista
si multiplayer. Va exista, dar nici
macar E3 nu i-a putut determina pe
cei de la EA sa spuna despre ce este
vorba. Probabil secretul va fi pastrat
pana la un moment mai apropiat de
lansarea din toamna acestui an.

Acelasi

Odata cu E3, Ubisoft a binevoit sa dea
mai multe detalii despre continuarea
lui Prince of Persia: The Sands of Time,
numita deocamdata Prince of Persia 2.
Astfel ca fanii printisorului oriental vor
impersona acelasi personaj din jocul
anterior, insa cu sapte ani mai batran
si cu o figura mai intunecata si mai
amenintatoare. Ceea ce este si
normal, caci are de infruntat o
creatura teoretic nemuritoare,
Dahaka, despre care se spune ca are
de-a face cu trasarea destinului
oamenilor. Astfel ca depinde de voi
daca printul va reusi sa se intoarca in
timp si sa distruga sursa nisipului care-l
ajutase inainte sau va cadea prada
ghearelor lui Dahaka, care il urmareste
tocmai pentru ca a facut uz de magia
intoarcerii in timp.

Motorul grafic ramane acelasi,
doar ca s-a mai lucrat un pic pentru
obtinerea unui aspect vizual mai
lustruit, iar mediul este vizibil mai
larg si mai detaliat. O schimbare
binevenita este eliminarea timpilor de
incarcare, astfel ca nu va mai trebui
sa asteptati la trecerile dintre
niveluri.

Printul nostru a devenit in mod
clar un razboinic matur, mult mai dur
in atacuri. O noua miscare ii permite

alta

sa se apropie de inamici pe la spate,
sa le taie capul si apoi sa le foloseasca
lesurile drept scut impotriva altor
atacuri. Crud, dar intr-adevar eficient.
Noile abilitati ale printisorului nostru
mai includ utilizarea unei franghii
pentru a merge pe ziduri si
posibilitatea de a ataca un inamic in
acelasi timp, plus o miscare speciala
pentru a putea cobori pe... draperii.
Cum si Al-ul a fost imbunatatit, veti
avea nevoie de ceva mai mult ajutor
armat: un atac normal cu doua sabii
(una eventual "imprumutata” de la
inamic) utilizate simultan si un atac
bazat pe marirea temporard a vitezei
cu ajutorul nisipului magic. Acelasi
nisip poate in continuare sa
incetineasca miscarile inamicilor, in
timp ce printul isi pastreaza ritmul
normal de actiune.



Grand Theft Auto: San Andreas

si pentru

In buna traditie Rockstar, nici acest
titlu nu este lansat si pentru PC
odata cu varianta pentru PS 2. Asta
nu inseamna ca nu vom avea noul
GTA si pe computer, doar ca se va
intampla probabil abia la anul. Jocul
urmareste povestea lui Carl Johnson,
care pleaca din periculosul oras San
Andreas pentru a-si face o viata
noud. Doar ca va reveni dupa cinci
ani pentru a descoperi cine i-a ucis
mama si pentru a scapa de o falsa
acuzatie de crima. San Andreas
cuprinde de fapt trei orase, Los
Santos (Los Angeles), San Fierro (San
Francisco) si Las Venturra (Las

de

Desi prezentat la standul BioWare, The Witcher nu este dezvoltat de
acestia, ci de polonezii de la CDProjekt. Ei folosesc o versiune modificata a
motorului Aurora, utilizat prima data de BioWare pentru cunoscutul RPG
Neverwinter Nights. Proiectul este un RPG fantasy, in care personajul

Un oras intreg va sta la dispozitie
pentru a fi explorat, impartit in
cinci cartiere legate intre ele, ce
vor putea fi vizitate pe rand, pe
masura ce actiunea inainteaza.
Cum masinile sunt cele mai
importante, EA a introdus o
gramada de noi optiuni de
personalizare a vehiculului,
ajungand pana la circa 70 de
milioane de combinatii posibile.
Noi automobile marca Mitsubishi,
Nissan, Toyota, Ford sau

Vegas), intr-un univers de sase ori
mai mare decat cel din Vice City. In
afara de strazile orasului, povestea
va va purta si pe drumuri de tara,
prin desert si chiar pe un munte. Cu
fiecare misiune veti invata o
abilitate noua, dar in afara actiunii
principale vor fi si alte lucruri de
facut. O noutate interesanta este ca,
pentru a fi in formd, Carl trebuie sa
manance. Si chiar se va ingrasa,
lucru de care ar putea rade inamicii
sai in timpul actiunii. Din punct de
vedere tehnic, veti avea parte de
reflexii realiste in oglinzi, capotele
masinilor sau geamurile cladirilor.

Medieval Lords

principal, evident, The Witcher, este un mercenar dur, antrenat din
copilarie in arta razboiului si care protejeaza populatia de tot felul de

monstri. Desigur, contra cost. Povestea este neliniara, astfel ca un drum va
poate duce spre o batalie sangeroasa, iar altul spre o zona unde alti eroi
sunt facuti praf si monstrii nu va baga in seama in mod deosebit. Actiunea
se petrece in timp real, dar poate fi oprita pentru a pregati combouri
ofensive sau defensive, realizate cu mouse-ul. Cu cat sunt mai reusite
miscarile, cu atat mai multa experienta veti castiga. Desi foloseste

motorul de NWN,
The Witcher nu
seamana deloc cu
el, avand o
grafica mai
avansata, cu
efecte DirectX 9.
Desi nu are
deocamdata un
publisher, jocul
ar trebui sa apara
anul viitor.

Francezii de la Monte Cristo au decis
sa abordeze o structurd mai
strategica si cu elemente militare, in
locul uneia axate in special pe
economie. Scopul simulatorului
Medieval Lords este cucerirea
intregii harti; veti construi un oras
pe care il veti dezvolta pana cand
veti fi in stare sa atacati un oras
invecinat. $i tot asa, pentru a deveni
stapanul absolut. O caracteristica
inedita este faptul ca toate cladirile
din oras pot fi rotite complet pentru
a folosi cat mai bine spatiul, atat din
punct de vedere strategic, cat si
estetic. Pentru a reusi sa avansati,
exista sase aspecte de luat in
considerare: apa, mancare, liniste,

]
mai multe

Volkswagen intra in cursele ce se
vor desfasura la fel de ilegal si vor
deveni din ce in ce mai interesante
pe masura ce descoperiti lumea
subterana a jocului. Conditiile de
condus si pistele de curse vor fi
diferite in cele cinci cartiere. De
asemenea, pe langa Circuit, Drift
si Drag, au mai fost adaugate trei
moduri noi de joc, dar se pare ca
EA vrea sa pastreze secretul asupra
lor pana ceva mai aproape de
lansarea din toamna.

complet

sanatate, societate si aparare. in
ceea ce priveste alimentele, jocul
introduce fermele a caror forma se
modifica, putand fi plasate in cele
mai ciudate locuri. Apararea se va
baza pe zidurile ce inconjoara
orasul, dar si pe armatele compuse
din sulitasi, arcasi, infanterie usoara
si cavalerie. Atacurile, invaziile sau
revoltele vor avea efecte vizibile
asupra orasului, la fel si cresterea
nivelului de trai, exprimata prin
aspectul mai bogat al caselor.
Terenul 3D joaca si el un rol
important, caci fortificatiile de pe
un deal vor fi mai greu de cucerit,
iar arcasii au o raza mai larga de
actiune.
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Serial

Fahrenheit este un joc de
aventura ce va ofera
posibilitatea de a fi in acelasi
timp vanator si vanat intr-o
poveste de explorare,
interactiune si confruntare cu
forte intunecate necunoscute.
Fara vreun motiv aparent,
oameni normali isi ucid semenii
in ceea ce par a fi crime rituale.
Protagonistul nostru, Lucas, este
unul dintre acesti oameni,
bantuit de viziuni ciudate si
disperat sa afle ce i se intampla
de fapt. Mai mult, el va trebui in
permanenta sa fie cu un pas
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inaintea celor doi politisti care
ancheteaza ciudatele asasinate.
Daca pana aici totul pare
relativ obisnuit (pentru un joc),
alte aspecte sunt mai iesite din
comun. Astfel, jucatorul va vedea
desfasurarea povestii din
perspectiva mai multor personaje,
iar actiunea va fi impartita in
episoade, ce vor fi achizitionate
separat. O idee oarecum ciudata,
dar care ne imaginam ca va
permite jucatorilor ce nu au
agreat prima parte sa
economiseasca bani
necumparandu-le pe urmatoarele.

Daca vreti sa faceti cariera drept
conducator al Europei medievale,
Knights of Honor este jocul
perfect. Strategia celor de la
Black Sea Studios va va permite
sa folositi diplomatia,
viclesugurile si razboiul pentru a
va domina inamicii. Jocul se
desfasoara pe o hartd a Europei
impartita deocamdata in 150 de
zone numite "taramuri". Fiecare
zona are un castel sau un oras
unde vor putea fi construite circa
50 de cladiri pentru dezvoltarea
economiei si a armatei. Fiecare
taram este condus de un cavaler
care isi mareste experienta si
capata noi abilitati, putand
ajunge pana la maxim nivelul
cinci. Acelasi cavaler poate fi

FAHRENHEIT Armies of Exigo

KNIGHTS OF HONOR

trimis sa spioneze sau sa
saboteze inamicii, cu riscul insa
de a fi luat prizonier.

De la perspectiva de ansamblu
a hartii, jucatorul poate trece la
o privire mai apropiata in timpul
bataliilor. Veti avea la dispozitie
25 de unitati, de la sulitasi si
arcasi normali pana la cavaleri
teutoni sau arcasi englezi. Puteti
folosi si sistemul de aliante cu
zonele invecinate, cu mentiunea
ca aceste pacte pot fi incalcate
cu usurintd. Nu vor lipsi nici
asediile, cu toate masinile de
razboi implicate in acest tip de
atac. Partea de multiplayer va
suporta doar sase jucatori
simultan si este disponibila doar
pentru secventele de lupta.

Filme si jocuri

Armies of Exigo este un titlu realizat
de Black Hole Games, o companie
recent infiintata sub conducerea
celebrului producator (de filme)
Andrew Vajna. Dupa productii ca
seria Rambo, Total Recall, Evita sau
Terminator 3, Vajna intra in lumea
jocurilor cu un RTS fantasy in care
luptele se vor da pe pamant, dar si
in subteran. Veti putea alege dintre
trei factiuni: Imperiul cavalerilor,
magilor si elfilor; Bestiile, cu armate
de ogri, troli si oameni-soparla; The
Fallen, rasa dusmana primelor doua,
cu singurul scop de a captura Heart
of Void, un cristal cu o putere
deosebita, pazit de Imperiu.

Hartile vor contine zone
interactive, unde veti putea distruge
poduri, dinamita baraje, inunda
subsolul sau sapa tuneluri subterane.
Luptele se vor desfasura si sub
pamant, prin catacombe, pesteri si
tuneluri unde tacticile vor juca un
rol hotarator. Fiecare rasa va
beneficia de o unitate speciala
pentru a sapa tuneluri, un miner, un
demon sau un fel de vierme. In
timpul luptelor, veti putea controla
maxim 200 de unitati pe o singura
harta. Opt jucatori se vor putea
infrunta in patru moduri de
multiplayer: Melee, Arena, Mission si
Free-for-All.



jocuri

The Settlers: Heritage of Kings

La joc nou,

Mostenitorul seriei The Settlers a
capatat de curand un nume, Heritage
of Kings, dar si un nou aspect grafic,
prin trecerea in universul 3D. Plus
ceva schimbari in gameplay si in
povestea ce nu mai este mitologica,
ci mai mult medievala. Veti avea un
personaj principal nou, Dario, care
se pare ca si-a pierdut regatul si
acum trebuie sa si-l recapete din
mainile unui tiran. Usor de zis, dar
destul de greu de facut, caci va
trebui sa adunati patru tipuri de
resurse (fier pentru arme, piatra
pentru constructii, sulf pentru
alchimie si argint) si sa construiti
circa 70 de cladiri pentru 40 de
tipuri de creaturi.

PARIAH

nume nou

De-a lungul celor 20 de scenarii
din joc, veti putea alege si calea
razboiului pentru a va indeplini
misiunile, razboi sustinut de trupe
de arcasi, sulitasi, cavaleri si
artilerie. Totusi, in loc sa mai
antrenati aceste unitati, veti
antrena direct liderii, care vor
recruta apoi trupele din baréaci. In
plus, unitatile de "eroi" vor poseda
abilitati speciale: de exemplu, un
Pilgrim este deosebit de priceput in
explozibili, iar Dario are un soim pe
care il poate trimite in misiuni de
explorare. Recuperarea regatului
lui Dario ins& mai trebuie sa
astepte pana la lansarea din iarna
a jocului.

de energie

Un paria este o persoana pe care
nimeni nu o suporta. Este si cazul
protagonistului jocului celor de la
Digital Extremes, doctorul Jack
Mason. Dependent de droguri si
nepasator fata de lumea
apocaliptica din jurul sau, Jack
este totusi trimis sa o insoteasca
pe Karina, o femeie implicata in
niste experimente de natura
dubioasa. Cand nava lor se
prabuseste si in mediu este
eliberat un virus fatal, doctorul
nostru se trezeste cu ceva arme in
arsenal si cu misiunea de a opri in
maxim 16 ore raspandirea bolii.
Veti avea astfel ocazia sa utilizati
arme normale, ca mitraliera, pusca

de vanatoare sau lansatorul de
grenade, dar si pusti cu plasma sau
Titan's Fist, un instrument ce
produce o explozie de genul
Hiroshima, dar la o scara mai mica.
Daca nu aveti preferinte pentru o
anumita arma, puteti folosi nuclee
de energie pentru a o transforma.
De asemenea, aceste nuclee de
energie (numite WEC) pot fi
utilizate pentru bonusuri de viata
si armura, ca si pentru marirea
vitezei de mers. Pentru partea de
multiplayer, jucatorii vor avea la
dispozitie modurile de Deathmatch,
Capture the Flag si Siege, alaturi
de un al patrulea mod, asemanator
cu cel de Onslaught din UT 2004.

Ultima ora

PARAWORLD

lume

Prin intermediul celor de la
Sunflowers, lumea RTS-urilor se
muta in preistorie, intr-un univers
unde coexista oameni si animale
disparuti de milenii. in campania
de single player, veti conduce pe
rand destinele a trei triburi
(nordic, asiatic si african), care au
in frunte eroi de tipul celor din
Warcraft 3. Evident, fiecare rasa
are trasaturi specifice, iar unitatile
vor castiga experienta in lupte,
devenind mai puternice. Ineditul
din Paraworld consta insa in
posibilitatea de a captura si dresa
dinozauri si alte animale

Snowblind

s
Editied

preistorice. Circa 50 de specii
diferite, dintre care 40 de tipuri de
dinozauri, va vor sta la dispozitie
pentru a deveni parte componenta
a armatelor. Numarul de unitati va
fi insa limitat la maxim 50, pentru
ca luptele sa nu devina un amestec
incoerent de trupe. Cele 20 de
lumi ale jocului sunt realizate cu o
grafica deosebitd, pentru care, de
altfel, producatorii au obtinut si un
premiu, Animago Award. Paraworld
are si o parte de multiplayer, cu
trei moduri de joc in reteaua locala
sau pe Internet, pentru maxim opt
jucatori.

Experimente militare

Jocul celor de la Crystal Dynamics
are ca protagonist un soldat
modificat genetic, implicat intr-o
misiune ce se petrece in timpul
unui razboi civil ce a cuprins
intreaga China. Cu circa 24 de arme
in arsenal, veti avea de depasit
doua tipuri de misiuni: razboi total
sau atac inteligent. Adica ori
omorati tot ce misca, ori doar
inamicii care va stau cu adevarat in
cale. Veti avea sub control o mica
echipa de atac ai carei membri, pe
masura ce rezolva misiunile, isi pot
imbunatati armele. Cum
protagonistul este un soldat
modificat genetic, el are abilitati
experimentale, cum ar fi crearea
de furtuni electrice, folosirea

viziunii de noapte sau in infrarosu si
utilizarea unui laser special cu care
sa traga prin ziduri. $i mai avem
ceva care suna interesant: Slow
Time, adicd incetinirea timpului,
pentru a prinde si arunca inapoi o
grenada inamica; apoi timpul revine
la normal si puteti vedea grenada
explodand. Pentru protectia
personala veti putea folosi un scut
portabil din plasma numit Riot Wall.
Lumea jocului va fi complet
destructibila, iar sistemul de fizica
este complet integrat pe un motor
creat special pentru acest titlu.
Online, Snowblind va suporta
maxim 16 jucatori simultan, in
moduri ca Deathmatch sau Team
Deathmatch.
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WORKSHOP DE GRAFICA

Doi veterani ai industriei jocurilor vorbesc despre noua generatie de artisi, Black Isle Studios,
Rembrandt, continuari, importanta anatomiei si despre oamenii verzi

SA LASAM PATRIOTISMUL DEOPARTE
pentru o clipa si sa fim sinceri:
industria jocurilor din Romania nu
este un subiect extraordinar de
interesant. De fapt, abia se poate
spune ca exista. Sunt exact doua
companii care chiar au lansat jocuri
pe piata: Funlabs, producatorul unui
numar destul de mare de jocuri cu
pret redus, publicate de Activision
Value, si ExoSyphen Studios,
responsabil pentru doua simulatoare
de hacking decente, dar tinand de o
nisa destul de mica. in afara de
aceste doua companii, mai exista
AMC Creation, care lucreaza la un
RTS "revolutionar” de o multime de
ani, Quad Software, care incearca
sa patrunda pe si asa prea
aglomerata piata a MMORPG-urilor
cu Mourning (care se numea initial
Realms of Torment), si 0 mana de
echipe dotate cu entuziasm din
belsug, dar sarace in alte resurse.
Totusi, situatia nu este atat de
rea. Gigantul francez Ubisoft are in
Bucuresti un studio destul de mare
care, desi nu a lansat inca nici un
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titlu de calibru mare, a contribuit
intr-o forma sau alta la multe dintre
succesele de data recenta ale
companiei. In momentul de fata,
studioul din Romania lucreaza la
Chess Master X si Silent Hunter 3,
dupa ce Ubisoft a anulat un alt joc
cu submarine, Harpoon 4. Nici
despre aceste doua titluri nu se
poate spune ca sunt dintre cele care
vor darama topurile, dar macar
exista sperante ca vor fi
reprezentanti reusiti ai niselor din
care fac parte. $Si, in orice caz,
Ubisoft depune eforturi pentru a-si
ajuta angajatii sa se
imbunatateasca. Unul dintre aceste
eforturi a fost un workshop tinut de
doi dintre cei mai respectati artisti
din industrie, Jason Manley si
Andrew Jones (trebuie precizat ca
termenul de "artist" in domeniul
jocurilor se refera la graficieni).
Desi tinta principald erau angajatii
Ubisoft, la eveniment au mai fost
invitati si cativa tineri graficieni
talentati si reprezentanti ai presei.
Desigur, noi nu putem fi considerati

artisti nici in sensul cel mai larg al
cuvantului, dar am considerat ca ar
putea fi interesant, si nu ne-am
inselat, desi subiectul principal a
fost arta, si nu jocurile. A contat
mult si faptul ca cele doud
personaje principale sunt oameni
foarte interesanti, care nu au nici o
retinere in a-si impartasi
experientele.

Pentru jucatorii de PC, numele
lui Jason Manley are sanse sa fie
mai cunoscut, pentru ca el a lucrat
la Black Isle, la titluri ca Icewind
Dale sau Baldur's Gate. Mai tarziu
s-a mutat la Troika Games, unde a
realizat concept art pentru Vampire
the Masquarade: Bloodlines, iar
acum are propria companie, Massive
Black. Foarte interesant este ca el a

2 Cea mai mare parte din timp Andrew a desenat, iar Jason a oferit explicatii
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inceput sa studieze in mod serios
pictura doar la varsta de 20 de ani
si s-a angajat in domeniu cand avea
25 (acum are 31), dupa ce a avut
diverse slujbe care mai de care mai
ciudata, cum ar fi transportatul de
peste in Alaska. Considera ca a
ajuns atat de departe atat de
repede pentru ca a muncit foarte
mult si a insistat in timpul
prezentarii asupra faptului ca
oricine poate sa deseneze, dar
trebuie sa fii dispus sa depui
eforturi considerabile pentru a te
perfectiona. Si atunci cand spune
"eforturi considerabile” vrea sa
spuna ca trebuie sa muncesti fara
incetare.

Andrew Jones a lucrat si el la
Black Isle pentru o scurtd perioada
de timp, dar, simtind ca nu mai
poate suporta viata intr-un mare
oras, a plecat si a petrecut cativa
ani calatorind prin Europa si pictand
(vedeti, Europa este un teritoriu
foarte exotic pentru americani). Mai
tarziu, el s-a angajat la Retro
Studios, un producétor american
detinut de Nintendo. Acolo a lucrat
la unul dintre cele mai reusite
jocuri ale ultimilor ani, Metroid

Prime (un FPS exclusiv pentru
GameCube, care a strans un numar
impresionant de premii din partea
criticilor). Andrew este genul de om
care poarta intotdeauna cu sine un
caiet de schite in care deseneaza in
fiecare clipa libera pe care o
gaseste fie oameni pe care i
intalneste, fie produse ale propriei
imaginatii. In plus, el isi face un
autoportret pe zi, pentru a-si
perfectiona incontinuu tehnica si
pentru a-i ajuta pe altii sa faca
acelasi lucru (autoportretele sunt

expuse pe site-ul www.conceptart.org).

Cei doi fac parte din
comunitatea ConceptArt.org, ale
carei baze le-au pus alaturi de alti
cativa artisti, pentru a putea invata
unii de la altii. ConceptArt.org
incearca sa ajute atat tinerii care
au nevoie de sfaturi, cat si
profesionistii pentru care nu este
usor sa gaseasca oameni de acelasi
nivel cu ei, care sa le ofere pareri
despre lucrarile lor. Dar, oricat de
util ar fi Internetul, el nu poate
inlocui complet cursurile tinute de
oameni in carne si oase. Jason,
Andrew si alti doi membri ai
comunitatii ConceptArt.org, Coro

2 Artwork realizat de Jason Manley pentru Vampire the Masquarade: Bloodlines

Arta in jocuri

2 Monstru desenat de Andrew Jones in timpul calatoriei, folosit la workshop
ca exemplu al modului in care se construiesc luminile si umbrele

Kaufman si Kevin Llewellyn, au
organizat de curand un workshop de
patru zile in Amsterdam, care a fost
urmat de cel din Bucuresti, mai
scurt, dar nu mai putin interesant.

Prima parte a fost destul de
simpla, cei doi incepand prin a
prezenta Corel Painter 7, programul
pe care il considera cel mai bun
pentru desenat. Desi folosesc si
Photoshop pentru prelucrarea
imaginilor, ei considerd ca Painter,
in ciuda unor bug-uri foarte
neplacute (blocari, salvari corupte
etc.), nu are rival atunci cand vine
vorba despre desenatul cu o tableta
grafica. Dupa aceasta prezentare,
cei doi au inceput sa arate unele
dintre lucrarile lor si sa explice
cateva dintre aspectele elementare
ale domeniului lor. De exemplu,
istoria artei si creatiile maestrilor
trecutului sunt la fel de folositoare
pentru cineva care lucreaza intr-un
mediu digital ca si pentru artistii
traditionali. De asemenea,
cunoasterea anatomiei este vitala
pentru a putea desena oameni (pare
banal, dar multi ignord acest lucru
si asta se vede; Andrew, pe de alta
parte, a participat si la disectii
pentru a putea intelege corpul uman
mai bine).

Workshop-ul a inceput cu
adevarat atunci cand Andrew s-a
apucat sa explice procesul de creare
a unui concept. Ideea nu este pur si
simplu de a desena ceva interesant,
ci de a intelege bine subiectul. Ca
exemplu, el a aratat armura
personajului principal din Metroid
Prime, al cérui aspect este foarte
exotic, dar are o explicatie pentru
toate elementele sale (sferele de pe
umeri, de exemplu, fiind motoare
ce ajuta la manevrarea costumului,
care este foarte greu).

Apoi discutia a trecut la teoria
culorilor, Andrew continuand sa
deseneze si Jason oferind explicatii.
Aceasta parte a semanat aproape cu
o demonstratie paranormald, Jason
incercand sa ne arate cum lumina isi
schimba culoarea dintr-un punct in
altul. Ea pare peste tot la fel doar
pentru un observator superficial,
dar un privitor atent poate vedea ca
intr-o singura camera exista o
multime de nuante, care, daca sunt
folosite, pot face un desen sa arate
mult mai natural. Apoi el a
demonstrat un alt efect simplu, dar
ignorat de multi: aceeasi culoare
arata diferit, in functie de culorile
care o inconjoara. De exemplu,
culoarea pielii umane nu poate fi
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2 Unul dintre artwork-urile realizate de Jason Manley la Black Isle, pentru
un proiect care nu a vazut niciodata lumina zilei

obtinuta fara a adauga si ceva
nuante de verde, desi am fi tentati
sa spunem ca nu exista nici un pic
de verde in culoarea oamenilor. Dar
exista, desi in aceasta privinta sunt
nevoit sa ma bazez pe spusele lui,
abilitatile mele limitate nefiind, din
pacate, suficiente. De altfel,
Andrew spunea ca nici el nu a
observat acest lucru pana cand nu
i-a spus Jason, dupa care a fost
socat cand a inceput sa vada
verdele din toti cei din jur.

La final, am avut parte de o
demonstratie pe viu, a carei victima
a fost Andrei Fantana, fostul
redactor-sef al defunctei reviste
Game Over, actualmente designer la
Ubisoft (si responsabil pentru
organizarea evenimentului). In nu
mai mult de douazeci de minute,
Andrew a realizat un portret
detaliat si colorat cu multa atentie,
pornind de la zero. Initial parea ca
este ceva gresit in reprezentarea
ochilor, dar mai tarziu am realizat
ca Andrei se uita putin in sus (a luat

totul foarte in serios si nu s-a miscat
nici un pic), ceea ce dadea ochilor
sai acel aspect neobisnuit. La final,
nu am putut sa nu fiu impresionat.

Desi se facuse deja tarziu si cei
de la Ubisoft aveau nevoie de cei
doi pentru a le oferi sfaturi in
privinta jocurilor la care lucrau, am
reusit la final sa obtin si un interviu
cu Jason Manley. Ca intregul
eveniment, interviul a trecut de la
un subiect la altul destul de repede
si am ajuns sa discutam despre o
multime de lucruri, de la soarta
Black Isle la Battlefield Vietnam si
companiile pe care el le admira cel
mai mult (Bungie, pentru organizare
si calitatea level design-ului, si
Blizzard, pentru atentia cu care isi
finiseaza jocurile). Ce urmeaza nu
este o transcriere fidela a discutiei,
ci o varianta mai condensata a ei,
incepand cu intrebarile legate de
arta si incheind cu cele, poate mai
relevante pentru noi, legate de
Interplay, Black Isle si noua
companie a lui Jason.

< Sigla Icewind Dale Il, realizata de Jason Manley. Desi are o dimensiune
foarte mica in joc, cantitatea de detalii de pe fundal este remarcabila
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XPC: in timpul prezentarii, ati
tinut un discurs foarte
impresionant despre importanta
muncii si a desenatului dupa
natura. In afara de asta, este
foarte greu pentru cineva ca mine,
fara experienta in domeniu, sa
expuna cele mai importante
aspecte ale prezentarii. Ati putea
sa sumarizati pentru noi aceste
aspecte (presupunand ca se poate
pune o prezentare de opt ore in
doar céteva cuvinte)?

descoperit deja toate aceste lucruri.
Nu as fi in Romania astazi daca nu as
intelege istoria artei si nu as avea
abilitatea de a intelege aspectul
vizual al lumii din jurul meu.

XPC: Unul dintre exemplele oferite
a fost Rembrandt, pe care l-ati
mentionat de mai multe ori. La fel
si Monet. Care dintre vechii pictori
credeti ca reprezinta exemple
bune pentru tinerii artisti si ce au
de invatat de la ei?

2 Unul dintre numeroasele autoportrete ale lui Andrew Jones

J.M.: Ha, ha! Nu am vrut decat sa
deschidem mintile oamenilor la
ideea ca studiul artei traditionale,
asa cum se face el de sute de ani,
este valabil si pentru arta din
jocurile viitorului. La urma urmei,
jocurile pot, intr-o anumita masura,
sa copieze realitatea. Un artist care
studiaza natura poate crea mai bine
in domeniul sau, fie ca este vorba
despre ceva stilizat sau ceva foarte
realist. Am vrut sa le aratam celor
care nu au fost expusi la pictura
traditionala de unde vine arta
noastra. Maestrii trecutului au

J.M.: Artistii trebuie sa cunoasca tot
trecutul. Ei trebuie sa-si respecte
originile, sa inteleaga de unde vine
arta si ce o face extraordinara. In
acest fel vor avea mult mai mult
succes in ceea ce fac.

XPC: Ce credeti despre noua
generatie de artisti? Suntem
impresionati de realizarile unor
tineri, cum este un modelator 3D de
numai 18 ani pe care |-am
intervievat de curand. Exista o noua
specie, una care a fost obisnuita cu
tehnologia inca de la nastere?
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J.M.: Nu as merge atat de departe,
incat sa spun ca este vorba despre o
noua specie, dar noua generatie nu
este legata de modul in care se
faceau lucrurile inainte. Ea vede
cum se pot face lucrurile in viitor.
Asta deschide multe noi posibilitati
pentru jocuri si viitorul jocurilor.

XPC: Unul dintre subiectele pe
care le-ati atins in timpul
prezentarii este o sursa de
ingrijorare pentru mine. Exista o
tendinta foarte puternica de a
imita lucrurile care au cel mai
mare succes in momentul de fata,
ceea ce face totul sa arate la fel.
Nu ne-am saturat de elfi si
imbracaminte ca cea a
personajelor din Matrix?

J.M.: Ba da, cu siguranta. Este ca si
cu mancarea. Chiar daca mancarea
mea preferata ar fi pizza, dupa
cateva luni in care nu as manca
decat asta, cu siguranta ca mi-as
dori orice altceva. Dar nu sunt
artistii de vina. Companiile incearca
din ce in ce mai mult sa evite
riscurile, preferand lucrurile care au
dovedit ca functioneaza.

XPC: Totusi, majoritatea marilor
succese au fost idei originale, nu?
J.M.: Da. Dar este greu sa convingi
investitorii de asta. O continuare
costa de doua ori mai putin decat
primul joc, pentru ca reutilizeaza
elemente din el, dar face la fel de
multi bani. De aceea vedem atat de
multe continuari. Noi, la Massive
Black, lucram si la un proiect al
nostru, care este unul original, dar
nu avem nici o garantie ca va fi
profitabil. Il facem pentru noi si
castigam bani lucrand in paralel
pentru alte companii. Nu stiu daca
un publisher va fi interesat de el,
dar chiar vreau s4 il vad finalizat. In
momentul de fata facem totul exact
asa cum credem ca ar trebui sa fie
facut. Pur si simplu vrem sa
realizdm un joc care sa ne placa.

XPC: Cu ce se ocupa Massive Black?
J.M.: Principala noastra ocupatie
este producerea de concept art,
modele 3D, animatii si secvente
cinematice pentru alte companii,
atat din industria jocurilor, cat si
din cea a filmului. In acest moment
lucram la mai multe proiecte de
mare calibru, pentru companii
foarte importante.

XPC: Ce credeti despre folosirea
Internetului ca mediu de

distributie pentru jocuri? in cazul
in care finalizati jocul, dar nu
gasiti un publisher, ati folosi
sistemul shareware? Sau unul mai
complicat, cum este Steam?

J.M.: Cred ca Internetul este doar o
mica parte din ceea ce asigura
succesul unui joc. Va reprezenta o
parte importantd din strategia
noastra de marketing, dar nu ne
vom limita doar la asta. Vom
termina jocul pe cont propriu, daca
este nevoie. Echipa noastra este
compusa din oameni cu o bogatd
experienta in producerea unor titluri
de succes si nu am nici un dubiu ca
vom reusi sa distribuim jocul intr-o
maniera profesionala.

XPC: Este piata genului RPG mai
restransa decat a altor genuri?
J.M.: Ma tem ca da. Dar nu este chiar
atat de mica. Bioware a reusit sa vanda
milioane de copii ale jocurilor sale.

XPC: Regretati disparitia Black Isle?
J.M.: Da, foarte mult. in afara de
propria mea companie, a fost cel
mai placut mediu in care am lucrat
vreodata. Erau foarte multi oameni
talentati acolo si, in afara de asta,
eram cu totii prieteni.

XPC: Intr-adevar, suficient de multi
oameni talentati, incat sa poata
crea mai multe companii.

J.M.: Da. Exista Troika Games, care
lucreaza acum la Vampire the
Masquarade: Bloodlines, noua
companie a lui Brian Fargo, InXile, si

XPC: Ne puteti spune ce a mers
prost la Interplay? Este Titus
(compania franceza care a

Arta in jocuri

Obsidian, in care am foarte multa
incredere (Obsidian lucreaza acum la
Knights of the Old Republic 2 - n.r.).
Si, desigur, este Massive Black, fondata
tot din fosti membri Black Isle.

XPC: Ce fel de jocuri preferati? Ce
jucati acum?

J.M.: In ultima perioada am fost
captivat de Battlefield Vietnam. Un
alt joc cu care am petrecut mult
timp jucand multiplayer este
Command&Conquer Generals. As
vrea sa joc un RPG bun, dar nu sunt
foarte multe. Probabil ca o sa incerc
Knights of the Old Republic, nu am
apucat incd. As vrea sa existe mai
multe RPG-uri totusi.

XPC: Nu sunteti singurul.
Bogdan Bridinel

achizitionat Interplay - n.r.)

de vina?

J.M.: Nu este de vina o singura
persoana. Nu pot spune foarte multe
despre asta, dar pot spune ca totul
a fost bine multd vreme, apoi au
fost luate cateva decizii gresite. Dar
toti membrii echipei de productie
s-au straduit sa faca ceea ce era
mai bine. Si cred ca pierderea
relatiei cu Bioware nu a fost deloc
un lucru bun. Interplay si Bioware
colaborasera la multe titluri de
succes pana atunci.

XPC: A fost insuccesul financiar al
unor jocuri, ca Planescape
Torment, problema?

J.M.: Torment nu s-a vandut asa
cum ar fi meritat, dar nu a fost un
esec. A vandut peste 350.000 de
copii la vremea respectiva, suficient
incat sa fie profitabil. Si sunt
convins ca aduce bani chiar si in
ziua de azi, pentru ca inca se mai
vinde.

XPC: De ce credeti ca a avut un
succes atat de limitat? Au fost
problemele tehnice de vina?

J.M.: Nu. Mai curand a fost nisa cam
mica in care se incadreaza universul
Planescape, fata de cele mai
cunoscute, ca Forgotten Realms. Mie
mi-a placut foarte mult acel joc.
Era foarte bine scris si profund. Din
pacate, acest lucru a facut ca el sa
contina foarte mult text, ceea ce a
indepartat jucatorii mai superficiali.
Pentru fanii genului RPG insa, era
exact ce isi doreau. BIS a incercat
intotdeauna sa-i multumeasca in
primul rand pe jucatorii pretentiosi,
nu pe cei ocazionali.

2 Andrew Jones ii face portetul lui Andrei Fantana, care se straduiste sa
ramana complet nemiscat
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0 POSIBILA REVELATIE IN DOMENIUL MMORPG SI UNA DIN PRIMELE SURPRIZE ALE ANULUI

INTERACTIUNE

= fara taxa lunara

= downtime zero
= mecanica de joc foarte eficienta

= 6 profesii: warrior, ranger, monk,
elementalist, necromancer, mesmer

= campanii solo si multiplayer, cooperative
si adversative

PRODUCATOR: ARENANET

Nucleul dur al ArenaNet este
format din trei “dezertori” de la
Blizzard: Mike O’Brien, Patrick
Wyatt si Jeff Strain. Poate ca
numele nu va spun nimic, asa ca
ma simt nevoit sa aduc cateva
precizéri: Mike O’Brien a fost
creatorul si arhitectul Battle.net si
programator principal la Starcraft
si Diablo, precum si programator la
Warcraft Il. O’Brien este
responsabil si pentru engine-ul 3D
al Warcraft 3. Patrick Wyatt a fost
programator principal la Battle.net
si a scris codul de multiplayer
pentru Starcraft, Diablo si Warcraft
1. Jeff Strain a fost lider de echipa
si programator principal pentru
World of Warcraft, ceea ce este
mai mult decat suficient.

ArenaNet este un subsidiar al
NCSoft, compania responsabila
pentru alte doua MMORPG-uri
interesante: Lineage 2 si City of
Heroes. Abordarea ArenaNet este
insa diferita de cea a
companiei-mama. Ei nu vor sa se
integreze in trend-ul de MMORPG-uri
cu taxa lunara. Tot ce trebuie
platit este costul jocului si al
eventualelor pachete de
expansiune. Restul este gratuit.

DATA APARITIEL: TOAMNA 2004

= PRODUCATOR: ARENANET

= PUBLISHER: ARENANET

= DISTRIBUITOR: N/A

= WEB: WWW.GUILDWARS.COM
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ACEST ARTICOL ESTE DEDICAT IN
principal celor care au pierdut
ocazia de a juca Guild Wars gratuit
in perioada E3 (12-14 mai). A fost o
metoda interesantd de promovare a
unui joc MMORPG si una care s-a
bucurat cu certitudine de succes.
Mai ales in conditiile in care, intr-o
miscare surprinzatoare, ArenaNet a
dat drumul serverelor cu o zi mai
devreme. Probabil ca o masura de
siguranta, in sensul ca, daca ar fi
existat probleme, ar fi putut sa
spuna “da, avem probleme, dar in
mod normal ar fi trebuit sa dam
drumul jocului de-abia maine”. Dar
Guild Wars nu a avut probleme,
dovedindu-se in mod surprinzator
mai fiabil si mai stabil in stadiul
alpha decat multe alte jocuri care
sunt deja finalizate si incaseaza si
taxa lunara de la jucatori.

Cei care nu se gaseau in posesia
unei legaturi broadband la Internet
au avut o mica surpriza, in sensul ca
installer-ul de la Guild Wars are mai
putin de 100kb. Jocul se transfera in
intregime de pe Internet, in regim
de streaming. In principiu, acest
lucru nu ar trebui sa ii ingrijoreze pe
cei cu legaturi prin cablu, dar cei cu
dial-up ar trebui sa isi cam ia gandul
de la joc. Faptul ca jocul transfera
doar datele de care ai nevoie, atunci
cand ai nevoie de ele, se poate
dovedi deopotriva o binecuvantare si
un blestem. Binecuvantare, pentru
ca se reduce cantitatea de date
transferatd la un moment dat intre
player si server, si blestem, pentru
ca atunci cand intri intr-o zona
pentru prima oara ceilalti jucatori
care au transferat-o deja trebuie sa
astepte dupa tine.

Din punctul de vedere al
mecanicii de joc, Guild Wars se
situeaza in esalonul de varf al
MMORPG-urilor, promovand sistemul
de instantiere a misiunilor sau
asa-numitele “lumi paralele”, care
va constitui cu siguranta un trend
anul acesta si in anii ce vor urma.

Practic, misiunile solo si misiunile
cooperative sunt detasate de lumea
de joc, interactiunea masiva dintre
jucatori petrecandu-se in orase si
outpost-uri (locurile in care
asteptati pentru a forma o echipa cu
care sa intrati intr-o misiune). Chiar
si acestea din urma sunt impartite in
districte, astfel ca, desi arata
identic, zonele sunt diferite si
personajele dintr-una nu pot
interactiona cu cele dintr-alta
"vecind”. Pentru jucatorii de
MMORPG traditionali acest lucru
poate parea o blasfemie, dar asigura
o distributie flexibila a incarcarii cu
jucatori a serverelor si un gameplay
cu nimic mai prejos decat cel din
MMORPG-urile clasice. Ba chiar as
putea spune ca mi se pare superior.
Sistemul de looting este si el
atractiv, obiectele provenite de la
inamici fiind “rezervate” pentru un
anumit jucator din grup. Daca acesta
nu le ia intr-o anumita perioada de
timp, ele pot fi ridicate de oricine.
Numarul de obiecte este destul de
mic in alpha, majoritatea fiind de
test. Personajele au fost blocate la
nivelul 15 dual-class pe perioada
testului de la E3, iar armele si
armura cu care porniti sunt mult
peste majoritatea obiectelor ce
puteau fi gasite pe parcursul jocului.
Crafting-ul era functional, dar
rezultatele nu au fost foarte
satisfacatoare, cel putin in cazul
meu. Am lasat mai la urma grafica,
pentru cd, fiind jucator de moda
veche, pretuiesc mai mult
adancimea unui joc, senzatia de
imersiune si mecanica de joc
propriu-zisa decat grafica. Acestea
fiind spuse, va asigur ca grafica din
Guild Wars depaseste cam tot ce am
vazut pana acum, cu exceptia World
of Warcraft. Si chiar si World of
Warcraft ar fi ramas de caruta daca
Guild Wars ar fi mers pe o linie mai
originala, cu mai multa
personalitate, in loc sa amestece
elemente din Dungeon Siege,

Sacrifice, Soul Reaver si King’s Quest 8,
reflectand proiectele anterioare la
care au lucrat artistii. Dar bogatia
de detalii, blur-ul subtil si o miriada
de alte efecte speciale ii vor
multumi cu siguranta chiar si pe cei
mai cusurgii dintre voi. Campania
solo nu mi s-a parut foarte diferita
de gameplay-ul din Dungeon Siege,
dar acesta nu este deloc un lucru rau.
Dar, fiind un MMORPG, Guild Wars se
dezlantuie cu adevarat in multiplayer.
Misiunile cooperative (doar de patru
jucétori in alpha) sunt un deliciu
atunci cand nimeresti coechipieri
capabili si care stiu ce inseamna sa
joci in echipa. Sistemul de colectare
a coechipierilor in outpost-uri ar mai
putea fi imbunatatit, dar este destul
de bun si in momentul de fata. Cu
toate acestea, nu prea ai de unde sa
stii cand un necunoscut pe care l-ai
luat in grup pentru ca aveai nevoie de
un monk te va abandona si va iesi din
joc, lasandu-te fara suport in mijlocul
unei batalii dificile. Dar in momentul
in care sistemul de ghilde va fi
implementat, aceste situatii vor
deveni probabil din ce in ce mai rare.
Pe partea adversativa, puteti juca
misiuni care pot fi definite ca
echivalentul fantasy al team
deathmatch, capture the flag si king
of the hill. Din nou, foarte atractive,
atata timp cat jucati cu cineva care
stie ce se intampla si are spirit de
echipa. Jocul creeazé dependenta, si
asta este cel mai important. Dar,
avand in vedere ca producatorii isi
mentin decizia de a nu instaura o
taxa lunard, aceasta dependenta le va
aduce un numar foarte mare de
jucétori dedicati. Pe de alta parte, nu
stiu cum va reactiona marea masa de
jucétori (numarul de districte a
crescut de la 3 in prima zi la aproape
30 in ultima) cand evenimentul “E3
for Everyone” se va incheia. Stiu ca
eu, unul, voi avea mari regrete si imi
va fi greu sa ma intorc la jocurile
banale de pana acum.

Adrian Dorobat



Zonele de jungla erau

deschise publicului, dar nu
erau populate. Asta nu le-a
facut o destinatie mai putin
atragatoare pentru jucatori
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Hitman: Contracts
Odata desconspirat,

agentul 47 poate fi
recunoscut de oricine,
indiferent de costumul

Cel de-al treilea joc din seria

33.3€

10 INTERACTIVE

Hitman surprinde in primul

= pe care il poarta

rand prin reutilizarea unora
dintre misiunile din primul

| &

EIDOS -

Elementul de
surpriza s-a
pierdut. Acum nu
mai ramane decat
varianta macelului
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HITMAN: CONTRACTS

Gloante, sange si vreme proasta

INTERACTIUNE

= 12 misiuni, dintre care jumatate
sunt versiuni refacute ale unora
dintre misiunile din Hitman:
Codename 47

= coloand sonord compusa de
acelasi genial Jesper Kid,
responsabil si pentru muzica din
celelalte jocuri de la 10 Interactive

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 800MHz
= Memorie: 256MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
u PC: 1 ® NET: 0
u LAN: 0 = MODEM: 0
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UNEORI, SA INTELEGI DE CE UN JOC
iti face placere nu este tocmai usor.
Asa-numitele criterii obiective, cum
ar fi calitatea graficii sau gradul de
slefuire a aspectelor tehnice, nu
reprezinta nimic atunci cand ai in
fata un joc bine realizat, dar lipsit
de inspiratie (ca Empires: Dawn of
the Modern World) sau unul plin de
probleme care mai de care mai
ciudata, ce compenseaza insa prin
personalitate. Un astfel de caz -
fascinant, dar datator de mari
dureri de cap - a fost, la vremea lui,
si Hitman: Codename 47. El punea
jucatorul in pielea unui asasin care
trebuia sa elimine anumite
personaje, neimpunandu-i nici o
restrictie in privinta modului in care
facea asta. Gradul foarte mare de
libertate cauza insa si numeroase
probleme, in multe situatii jucatorii
simtindu-se derutati si nesiguri de
ceea ce trebuia sa faca.

Acest caracter dual se manifesta
si in cazul altor calitati ale jocului.
Lipsa posibilitatii de a salva crea o
continua stare de tensiune, dar si o
frustrare fara margini atunci cand o
misiune trebuia reluata in intregime

din cauza unei mici probleme.
Posibilitatea de a folosi o deghizare,
care statea la baza intregului joc si
oferea multe posibilitati
interesante, era implementata
intr-un mod foarte nerealist, care a
starnit multe contestatii (asasinul
alb, inalt si chel nu provoca
suspiciunile nimanui, indiferent
daca era intr-un club populat
exclusiv de mafioti chinezi sau
intr-o tabara de traficanti de
droguri mexicani). Chiar si grafica,
foarte spectaculoasd, era
compensata de cerinte de sistem pe
masura, ce aveau darul de a mai
scadea din entuziasm.

De aceea, Hitman 2: Silent
Assassin, ceva mai solid din punct
de vedere tehnic, mai realist, mai
liniar si, nu in ultimul rand, ceva
mai usor, a fost laudat de toata
lumea ca fiind o versiune
imbunatatita. Ceea ce si era din
multe puncte de vedere. Dar, in
acelasi timp, ceva se pierduse.
Libertatea totala a fost inlocuita
subtil cu o varietate mare de alegeri
predeterminate, iar asasinul rece si
lipsit de scrupule a fost transformat

WWW.HITMANCONTRACTS.COM

intr-un soi de justitiar pornit pe
calea distrugerii datorita unei intrigi
lacrimogene, o parte din farmecul
primului joc disparand in acest fel.
Silent Assassin nu a fost un joc
slab insa, ci doar unul subtil diferit
de inaintasul sau. Nu acelasi lucru
se poate spune si despre Hitman:
Contracts. Desi este, ca mod de
desfasurare si grafica, aproape
identic cu Silent Assassin, el sufera
din cauza designului nivelurilor, care
il fac sa fie un joc din doua
jumatati, in functie de rabdarea
fiecaruia. Pentru cei cu mari resurse
de rabdare, el este un titlu de
aventura, in care trebuie (cu
ajutorul uneori prea generos al
indiciilor primite pe parcurs) sa
ghiceasca exact ce au stabilit
producatorii ca trebuie facut pentru
a obtine calificativul "silent
assassin”, care presupune lasarea in
viata a tuturor celor ce nu se afla
pe lista neagra. Pentru cei care nu
vor decat sa elimine stresul unei
zile grele de lucru, Hitman:
Contracts este un shooter clasic, in
care un individ dotat cu armament
realist, dar si cu o rezistenta fizica



jocuri

INGREDIENTUL MINUNE: FILM NOIR

Surprinzatoare, in conditiile date,
este prezenta unei povesti mult
mai inchegate si transpuse pe
ecran cu mult fler. Aproape toata
actiunea se petrece in mintea
eroului, care zace ranit intr-o
camera de hotel si rememoreaza
cele mai periculoase misiuni ale
sale. Efectul tonului intunecat al
povestii este crescut de decorurile
foarte ciudate in care se
desfasoara misiunile si de vremea

foarte improbabila trebuie sa
impuste zeci de inamici a caror
singura tactica este atacul in valuri,
fara nici o precautie.

O mare vina o are si insistenta
producatorilor pe limitarea
numarului de salvari posibile, care
nu prea lasa loc pentru
experimente. De multe ori am
inceput o misiune cu gandul de a o
duce pana la capat cu cea mai mare
discretie posibila, pentru a sfarsi in
mijlocul unui macel general, dupa
ce am fost deconspirat din motive
absurde. Deghizarile functioneaza
doar in anumite conditii acum, ceea
ce inseamna ca foarte rar veti avea

proastd, care se pare ca il
insoteste pe agentul 47 oriunde
merge. Chiar si in nivelurile
refacute, care erau lipsite de
efecte meteorologice in original,
acum ploua si cerul este acoperit
de un strat intunecat de nori. Totul
este completat magistral de muzica
lui Jesper Kid, Contracts reusind in
momentele sale bune sa creeze
aceeasi atmosfera de film noir care
a facut din Max Payne un succes.

ocazia sa va plimbati prin mijlocul
inamicilor fara ca acestia sa
banuiasca ce-i asteaptd. Partea
trista este insa ca modul in care
jucétorul este detectat are la fel de
putina logica ca si modul in care
trecea neobservat inainte. Uneori,
simpla intrare intr-o anumita zona
duce la pierderea efectului
deghizarii, iar anumite costume pur
si simplu nu pdacalesc pe nimeni,
desi este greu de spus de ce.
Furisatul, ca si pana acum, are
efecte minime. Foarte rar veti avea
ocazia de a ataca un inamic prin
surprindere, pentru ca acestia vad in
intuneric, detecteaza orice miscare

PATRIA NOASTRA, ROMANIA

Plasarea a doua dintre misiuni in
Romania poate reprezenta un
punct de interes pentru unii dintre
noi, dar pentru mine acest lucru
nu a facut decat sa scoata in
evidenta cateva aspecte negative
care altfel ar fi trecut
neobservate. Astfel, desi localnicii
vorbesc intr-adevar limba tarii lor,
o fac foarte prost. Unele dintre

replici sunt foarte nenaturale
("acum iti simt carnea”, ca anunt
al faptului ca urmeaza o
perchezitie), iar actorii fie nu
erau romani, fie nu erau actori. Pe
deasupra, numarul de replici este
extrem de mic, repetarea lor
foarte des facand o binecuvantare
din numarul mic de limbi straine
pe care le cunosc.

Hitman: Contracts
Unele dintre

niveluri sunt foarte
impresionante la
nivel vizual

"Este ca mod de
desfasurare si grafica
aproape identic cu
Silent Assassin."

la mare distanta si au obiceiul de a
se uita mereu in urma.

Un alt paradox este creat de
modul in care au fost gandite
nivelurile de dificultate. Primul
dintre ele (denumit in mod derutant
"normal") face luptele prea usoare
din cauza rezistentei incredibile la
gloante a agentului 47. Pe cele mai
dificile, solutia violenta este mai

mod evident Contracts ca pe
un titlu de legatura, care sa le
asigure veniturile necesare
pentru realizarea unei
continuari serioase, dar
dezamagirea provocata de el
ar putea sa scada succesul
acestei potentiale continuari.
Bogdan Bridinel

greu de pus in aplicare, dar numarul EVALUAREGENERALA
si mai mic de salvari posibile (doua . }

N W s I povestea este pusa in scena cu
pe "Expert", nici una pe mult stil

"Professional") inseamna ca pentru a
reusi prin metode mai discrete
trebuie sa incercati fiecare nivel de
mai multe ori, pana intelegeti tot ce
se intampla in el.

Ca o dovada suprema a vitezei
in care a fost realizat jocul (de
parca lipsa oricarei inovatii nu ar fi
fost suficientd), nici mai mult, nici
mai putin de jumatate dintre cele
12 niveluri sunt versiuni putin
modificate ale unora din primul joc.
In lipsa oricarei forme de
multiplayer, ramanem cu doar sase
misiuni noi, interesante prin
decoruri, dar bazate prea mult pe
necesitatea de a invata din propriile
greseli. Producatorii au conceput in

IE" ideea este inca interesanta

= se bazeaza prea mult pe
conceptul "trial and error”

= mult prea putine misiuni noi

JOCURIALTERNATIVE

Hitman: Contracts
[ [ 1 | |

Hitman: Codename 47
1 [ 1 | | [ [ ]

Splinter Cell
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Incropit in graba

si lipsit de orice
noutate
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Manhunt
e = In stilul in care ne-au obisnuit,
cei de la Rockstar au creat un
. joc plin de violenta, dar si de
_ ' s stil, care merge curajos pe
, muchia dintre actiune si stealth
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Scena 1, dubla 2,
Cash, fii mai atent cu
ciobul ala! Pe locuri,
fiti gata, motor!
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ROCKSTAR NORTH

MANHUNT

TAKE2 INTERACTIVE
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Vanatoarea de oameni ridicata la rangul de arta cinematografica

INTERACTIUNE

= joaca rolul principal intr-un
film-soc

m executd inamicii cu o varietate de
actiuni oripilante

= trei tipuri de executii pentru
fiecare arma close-range

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 800MHz
= Memorie: 128MB

= Video: 32MB

TIPLAYER
= NET: 0
= MODEM: 0
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DESI AM MAI PREZENTAT O DATA JOCUL
celor de la Rockstar, am decis sa aruncam o
noua privire asupra lui. In fond, data trecuta
prezentam varianta pentru PlayStation 2 si
suntem destul de siguri ca sunt mai multi cei
care vor fi interesati si vor juca versiunea PC.

Numele de Rockstar a devenit sinonim
cu controversa, dar in mod sigur nu li se
poate reprosa producatorilor ca nu au facut
jocuri bune. Manhunt nu se lasa mai prejos
si ne istoriseste aventurile unui nou “baiat
rau”, Earl Cash, un criminal condamnat la
moarte, care trece printr-o executie
inscenata si ajunge principalul actor intr-o
serie de bizare filme-soc regizate de
milionarul Lionel Starkweather. Cash este
obligat sa intre intr-un straniu joc de-a
soarecele si pisica, a carui miza este
moartea protagonistilor. Adversarii sunt
alesi fara prea mare discriminare dintre
scursurile societatii (taranoi, nazisti si alte
specii demne de dispret) si apoi progreseaza
catre mercenari si trupe SWAT. Numitorul
comun este agresivitatea si veti avea cu
siguranta parte de violenta cat sa va ajunga
pentru un an intreg.

Povestea se doreste a fi mai mult decat un
simplu pretext, insa mie cel putin nu mi
s-a parut suficient de convingatoare incat sa
ma pot afunda fara probleme in lumea jocului.

WWW.MANHUNT.COM

INGREDIENTUL MINUNE: EXECUTII

Principalul punct de atractie al
Manhunt este, fara indoiala,
varietatea modurilor in care pot
fi executati inamicii. Daca va
furisati cu Cash in spatele unui
inamic, la un moment dat pe
ecran va va aparea un cursor ce
indica faptul ca il puteti
executa. Cursorul este colorat
in gri-verzui la inceput, apoi
devine galben si, daca va
permiteti sa aveti rabdare, in
cele din urma se coloreaza in
rosu. Cele trei stagii indica trei
tipuri de atac letal pentru
fiecare armd, in ordinea
brutalitatii, primul fiind cel mai

“cuminte”, iar ultimul fiind cel
mai dur. Reprezentarea grafica
este suficient de realista in
majoritatea cazurilor, incat sa ii
faca pe cei mai slabi de inger
sa tresara oripilati, de parca ar
resimti la o scara mai mica
agonia victimelor lui Cash.

Executiile sunt o
recompensa putin bolnava
pentru cei care prefera
furisarea atacului direct si
includerea lor a facut ca
Manhunt sa starneasca unele
controverse, ca aproape orice
alt joc de la Rockstar. Si in fond
cam asta este si ideea, nu?




FURISARE PRIN UMBRE

Locurile in care Cash se poate ascunde in umbra sunt
destul de simplu de depistat, dar, daca nu sunteti
sigur ca personajul pe care il controlati este
camuflat suficient, un icon de vizibilitate prezent
nonstop pe ecran va va ajuta cu siguranta sa va
dumiriti. Tineti totusi cont ca, daca un inamic va
vede intrand in zonele intunecate, el va sti unde sa
va caute si adapostul intunericului se va dovedi
inutil. Spre deosebire de Sam Fisher, agentul secret
din Splinter Cell, repertoriul de miscari al lui Earl
Cash este mult mai limitat: protagonistul din
Manhunt nu poate sa sard, nu se poate lasa pe vine,
nu se agata de margini de zid si tevi si nici nu face

spagatul intre pereti.

Pentru cei care au nevoie de o
justificare credibila, de un imbold
narativ care sa le tina treaz
interesul pe parcursul jocului,
intriga din Manhunt s-ar putea sa se
dovedeasca putin cam greu de
inghitit. Originala, nu se poate
nega, dar nu foarte credibila. Stiu,
este doar un joc, dar unul care isi
autoimpune o abordare destul de
realista prin mecanica si mediul de
joc si, mai mult, prin executiile
suficient de violente incat sa dea
stari de greata.

Daca lasam deoparte intriga
insd, descoperim ca actiunea
propriu-zisa ofera suficienta
satisfactie prin ea insasi, fara
suportul unei povesti.

Partea de stealth sacrifica si ea
realismul in favoarea intuitivitatii si,
cuplata cu executiile sangeroase,
face din prima jumatate a jocului o
experientd memorabila. Brutalitatea
este salvata din penibil de un stil
inconfundabil, care incepe sa devina
0 marca inregistrata a Rockstar.

Atmosfera tensionatd este
sustinuta de sunetul claustrofobic
dat de bataile inimii protagonistului,
de injuriile strigate sau scrasnite

um ar

ntiat de
apar pe ecran.

printre dinti de adversari, care sunt
ceva mai inteligenti decat
corespondentii lor din Splinter Cell,
de exemplu, si de atmosfera urbana
sumbra si mizera.

La inceput jocul va obliga
practic la o abordare stealth, pentru
ca si un singur inamic ridica
probleme semnificative din cauza
sistemului primitiv de lupta corp la
corp, similar cu cel din GTA3. Doi
sunt deja prea multi, iar trei sunt
aproape imposibil de invins. Singura
optiune cand sunteti coplesiti
numeric este sa fugiti cat va tine
stamina, sperand sa ii lasati in urma
pe oponenti si sa apucati sa va
ascundeti intr-un colt intunecos
inainte sa va vada.

Problemele incep sa apara cand
descoperiti cat de usor este sa ii
pacaliti cu fuga si in momentul in
care descoperiti armele de foc.
Justificarea pentru abordarea stealth
este subrezita si lucrurile iau o
turnura arcade, care nu mai este la
fel de placuta, mai ales in conditiile
in care Al-ul coboara brusc la nivelul
unui pusti de gradinita. Exista
recompense daca terminati o
misiune cu calificative mari, care

Manhunt nu este un joc
pentru cei care se
ingretoseaza usor.

sunt legate de folosirea abordarii
stealth si de executarea cat mai
spectaculoasa a inamicilor, dar ele
constau in mare parte din concept
art-uri si alte asemenea ciurucuri
care nu intereseaza pe nimeni.
Concluzia este ca abordarea stealth
isi cam pierde atractivitatea de la
jumatatea jocului incolo. $i, din
nefericire, nu mai ramane decat
actiunea arcade, presarata cu cateva
minigame-uri neinspirate, care mai
mult enerveaza decat sa relaxeze
(de exemplu, cel in care trebuie sa
striviti adversarii folosind o macara
cu magnet si containere metalice).

Ca si Max Payne, Earl Cash are
capacitatea supranaturald de a-si
vindeca orice rana, oricat de grava,
mestecand Algocalmin, Panadol,
Nurofen si alte analgezice, plasate
convenabil prin nivel in cutii de
medicamente. in caz ca acestea nu
se dovedesc suficiente si totusi
decedati, aveti optiunea de a relua
jocul de la ultimul checkpoint. Atat
checkpoint-urile, cat si analgezicele
(painkillers) devin din ce in ce mai
rare, lucru care creste pana la
niveluri frustrante dificultatea
jocului inspre final.

“Tineti totusi cont ca, daca
un inamic va vede intrand in
zonele intunecate, el va sti
unde sa va caute.”

Grafica decenta, fara a
stabili noi standarde in domeniu,
depaseste clar versiunile de
Xbox si PS2, dar cu asta deja
ne-am obisnuit. Fizica este
primitiva si folosirea Havok ar fi
fost o idee buna, acest sistem
middleware devenind deja o
componenta standard a jocurilor
de ultima generatie. Manhunt nu
este o revelatie, cum poate
ne-am fi asteptat din nou de la
Rockstar, si marseaza poate cam
prea mult pe violenta explicita,
lasand deoparte umorul, dar nu
se poate spune ca nu ofera o
duzina de ore de divertisment
pentru fanii genului
action/stealth.

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

IE? violenta cu stil

T mecanica stealth intuitiva

= a doua parte a jocului devine
prea arcade

_VERDICTXTREMPC

Controversat,
dar nu iese

prea mult din tipare
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Rise of Nations: Thrones...

N/A » BIG HUGE GAMES -

Ultima ora | Feature | Avanpremiere | Prezentari

MICROSOFT -

STBataliile din epocat™
moderna sunt celé ol
mai spectaculoase.

Normal, au explaz -

BEST DISTRIBUTION

RISE OF NATIONS: THRONES

De la Alexandru cel Mare la Mihail Gorbaciov

INTERACTIUNE

= 6 noi natiuni care se adauga celor
18 din jocul original

= 6 tipuri de guvernare, fiecare cu
avantajele si dezavantajele sale

= 4 noi campanii de cucerire a lumii

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 500MHz
= Memorie: 128MB
= Video: 16MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 1 = NET: 8
= LAN: 8 = MODEM: 0
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RISE OF NATIONS NU A FOST PRIMUL JOC CE A
incercat sa transpuna ideea din Civilization in timp real.
Age of Empires si Empire Earth i-au luat-o inainte, dar
nici unul nu a facut-o la fel de bine. Nici unul dintre ele
nu are sistemul inteligent de extindere teritoriala,
minunile lumii cu diverse bonusuri, rutele comerciale
intre orase, sistemul diplomatic sau oricare altul dintre
numeroasele elemente care fac din Rise of Nation o
reprezentare atat de organica si credibila a unei lumi.
lar acum, daca vor sa egaleze Rise of Nations, cei care
se ocupa de continuarile acestor jocuri au noi motive de
ingrijorare, pentru ca expansion pack-ul Thrones and
Patriots duce lucrurile si mai departe.

Cateva imbunatatiri ale interfetei, ca cea care
faciliteaza accesul la cercetarile stiintifice,
transplantarea cu succes a unei alte idei din Civilization
- sistemele de guvernare - alaturi de natiunile nou
introduse si de noua abordare a campaniei single player,
fac din acest expansion pack o achizitie obligatorie
pentru fanii Rise of Nations.

Desi lista deja impresionanta de factiuni din jocul
original parea sa faca inutila introducerea unora noi,
cele aparute acum sunt suficient de interesante si
diferite incat sa isi gaseasca rapid fani. Poate cel mai
deosebit este tribul amerindienilor Lakota, care nu
produce mancare cu ajutorul fermelor, ci prin simpla
existentd a unitatilor sale. Asta il obligd pe jucator sa
produca rapid multe unitati si il incurajeaza sa fie
agresiv, mai ales ca o alta metoda de a acumula resurse
pentru acest trib este atacarea cladirilor inamice.

GUVERNARE

Printre altele, acest expansion pack marcheaza aparitia
unui nou element imprumutat din Civilization, anume
posibilitatea de a alege o forma de guvernare, in
functie de strategia jucatorului. Folosind senatul, o
cladire nou introdusa, acesta poate alege unul dintre
sistemele cunoscute de natiunea sa la momentul
respectiv. Fiecare dintre aceste sisteme ofera anumite
bonusuri de natura economica, ce pot fi folosite fie
pentru a compensa slabiciunile natiunii folosite, fie
pentru a-i intari si mai mult punctele forte. De
asemenea, senatul creeaza un conducator asemanator
cu un general, dar mai puternic si cu proprietati
speciale legate de regimul de la putere. Folosirea
inteligenta a acestui conducator in lupta sau in cadrul
procesului de productie poate reprezenta cheia spre
victorie in multe situatii.




INGREDIENTUL MINUNE: CUCERIREA LUMII

speciale, cum ar fi amenintarea
nucleara in timpul Razboiului
Rece sau limitarea optiunilor lui
Napoleon in perioada in care nu
era lider suprem. Foarte
interesant este si ca, pe parcursul
campaniilor, anumite actiuni
scriptate reproduc evenimente
reale din perioada respectiva,
cum ar fi interventia americanilor
in Vietnam sau criza din Cuba.

Lasand la o parte numeroasele
imbunatatiri de care au
beneficiat multe aspecte ale
jocului, adevaratul element
central, care face Thrones and
Patriots sa se ridice deasupra
originalului, este reprezentat de
noile campanii. Acestea sunt mult
mai interesante si variate decat
cea din Rise of Nations, fiecare
venind cu propriile sale elemente

1 LB

WWW.MICROSOFT.COM/GAMES/THRONESANDPATRIOTS

AND PATRIOTS

Alaturi de Lakota mai apar tribul Iroquois, Statele Unite
ale Americii (a caror aparitie ar putea parea putin
fortata, dar se incadreaza perfect in doua dintre noile
campanii), olandezii, indienii si persii. Cele doua natii
orientale beneficiaza si de aparitia elefantilor de razboi,
unitati care reusesc s& impresioneze intotdeauna, in
orice joc ar aparea.

O modificare semnificativa a cunoscut-o si
desfasurarea jocului de single player. Daca in Rise of
Nations campania punea jucatorul pur si simplu sa
cucereasca lumea teritoriu cu teritoriu, alegandu-si
urmatoarea destinatie pe o harta asemanatoare cu cea
din Risk, acum lucrurile au devenit mult mai
interesante. Fiecare dintre cele patru noi campanii
porneste de la o situatie inspirata din istorie si ofera
jucatorului sansa de a schimba cursul acesteia. in plus,
fiecare campanie are anumite aspecte particulare, ce tin
de situatia din momentul respectiv, si misiuni mult mai
iesite din comun decat cele cam generice din Rise of
Nations.

Designul hartilor este mult mai inspirat acum,
fiecare reusind sa reproduca intr-un mod foarte
convingator regiunea geografica pe care o reprezinta si
situatia acesteia in momentul respectiv. Este adevarat,
din punct de vedere grafic nu prea exista schimbari, dar
jocul arata inca bine, iar unele dintre batalii si locatii
arata chiar spectaculos.

Cele patru momente istorice tratate sunt campania
de cucerire a lui Alexandru cel Mare, incercarea lui
Napoleon Bonaparte de a se incorona ca imparat,
cucerirea Lumii Noi in perioada sa de inceput si Razboiul

Rece. Fiecare dintre ele este interesanta in felul sau, iar
plasarea in epoci si regiuni geografice diferite ajuta la
individualizarea fiecaruia. Deloc de neglijat este faptul
ca sunt semnificativ mai scurte decat cea originala, care
dadea la inceput jucatorului senzatia ca va avea mult
prea mult de munca pentru a o termina. Oarecum
dezamagitoare este cea legata de perioada de colonizare
a teritoriului american, pentru ca fiecare stat porneste
cu putine teritorii sub control si multe dintre batalii sunt
lupte tipice de cucerire si aparare a teritoriilor.

Pe de altd parte, o adevdrata capodopera este
campania ce reproduce Razboiul Rece. In aceasta
teritoriile nu trebuie neaparat invadate pentru a fi
cucerite, insistentele diplomatice si anumite evenimente
istorice putand convinge conducatorii respectivelor state
ca este mai bine sa devina clientii uneia dintre
superputeri (jucatorul are de ales numai intre SUA si
URSS). Fiecare dintre cele doua puteri mondiale poate
construi pe harta lumii rachete nucleare capabile sa
spulbere un intreg stat dintr-o lovitura, dar declansarea
unui atac, in afara de faptul ca este foarte costisitoare,
duce la lansarea absolut tuturor rachetelor existente,
inclusiv cele ale adversarilor si este, deci, o optiune
foarte proasta. Problema este ca rachetele se pot lansa
si in mod automat, daca tensiunea internationala creste
la cote prea mari. Asta inseamna ca, in ciuda dusmaniei
dintre cele doua mari puteri, acestea sunt nevoite sa se
poarte oarecum cu manusi una cu cealalta, pentru a nu
declansa un holocaust nuclear. De aceea, pentru a
obtine victoria, jucatorul trebuie sa apeleze la metode
ceva mai subtile, ca nou-aparutele misiuni de spionaj

jocuri

Rise of Nations: Thrones...
; g ] !

“Sistemul inteligent de extindere
teritoriala, minunile lumii, sistemul
diplomatic fac din el o reprezentare

organica si credibila a unei lumi.”

sau finantarea miscarilor
revolutionare din tarile aflate
sub tutela inamicului.

in caz ca articolul nu a
facut acest lucru suficient de
clar, Rise of Nations este RTS-ul
care a reusit sa ne faca sa
uitam de toate celelalte. Este
istoric fara a fi plictisitor, vast
fara a fi coplesitor si atat de
plin de posibilitati incat va
dura mult pana ne vom satura
de el. lar Thrones and Patriots
il imbunatateste din toate
punctele de vedere.

Bogdan Bridinel

JOCURIALTERNATIVE

Rise of Nations: Thrones and Patriots
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Age of Mythology: Titans
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C&C Generals: Zero Hour
[ [ [ [ [ [
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Un expansion pack
ca la carte
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Promovat ca “jocul

care va detrona Halo”, | =& eulfrs
Breed reuseste
performanta de a se
face complet de ras”

art brasd fightera

“~de varietate, in ciada *
decorurilor relativ

25€ .

BRAT STUDIOS -

BREED

Un joc din specia “noi copiem, nu gandim, si ne iese si prost pe deasupra”

INTERACTIUNE

= fii ultima sperantd a omenirii in
lupta cu extraterestrii

= lupta de unul singur sau alaturi de
o echipa specializata

m condu vehicule la sol si in aer

= foloseste un arsenal variat pentru
a-ti elimina inamicii

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 800MHz
= Memorie: 128MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
u PC: 1 = NET: 32
u LAN: 32 = MODEM: 0
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DACA VA ADUCETI AMINTE, AM FOST
interesati in trecut de proiectul celor de
la Brat Studios. Suficient de interesati
incat sa le luam un interviu chiar. La
momentul respectiv, Breed parea un joc
interesant. Chiar si dupa aparitia
taraganata a versiunii demonstrative,
sperantele noastre au ramas destul de
mari, in ciuda calitatii indoielnice a
gameplay-ului.

Acum, ca am jucat Breed in versiune
finald, pot spune ca nu mai exista nici o
urma de echivoc. Jocul este prost. Atat
de prost, incat face jocuri ca Bad Boys 2
sa para capodopere. $i asta, pentru ca,
prin comparatie, de la Bad Boys 2 nu ma
asteptam la foarte mult. Breed chiar ar
fi avut sanse sa fie ceva interesant, daca
producatorii s-ar fi concentrat mai mult
pe a crea o mecanica de joc compulsiva,
si nu pe a copia exemplul Halo.

La Breed se lucreaza de trei ani de
zile si rezultatele sunt infioratoare. in
primul rand, jocul duce lipsa de
optimizari (timpii de incarcare sunt
monstruosi chiar si pe sisteme ultimul
racnet) si este plin de bug-uri de la un
capat la altul. In al doilea rand,
povestea banala - soldatii care sunt
ultima speranta a Pamantului in lupta

WWW.BREED-GAME.COM

cu extraterestrii care au atras, sireti,
toate fortele armate terestre intr-o
goana dupa cai verzi pe pereti in
capatul opus al galaxiei - este ingropata
definitiv de un voice acting atroce,
realizat chiar de membrii echipei de
productie, initiativa care ar merita
premiul Nobel pentru handicap mintal
cronic avansat.

Mergand mai departe, avem un
engine grafic destul de avansat, dar
care este folosit pentru a reda (in mod
spectaculos, ce-i drept) unele dintre
cele mai monotone peisaje pe care am
avut neplacerea sa le vad intr-un joc
PC. Uneori am simtit ca m-am intors in
timp si joc primul Delta Force. Cu
deosebirea ca Delta Force era cam cu
doua-trei nuante mai interesant.

Modelele inamicilor sunt ilare, in loc
sa fie fioroase, iar Al-ul cu care sunt
dotati atinge noi cote de stupiditate,
care nu sunt depasite decat de prostia
coechipierilor. Momentele in care jucati
de unul singur sunt mai satisfacatoare,
dar pana si acestea sunt subminate de
incapacitatea jocului de a clarifica
pentru jucator care este urmatorul
obiectiv pe care trebuie sa il
indeplineasca, lasandu-l sa bajbaie ca

“Singurul aspect pozitiv pe care i
l-am putut gasi jocului este
implementarea vehiculelor, care se
aseamana cu cea din Halo.”

intr-un joc de-a v-ati-ascunselea
in care el este singurul care
crede ca joaca leapsa.

Singurul aspect pozitiv pe
care i l-am putut gasi jocului
este implementarea
vehiculelor, care se aseamana
cu cea din Halo si uneori o
depaseste, dar este mult prea
putin pentru a salva
aparentele. Pana si modul
multiplayer, care aparent avea
atat de mult potential, este
limitat la deathmatch si
aproape nefunctional din cauza
bug-urilor.

La fel cum tinem sa
evidentiem titlurile care
merita jucate, vine uneori un
moment cand trebuie sa
avertizam in privinta celor de
care trebuie sa va feriti. Breed
face fara indoiala parte din
aceasta ultima categorie.

Adrian Dorobat

_VERDICTXTREMPC

Mediocru si lipsit
de originalitate




Modul in care sunt
alese misiunile a
suferit cele mai
mari modificari

Una dintre noile rase are
dinozauri. Nu, nu creaturi
inspirate de dinozauri. 4
Chiar dinozauri.

INFINITE INTERACTIVE e

Kinids Bl Tiwres srmis dotioes: Cavoracin

vi bath groundaed aw weop

jocuri

Warlords Battlecry Il

NSéria.Warlords Battlecry este
+ 'deja veche si, din pacate, a
inceput sa isi arate varsta

Bineinteles, exista
si misiuni in care
nu puteti construi
nici o cladire

ENLIGHT «

N/Ae

WWW.ENLIGHT.COM/WBC3

WARLORDS BATTLECRY Il

Eroi, mistere si razboaie

INTERACTIUNE

m 16 rase diferite si 28 clase de eroi

= campanie cu elemente de RPG, in
care unele unitéti pot trece de la o
misiune la alta

= peste 130 de vraji impartite in

13 sfere ale magiei

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 450MHz
= Memorie: 128MB

= Video: 16MB
JOCMULTIPLAYER

= PC: 1 = NET: 6

= LAN: 6 = MODEM: 0

MI-AR FI DESTUL DE USOR, ACOPERIT
si de nota relativ mica, sa spun ca
Warlords Battlecry Il este un joc ce nu
era musai sa fie facut. Este cazul multor
titluri a caror mediocritate si incadrare
intr-un gen cu fani pretentiosi, ca
strategia, nu le dau dreptul de a spera
nici macar la un succes limitat. Dar nu
este cazul aici. Mai trist, Warlords
Battlecry Ill este un joc ce merita facut,
dar merita facut mult mai bine.

Cei care sunt familiari cu primele
doua titluri ale seriei stiu la ce sa se
astepte (chiar prea bine, noutatile
nefiind deloc numeroase). Jucatorul
incepe prin a-si crea un erou, avand la
dispozitie o oferta foarte bogata de rase
si clase, care-i permite sa obtina exact
ce vrea (desi probabil ca la inceput nu
va sti cu adevarat ce vrea). Dupd aceea,
in campanie, el poate alege de pe harta
lumii regiunea pe care vrea sa o viziteze
cu trupele sale. Acesta este aspectul
care a suferit cea mai semnificativa
schimbare. In jocul precedent, harta era
pur si simplu impartita in teritorii pe
care eroul trebuia sa le cucereasca.
Acum el nu mai este un cuceritor, ci
calatoreste dintr-o zona geografica in
alta pentru a dezlega un mister cu

implicatii profunde asupra viitorului
lumii. In foarte multe dintre zone exista
misiuni secundare, nelegate de intriga,
ce pot fi luate pentru a mai castiga ceva
experienta sau obiecte cu puteri
magice. Interesant este ca aceste
misiuni au totusi un efect asupra
evolutiei campaniei, pentru ca pot face
ca unele rase sa se alieze cu eroul, ori
sa il declare dusman de moarte.
Misiunile efective nu prezinta insa
nici o surpriza. Eroul are rolul de a
converti minele imprastiate pe harta si
de a porni constructia unei baze care
sa ii asigure trupele necesare victoriei.
Fiecare rasa are propriile sale cladiri si
unitati, dar ideea generala este aceeasi
si, din pacate, pentru fiecare,
inceputul este putin cam lent si
plictisitor. Desi necesitatea de a
captura noi mine impinge eroul in
ofensiva, iar atacurile sporadice ale
inamicilor mai invioreaza atmosfera in
baza, pana la urma totul se reduce la a
construi toate cladirile, a produce o
multime de unitati si a le arunca asupra
inamicului. Practic, rabdarea este mai
importanta decat abilitatea efectiva a
jucatorului. De altfel, cu problemele de
pathfinding ale unitatilor si imprecizia

cu care sunt detectate
click-urile de multe ori, nici
nu se pune problema unor
mari minuni de tactica ori
dexteritate.

Progresia in poveste,
alaturi de acumularea de
artefacte si dezvoltarea
eroului, se constituie in motive
destul de bune pentru a
continua jocul o buna perioada
de vreme. Dar apoi,
repetitivitatea ce afecteaza
multe dintre misiuni, aspectul
grafic de-a dreptul urat chiar
si la nivel conceptual si
imperfectiunea sistemului de
lupta incep sa-si faca efectul,
iar jucatorii vor dori sa se
intoarca la Warcraft Ill. Ceea
ce nu poate fi altfel decat
trist, pentru ca pe baza
acestui concept se putea face
mult mai mult.

Bogdan Bridinel

VERDICTXTREMPC

Are nevoie de o
infuzie de tehnologie
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Un producator al carui nume nu
spune nimic lanseaza un joc la fel de
putin cunoscut, dar nu neinteresant

N/A »

SLITHERINE «

Avanpremiere

| Prezentari

Harta strategica nu

arata rau, dar
nemiscart este
un mare s

v

nainte de lupta,
jucatorul isi poate
plasa trupele,
dandu-le si ordine

T T T YT T

JUST PLAY .

SPARTAN

Prima societate militarista din istorie, acum la indemana tuturor

INTERACTIUNE

= batalii pe mare si pe uscat, la care
pot participa pana la 16 armate

= actiune condimentata de
declansarea unor evenimente
istorice reale, cum ar fi fondarea
unor noi orase

= mai mult de 100 de natiuni
angajate in conflicte in perioada
Antichitatii

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 366MHz
= Memorie: 128MB
= Video: 16MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 1 = NET: 2
= LAN: 2 = MODEM: 0
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SPARTANII SUNT PROBABIL CEI MAI
cunoscuti pentru batalia de la
Termopile, la finalul careia trei sute de
soldati condusi de regele Leonida au
ramas sa infrunte intreaga armata
persana, pentru a asigura retragerea
restului trupelor grecesti. Povestea i-a
impresionat probabil pe producatorii
jocului, aflati intr-o situatie oarecum
similara: si ei sunt o mana de oameni
care incearca sa concureze cu echipe de
zeci de ori mai numeroase.

Bugetul scazut de care a beneficiat
Spartan se vede inca din prima clipa. Pe
harta strategica, care arata rezonabil de
bine, pentru ca este 2D, desenata de
mana, singura animatie pe care o puteti
observa este miscarea steagurilor ce
marcheaza orasele. in rest, totul, de la
copaci pana la apele marii, este
incremenit intr-o nemiscare ce ar fi
surprins chiar si cu trei-patru ani in
urma. Bataliile, desi folosesc un motor
3D, au un aspect chiar mai putin
atragator: doua hoarde de omuleti
pixelati se ciocnesc intr-un decor lipsit
de aproape orice detaliu.

In ciuda primei impresii foarte
defavorabile, Spartan nu este totusi un
joc rau. Ca mecanica este foarte bine

N/A

gandit, desi datoreaza destul de multe
unor titluri precum Lords of the Realm.
Actiunea este impartita in doua: la
nivelul strategic se face administrarea
oraselor controlate de jucator, iar la cel
tactic se dau bataliile. Prima parte se
desfasoara pe ture si este cea mai
importanta. Jucatorul trebuie sa decida
ce constructii sa realizeze in orasele
sale, cum sa distribuie forta de munca,
caror domenii stiintifice sa le acorde mai
multe fonduri si chiar cat de mult sa
taxeze populatia (care se poate rascula
daca este foarte nefericitd).

Bataliile se dau numai teoretic in
timp real, pentru ca practic jucatorul nu
poate lua decizii decat la inceputul lor.
El stabileste asezarea armatei sale si
modul in care va aborda lupta fiecare
formatie, dupa care nu-i ramane decat
sa urmareasca desfasurarea luptei, fara
a putea interveni. Acest lucru va fi
probabil aspru criticat, dar functioneaza
destul de bine. Bataliile sunt numeroase
si, daca fiecare dintre ele ar fi durat
mult, ritmul jocului ar fi scazut in mod
considerabil. Dar, chiar si acceptand ca
simplificarea bataliilor era necesara, tot
raman multe lucruri negative care pot fi
spuse despre modul in care se

WWW.SLITHERINE.CO.UK

"Bataliile se dau numai teoretic
in timp real, pentru ca practic
jucatorul nu poate lua decizii
decat la inceputul lor."

desfasoara ele. Trupele sunt
lipsite chiar si de cea mai mica
farama de inteligenta,
respectand ordinele initiale
intr-un mod absurd. De multe
ori, ele vor privi pasiv la o
lupta ce se desfasoara la doi
pasi ori vor inainta intr-o
directie gresita, pana observa
in sfarsit ca inamicii sunt intr-o
cu totul alta parte.
Complexitatea partii
strategice compenseaza insa
pentru defectele sistemului de
lupta si face jocul foarte
interesant pentru pasionatii de
strategii pe ture, care nu au
parte de prea multe titluri noi.
Este pacat insa ca Spartan nu
pare deloc nou, fiind din toate
punctele de vedere comparabil
cu titluri vechi de cativa ani.

Bogdan Bridinel
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Un joc decent
ascuns in spatele
unei fatade urate
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Singles

Sims+Sex=Singles. O reteta
cu avantaje si dezavantaje
ce devin rapid evidente

Cine n-are tele iz

Modelele din
Singles sunt cu o
clasa peste cele
din Sims. Un
avantaj evident.

1]

WWW.SINGLES-THE-GAME.DE

JP YOUR LIFE

ROTOBEE DEEP SILVER e

SINGLES: FLIRT |

Voyeurismul digital face un pas indraznet inainte

INTERACTIUNE

= alege-ti si mobileaza-ti un
apartament

= selecteaza un cuplu dintre cele
12 personaje

= gestioneaza relatia de prietenie
dintre ele

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium IV 1GHz

= Memorie: 128MB

= Video: 32MB
JOCMULTIPLAYER

= PC: 1 = NET: 0

= LAN: O = MODEM: 0

“SEXUL VINDE”. ASA SUNA O REGULA
nescrisa din marketing, a carei
valabilitate a fost demonstrata de
nenumarate ori de-a lungul timpului.
Astfel ca pentru germanii de la
Rotobee, reteta succesului a parut
destul de simpla: luam un joc popular
(de exemplu, Sims, unul dintre cele mai
vandute jocuri din toate timpurile) si
adaugam sex. Rezultatul ar trebui sa fie
fulminant.

Ei bine, nu este. Pentru ca in
momentul in care sexul apare in
ecuatie, mecanica de joc se reduce din
punctul de vedere al jucatorului la a
baga personajele in pat, a admira
voyeuristic acuplarea, dupa care
interesul scade dramatic si urmeaza
plictiseala si dezinstalarea.

Nu ajuta foarte mult faptul ca
Singles este un Sims mult mai redus ca
varietate. Putem alege doua personaje
din 12 (sase barbati si sase femei) care
vor imparti pe timpul jocului un
apartament si, daca jucati cum trebuie,
vor forma un cuplu si vor trece de la
romantism la erotism. La fel cum nu au
avut probleme in a introduce elemente
erotice in joc, producatorii nu s-au
jenat nici sa trateze problema relatiilor

unisex. Singles are un asa-numit “Pink
Mode”, in care puteti accesa doua noi
personaje cu care puteti forma un cuplu
de homosexuali sau unul

de lesbiene.

Desi acest ultim aspect poate parea
si mai atractiv pentru unii, nu este
decat un ambalaj apetisant pentru un
continut banal, un surogat de viata
sociala pentru cei care nu au una sau
care prefera sa experimenteze fara
riscul consecintelor sau fara sa isi
asume vreo responsabilitate reala.
Recunosc ca si eu am cazut in capcana
erotismului, si pe bund dreptate: jocul
arata excelent, mai ales pe partea de
iluminare (nu realista, dar atmosferica),
personajele au peste 30.000 de
poligoane si sunt dotate cu expresii
faciale elocvente. $i, chiar daca partea
de sex este tratata cu putin cam mult
bun-simt, este suficient de veridica
incat sa merite.

Asta, daca suportati lungul proces
de management al relatiei pana in acel
punct: cumparatul de mobila, discutiile,
impartirea sarcinilor casnice etc. Totul,
in fond, se reduce la diferenta
fundamentala dintre barbati si femei:
barbatii vor sex, fara tot pachetul

conex de responsabilitati,
femeile exact invers.

De ce as vrea sa pierd o
saptamana de joc pentru
cateva secunde de sex virtual,
care nu este nici macar
explicit? Nu pot baga mana in
foc, dar cred ca si Singles va
sfarsi ca joc “de fete” dupa
entuziasmul initial, la fel cum
s-a intamplat si cu Sims. Pentru
ca oricine altcineva are
rabdarea necesara pentru
managementul unei relatii
virtuale, cu tot ce implica ea,
ar trebui sa faca o vizita la
psihiatru.

in rest, sunt convins ca cei
care au apreciat primul Sims si
asteapta cu nerabdare Sims 2
(nu uitati de vizita la doctor)
isi vor umple timpul in mod
placut cu el.

Adrian Dorobat

VERDICTXTREMPC
Atractiv pentru 6 I
scurt timp
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Producatorii lui Enclave aduc
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timpului nu a insemnat doar o continua
inflorire a noilor idei, ci si renuntarea,
meritata sau nu, la unele dintre cele
vechi. Desi acum céativa ani nimeni nu
si-ar fi imaginat asta, hack'n'slash este in
momentul de fata unul dintre conceptele
care stau in pragul usii deschise,
asteptand doar un sut in dos pentru a-si
face iesirea. Problema sa nu este ca
oamenii si-au pierdut interesul pentru
instrumentele medievale de eviscerare
sau pentru clicuitul continuu ca metoda
de progresare intr-un joc, ci pur si simplu
calitatea slaba a absolut tuturor titlurilor
din ultima perioada, care a scazut incetul
cu incetul atractivitatea ideii si a sfarsit
prin a duce intregul gen de rapa.

Si, daca aveti nevoie de un exemplu,
nu trebuie sa cautati mai departe de
Knights of the Temple. El vine de la un
producator care are deja experienta in
domeniu, fiind responsabil si pentru
Enclave, dar nu numai ca nu reuseste sa
fructifice potentialul urias, neexploatat
cum se cuvine, al acestuia, ci chiar ii este
inferior din toate punctele de vedere.

Povestea, complet inutila din cauza
banalitatii si previzibilitatii sale, este
labartata pe parcursul a zeci de minute

de secvente neinteractive in care
cavalerul templier Paul (da, Paul!) afla
despre conspiratia malefica pusa la cale
de un arhiepiscop care ar fi trebuit sa fie
mort, dar nu este, si care ar fi trebuit sa-i
lase jubita in pace, dar o rapeste din
primul act. Ma iertati daca imi este greu
sa iau in serios un joc al cérui erou se
numeste Paul, dar acest amanunt
dovedeste in mod clar incapacitatea
producatorilor de a intelege ce este
interesant si ce nu. De exemplu, de la un
joc in care principala activitate este
manuirea unor sabii cat un om de mari, as
fi asteptat morti spectaculoase, pline de
sange si membre imprastiate peste tot. in
loc de asta, inamicii din Knights of the
Temple mor discret, cazand la pamant ca
si cum ar fi primit un branci si nimic mai
mult. Ceea ce nu ofera nici un fel de
satisfactie.

Bineinteles, inima jocului este
sistemul de luptd. Cu un sistem
interesant, jocul ar fi putut avea succes,
in ciuda povestii generice, a aspectului
grafic la fel de banal si a micilor
probleme care erau, pe undeva, de
asteptat (camera "cinematica”, controlul
bazat exclusiv pe tastatura, repetitia
exasperantd a celor cinci replici pe care

le stie personajul, ca sa numesc
doar cateva). Dar nu avem un
astfel de noroc. Combo-urile se
realizeaza prin apasarea unor
taste intr-o anumita ordine,
ceea ce reprezinta o idee
proasta in sine, dar devine mai
mult de atat in combinatie cu
faptul ca jocul nu raspunde
mereu foarte bine la comenzi.
De multe ori lovitura obtinuta
nu este cea doritd, asa ca nu
aveti decat sa apasati la
intamplare si sa sperati ca totul
va iesi bine la final. Ceea ce se si
intampla, pentru ca jocul nu este
tocmai dificil, dar devine
plictisitor dupa doar cateva
minute. Jucat in reprize scurte,
Knights of the Temple va poate
ajuta sa scapati oarecum de
stres, dar nu este cazul sa
exagerati: in scurta vreme ajunge
s& provoace nervi el insusi.
Bogdan Bridinel

_VERDICTXTREMPC

Interesant doar
in doze foarte mici
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SINGSTAR

Cantatul sub dus are acum un concurent

CEl DE LA SONY SUNT SUPORTERI
vechi ai stradaniei noastre de a ne
pune singuri in situatii din cele mai
umilitoare si, daca pana acum EyeToy
Groove parea cel mai reusit efort al
lor in aceasta directie, acum Singstar
vine sa demonstreze ca intotdeauna
se poate si mai rau. Nu ca jocul nu
ar fi bine realizat, dar orice titlu
care forteaza oameni nevinovati sa il
asculte pe Adrian cantand "Like a
Virgin" merita sa piarda un punct
numai pentru asta (desi, daca ma
gandesc mai bine, merita sa
primeasca un punct tocmai pentru
asta; imaginati-va un individ care
aduce destul de bine cu un urs lipsit
de blana cantand suav "I'm gonna
give you all my love boy" si incercati
sa nu radeti).

Ca si jocurile EyeToy, Singstar
face parte dintr-o categorie destul
de putin cunoscuta la noi. Este vorba
despre jocurile care, in loc sa fie
destinate jucatului in singuratate, au
chiar darul de a insufleti petrecerile,
oferind o distractie accesibila
tuturor, ce poate fi condimentata cu
diverse premii sau pedepse pentru
participanti.

in esenta, Singstar nu este
altceva decat un concurs de karaoke
arbitrat dupa reguli foarte simple de
consola din dotare. El vine cu doua
microfoane foarte bune si un
repertoriu de 30 de piese ce variaza
de la clasice (Roy Orbinson - Pretty
Woman, Village People - YMCA) la
foarte noi (Blue - One Love, Jamelia
- Superstar). Suficient de multe si
suficient de variate, incat oricine sa
poata gasi ceva ce ii place foarte
mult si ceva ce detesta din tot
sufletul, ceea ce este un lucru bun,
dat fiind ca lipsa unui harddisk face
obtinerea unor noi cantece
imposibila. Daca am avea un lucru de
reprosat selectiei totusi, acesta este
includerea unui numar cam mic de
piese care nu fac un barbat sa se
simtd mai putin barbat decat era cu
cinci minute inainte sa inceapa sa
cante. Exista totusi un cantec al lui
Elvis (Suspicious Minds) care, alaturi
de piesele rockerilor de la The
Darkness si Motorhead, ne-a ajutat sa
ne recapatam macar partial respectul
de sine.

Modul in care se acorda punctele
este destul de bine realizat,

an Parade

ony City

Thg Orange Club
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nefortand jucatorul sa cante in game
inaccesibile lui pentru a obtine
punctajul maxim, ci urmarind mai
ales modul in care pastreaza ritmul.
Totusi, pentru cei mai inzestrati
dintre noi, au fost implementate
niveluri de dificultate care sunt ceva
mai pretentioase. O alta gaselnita
menita sa faca Singstar sa para totusi
un joc este prezenta unor note "de
aur", care valoreaza mai multe
puncte decat celelalte, desi nu se
poate spune ca sunt mai greu de
realizat (dificultatea fiind data de
faptul cd, de obicei, trebuie
mentinute mai mult timp).

Exista chiar si o campanie single
player, in care jucatorul avanseaza
de la ilustru necunoscut la mare
vedetd, dar multiplayerul este cel
care da sens jocului. Acesta poate fi
abordat in mai multe moduri,
jucatorii putand sa cante acelasi
cantec simultan, sa faca duete, sa
treaca rapid microfonul de la unul la
altul pentru scurte fragmente de
melodii si multe altele. Mai mult,
Singstar este compatibil cu EyeToy.
Daca aveti camera de la EyeToy
activata, puteti sa inlocuiti pe ecran

jocuri

Singstar

"In esentd, Singstar nu este
altceva decat un concurs de
karaoke arbitrat dupa reguli

foarte simple de consola."

videoclipul piesei cantate cu
imaginea proprie.

Evident, Singstar este
genul de joc ce va fi primit
foarte bine in Japonia, dar
ramane de vazut daca el va
avea acelasi succes in tara
noastra, in care categoria din
care face parte nu este foarte
cunoscuta si nici fenomenul
karaoke nu se bucura de o
popularitate iesita din comun
(ceea ce poate nici nu este un
lucru rau, nu-i asa Adrian?). in
orice caz, el este distractiv si
merita incercat, reprezentand
o sansa foarte buna pentru
multi posesori de PlayStation 2
de a-si convinge prietenele de
utilitatea consolei.

Bogdan Bridinel

SISTEMNECESAR

= PlayStation2
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Amuzant, desi ramane
de vazut daca va
prinde in Romania
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ALBA CA SNOWHITE SI CEI llI* NANOPITICI

NOU BASM MODERN CU SCHEPSIS (* REPREZENTARE BINARA)

A fost odata ca niciodata, pentru ca daca n-ar fi
fost, nu s-ar povesti, o craiasa care isi dorea o fiica.
O fiica rosie in obraji, cu pielea alba ca zapada si
parul negru ca pana corbului. Pe sistemul “decat
deloc, macar doua din trei”, dorinta i s-a indeplinit:
fiica s-a nascut cu obrajorii ca doi bujori si pielea
alba ca zapada. Era insa atat de blonda, incat
primul lucru pe care l-a facut in viata a fost sa se
apuce sa suga un nasture de la camasa de noapte a
craiesei in loc sa se alapteze de la sanul matern.
Dar pe masura ce anii treceau si Alba ca Zapada,
cum o botezasera parintii, crestea, copila se facea
tot mai frumoasa, iar craiasa devenea tot mai
geloasa pe frumusetea ei. Timpul trece ca vantul si
iata-ne in ziua de astazi, cand situatia nu este mai
deloc schimbata.
“Cine este cea mai frumoasa din tara?” tasta
craiasa si apasa pe butonul “I’m feeling lucky”.
Raspunsul Oglinzii Fermecate™ Google fu prompt:
“Esti mai frumoasa decat Britney Spears, Jennifer
Lopez, Chasey Lane, Penelope Cruz si Monica
Bellucci la un loc. Dar tot Alba ca Zapada e mai
frumoasa”. Craiasa scrasni din dinti trifazic si
exasperatad, il summona pe padurarul Jenica.
- Vreau sa o iei pe Alba ca Zapada, s-o duci in mijloc
de codru des, unde pasarile ies, din frunzis de
alunis si sa te mi-te-ntorci doar cu inima ei,
pancreasul si alte organe interne la alegere.
Intelesu-m-ai?
Jenica, ascultator, se duse in camera printesei, o
ajuta sa isi incheie sireturile si luand-o de mana,
plecara in codrul des.

*k%
- Stiai ca Zero scoate cele mai frecvente 99 de
pete? intreba Alba ca Zapada.
- Nu, nu stiam, chicoti vanatorul, care isi pregatea
tacticos cutitul in spatele printesei, ascutindu-I pe
o piatra. Cine s-ar fi gandit ca cea mai buna metoda
pentru a tine ocupata o blonda este sa ii dai sa
citeasca un ambalaj de detergent ratacit prin
padure?
- Scoate chiar si petele de carbune! zise Alba ca
Zapada.
- Da, sigur, de petele de carbune trebuie sa te
feresti! chicoti padurarul Jenica, apropiindu-se de
printesa cu intentii criminale. Fu intrerupt insa de
un fluierat care venea din apropiere. Tresarind,
Jenica arunca o privire de jur imprejur. Fluieratul
se auzi din nou si de data asta padurarul nu mai avu
nici o indoiala de unde venea. La baza unui delusor
trona un stejar cu un trunchi imens, in care se itea
o scorbura intunecoasa. Marind stransoarea pe
manerul cutitului, padurarul Jenica se apropie
precaut de scorbura si dupa o scurta ezitare, baga
capul in scorbura.
- Aha! striga o voce pitigaiata, in timp ce doua
picioare ii prindeau capul intr-un cleste strans.
Neputand sa isi mai extraga capul, padurarul Jenica
privi perplex la tunelul de mina care se extindea in
jos prin deal, pe sub si dincolo de trunchiul
stejarului gaunos. Apoi lua in calcul fetele negre de
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carbune ale piticilor din fata lui, care ii replicara cu
priviri amenintatoare.
- Curiozitatea ta regretabila te-a adus aici si pentru
asta vei fi rasplatit cu oportunitatea de a gusta o
aroma fabuloasa: tarnacop cu vanilie. Ocazie unica
in viata. Jimmy, te rog.
Sesizand pericolul, padurarul Jenica incerca sa se
retraga, dar in van. Piticul asezat deasupra lui ii
strangea capul ca intr-o menghina. Ceea ce a urmat
este putin prea violent pentru a fi povestit la ore
de maxima audienta, asa ca vom elimina partile
problematice. lata ce a ramas.
- Nu asa ma! la mai de jos de coada si da-i tare!
- Tine, ma, de la mijloc, si da-i la fix, intelegi?
- Roootesti... si dai cu ascutisul!
- Maaama, ce de sange!
- impinge-1, ma, afara, ne mai tii mult?
Cei sapte pitici iesira afara si se adunara in jurul
printesei: Istetila, Balbaila, Hapciu, Somnorila,
Morocanosul, Timidul si Jimmy cel Vesel
- Vreo idee de ce vroia sa o omoare? intreba
Istetila.
- Pentru ca este atat de alba si pura ca o floare de
crin? zise Jimmy cel Vesel, stergandu-si delicat
tarnacopul pe lunga rochie a printesei.
- Eu zic sa o ascundem la noi in coliba, pentru ca
s-ar putea sa o mai caute altcineva, spuse
Morocanosul, cu un zdmbet greu de explicat pe
figura lui taciturna.
Hapciu stranuta, trezindu-l se Somnorila care
adormise cu capul pe umarul lui Balbaila.

*kk
- Trebuie sa ii facem rost de ceva de imbracat, n-o
putem lasa asa, spuse Istetila privind la Alba ca
Zapada ramasa fara rochie.
- B-b-b-b-...interveni Balbaila
- Imi salivezi pe mana, ii atrase atentia Istetila. Ce
vrei sa zici?
- B-ba, t-tu gan-gan-gandesti prea-prea mult, ma!
Istetila ii arunca o privire stramba.
- Cine isi inchipuia ca o sa confunde moara de apa
cu o masina de spalat. Nu cred ca a intrebat pe
cineva inainte, spuse Morocanosul.
Timidul clipi inocent.
- Putem incerca la vecina noastra, Scufita Rosie,
poate are niste haine care sa ii vina printesei,
sugera Jimmy cel Vesel.
- Buna idee, aproba Istetila. la-l pe Timid cu tine si
faceti-i o vizita Scufitei Rosii.
Cei doi traversara o poienita, suira un deal, trecura
un podet peste un rau si ajunsera la casa Scufitei
Rosii. Jimmy batu in usa, o data, de doua ori.
- Plimba ursu’! se auzi dinauntru, sunt cu un client,
se auzi dinauntru.
Jimmy ridica mirat din sprancene si batu din nou in
usa, mai sanatos de data asta. Cedand presiunii, usa
se intredeschise. Ridicand din umeri, Jimmy dadu
sa intre, dar Timidul il trase de maneca.
- Nu e politicos sa intri neinvitat in casa oamenilor.
Eu zic mai bine sa mergem si sa spunem ca nu era
nimeni acasa.

- Ce-ai innebunit, il inghionti Jimmy. Ne cerem
scuze si...

Ajunsi in odaia principala, cei doi pitici vazura mai
intdi o masa pe care statea un monitor, iar pe
monitor figura gafainda a lupului. Deasupra
monitorului se gasea un webcam. n fata mesei cu
monitorul, se gasea un scaun cu spatarul inalt.
Lupul bulbuca ochii si chicoti vesel:

- Pitici? O idee excelenta, dar te avertizez ca nu
platesc nimic extra.

- Ce? striga Scufita Rosie si se intoarse cu scaunul
relevandu-se in toata splendoarea ei. Un neglijeu
semitransparent de culoare rosie, desuuri de culoare
rosie, portjartier de culoare rosie, pantofi de lac rosii,
o esarfa rosie la gat si bentita rosie in par.

usa, calcandu-l pe picioare pe Timid, care ramasese
teapan in prag.

- Tu! 1l atinti cu un deget incriminator Scufita Rosie
pe Timid. Mi se pare cunoscuta figura ta de undeva.
Timidul inghiti in sec si incepu sa straluceasca
discret in infrarosu.

- Aha! sosi revelatia. Esti Gigoloul cu Scufie. Client
sporadic, dar constant.

Jimmy se intoarse uimit catre Timid:

- Deci tu stiai cu ce se ocupa Scufita Rosie si n-ai
spus nimic!

- Ce poate sa faca o fata sarmana ca mine sa castige
o paine cinstitd, spuse spasita Scufita Rosie. Ma
descurc si eu cum pot. Si oricum, am avut de unde
invata meserie. Asta este de fapt afacerea
bunicutei.

- Bunicuta facea video chat erotic? Nu era putin
cam explodata pentru asa ceva? se oripila lupul

- Video facea in tinerete, puse lucrurile la punct
Scufita Rosie.

- Mhm, aproba perplex Jimmy.

- Tnainte sa isi dea obstescul sfarsit, trecuse la linie
erotica. Dar se descurca excelent la varsta ei. Avea
o voce sexy, fierbinte, de ti se aburea urechea
cand o ascultai la telefon.

Lupul disparu de pe monitor si incepu sa scoata
niste sunete nu foarte incurajatoare pentru
destinatia finala a alimentelor din stomacul sau.
Noroc ca se activa screensaver-ul, scutindu-ne de
alte descrieri neplacute.

- Revenind la lucruri mai putin dubioase, ai niste
haine in plus pentru o printesa dezgolita? puse
Jimmy o intrebare care era dubioasa din cel putin
doua puncte de vedere.

- S-ar putea sa am o idee, raspunse Scufita Rosie
dupa o pauza de gandire.

Undeva, intr-un castel nu foarte departe de padure,
craiasa cea geloasa intreba din nou Oglinda
Fermecata™ Google “Cine este cea mai frumoasa
din tara?”. Raspunsul veni prompt:

“Esti mai frumoasa decat Laetitia Casta, Marlyn
Mason si Catherine Zeta Jones la un loc, dar tot
Alba ca Zapada este mai frumoasa”.

(va urma)
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Q ALTEC LANSING
Sunet de calitate tned din 1941

Cmele = jechle

Altec Lansing
3100

« 73 ‘Wati Putere RMS

(4x7 W/ Satelit: 22 Wi Centru:

213w/ Subwoaler) §
= 100 Wati Putere Maximi
= 3 modur! de auditie

(Surround 5.1, Gaming 4 canals, Stereoi2)

« Controller digital {functif: volum master,

bass, treble, mod auditie)

« Subwoofer din lemn cu 2 difuzoare (47)
WWW, OO o

1

= Difuzoare din Neodymium
= Jack pentru chst

= lack pentru input auxiliar
= Satelitl ecranall magnetic

Altec Lansing 251

= 60 Watl Putere RMS
(4xT WiSatelit; 7 W/Centru;
25 W/ Subwooler)
= 30 Watl Putere Maxima
« 2 moduri de aud|tie
(Surround 5.1; 2/4 canale)
= Controller incorporat
{functii: volum master, bass,
treble, mod auditie)
= Subwoofer din lemn cu 1 difuzor (5.257)

=« Jack pentru castl

= Satelitl ecranati magnetic
e e
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precum 3 in arice

Altec Lansing
V54121

= 31 Watl Putere RMS
{266 W/ Satelit;
19 W/ Subwoofer)
= Subwoaofer din lemn
cu 1 difuzor (6.57)
« 1 difuzor de 3" pentru
miidfbass in flecare satelit

» Controller incorporat {functii:

volum, bass, treble)
= Jack pentru chst!
= Satelitl ecranati magnetic

Altec Lansing
221

= 20 Wat| Putere RMS

{25 WiSatellt;

10'W/ Subrwooder)

« 50 Wati Putere Maxima
« Subwoaofer din lemn

cu 1 difuzor (47)
« Controller incorparat

(functii: volum, bass, treble)
= Jack pentru chsti
= Sateliti ecranati magnetic

E < UtraPRO
t«w:

woww ultrapro. ro

magazin IT de calitare

Altec Lansing
ATP3

= 27 wali Putere RMS
(Zxh W/ Satelit:
15 W/ Subwooler)
= &0 Wati Putere Maximd
= Subwoafer din lemn
cu 1 difuzor (6.5°)
= 1 difuzor de 3~ pentru
mid/bass in flecare satelit
« Cantroller incorporat
(functh: volum, bass, treble)
= Satelith ecranati magnetic

Altec Lansing
121

= § Watll Putere RMS
(222 W/Satelit;
4 W/ Subwoofer)
= 10 Watl Putere Maximi
= Subwoofer din lemn
= Controller volum incorporat
= Jack pentru casti
= Sateliti ecranati magnetic
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