






Magazine IT

la tine `n ora[
006

018

072

094

IT EXPRESS

008 Puncte de vedere

010 FluidFocus

010 Intel PXA270

012 NVIDIA NV40

013 Nanograss

014 Tehnotrend

016 Reportaj `n România

HARDWARE

020 CeBIT 2004

040 Facilit\]i codate

044 Lupt\ `n trei dimensiuni

058 Laborator

066 Hard mail

068 Topuri

HOBBY

074 Ultima or\

076 Inima Windows-ului

078 Procesoare de text

082 Laborator

086 Galerii Xtreme

088 Venit din Iad pentru a ne ajuta 

089 Dincolo de Matrix

090 Xplorer Xtrem

092 Comunica]ii

JOCURI

096 Ultima or\

098 Nostalgii digitale

102 Leisure Suit Larry: Magna Cum 

Laude

103 Codename Panzers

104 Strength and Honor

105 Hollow

106 Lineage 2: The Chaotic Chronicle

108 Lords of the Realm III

110 Painkiller

112 Colin McRae Rally 04

114 Syberia II

116 Sacred

118 Splinter Cell: Pandora Tomorrow

120 CounterStrike: Condition Zero

122 Black View

MAI 20

XtremPC 54

IT Express  | Hardware  | Hobby  | Jocuricuprins

~
n fiecare lun\ primim comunicate de pres\ din partea companiilor IT din

România, prin intermediul c\rora suntem anun]a]i de noi parteneriate,

evenimente, lans\ri de produse sau deschiderea unor noi puncte de vânzare. 

~n perioada martie-aprilie a acestui an am remarcat o cre[tere semnificativ\

a comunicatelor care anun]au deschiderea unor noi magazine IT. Acest fapt nu

poate decât s\ ne bucure, deoarece apari]ia unor noi puncte de vânzare este un

barometru al evolu]iei pie]ei IT din România. 

La capitolul “planuri de extindere a re]elei de magazine”, cele mai harnice

firme române[ti s-au dovedit a fi (`n ordine alfabetic\): Best Computers,

Depozitul de Calculatoare [i UltraPRO Computers. Acestea au `nceput s\ se

focalizeze, din fericire, [i pe alte ora[e decât Bucure[ti. Fenomenul trebuie luat

serios `n considerare, deoarece o serie din loca]iile `n care s-au deschis (sau

urmeaz\ s\ fie deschise) magazine cu tehnic\ de calcul sunt `n ora[e care nu au

putere financiar\ important\ [i nici popula]ie numeroas\. Dac\ `]i faci griji c\

aceste extinderi pot fi periculoase financiar din punctul de vedere al

investitorului, te putem asigura c\ deschiderea unor noi magazine IT implic\ o

munc\ laborioas\ de studiere a pie]ei locale [i a amplasamentului. Prin urmare,

putem afirma c\ IT-ul românesc este `n continu\ cre[tere, contrar situa]iei

interna]ionale.

~n Bucure[ti num\rul magazinelor IT este foarte mare [i se poate vorbi de o

acoperire total\ a principalelor zone. Mai mult decât atât, implicarea `n

comercializarea echipamentelor IT a unor lan]uri de magazine ce aveau un alt

profil (electrice, muzic\, hypermarket-uri) a condus la ascu]irea tot mai mult a

concuren]ei. 

Cu cât ai mai multe magazine de calculatoare `n ora[ul t\u, cu atât cre[te

posibilitatea de a alege produsul pe care `l dore[ti, f\r\ s\ fii nevoit s\ faci un

drum pân\ `n cel mai apropiat ora[ mare sau, mai r\u, s\ fii limitat de oferta

unui singur distribuitor. 

~n aceste condi]ii, rolul revistelor de IT, `n special al celor care realizeaz\

test\ri de produse, cre[te direct propor]ional cu extinderea lan]urilor de

magazine. De acum `nainte tot mai mul]i utilizatori au posibilitatea de a alege

produsul pe care [i-l doresc [i despre care au citit `ntr-o revist\ de specialitate. 

{i, pentru c\ am vorbit de posibilitatea de a alege, testul comparativ de luna

aceasta vine s\ clarifice ierarhia actual\ a acceleratoarelor grafice, dincolo de

denumiri [i specifica]ii tehnice. Dup\ ce vei citi acest articol o s\ [tii mult mai

bine ce plac\ video s\ alegi, astfel `ncât s\ nu fii dezam\git de cum ruleaz\ cel

mai recent joc. Sau, dac\ nu e[ti interesat de vitez\ maxim\, po]i afla care

plac\ video de]ine cel mai bun raport performan]\/pre]. 

Concluzia noastr\ nu poate fi decât una singur\: informeaz\-te pentru a fi

puternic!
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Echipa

Liviu Marica redactor-[ef

Ionu] Popa redactor hardware

Mihai Constantinescu redactor hardware

Liviu Andrei Mihai redactor software

Adrian Dorob\] redactor jocuri

Bogdan Bridinel redactor jocuri

Anda Dr\gnu]\ redactor jocuri

Ionu] Adrian Boicu editor CD/DVD

Design

Cristina Imireanu tehnoredactare

Florian Marina grafic\

Publicitate & PR

Cristina Savu director vânz\ri

cristinasavu@xtrempc.ro

Foreign advertising

E-mail: advertising@xtrempc.ro

Redac]ia

Adres\: Str. Aleksandr Puskin 18, 

Bucure[ti 1

Telefon: 021-231.28.66

Fax: 021-230.29.76

E-mail: redactia@xtrempc.ro

Abonamente

E-mail: abonamente@xtrempc.ro

Probleme & 

informa]ii CD/DVD

E-mail: infocd@xtrempc.ro

Poze Galerii Xtreme

E-mail: galerii@xtrempc.ro

Articole ale cititorilor

E-mail: cititori@xtrempc.ro

Probleme hardware

E-mail: hardmail@xtrempc.ro

Produc]ie

Infopress S.A. tipar

MCCD realizare CD

Publisher

Romas Comercial S.R.L.

Str. Aleksandr Puskin 18, Bucure[ti 1

Telefon: 021-231.28.66

ISSN

1582-2818

Distribuitor na]ional

020 CEBIT 2004

Edi]ia din acest an a celui mai mare târg IT a reu[it s\ fie foarte interesant\, chiar dac\

unele din marile firme nu au participat, iar nout\]ile tehnice nu au fost numeroase

040 FACILITATI

CODATE

Ce ofer\ placa de baz\

044 LUPTA IN TREI

DIMENSIUNI

Motoare pentru jocuri

076 INIMA

WINDOWS-ULUI

Misterele regi[trilor

110 PAINKILLER

Iadul nu mai este ce era odat\. Pe de alt\

parte, asta se poate spune [i despre genul FPS

004

cuprins

XtremPC 54

( ( >

,



6 mai 2004

Start

Puncte de vedere  | Feature  | Tehnotrend  | Reportaj `n RomâniaIT express

O mic\ parte din numero[ii juc\tori de pe pia]a

IT&C au curajul s\ spun\ “nu” unei inova]ii

tehnice sus]inute de nume mari de pe aceast\

scen\. Iar atunci când printre sus]in\tori se afl\

companii precum Intel, iar tehnologia respectiv\

se afl\ `ntr-o faz\ avansat\ de finalizare,

num\rul “rebelilor” tinde s\ scad\ spre zero. 

Singura companie care `[i permite s\ nu ]in\

cont de sfaturile [i opiniile gigantului Intel a fost

[i `nc\ mai este AMD. Mai mult decât atât, cei de

la AMD las\ de multe ori senza]ia c\ acest

comportament face parte din strategia lor de

marketing.

~n mod paradoxal pentru o parte din anali[tii

IT, multe din deciziile AMD care p\reau luate

“`mpotriva valului” s-au dovedit a fi, odat\ cu

trecerea timpului, hot\râtoare pentru succesul

companiei. 

Amintesc aici anul 2000, `n care AMD a decis

s\ mizeze pe memoria SDRAM, `n timp ce Intel

investea `n mult mai rapida memorie RDRAM

(Rambus). Dup\ cum bine [tim, pia]a a decis c\

SDRAM `[i merit\ locul `n calculatoare datorit\

raportului performan]\/pre] net superior celui

de]inut de Rambus. La pu]in timp, AMD a jucat

cartea numit\ DDR [i a câ[tigat din nou, `n vreme

ce Intel a continuat timp de un an s\ ofere doar

chipset-uri pentru memoria Rambus. Pân\ la

urm\ Intel a trebuit s\ cedeze `n fa]a presiunilor

exercitate de pia]\ [i a lansat chipset-ul i845 ce

oferea procesorului Pentium 4 acces la memoria

SDRAM [i ulterior, prin i845D, la memoria DDR.

Când AMD a lansat procesoarele Athlon XP cu

un sistem de notare ce nu includea frecven]a la

care rulau, presa, utilizatorii, dar mai ales Intel

nu au sc\pat nici o ocazie s\ critice aceast\

strategie. Cu timpul, procesoarele AMD s-au

dovedit rapide [i `n deplin\ concordan]\ cu

sistemul de notare, astfel `ncât putem consemna

o nou\ victorie de marketing.

Intel a men]ionat `n repetate rânduri c\

procesoarele pe 64 bi]i sunt destinate serverelor,

iar utilizatorii obi[nui]i nu au `nc\ nevoie de a[a

ceva. AMD nu a ]inut cont de aceste viziuni,

lansând curajos Athlon 64, chiar dac\ momentan

nu exist\ un sistem de operare Windows pe 

64 bi]i. Putem s\ not\m o nou\ victorie AMD,

deoarece procesoarele pe 64 bi]i nu disipeaz\

mult\ energie termic\ [i s-au dovedit rapide

chiar pe platforme pe 32 bi]i. 

Ajun[i `n prezent, AMD are curajul de a

spune “`nc\ nu” memoriei DDR2. Argumentul

este simplu: la aceea[i frecven]\, DDR2 nu va fi

mai rapid\ decât DDR, `ns\ va fi mai scump\. ~n

concluzie, reprezentan]ii AMD au spus c\ nu are

sens o tranzi]ie la acest tip de memorie pân\

când pre]ul [i performan]ele nu vor fi

favorabile, iar pia]a va fi [i ea dispus\ s\

suporte o astfel de mutare. Primele diferen]e de

performan]\ le vom putea remarca atunci când

vor fi lansate DDR2-667 [i DDR2-800. Cei de la

Intel sunt hot\râ]i s\ mizeze pe DDR2 `nc\ 

de la `nceput.  

Este cunoscut faptul c\ noul format BTX este

sus]inut puternic de Intel. Adoptarea acestui

standard schimb\ total configura]ia

calculatoarelor noastre, `ncepând cu pl\cile de

baz\, ce vor avea un layout special. La conferin]a

de pres\ organizat\ cu ocazia târgului CeBIT,

reprezentantul AMD ne-a spus c\ platformele lor

nu au nevoie de formatul BTX, deoarece

procesoarele Athlon nu se `nc\lzesc a[a de mult.

Se pare c\ AMD a `n]eles c\ `n procesul

evolu]iei tehnice trebuie s\ se ]in\ cont [i de ceea

ce poate asimila pia]a, nu numai de performan]ele

ob]inute prin adoptarea unor noi standarde.

Curajul 

de a spune

“nu”

Liviu Marica

Cine are curajul s\ se `mpotriveasc\ unor

tehnologii care sunt aproape de finalizare?
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Mass-media trebuie

s\ prezinte toate

aspectele negative

ale IT `ntr-un mod

obiectiv (l\sând la o

parte senza]ionalul)

[i, `n acela[i timp,

amuzant ori agreabil,

dup\ caz.

Pentru cine are cu adev\rat ceva de spus
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~n XtremPC 53 observam o problem\ prezent\ pe

tot mapamondul, chiar [i `n zone considerate mai

dezvoltate, [i anume modul gre[it `n care 

mass-media raporteaz\ evenimentele din

domeniul IT. Cititorii au fost `n mare parte de

acord cu concluziile noastre, singura observa]ie,

foarte pertinent\ de altfel, fiind aceea c\ totu[i

principalii vinova]i pentru pagubele cauzate de

viru[i sunt creatorii acestora, [i nu utilizatorii

naivi. Foarte adev\rat, dar asta nu `nseamn\ c\

utilizatorii trebuie s\ ignore cele mai elementare

m\suri de protec]ie. Dintre cele primite,

scrisoarea de mai jos ne-a captat aten]ia pentru

c\ ofer\ [i o solu]ie la aceast\ problem\.

De la: Stanea Daniel

Pentru: redactia@xtrempc.ro

~n primul rând, ar trebui ca educa]ia IT s\ fie

obligatorie chiar din primele clase de [coal\,

al\turi de `nv\]area alfabetului. Dar lucrurile stau cu

totul altfel `n realitate, majoritatea calculatoarelor

zac `ngr\m\dite pe undeva [i se pr\fuiesc, fiind

folosite `n cel mai bun caz pentru orele de

informatic\. ~n asemenea `mprejur\ri, rezultatul

acestei sumare educa]ii IT nu poate fi decât unul

previzibil: un amestec de team\ [i neputin]\ din

partea celui/celei care vizioneaz\ [tirile din 

mass-media referitoare la viru[ii informatici.

Nu to]i au avut posibilitatea s\ studieze IT-ul `n

[coli, `n consecin]\ rolul de educator [i `ndrum\tor

`i revine mass-media. Indiferent de tematica

revistei sau a programului TV transmis, mass-media

trebuie s\ prezinte toate aspectele negative ale IT

`ntr-un mod obiectiv (l\sând la o parte

senza]ionalul) [i, `n acela[i timp, amuzant ori

agreabil, dup\ caz. ~n goana dup\ rating, dar [i din

cauza necunoa[terii, televiziunile prefer\ o manier\

hiperbolic\ `n ceea ce prive[te problemele IT.

O alt\ chestiune iritant\ este legat\ de

interviurile din mass-media cu personalit\]ile de

marc\ ce sunt mai pu]in avizate `n IT. Recent, am

citit din arhiva unui site de [tiri un interviu cu Emma

Nicholson, unde se f\cea o scurt\ caracterizare, pur

subiectiv\, la adresa hacker-ilor: "F\r\ nici un dubiu,

aceste persoane r\u inten]ionate sunt ni[te diavoli

mali]io[i care nu fac altceva decât s\ umple cu

pornografie ecranele utilizatorilor". ~n general, astfel

de analize conduc mai degrab\ la crearea de mituri

decât la l\murirea [i apoi educarea utilizatorului.

Din cele afirmate reiese c\ mass-media trateaz\

domeniul IT&C [i implica]iile sale, mai ales cele

nepl\cute, `ntr-un chip foarte exagerat, chiar ilar pe

alocuri - de exemplu, influen]a negativ\ a jocurilor de

PC - [i nu lipsit de trivialitate sau de superficialitate,

punându-se `n prim-plan partea spectaculoas\ a

problemei, `n loc s\ se fac\ o informare corect\ [i

complet\. Eu cred c\ un reporter ar trebui s\

priveasc\ (cu ajutorul unui expert) un eveniment IT

din toate unghiurile posibile, iar la sfâr[it s\ prezinte

solu]iile posibile [i/sau de prevenire a celor nefaste.

~ns\, oricât de mult\ educa]ie IT ai face, `n final totul

depinde de prostia omului. Nu este de vin\ PC-ul c\

virusul se r\spânde[te, nu?

XtremPC: ~ntr-adev\r, lipsa de cuno[tin]e nu

este limitat\ doar la oamenii obi[nui]i sau la o

anumit\ parte a mass-media, ci afecteaz\ [i

foarte multe dintre personalit\]ile politice, ceea

ce are efecte destul de nepl\cute. Un exemplu

recent este campania dus\ de Liz Figueroa, o

senatoare din California, `mpotriva serviciului

Gmail de la Google, care consider\ c\ tehnologia

prin care Google caut\ `n e-mail-urile

utilizatorilor pentru a le oferi reclame relevante

violeaz\ intimitatea acestora. Evident, cineva

care dore[te securitate maxim\ nu poate lua `n

considerare un serviciu public de e-mail, dar

pentru utilizatorii obi[nui]i, f\r\ cine [tie ce

secrete, un server de e-mail care `i las\ s\

stocheze pân\ la 1GB de informa]ie, pl\tit cu un

tip de reclame care nu deranjeaz\ `n nici un fel,

este mult mai interesant decât unul care ofer\

intimitate absolut\ [i o biat\ c\su]\ de 5MB.

�

“Din nou despre educatia IT”

CONTRAEDITORIAL: Mass-media si domeniul IT

>>> Far Cry, nedreptatit >>>
De la: C\t\lin Ionete

Pentru: cititori@xtrempc.ro

Am r\mas stupefiat v\zând articolul: cel mai

"greu" joc pe care l-a v\zut PC-ul pân\ acum

tratat ca un joc de mâna a doua. Eu, care credeam c\

Far Cry o s\ dea peste cap toate sistemele de notare

(ca Nadia Com\neci acum mul]i ani), `l v\d procopsit

cu un am\rât de 8. Nu pot s\ intru `n detalii prea mari

acum, dar nu pot s\ tac când v\d c\ JOCUL care a

`nm\rmurit lumea (cele mai mari reviste de

specialitate din lume nu-[i g\sesc cuvintele ca s\-l

laude) este tratat ca un semifiasco `n dulcea noastr\

]ar\. {tiu c\ suntem critici din na[tere, dar asta este

prea de tot. Argumentele pentru care Far Cry este

v\zut ca un jocule] ce nu prea "iese din rând" sunt,

pare-se, urm\toarele: nu pune destul de mult accent

�



pe fizic\, multiplayer slab [i poveste mediocr\.

P\r]ile care literalmente str\lucesc sunt amintite

doar `n treac\t (AI-ul du[manilor [i grafica, cât [i

gameplay-ul `n sine, ca rezultat al acestora). S\

vedem ce valoare au argumentele contra Far Cry.

Nu se pune destul accent pe fizic\. Nu pot s\ `mi

imaginez cum domnul Dorob\] poate s\ spun\ a[a

ceva când `n majoritatea jocurilor (chiar toate nu

ar fi deloc o exagerare) nici m\car nu exist\ ideea

de fizic\. A[ vrea s\-mi spun\ domnul Dorob\] `n

câte jocuri butoaiele se rostogolesc la vale pe o

pant\ sau plutesc pe ap\. ~n care joc pe[tii

`mpu[ca]i plutesc la suprafa]a apei [i fulgii

p\s\rilor plutesc `n aer? ~n ce joc, dac\ nu mergi

pe centrul unui pod suspendat, ri[ti s\ te r\storni

pentru c\ se `nclin\ din cauza greut\]ii tale? O s\

m\ opresc aici cu detaliile despre fizica pe care,

dup\ domnul Dorob\], nu se pune accent, de[i a[

putea continua mult [i bine.

Povestea este mediocr\. A[a o fi. Dar domnul

Dorob\] este destul de contradictoriu când spune

c\ filmul de la `nceput te bag\ `n cea]\, ca mai

apoi s\ se plâng\ de marea previzibilitate a

jocului. C\ este v\zut ca o combina]ie de "Men of

War" [i Insula nu [tiu c\rui doctor este o

perspectiv\ atât de subiectiv\, c\ miroase de la o

po[t\. P\cat c\ nu putem accepta noul decât ca o

combina]ie de p\r]i vechi: oare ne lipse[te

imagina]ia?

Multiplayer-ul e slab. {i ce dac\? Sau cui `i

pas\? Far Cry se vrea `n primul rând un single

player reu[it [i este unul, indiferent ce zic gurile

rele române[ti. Am `ndoieli c\ multiplayer-ul este

slab doar pentru c\ a[a zice domnul Dorob\], dar,

chiar dac\ ar fi a[a, nu afecteaz\ cu nimic

calitatea jocului `n sine, adic\ ce `[i propune el s\

fie. E ca [i cum ai acuza tortul de la desert c\ nu

e la fel de picant ca friptura din felul doi. S\ fim

serio[i! A[a se explic\ probabil [i nota 9 pe care a

luat-o UT2004. S\ fiu clar: UT2004 este un joc de

nota 9, dar Far Cry este atunci unul de nota 11.

UT e cel mai tare joc din cele de veche genera]ie,

pe când Far Cry este primul ([i deci nu se compar\

cu nimic altceva) din cele de nou\ genera]ie, pe

urmele c\ruia vin HL2 [i Doom3 (HL2 a pierdut de

bun\voie privilegiul acesta). Raportul de 9 la 8

pentru UT2004 se explic\ printr-o afinitate

exagerat\ pentru modul multiplayer al celui care

face judecata, altfel nu pot s\-mi explic.

XtremPC: ~n primul rând, trebuie s\ preciz\m

c\ nu este deloc adev\rat c\ universul `ntreg a

c\zut `n genunchi `n fa]a lui Far Cry. Nu

obi[nuim s\ ne justific\m opiniile prezentându-le

pe ale altora, dar este bine de [tiut c\ pozi]ia

noastr\ `n ceea ce prive[te Far Cry nu este `n

nici un caz una singular\. Pe urm\, haide]i s\ ne

`n]elegem, nota 8 nu este una mic\ [i modul `n

care a fost primit\ ea de unii cititori este

exagerat. O boal\ foarte veche ce afecteaz\

majoritatea revistelor, `n special pe cele online,

este aceea de a acorda note dintr-o arie foarte

restrâns\. Pe aceast\ scar\, nota 7 desemneaz\

un titlu foarte slab, iar 8 unul care "nu iese din

rând". Noi consider\m c\ scara de la 1 la 10 este

f\cut\ pentru a fi folosit\ `n `ntregime, de aceea

un joc de nota 7 `n XtremPC este unul cu mari

[anse de a atrage aten]ia cel pu]in fanilor

genului, iar nota 8 desemneaz\ un titlu

recomandat c\lduros.

Articolul vorbe[te pe larg despre

spectaculozitatea graficii [i dedic\ o c\su]\ 

AI-ului, deci nu se poate considera c\ le trateaz\

tangen]ial, a[a cum sugereaz\ C\t\lin. Povestea

`ns\, ne pare r\u s\ o spunem, nu poate fi

considerat\ interesant\ decât de o persoan\

pentru care "Insula doctorului Moreau" (o carte

pe care v-o recomand\m c\lduros, de altfel)

este ceva atât de str\in, `ncât nu poate nici s\-i

re]in\ numele mai mult de cinci minute.

Ca o ultim\ precizare, notele de la jocuri

sunt [i au fost `ntotdeauna subiective. Oricine

pretinde c\ ofer\ note obiective spune un

neadev\r, pentru c\ nu exist\ nici o metod\

obiectiv\ de a m\sura amuzamentul. ~ns\ noi

`ncerc\m, prin con]inutul articolului (mult mai

important decât nota de la final, care, fiind un

simplu num\r, nu poate exprima mare lucru), s\

ar\t\m toate p\r]ile bune [i rele, pentru ca

cititorii s\ [tie nu numai dac\ jocul ne-a pl\cut

nou\, ci [i dac\ le va pl\cea lor. Pentru cei care

]in foarte mult la grafic\, de exemplu, Far Cry

este, `ntr-adev\r, cel mai bun. Alte aspecte ale

sale `ns\, chiar dac\ nu sunt slabe,

impresioneaz\ mai pu]in.

>>> impatimit de grafica >>>
De la: Muzica cre[tin\

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Sunt un `mp\timit al graficii pe calculator. Ce s-a

`ntâmplat cu voi? Pân\ acum câteva numere a]i tot

dat review-uri despre 3ds max, Avid, Lightwave

etc. Dar cu Maya, Truespace etc. cum r\mâne? ~n

ultimele numere am v\zut câte dou\ prezent\ri pe

o pagin\! La ni[te programe (recunosc, unele

folositoare) care nu prea aveau leg\tur\ cu CGI-ul,

ci doar ceva postprocessing sau grafic\ vectorial\.

Ce face]i? Când v\ reveni]i? Odat\ a]i dat un

interviu cu un artist român care a f\cut ceva cu un

gândac. De atunci nu a]i mai zis nimic de el sau de

al]ii. CG-ul este viitorul. Da]i-i mult mai mult\

aten]ie... Face]i un review despre industria CG din

`ntreaga lume, dar nu v\ mul]umi]i cu unul de

câteva pagini, ci face]i-l `n episoade, cum a]i

f\cut cu jocurile. Vorbi]i de Pixar, DreamWorks

(PDI), Square USA etc. Eu cump\r revista doar

pentru a citi aceast\ rubric\ [i cea de hardware...

XtremPC: Pe aceast\ cale `i rug\m pe cei care

ne scriu s\ `[i men]ioneze [i numele, pentru c\

cele cu care [i-au creat conturile de e-mail

variaz\ `n cele mai multe cazuri de la ilar la

absurd de-a dreptul. Dar de data aceasta fie, o

s\ vorbim [i cu Muzica cre[tin\. Facem asta

pentru c\ ideea de a prezenta istoricul CGI-ului

ni se pare interesant\ [i o vom lua `n calcul

pentru viitor. Programele de gen le vom

prezenta a[a cum am f\cut-o [i pân\ acum,

atunci când apar versiuni noi. Cu siguran]\ c\ [i

interviuri cu români pasiona]i de grafic\ vom

mai avea, pentru c\ este un domeniu `n care

românii sunt foarte activi.

cu ochii pe forum!

burner

Am f\cut rost de ea de ieri... mi-a pl\cut `n

mod special articolul despre RPG (defini]ia genului

de la sfâr[it este cea mai bun\ pe care am

`ntâlnit-o)... partea de hardware nu m-a interesat,

dar asta e vina mea... oricum, cu cât mai multe

teste, cu atât mai bine, poate la un moment dat

voi avea nevoie... altfel... un num\r obi[nuit.

Minel

Sec]iunea de jocuri este foarte mic\. Nu acoper\

multe titluri destul de importante. P\cat, era

minunat când revista era exclusiv despre jocuri (zic

de PCGaming). Eu am fost totu[i de acord s\ devin\

una universal\ IT, c\ na... mai ai un sfat când iei o

plac\ video, dar nici a[a, cu pu]in mai mult de 10

articole despre jocuri. Un minim de 20 ar fi decent,

p\rerea mea. {i nu articole "de juc\rie", gen

preview-ul City of Heroes, cu trei paragrafe `ntr-un

cerc. Destul de lene[, se g\sesc destule informa]ii

pe Internet pentru ca redactorul s\ scrie mai mult

decât atât. E pu]in mai lung decât o [tire. Un fel de

"Salut! Vede]i c\ tre' s\ apar\ City of Heroes [i e

MMORPG, [tia]i?". Nu m-ar deranja s\ existe dou\

reviste, cum sunt fra]ii Chip [i Level. Cei de la

XtremPC probabil cred c\ cei care cump\r\ revista

sunt doar interesa]i de hardware. Gre[eal\, XtremPC

o cump\r\ mai ales cei pasiona]i de jocuri.

XtremPC

Rubrica de jocuri din XtremPC 53 a avut cu dou\

pagini mai pu]in [i ceva mai multe reclame decât

de obicei din motive conjuncturale. Ea a revenit la

dimensiunea sa normal\ luna aceasta. ~n nici un

caz nu inten]ion\m s\ renun]\m la sec]iunea de

jocuri sau s\ o mic[or\m. Consider\m c\ cei care

cump\r\ XtremPC nu o fac pentru una dintre

rubrici, ci pentru diversitatea de informa]ii de

calitate din `ntreg domeniul IT. 

The_beast

Mi se pare mie sau fraza "s\ `ntrebi dac\

computerele gândesc este la fel de ilogic ca [i cum

ai `ntreba dac\ submarinele `noat\" a mai ap\rut

`ntr-un num\r precedent?

XtremPC

Din p\cate, nu ]i se pare. Atunci când a fost

introdus\ ideea cu citatul de pe copert\, nu 

ne-am gândit [i s\ facem o baz\ de date cu

citatele deja folosite, pentru a le evita, ceea ce

ne-a costat. Acum `ns\ am f\cut o astfel de baz\

de date [i aceast\ eroare nu se va repeta.

Sir Ice

Un num\r destul de reu[it pentru testul de

monitoare LCD (chiar dac\ utilizatorii ca mine nu

[i le pot permite decât prin rate, [i eu am oroare

de datorii [i deci de rate) [i cel de tunere (care

este foarte util pentru obseda]ii de jocuri, PC-uri

[i/sau Internet, care nu vor s\ fie obliga]i s\ se

mute de la un ecran la altul). Eu a[ fi ales pentru

locul 1 tunerul Pinnacle, care are o calitate

excelent\ a componentelor, dar faptul c\ este

bazat pe un chip Conexant de genera]ie mai veche

justific\ m\car `n parte pozi]ia ocupat\. 

�
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Dispozitivele PDA au evoluat de la simple agende

electronice la adev\rate sisteme de calcul

portabile. Intel contribuie la aceast\ evolu]ie

spectaculoas\ prin lansarea procesorului PXA270

(cunoscut pân\ acum sub numele de cod

“Bulverde”). Acesta face parte din familia XScale

[i este destinat dispozitivelor PDA [i telefoanelor

mobile. Primele procesoare PXA270 vor func]iona

la frecven]a de 312MHz, `ns\ `n curând vor fi

lansate modele la 416MHz, 520MHz [i 624MHz.

Prin integrarea tehnologiei Intel Wireless

MMX `n PXA270 se ob]ine o cre[tere important\ a

performan]elor `n aplica]iile 3D, comparativ cu

genera]iile anterioare de procesoare din familia

XScale. Dispozitivele PDA [i telefoanele mobile

dotate cu PXA270 vor avea o durat\ mai mare de

autonomie, deoarece vor beneficia de Wireless

Intel SpeedStep, o tehnologie similar\ cu cea

folosit\ de Intel `n sistemele Centrino. Wireless

Intel SpeedStep reduce consumul de energie prin

ajustarea voltajului [i a frecven]ei de

func]ionare `n func]ie de cantitatea de putere

de calcul necesar\ aplica]iilor rulate. 

Partea de securitate a fost `mbun\t\]it\

substan]ial prin includerea specifica]iilor Intel

Wireless Trusted Platform. Acestea permit

introducerea suportului pentru cele mai

importante protocoale de securitate.

Odat\ cu lansarea procesorului PXA270, Intel

a anun]at [i un nou accelerator multimedia:

2700G. Acesta poart\ numele de cod “Marathon”

[i va permite afi[area cursiv\ a clipurilor video

`n format MPEG-2, MPEG-4 [i Microsoft Windows

Media Video9.

Intel PXA270

MMX pentru telefoane mobile
Intel lanseaz\ o nou\ genera]ie de procesoare, prin care aduce

un plus de putere telefoanelor mobile [i dispozitivelor PDA.

FluidFocus

O lentila speciala
Philips a f\cut primul pas spre “umanizarea” lentilelor miniaturale, anun]ând

disponibilitatea ultimei sale realiz\ri – lentila f\r\ p\r]i mecanice `n mi[care.

Sistemul propus de celebrul inovator olandez

Philips poart\ numele de FluidFocus [i este

ideal pentru o varietate larg\ de aplica]ii.

Acestea includ camerele digitale, camerele din

telefoanele mobile, sistemele de securitate sau

endoscopia.

Cel mai interesant aspect `n ceea ce

prive[te noua tehnologie este, desigur, faptul c\

nu con]ine p\r]i `n mi[care. FluidFocus este un

sistem ce realizeaz\ focalizarea copiind

anatomia uman\, mai exact folosind un fluid ce

`[i schimb\ forma, asemenea ochiului omenesc.

Lentilele FluidFocus con]in dou\ fluide

imiscibile (care nu se pot amesteca) cu indicele

de refrac]ie diferit. Unul este o solu]ie apoas\,

bun\ conductoare de electricitate, iar cel\lalt

un ulei ce nu conduce electricitatea. Ambele

sunt `ncapsulate `ntr-un mic tub cu capetele

transparente. Suprafe]ele interioare ale tubului

[i unul dintre capete sunt acoperite cu o

substan]\ hidrofug\ (ce nu se combin\ cu apa),

ce are ca efect imediat acumularea solu]iei

apoase la cap\tul opus, `n form\ de semisfer\.

Se formeaz\ astfel o lentil\ sferic\.

Forma acestei lentile se modific\ aplicând

un câmp electric de-a lungul substan]ei

hidrofuge, ceea ce va duce la pierderea

treptat\ a acestei propriet\]i, substan]a

devenind tot mai pu]in hidrofug\. Procesul

poart\ denumirea de “electrowetting” [i se

refer\ la modificarea indus\ prin curent electric

`n tensiunea de suprafa]\ a substan]ei de care

vorbeam. Aceast\ modificare `n tensiunea de

suprafa]\ face ca solu]ia apoas\ s\ `nceap\ s\

adere la pere]ii tubului, `n loc s\ fie respins\

de ace[tia, modificând astfel raza curburii

meniscului format la intersec]ia celor dou\

fluide [i, implicit, distan]a focal\ a `ntregului

ansamblu.

Se poate astfel efectua o tranzi]ie lent\ de

la forma convex\ ini]ial\ a lentilei la una

concav\, trecând prin pozi]ia neutr\ (plan\), `n

care efectul de lentil\ este nul.

Posibilitatea de focalizare a lentilei este

situat\ `n intervalul 5cm-infinit, iar timpul de

trecere de la o extrem\ la alta este foarte bun:

sub 10 milisecunde. Consumul este, de

asemenea, redus, ceea ce pentru aparatele a

c\ror func]ionare este bazat\ pe baterii nu

poate fi decât benefic.

Lentila FluidFocus are dimensiuni foarte

reduse (doar 3mm `n diametru [i 2.2mm `n

lungime) [i o durabilitate mare `n timp (dup\ un

milion de cicluri de focalizare, performan]ele

optice erau nealterate). Aceste aspecte,

coroborate cu rezisten]a la [ocuri, precum [i la

varia]ii mari de temperatur\, recomand\ lentila

Philips integratorilor de astfel de dispozitive,

mai ales `n condi]iile `n care construc]ia

acesteia este compatibil\ cu tehnologiile de

fabricare `n mas\.
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Probabil mult\ lume `[i aduce

aminte momentul `n care NVIDIA a

lansat NV30 (GeForce FX 5800

Ultra) `n `ncercarea de a redobândi

suprema]ia pierdut\ `n fa]a

principalului concurent, ATI R300

(Radeon 9700 Pro). Aceast\ mi[care

a fost considerat\ de mul]i ca fiind

o mare gre[eal\, principalele

argumente fiind disponibilitatea pe

pia]\ a pl\cilor dup\ foarte mult

timp de la momentul lans\rii,

performan]a slab\ `n aplica]iile ce

folosesc DirectX 9, precum [i

problemele de ergonomie ale

designului, ce folosea dou\ sloturi

[i un ventilator extrem de g\l\gios. 

14 aprilie 2004 a fost data

lans\rii unuia dintre cele mai

anticipate procesoare grafice ale

acestui an: NVIDIA NV40. Primele

teste de pe Internet relev\ faptul

c\ a[teptarea nu a fost `n zadar,

promisiunile NVIDIA de a oferi o

performan]\ superioar\ fa]\ de

NV38 (performan]\ de pân\ la trei

ori mai mare `n cazul folosirii Pixel

Shader 2.0 [i `mbun\t\]iri ale

calit\]ii imaginii `n cazul folosirii

Antialiasing-ului [i a filtr\rii

anisotropice) fiind dovedite de

rezultatele `n teste. Concluzia

practic\ este aceea c\ NVIDIA a

reu[it un pas comparabil cu cel din

momentul lans\rii lui GeForce 256,

prima plac\ video ce oferea

accelerare Transform&Lighting.

Cre[terea de performan]\ oferit\

de NV40 a fost posibil\ prin

schimbarea complet\ a arhitecturii

procesorului grafic, nu doar prin

cre[terea frecven]ei de

func]ionare, cum s-a `ntâmplat `n

cazul lui NV38 (o versiune

supratactat\ a lui NV35). 

Prima privire aruncat\ asupra

pl\cii de referin]\ NV40 ne arat\ o

solu]ie de r\cire dual-slot (NVIDIA

prev\zuse ini]ial o solu]ie clasic\

single-slot) cu o lungime egal\ cu a

precedentului NV38 (GeForce FX

5950 Ultra). Greutatea de

aproximativ 460g este [i ea identic\

cu cea a lui NV38. Asem\n\rile se

opresc `ns\ aici. Chip-urile de

memorie [i procesorul grafic se

g\sesc pe aceea[i parte a PCB-ului

[i folosesc sistemul de r\cire

unificat care folose[te un sistem

heat-pipe de transfer al c\ldurii de

la memorie la radiatorul principal.

Pentru alimentarea pl\cii avem

nevoie de doi conectori molex de

12V. NVIDIA recomand\, de

asemenea, o surs\ de alimentare de

minim 480W pentru furnizarea

curentului `n parametri normali. ~n

urma testelor de putere consumat\,

reiese faptul c\ NV40 nu este cu

mult mai gurmand decât

concurentul ATI Radeon 9800 XT. 

Despre procesorul grafic tactat

la 400MHz se [tie c\ este fabricat `n

tehnologia 0.13 microni [i `nglobeaz\

nu mai pu]in de 222 milioane de

tranzistoare. Spre compara]ie, un

procesor Intel Pentium 4 Extreme

Edition are un total de 178 milioane

de tranzistoare, dintre care 149

milioane sunt ocupate de memoria

cache, cele 29 milioane r\mase fiind

procesorul propriu-zis. Memoria

folosit\ este tactat\ la 550MHz [i

este de tipul GDDR3 (urma[ul lui

GDDR2, cu specifica]ii tehnice

asem\n\toare, dar cu un consum de

curent mai sc\zut, ce permite

NVIDIA NV40

Un gigant la propriu
Din momentul lans\rii lui ATI Radeon 9700 Pro, NVIDIA a pierdut coroana performan]ei

acceleratoarelor 3D, `ns\ lucrurile s-au schimbat odat\ cu apari]ia lui NV40.

Nume de cod

Tehnologie chip

Proces de fabrica]ie

Num\r tranzistoare

Magistral\ memorie

L\]ime de band\ memorie

Mod FSAA maxim

Rat\ de transformare triunghiuri

Bus AGP

Cantitate memorie

Frecven]\ GPU

Frecven]\ memorie

Vertex Shader

Pipeline-uri pentru pixeli

Unit\]i de texturare/pipeline

Texturi/unitate de texturare

Versiune Vertex Shader

Versiune Pixel Shader

Genera]ie DirectX

Mod FSAA

Optimiz\ri memorie

Optimiz\ri

Ie[iri video

Chip-uri RAMDAC interne

Num\r bi]i pe canal de culoare

Special

Pre] la lansare

R360

256 bi]i

0.15 microni

107 milioane

256 bi]i GDDR

23.4GB/s

6X

412 milioane triunghiuri/s

2X/4X/8X

256MB

412MHz

365MHz (730 DDR)

4 unit\]i

8x1

1

8

2

2

9

MultiSampling

Hyper Z III+

SmartShader 2.1,

SmoothVision 2.1

2

2x400MHz

10

Encoder TV integrat,

FullStream Adaptive

Filtering,

F-Buffer

499$

Tabel comparativ

ATI Radeon 9800 XT

NV38

256 bi]i

0.13 microni

130 milioane

256 bi]i GDDR

30.4GB/s

4X / 4X MS+2X SS

356 milioane triunghiuri/s

2X/4X/8X

128/256MB

475MHz

475MHz (950 DDR)

FP Array

4x2 / 8x0

2

16

2

2

9

MultiSampling

SuperSampling Mixed Mode

LMA II Optimized Color

Compression

IntelliSample HCT

2

2x400MHz

10

Encoder TV integrat,

programabilitate extins\,

Adaptive Filtering,

UltraShadow

499$

NVIDIA GeForce FX 5950 Ultra

NV40

256 bi]i

0.13 microni

222 milioane

256 bi]i GDDR3

35.2GB/s

4X / 4X MS+2X SS

600 milioane triunghiuri/s

2X/4X/8X

128/256/512MB

400MHz

550MHz (1100 DDR)

6 unit\]i

16x1 / 32x0

1

Necunoscut

3

3

9.0c

MultiSampling

SuperSampling Mixed Mode

LMA III Optimized Color

Compression

IntelliSample 3.0

2

2x400MHz

10

Procesor video [i 

encoder TV integrat,

programabilitate extins\,

Adaptive Filtering, 

True Trilinear Filtering,

UltraShadow

499$

NVIDIA GeForce 6800 Ultra



Bell Labs, divizie de cercetare [i

dezvoltare a Lucent Technologies, a

anun]at de curând o nou\

descoperire ale c\rei implica]ii

promit multe. Mai concret,

cercet\torii au pus la punct o

metod\ de a forma `ntr-o suprafa]\

siliconic\ o “peluz\” format\ din

fire sub]iri de m\rimi egale,

asemenea celor de iarb\, dar de

dimensiuni nanometrice. Acest lucru

face ca lichidele ce vin `n contact

cu aceast\ suprafa]\ s\ se

comporte `ntr-un fel inedit,

permi]ând controlul lor absolut.

Pic\turile de lichid stau pe aceast\

suprafa]\ f\r\ a p\trunde `n

interior, asemenea fachirilor pe

patul de ace. Firele de dimensiuni

nanometrice (un nanometru este de

aproximativ 100.000 de ori mai mic

decât diametrul firului de p\r) au

fost acoperite cu un `nveli[ dintr-o

substan]\ ce respinge lichidele. Din

cauza materialului nonaderent [i a

faptului c\ pic\turile de lichid

(cercet\torii au `ncercat cu ap\ [i

alcool) nu puteau p\trunde `n

spa]iile dintre fire, ci st\teau pe

vârfurile acestora, pic\turile s-au

transformat `n mici bile, u[or de

deplasat [i care, mai ales, nu ud\

suprafa]a materialului. 

Aici intervine partea cu

adev\rat interesant\. Prin aplicarea

unui curent electric la suprafa]a

materialului, pic\turile de lichid au

putut fi atrase de acesta, printre

micile fire, udând suprafa]a exact

acolo unde se dore[te. Precizia cu

care se pot “convinge” pic\turile de

lichid s\ ude exact suprafa]a dorit\

este foarte mare, ceea ce duce, de

altfel, cu gândul la aplica]ii

imediate `n r\cirea chip-urilor

electronice.

Conform spuselor

conduc\torului de proiect, o

pic\tur\ poate fi trimis\ exact la

punctele de `nc\lzire maxim\, unde

s-ar "scufunda" [i ar absorbi

c\ldura, iar apoi [i-ar continua

drumul. Se elimin\ astfel costurile

mari [i ineficien]a amplas\rii unui

material de r\cire sau a unui

radiator pe `ntreaga suprafa]\ a

chip-ului. Aplica]iile noii tehnologii

nu se limiteaz\ `ns\ doar la r\cirea

chip-urilor. Un alt punct de interes

maxim este re]elistica optic\. De

exemplu, mutarea unei pic\turi de

lichid pe o suprafa]\ "nanograss"

poate modifica propriet\]ile fizice

ale mediului prin care impulsurile

luminoase sunt trimise, ceea ce

ofer\ noi perspective `n

func]ionarea switch-urilor optice.

Noua tehnologie se poate aplica

cu succes [i la microbateriile

viitorului. Bateriile conven]ionale

au reac]ii electrochimice ce se

desf\[oar\, la un anumit nivel,

permanent, chiar [i atunci când

bateria nu este utilizat\. Odat\ cu

trecerea timpului `ns\, bateria se

va uza. Utilizând noua tehnologie

Bell Labs, pentru a izola electrolitul

lichid `n a[a fel `ncât reac]iile

electrochimice s\ nu aib\ loc pân\

atunci când este nevoie de energie

electric\, microbateriile bazate pe

nanograss s-ar putea dovedi a fi

ideale acolo unde este nevoie de

capacitate mare [i durat\ lung\ de

via]\ a acestora, mai ales dac\

sunt necesare doar "vârfuri" de

putere. Cea mai bun\ aplica]ie

pentru asemenea baterii ar fi

senzorii de pe teren, care nu au

nevoie de mult curent electric

decât atunci când detecteaz\ ceva

[i trebuie s\ transmit\ informa]ia

`napoi la baz\ folosind tehnologia

wireless.

Lista aplica]iilor nu se opre[te

aici, posibilit\]ile incluzând, de

exemplu, [i dispozitivele 

"lab-on-a-chip". De[i doar de

domeniul SF-ului acum, teoretic 

s-ar putea crea astfel de dispozitive

care folosesc mii de diferi]i agen]i

chimici, fiecare depozitat `ntr-un

mic punct de pe suprafa]a

nanograss, la care reactivii nu ajung

decât atunci când este nevoie. Se

pot dezvolta astfel aparate pentru

chimie combinatorie, analize

genetice [i a[a mai departe. 

Tehnologia dezvoltat\ de Bell

Labs ar mai putea fi utilizat\ [i

pentru a reduce frecarea cu apa `n

cazul torpilelor, la parbrize ce se pot

cur\]a singure sau pentru a construi

ambarca]iuni mai rapide, toate

datorit\ propriet\]ilor suprafe]ei

nanograss de a respinge lichidele.
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frecven]e de tact mai ridicate).

L\]imea de band\ a lui NV40 atinge

valoarea de 35.2GB/s, mult peste

Radeon 9800 XT, ce are 23.4GB/s.

NV40 este primul procesor

grafic ce folose[te 16 conducte de

randare [i este compatibil cu Pixel

Shader [i Vertex Shader 3.0. 

Momentan nu sunt disponibile

jocuri care s\ foloseasc\ versiunea

3.0 a Pixel [i Vertex Shader,

primele titluri ce vor ]ine cont de

aceste tehnologii fiind programate

dup\ lansarea lui DirectX 9.0c de

c\tre Microsoft. De men]ionat este

faptul c\ versiunea curent\ DirectX

9.0b nu de]ine suport decât pentru

Pixel [i Vertex Shader 2.0. La

origine, NV40 este un GPU nativ

AGP, `ns\ este capabil s\

conlucreze cu un HSI bridge, ceea

ce se va [i `ntâmpla odat\ cu

apari]ia primelor versiuni pentru

magistrala PCI Express. 

Pentru a face NV40 [i mai

atractiv, NVIDIA a m\rit

capabilit\]ile multimedia prin

ad\ugarea unui procesor video

dedicat ce va permite efectuarea

decod\rii [i cod\rii hardware

MPEG-1/2/4 [i va fi, de asemenea,

complet compatibil HDTV [i PVR.

Ini]ial, NV40 va fi lansat `n dou\

versiuni: GeForce 6800 Ultra [i

GeForce 6800. Cea din urm\

variant\ va avea doar 12 

pipeline-uri de randare, va utiliza

doar un slot [i va folosi doar un

conector de alimentare suplimentar

de 12V. Chiar [i aceast\ variant\

mai ieftin\ este de a[teptat a avea

o performan]\ superioar\ pl\cilor

high-end actuale: GeForce FX 5950

Ultra [i Radeon 9800 XT.

Despre concuren]\ nu putem

spune decât c\ a[tept\m cu

ner\bdare lansarea lui R420. ATI nu

s-a decis `nc\ asupra momentului

lans\rii, `ns\ ne putem a[tepta la o

concuren]\ acerb\ cu NVIDIA, lucru

din care utilizatorul are doar de

câ[tigat, având la dispozi]ie

produse performante la un pre] mai

sc\zut.

Nanograss

Dirijarea fluidelor
Tehnica de procesare a unei suprafe]e de silicon pentru a avea un aspect de “iarb\”, adic\

fire de dimensiuni nanometrice, a condus cercet\torii din laboratoarele Bell la o nou\

metod\ de manevrare a fluidelor folosind ceea ce ei numesc “nanograss”.
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Crew Physiological Observation Device

TEHNOTREND

Monitorizarea permanent\ a func]iilor

vitale poate fi o problem\ de via]\ [i de

moarte pentru cercet\torii care lucreaz\ `n

condi]ii extreme. Speciali[tii centrului spa]ial

NASA au realizat un dispozitiv cu o greutate

de numai 59 de grame, care `nregistreaz\ prin

intermediul unor senzori o serie de parametri

cum ar fi pulsul, temperatura sau ritmul

cardiac. Spre deosebire de dispozitivele

anterioare, care doar stocau ace[ti parametri

pentru o analiz\ ulterioar\, Crew Physiological

Observation Device (CPOD) transmite aceste

date prin Bluetooth c\tre un calculator

apropiat. Prin intermediul unui software,

aceste date sunt analizate `n timp real, iar

atunci când se produc schimb\ri importante `n

starea s\n\t\]ii celui monitorizat, se pot

trimite e-mail-uri de avertizare c\tre doctori.

NASA a specificat c\ dispozitivul CPOD ar

putea fi utilizat `n viitor [i pentru

monitorizarea medical\ a persoanelor care au

probleme grave de s\n\tate.

SUPRAVEGHERE MEDICALA 

PRIN Bluetooth

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

Tek Panel 300

14 mai 2004

Monitorul
ALL-IN-ONE

Sanyo MildDisc

Nu este un lucru nou faptul c\

]\rile avansate tehnologic au

`n]eles mult mai bine decât noi

care este importan]a protec]iei

mediului `nconjur\tor. Acesta este

motivul pentru care inven]iile ce

nu au alt scop decât prevenirea

degrad\rii ecosistemului par

pentru mul]i dintre noi cel pu]in

ciudate. Din aceast\ serie fac

parte CD-urile biodegradabile

inventate de Sanyo, care cost\ de

trei ori mai mult decât CD-urile

obi[nuite. Acestea sunt realizate

din porumb, iar dup\ 100 de ani se

descompun, conform cercet\torilor

de la Sanyo, `n dioxid de carbon [i

ap\. Trebuie s\ recunoa[tem c\

prima `ntrebare care ne-a venit `n

minte a fost: la ce ne trebuie un

mediu de stocare despre care [tim

c\ se degradeaz\ `n timp?

CD-uri
BIODEGRADABILE

Hy-Tek a prezentat monitorul

multimedia Tek Panel 300 

All-in-one. Dac\ `n cazul altor

monitoare termenul “multimedia”

se traduce prin boxe [i eventual

un tuner TV, Tek Panel 300

`nseamn\ un sistem complet [i

foarte puternic, construit `n jurul

unui LCD wide de 30 inch. ~ntreg

sistemul este realizat f\r\ a face

nici cel mai mic compromis:

procesor Intel Pentium 4 EE 3.2,

harddisk Seagate 160GB SATA,

plac\ video Radeon 9800 XT

All-in-one, boxe Premium Bose,

Soundblaster Audigy 2ZS, tastatur\

[i mouse wireless. {i, pân\ s\ v\

gândi]i cum s\ v\ amplasa]i un

monitor Tek Panel 300 `n

sufragerie, ne facem datoria [i v\

aducem cu picioarele pe p\mânt:

pre]ul dep\[e[te 8.000$.





~n mai pu]in de o lun\ [i o

s\pt\mân\, compania Romsoft,

de]in\toarea lan]ului de magazine

Depozitul de Calculatoare, a

inaugurat [ase noi magazine.

Magazinul din Timi[oara este

amplasat `n Calea Aradului nr. 30,

scara B, parter, lâng\ magazinul

Contorul [i are o suprafa]\ de

160mp. Noul magazin Depozitul de

Calculatoare din Suceava are o

suprafa]\ de 117mp [i este situat `n

Str. Universit\]ii nr. 27, bl. D1,

parter, lâng\ Filiala CEC Suceava, `n

zona patinoarului artificial. Pe data

de 5 aprilie a fost inaugurat

magazinul Depozitul de Calculatoare

din Alba Iulia. Acesta este amplasat

`n Pia]a Iuliu Maniu nr. 8, bl. 31E,

lâng\ BRD - Sucursala Alba Iulia [i

are o suprafa]\ de 145mp. ~n Sibiu,

Romsoft a inaugurat un magazin

Depozitul de Calculatoare cu o

suprafa]\ de 100mp, situat pe 

Str. Parcul Tineretului, lâng\ Spitalul

Municipal. Nici ora[ul Râmnicu

Vâlcea nu a fost uitat, un Depozitul

de Calculatoare fiind deschis pe 

B-dul Tudor Vladimirescu nr. 5. ~n

Bucure[ti, Romsoft `[i consolideaz\

pozi]ia prin inaugurarea unui nou

magazin, amplasat pe Calea Mo[ilor

nr. 249, vizavi de Prim\ria sectorului 2.

www.romsoft.ro

{ase noi magazine Depozitul de Calculatoare
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Cele mai importante evenimente care se desf\[oar\ pe pia]a IT

REPORTAJ IN ROMANIA

Connex a anun]at, pe data de 31

martie 2004, inaugurarea oficial\ a

Global Business Center, noul s\u sediu

din Bucure[ti, `n care `[i desf\[oar\

activitatea Departamentul de Rela]ii cu

Clien]ii. Global Business Center este

situat pe strada Vasile Milea, num\rul

4A, sectorul 6, are o suprafa]\ total\

de 13.500 metri p\tra]i [i g\zduie[te

peste 900 de angaja]i ai

Departamentului de Rela]ii cu Clien]ii.

{apte zile din [apte, ace[tia ofer\

clien]ilor Connex informa]ii legate de

telefoane mobile, factur\, configurarea

serviciilor [i a telefoanelor, activarea

de noi servicii [i abonamente. 

“Am dorit s\ oferim atât clien]ilor,

cât [i angaja]ilor no[tri un sediu la cele

mai `nalte standarde interna]ionale, `n

concordan]\ cu viziunea noastr\, de a

fi lider `n tehnologie [i `n cadrul

comunit\]ii. Noul sediu al Connex este

o cl\dire de birouri modern\, cu o

vizibilitate ridicat\ [i u[or accesibil\

pentru clien]i [i angaja]i. Global

Business Center va deveni, cu

siguran]\, un punct de reper pentru

clien]ii Connex [i o realizare

semnificativ\ pentru capitalul imobiliar

al sectorului 6“, a spus Ted Lattimore,

pre[edinte [i COO al Connex.

www.connex.ro

Un nou sediu ConnexNoua gam\ de

aparate foto

digitale Canon

Canon a prezentat publicului din

România noua gam\ de aparate

foto digitale. Lansarea a avut loc

sâmb\t\, 3 aprilie 2004, în

cadrul electrocomplexului Media

Galaxy, situat la etajul 3 al

Bucure[ti Mall. Participan]ii la

eveniment au putut testa patru

modele noi din gama PowerShot

(PowerShot Pro1, PowerShot S1

IS, PowerShot A75 [i PowerShot

A310) [i doi reprezentan]i ai

familiei IXUS (Digital IXUS 500 [i

Digital IXUS 430). Noua lansare

include un produs de vârf al

seriei Digital IXUS, Digital IXUS

500 (5 megapixeli), `n timp ce

modelul de 4.0 megapixeli,

Digital IXUS 430, `nlocuie[te

anteriorul lider al seriei, Digital

IXUS 400. Gama PowerShot

prezint\ un nou lider în domeniul

aparatelor digitale compacte

Canon prin lansarea lui

PowerShot Pro1 cu 8.0 megapixeli.

www.tornado.ro



~n intervalul 22-26 martie, la

magazinul Germanos din Unirea

Shopping Center a avut loc

evenimentul "Zilele Germanos", `n

cadrul c\ruia s-a oferit clien]ilor

[ansa de a afla mai multe despre

cele mai noi tehnologii direct de

la consultan]ii firmei. Au fost

prezentate atât tehnologiile `n

general (modul `n care se

transfer\ imaginile de pe mobil

pe PC prin Bluetooth, de

exemplu), cât [i unele dintre

cele mai avansate lucruri din

punct de vedere tehnologic din

oferta Germanos. Astfel, au fost

demonstrate capabilit\]ile de

multiplayer prin Bluetooth ale

Nokia N-Gage [i a fost prezentat

`n detaliu unul dintre cele mai

puternice telefoane inteligente

de pe pia]\, Sony Ericsson P900.

Aceasta este cea de-a doua edi]ie

a evenimentului [i, cu siguran]\, 

nu ultima.

www.germanos.ro

IT express

Reportaj `n România
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Pe data de 7 aprilie, la hotelul

Howard Johnson Grand Plaza, sala

Arizona, Hewlett Packard a anun]at

extinderea ofertei destinate

firmelor mici [i mijlocii (IMM) prin

lansarea gamei de multifunc]ionale

HP LaserJet, echipamente create

pentru a oferi maxim de confort la

un pre] foarte mic, f\r\ a

compromite viteza sau calitatea. 

HP lanseaz\ noua gam\ de

dispozitive LaserJet All-in-one seria

3000 printr-o promo]ie menit\ s\

consolideze încrederea în

multifunc]ionalitate, oferind prin

partenerii selecta]i service gratuit

timp de trei ani (piese [i manoper\)

sub forma CarePack. Noua gam\ de

multifunc]ionale HP LaserJet

con]ine patru modele destinate

tuturor tipurilor de utilizatori,

`ncepând cu LaserJet 3015, la 369€,

[i `ncheind cu LaserJet 3380, la

pre]ul de 729€. ~n mai pu]in de 

10 secunde, noile echipamente HP

LaserJet All-in-one imprim\ prima

pagin\ chiar [i pornind din modul

economic Power Save. Beneficiul se

datoreaz\ tehnologiei proprietare

HP Instant-on fusing.

www.hp.com.ro

HP – investi]ii mici,

performan]e mari

"Zilele Germanos"

`n Unirea 

Shopping Center

Nokia a adus CeBIT

[i `n România 
De[i presa român\ a avut

reprezentan]i la CeBIT `n Hanovra

(printre care [i redactorii

XtremPC), Nokia a ]inut s\

prezinte [i `n România cele mai

importante nout\]i pe care le-a

adus la târgul german. Astfel, au

fost prezentate trei telefoane

mobile din categorii diferite

(Nokia 7610, primul mobil al

companiei care `ncorporeaz\ o

camer\ de un megapixel, Nokia

9500, un smartphone, [i Nokia

5140, destinat celor cu un stil de

via]\ sportiv), al\turi de câteva

accesorii gândite pentru a

complementa telefoanele mobile.

Printre acestea, Nokia Image

Viwer, un dispozitiv cu ajutorul

c\ruia imaginile stocate pe

telefonul mobil pot fi vizionate pe

televizor, Nokia Image Album, un

mediu de stocare pentru aceste

imagini, [i Nokia Advanced Car

Kit, un dispozitiv handsfree care

se conecteaz\ la telefon prin

cablu sau Bluetooth.

www.nokia.ro

Potul 52 - Hercules - a fost umflat!

Rezultatele concursului “Umfl\ Potul!” 52

Premiile concursului “Umfl\ Potul!” din XtremPC

52 au fost oferite de UBISOFT România [i au

constat `n [apte tunere SmartTV Satellite. Cei care

au r\spuns corect la `ntreb\ri [i au trimis

taloanele de participare pân\ pe data de 9 aprilie

2004 (data po[tei) au participat la tragerea la

sor]i efectuat\ la sediul XtremPC. 

Câ[tig\torii sunt: Devan Alex Dan din Bucure[ti;

V`rlan Marius din Târgu Jiu; Trif Adrian din

Bucure[ti; B\lt\]eanu Ioan din Vulcan; Cruceru

Gabriel din Motru; Sandu Silviu din Târgu

Secuiesc; Topor\scu Viorel din Cernavod\.

Filmul tragerii la sor]i `l pute]i viziona pe CD-ul

sau DVD-ul XtremPC. V\ ur\m mult succes la

urm\toarele concursuri “Umfl\ potul!”.
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Una dintre cele mai importante prejudec\]i pe

care utilizatorii mai pu]in informa]i le au despre

sistemele de calcul este cea conform c\reia

performan]a unui procesor depinde aproape `n

exclusivitate de frecven]a la care acesta

func]ioneaz\. Aceast\ idee a fost sprijinit\ mai

mult sau mai pu]in voalat de Intel, deoarece

gigantul procesoarelor a fost aproape `ntotdeauna

`n fruntea cursei megahertzilor.

Sistemul de notare PR (Performance Rating),

cunoscut [i sub numele de Pentium Rating, a

ap\rut la mijlocul anilor '90 [i a reprezentat

`ncercarea companiilor AMD [i Cyrix de a eviden]ia

performan]a superioar\ a procesoarelor K5 [i 6x86

`n aplica]iile de birou fa]\ de cea oferit\ de 

chip-urile Pentium la aceea[i frecven]\. Mult mai

recent, cei de la AMD s-au v\zut nevoi]i s\ recurg\

la acela[i sistem de rating pentru chip-urile Athlon

XP, deoarece acestea r\m\seser\ mult `n urma

procesoarelor Pentium 4 `n ceea ce prive[te

frecven]a de tact, dar aveau performan]e cel

pu]in la fel de bune. De[i a fost primit cu destul

de mult\ suspiciune, sistemul de rating s-a

dovedit `n cele din urm\ un succes, cei mai mul]i

utilizatori f\când abstrac]ie de frecven]a real\ a

procesoarelor Athlon XP.

Paradoxal, cei de la Intel s-au confruntat `n

ultimul timp cu o problem\ similar\, dar `n ceea

ce prive[te procesoarele destinate calculatoarelor

portabile. Pentru aceast\ pia]\, Intel ofer\ dou\

familii de chip-uri: Pentium M [i versiunea mobil\

a lui Pentium 4. De[i primul este un procesor

optimizat special pentru reducerea consumului de

energie [i ofer\ performan]e excelente datorit\

designului eficient [i cantit\]ii mari de cache L2,

mul]i utilizatori prefer\ Pentium 4 Mobile, care

func]ioneaz\ la frecven]e mult mai mari. O alt\

problem\ este cea legat\ de prezen]a pe pia]\ a

unor procesoare bazate pe nuclee diferite, dar

tactate la aceea[i frecven]\. De exemplu, Intel

ofer\ nu mai pu]in de trei chip-uri la 3.2GHz: P4

3.2C (Northwood), P4 3.2E (Prescott) [i P4 3.2

Extreme Edition.

Solu]ia adoptat\ de gigantul procesoarelor

presupune folosirea unor indicative numerice

ad\ugate la numele chip-urilor, care vin astfel s\

`nlocuiasc\ frecven]ele reale de func]ionare. Cei

de la Intel au ales un sistem de notare asem\n\tor

cu cel utilizat de BMW, prin `mp\r]irea

procesoarelor `n trei serii, `n func]ie de familia

din care fac parte. Pentru chip-urile desktop, seria

3xx va cuprinde noile procesoare Celeron D cu

nucleu Prescott, cu rating-uri `ncepând cu 325

pentru versiunea la 2.53GHz [i mergând pân\ la

350 pentru modelul tactat la 3.2GHz, iar `n seria

5xx au fost incluse procesoarele Pentium 4 bazate

pe acela[i nucleu Prescott, cu rating-uri de la 520

(2.8GHz) pân\ la 580 (4GHz). Pentru chip-urile

Extreme Edition nu s-a stabilit `nc\ sistemul de

notare, fiind posibil ca ele s\ fac\ parte din seria

7xx. Procesoarele mobile beneficiaz\ de rating-uri

similare, chip-urile Celeron M fiind incluse `n seria

3xx, cele din familia Pentium 4 Mobile `n seria

5xx, iar procesoarele Pentium M vor face parte din

seria 7xx. Pentru stabilirea rating-urilor, cei de la

Intel au ]inut cont de frecven]a procesorului [i de

cea a FSB-ului, precum [i de cantitatea de cache

L2, dar acest lucru nu se vede deocamdat\ decât

`n cazul chip-urilor destinate calculatoarelor

portabile.

R\mâne de v\zut care va fi reac]ia celor de la

AMD. Una dintre farsele cele mai reu[ite de 

1 aprilie a fost [tirea conform c\reia AMD va

adopta pentru procesoarele Athlon 64 un sistem

de rating similar cu cel de la Intel, cu numere de

forma 560+. De[i oficialii companiei s-au gr\bit s\

dezmint\ informa]ia, nu este exclus ca pozi]ia

celor de la AMD s\ se schimbe `n viitor.

Intel 

spune adio

megahertzilor

Mihai Constantinescu

Gigantul procesoarelor schimb\ radical

sistemul de notare a chip-urilor sale.

hardware

CeBIT 2004

Centrul tehnologiei IT

Facilit\]i codate

Ce ofer\ placa de baz\

Test comparativ

pl\ci video

Lupt\ `n trei dimensiuni

Laborator

~n fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi produse

Hard mail

Te ajut\m s\ scapi de problemele

tehnice

Topuri

Locul unde po]i alege un produs cu

adev\rat de top

Titlul de “Produsul lunii” `i revine luna aceasta

notebook-ului Acer Ferrari3000. La aceast\ decizie au

contribuit atât dot\rile de vârf, cât [i designul inedit.

ACER FERRARI3000

Pl\ci de baz\ Socket A / Socket 478:

CPU - Athlon XP 1800+ / Pentium 4 2.4C

Memorie - 2x256MB Kingmax DDR400 TinyBGA

HDD - Seagate Barracuda ATA IV 40GB

VGA - GeCube Radeon 9800 Pro 128MB

Surs\ - Antec SmartPower 400W

Pl\ci video:

CPU - Pentium 4 2.4C

Plac\ de baz\ - ABIT IC7-G

Memorie - 2x256MB Corsair XMS3200C2PT

HDD - Seagate Barracuda ATA IV 40GB

Surs\ - Antec SmartPower 400W

PLATFORMA DE TEST





Edi]ia din acest an a celui mai mare târg IT a reu[it s\ fie foarte interesant\, chiar dac\

unele din marile firme nu au participat, iar nout\]ile tehnice nu au fost numeroase

CeBIT 2004
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CEBIT 2004 A AVUT LOC ~N HANOVRA, GERMANIA,

`ntre 18 [i 24 aprilie. Pentru a v\ face o prim\

idee despre acest eveniment, este bine s\ [ti]i

c\ suprafa]a de expozi]ie a fost de 334.168 metri

p\tra]i, `mp\r]it\ `ntre 27 de pavilioane, fiecare

cu dimensiuni `ntre 6850 metri p\tra]i [i 69.890

metri p\tra]i. Au participat 6411 companii din 

64 de ]\ri, iar 43% din ele sunt din exteriorul

Germaniei. Peste 700 de companii au fost numai

din Taiwan, 300 din Coreea [i China, iar din

Europa Central\ [i de Est au participat aproape

300 de expozan]i. România a fost reprezentat\

de 10 firme, patru dintre ele (AROBS

Transilvania, Data Trans, Net Brinel [i AMBO

Consulting) participând `ntr-un stand comun

organizat cu sprijinul organiza]iei elve]iene

SIPPO, una (Softnet) a fost coexpozant `n standul

IBM, iar celelalte (Softwin, Flamingo, Topex, UTI

[i Indaco) au avut stand propriu. Anul acesta

CeBIT a `nregistrat un num\r de 510.000 de

vizitatori, cu 50.000 mai pu]ini decât anul

trecut. Deoarece anul acesta perioada de

expozi]ie a fost de [apte zile `n loc de opt, CeBIT

2004 a reu[it prima cre[tere `n ultimii trei ani la

capitolul “media zilnic\ de vizitatori” (72.857 de

vizitatori, fa]\ de 70.000 anul trecut).

Vizita noastr\ la CeBIT 2004 a debutat cu o

conferin]\ Intel, unde s-a vorbit numai despre

conceptul Media Center [i mai pu]in de

procesoare, a[a cum ne-am fi dorit noi. La

sfâr[itul primei zile am participat la o conferin]\

AMD prilejuit\ de lansarea procesorului Athlon 64

FX-53. Acesta `nlocuie[te procesorul Athlon 64

FX-51, este compatibil cu Socket 940, iar

frecven]a de func]ionare este de 2.4GHz. 

~n majoritatea standurilor am putut admira

pl\ci de baz\ cu noul [i fragilul Socket 775.

Partea de stocare a fost cu mult sub a[tept\rile

noastre, standurile produc\torilor de harddisk-uri

fiind foarte mici sau inexistente. La penuria de

nout\]i au “contribuit” foarte mult NVIDIA [i ATI,

care [i-au lansat noile solu]ii grafice dup\

terminarea târgului. 

~n concluzie, putem spune c\ la CeBIT 2004

au fost mai pu]ine nout\]i lansate decât anul

trecut [i s-a sim]it absen]a unor mari nume, cum

ar fi HP sau Canon, ce au preferat s\ participe la

expozi]ia Drupa 2004 (Düsseldorf, 6-19 mai 2004).
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SOCKET T

Mari probleme la

orizont

INTEL ALDERWOOD {I GRANTSDALE

Tehnologii inovatoare

cât de curând

De[i data de lansare a 

mult-anticipatelor chipset-uri

Alderwood [i Grantsdale nu a

fost `nc\ anun]at\ de Intel,

la CeBIT 2004 au putut fi

v\zute deja pl\ci func]ionale

sau sample-uri la majoritatea

standurilor produc\torilor de

pl\ci de baz\. Astfel, suntem

`ndemna]i s\ credem c\

momentul apari]iei pe pia]\

a acestor chipset-uri,

`mpreun\ cu noile tehnologii

introduse (PCI Express,

DDR2), nu este foarte

departe.

www.intel.com

Pe lâng\ suportul pentru PCI

Express `n detrimentul AGP,

viitoarele pl\ci de baz\ cu

chipset-uri Intel vor fi dotate cu

un nou tip de socket, numit

Socket T, ce va folosi procesoare

cu mod de `mpachetare LGA775.

Noutatea absolut\ a acestui tip

de socket const\ `n pinii de

contact, ce sunt acum monta]i pe

placa de baz\, [i nu pe procesor.

De[i la prima vedere acest lucru

nu afecteaz\ cu nimic

utilizatorul, gurile rele spun c\

sistemul de prindere este dificil

de folosit, existând pericolul ca

pinii s\ se `ndoaie foarte u[or. ~n

imagine avem un socket cu 775

pini de pe o plac\ ABIT.

www.intel.com

NVIDIA NFORCE3 250GB {I VIA K8T800 PRO

Noi chipset-uri pentru

Athlon 64

Platforma AMD pe 64 bi]i

a avut [i ea parte

de nout\]i, aici

fiind vorba de

apari]ia

pl\cilor cu

chipset-urile

NVIDIA nForce3

250Gb [i VIA K8T800

Pro. NVIDIA nForce3

250Gb aduce ca noutate

controller-ul Gigabit Lan

integrat [i cel RAID 0, 1, 0+1. Pentru

amatorii overclocking-ului este oferit\

posibilitatea bloc\rii frecven]elor AGP

[i PCI la o valoare fix\. VIA K8T800

Pro a fost proiectat pentru a suporta

TOMASZ SWATOWSKI

ASSISTANT MANAGER

MARKETING PLANNING DEPARTMENT

ALBATRON TECHNOLOGY CO. LTD.

XPC: Cum vede]i tranzi]ia de la

Socket 478 la Socket 775? Arunc\

Intel responsabilitatea de la

fabricantul procesorului la cel al

pl\cii de baz\?

T.S.: Tranzi]ia lin\ `ntre cele dou\

socket-uri este atât `n interesul lui

Intel, cât [i al produc\torilor de

pl\ci de baz\. ~ncepând cu seria de

chipset-uri 915, toate modelele noi

vor fi echipate cu Socket 775.

XPC: Care sunt noile produse

lansate de Albatron la CeBIT?

T.S.: ~n acest an am prezentat nu

doar pl\ci de baz\ [i video. Am avut

modele de monitoare LCD (20", 21",

27" [i 30"). ~n plus, am prezentat

primul nostru produs pentru pia]a

electronicelor de larg consum,

"Widio", care `nseamn\ Wireless

Audio [i este primul

emi]\tor/receptor de muzic\ din

lume `n frecven]a 2.4GHz.

procesoarele Athlon 64 cu 939

pini [i cu magistrala

HyperTransport la 1000MHz.

Ambele chipset-uri folosesc

memorii DDR-I [i au slot AGP.

www.msi.com.tw
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ATI MOBILITY RADEON

Performan]\ `n

mi[care

PCI EXPRESS

Noul standard sprijinit

de to]i produc\torii

De[i la CeBIT 2004 nu am avut

ocazia s\ vedem lansarea nici unuia

dintre mult-a[teptatele chip-uri

grafice NVIDIA NV40 [i ATI Radeon

R420, am putut totu[i admira o

pleiad\ de pl\ci ce folosesc 

chip-urile actuale adaptate pentru

magistrala PCI Express. Principala

diferen]\ `ntre NVIDIA [i ATI const\

`n felul `n care chip-urile trimit

comenzi pe magistral\: ATI face

acest lucru nativ, `n timp ce NVIDIA

folose[te un chip translator. Dintre

pl\cile expuse la CeBIT, unele erau

`n stare de func]ionare, spre

exemplu la standul ATI, unde un

astfel de sistem rula `n paralel cu

unul ce folosea o plac\ AGP, ar\tând

avantajele transmisiei de date

bidirec]ionale ale magistralei 

PCI Express `n aplica]iile de 

editare video.

www.nvidia.com

www.ati.com

~n paralel cu dezvoltarea celor

mai rapide chip-uri grafice pentru

desktop-uri, atât ATI, cât [i NVIDIA

sunt preocupate de segmentul

notebook-urilor, unde se d\ o

lupt\ puternic\ pentru

suprema]ie. Cel mai nou chip

grafic mobil ATI a fost lansat cu

pu]in timp `nainte de CeBIT 2004,

`ns\ pân\ `n momentul debutului

expozi]iei el se g\sea deja

implementat `n foarte multe

notebook-uri. ~n cadrul standului

ATI puteau fi admirate pe un

perete `ntreg diverse notebook-uri

cu toat\ oferta de chip-uri grafice

mobile a produc\torului canadian.

www.ati.com

XGI VOLARI DUO

Suportul

produc\torilor, 

`nc\ destul de slab
Dac\ pentru noile chip-uri ATI

[i NVIDIA se poate vedea

suportul principalilor

produc\tori de pl\ci video, nu

acela[i lucru putem spune [i

despre XGI, ale c\rui chipset-uri

sunt `nc\ foarte dificil de g\sit

`n magazine. Totu[i, o

schimbare se poate `ntrevedea

`n acest sens, ABIT anun]ând

deja produse bazate pe XGI

Volari DUO. Numele celei mai

performante pl\ci este ABIT

Volari DUO V8 Ultra [i se

remarc\, `n afar\ de cele dou\

chip-uri grafice, prin cei doi

conectori suplimentari de

alimentare de 12V, `ntâlni]i [i

`n cazul lui GeForce 6800

Ultra. Placa este dotat\ cu

256MB DDR la 350MHz, iar

chip-urile grafice func]ioneaz\

fiecare la 350MHz. Pe partea

de ie[iri video avem deja

clasicele VGA, DVI [i TV-Out.

www.xgitech.com

JENS NEUSCHÄFER

PRODUCT PR MANAGER CE/EE

NVIDIA

XPC: Când crede]i c\ cererea pentru

pl\cile video PCI Express o va dep\[i pe

cea pentru cele AGP?

J.N.: Cererea pentru mai multe pl\ci video

PCI Express va depinde foarte mult de pia]a

despre care vorbim. ~n SUA [i Europa de

Vest ne a[tept\m ca acest lucru s\ se

`ntâmple la sfâr[itul anului viitor. Pentru

alte ]\ri s-ar putea s\ fie chiar mai târziu.

NVIDIA [i partenerii s\i vor r\mâne flexibili

prin folosirea chip-ului HSI pentru

compatibilitatea AGP.

XPC: Noile capabilit\]i multimedia ale lui

GeForce 6800 vor fi prezente [i pe

versiunile cu cost sc\zut ale familiei NV4X?

J.N.: Aceste capabilit\]i vor fi prezente `n

toate pl\cile familiei NV4X. Diferen]ele vor

fi doar `n materie de vitez\ [i performan]\.

Spre exemplu, GeForce 6800 Ultra

va avea 16 pipeline-uri, iar GeForce

6800 doar 12. Cele dou\ chip-uri

vor avea performan]e diferite, dar

acelea[i dot\ri.
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Solu]iile de r\cire cu ap\, de[i au

ap\rut de ceva timp, nu sunt a[a de

populare, din cauza dificult\]ii mont\rii

acestora [i a spa]iului mare necesar `n

interiorul carcasei. Totu[i, Zalman a

rezolvat aceast\ problem\ prin plasarea

pompei [i a radiatorului care r\ce[te apa

`n afara carcasei. Astfel s-a n\scut

Zalman Reserator. Ca un bonus,

radiatorul este complet pasiv, deci nu

are nevoie de ventilator pentru r\cire,

nivelul de zgomot fiind aproape egal cu

zero, la acest lucru contribuind [i pompa

foarte silen]ioas\. Singurele puncte

negative ale acestei solu]ii de r\cire pot

fi considerate greutatea de peste 7kg [i

dificultatea transportului unui PC dotat

cu Zalman Reserator.

www.zalman.co.kr

ZALMAN RESERATOR

Solu]ie de r\cire silen]ioas\

R\cire pentru Socket T

Schimbarea socket-ului viitoarelor

procesoare Intel Pentium 4 Prescott [i

ad\ugarea unui nou sistem de reten]ie

necesit\ [i schimbarea cooler-ului.

Astfel, `n oferta produc\torilor de

sisteme de r\cire s-au putut vedea

noile modele pentru Socket T. Primul

lucru ce se poate observa este

masivitatea acestor solu]ii de r\cire.

Un alt lucru de men]ionat este

sistemul de prindere ce se face prin

`n[urubarea picioarelor cooler-ului

direct `n placa de baz\, astfel fiind

`nl\turat\ orice problem\ legat\ de

desprinderea `n timpul transportului.

www.gigabyte.com.tw

www.thermaltake.com

Unde se `ntâlnesc 

ATX [i BTX

Adoptarea noului standard

BTX `nseamn\ schimbarea

carcasei, a sursei de

alimentare [i, bine`n]eles, a

pl\cii de baz\. Totu[i, pentru

a `nlesni trecerea de la un

standard la altul,

Coolermaster a proiectat CM

Stacker, o carcas\

compatibil\ cu ambele

standarde [i `n plus cu mai

pu]in folositul Extended-ATX.

Carcasa nu este livrat\ cu

surs\ de alimentare, alegerea

acesteia fiind l\sat\

utilizatorului. Montarea

sursei se poate face atât `n

partea inferioar\, cât [i `n

cea superioar\ a carcasei.

R\cirea se face cu un maxim

de opt ventilatoare. Pe masca

frontal\ avem nu mai pu]in

de 11 l\ca[uri de 5.25". ~n

standul Coolermaster putea fi

admirat\ o carcas\ cu toate

l\ca[urile frontale ocupate cu

noul sistem de monitorizare

Musketeer II.

www.coolermaster.com

COOLERMASTER CM STACKER

JÜRGEN BLOCH

TECHNICAL MARKETING

SHUTTLE INC.

COOLERE PENTRU PROCESOARELE LGA775

XPC: Care sunt produsele

lansate anul acesta la CeBIT

de Shuttle?

J.B.: Anul acesta am prezentat

XPC SS56L, un mini PC cu

chipset-ul SiS661GX [i cu noul

format “L” al carcasei ce

acoper\ unitatea optic\ [i

conectorii frontali. Pe partea

de pl\ci de baz\ avem AN51R

cu chipset-ul nForce3 250. De

asemenea, avem ca noutate

absolut\ XP17, un monitor TFT

de 17", conceput a se “asorta”

cu linia noastr\ XPC. Am

introdus, de asemenea, ca

accesoriu pentru orice XPC

adaptorul WLAN 802.11G PN15.

XPC: Când crede]i c\ vom

vedea un mini PC bazat pe o

plac\ de baz\ PCI Express de

la Shuttle?

J.B.: Primul XPC cu PCI Express

va folosi chipset-ul Intel

Grantsdale [i se va numi SB81P.

Data de lansare este `nc\

necunoscut\.
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Parc\ pentru a `nl\tura ideile

preconcepute despre sistemele de

r\cire cu ap\, ABIT a prezentat `n

cadrul standului propriu un mini PC

DigiDice dotat cu sistem de r\cire

cu ap\. Sistemul de r\cire cu ap\

era folosit atât pentru procesor, cât

[i pentru placa video Radeon 9800

XT, produs\ de ABIT. Solu]ia aleas\

a fost de a monta pompa `n cele 

dou\ l\ca[uri de 5.25", radiatorul

fiind montat `n spatele carcasei.

www.abit.com.tw

ABIT DIGIDICE WATERCOOLING

Spa]iu utilizat la maxim

Nou-venit `n oferta de

mini PC-uri

De[i anul trecut cei care aveau `n ofert\ mini PC-uri se puteau num\ra

pe degete, anul acesta fiecare produc\tor important a `ncercat s\-[i

arate propria viziune asupra computerelor de mici dimensiuni. Albatron

a prezentat `n cadrul standului ABOX 865G, un mini PC cu nimic mai

prejos fa]\ de concuren]\. Pe panoul frontal g\sim un display ce poate

afi[a informa]ii despre

sistem sau frecven]a

postului de radio

ascultat prin

intermediul tunerului

FM `ncorporat, volumul

selectat etc. Controlul

func]iilor multimedia se

poate face [i de la

distan]\, cu ajutorul

telecomenzii incluse.

Sistemul poate fi

configurat [i cu cea mai

nou\ genera]ie de

procesoare Intel

Prescott, placa de baz\

fiind construit\ `n jurul

chipset-ului I865G.

www.albatron.com.tw

ABOX 865G

Conceptul de PC multimedia ce va

`nlocui dispozitivele audio/video

din locuin]ele noastre cap\t\ form\

`n produsele unor produc\tori ca

Gigabyte, care a prezentat anul

acesta Digital Entertainment

Center. Designul carcasei se apropie

de cel al unui player DVD, `ns\ `n

acesta avem componentele unui PC

obi[nuit. Produsul expus se nume[te

HA1 [i este echipat cu o plac\ de

baz\ Gigabyte GA-8S661S cu chipset

SiS661. Sursa de alimentare are o

putere maxim\ de 200W. Sunt

suportate procesoare Intel Pentium 4

cu FSB la 800MHz [i memorie

DDR400. Pentru citirea discurilor

optice avem la dispozi]ie un 

DVD Writer dual format, produs tot

de Gigabyte. Digital Entertainment

Center HA1 este livrat cu tastatur\

[i mouse wireless. De asemenea,

pentru u[urin]a `n utilizare avem la

dispozi]ie o telecomand\. Printre

posibilit\]ile multimedia oferite de

Digital Entertainment Center HA1

se num\r\ playback-ul DVD, VCD,

mp3, PHOTO CD, FM, precum [i

func]ia Karaoke.

www.gigabyte.com.tw

GIGABYTE DIGITAL ENTERTAINMENT CENTER

PC-ul se transform\ `n

centrul multimedia al

locuin]ei

Mai silen]ios ca o [oapt\

Deja de mai mult timp se face sim]it efortul produc\torilor de

componente pentru PC-uri de a reduce nivelul de zgomot produs de

acestea `n timpul func]ion\rii, o valoare prea ridicat\ fiind d\un\toare

s\n\t\]ii pe termen lung. Zalman a reu[it s\ realizeze o carcas\ f\r\

ventilatoare, pe numele s\u TNN-500A, acest lucru fiind posibil prin

proiectarea acesteia ca

un imens radiator.

Procesorul este r\cit

pasiv printr-un sistem

heat-pipe. Sursa de

alimentare este [i ea

f\r\ ventilator, deci cea

mai important\ surs\ de

zgomot din PC este

eliminat\ pe aceast\

cale. Greutatea lui 

TNN-500A este de 21kg,

mutarea acesteia

nefiind un lucru la

`ndemâna oricui. Pre]ul

de achizi]ie este

prohibitiv pentru mul]i

dintre noi: peste 1.000$.

www.zalman.co.kr

ZALMAN TNN-500A
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Leadtek [i-a completat oferta de

tunere externe prin lansarea modelului

WinFast TV USB II. Acesta se al\tur\

tunerelor externe deja existente pe

pia]\: WinFast Cinema, WinFast TV USB

[i WinFast TV PRO. Un tuner extern

este foarte util celor care au sisteme

sigilate [i nu pot desface carcasa

pentru a monta un tuner intern sau

posesorilor de notebook-uri. Dup\ cum

sugereaz\ [i denumirea sa, WinFast TV

USB II se conecteaz\ la calculator prin

intermediul portului USB 2.0, facilitate

ce-i permite un transfer rapid de date

`n timpul opera]iei de captur\ video.

WinFast TV USB II este stereo atât `n

modul radio, cât [i `n modul TV,

suport\ Time-shifting [i poate realiza

captur\ folosind orice codec video

instalat `n sistem.

www.leadtek.com.tw

LEADTEK WINFAST TV USB II

Captur\ video pe USB 2.0

Lansat anul trecut de Intel,

conceptul de Home Media Center

a reu[it s\ se impun\ tot mai

mult. Deoarece marii juc\tori de

pe scena IT au adoptat [i

prezentat cel pu]in un produs

care se integreaz\ `n acest

curent, putem spune c\ la CeBIT

2004 s-a confirmat reu[ita

acestui concept. Solu]ia

prezentat\ de Samsung poart\

numele de Home AV Center [i

poate fi punctul central al

echipamentelor audio/video

aflate `n casa voastr\. Home AV

Center permite `nregistrarea

emisiunilor TV de pe orice aparat

TV din cas\, accesul [i distribu]ia

oric\rui material audio/video

aflat pe dispozitive precum PC,

playere audio, aparate foto

digitale, camere video digitale

sau orice alt echipament dotat

cu un harddisk. Func]ia de 

Time-shifting permite oprirea

unei emisiuni TV [i reluarea chiar

[i pe alt aparat TV conectat la

Samsung Home AV Center.

www.samsung.com

SAMSUNG HOME AV CENTER

Divertisment `n re]ea

Firewire prin USB 2.0
~n timp ce standardul firewire a

`ntâmpinat [i `nc\ mai `ntâmpin\

greut\]i `n adoptarea pe scar\

larg\, portul USB 2.0 a devenit

un standard pentru orice sistem

de calcul. Totu[i, industria video

se bazeaz\ `nc\ pe Firewire, iar

pentru a transfera un clip video

de pe o camer\ video DV pe

calculator avem nevoie de un

astfel de port. Pinnacle a

remarcat aceast\ problem\ [i,

prin lansarea pachetului Studio

MovieBox Deluxe, vine `n

ajutorul celor care au camer\

video DV, dar dispun doar de

porturi USB 2.0. Gra]ie unei

tehnologii proprii Pinnacle,

camera DV conectat\ la portul

USB 2.0 al PC-ului (prin

intermediul dispozitivului Studio

MovieBox Deluxe) poate fi

controlat\ din interfa]a

software. Pachetul software

con]ine [i cea mai recent\

versiune a programului de

editare video Pinnacle Studio.

www.pinnaclesys.com

PINNACLE STUDIO MOVIEBOX DELUXE

Player mp3 cu display bicolor
Mambo Digital a prezentat un player

mp3 care se remarc\ `n primul rând

prin ecranul OLED (Organic Light

Emitting Diode) cu afi[aj `n dou\

culori. Mambo-X P540

MusicDrive integreaz\

patru func]ii: player

mp3, memorie Flash pe

USB, reportofon (4.5 ore

`n format ADPCM pentru

modelul de 128MB) [i

radio FM. Datorit\

tehnologiei Smart FM,

utilizatorul are

posibilitatea de a alege

un post de radio `n

func]ie de numele [i

frecven]a afi[ate pe ecranul playerului

mp3. Autonomia de 12 ore este

asigurat\ de o singur\ baterie AAA.

www.mambox.com

MAMBO-X P540 MUSICDRIVE
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Unele dintre cele mai mari

atrac]ii ale târgului CeBIT r\mân

robo]ii crea]i de Sony. Dac\ anul

trecut ne-am jucat cu un 

c\]el-robot ce detecta mi[carea [i

reac]iona la o serie de factori

externi, anul acesta am putut

admira primul robot umanoid din

lume care poate merge, alerga [i

chiar efectua s\rituri. Aceste

performan]e au fost posibile gra]ie

integr\rii unor noi tehnologii, cum

ar fi ISA (Intelligent Servo

Actuator) [i sistemul de control

bazat pe teoria ZMP (Zero Moment

Point). Nu ne putem ascunde

ner\bdarea de a afla ce surprize

ne preg\tesc `n continuare

speciali[tii `n robotic\ de la Sony.

www.sony-europe.com

Primul robot care

merge, alearg\ [i sare

30 de CD-uri `ntr-unul singur

Tehnologia de comprimare audio

ATRAC a fost elaborat\ `n 1992 [i

ofer\ o calitate mai bun\ decât

formatul mp3. ~n prezent s-a ajuns la

versiunea ATRAC3plus, iar `n lume

sunt peste 70 de milioane de

dispozitive compatibile cu acest

format. Un astfel de dispozitiv este

Sony D-NE 10. Acesta are carcas\

metalic\ (aliaj de magneziu) [i o

grosime de numai 5.7mm. Pentru a

pre`ntâmpina erorile de citire cauzate

de [ocurile mecanice, Sony D-NE 10

folose[te tehnologia G-Protection.

~mpreun\ cu D-NE 10, Sony a mai

lansat alte opt modele de playere CD

compatibile cu formatul ATRAC.
www.sony.com

SONY D-NE 10

Leadtek My DJ are cu pu]in

peste dimensiunea unei memorii

flash pe USB, `ns\ `nglobeaz\

func]ii precum player mp3 sau

reportofon. Ecranul LCD poate

afi[a titlurile melodiilor `n 12

limbi. Bateria este `ncorporat\

[i ofer\ o autonomie de opt

ore, iar `n mod reportofon

poate `nregistra pân\ la

patru ore [i

jum\tate `n

format ADPCM

(64Kbps).

Pentru un

control

ergonomic al func]iilor, Leadtek

a dotat playerul mp3 cu o roti]\

cu ajutorul c\reia se efectueaz\

navigarea `n meniuri.

Conectarea la calculator se

realizeaz\ prin USB 1.1.

www.leadtek.com.tw

LEADTEK MY DJ

Datorit\ dimensiunilor de numai

3.8x4.2x0.8 inch, putem spune c\

Samsung YH-999 este primul player

multimedia digital cu adev\rat

portabil. Pentru stocarea datelor

folose[te un harddisk de 1.8 inch cu o

capacitate de 20GB, iar pentru

vizionarea filmelor utilizatorii au la

dispozi]ie un ecran LCD color de 3.5

inch. Sistemul de operare ales de

Samsung pentru YH-999 este Microsoft

Portable Media Center (PMC). Samsung

YH-999 poate reda fi[iere `n format

mp3, WMA, WMV sau JPEG [i poate

recep]iona semnal TV atât `n format

analog, cât [i `n format digital.

Samsung YH-999 va fi lansat `n vara

acestui an, `ns\ pre]ul nu a fost `nc\

anun]at.

www.samsung.com

SAMSUNG YH-999

Media Center portabil

Cu DJ-ul la plimbare

SONY QRIO
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Inova]iile `n lumea scannerelor sunt foarte

rare [i `n general modific\rile sunt legate

doar de viteza de scanare sau de

rezolu]ie. Hitachi Blinkscan BS20U se

deosebe[te de restul scannerelor prin

tehnica de scanare de la distan]\. Acest

procedeu este indicat atunci când avem de

scanat mici obiecte 3D sau documente `n format

nonstandard. Viteza de scanare a unei pagini `n

format A4 este de numai trei secunde, iar

rezolu]ia poate fi setat\ pân\ la 4000x3000.

Hitachi Blinkscan BS20U este disponibil `n

dou\ variante: pentru format A4 [i pentru

format A3.

www.hitachi-eu.com

HITACHI BLINKSCAN BS20U

Scanare de la distan]\

Bizhub este un nou brand pentru

echipamentele Konica Minolta

destinate sectorului business.

Primul echipament lansat sub acest

brand, Konica Minolta Bizhub C350,

este un multifunc]ional ce poate

printa/copia cu o vitez\ de pân\ la

35 de pagini pe minut `n modul

monocrom, `n timp ce documentele

full color sunt tip\rite cu pân\ la

22 de pagini pe minut. Capacitatea

t\vilor este de maxim 3400 coli, iar

dimensiunea hârtiei poate fi de la

A5 la A3. Bizhub C350 dispune de

un software performant de

management `n re]ea, cu numeroase

op]iuni de securitate, cum ar fi

parol\ de 8 bi]i, parol\ pentru

harddisk, penalit\]i pentru acces

neautorizat. Pre]ul echipamentului

Konica Minolta Bizhub C350 este de

aproximativ 11000$.

www.konicaminoltaeurope.com

KONICA MINOLTA BIZHUB C350

Vitez\ [i management Magia culorilor
Interesul micilor companii pentru

imprimante laser color, dar [i

concuren]a mare de pe aceast\

pia]\ au condus inevitabil la

apari]ia unor modele din aceast\

clas\ ce se remarc\ `n primul

rând prin pre]ul accesibil. Din

acest curent face parte [i

imprimanta laser color Samsung

CLP-500. Viteza de imprimare

este de cinci pagini pe minut `n

modul full color [i 20 de pagini pe

minut `n modul monocrom.

Rezolu]ia `n documentele tip\rite

color se ridic\ pân\ la 1200dpi.

Capacitatea total\ a t\vilor de

alimentare cu hârtie este de 

350 de coli iar memoria standard

este de 64MB. Este o imprimant\

voluminoas\ (510x467x405mm),

cu o greutate de 32kg. Pre]ul

modelului Samsung CLP-500 este

de aproximativ 700$.

www.samsung.com

SAMSUNG CLP-500

Scannerul Mustek Be@rPaw 4800 TA Pro II este destinat atât firmelor

mici [i mijlocii, cât [i utilizatorilor profesioni[ti. Butoanele amplasate

pe panoul frontal lanseaz\ `n execu]ie func]ii precum scanare, fax,

copiere sau trimiterea de imagini pe e-mail. Atunci când se folose[te o

rezolu]ie mare pentru scanare, fi[ierele rezultate sunt mari, iar

transferul c\tre calculator dureaz\ foarte mult. Aceast\ situa]ie nu

reprezint\ o problem\ pentru Be@rPaw 4800 TA Pro II, deoarece

folose[te pentru transfer portul USB 2.0, care asigur\ o vitez\ de pân\

la 480MB/s.

www.mustek.de

MUSTEK BE@RPAW 4800 TA PRO II

Transfer rapid de

imagini prin USB 2.0
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Philips Brilliance 190P5

integreaz\ cea mai recent\

versiune a tehnologiei

LightFrame, prin intermediul

c\reia cresc luminozitatea [i

claritatea fotografiilor afi[ate.

Brilliance 190P5 are ambele

interfe]e de intrare video

analogic\ (D-Sub) [i digital\

(DVI-D), [i este certificat TCO

2003 privind protec]ia mediului

`nconjur\tor. Philips a acordat

aten]ie [i elementelor de

securitate, oferind posibilitatea

de a proteja monitorul

Brilliance 190P5 cu ajutorul

unui sistem antifurt Kensington.

www.philips.com

PHILIPS BRILLIANCE 190P5

Luminozitate mare

Doar 12ms timp de r\spuns

Cel mai interesant model de monitor

LCD din standul BenQ a fost modelul

FP767-12, care s-a remarcat prin

valoarea timpului de r\spuns de numai

12ms. Conform standardelor stabilite

de VESA (Video Electronics Standards

Association), frecven]a minim\ pentru

afi[area unei imagini fluente la un

monitor CRT este 72Hz. Monitoarele

LCD cu timp de r\spuns de 16ms

lansate pe pia]\ pân\ acum au

frecven]e de pân\ la 63Hz. Prin

urmare, performan]ele `n afi[area

imaginilor din jocuri sau alte aplica]ii

rapide sunt inferioare celor ob]inute

de monitoarele CRT. Utilizatorii care

preferau monitoarele CRT pentru jocuri

pot lua acum `n calcul [i monitoarele

LCD cu timp mic, de 12ms, a[a cum

este BenQ FP767-12, deoarece acestea

dispun de o frecven]\ de 83Hz. Pentru

o mai bun\ sesizare a diferen]ei, v\

putem spune c\ un monitor LCD cu

timp de r\spuns de 16ms poate afi[a

numai 63 de imagini pe secund\, `n

timp ce unul cu timp de r\spuns de

12ms va afi[a 83 de imagini pe secund\.

www.benq.at

BENQ FP767-12

Dimensiunea mare a diagonalei

(20.1 inch) nu este cea mai

important\ caracteristic\ a

monitorului LCD Sony SDM-S204.

Rezolu]ia de 1600x1200,

luminozitatea de 250cd/m² [i

unghiul de vizibilitate de 

170 grade recomand\ acest

monitor LCD profesioni[tilor care

folosesc aplica]ii CAD sau

dezvoltatorilor de software.

Monitorul poate fi conectat la

mai multe PC-uri, gra]ie celor

dou\ intr\ri: una digital\ (DVI-D)

[i alta analogic\ (HD15).

www.sony-europe.com

SONY SDM-S204

LCD pentru profesioni[tiEcran LCD de 57 inch

pentru entuzia[ti

Cei care `[i doresc un ecran LCD cu o

diagonal\ mare au acum posibilitatea

s\ achizi]ioneze modelul Samsung

57” LCD TV. Acesta are o diagonal\

de 57 inch [i este cel mai mare LCD

TV din lume. Cu un timp de r\spuns

de numai 8ms [i cu o rezolu]ie de

1920x1080, Samsung 57” LCD TV

ofer\ o calitate bun\ a vizion\rii

atât din punctul de vedere al

fluen]ei, cât [i al clarit\]ii imaginii.

Formatul este de 16:9, luminozitatea

de 600cd/m² [i are o rat\ de

contrast de 1000:1. Unghiul de

vizibilitate oferit este de 170 grade

vertical [i orizontal.

www.samsung.com

SAMSUNG 57” LCD TV
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Odat\ ajun[i `n standul LG, am remarcat

imediat display-ul LCD TV LZ30. ~n

primul rând, am fost impresiona]i de

claritatea imaginii [i de diagonala de 

55 inch (140cm). Citind specifica]iile

tehnice, am aflat c\ luminozitatea este

de 500cd/m² [i rata de contrast este de

500:1. Rezolu]ia de 1920x1080 

(2.07 megapixeli) este de peste [apte ori

mai mare decât standardul de 640x480 [i

de dou\ ori mai mult decât cerin]ele

minime pentru High Definition TV.

Sistemul de sunet surround poart\ sigla

SRS WOW, `n timp ce noua tehnologie

“XD Engine“ este responsabil\ pentru

claritatea imaginii. Cea mai mare

problem\ a LCD TV era pân\ acum

unghiul de vedere redus. Tehnologia 

S-IPS (Super-In-Plane Switching)

implementat\ `n modelul LG LZ30

rezolv\ aceste probleme, oferind un

unghi de vedere de 176 de grade atât `n

plan orizontal, cât [i `n plan vertical.

www.lge.com

LG LZ30

LCD cu diagonal\ de 55 inch

Cel mai mare ecran cu plasm\ din `ntreaga lume

Samsung a avut la CeBIT mai multe standuri,

fiecare dedicat unor anumite genuri de produse.

~n mijlocul standului cu monitoare [i aparate TV

am putut admira cel mai mare ecran cu plasm\

din lume: Samsung 80” PDP TV.  Domnul Man

Yong Shin, vicepre[edinte al Visual Display

Division Samsung Electronics, a sugerat c\ acest

model poate fi folosit atât pe post de produs

central al unui sistem home theater high-end,

cât [i `n mediul business, pentru

videoconferin]e sau prezent\ri.

www.samsung.com

SAMSUNG 80” PDP TV

Upgrade la 12ms

Hyundai a prezentat la CeBIT

o nou\ serie de monitoare

LCD. Diferen]a esen]ial\ `ntre

aceasta [i vechea serie este

valoarea timpului de r\spuns,

care a fost redus\ la 12ms,

gra]ie noilor paneluri

implementate. Ne-a atras

aten]ia modelul ImageQuest

L70S+ de 17 inch, ce

ofer\ o rezolu]ie

nativ\ de

1280x1024, rat\

de contrast de

500:1 [i luminozitate de

300cd/m². Atât ImageQuest

L70S+, cât [i celelalte

monitoare LCD prezentate de

Hyundai sunt bazate pe

tehnologia TN+Film.

www.hyundai-imagequest.de

HYUNDAI IMAGEQUEST L70S+
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EASYSHARE LS753

Partajare facil\

Konica Minolta G600 face parte din

seria destinat\ utilizatorilor care

doresc o camer\ foto digital\ de tip

“point and shot”. Calitatea

imaginilor este asigurat\ de

sistemul de lentile GT HEXANON 

(7 elemente `n 6 grupe) [i de un

senzor CCD de 6.37 megapixeli.

Pentru a determina timpul de

expunere optim [i valoarea white

balance, Konica Minolta G600

folose[te un algoritm numit A*IPS.

Pentru o camer\ compact\

(94x56x29.5mm), timpul de

ini]ializare de 1.3 secunde este

foarte bun. Konica Minolta G600

ofer\ pentru stocarea imaginilor

sloturi pentru Memory Sticks [i SD

Cards ce pot fi folosite atât

simultan, cât [i separat.

www.konicaminoltaeurope.com

KONICA MINOLTA G600

Rapid\ [i u[or de utilizat

Ecran LCD de 2.5 inch

Sony a prezentat camera foto

digital\ Cyber-shot W1 ce dispune

de lentile Carl Zeiss Vario-Tessar

(F2.8-5.2) cu zoom 3X [i senzor

Super HAD CCD de 5.1

megapixeli. Carcasa este

realizat\ din aliaj de aluminiu,

fapt ce `i confer\ aparatului o

rezisten]\ crescut\ la [ocuri

mecanice. Se pot realiza pân\ la

340 de fotografii cu o singur\

`nc\rcare a bateriilor Ni-MH. Unul

dintre cele mai interesante

elemente ale camerei Sony

Cyber-shot W1 `l reprezint\

ecranul LCD de 2.5 inch. Pentru

transferul rapid al imaginilor pe

calculator, Sony Cyber-shot W1

este dotat\ cu un port USB 2.0.

www.sony-europe.com

SONY CYBER-SHOT W1

Captur\ `n format MPEG-4

Olympus a prezentat o camer\

foto digital\ special creat\

pentru cei care doresc s\

surprind\ evenimentele care se

petrec la o distan]\ mare

(situa]ie `ntâlnit\ mai ales `n

aventurile de tip safari). Sistemul

de lentile ofer\ zoom optic 10X,

iar rezolu]ia mare a fotografiilor

este asigurat\ de senzorul CCD de

4 megapixeli. Pentru a reduce

distorsiunile sunt folosite dou\

lentile asferice, iar abera]iile

cromatice sunt minime datorit\

unui element ED. Olympus 

C-770UZ poate realiza captur\

video direct `n format MPEG-4 la

30fps, facilitate rar `ntâlnit\ la o

camer\ foto digital\. Olympus 

C-770UZ este disponibil\ pe pia]\

`ncepând cu aceast\ lun\.

www.olympus-europa.com

OLYMPUS C-770UZ

Kodak a prezentat dou\ noi

camere foto digitale: EASYSHARE

LS743 [i LS753. Sistemul de lentile

folosit este Schneider-Kreuznach

C-Variogon 2.8X, iar chip-ul de

procesare a imaginilor este KODAK

Color Science. EASYSHARE LS753

va dispune de o rezolu]ie de 5

megapixeli [i 32MB de memorie

intern\. Carcasa aparatelor este

realizat\ din aluminiu pentru a

oferi o durabilitate mare [i o

greutate mic\. EASYSHARE LS753

dispune de un buton numit

“Share”, cu ajutorul c\ruia se pot

selecta fotografii pentru printare

direct\ (f\r\ a avea nevoie de un

calculator) sau chiar pentru

trimiterea lor pe e-mail c\tre pân\

la cel mult 32 de adrese stocate `n

memoria camerei. EASYSHARE

LS753 va fi disponibil\ `ncepând cu

iunie 2004, dar `nc\ nu a fost

anun]at un pre] estimativ la care

va fi comercializat\.

www.kodak.com
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Camer\ foto cu valen]e

de camer\ video

PENTAX OPTIO MX

Dup\ succesul `nregistrat de Konica

Minolta cu modelul DiMAGE Z1, era

de a[teptat s\ fie lansat\ o nou\

versiune. Konica Minolta DiMAGE Z2

a mo[tenit de la DiMAGE Z1

majoritatea caracteristicilor

importante, una din pu]inele

schimb\ri fiind senzorul CCD de 

4 megapixeli. Sistemul de lentile GT

are 11 elemente `n 7 grupe [i a fost

special creat pentru a minimaliza

efectele nedorite ce apar de obicei

`n fotografiile digitale (cum ar fi

abera]iile cromatice). Zoom-ul optic

10X are o distan]\ focal\ de 

38-380mm (echivalent\ cu cea a

lentilelor de 35mm). Konica Minolta

DiMAGE Z2 dispune de un ecran LCD

(Real Motion) care ofer\ o imagine

foarte clar\ gra]ie ratei de refresh

de 60fps.

www.konicaminoltaeurope.com 

KONICA MINOLTA DIMAGE Z2

Reeditarea unui succes

Olympus CAMEDIA C-8080 WIDE

ZOOM este destinat\ amatorilor de

fotografie digital\ care `[i doresc o

camer\ foto cu un design compact,

`ns\ cu o rezolu]ie foarte mare.

Dispune de lentile F2.4-3.5 cu zoom

optic 5X, iar carcasa este realizat\

din aliaj de magneziu. Senzorul

CCD de 8 megapixeli permite

tip\rirea fotografiilor chiar [i `n

format A3. Olympus CAMEDIA

C-8080 WIDE ZOOM este disponibil\

pe pia]\ `ncepând cu aceast\ lun\,

la un pre] estimativ de 1.100$.

www.olympus-europa.com

OLYMPUS CAMEDIA C-8080 WIDE ZOOM

Form\ compact\ [i

8 megapixeli

Op]iunea de a realiza captur\

video a devenit aproape o

facilitate standard a camerelor

foto digitale. Rezolu]iile `ns\

erau mici, `n general 160x120 sau

320x240. Pentax a prezentat la

CeBIT camera foto digital\ Optio

MX, ce poate realiza captur\

video la rezolu]ia 640x480. Optio

MX are un design compact ce se

apropie mai mult de cel al unei

camere video decât al unei

camere foto. Pentax Optio MX

are un senzor CCD de 

3.2 megapixeli [i lentile cu zoom

10X. Captura video este

comprimat\ `n format MPEG-4.

Pentax Optio MX va fi disponibil\

`n vara acestui an la un pre]

estimativ de 500€.

www.pentax.com

MARIO BRITSCHGI

MANAGER INTERNATIONAL

MARKETING SERVICES

PENTAX EUROPE GMBH

XPC: Care sunt diferen]ele `ntre

modelele din oferta Pentax [i

competi]ie?

M.B.: ~n primul rând, proiectan]ii

no[tri au o [tachet\ foarte ridicat\

`n momentul producerii unui nou

model. Alte lucruri pe care le

urm\rim sunt u[urin]a `n utilizare [i

designul atractiv.

XPC: Care sunt func]iile speciale

ale camerei Optio S4i?

M.B.: Optio S4i este o camer\ ce

folose[te un senzor CCD de 

4 megapixeli [i un sistem de lentile

"Sliding Lens" cu un zoom optic 3X.

Sistemul "Sliding Lens" este patentat

de Pentax [i permite construirea unui

ansamblu cu un zoom optic 3X `ntr-un

spa]iu de doar 20.5mm `n\l]ime.
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Evolu]ia echipamentelor hardware

se face sim]it\ `n toate domeniile

IT, PDA-urile nefiind l\sate

deoparte. Astfel, anul acesta ASUS

a anun]at `n cadrul CeBIT PDA-ul

MyPal A730, ce va folosi urm\toarea

genera]ie a procesorului Intel

XScale din seria Bulverde, tactat la

520MHz. MyPal A730 va fi dotat cu

128MB RAM [i cu camer\ foto

digital\ cu senzor de 1.3 megapixeli,

capabil\ s\ fac\ poze la rezolu]ia

de 1280x1024 pixeli. Memoria

adi]ional\ ce poate fi ad\ugat\ la

MyPal A730 este de tipul

CompactFlash Type II slot [i

SD/MMC cu suport SDIO. Bateria

standard va avea 1150mAh, dar

ASUS va oferi spre vânzare [i o

baterie de 1800mAh. Ecranul va fi

VGA, iar imaginea poate fi rotit\

pentru a facilita, spre exemplu,

vizualizarea paginilor web.

www.asus.com

ASUS MYPAL A730

PDA cu procesor la

520MHz

Gericom `ncearc\ prin intermediul

Cinema XXL s\ demonstreze c\ un

notebook poate fi folosit cu succes

ca centru multimedia, având ca

principal avantaj, fa]\ de solu]iile

clasice, mobilitatea. De[i greutatea

de 4.5kg `l `ncadreaz\ pe Gericom

Cinema XXL `n categoria 

notebook-urilor de mari dimensiuni,

dot\rile impresionante ne fac s\

iert\m acest fapt. Primul lucru pe

care `l observ\m este ecranul TFT

de 17" WSXGA cu rezolu]ia maxim\

de 1440x900 pixeli. Chipset-ul pl\cii

de baz\ este SiS648FX [i suport\

procesoarele Intel Pentium 4 cu FSB

800 [i HyperThreading. Memoria

sistemului poate fi de maxim

1024MB, iar harddisk-ul de 2.5"

poate avea capacitatea de 80GB.

Unitatea de stocare optic\ poate fi,

la alegere, de tipul Combo sau DVD

Writer. Placa video folose[te cel

mai nou chip grafic ATI Mobility

Radeon 9700. Subsistemul audio are

ie[ire 5.1 analogic\ sau S/PDIF.

Incluse standard `n Cinema XXL sunt

cinci difuzoare. De asemenea, mai

avem un conector TV Out pentru

afi[area imaginii pe televizor. Toate

aceste dot\ri fac din Gericom

Cinema XXL un adev\rat gigant

`ntre notebook-uri.

www.gericom.com

GERICOM CINEMA XXL

Cinematograf portabil Schimbare de

perspectiv\

Dac\ anul trecut anun]area tehnologiei Intel Centrino la CeBIT a dus la

apari]ia unui val de notebook-uri de mici dimensiuni cu autonomie a

bateriei foarte mare, anul acesta se poate observa `ncercarea

produc\torilor de a oferi cât mai multe dot\ri, f\r\ a ]ine cont de

dimensiuni sau de impactul asupra duratei de via]\ a bateriei. Din

aceast\ categorie de produse face parte [i notebook-ul Samsung M35,

ce integreaz\ facilit\]i audio/video excelente. Este vorba de tunerul

TV combo analog [i digital High Definition cu func]ii VCR. Redarea

imaginii se face pe un ecran TFT de 15.4" WSXGA cu rezolu]ia maxim\

de 1680x1050 pixeli sau pe TV prin intermediul conectorului TV Out.

Sistemul audio a fost dezvoltat `n cooperare cu JBL [i este o solu]ie

2.1. Memoria suportat\

este de tipul DDR333 [i

poate ajunge pân\ la

2GB. Procesorul lui M35

este Intel Pentium 4 cu

o frecven]\ maxim\ de

3.2GHz. Placa video

este ATI Radeon Mobility

9600. Pentru securitate,

M35 este dotat cu un

sistem de recunoa[tere

a amprentelor.

www.samsung.com

SAMSUNG M35

F\r\ compromisuri
Pentru a satisface cerin]ele `n

domeniul multimedia ale

utilizatorilor preten]io[i, Sony a

lansat seria de notebook-uri VAIO

GRT900. Printre specifica]iile

acestora putem observa rezolu]ia

de 1400x1050 pixeli pentru ecranul

LCD de 16" al vârfului de gam\

PCG-GRT916Z, procesorul Intel

Pentium 4 la 3.06GHz cu suport

Hyper-Threading. Toate modelele

sunt dotate cu 512MB memorie

DDR333, extensibil\ la maxim 1GB.

Stocarea se face pe harddisk-uri

de maxim 80GB. Pentru jocuri,

seria VAIO GRT900 este dotat\ cu

pl\ci video GeForce FX Go5600 cu

64MB VRAM. Conectarea la re]ea

se face prin fir la 100Mbps [i prin

controller-ul Wireless 802.11b/g

la 54Mbps. Salvarea datelor

importante se poate face prin

intermediul DVD-Writer-ului dual

standard la viteza 4X. Bundle-ul

software este foarte bogat [i

include aplica]iile  PictureGear

Studio, SonicStage, DVGate, Click

To DVD [i Adobe Companion Pack.

www.sony.com

SONY VAIO SERIA GRT900
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Pentru cei ce simt lipsa unei

modalit\]i u[oare de afi[are a

imaginilor de pe telefonul mobil pe

un televizor sau videoproiector,

Sony Ericcson a proiectat MMV-100,

un accesoriu ce se conecteaz\ la

mufa SCART sau RCA. Leg\tura cu

telefonul este Bluetooth [i ofer\

posibilitatea conect\rii mai multor

utilizatori. MMV-100 permite

transferul imaginilor sau sunetelor

de pe telefonul mobil. Momentan

sunt suportate modelele K700, S700,

P900, P800, T630, T610 [i T68i.

www.sonyericsson.com

SONY ERICSSON MMV-100

Noi modalit\]i de

transfer multimedia

Noua fa]\ a 

networking-ului

Tendin]a produselor ce se

remarc\ [i prin design, nu doar

prin func]ionalitate este urmat\

[i de produsele de networking.

Anul acesta, Trendware a lansat

noua sa gam\ de produse pentru

re]ele cu [i f\r\ fir cu aspect

atr\g\tor. Culoarea de baz\

folosit\ este cea a companiei, [i

anume albastru. Din noua serie

de produse fac parte switch-uri,

routere [i camere video

conectabile direct la re]ea.

Switch-urile [i routerele se

remarc\ prin posibilitatea de

montare vertical\ sau stivuire a

mai multor unit\]i de acela[i tip.

www.trendware.com

TRENDWARE TW100-S4W1CA

Router multimedia VPN

Seria de routere OvisLink AirLive

[i eLive s-a m\rit prin ad\ugarea

modelelor WMU 9000VPN [i MU

9000VPN. Acestea ofer\

capabilit\]i multimedia securizate

ne`ntâlnite la concuren]\, precum

server VPN, FTP, de

printare sau pentru

camere video, [i

sunt destinate

segmentului SOHO.

Ambele modele

sunt dotate cu

patru porturi LAN,

patru porturi USB

2.0, un port WAN [i

unul PS/2. Conform

declara]iei

OvisLink, WMU

9000VPN [i MU 9000VPN sunt

perfecte pentru sharing-ul

dispozitivelor multimedia precum

harddisk-uri USB, imprimante sau

playere mp3. O alt\ facilitate

important\ este managementul

facil printr-o interfa]\ prietenoas\

direct din pagina browser-ului web

instalat `n sistem.

www.ovislink.com.tw

OVISLINK WMU 9000VPN {I MU 9000VPN

PEI C. HUANG

PRESIDENT

TRENDWARE INTERNATIONAL, INC.

XPC: Care sunt caracteristicile

produselor dumneavoastr\ ce v\

permit s\ fi]i cu un pas `n fa]a

concuren]ei?

P.H.: Pentru a ne dep\[i concuren]ii

avem mai multe strategii ce includ

garan]ii de trei ani pentru produsele

wireless [i de cinci ani pentru cele

tradi]ionale [i simplitate `n

utilizare. De asemenea, oferim o

gam\ complet\ de produse,

utilizatorul putând g\si ceea ce se

adapteaz\ cel mai bine nevoii sale.

XPC: Când crede]i c\ produsele

wireless le vor `nlocui pe cele cu

fir `n casele utilizatorilor?

P.H.: Tendin]a de adoptare a

tehnologiilor wireless este

caracteristic\ perioadei `n care ne

afl\m, tot mai mul]i utilizatori fiind

atra[i de avantajele acestei

tehnologii. Pentru utilizatorii priva]i

prevedem ca `n aproximativ un an

cererea pentru produse wireless s\ o

dep\[easc\ pe cea pentru produse

cu fir. Pentru mediul business

credem c\ acest lucru nu se va

`ntâmpla niciodat\, deoarece este

nevoie de un mediu mixt.



De[i majoritatea produc\torilor de

telefoane mobile au prezentat

modele ce integreaz\ camere digitale

cu senzori CCD de peste 1 megapixel,

acestea se confrunt\ cu problema

cantit\]ii reduse de memorie, care

trebuie `mp\r]it\ `ntre aplica]ii,

stocarea imaginilor fiind

problematic\. Panasonic s-a

concentrat asupra acestei probleme [i

a lansat modelul X700, care, de[i este

dotat cu o camer\ foto VGA, ofer\ un

slot miniSD pentru stocarea pozelor.

Conectarea este u[urat\ de suportul

pentru MMS, e-mail [i Bluetooth.

www.panasonic.com

PANASONIC X700

Stocarea pe miniSD

Video streaming prin 3G

Printre produsele lansate `n acest

an la CeBIT de Samsung se num\r\

[i SGH-Z105, un telefon de tip

scoic\, din genera]ia 3G, ce ofer\

capabilit\]i de telefonie video `n

timp real [i streaming. SGH-Z105

este capabil s\ opereze `n re]ele

GSM/GPRS [i WCDMA. El este dotat

cu dou\ ecrane color, cel principal

fiind un TFT capabil s\ afi[eze

262.144 de culori pentru fiecare

dintre cei 176x192 pixeli.

Conectarea la PC se face prin USB

sau prin portul serial. Greutatea

lui SGH-Z105 este de 130g.

www.samsung.com

SAMSUNG SGH-Z105



~N CONDI}IILE ~N CARE PERFORMAN}ELE 

pl\cilor de baz\ sunt tot mai apropiate, lucru

ar\tat de altfel [i de benchmark-uri, singurul lucru

ce le mai deosebe[te `n fa]a cump\r\torului `l

reprezint\ diversele tehnologii puse la dispozi]ia

acestuia de produc\tori. {i nu ne referim aici la

caracteristicile pl\cilor de baz\ ce intr\ `n dotarea

standard, ci la cele care, odat\ cunoscute, disting

acea plac\ [i o impun ca o alegere potrivit\ pentru

cei mai exigen]i utilizatori. Tehnologiile sunt multe

[i diverse, dar pentru c\ interesul maxim este

reprezentat `n principal de posibilitatea de

overclocking a pl\cii de baz\, vom `ncepe prin a le

detalia pe acelea ce permit desf\[urarea mai facil\

a acestui proces.

BIOS {I NU NUMAI

Overclocking-ul `ncepe, dar nu se rezum\, la nivel

de BIOS. Din punctul de vedere al pl\cii de baz\, el

se refer\ la ridicarea frecven]ei pentru FSB,

schimbarea multiplicatorului pentru CPU (dac\

acesta este deblocat la procesorul folosit),

sc\derea timing-urilor pentru memorii (subiect

dezb\tut deja `n XtremPC 52), modificarea

voltajelor pentru CPU, memorii, portul AGP [i,

uneori, pentru chipset. Acolo unde suportul pentru

overclocking al produc\torului este puternic, toate

aceste aspecte le ve]i g\si grupate `n BIOS, sub

diverse nume, precum SoftMenu (ajuns la versiunea

III) la ABIT, PowerBIOS la EPoX sau XBIOS (ajuns la

versiunea II) la Leadtek. Urm\torul pas logic a fost

posibilitatea ajust\rii frecven]elor sau voltajelor

din Windows, scop atins prin oferirea de programe

utilitare. Avantajul unui overclocking f\cut cu un

astfel de utilitar este c\, de cele mai multe ori,

acesta permite revenirea la set\rile ini]iale, pe

când un overclocking f\cut la nivel de BIOS poate

avea ca efect defectarea acestuia, uneori

iremediabil\. Aproape to]i produc\torii importan]i

ofer\ un astfel de utilitar (de exemplu, MSI

CoreCenter, Gigabyte EasyTune 4, EzClock de la

AOpen, M.O.M. de la Soltek, OmniGuardian de la

ECS sau Speed Gear semnat de Leadtek, ca s\

amintim câteva dintre ele).

SET|RI AUTOMATE

Problemele `ntâmpinate de entuzia[ti au relevat

necesitatea implement\rii unor metode automate

de overclocking. De altfel, prima implementare a

unei astfel de func]ii, D.O.T. de la MSI, a generat

controverse aprinse, deoarece insuficienta sa

documentare din partea produc\torului a dus la

clasarea pl\cii de baz\ pe care era implementat\

cu mult `naintea altor pl\ci `ntr-un test comparativ

efectuat de celebrul www.tomshardware.com.

Ca set\ri automate, Gigabyte ofer\ func]ii ca

C.I.A. (CPU Intelligent Accelerator) sau M.I.B.

(Memory Intelligent Booster). C.I.A. detecteaz\

`nc\rcarea sistemului (aplica]ii preten]ioase,

consumatoare de resurse) [i ajusteaz\ automat

parametrii procesorului pentru o mai bun\

performan]\. Desigur, dup\ terminarea programelor

respective, sistemul revine la parametri normali.

Similar, M.I.B. este o tehnologie menit\ a spori

l\]imea de band\ a memoriilor cu pân\ la 10%, prin

optimizarea comunic\rii `ntre procesor, chipset [i

memorie. Acest gen de tehnologie este oferit [i `n

Pentru cei mai mul]i dintre utilizatori, achizi]ionarea unei pl\ci de baz\ se rezum\ la o compara]ie

`ntre performan]ele diverselor modele. Acest criteriu nu este `ns\ singurul care conteaz\.

Facilitati codate
CE OFERA PLACA DE BAZA

Facilit\]i codate
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� CoreCell gestioneaz\ cinci elemente distincte



cazul Soltek, sub numele de MBA

(Memory Boost Accelerator). AOpen

ofer\, tot `n acest scop, tehnologia

numit\ PBE (Performance Boost

Engine), disponibil\ pentru pl\cile

dotate cu chipset Springdale.

Tehnologia func]ioneaz\ la fel ca

PAT de la Intel, accelerând

performan]a sistemului prin

“scurtcircuitarea” canalelor normale

de comunicare `ntre procesor [i

memorie. Se poate ajunge astfel la

o cre[tere a performan]ei cu cinci

sau zece procente. De la PAT s-a

inspirat [i ECS, oferind pe pl\cile

sale tehnologia similar\ botezat\ tot

PAT (Photon Acceleration

Technology). Ceva mai special este

AI Overclocking de la ASUS, care

const\ `n detec]ia [i setarea tuturor

parametrilor pentru overclocking

automat, la cele mai bune cote

posibile din punctul de vedere al

stabilit\]ii.

Din punct de vedere software,

produc\torii ofer\ programe

utilitare ce realizeaz\ automat

overclocking-ul pân\ la g\sirea

limitei sistemului. Astfel de

utilitare, ce `nglobeaz\ de obicei [i

alte func]ii care permit un control

maxim asupra procedeului, poart\

numele de CoreCenter la MSI, µGuru

la ABIT, EasyTune 4 la Gigabyte sau

RedStorm II la Soltek. 

CURENTUL - O PROBLEM|?

Stabilitatea este un alt aspect tot

mai des luat `n considerare de

produc\torii ce ofer\ suport pentru

overclocking. ~n acest sens, nu a

trecut mult timp pân\ la observarea

importan]ei curentului de

alimentare `n stabilitatea [i reu[ita

overclocking-ului. Astfel, avem la

dispozi]ie tehnologii ca Four Phase

Power de la ABIT, ce asigur\ curent

stabil [i ne`ntrerupt c\tre procesor,

Universal VCore de la Soltek, ce

asigur\ o deplin\ compatibilitate cu

procesoarele Intel de 0.13 sau 0.18

microni, V4 Power Engine de la

AOpen sau DPS (Dual Power System)

de la Gigabyte. Acesta se compune 

dintr-un slot special [i un card VRM

(Voltage Regulator Module), ce ofer\

alimentare `n [ase faze pentru o mai

mare stabilitate a sistemelor bazate

pe procesoare Intel. Mai nou `ns\, [i

platformele Gigabyte bazate pe

NVIDIA nForce3 dispun de un DPS

special, K8.

PLASA DE SIGURAN}|

Unul dintre motivele principale

pentru care tot mai mult\ lume se

“ocup\” cu overclocking-ul este [i

faptul c\ exist\ tehnologii ce asigur\

protec]ia sistemului [i a

componentelor sale `n caz de

nevoie. Acestea includ, pe de o

parte, protec]ia procesorului prin

monitorizarea temperaturii acestuia

[i oprirea sistemului `n momentul

dep\[irii barierei termice alese de

utilizator, iar, pe de alt\ parte,

protec]ia BIOS-ului `nsu[i. ~n prima

categorie se `nscriu LifePro de la MSI

(inclus `n CoreCell), C.O.P. (CPU

OverBurn Protection), C.P.R. (CPU

Parameter Recall) de la ASUS, CPU

ThermalGuard [i TweakGuard

(opre[te sistemul automat `n cazul

unui overclocking nereu[it) de la

ABIT, MagicHealth de la EPoX, CPU

O.T.S. (Over Temperature Shutdown)

de la Leadtek, OTP (Over

Temperature Protection) de la

Albatron, Temperature Protection la

pl\cile DFI, Smart Doc. [i

AntiBurnShield II la Soltek sau O.H.P.

(Over Heat Protection) [i O.C.P.

(Over Current Protection) de la

AOpen.

Protec]ia BIOS-ului `nsu[i const\,

de cele mai multe ori, `n solu]ii de

backup sau rescriere a BIOS-ului

original. Backup-ul se rezum\ la

dou\ aspecte: prezen]a unui al

doilea chip de BIOS pe plac\, pentru

cazul `n care cel principal nu ar mai

putea func]iona, solu]ie patentat\

de Gigabyte sub numele de Dual

BIOS [i preluat\ de Albatron (BIOS

Mirror) [i AOpen (DieHard BIOS 2),

� Gigabyte Dual Power System

asigur\ stabilitatea sistemului

� Dual BIOS - tehnologie menit\ s\

v\ protejeze sistemul la nevoie
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sau func]ii de restaurare a sistemului, cum

sunt Xpress BIOS Rescue de la Gigabyte sau

Crash Free BIOS (ajuns la versiunea 2) de la

ASUS. Acesta din urm\ permite restaurarea 

BIOS-ului de pe CD sau dischet\ `n caz de

nefunc]ionare sau corupere a celui original.

~n cazul Gigabyte, la ini]ializare se salveaz\ o

imagine a BIOS-ului `ntr-o zon\ ascuns\ a

harddisk-ului, inaccesibil\ programelor sau

viru[ilor, de unde se va restaura automat `n

cazul `n care BIOS-ul original nu mai

func]ioneaz\. De altfel, indiferent de nume,

aproape toate pl\cile de baz\ ofer\ un

utilitar pentru update-ul de BIOS din mediul

Windows sau DOS, `ns\ aceasta doar pentru

update, nu [i pentru restaurare. Avertizarea

asupra diverselor erori ale sistemului la

ini]ializare include semnale sonore (ASUS

POST Reportor, Voice Genie de la Albatron sau

Dr. Voice de la AOpen) sau vizuale (PostPort la

EPoX [i Dr. LED la AOpen).

Cazuri aparte sunt ECS Top Hat Flash [i

DFI CMOS Reloaded. Acesta din urm\ este un

submeniu de BIOS ce permite salvarea de

configura]ii ale set\rilor de BIOS [i accesarea

lor ulterioar\. Utilitatea func]iei este,

desigur, evident\, mai ales `n ceea ce

prive[te timpul economisit la c\utarea

set\rilor optime de overclocking, f\r\ a mai

fi nevoie de restartarea BIOS-ului `n caz de

nereu[it\.

~n ceea ce prive[te solu]ia ECS de

protec]ie a BIOS-ului, ea const\ `ntr-un al

doilea chip de BIOS montat pe un suport. Tot

acest ansamblu se instaleaz\ deasupra celui

original, pe placa de baz\, când primul nu

mai func]ioneaz\. Auxiliarul va prelua

func]iile de ini]ializare [i `l va rescrie

automat [i pe cel original, salvând astfel

sistemul.

R|CIREA {I ZGOMOTUL

Se [tie c\ dep\[irea parametrilor de

func]ionare specifica]i de produc\tor (sau,

simplu spus, overclocking-ul) are ca efect,

printre altele, [i supra`nc\lzirea

componentelor supuse acestui proces.

Overclocking-ul duce la necesitatea unei

r\ciri mai eficiente, care, de cele mai multe

ori, duce la m\rirea nivelului de zgomot din

sistem, deoarece tura]ia ventilatoarelor (de

sistem sau din coolere) trebuie s\ creasc\.

Acest aspect nu putea fi ignorat de

produc\tori, ajungându-se astfel la solu]ii

pentru prevenirea m\ririi nivelului de zgomot

`nc\ de la nivelul pl\cii de baz\. Solu]iile se

bazeaz\ pe detectarea temperaturilor

(procesor, chipset etc.) din sistem [i

ajustarea tura]iei ventilatoarelor ce le r\cesc

`n consecin]\, pentru a p\stra un nivel de

r\cire suficient [i un zgomot cât mai redus.

Denumirile sub care `ntâlnim aceste facilit\]i

sunt diverse: LifePro (monitorizare) [i

BuzzFree (managementul zgomotului) incluse

`n CoreCell-ul MSI, Q-Fan (ce permite

modificarea tura]iilor [i a timpului de

monitorizare) de la ASUS, FanEQ de la ABIT,

Smart Fan la Gigabyte [i Soltek sau SilentTek

la AOpen.

~N AFARA BIOS-ULUI

Un ultim capitol `n ceea ce prive[te

overclocking-ul - [i cel mai interesant ca

tehnologie - se refer\ la solu]iile de sine

st\t\toare, independente de BIOS-ul pl\cii de

baz\. Acestea se concretizeaz\ `n chip-uri

separate, care se ocup\ exclusiv de toate

aspectele opera]iunii de overclocking:

frecven]e, voltaje, monitorizare sau protec]ia

sistemului. Exemplele la aceast\ categorie sunt

dou\: CoreCell de la MSI [i µGuru de la ABIT.

µGuru este o tehnologie ABIT ce const\

`ntr-un microchip [i o suit\ de aplica]ii

software ce asigur\ un maxim de performan]\

sistemului, f\r\ a neglija protec]ia acestuia.

{i toate acestea neutilizând resursele

procesorului. Facilit\]ile oferite includ

monitorizarea parametrilor sistemului, OC

Guru, aplica]ie pentru overclocking (se pot

aplica modific\rile [i f\r\ restartarea

sistemului), Smart BIOS Flash (pentru update

de BIOS) [i Magical Black Box. Aceasta din

urm\ permite `nregistrarea condi]iilor de

operare a sistemului [i trimiterea lor prin 

e-mail la produc\tor, `n cazul func]ion\rii

anormale sau instabilit\]ii calculatorului,

pentru o depanare mai eficient\.

CoreCell de la MSI, de[i aparent identic

(tot un chip separat pentru overclocking),
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Overclocking BIOS Protec]ie

� Chip-ul de la ABIT asigur\ un overclocking

reu[it [i o stabilitate m\rit\ a `ntregului sistem

� MSI CoreCell ofer\ posibilitatea efectu\rii

unui overclocking dinamic



este diferit de solu]ia ABIT, pentru c\ `nglobeaz\

func]ia de overclocking dinamic. CoreCell cuprinde

patru sec]iuni: Speedster (pentru overclocking,

care include [i Dinamic Overclocking Technology),

PowerPro, LifePro [i BuzzFree, cea mai interesant\

dintre ele fiind Speedster, dedicat\ overclocking-ului.

D.O.T. (overclocking-ul dinamic) este o

tehnologie MSI inclus\ `n CoreCell, ce ajusteaz\

automat frecven]a FSB-ului `n func]ie de nivelul de

"`nc\rcare" a sistemului [i dup\ un diagnostic

prealabil. La baza acestui ra]ionament st\ faptul

c\ men]inerea set\rilor agresive are efecte

negative asupra componentelor sistemului, iar

acest lucru poate fi evitat prin modificarea

parametrilor doar când este nevoie de un spor de

performan]\. De fapt, cu acest lucru se ocup\

D.O.T., care monitorizeaz\ nivelul de stres al

sistemului [i ac]ioneaz\ `n consecin]\. Dac\

solicitarea persist\, `ntr-o prim\ faz\ accelereaz\

tura]ia ventilatoarelor, ce r\cesc procesorul [i

northbridge-ul la maxim. Pasul urm\tor este

cre[terea frecven]ei FSB. Sistemul are [ase niveluri

de ajustare a acestei frecven]e: private, sergeant,

captain, colonel, general [i commander (maxim),

cu toate c\ maximul nu prea poate fi atins,

depinzând de calitatea componentelor aflate `n

sistem [i de cum anume suport\ acestea cre[terea

valorii FSB-ului.

ASPECTE SF

~n condi]iile `n care utilizatorii fac overclocking

sistemelor pentru o cât mai mare performan]\,

pare cel pu]in ciudat\ o tehnologie ce face exact

opusul acestei opera]iuni – downclocking-ul. Totu[i,

ea exist\ [i poart\ numele de Cool'n'Quiet.

Tehnologia este proprietar\ AMD [i este dedicat\

procesoarelor Athlon 64. Ea `[i g\se[te deja suport

pe pl\cile de baz\ ale unor produc\tori ca ASUS [i

EPoX [i se refer\ la reducerea performan]elor

procesorului `n momentele `n care acesta nu este

solicitat. Se reduce astfel c\ldura disipat\ [i,

implicit, va fi nevoie de o tura]ie mai mic\ a

coolerelor pentru r\cirea eficient\ a sistemului.

ELEMENTE DISTINCTIVE

~n afar\ de posibilit\]ile de overclocking, exist\ [i

alte facilit\]i puse la dispozi]ia utilizatorului `n

BIOS, cum ar fi posibilitatea de a schimba logo-ul

de `ntâmpinare la ini]ializarea sistemului (MyLOGO

la ASUS, MagicScreen la EPoX, MyPict la ECS,

FaceWizard la Gigabyte) sau afi[area BIOS-ului `n

mai multe limbi (Multi BIOS de la ASUS).

Tot pentru atragerea clien]ilor, produc\torii de

pl\ci de baz\ ofer\ facilit\]i interesante precum

Instant Music [i slot WiFi de la ASUS, EzOn [i

EzTouch de la DFI (pentru pornirea [i restartarea

calculatorului f\r\ a fi nevoie de butoanele de pe

carcas\) sau JukeBox (tot pentru audi]ia muzical\)

[i TubeSound de la AOpen, tehnologie menit\ a

`mbun\t\]i calitatea sunetului la audi]ia muzical\.

ORIENTAREA C|TRE CLIENT

Este cert c\ o plac\ de baz\ `nseamn\ mult mai

mult decât o sum\ de caracteristici [i, prin

urmare, nu poate fi redus\ la acestea. Alegerea

celei mai potrivite pl\ci se face acum cu o mult

mai mare considera]ie pentru numele scris pe

produs, deoarece este evident\ grija tot mai

pregnant\ a produc\torilor de a se alinia cerin]elor

celor mai preten]io[i utilizatori. Acest lucru este

ilustrat de companii ca Gigabyte sau ABIT prin

dezvoltarea de tehnologii menite s\ preg\teasc\

produsele lor pentru cele mai diverse dorin]e ale

utilizatorilor. Venind `n `ntâmpinarea clien]ilor,

Gigabyte ofer\ acestora (`nc\ de acum doi ani)

ceea ce se cheam\ 6-Dual Technology, adic\ [ase

tehnologii menite a distinge [i impune pl\cile sale

pe pia]\. Lansat\ ini]ial pentru platformele Intel,

6-Dual a fost repede extins\ [i la platformele AMD.

6-Dual `nseamn\ Dual Power System (DPS),

arhitectura Dual Channel pentru memorii, sistemul

Dual RAID (SATA [i PATA), Dual Cooling System

(sistem ce cuprinde dou\ ventilatoare, pentru o

r\cire suplimentar\ a sistemului, unul pe

northbridge [i unul pe cardul VRM din DPS) [i,

evident, tehnologia proprietar\ Gigabyte Dual

BIOS. Cel de-al [aselea element al ansamblului

difer\ dup\ platforma aleas\. La platformele Intel

este Dual Logical Processor (adic\ procesarea dual\

oferit\ de tehnologia Hyper-Threading de la Intel),

`n timp ce la platformele AMD al [aselea element

este Dual LAN, ce permite func]ionarea PC-ului ca

un gateway `ntre dou\ re]ele. 

Ilustrarea preocup\rii pentru produs este

prezent\ [i la ABIT, care introduce un nou concept

tehnologic `n produsele sale – tehnologia

BulletProof. Aceasta se refer\ la noi standarde `n

termeni de calitate, stabilitate, rezisten]\ [i proces

de fabrica]ie, menite a asigura o func]ionare

durabil\, f\r\ probleme. BulletProof `nseamn\ o

atent\ selec]ionare a componentelor (calitate),

tehnologia Four Phase Power (stabilitate la

overclocking), programul ABIT Approved prin care

utilizatorii sunt informa]i asupra problemelor de

compatibilitate pentru o durabilitate maxim\ `n

timp (rezisten]\) [i inova]ii de fabricare, tehnologii

care asigur\ individualitate produselor ABIT (proces

de fabrica]ie). Prin procedeul numit Torture Test,

toate produsele companiei sunt garantate a

func]iona `n cele mai grele condi]ii de stres cauzat

de overclocking. Odat\ cu adoptarea tehnologiei

BulletProof, ABIT a modificat [i sigla companiei

(prin ad\ugarea termenului "Advanced Durability"),

pentru a demonstra mai bine noul concept.

ALEGEREA POTRIVIT|

Decizia achizi]ion\rii unei anume pl\ci de baz\

necesare [i potrivite pentru utilizator nu se

bazeaz\ `ntotdeauna doar pe performan]a oferit\

de aceasta. Din acest motiv, facilit\]ile oferite

de produc\tori sunt de cele mai multe ori

factorii care fac diferen]a `n ochii

cump\r\torului, iar acestea nu vin cu denumiri

simple. Este recomandat s\ v\ informa]i `nainte

de achizi]ie asupra a ceea ce se ascunde `n

spatele acestor denumiri, aspect `n privin]a

c\ruia ave]i la dispozi]ie [i tabelul din pagina

al\turat\, ce con]ine facilit\]ile oferite de

fiecare produc\tor `n parte.

Ionut Adrian Boicu
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� AOpen ofer\ o facilitate deosebit\ pentru

entuzia[tii sunetului, asigurându-ne c\ sunetul ce

r\zbate din al s\u TubeSound ne va impresiona

,



PIA}A PL|CILOR GRAFICE REPREZINT|, F|R|

`ndoial\, cel mai dinamic sector al industriei IT,

[i aceasta `n condi]iile `n care num\rul

produc\torilor care conteaz\ cu adev\rat s-a

redus permanent. Acest progres este datorat `n

primul rând produc\torilor de jocuri, care au

`mpins mereu limita resurselor hardware

existente. Odat\ cu apari]ia jocurilor care

folosesc intensiv efectele DirectX 8 [i 9,

performan]a pl\cilor video a devenit factorul cel

mai important pentru ob]inerea unui frame rate

acceptabil. Dac\ `n trecut o plac\ video mai

slab\ putea fi compensat\ prin prezen]a `n

sistem a unui procesor puternic, aceast\

afirma]ie nu mai este valabil\. Pentru a rula cele

mai noi jocuri `n rezolu]ii mari, cu Antialiasing [i

Anisotropic Filtering activate [i cu toate detaliile

la maxim, achizi]ionarea unei pl\ci video de

ultim\ genera]ie este practic o necesitate.

DIRECTX 9 (APROAPE) PESTE TOT

Ultimii ani au adus o diversificare important\ a

ofertei de pl\ci video, deoarece principalii

produc\tori de chip-uri grafice, NVIDIA [i ATI, 

[i-au propus s\ domine toate segmentele de

pia]\, de la entry-level la high-end. ~n condi]iile

`n care realizarea unor arhitecturi diferite este

foarte costisitoare, cele dou\ companii au recurs

la oferirea unei `ntregi game de chip-uri bazate

pe aceea[i arhitectur\, diferen]a `ntre ele fiind

exclusiv de performan]\. Cei de la NVIDIA au

]inut cont de criticile cu care a fost primit la

vremea lui GeForce4 MX, un GPU care `[i datora

pre]ul redus renun]\rii la suportul pentru DirectX

8. Astfel, inginerii firmei americane au decis

integrarea func]iilor DirectX 9 `n toate

procesoarele grafice din familia GeForce FX,

inclusiv `n modelele entry-level FX 5200. Este

adev\rat c\ NVIDIA a lansat relativ recent chip-ul

GeForce MX 4000, dar acesta nu face parte din

seria FX [i nu este destinat gamerilor, ci

utilizatorilor care au nevoie de o plac\ 2D cât

mai ieftin\.

ATI a urmat o strategie pu]in diferit\. ~n timp

ce pl\cile mainstream [i high-end ale canadienilor

sunt bazate pe arhitectura R300 [i suport\

DirectX 9, pentru produsele entry-level s-a folosit

o versiune mai lent\ a chip-urilor din genera]ia

precedent\, care nu implementeaz\ decât

func]iile DirectX 8. Rezultatul acestei decizii nu

a fost unul favorabil pentru ATI. Astfel, `n timp

ce pl\cile mainstream [i high-end ale companiei

canadiene se bucur\ de un succes binemeritat,

sectorul de pia]\ entry-level, care aduce venituri

foarte importante prin num\rul mare de pl\ci

comercializate, este dominat destul de autoritar

de produsele bazate pe GeForce FX 5200. Este o

nou\ dovad\ a eficacit\]ii departamentelor de

marketing, deoarece nivelul de performan]\ atins

de un GeForce FX 5200 cu memoria pe 64 bi]i nu

va permite rularea `n condi]ii decente a jocurilor

actuale DirectX 9, ca s\ nu mai vorbim de cele

viitoare.

Merit\ amintite [i `ncerc\rile altor companii

de a p\trunde pe aceast\ pia]\ extrem de

competitiv\. XGI, fosta divizie de pl\ci video a

celor de la SiS, care s-a `nt\rit `ntre timp [i cu

speciali[tii de la Trident, a lansat seria de

acceleratoare grafice Volari. De[i acestea

beneficiaz\ de aportul a dou\ chip-uri,

performan]ele s-au dovedit a fi foarte slabe

pentru preten]iile celor de la XGI, ca s\ nu mai

vorbim de `ncerc\rile evidente de tri[are `n

benchmark-uri. Ceva mai bine par s\ se comporte

pl\cile DeltaChrome S8, care anun]\ revenirea

celor de la S3. Principala problem\ a acestor

companii este `ns\ lipsa pl\cilor din magazine.

R|ZBOIUL PL|CILOR ENTRY-LEVEL

Importan]a pe care NVIDIA [i ATI o acord\

segmentului de pia]\ entry-level a fost tot mai

evident\ `n ultimul timp. Pentru a contracara

avansul celor de la NVIDIA, canadienii au lansat

Radeon 9600 SE, o plac\ video cu memoria pe 64

Pia]a pl\cilor video cunoa[te `n acest moment o mare diversitate. Testul nostru `[i propune

s\ v\ ajute `n alegerea celei mai potrivite pl\ci `n limita bugetului de care dispune]i.

Lupta in trei dimensiuni
Motoare pentru jocuri
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Pl\ci video

12329Sapphire Radeon 9800XT

Gigabyte GV-N595U-GT

Sapphire Radeon 9800 Pro Ultimate

Point of View FX5950 Ultra

PNY Verto GeForce FX 5950 Ultra

Gigabyte GV-R98P128D

Inno3D GeForce FX 5900 XT

PNY Verto GeForce FX 5900 XT

Leadtek A360 Ultra TDH 128MB DDR3

Point of View FX5700 Ultra

Inno3D GeForce FX 5700 Ultra

Gigabyte GV-R96P128D Ultra

Gigabyte GV-N57128D

Galaxy Zeus 5700

ABIT Siluro FX5700-E

GeCube Radeon 9600 XTG

Leadtek A360 TDH MyVIVO 256MB

Sapphire Radeon 9600XT 256MB

GeCube Radeon 9600 Pro Encore

Leadtek A360 LE TD

Sapphire Radeon 9800SE

Gigabyte GV-R96S128D

ASUS Radeon 9600 SE

PixelView PV-N34UA128KD

PixelView PV-N34UA256KD

ASUS V9560XT/TD

Gigabyte GV-R92128VH

PixelView PV-N34UA128LD

Gigabyte GV-N52128TE

Galaxy GeForce FX5200

Gigabyte GV-R92S128T

ASUS Radeon 9200 SE

11964LOCUL I

11643

foarte bun

11622

11613

11575 

10440 ALEGEREA REDACTIEI

10412 

8380

8336 

8326 

7440

7401

7371

7361 

7348

6813 

6579

5351 

5114

3364 

3343 

2752

2578

2060

1847

1812

1801

1469

837

834

8000600040002000 10000 12000 140000

valorile mai mari sunt mai bune
3DMark2001SE 1024x768x32 AA&AF

bun satisf\c\tor slab foarte slab

5476

147.2Gigabyte GV-N595U-GT

Sapphire Radeon 9800XT

Point of View FX5950 Ultra

PNY Verto GeForce FX 5950 Ultra

Gigabyte GV-R98P128D

Sapphire Radeon 9800 Pro Ultimate

Inno3D GeForce FX 5900 XT

PNY Verto GeForce FX 5900 XT

Leadtek A360 Ultra TDH 128MB DDR3

Point of View FX5700 Ultra

Inno3D GeForce FX 5700 Ultra

Gigabyte GV-R96P128D Ultra

GeCube Radeon 9600 XTG

Gigabyte GV-N57128D

Galaxy Zeus 5700

ABIT Siluro FX5700-E

Sapphire Radeon 9600XT 256MB

Leadtek A360 TDH MyVIVO 256MB

GeCube Radeon 9600 Pro Encore

Leadtek A360 LE TD

Sapphire Radeon 9800SE

ASUS Radeon 9600 SE

Gigabyte GV-R96S128D

Gigabyte GV-R92128VH

PixelView PV-N34UA128KD

PixelView PV-N34UA256KD

ASUS V9560XT/TD

PixelView PV-N34UA128LD

Gigabyte GV-N52128TE

Galaxy GeForce FX5200

Gigabyte GV-R92S128T

ASUS Radeon 9200 SE

145.1

LOCUL I

144.5

foarte bun

143.6 

137.8

137.3 

126.2ALEGEREA REDACTIEI

125.5 

90.1

89.6

89.6

79.7

76.7

70.7

70.5

70.5

67.0 

63.7

48.4 

47.0

34.5 

34.4 

34.2 

30.9

30.3

28.9

26.0

25.6

21.2

17.6

17.6

80604020 100 120 140 1600

valorile mai mari sunt mai bune
UT2003 1280x1024x32

bun satisf\c\tor slab foarte slab

57.7

bi]i, dar cu suport pentru DirectX 9. R\spunsul a

venit sub forma chip-urilor GeForce FX 5500 [i

GeForce FX 5700 LE. Primul dintre ele folose[te

nucleul NV34, acela[i ca [i `n cazul pl\cilor FX

5200, dar tactat la 270MHz, `n loc de 250MHz. ~n

aceste condi]ii, denumirea acestui GPU nu face

decât s\ induc\ `n eroare, deoarece sugereaz\

performan]e apropiate de cele ale pl\cilor cu

GeForce FX 5600. Cel de-al doilea chip, GeForce

FX 5700 LE, folose[te un nucleu mult mai

puternic, NV36, dar frecven]ele de func]ionare

au fost reduse drastic.

ATI a anun]at recent lansarea unor noi pl\ci

entry-level cu suport pentru standardul DirectX

9, [i anume Radeon 9550 [i Radeon 9550 SE.

Prima dintre ele beneficiaz\ de memorie la

400MHz pe 128 bi]i, dar frecven]a procesorului

grafic a fost redus\ la 250MHz, fa]\ de 325MHz

pentru Radeon 9600. ~n cazul pl\cilor Radeon

9550 SE, frecven]ele de tact vor fi identice, dar

magistrala memoriei va fi pe 64 bi]i.

SISTEMUL DE TEST

Din dorin]a de a p\stra compatibilitatea cu

testele realizate `n ultimele luni, am decis s\

men]inem neschimbat sistemul de test. Astfel, pe

partea hardware am folosit un procesor Intel

Pentium 4 2.4C cu FSB800 [i Hyper-Threading, o

plac\ de baz\ ABIT IC7-G cu chipset Intel

Canterwood, un harddisk Seagate de 40GB [i

2x256MB de memorie DDR400 (timing-uri 2.5-3-3-8)

`n modul de lucru dual channel. Sistemul de

operare a fost Windows XP Professional, iar

driverele folosite au fost cele mai recente la

data `nceperii testului, respectiv Forceware

56.64 de la NVIDIA [i Catalyst 4.3 de la ATI.

Pentru evaluarea performan]elor am utilizat

jocurile Quake 3 (cu set\rile de calitate pe

Normal), Serious Sam: The Second Encounter

(Normal) [i Unreal Tournament 2003 (Very High),

precum [i benchmark-urile sintetice

CodeCreatures, 3DMark2001SE [i AquaMark3,

ultimul dintre ele cu set\rile maxime de calitate

(Very High). Pentru fiecare aplica]ie am testat `n

trei rezolu]ii, [i anume 1280x1024, 1600x1200 [i

1024x768, `n ultimul caz fiind activate set\rile

Antialiasing 4X [i Anisotropic Filtering 8X. De[i

majoritatea benchmark-urilor sunt destul de

vechi, unele pl\ci au fost totu[i puse `n

dificultate de aceste rezolu]ii `nalte.

CONCLUZIE

Abunden]a de modele de pl\ci video este f\r\

`ndoial\ un lucru pozitiv, dar `n acela[i timp face

foarte dificil\ alegerea pentru un utilizator mai

pu]in informat. Pentru mai multe detalii despre

performan]a real\ a chip-urilor actuale, pute]i

consulta tabelul din XtremPC 50. De asemenea,

se pune problema oportunit\]ii achizi]ion\rii unei

pl\ci video `n acest moment, când noua

genera]ie de chip-uri grafice, NV40 [i R420, este

foarte aproape. Totu[i, nu trebuie uitat c\

primele pl\ci care vor fi bazate pe aceste 

chip-uri se vor adresa exclusiv segmentului de

pia]\ high-end, iar produsele mainstream [i

entry-level sunt a[teptate abia `n a doua

jum\tate a anului. Mai mult, NVIDIA nu are de

gând s\ renun]e prea curând la chip-urile din

genera]ia actual\, dac\ ]inem cont de apari]ia

iminent\ a pl\cilor din familia PCX, care suport\

interfa]a PCI Express 16X. Un efect benefic al

lans\rii noilor procesoare grafice va fi cu

siguran]\ sc\derea pre]urilor pentru genera]ia

actual\, mai ales pentru produsele high-end.

Mihai Constantinescu
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� Chip: Radeon 9800 Pro

� Memorie: 128MB DDR

� Frecven]\ chip: 380MHz

� Frecven]\ memorie: 680MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 256 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

GV-R98P128D este implementarea

celor de la Gigabyte a chip-ului

Radeon 9800 Pro cu 128MB de

memorie DDR.

DOT|RI

Placa este dotat\ cu un radiator

destul de masiv, iar ventilatorul are

inscrip]ionat pe el numele firmei

produc\toare. Pentru a se ob]ine cei

128MB de memorie s-au folosit 

chip-uri Samsung certificate la 2.8ns,

ceea ce corespunde unei frecven]e

de 715MHz. Al\turi de dot\rile

standard pentru un produs cu

preten]ii (cabluri video RCA [i S-Video,

adaptor DVI-VGA, convertor de la 

S-Video la RCA), cei de la Gigabyte

au inclus [i un bundle software foarte

consistent: PowerDVD XP 4.0, jocurile

complete Heavy Metal F.A.K.K. 2,

Need for Speed: High Stakes, Serious

Sam: The First Encounter [i Motocross

Mania, dar [i jocurile Oni [i 4X4 Evo

`n versiune demonstrativ\.

PERFORMAN}E

Performan]ele sunt cele normale

pentru chip-ul Radeon 9800 Pro,

adic\ excelente. GV-R98P128D este o

plac\ video ce poate face fa]\ cu

brio jocurilor din genera]ia DirectX 9.

CONCLUZIE

Singurul lucru pe care `l putem

repro[a este includerea `n pachet a

unor jocuri foarte vechi.

Gigabyte

GV-R98P128D

325$ /36 luni

UltraPRO Computers

021-211.70.90

www.ultrapro.ro

Verdict              6.419

� Chip: GeForce FX 5700

� Memorie: 128MB DDR

� Frecven]\ chip: 425MHz

� Frecven]\ memorie: 550MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 128 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

Prima jum\tate a clasamentului

nostru este `ncheiat\ de placa video

Galaxy Zeus 5700.

DOT|RI

Galaxy ofer\ dot\rile normale

pentru o plac\ video cu ie[iri TV [i

DVI, [i anume CD-ul cu drivere,

manualul de utilizare, un cablu S-Video

pentru TV Out [i un convertor de la

S-Video la RCA, precum [i adaptorul

DVI-VGA, necesar pentru folosirea `n

condi]ii optime a func]ionalit\]ii

dual display. Chip-urile de memorie

Samsung sunt certificate de

produc\tor la 3.6ns, ceea ce le

permite s\ func]ioneze f\r\

probleme la 550MHz, frecven]a

recomandat\ de NVIDIA.

PERFORMAN}E

Comparativ cu celelalte trei pl\ci cu

GeForce FX 5700 [i 128MB de

memorie, Zeus 5700 a avut

performan]e aproape identice cu

cele ob]inute de ABIT Siluro 

FX5700-E, dar s-a situat `n spatele

pl\cii GV-N57128D de la Gigabyte,

diferen]a fiind totu[i atât de mic\,

`ncât poate fi neglijat\.

CONCLUZIE

Galaxy Zeus 5700 a fost cea mai

ieftin\ plac\ video bazat\ pe chip-ul

GeForce FX 5700 din testul nostru [i

este recomandat\ celor care nu vor

sim]i lipsa bundle-ului software.

Galaxy

Zeus 5700

154$ / 12 luni

ProCA România

021-323.82.00

www.proca ro

Verdict              3.819

� Chip: GeForce FX 5900 XT

� Memorie: 128MB DDR

� Frecven]\ chip: 390MHz

� Frecven]\ memorie: 700MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 256 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

Puterea chip-ului GeForce FX 5900 XT

a permis acestei pl\ci s\ se claseze

`ntre primele opt `n testul nostru.

DOT|RI

Produc\torul a decis s\ urmeze

designul de referin]\ de la NVIDIA,

iar chip-urile de memorie alese au

fost Hynix la 2.8ns. Pachetul bulk

con]ine un ghid de instalare rapid\,

CD-ul cu drivere [i un adaptor 

DVI-VGA.

PERFORMAN}E

Din multe puncte de vedere, GeForce

FX 5900 XT este urma[ul

procesoarelor grafice GeForce3 Ti

200 [i GeForce4 Ti 4200, care s-au

bucurat la vremea lor de un succes

deosebit. GeForce FX 5900 XT

p\streaz\ toate caracteristicile 

chip-urilor high-end FX 5900 Ultra [i

FX 5950 Ultra, inclusiv interfa]a cu

memoria pe 256 bi]i, singura

diferen]\ fiind frecven]ele ceva mai

reduse de func]ionare. Singurul

impediment r\mâne pre]ul, care,

de[i este mult mai redus decât cel al

modelelor high-end, se situeaz\

totu[i la limita superioar\ a

segmentului de pia]\ mainstream.

CONCLUZIE

PNY Verto GeForce FX 5900 XT

prezint\ un excelent raport

performan]\/pre], dar dot\rile

oferite nu sunt dintre cele mai bune.

PNY Verto 

GeForce FX 5900 XT

200€ / 24 luni

Best Computers

021-303.01.91

www.bestcomputers.ro

Verdict              6.005

� Chip: Radeon 9600 XT

� Memorie: 256MB DDR

� Frecven]\ chip: 500MHz

� Frecven]\ memorie: 500MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 128 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

De[i beneficiaz\ de cel mai puternic

GPU mainstream al canadienilor de

la ATI, Radeon 9600 XT, aceast\ plac\

video s-a situat `n a doua jum\tate a

clasamentului.

DOT|RI

Cei 256MB de memorie au fost

ob]inu]i prin implementarea a opt

chip-uri Samsung, situate pe ambele

fe]e ale pl\cii. Din p\cate, cei de la

Sapphire au ales modele certificate

la 4ns, ceea ce explic\ frecven]a de

500MHz la care sunt tactate aceste

chip-uri, fa]\ de 600MHz, cât ar fi

fost normal pentru o plac\ bazat\ pe

Radeon 9600 XT. Dot\rile oferite de

produc\tor sunt destul de modeste [i

constau `ntr-un cablu S-Video pentru

TV Out [i un CD cu player-ul

PowerDVD XP 4.0 de la CyberLink.

PERFORMAN}E

Performan]ele ceva mai modeste `n

testele noastre se explic\ prin

reducerea frecven]ei memoriei, care

nu a putut fi compensat\ prin

dublarea dimensiunii acesteia. De

fapt, cre[terea de vitez\ `n jocurile

actuale prin folosirea a 256MB de

memorie este neglijabil\.

CONCLUZIE

Dac\ v\ dori]i o plac\ video cu chip-ul

Radeon 9600 XT, v\ recomand\m un

model cu 128MB de memorie [i

frecven]e normale de func]ionare.

Sapphire Radeon

9600XT 256MB

225$ / 24 luni

UltraPRO Computers / Tape Computer

021-211.70.90 / 021-330.57.83

www.ultrapro.ro / www.tape.ro

Verdict              3.488
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� Chip: Radeon 9800 SE

� Memorie: 128MB DDR

� Frecven]\ chip: 275MHz

� Frecven]\ memorie: 540MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 128 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

Fa]\ de Radeon 9800 Pro, chip-ul

9800 SE are dezactivate 4 dintre cele

8 pipeline-uri [i unitatea HyperZ III.

DOT|RI

Pentru aceast\ plac\ video, cei de la

Sapphire au recurs la designul de

referin]\ al produselor Radeon 9500

Pro, ceea ce `nseamn\, printre

altele, folosirea unei interfe]e cu

memoria pe doar 128 bi]i. Am primit

pentru testare versiunea Lite Retail a

pl\cii, care nu ofer\ decât CD-ul cu

drivere, adaptorul DVI-VGA [i cabluri

video RCA [i S-Video.

PERFORMAN}E

Cele 4 pipeline-uri [i unitatea HyperZ

III pot fi activate cu ajutorul

utilitarului RivaTuner, dar succesul

acestei opera]ii variaz\ de la plac\

la plac\, deoarece depinde de

motivele care au dus la includerea

chip-ului `n categoria Radeon 9800

SE. Noi am reu[it transformarea

pl\cii `n Radeon 9500 Pro f\r\

apari]ia unor artefacte `n aplica]iile

3D, iar cre[terea de performan]\ a

fost spectaculoas\ (7001 puncte `n

3DMark2001SE 1024 AA&AF [i

25.88fps `n AquaMark3 1280).

CONCLUZIE

Aceast\ plac\ ofer\ performan]e

destul de reduse, dar, cu pu]in

noroc, poate fi transformat\ `ntr-un

Radeon 9500 Pro.

Sapphire

Radeon 9800SE

167€ /24 luni

UltraPRO Computers

021-211.70.90

www.ultrapro.ro

Verdict              2.641

� Chip: GeForce FX 5950 Ultra

� Memorie: 256MB DDR

� Frecven]\ chip: 520MHz

� Frecven]\ memorie: 950MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 256 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, VIVO

� Genera]ie: DirectX 9

Gigabyte GV-N595U-GT se remarc\

fa]\ de celelalte pl\ci bazate pe

GeForce FX 5950 Ultra prin tactarea

chip-ului grafic la 520MHz, ceea ce i-a

permis ocuparea primului loc.

DOT|RI

Gigabyte a ales s\ foloseasc\

designul de referin]\ de la NVIDIA,

chiar dac\ acesta prezint\

dezavantajul ocup\rii primului slot

PCI. Pachetul retail con]ine manualul

de utilizare, adaptorul DVI-VGA,

cablurile pentru ie[ire TV [i captur\

video, aplica]ia PowerDVD 5, precum

[i trei jocuri complete (Arx Fatalis,

Rainbow Six 3: Raven Shield [i Tomb

Raider: The Angel of Darkness).

Surprinde absen]a unei aplica]ii

pentru captur\ [i editare video.

PERFORMAN}E

Din p\cate, frecven]a de 520MHz

pentru GPU nu este activat\ din 

BIOS-ul pl\cii, fiind necesar\ instalarea

driverelor Gigabyte. Pentru a men]ine

compatibilitatea cu restul testelor, am

folosit driverele Forceware 56.64 [i

am setat frecven]a chip-ului grafic la

520MHz cu utilitarul Powerstrip.

CONCLUZIE

GV-N595U-GT este cea mai rapid\

plac\ video cu chip NVIDIA la ora

actual\, dar nu trebuie s\ uita]i c\

apari]ia acceleratoarelor cu GeForce

6800 Ultra este iminent\.

Gigabyte

GV-N595U-GT

519$ / 36 luni

Tornado Sistems / UltraPRO Computers

021-206.77.40 / 021-211.70.90

www.tornado.ro / www.ultrapro.ro

Verdict              7.051

� Chip: GeForce FX 5700 Ultra

� Memorie: 128MB DDR2

� Frecven]\ chip: 475MHz

� Frecven]\ memorie: 900MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 128 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

Aceast\ plac\ video implementeaz\

chip-ul NVIDIA GeForce FX 5700

Ultra, destinat segmentului superior

al pie]ei mainstream.

DOT|RI

Placa celor de la Point of View

respect\ designul de referin]\ de la

NVIDIA [i este dotat\ cu 128MB de

memorie DDR2 tactat\ la 900MHz.

Cantitatea de c\ldur\ degajat\ de

chip-urile DDR2 este foarte mare, ceea

ce justific\ prezen]a unui al doilea

radiator pe spatele pl\cii. Dotarea

acestui produs este medie spre bun\,

fiind incluse `n pachetul retail

manualul de utilizare, CD-ul cu

drivere, adaptorul DVI-VGA, un cablu

pentru mufa S-Video [i un convertor de

la S-Video la RCA. Bundle-ul software

este compus din PowerDVD 5 [i jocul

Tomb Raider: The Angel of Darkness.

PERFORMAN}E

Comportarea acestei pl\ci a fost

normal\ pentru GeForce FX 5700 Ultra,

un chip destul de performant, care a

reu[it s\ dep\[easc\ `n testele noastre

concurentul ATI Radeon 9600 XT.

CONCLUZIE

De[i a fost cea mai ieftin\ plac\ cu

chip GeForce FX 5700 Ultra din testul

nostru, achizi]ionarea ei poate fi cu

greu justificat\, dac\ ]inem cont de

pre]ul [i performan]a pl\cilor cu

GeForce FX 5900 XT.

Point of View

FX5700 Ultra

199$ / 36 luni

ProCA România / Lasting System

021-323.82.00 / 0256-20.12.78

www.proca ro / www.lasting.ro

Verdict              4.593

� Chip: GeForce FX 5700 LE

� Memorie: 128MB DDR

� Frecven]\ chip: 250MHz

� Frecven]\ memorie: 400MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 128 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

Frecven]ele reduse de func]ionare

ale pl\cilor bazate pe noul GPU

GeForce FX 5700 LE au dus la

ob]inerea de c\tre WinFast A360 LE

TD a unei pozi]ii `n a doua jum\tate

a clasamentului nostru.

DOT|RI

Al\turi de documenta]ia format\

dintr-un manual de utilizare [i un

ghid de instalare rapid\,

produc\torul mai ofer\ un adaptor

DVI-VGA, un cablu S-Video, unul RCA

[i un convertor `ntre cele dou\ tipuri

de mufe video, iar bundle-ul

software este format din utilitarele

incluse pe CD-ul cu drivere [i din

dou\ jocuri `n versiune complet\,

GunMetal [i Big Mutha Truckers.

Chip-urile de memorie sunt Hynix la

5ns [i pot suporta f\r\ nici o

problem\ frecven]a de 400MHz la

care sunt tactate.

PERFORMAN}E

Performan]ele acestei pl\ci sunt

destul de bune pentru majoritatea

jocurilor actuale, dar nu v\

recomand\m folosirea unor rezolu]ii

prea mari sau activarea set\rilor

Antialiasing [i Anisotropic Filtering.

CONCLUZIE

Aceast\ plac\ video se remarc\ prin

dot\rile oferite de produc\tor, dar

nu este o investi]ie bun\ pentru

jocurile viitoare.

Leadtek

WinFast A360 LE TD

109€ / 24 luni

Skin Media / Best Computers

Depozitul de Calculatoare

021-231.50.97 / 021-303.01.91

021-221.73.77

Verdict              2.668
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� Chip: Radeon 9600 XT

� Memorie: 128MB DDR

� Frecven]\ chip: 500MHz

� Frecven]\ memorie: 600MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 128 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

Produc\torul GeCube are `n ofert\

mai multe modele de pl\ci bazate pe

chip-ul Radeon 9600 XT, versiunea

XTG folosind frecven]ele

recomandate de ATI.

DOT|RI

Aceast\ plac\ video impresioneaz\

prin sistemul de r\cire, care aminte[te

foarte mult de cel prezent pe mai

toate pl\cile cu Radeon 9800 XT. 

Chip-urile de memorie plasate pe

spatele pl\cii beneficiaz\ [i ele de

r\cire pasiv\. Dot\rile sunt cele

standard pentru pl\cile GeCube

destinate segmentului mainstream:

manual de utilizare, adaptor DVI-VGA,

cabluri pentru TV Out, PowerDVD XP

4.0 [i jocul Delta Force: Black Hawk

Down `n versiune complet\.

PERFORMAN}E

Rezultatele ob]inute de GeCube

Radeon 9600 XTG `n testele noastre

au fost ceva mai mici decât cele

reu[ite de alte pl\ci cu Radeon 9600

XT [i frecven]e identice, dar

diferen]ele nu sunt semnificative.

Fa]\ de produsele similare de la

NVIDIA, chip-ul 9600 XT se remarc\

prin performan]ele ob]inute `n

jocurile DirectX 9 care folosesc

intensiv Pixel Shaders 2.0.

CONCLUZIE

Aceast\ plac\ video ofer\

performan]e [i dot\ri destul de bune.

GeCube

Radeon 9600 XTG

169.5€ / 24 luni

Skin Media / Best Computers

Depozitul de Calculatoare

021-231.50.97 / 021-303.01.91

021-221.73.77

Verdict              3.982

� Chip: Radeon 9200 SE

� Memorie: 128MB DDR

� Frecven]\ chip: 200MHz

� Frecven]\ memorie: 333MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 64 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 8

Implementarea celor de la ASUS a

chip-ului ATI Radeon 9200 SE a

ocupat `n final penultimul loc `n

clasamentul alc\tuit de noi.

DOT|RI

Lansarea chip-ului Radeon 9200 SE a

fost, f\r\ `ndoial\, o ocazie bun\

pentru ASUS de a lichida stocurile de

memorii Infineon la 6ns, deoarece

ATI recomand\ pentru aceste pl\ci o

frecven]\ a memoriei de 333MHz. ~n

pachetul retail g\sim doar un ghid de

instalare rapid\ pentru plac\ [i unul

pentru software, un convertor de la

S-Video la RCA [i un CD cu drivere [i

aplica]ii ASUS. Remarc\m lipsa

adaptorului DVI-VGA sau a unui cablu

S-Video.

PERFORMAN}E

De[i chip-ul Radeon 9200 SE

implementeaz\ foarte multe func]ii

3D, inclusiv suportul pentru DirectX

8.1, nivelul de performan]\ atins

face imposibil\ rularea jocurilor

moderne `ntr-un mod decent. ~n

schimb, aceast\ plac\ video face

fa]\ cu brio ca accelerator 2D,

calitatea imaginii fiind foarte bun\.

CONCLUZIE

ASUS Radeon 9200 SE poate fi o

alegere bun\ dac\ ave]i nevoie de

ie[irea TV sau dori]i s\ conecta]i un

monitor LCD pe interfa]a 

digital\ DVI.

ASUS

Radeon 9200 SE

56$ / 36 luni

RC Computers / Depozitul de Calculatoare

021-410.22.97 / 021-221.73.77

www.rc-computers.ro / www.itshop.ro

Verdict              0.879

� Chip: Radeon 9800 XT

� Memorie: 256MB DDR

� Frecven]\ chip: 412MHz

� Frecven]\ memorie: 730MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 256 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

Aceast\ plac\ grafic\ reprezint\ `n

acest moment vârful de gam\ al

celor de la Sapphire.

DOT|RI

Inginerii Sapphire au decis s\

utilizeze sistemul de r\cire

recomandat de canadienii de la ATI,

care este destul de silen]ios pentru o

plac\ atât de rapid\. Dot\rile acestei

pl\ci sunt bune, dar parc\ ne-am fi

a[teptat la mai mult din partea unui

produs high-end. Astfel, pachetul

retail con]ine manualul de utilizare,

adaptorul DVI-VGA, cablurile video

pentru TV Out, utilitarul Redline,

player-ul PowerDVD `n cea mai nou\

versiune, precum [i jocul Tomb

Raider: The Angel of Darkness. Mai

merit\ amintit\ [i includerea

cuponului pentru Half-Life 2, de[i

acest joc nu este a[teptat prea

curând pe rafturile magazinelor.

PERFORMAN}E

Pân\ la apari]ia noilor chip-uri din

familia R420, Radeon 9800 XT este

cel mai performant chip ATI [i a

permis implement\rii celor de la

Sapphire s\ ocupe un onorabil loc 4

`n clasamentul nostru.

CONCLUZIE

Performan]ele excelente

demonstrate `n testele noastre sunt

contrabalansate de pre]ul foarte

mare de achizi]ie.

Sapphire

Radeon 9800XT

525$ / 24 luni

FIT Distribution

021-231.09.22

www.fit.com.ro

Verdict              6.764

� Chip: Radeon 9600 SE

� Memorie: 128MB DDR

� Frecven]\ chip: 325MHz

� Frecven]\ memorie: 400MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 64 bi]i

� Conectori: DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

GV-R96S128D este o plac\ video

entry-level cu suport pentru DirectX 9.

DOT|RI

Nivelul redus de c\ldur\ degajat\ de

chip-ul Radeon 9600 SE a permis

inginerilor Gigabyte s\ mic[oreze

costurile de produc]ie prin folosirea

unui simplu radiator pentru r\cirea

procesorului grafic. Cei 128MB de

memorie au fost ob]inu]i cu patru

chip-uri Hynix 5ns, plasate pe

ambele fe]e ale pl\cii. Surprinde

decizia produc\torului de a

implementa doar o muf\ DVI al\turi

de cea TV Out, ceea ce face

necesar\ folosirea adaptorului 

DVI-VGA pentru conectarea unui

monitor CRT. Pachetul mai include un

cablu TV Out cu mufe S-Video [i RCA

[i un CD pe care se g\sesc driverele,

utilitarul de overclocking V-Tuner [i

câteva demo-uri tehnologice.

PERFORMAN}E

De[i frecven]ele de func]ionare sunt

identice cu cele ale pl\cilor Radeon

9600, folosirea memoriilor pe 64 bi]i

saboteaz\ puterea chip-ului [i conduce

la o reducere drastic\ a performan]elor,

mai ales `n rezolu]ii mari.

CONCLUZIE

Performan]ele modeste ale acestei

pl\ci nu v\ vor permite s\ v\ bucura]i

de efectele DirectX 9 din jocurile

moderne la un frame rate acceptabil.

Gigabyte

GV-R96S128D

99.4$ / 36 luni

RC Computers / Quartz Computers

021-410.22.97 / 021-410.99.48

www.rc-computers.ro / www.quartz.ro

Verdict              1.741
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� Chip: Radeon 9200 SE

� Memorie: 128MB DDR

� Frecven]\ chip: 200MHz

� Frecven]\ memorie: 333MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 64 bi]i

� Conectori: VGA, TV Out

� Genera]ie: DirectX 8

Dac\ primul loc `n clasamentul nostru

a fost ocupat de Gigabyte GV-N595U-GT,

pozi]ia coda[\ a revenit unei pl\ci

apar]inând aceluia[i produc\tor.

DOT|RI

{i cei de la Gigabyte au recurs

pentru placa lor cu Radeon 9200 SE

la memorii certificate la 6ns,

produc\torul lor fiind de aceast\

dat\ Hynix. R\cirea procesorului

grafic se realizeaz\ pasiv, prin

intermediul unui radiator. Pentru

conectarea la ie[irea TV a pl\cii este

oferit un cablu cu mufe S-Video [i

RCA, iar CD-ul cu drivere mai con]ine

utilitarul V-Tuner pentru overclocking

[i câteva demo-uri tehnologice

DirectX 8.1.

PERFORMAN}E

Frecven]ele la care sunt tactate

chip-ul grafic [i memoria ne

amintesc mai degrab\ de perioada

pl\cilor GeForce2 MX decât de un

produs al anului 2003, ca s\ nu mai

vorbim din nou de prezen]a unei

interfe]e cu memoria pe 64 bi]i. ~n

aceste condi]ii, integrarea pe plac\ a

128MB de memorie nu face decât s\

creasc\ `n mod inutil pre]ul.

CONCLUZIE

Singurul avantaj pe care GV-R92S128T

`l are fa]\ de o solu]ie grafic\

integrat\ `n chipset-ul pl\cii de baz\

este prezen]a conectorului TV Out.

Gigabyte

GV-R92S128T

51.9$ / 36 luni

RC Computers

021-410.22.97

www.rc-computers.ro

Verdict              0.864

� Chip: GeForce FX 5700

� Memorie: 256MB DDR

� Frecven]\ chip: 425MHz

� Frecven]\ memorie: 500MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 128 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, VIVO

� Genera]ie: DirectX 9

Cea de-a doua jum\tate a

clasamentului este deschis\ de placa

Leadtek WinFast A360 TDH MyVIVO cu

256MB de memorie DDR.

DOT|RI

Din p\cate, pentru ob]inerea celor

256MB de memorie s-a recurs la 

chip-uri Hynix de 4ns, care nu au

putut fi tactate `n siguran]\ decât la

500MHz. Produc\torul a inclus `n

pachet manualul de utilizare,

adaptorul DVI-VGA, un cablu S-Video [i

unul RCA, un convertor de la S-Video

la RCA, câteva utilitare Leadtek,

precum [i jocurile complete GunMetal

[i Big Mutha Truckers. Placa dispune

de facilit\]i VIVO, `n acest scop fiind

oferite aplica]iile Ulead VideoStudio 7

SE DVD [i DVD MovieFactory 2.5 SE.

PERFORMAN}E

Prin tactarea memoriei la 500MHz,

WinFast A360 TDH MyVIVO 256MB a

avut performan]e sensibil mai mici

decât cele ob]inute de celelalte

pl\ci motorizate de GeForce FX

5700. Din nou se dovede[te faptul c\

o cantitate de 256MB de memorie nu

este necesar\ `n acest moment, ea

fiind util\ doar pentru pl\cile high-

end [i numai `n jocurile viitoare.

CONCLUZIE

Dac\ v\ dori]i o plac\ Leadtek cu

GeForce FX 5700 [i facilit\]i VIVO, v\

recomand\m modelul cu 128MB.

Leadtek WinFast

A360 TDH MyVIVO 256MB

157€ / 24 luni

Skin Media / UltraPRO Computers

Best Computers 

Depozitul de Calculatoare

Verdict              3.573

� Chip: GeForce FX 5950 Ultra

� Memorie: 256MB DDR

� Frecven]\ chip: 475MHz

� Frecven]\ memorie: 950MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 256 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, VIVO

� Genera]ie: DirectX 9

Point of View este un produc\tor mai

pu]in cunoscut la noi `n ]ar\, dar

implementarea pe care inginerii

acestei firme au realizat-o celui mai

puternic chip NVIDIA al momentului

este una foarte reu[it\.

DOT|RI

Aceast\ plac\ se dep\rteaz\ de

designul de referin]\ al celor de la

NVIDIA prin folosirea unui sistem de

r\cire frontal cu dou\ ventilatoare [i a

unui radiator dorsal de mari

dimensiuni, al c\rui rol este disiparea

c\ldurii generate de chip-urile de

memorie plasate pe spatele pl\cii.

Placa dispune de conectori VIVO [i de

cablurile aferente, iar `n pachetul

retail mai sunt incluse un adaptor 

DVI-VGA [i un CD cu WinCinema, un

pachet software format din WinDVD `n

versiunea cu suport pentru [ase canale

audio, WinDVD Creator [i WinRip.

PERFORMAN}E

Point of View FX5950 Ultra s-a dovedit

ceva mai rapid\ decât implementarea

celor de la PNY a aceluia[i GPU, dar

diferen]a nu este vizibil\ cu ochiul

liber. Scorurile ob]inute `n 1024x768

cu AA [i AF sunt impresionante.

CONCLUZIE

Pân\ la apari]ia pl\cilor cu GeForce

6800 Ultra, acest produs r\mâne una

dintre cele mai bune alegeri pentru

gamerii cu preten]ii.

Point of View

FX5950 Ultra

492$ / 36 luni

Lasting System

0256-20.12.78

www.lasting.ro

Verdict              6.849

� Chip: GeForce FX 5600 XT

� Memorie: 128MB DDR

� Frecven]\ chip: 235MHz

� Frecven]\ memorie: 400MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 64 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

Dac\ pl\cile cu GeForce FX 5900 XT

constituie la ora actual\ un best buy,

nu acela[i lucru se poate spune despre

cele motorizate de cel\lalt chip NVIDIA

din seria XT, GeForce FX 5600 XT.

DOT|RI

Cei de la ASUS au ales pentru

V9560XT/TD chip-uri de memorie

Samsung certificate la 4ns, care pot

rula teoretic la 500MHz, cu 100MHz

mai mult decât valoarea implicit\ la

care sunt tactate. Al\turi de cablul 

S-Video [i de adaptorul DVI-VGA, ASUS

ofer\ un bundle software extrem de

bogat: ASUSDVD, CyberLink MediaShow

SE 2.0, VR Aquarium [i jocurile

complete Morrowind, Rainbow Six:

Black Thorn [i Worms Blast.

PERFORMAN}E

Pl\cile ce foloseau nucleul NV31

(GeForce FX 5600) nu s-au dovedit la

vremea lor prea performante, acesta

fiind motivul pentru care au fost

`nlocuite `ntre timp de NVIDIA cu

modele bazate pe NV36 (GeForce FX

5700). Cu un chip NV31 tactat la

doar 235MHz [i o interfa]\ a

memoriei pe 64 bi]i, ASUS

V9560XT/TD a avut o comportare

foarte slab\ `n testele noastre.

CONCLUZIE

Bundle-ul software de excep]ie nu

reu[e[te s\ compenseze performan]a

foarte redus\ a acestei pl\ci.

ASUS

V9560XT/TD

137.4$ / 36 luni

RC Computers / Depozitul de Calculatoare

021-410.22.97 / 021-221.73.77

www.rc-computers.ro / www.itshop.ro

Verdict              1.489
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� Chip: GeForce FX 5950 Ultra

� Memorie: 256MB DDR

� Frecven]\ chip: 475MHz

� Frecven]\ memorie: 950MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 256 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, VIVO

� Genera]ie: DirectX 9

Puterea chip-ului GeForce FX 5950

Ultra i-a permis acestei pl\ci s\ se

claseze pe podium.

DOT|RI

Sistemul de r\cire ales de PNY

folose[te un radiator masiv, dar

ventilatorul nu impresioneaz\ deloc

prin dimensiuni. ~n locul manualului

de utilizare este oferit doar un ghid

de instalare rapid\, iar adaptorul

DVI-VGA permite conectarea facil\ a

unui al doilea monitor CRT sau LCD.

De[i placa dispune de facilit\]i VIVO,

produc\torul a neglijat s\ includ\ `n

pachet [i aplica]ii pentru captur\ [i

editare video.

PERFORMAN}E

Verto GeForce FX 5950 Ultra poate s\

satisfac\ cerin]ele unui gamer

`mp\timit, dar [i pre]ul care trebuie

pl\tit pentru ea este pe m\sur\.

Totu[i, de[i performan]ele acestei

pl\ci sunt `n acest moment de top,

nu putem s\ o recomand\m decât

celor care nu mai pot s\ a[tepte

câteva luni pân\ la apari]ia pl\cilor

cu GeForce 6800 Ultra [i Radeon

X800 XT, deoarece sporul de

performan]\ adus de noua genera]ie

este considerabil.

CONCLUZIE

Aceast\ plac\ video este o

implementare reu[it\ a chip-ului

GeForce FX 5950 Ultra.

PNY Verto 

GeForce FX 5950 Ultra

444€ / 24 luni

Best Computers

021-303.01.91

www.bestcomputers.ro

Verdict              6.802

� Chip: GeForce FX 5200

� Memorie: 128MB DDR

� Frecven]\ chip: 250MHz

� Frecven]\ memorie: 333MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 64 bi]i

� Conectori: VGA, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

Implementarea celor de la Galaxy a

chip-ului GeForce FX 5200 folose[te

128MB de memorie pe 64 bi]i.

DOT|RI

Dot\rile oferite de produc\tor sunt

foarte modeste, dar acest lucru este

de `n]eles, dac\ ]inem cont de

segmentul de pia]\ c\ruia i se

adreseaz\ acest produs. Pachetul

retail al pl\cii nu con]ine decât CD-ul

cu drivere [i un convertor de la 

S-Video la RCA, ceea ce face necesar\

achizi]ionarea separat\ a unui cablu

video dac\ dori]i s\ folosi]i facilitatea

TV Out. Galaxy GeForce FX5200 nu

dispune de muf\ DVI pentru

conectarea unui al doilea monitor. De[i

chip-urile de memorie Hynix folosite

sunt certificate la 5ns, cei de la

Galaxy au decis tactarea lor la numai

333MHz, sub specifica]iile NVIDIA.

PERFORMAN}E

Nota final\ a pl\cii Galaxy GeForce

FX5200 este de peste [apte ori mai

mic\ decât cea ob]inut\ de

câ[tig\toarea testului, ceea ce spune

totul despre performan]ele acestui

produs entry-level. Dac\ sunte]i

interesa]i de jocurile 3D, trebuie s\

face]i o investi]ie mai substan]ial\.

CONCLUZIE

Aceast\ plac\ nu poate fi folosit\

decât ca accelerator 2D, motiv pentru

care pre]ul s\u pare pu]in exagerat.

Galaxy

GeForce FX5200

52€ / 12 luni

UltraPRO Computers

021-211.70.90

www.ultrapro.ro

Verdict              0.998

� Chip: Radeon 9800 Pro

� Memorie: 256MB DDR

� Frecven]\ chip: 380MHz

� Frecven]\ memorie: 680MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 256 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

Aceast\ plac\ video beneficiaz\ de

un sistem de r\cire complet silen]ios.

DOT|RI

Sapphire Radeon 9800 Pro Atlantis

Ultimate Edition este prev\zut\ cu

un cooler Zalman, format din dou\

radiatoare masive, câte unul pe

fiecare fa]\ a pl\cii, legate `ntre ele

cu un heat-pipe. Dac\ lu\m `n

considerare cantitatea foarte mare

de c\ldur\ degajat\ de un GPU 

high-end, faptul c\ cei de la

Sapphire pot garanta func]ionarea

normal\ a acestei pl\ci chiar [i `n

cele mai dificile condi]ii reprezint\ o

realizare deosebit\. Pachetul retail

include adaptorul DVI-VGA, cablurile

video pentru TV Out [i player-ul

PowerDVD XP 4.0.

PERFORMAN}E

Radeon 9800 Pro este unul dintre

cele mai performante chip-uri din

genera]ia actual\, iar acest lucru se

reflect\ `n rezultatele ob]inute.

Radiatorul Zalman nu dispune de un

ventilator pentru evacuarea rapid\ a

c\ldurii degajate, deci nu v\

recomand\m s\ `ncerca]i sporirea

performan]elor prin overclocking.

CONCLUZIE

Din p\cate, pre]ul pe care trebuie

s\-l pl\ti]i pentru o plac\ video

performant\ [i silen]ioas\ este

foarte mare.

Sapphire Radeon

9800 Pro Ultimate

510$ / 24 luni

FIT Distribution

021-231.09.22

www.fit.com.ro

Verdict              6.407

� Chip: Radeon 9600 SE

� Memorie: 128MB DDR

� Frecven]\ chip: 325MHz

� Frecven]\ memorie: 400MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 64 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

ATI Radeon 9600 SE este unul dintre

chip-urile care permit realizarea de

pl\ci entry-level cu suport pentru

func]iile DirectX 9.

DOT|RI

Inginerii ASUS au folosit pentru

aceast\ plac\ video chip-uri de

memorie Hynix certificate la 5ns.

Sistemul de r\cire include un

radiator [i un ventilator de mici

dimensiuni. Produc\torul a inclus `n

pachetul retail un adaptor DVI-VGA [i

un convertor de la S-Video la RCA,

dar surprinde absen]a unui cablu 

S-Video pentru TV Out. Documenta]ia

cuprinde un ghid de instalare rapid\

pentru placa video [i unul pentru

software-ul inclus pe CD-ul cu

drivere (SmartDoctor, Video Security,

Digital VCR, GameFace).

PERFORMAN}E

ASUS Radeon 9600 SE reu[e[te s\

`ntreac\ `n majoritatea testelor

pl\cile motorizate de chip-urile

entry-level de la NVIDIA (GeForce FX

5600 XT, 5500 [i 5200), dar

performan]ele sale nu pot satisface

preten]iile unui gamer modern.

CONCLUZIE

Pl\cile video bazate pe Radeon 9600

SE sunt destul de scumpe pentru

nivelul de performan]\ pe care `l

ofer\ `n jocurile actuale.

ASUS

Radeon 9600 SE

84.3$ / 36 luni

RC Computers / Depozitul de Calculatoare

021-410.22.97 / 021-221.73.77

www.rc-computers.ro / www.itshop.ro

Verdict              1.755
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� Chip: GeForce FX 5700

� Memorie: 128MB DDR

� Frecven]\ chip: 425MHz

� Frecven]\ memorie: 550MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 128 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

Gigabyte GV-N57128D, o plac\ video

construit\ `n jurul chip-ului GeForce FX

5700, a reu[it s\ ocupe un loc `n prima

jum\tate a clasamentului nostru.

DOT|RI

Radiatorul [i ventilatorul poart\ sigla

Gigabyte, iar memoriile Samsung

certificate la 3.6ns nu au avut nevoie

de r\cire suplimentar\. Spre deosebire

de al]i produc\tori, care ofer\ doar

manuale generice, valabile pentru

`ntreaga gam\ de pl\ci video, merit\

remarcat faptul c\ cei de la Gigabyte

realizeaz\ manuale personalizate

pentru fiecare produs `n parte.

Pachetul retail con]ine un adaptor

DVI-VGA [i un convertor de la S-Video

la RCA, dar surprinde lipsa unui cablu

video. Bundle-ul software include

aplica]iile PowerDVD 5 [i V-Tuner,

al\turi de trei jocuri complete (Arx

Fatalis, Rainbow Six 3: Raven Shield [i

Tomb Raider: The Angel of Darkness).

PERFORMAN}E

GV-N57128D s-a dovedit cea mai

rapid\ plac\ bazat\ pe GeForce FX

5700 din testul nostru, dar diferen]a

fa]\ de produsele concurente nu este

vizibil\ cu ochiul liber.

CONCLUZIE

Este o alegere bun\ pentru cei care `[i

doresc o plac\ video cu pre]ul mai

mic de 200$, mai ales dac\ ]inem cont

de bundle-ul software consistent.

Gigabyte

GV-N57128D

144€ / 36 luni

UltraPRO Computers / Quartz Computers

021-211.70.90 / 021-410.99.48

www.ultrapro.ro / www.quartz.ro

Verdict              3.853

� Chip: GeForce FX 5900 XT

� Memorie: 128MB DDR

� Frecven]\ chip: 400MHz

� Frecven]\ memorie: 700MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 256 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

Inno3D Tornado GeForce FX 5900 XT

este o implementare a celui mai

popular chip NVIDIA din acest moment.

DOT|RI

Produc\torul a folosit designul de

referin]\, iar chip-urile de memorie

Hynix 2.8ns nu au avut nevoie de

r\cire suplimentar\. Pachetul retail

con]ine manualul de utilizare,

adaptorul DVI-VGA [i un cablu video

RCA, iar bundle-ul software este

generos, fiind oferite dou\ aplica]ii

InterVideo (WinDVD 4 [i WinDVD

Creator), benchmark-ul 3DMark03,

jocul complet Comanche 4, dar [i

câteva jocuri `n versiune

demonstrativ\.

PERFORMAN}E

Cei de la InnoVISION au tactat chip-ul

GeForce FX 5900 XT la 400MHz, cu

10MHz peste recomand\rile NVIDIA.

De[i acest spor de performan]\ poate

fi neglijat `n practic\, el a fost

suficient pentru a plasa placa `n fa]a

implement\rii PNY a aceluia[i GPU.

GeForce FX 5900 XT ofer\

performan]e excelente, destul de

apropiate de cele oferite de Radeon

9800 XT sau GeForce FX 5950 Ultra.

CONCLUZIE

Pentru cei care `[i permit s\

pl\teasc\ 220$+TVA pentru o plac\

video, Inno3D Tornado GeForce FX

5900 XT este o alegere excelent\.

Inno3D Tornado

GeForce FX 5900 XT

220$ / 24 luni

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

www.itshop.ro

Verdict              6.056

� Chip: GeForce FX 5700 Ultra

� Memorie: 128MB DDR2

� Frecven]\ chip: 475MHz

� Frecven]\ memorie: 900MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 128 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

Aceast\ plac\ este o implementare a

chip-ului GeForce FX 5700 Ultra cu

128MB de memorie DDR2 la 900MHz.

DOT|RI

Cei de la InnoVISION au ales s\

foloseasc\ designul de referin]\

NVIDIA, cu radiatoare pe ambele fe]e

ale pl\cii. Pentru cei pasiona]i de

case modding, merit\ men]ionat

LED-ul albastru cu care este prev\zut

ventilatorul. Ca accesorii sunt livrate

un adaptor DVI-VGA [i un cablu video

cu muf\ RCA pentru TV Out. 

Bundle-ul software este destul de

neobi[nuit: InterVideo WinDVD 4 [i

WinDVD Creator, 3DMark03, jocul

complet Commandos 3: Destination

Berlin, dar [i câteva jocuri `n

versiune demonstrativ\.

PERFORMAN}E

GeForce FX 5700 Ultra este f\r\

`ndoial\ un succes pentru NVIDIA,

fiind primul chip mainstream cu

adev\rat performant din familia

GeForce FX. Cu un scor de aproape

11.000 de puncte `n 3DMark2001SE `n

rezolu]ia 1280x1024x32, placa celor

de la InnoVISION face fa]\ cu succes

jocurilor actuale.

CONCLUZIE

Pre]ul acestei pl\ci trece de 200$ [i

se apropie foarte mult de cel al

pl\cilor cu GeForce FX 5900 XT, care

sunt mult mai performante.

Inno3D Tornado

GeForce FX 5700 Ultra

207.3$ / 24 luni

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

www.itshop.ro

Verdict              4.600

� Chip: GeForce FX 5200

� Memorie: 128MB DDR

� Frecven]\ chip: 250MHz

� Frecven]\ memorie: 400MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 64 bi]i

� Conectori: VGA, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

Dup\ cum era de a[teptat, pl\cile

bazate pe chip-ul GeForce FX 5200 s-au

plasat `n coada clasamentului nostru.

DOT|RI

Pentru a putea tacta memoria la

400MHz, produc\torul a ales chip-uri

Hynix certificate la 5ns. Placa nu

dispune de muf\ DVI, dar pentru TV

Out sunt prezen]i doi conectori 

(S-Video [i Composite). Al\turi de

manualul de utilizare, pachetul retail

mai con]ine un cablu video RCA, 

CD-ul cu drivere [i utilitarul de

overclocking V-Tuner, player-ul

PowerDVD 5 [i jocul Arx Fatalis.

PERFORMAN}E

Cei de la Gigabyte au respectat

recomand\rile NVIDIA cu privire la

frecven]ele de func]ionare, astfel

explicându-se rezultatele mult mai

bune `n testele noastre fa]\ de cele

ob]inute de Galaxy GeForce FX5200,

o plac\ bazat\ pe acela[i chip.

Totu[i, acest spor de performan]\ nu

a contat prea mult `n clasament,

placa Gigabyte ocupând `n final doar

pozi]ia 29.

CONCLUZIE

GV-N52128TE are dot\ri nea[teptat

de bune pentru un produs entry-

level, dar performan]ele foarte

modeste nu recomand\ aceast\ plac\

pentru un utilizator interesat de

jocurile moderne.

Gigabyte

GV-N52128TE

62€ / 36 luni

UltraPRO Computers

021-211.70.90

www.ultrapro.ro

Verdict              1.228
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� Chip: Radeon 9200

� Memorie: 128MB DDR

� Frecven]\ chip: 250MHz

� Frecven]\ memorie: 400MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 128 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, VIVO

� Genera]ie: DirectX 8

Gigabyte GV-R92128VH este bazat\ pe

chip-ul ATI Radeon 9200 [i este dotat\

cu 128MB de memorie DDR pe 128 bi]i.

DOT|RI

Produc\torul a ales s\ foloseasc\

chip-uri de memorie Samsung

certificate la 4ns, care pot func]iona

f\r\ probleme la 500MHz, cu 100MHz

mai sus decât valoarea implicit\ la

care sunt tactate. Placa vine

`mpreun\ cu un adaptor DVI-VGA,

necesar pentru conectarea unui al

doilea monitor CRT, dar nu au fost

uitate nici cablurile video. De[i 

GV-R92128VH beneficiaz\ de facilit\]i

VIVO, cei de la Gigabyte nu au inclus

`n pachet [i utilitare pentru captur\

[i editare video.

PERFORMAN}E

Prin compararea rezultatelor

ob]inute `n testele noastre, putem

constata c\ aceast\ plac\ este mai

rapid\ decât cele bazate pe Radeon

9600 SE atunci când op]iunile

Antialiasing [i Anisotropic Filtering

nu sunt activate, dar trebuie s\ se

recunoasc\ `nvins\ `n 1024x768x32 cu

AA 4X [i AF 8X.

CONCLUZIE

GV-R92128VH este recomandat\ celor

interesa]i de captur\ [i editare video

la nivel de amator, deoarece ofer\

facilit\]i VIVO la un pre] mai mult

decât rezonabil.

Gigabyte

GV-R92128VH

91$ / 36 luni

Quartz Computers

021-410.99.48

www.quartz.ro

Verdict              1.687

� Chip: GeForce FX 5500

� Memorie: 128MB DDR

� Frecven]\ chip: 270MHz

� Frecven]\ memorie: 400MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 64 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

Singura deosebire `ntre PV-N34UA128LD

[i PV-N34UA128KD este `njum\t\]irea

l\]imii de band\ a memoriei prin

folosirea unei magistrale pe 64 bi]i.

DOT|RI

{i aceast\ plac\ folose[te chip-uri de

memorie Samsung la 4ns, ceea ce

permite ridicarea frecven]ei acestora

peste valoarea implicit\ de 400MHz,

stabilit\ `n urma recomand\rilor

primite de la NVIDIA. Manualul de

utilizare este unul comun pentru

toate pl\cile cu GeForce FX produse

de Prolink, iar accesoriile oferite se

reduc la un cablu video [i un

convertor de la S-Video la RCA. Din

nou putem remarca absen]a

adaptorului DVI-VGA, care se poate

dovedi util `n unele situa]ii, mai ales

`n cazul unei pl\ci video entry-level,

care nu este achizi]ionat\ `n primul

rând pentru jocuri.

PERFORMAN}E

Din cauza l\]imii de band\ foarte

reduse a memoriei, performan]ele se

situeaz\ aproximativ la nivelul

pl\cilor cu GeForce FX 5200,

diferen]a fiind f\cut\ doar de cei

20MHz `n plus pentru chip-ul grafic.

CONCLUZIE

Dac\ v\ dori]i o plac\ video pentru

jocuri, PixelView PV-N34UA128LD nu

reprezint\ nici pe departe o solu]ie

ce merit\ s\ fie luat\ `n considerare.

PixelView

PV-N34UA128LD

81$ / 24 luni

Tornado Sistems

021-206.77.40

www.tornado.ro

Verdict              1.241

� Chip: GeForce FX 5500

� Memorie: 128MB DDR

� Frecven]\ chip: 270MHz

� Frecven]\ memorie: 400MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 128 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

PV-N34UA128KD s-a dovedit cea mai

rapid\ dintre cele trei implement\ri

ale chip-ului GeForce FX 5500

realizate de produc\torul Prolink.

DOT|RI

Din punctul de vedere al designului,

aceast\ plac\ video iese `n eviden]\

prin PCB-ul auriu. Chip-urile de

memorie Samsung 4ns au un poten]ial

considerabil de overclocking. Manualul

este unul generic pentru toat\ seria de

pl\ci video PixelView bazate pe 

chip-uri GeForce FX, iar pachetul

retail mai con]ine un cablu S-Video

pentru TV Out [i un convertor de la 

S-Video la RCA. Dac\ dori]i s\ utiliza]i

mufa DVI pentru conectarea unui al

doilea monitor CRT, ve]i fi nevoi]i s\

achizi]iona]i separat un adaptor 

DVI-VGA.

PERFORMAN}E

GeForce FX 5500 folose[te nucleul

NV34 tactat la 270MHz, astfel c\

performan]ele sunt cu pu]in mai

bune decât cele ale chip-urilor

GeForce FX 5200. PV-N34UA128KD

acceseaz\ memoria pe o magistral\

pe 128 bi]i, acesta fiind motivul

pentru care placa celor de la Prolink

nu s-a clasat pe unul din ultimele opt

locuri ale topului nostru.

CONCLUZIE

Gamerii vor trebui s\ se orienteze

c\tre pl\ci video mai rapide.

PixelView

PV-N34UA128KD

95$ / 24 luni

Tornado Sistems

021-206.77.40

www.tornado.ro

Verdict              1.718

� Chip: Radeon 9600 Pro

� Memorie: 128MB DDR

� Frecven]\ chip: 400MHz

� Frecven]\ memorie: 400MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 128 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

GeCube Radeon 9600 Pro Light

Encore este motorizat\ de chip-ul

Radeon 9600 Pro, dar frecven]a

memoriei a fost coborât\ de la

600MHz la 400MHz.

DOT|RI

Fa]\ de modelul 9600 XTG al

aceluia[i produc\tor, sistemul de

r\cire al procesorului grafic este

mult mai conven]ional. Tactarea

memoriei la 400MHz a permis celor

de la GeCube s\ foloseasc\ ni[te

chip-uri Hynix ceva mai vechi, cu

timpul de acces de 5ns. ~n pachetul

retail au fost incluse manualul de

utilizare, adaptorul DVI-VGA,

cablurile video pentru TV Out [i 

CD-ul cu drivere, bundle-ul software

fiind format din player-ul PowerDVD

XP 4.0 [i din jocul Delta Force: Black

Hawk Down `n versiune complet\.

PERFORMAN}E

De-a lungul timpului au ap\rut pl\ci

bazate pe Radeon 9600 Pro cu memoria

tactat\ la 400MHz, aceste produse

fiind comercializate de obicei sub

denumirea neoficial\ de Radeon 9600

Pro Lite. Comparativ cu Radeon 9600

Pro, performan]ele reflect\ reducerea

cu 50% a frecven]ei memoriei.

CONCLUZIE

O plac\ bazat\ pe Radeon 9600 XT v\

va permite s\ v\ bucura]i de jocurile

actuale `n condi]ii mult mai bune.

GeCube Radeon

9600 Pro Light Encore

111.5€ / 24 luni

Skin Media / Best Computers

Depozitul de Calculatoare

021-231.50.97 / 021-303.01.91

021-221.73.77

Verdict              2.951
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� Chip: Radeon 9600 Pro

� Memorie: 128MB DDR

� Frecven]\ chip: 500MHz

� Frecven]\ memorie: 600MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 128 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

Sufixul Ultra din numele pl\cii

semnific\ tactarea chip-ului Radeon

9600 Pro la 500MHz, Gigabyte 

GV-R96P128D Ultra fiind practic

echivalent\ cu un Radeon 9600 XT.

DOT|RI

Utilizatorii care posed\ o carcas\ cu

geam lateral vor aprecia cu siguran]\

dotarea sistemului de r\cire al

acestei pl\ci cu un LED albastru.

Memoriile Samsung sunt certificate la

3.3ns, ceea ce asigur\ o func]ionare

corect\ la 600MHz, iar pentru r\cirea

eficient\ a chip-ului grafic s-a recurs

la un radiator din cupru. Remarc\m

din nou manualul Gigabyte, care este

personalizat pentru fiecare produs `n

parte. Dot\rile acestei pl\ci sunt

foarte bune, fiind incluse toate

accesoriile uzuale (adaptor DVI-VGA,

cabluri S-Video [i RCA), player-ul

PowerDVD 5, precum [i nu mai pu]in

de trei jocuri complete: Rainbow Six

3: Raven Shield, Tomb Raider: The

Angel of Darkness [i Will Rock.

PERFORMAN}E

Prin tactarea procesorului grafic la

500MHz, cei de la Gigabyte au reu[it s\

ob]in\ performan]e echivalente cu cele

ale pl\cilor bazate pe Radeon 9600 XT.

CONCLUZIE

GV-R96P128D Ultra are un pre] bun

pentru o plac\ cu performan]ele [i

dot\rile ei.

Gigabyte

GV-R96P128D Ultra

171.7$ / 36 luni

Quartz Computers

021-410.99.48

www.quartz.ro

Verdict              4.041

� Chip: GeForce FX 5500

� Memorie: 256MB DDR

� Frecven]\ chip: 270MHz

� Frecven]\ memorie: 400MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 128 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

PixelView PV-N34UA256KD este o

implementare a chip-ului GeForce FX

5500 cu 256MB de memorie pe 128 bi]i.

DOT|RI

Cei de la Prolink nu au mai recurs la

chip-uri Samsung de 4ns [i au folosit

`n schimb module V-Data cu timp de

acces de 5ns, care au un poten]ial de

overclocking mult mai redus.

Dot\rile sunt identice cu cele oferite

de celelalte pl\ci PixelView din

testul nostru: manual de utilizare,

cablu S-Video [i convertor de la 

S-Video la RCA.

PERFORMAN}E

Spre surprinderea noastr\,

performan]ele oferite de 

PV-N34UA256KD au fost ceva mai mici

decât cele ale versiunii cu 128MB, de[i

frecven]ele de func]ionare [i l\]imea

de band\ teoretic\ a memoriei au fost

identice. De[i este tactat cu 20MHz

mai mult decât GeForce FX 5700 LE,

performan]ele atinse de GeForce FX

5500 au fost sensibil mai mici,

diferen]ele fiind foarte evidente `n

aplica]iile care folosesc intensiv

Vertex Shaders [i Pixel Shaders, cum

ar fi CodeCreatures [i AquaMark3.

CONCLUZIE

Folosirea pentru aceast\ plac\ a

256MB de memorie nu este

justificat\ prin prisma rezultatelor

ob]inute `n teste.

PixelView

PV-N34UA256KD

107$ / 24 luni

Tornado Sistems

021-206.77.40

www.tornado.ro

Verdict              1.638

� Chip: GeForce FX 5700 Ultra

� Memorie: 128MB DDR3

� Frecven]\ chip: 475MHz

� Frecven]\ memorie: 950MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 128 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

NVIDIA a `nceput de curând s\

foloseasc\ memorii DDR3 pentru

GeForce FX 5700 Ultra, iar placa celor

de la Leadtek este una dintre primele

ce se conformeaz\ acestei tendin]e.

DOT|RI

Designul pl\cii este diferit de cel cu

care eram obi[nui]i la versiunile cu

DDR2. Astfel, cele dou\ radiatoare

masive au disp\rut, iar cele patru

chip-uri de memorie sunt plasate

doar pe fa]a pl\cii, dar au nevoie `n

continuare de r\cire pasiv\. Aceste

modific\ri au fost permise de

reducerea important\ a consumului

de energie electric\, datorat\

trecerii de la DDR2 la DDR3. Dot\rile

sunt foarte bune: adaptor DVI-VGA,

cabluri video, manual [i ghid de

instalare rapid\, jocurile GunMetal [i

Big Mutha Truckers. Nu putem ignora

nici cele [apte utilitare incluse pe

CD-ul cu drivere, dintre care merit\

amintit cel pu]in WinFast DVD.

PERFORMAN}E

Odat\ cu trecerea la DDR3, frecven]a

memoriei a fost crescut\ de la

900MHz la 950MHz. Acest mic salt,

insesizabil `n practic\, a fost suficient

pentru a clasa placa Leadtek `n fa]a

concurentelor cu acela[i chip.

CONCLUZIE

Aceast\ plac\ se remarc\ `n primul

rând prin dot\rile foarte bune.

Leadtek WinFast A360

Ultra TDH 128MB DDR3

169€ / 24 luni

Skin Media / Best Computers

Depozitul de Calculatoare

021-231.50.97 / 021-303.01.91

021-221.73.77

Verdict              4.624

� Chip: GeForce FX 5700

� Memorie: 128MB DDR

� Frecven]\ chip: 425MHz

� Frecven]\ memorie: 550MHz

� AGP: 8X

� Bus memorie: 128 bi]i

� Conectori: VGA, DVI, TV Out

� Genera]ie: DirectX 9

De[i litera din coada numelui poate

crea unele suspiciuni, ABIT Siluro

FX5700-E nu folose[te GeForce FX

5700 LE, ci varianta normal\ a 

chip-ului GeForce FX 5700.

DOT|RI

Pentru a ob]ine cei 128MB de

memorie cu frecven]a de func]ionare

de 550MHz, cei de la ABIT au apelat

la chip-uri produse de Samsung, cu un

timp de acces de 3.6ns. Dot\rile sunt

peste medie, `n pachetul retail fiind

incluse manualul de utilizare,

adaptorul DVI-VGA [i dou\ cabluri

pentru TV Out (S-Video [i RCA). Ca

bundle software sunt oferite 

demo-urile de la Soldier of Fortune 2

[i EarthViewer 3D, precum [i

versiunile complete ale aplica]iilor

WindowBlinds [i PowerDVD 5, ultima

dintre ele fiind redenumit\ SiluroDVD.

PERFORMAN}E

Rezultatele ob]inute de Siluro

FX5700-E `n testele noastre au fost

medii, dup\ cum arat\ [i pozi]ia

ocupat\ `n clasament. Chip-ul

GeForce FX 5700 asigur\ performan]e

decente `n jocurile actuale, dar atât

[i nimic mai mult.

CONCLUZIE

Siluro FX5700-E este o implementare

destul de reu[it\ a chip-ului GeForce

FX 5700 [i merit\ aten]ia

utilizatorilor cu un buget limitat.

ABIT

Siluro FX5700-E

142€ / 24 luni

UltraPRO Computers

021-211.70.90

www.ultrapro.ro

Verdict              3.826
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Plac\ de baz\

Gigabyte 

GA-8IG1000

Gigabyte GA-8IG1000 este destinat\ utilizatorilor

ce nu ]in cont prea mult de dot\ri, dar include

cele mai noi tehnologii Gigabyte, precum C.I.A. [i

M.I.B.

AVANTAJE 

De[i nu avem porturi Firewire, conectori RAID sau

chiar Fast Ethernet, Gigabyte a folosit pentru 

GA-8IG1000 chipset-ul Intel I865G, ceea ce se

traduce prin integrarea pl\cii video Intel Extreme

Graphics 2. Prezen]a conectorilor Serial ATA

permite instalarea celor mai noi modele de

unit\]i de stocare magnetice. Layout-ul PCB-ului

este excelent realizat, caracteristic Gigabyte.

Astfel, instalarea DIMM-urilor de memorie nu este

incomodat\ de placa video. Pinii de pornire sunt

colora]i pentru o mai u[oar\ identificare. Pe

ambalaj este specificat\ compatibilitatea cu noile

procesoare Prescott.

PERFORMAN}E

Comportarea `n teste a lui Gigabyte GA-8IG1000 a

fost irepro[abil\ din punctul de vedere al

stabilit\]ii. Rezultatele ob]inute plaseaz\ placa `n

primele pozi]ii ale topului nostru. Op]iunile

pentru overclocking din BIOS sunt destul de

bogate. Set\rile avansate pentru memorie sunt

accesate prin ap\sarea combina]iei de taste

CTRL+F1.

CONCLUZIE

Gigabyte reu[e[te perfect prin GA-8IG1000 s\ se

adreseze utilizatorilor cu buget redus.

UltraPRO Computers

021-211.70.90

82.8€ / 36 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB

Sloturi

Memorie / Capacitate

Conectori

ATA / RAID

Extra

Socket 478 / I865G+ICH5 / 800MHz

1 AGP 8X / 5 PCI

DDR400 / 4GB

6 USB 2.0

2xATA133, 2xSerial ATA / -

Plac\ video

Quake 3 640x480

Serious Sam 640x480

3DMark2001SE 640x480

Comanche 4 640x480

UT 2003 640x480

320.3

164.7

17272

49.34

165.50

Conversie WAV-MP3

Arhivare WinRAR

PCMark2002 CPU

Sandra Mem. Int

Sandra Disk

37"

6'46"

5967

4492

27486

Teste

Performan]e

Contact 

Overclocking

FSB / Multiplicator

V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

Sintetice:

Jocuri:

3.387

3.310

Dot\ri:

Verdict:

0.054

6.751

100-355MHz / Nu

Da / Da / Da / Nu

Plac\ de baz\

MSI 865PE 

Neo2-PFS Platinum Edition

Skin Media / Flamingo Computers

021-231.50.97 / 021-236.20.03

97.4€ / 36 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB

Sloturi

Memorie / Capacitate

Conectori

ATA / RAID

Extra

Socket 478 / I865PE+ICH5 / 800MHz

1 AGP 8X / 5 PCI

DDR400 / 4GB

6 USB 2.0, Gigabit Lan, S/PDIF

2xATA100, 2xSerial ATA / -

Cabluri rotunjite

Quake 3 640x480

Serious Sam 640x480

3DMark2001SE 640x480

Comanche 4 640x480

UT 2003 640x480

320.4

160.1

16596

47.13

160.56

Conversie WAV-MP3

Arhivare WinRAR

PCMark2002 CPU

Sandra Mem. Int

Sandra Disk

37"

6'15"

5910

4277

27351

Teste

Performan]e

Contact 

Overclocking

FSB / Multiplicator

V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

Sintetice:

Jocuri:

3.385

3.216

Dot\ri:

Verdict:

0.057

6.658

200-500MHz / Da

Da / Da / Da / Nu

Plac\ de baz\

Sapphire 

Axion 1024-AA26L-06-SA

UltraPRO Computers

021-211.70.90

78€ / 12 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB

Sloturi

Memorie / Capacitate

Conectori

ATA / RAID

Extra

Socket 478 / RS300+SB200 / 800MHz

1 AGP 8X / 3 PCI

DDR400 / 2GB

4 USB 2.0, Lan

2xATA100 / -

Plac\ video

Quake 3 640x480

Serious Sam 640x480

3DMark2001SE 640x480

Comanche 4 640x480

UT 2003 640x480

207.9

117

14043

42.46

142.58

Conversie WAV-MP3

Arhivare WinRAR

PCMark2002 CPU

Sandra Mem. Int

Sandra Disk

38"

8'25"

5854

3336

27154

Teste

Performan]e

Contact 

Overclocking

FSB / Multiplicator

V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

Sintetice:

Jocuri:

3.084

2.582

Dot\ri:

Verdict:

0.047

5.713

100-215MHz / Nu

Nu / Nu / Nu / Nu

Prin Axion 1024-AA26L-06-SA Sapphire reu[e[te s\

ofere un grad mare de integrabilitate `ntr-un

spa]iu foarte redus.

AVANTAJE 

De[i dimensiunile pl\cii sunt micro-ATX, layout-ul

este realizat cu grij\. Dispunem de toate dot\rile

necesare utilizatorului mediu. Fiind vorba de o

plac\ de baz\ cu pre] sc\zut,`n format 

micro-ATX, nu avem  conectori Serial ATA sau

RAID. Slotul AGP este dotat cu un mecanism de

reten]ie a pl\cii video foarte solid. Northbridge-

ul nu se `nc\lze[te foarte tare, fiind `n consecin]\

r\cit pasiv de un radiator de dimensiuni medii. Pe

o pl\cu]\ adi]ional\ sunt livra]i conectorii TV-Out

pentru placa video integrat\.

PERFORMAN}E

~n ciuda str\daniilor noastre, nu am putut seta

memoria la frecven]a de 400MHz, rezultatele

ob]inute de Sapphire Axion 1024-AA26L-06-SA

fiind destul de modeste comparativ cu pl\cile cu

acela[i chipset. Stabilitatea nu a pus totu[i nici

un fel de problem\. Op]iunile de overclocking din

BIOS sunt foarte slabe, putând fi modificate doar

FSB-ul procesorului [i frecven]a memoriei.

CONCLUZIE

Cei ce caut\ un produs cu grad mare de

integrabilitate [i nu sunt foarte preocupa]i de

performan]e vor fi mul]umi]i de Sapphire Axion

1024-AA26L-06-SA.

MSI 865PE Neo2-PFS Platinum Edition face parte

din seria de pl\ci MSI ce ofer\ suport pentru

procesoarele Intel Prescott.

AVANTAJE 

Primul lucru pe care `l observ\m la 865PE 

Neo2-PFS Platinum Edition este culoarea neagr\

ce deviaz\ de la tendin]a MSI de a oferi PCB-uri

ro[ii. Aranjarea componentelor pe PCB este

foarte bine realizat\, spre exemplu instalarea

DIMM-urilor de memorie nu necesit\ scoaterea

pl\cii video. Singurul punct negativ este

radiatorul pasiv de mari dimensiuni al

northbridge-ului, ce este prea aproape de 

socket-ul procesorului, `mpiedicând instalarea

coolerelor supradimensionate. Din lista de dot\ri

lipse[te doar op]iunea RAID. MSI 865PE Neo2-PFS

Platinum Edition este livrat cu cabluri IDE

rotunjite [i o pl\cu]\ adi]ional\ cu dou\ porturi

USB 2.0 [i un sistem de diagnosticare cu LED-uri.

PERFORMAN}E

MSI 865PE Neo2-PFS Platinum Edition nu a pus

probleme de stabilitate pe durata testelor,

performan]ele fiind constante [i foarte bune.

Overclocking-ul este suportat manual [i dinamic

prin intermediul chip-ului CoreCell.

CONCLUZIE

Performan]ele bune [i compatibilitatea cu toat\

linia de procesoare Intel Pentium 4 recomand\

din plin aceast\ plac\ de baz\.
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Aparat foto digital

Canon

PowerShot G5

Tornado Sistems

021-206.77.40

888€ / 12 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Pixeli efectivi

Apertur\

Tip senzor

Zoom optic

Blitz extern

Memorie intern\

Tip memorie extern\

Card memorie inclus

LCD

LCD secundar

Rezolu]ie maxim\

ISO

Video / Sunet

Viewfinder

Alimentare

Dimensiuni

Greutate

5.03 megapixeli

F2.0 - F3.0 / F8

CCD, 1/1.8"

4X

Da (hot-shoe)

Nu

Compact Flash I / II

32MB

1.8" 

Da

2592x1944

50, 100, 200, 400

Da / Da

Optic

Acumulator Lithium-Ion

121.0x73.9x69.9mm

410g

Contact

Performan]e

� � � � �

Aparat foto digital

Aiptek

PocketCam 4000

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

160$ / 24 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Pixeli efectivi

Apertur\

Tip senzor

Zoom optic

Blitz extern

Memorie intern\

Tip memorie extern\

Card memorie inclus

LCD

LCD secundar

Rezolu]ie maxim\

ISO

Video / Sunet

Viewfinder

Alimentare

Dimensiuni

Greutate

3.14 megapixeli

F2.8 / F8

CMOS

Nu

Nu

16MB

Compact Flash

Nu

1.5" 

Nu

2048x1536

N/A

Da / Da

Optic

2 acumulatori

103x56x36mm

N/A

Contact

Performan]e

� � � � �

Canon PowerShot G5 este o variant\ `mbun\t\]it\

a modelului PowerShot G3. ~n esen]\, doar

num\rul de megapixeli a fost m\rit la 5, `n timp

ce designul [i celelalte dot\ri au r\mas

neschimbate.

CALITATE FOTO

Calitatea fotografiilor realizate `n exterior este

una dintre cele mai bune pe care le-am v\zut.

Rezolu]ia de 2592x1944 v\ va permite tip\rirea la

o calitate `nalt\ pe format de 10x13 inch.

PowerShot G5 dispune de un filtru `ncorporat,

numit “Neutral Density” (facilitate `ntâlnit\ [i la

PowerShot G3), care permite sc\derea cantit\]ii

de lumin\ ce ajunge la senzorul CCD. Prin

folosirea acestui filtru se ob]in efecte interesante

[i foarte apreciate de fotografii ce au o

creativitate debordant\.

DOT|RI

Fotografiile pot fi stocate folosind formatul

proprietar Canon, RAW. Prin aceast\ metod\,

imaginile sunt stocate `nainte de a fi procesate `n

forma `n care au fost captate de senzorul CCD.

Astfel, este posibil\ aplicarea ulterioar\ a

set\rilor pentru saturarea culorilor, contrast sau

white balance.

CONCLUZIE

Canon PowerShot G5 este recomandat\

fotografilor amatori care doresc s\ de]in\ un

aparat foto digital cu numeroase set\ri manuale

[i cu o calitate excelent\ a fotografiilor.

Aiptek PocketCam 4000 este un aparat foto

digital entry-level cu un senzor CMOS de 3.14

megapixeli [i carcas\ din material plastic. Poate

`ndeplini [i func]ia de camer\ web, oferind 10fps

la rezolu]ia de 640x480 [i 20fps la rezolu]ia de

320x240.

CALITATE FOTO

Calitatea fotografiilor este medie, lipsa unei

ilumin\ri corespunz\toare conducând invariabil la

apari]ia zgomotului `n imagine sau a abera]iilor

cromatice.

DOT|RI

Lentilele nu beneficiaz\ de un sistem de

protec]ie pentru momentele `n care aparatul este

oprit. ~n pachetul camerei se afl\ doi acumulatori

[i un `nc\rc\tor (pentru patru acumulatori),

dotare tot mai rar `ntâlnit\ chiar [i la modelele

middle-range. Este bine de [tiut c\ valoarea de

4.0 megapixeli men]ionat\ pe carcasa camerei se

refer\ la rezolu]ia maxim\ a fotografiilor ce se

pot realiza prin interpolare (2272x1704), [i nu la

num\rul de megapixeli ai senzorului CMOS.

Conectarea la calculator se realizeaz\ prin

intermediul portului USB 1.1.

CONCLUZIE

Aiptek PocketCam 4000 este recomandat\

utilizatorilor cu buget redus care doresc un

aparat foto digital ce poate fi folosit\ [i pe post

de camer\ web.

Aparat foto digital

Genius 

G-Shot P433

Depozitul de Calculatoare / UltraPRO Computers

021-221.73.77 / 021-211.70.90

347€ / 12 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Pixeli efectivi

Apertur\

Tip senzor

Zoom optic

Blitz extern

Memorie intern\

Tip memorie extern\

Card memorie inclus

LCD

LCD secundar

Rezolu]ie maxim\

ISO

Video / Sunet

Viewfinder

Alimentare

Dimensiuni

Greutate

3.98 megapixeli

F7.8

CCD

3X

Nu

11MB

SD

Nu

1.6" 

Nu

2304x1728

N/A

Da / Da

Optic

2 baterii AA

95x64x36mm

180g

Contact

Performan]e

� � � � �

Genius G-Shot P433 este un aparat foto digital cu

senzor CCD de 4.0 megapixeli [i lentile cu zoom

optic 3X. Carcasa pare la prima vedere metalic\,

deoarece este realizat\ din material plastic de

culoare argintie.

CALITATE FOTO

Calitatea fotografiilor alterneaz\ foarte mult `n

func]ie de iluminare, iar zgomotul este prezent `n

majoritatea imaginilor capturate cu G-Shot P433. 

Stabilizarea lentilelor nu este bine realizat\,

deoarece trepida]iile `n timpul capturii au condus

`n majoritatea cazurilor la ob]inerea unor imagini

neclare. Totu[i, cu mult\ aten]ie [i dup\ mai

multe experimente se pot ob]ine fotografii

reu[ite cu rezolu]ii `ntre 640x480 [i 2304x1728.

DOT|RI

Poate realiza clipuri video `n format avi la

rezolu]ia de 320x240 (24fps). Deoarece bateriile

s-au consumat `n timpul testelor dup\ mai pu]in

de 40 de poze efectuate cu blitz, putem trage

concluzia c\ autonomia reprezint\ un punct slab

chiar dac\ aparatul este dotat cu un sistem de

economisire a energiei. Lentilele sunt protejate

de un capac de plastic. Dispune de video out, iar

conectarea cu PC-ul se realizeaz\ prin USB 1.1.

CONCLUZIE

Dac\ v\ hot\râ]i s\ achizi]iona]i aparatul foto

digital G-Shot P433, nu uita]i s\ cump\ra]i [i un

set de acumulatori.
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Best Computers

021-303.01.91

134€ / 12 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Tip unitate/Interfa]\

Buffer

Vitez\ CD

Vitez\ DVD

Vitez\ DVD-R/RW

Vitez\ DVD+R/RW

Vitez\ DVD-RAM

Intern\/ATA33

2MB

24X24X40X

12X

8X4X

8X4X

-

Contact

Rat\ de transfer CD

C\utare aleatorie CD

Vitez\ DAE

Citire CD-RW

Scriere CD-R (24X)

Scriere CD-RW (24X)

31.72X

131ms

28X

25.48X

4' 3''

4' 19''

Teste

9.35X

135ms

11' 43''

29' 12''

11' 28''

14' 46''

Performan]e

Not\ citire CD

Not\ scriere CD

Dot\ri

Rat\ de transfer DVD

C\utare aleatorie DVD

Scriere DVD-R (4X)

Scriere DVD-RW (2X)

Scriere DVD+R (4X)

Scriere DVD+RW (4X)

8.69

13.32

7.25

Not\ citire DVD

Not\ scriere DVD

Verdict

8.04

11.24

9.91

DVD Writer

Pioneer 

DVR-A07XLA

Pioneer [i-a actualizat oferta de DVD Writere prin

familia DVR-A07, deoarece modelele DVR-A06

r\m\seser\ `n urm\ `n ceea ce prive[te

specifica]iile.

DOT|RI

Suportul pentru discurile DVD+R [i DVD-R la 8X este

eviden]iat prin sigla 8X8. Designul unit\]ii Pioneer

este destul de spartan, fiind prezent doar butonul

de eject. Pachetul retail con]ine manualul de

utilizare, [uruburile pentru montare `n carcas\ [i

un disc DVD-R 8X, care arat\ `nc\ o dat\ sus]inerea

celor de la Pioneer pentru standardul DVD-R/RW.

Bundle-ul software este foarte bogat, fiind incluse

aplica]iile Pinnacle Instant CD/DVD 8 SE, Instant

PhotoAlbum, Instant VideoAlbum [i player-ul

WinDVD 4 de la InterVideo.

PERFORMAN}E

DVR-A07XLA are performan]e [i specifica]ii foarte

apropiate de cele ale unit\]ii TEAC DV-W58D, pe

care am testat-o `n XtremPC 53. Singurele

probleme ap\rute `n timpul testului au fost

cauzate de incompatibilitatea cu discul Memorex

CD-RW 24X, motiv pentru care v\ recomand\m s\

face]i update la cea mai nou\ versiune de

firmware. De altfel, aceast\ recomandare este

valabil\ pentru orice unitate optic\.

CONCLUZIE

Firma Pioneer este strâns legat\ de standardul

DVD-R/RW, dar unitatea DVR-A07XLA poate scrie

la fel de bine `n ambele formate concurente.

Skin Media / Flamingo Computers

021-231.50.97 / 021-236.20.03

351€ / 24 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB

Video

AGP [i PCI simultan

Conectori

Modem / Re]ea

ATA / RAID

TV out / Video in

Tip surs\

Dimensiuni / Greutate

Contact

PC Mark04 CPU

PC Mark04 memorie

PC Mark04 harddisk

Sandra04 CPU Dhrystone

Sandra04 Mem Int

2561

1812

N/A

5762

1963

Teste

4676

117.1

61.3

43.12

2596

Performan]e

Construc]ie / Ergonomie

Performan]\

3DMark2001SE 1024x768

Quake 3 1024x768

Serious Sam 1024x768

UT 1024x768

AquaMark3

9.8 / 9.75

8.85

Dot\ri

Verdict

9.85

9.56

Mini PC

MSI 

MEGA 180 Deluxe

Dup\ ce prima versiune de MSI MEGAPC ne-a

impresionat `n mod pl\cut, am a[teptat cu mult

interes urm\torul model din serie. MSI MEGA 180

Deluxe se ridic\ la nivelul a[tept\rilor noastre

atât din punctul de vedere al designului, cât [i al

dot\rilor.

PRIMA IMPRESIE

F\r\ s\ fim nevoi]i s\ pornim sistemul de operare

se pot asculta posturi de radio, rula CD-uri audio

[i chiar CD-uri cu fi[iere mp3. Utilizatorii care

doresc s\ ruleze f\r\ probleme cele mai recente

jocuri au posibilitatea de a-[i instala o plac\ video

extern\. Partea de re]ea este bogat\: modem, LAN

RealTek RTL8201BL [i chiar wireless IEEE 802.11b.

CONSTRUC}IE

Construc]ia sistemului MEGA 180 Deluxe reu[e[te

s\ `mbine cu succes conceptul de Hi-Fi audio cu

cel de calculator performant. Este dotat cu tuner

radio FM/AM, iar op]ional cu tuner TV.

SISTEM R|CIRE

Alegerea MSI pentru sistemul de r\cire al

procesorului s-a oprit la un cooler cu dou\

ventilatoare pozi]ionate perpendicular pe axa

socket-ului. Atât baza radiatorului, cât [i lamelele

acestuia sunt realizate din cupru.

CONCLUZIE

MSI MEGA 180 Deluxe este una dintre cele mai

bune solu]ii pentru utilizatorii care `[i doresc s\

aib\ pe birou un mini PC pentru platforma AMD.

Sistem

comRace 

MAX 5 – XP

Comrace Computers

0251-43.34.00

899€ / 12 luni

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Plac\ de baz\

Memorie

Procesor

Plac\ video

Harddisk

Unitate optic\

Carcas\

MSI 865PE Neo2

1GB DDR400 Nanya

Intel Prescott 2.8GHz

MSI StarForce GeForce FX 5600 XT-VTDR128 128MB

Western Digital WD800JD 80GB Serial ATA

Combo

Miditower ATX

Contact

Performan]e

� � � � �

Quake 3 1600x1200

S Sam 1600x1200

3DM2001SE 1600x1200

C4 1600x1200

UT 2003 1600x1200

Quake 3 1024x768 AA+AF

S Sam 1024x768 AA+AF

3DM2001SE 1024x768 AA+AF

89.3

45.3

4024

19.66

28.26

88.8

44

3322

Teste

C4 1024x768 AA+AF

UT 2003 1024x768 AA+AF

Conversie WAV-MP3

Arhivare WinRAR

PCMark2002 CPU

Sandra Mem. Int

Sandra Disk

17.99

24.8

36"

5'55"

5927

4285

38246

Cel mai nou procesor Intel `[i face `ncet apari]ia

pe pia]a româneasc\, el fiind prezent [i `n

sistemul comRace MAX 5 - XP.

DOT|RI

comRace MAX 5 - XP a fost conceput ca un sistem

pentru aplica]ii multimedia. ~n primul rând, placa

video MSI StarForce GeForce FX 5600XT-VTDR128

128MB este livrat\ cu software-ul MSI Media

Center Deluxe II ce transform\ calculatorul 

`ntr-un centru multimedia. Placa video este

dotat\ cu intrare special\, unde se conecteaz\ un

adaptor 9-SSCCR [i un receiver pentru

telecomand\. Bundle-ul software este foarte

bogat [i con]ine nu mai pu]in de 17 utilitare. Cel

de-al doilea nivel de cache de 1MB al

procesorului Intel Prescott 2.8GHz contribuie

semnificativ la opera]iunile de codare-decodare

video. Cantitatea de memorie disponibil\ de 1GB

este suficient\ pentru cerin]ele programelor

actuale. 

PERFORMAN}E

De[i performan]ele 3D ale chip-ului grafic

GeForce FX 5600 XT nu sunt foarte bune, puterea

lui comRace MAX 5 - XP este dezv\luit\ `n

aplica]iile sintetice, unde comprimarea fi[ierelor

[i conversia WAV-mp3 se fac `n timpi foarte buni.

CONCLUZIE

comRace MAX 5 - XP nu este indicat amatorilor de

jocuri, dar este un sistem multimedia cu

performan]e foarte bune `n aplica]ii.

Socket A

NVIDIA nForce2 IGP

Da

4 USB 2.0, 2 Firewire, S/PDIF

Da / RTL8201BL

2xATA133 / Nu

Da / Nu

Intern\, 250W

202x320x151mm / N/A



hardware

Produse diverse

61mai 2004

Tornado Sistems

021-206.77.40

373$ / 36 luni

Monitor LCD

Tatung 

Vibrant VL5B9DA

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Diagonal\ vizibil\

Rezolu]ie maxim\

Timp de r\spuns

Luminozitate

Contrast

Greutate

Montare pe perete

Alimentator

Conectare 

Extra

15"

1024x768@75Hz

40ms

250cd/m²

350:1

3kg

Da

Intern

VGA

-

Performan]e

Contact

De[i majoritatea modelelor de

monitoare LCD lansate sunt de 17" sau

mai mari, Tatung Vibrant VL5B9DA

este un model de 15" caracterizat

printr-un pre] foarte atractiv, un atu

de necontestat fa]\ de modelele cu

diagonal\ mai mare.

DOT|RI

~n pachet g\sim doar manualul de

utilizare [i cablurile de conectare [i

alimentare. De remarcat este

alimentatorul intern ce adaug\ un plus

la capitolul ergonomie [i posibilitatea

mont\rii pe perete a lui Tatung

Vibrant VL5B9DA. Func]ia de ajustare

automat\ a imaginii nu d\ rezultate

foarte bune pentru rezolu]iile

interpolate.

PERFORMAN}E

Contrastul [i luminozitatea pot fi

reglate destul de bine pentru a ob]ine

o imagine bun\. Meniul OSD prezint\

posibilitatea set\rii temperaturii de

culoare. Unghiul de vedere lateral are

valori destul de bune. Timpul de

r\spuns este cea mai mare problem\ a

lui Tatung Vibrant VL5B9DA, el fiind

vizibil mai mare decât cel al

modelelor din ultima genera]ie.

CONCLUZIE

Cei care vor s\ fac\ trecerea de la

CRT la LCD, dar nu dispun de foarte

mul]i bani pot fi interesa]i de ceea ce

ofer\ Tatung Vibrant VL5B9DA.

� � � � �

Skin Media 

Depozitul de Calculatoare / Best Computers

97.9€ / 24 luni

Carcas\

Chenbro 

Gaming Bomb Deluxe

Distribuitor

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Greutate

Putere surs\

Ventilatoare/l\ca[uri

5.25" externe

3.5" externe

3.5" interne

{ine de montare

HDD deta[abil

Geam lateral

Material construc]ie

8.2kg

350W

0/2

4

1

4

Da

Da

Da

O]el

Performan]e

Contact

Fa]\ de varianta anterioar\, Chenbro

Gaming Bomb Deluxe ofer\ o surs\ de

alimentare nou\, cu posibilitatea

controlului manual al tura]iei

ventilatorului de 120mm.

CONSTRUC}IE

Chenbro Gaming Bomb Deluxe este

construit\ din o]el [i are un sistem de

scoatere a panoului lateral ce nu

necesit\ folosirea [urubelni]ei. Mai

avem [i posibilitatea `nchiderii cu

cheie a carcasei. Pentru ventila]ie

avem dou\ l\ca[uri pentru un

ventilator de 120mm [i pentru unul de

92mm. Unit\]ile de stocare magnetice

au patru l\ca[uri interioare de 3.5",

iar cele optice patru l\ca[uri de 5.25".

DOT|RI

Sursa de alimentare a lui Chenbro

Gaming Bomb Deluxe este modelul

FSP350-60PN (PF) [i este produs\ de

Fortron Group. Ea are o putere

maxim\ de 350W [i este dotat\ cu un

ventilator cu LED-uri albastre de

120mm [i un poten]iometru de reglare

a tura]iei acestuia. Inedit\ este

prezen]a conectorilor de alimentare

Serial ATA. Panoul lateral are geam

transparent `n forma literei "B".

CONCLUZIE

Prin modific\rile aduse, Chenbro

Gaming Bomb Deluxe se apropie [i

mai mult de cerin]ele iubitorilor

modding-ului.

� � � � �

UltraPRO Computers

021-211.70.90

115€ / 12 luni

Player mp3 

Packard Bell

AudioKey

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Conectare 

Memorie flash

Card memorie 

HDD

LCD

Line out

Alimentare

Durat\ func]ionare 

Dimensiuni

Greutate

USB 1.1

256MB

N/A

Nu

128x32 puncte

1

1 baterie AAA

12 ore

27x91x17mm

30g

Performan]e

Contact

Player-ul mp3 Packard Bell AudioKey

are aspectul unei memorii flash pe

USB. Capacitatea memoriei interne

este de 256MB, din care 10MB sunt

rezerva]i firmware-ului [i 

software-ului de gestionare. Poate fi

folosit cu mult\ u[urin]\ pe post de

reportofon sau de memorie flash 

pe USB.

PORTABILITATE

Dimensiunile mici (27x91x17mm),

greutatea de numai 30 de grame [i

autonomia de aproximativ 12 ore

(conteaz\ foarte mult calitatea

bateriilor folosite) fac din Packard

Bell AudioKey un foarte bun `nso]itor

`n c\l\toriile voastre lungi.

DOT|RI

Func]ioneaz\ cu o singur\ baterie

AAA (inclus\ `n pachet), `ns\ atunci

când se transfer\ documente sau

melodii de pe calculator alimentarea

se realizeaz\ prin intermediul

portului USB 1.1. ~n cei 246MB se pot

stoca peste trei ore de muzic\ `n

format mp3 (encodate la 192kbps)

sau se pot `nregistra aproximativ 15

ore de sunet.

CONCLUZIE

Recomand\m Packard Bell AudioKey

utilizatorilor care `[i doresc un

player mp3 cu func]ie de memorie

pe USB [i de reportofon.

� � � � �

Tornado Sistems

021-206.77.40

399€ / 36 luni

Monitor LCD

Acer 

AL1715

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Diagonal\ vizibil\

Rezolu]ie maxim\

Timp de r\spuns

Luminozitate

Contrast

Greutate

Montare pe perete

Alimentator

Conectare 

Extra

17"

1280x1024@75Hz

20ms

250cd/m²

430:1

5kg

Da

Intern

VGA

Boxe stereo

Contact

AL1715 are caracteristici tipice unui

monitor LCD de 17", la care Acer a

mai ad\ugat unele dot\ri multimedia.

DOT|RI

Urmând exemplul majorit\]ii

monitoarelor LCD, Acer AL1715 este

dotat cu dou\ boxe stereo incluse `n

masca frontal\. De[i alegerea albului

pentru culoarea carcasei nu pare o

idee inspirat\, folosirea butoanelor

argintii d\ un aer modern monitorului.

Alimentatorul este intern, lucru ce

cre[te ergonomia. Acer AL1715 este

livrat `mpreun\ cu manualul de

instalare, cablurile de conectare [i un

CD cu drivere [i manualul

utilizatorului.

PERFORMAN}E

Contrastul [i luminozitatea lui Acer

AL1715 sunt destul de bune, dar 

ne-am fi dorit s\ avem plaje mai largi

de setare a acestor valori. Timpul de

r\spuns pare mai mare decât valoarea

de 20ms specificat\ de produc\tor, `n

practic\ imaginile `n mi[care având un

efect de `nce]o[are destul de

deranjant. Culorile afi[ate sunt pu]in

[terse, iar nuan]ele mai `nchise nu

sunt afi[ate foarte corect.

CONCLUZIE

Acer AL1715 nu impresioneaz\ prin

performan]e deosebite, `ns\ ofer\ o

calitate satisf\c\toare a imaginii.

Performan]e

� � � � �
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Quartz Computer

021-410.99.48

7.5$ / 12 luni

Tastatur\

Turbo-Spero 

Multimedia Keyboard

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Num\r taste

Tip conectare

Rest Pad

Taste adi]ionale

Func]ii adi]ionale

104

PS/2

Nu

22

Internet hot keys, Media hot keys, E-mail, 

My Computer, Calculator, Stand by

Performan]e

Contact

� � � � �

Aceast\ tastatur\ se adreseaz\ `n special 

home-user-ilor, deoarece produc\torul a decis s\

ofere foarte multe butoane pentru multimedia [i

Internet `n locul celor pentru aplica]iile office. Pe

lâng\ obi[nuitele taste pentru Windows Media

Player, tastatura ofer\ butoane pentru cele mai

uzuale func]ii Internet Explorer (Back, Forward,

Favorites, Search, Refresh, Stop).

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

14.3$ / 12 luni

Cooler

Titan 

TTC-D5TB-G-CU35-SC

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Compatibilitate

Dimensiuni ventilator

Material construc]ie

Control tura]ie

Gril\ protec]ie 

Extra

Socket A

80x80x25mm

Aluminiu+cupru

Da

Da

Posibilitate modificare tura]ie din spatele carcasei

Performan]e

Contact

� � � � �

De[i coolerele Titan sunt produse foarte

silen]ioase `n general, TTC-D5TB-G-CU35-SC este

dotat cu un poten]iometru de control al tura]iei,

accesibil `n spatele carcasei. Acesta controleaz\

tura]ia ventilatorului de 80mm, care la vitez\

maxim\ produce un zgomot foarte deranjant.

Fixarea de socket-ul procesorului se face printr-o

clem\ tripl\, foarte u[or de prins.

Tornado Sistems

021-206.77.40

49$ / 12 luni

Tastatur\ + Mouse

BenQ 

6512-GP RF + M301 RF

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Conectare tastatur\

Conectare mouse

Rest Pad

Taste adi]ionale

Func]ii adi]ionale

Roti]\ scroll mouse

Wireless

Wireless

Nu

7

Multimedia, Internet

Da

Performan]e

Contact

� � � � �

BenQ ne propune un kit format din tastatura

6512-GP RF [i mouse-ul optic M301 RF. Dup\ cum

sugereaz\ [i numele, ambele dispozitive sunt

wireless [i folosesc pentru comunica]ie undele

radio, ceea ce ofer\ o mare libertate de mi[care.

Layout-ul tastaturii este `nghesuit, dar acest

lucru se poate constitui `ntr-un avantaj dac\ nu

ave]i prea mult spa]iu pe birou.

Depozitul de Calculatoare / UltraPRO Computers 

021-221.73.77 / 021-211.70.90 

11€ / 12 luni

Tastatur\

Genius 

KB-16e Scroll

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Num\r taste

Tip conectare

Rest Pad

Taste adi]ionale

Func]ii adi]ionale

104

PS/2

Da

16

Roti]\ de scroll, Multimedia Control Center, 

Internet hot keys, Word/Excel keys, Sleep/Wakeup

Performan]e

Contact

� � � � �

Genius ne propune o tastatur\ cu numeroase

func]ii multimedia [i office. De[i practic toate

mouse-urile actuale sunt dotate cu o roti]\ de

scroll, includerea acestei op]iuni pe tastatura

Genius este destul de util\. Putem remarca

butoanele suplimentare pentru pornirea

aplica]iilor office (Word sau Excel) sau tasta

pentru trecerea sistemului `n modul stand-by.

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

24.5$ / 12 luni

Cooler

Thermaltake 

Volcano 11+ Xaser Edition

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Compatibilitate

Dimensiuni ventilator

Material construc]ie

Tura]ie ventilator

Flux de aer

Zgomot ventilator

Socket A

80x80x25mm

Cupru

1300-4800rpm

20.55-75.70CFM

17-48dBA

Performan]e

Contact

� � � � �

Volcano 11+ Xaser Edition este recomandat de

produc\tor pentru r\cirea procesoarelor Athlon

XP cu rating-ul maxim 3400+, fiind astfel ideal

pentru overclocking. Avantajele acestui cooler

sunt radiatorul din cupru [i cele dou\

poten]iometre pentru reglarea tura]iei, care pot

fi montate `n fa]a sau `n spatele carcasei.

Zgomotul produs este mare la tura]ia maxim\.

Quartz Computer

021-410.99.48

12$ / 3 luni

Cooler

Evercool 

CUF-715

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Compatibilitate

Dimensiuni ventilator

Material construc]ie

Tura]ie ventilator

Flux de aer

Zgomot ventilator

Socket A

70x70x15mm

Cupru

3.500rpm

27.96CFM

<34dBA

Performan]e

Contact

� � � � �

Evercool CUF-715 este un cooler pentru Socket A

realizat integral din cupru, ceea ce permite o

disipare eficient\ a c\ldurii degajate de procesor.

De altfel, produc\torul garanteaz\ o func]ionare

optim\ `mpreun\ cu cele mai rapide procesoare

Athlon XP, dar [i `n cazul overclocking-ului. Din

p\cate, ventilatorul cu tura]ia de 3.500rpm nu

este foarte silen]ios.
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MGT Educational

021-232.88.94

90€ / 24 luni

Tablet\ grafic\

Wacom 

Graphire 3 Classic

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Dimensiuni

Arie activ\

Greutate

Rezolu]ie

Niveluri de presiune

Interfa]\

210x208x17.5mm

127.6x92.8mm

500g

2032lpi

512

USB 1.1

Performan]e

Contact

� � � � �

Graphire 3 Classic are `n comun foarte multe

caracteristici cu modelul Studio XL, pe care l-am

testat `n XtremPC 53. Principala deosebire ]ine de

dimensiunea celor dou\ tablete grafice: prima

are o arie activ\ la nivelul standardului A6, iar

cea de-a doua suport\ formatul A5. Bundle-ul

software este mai modest, fiind oferit\ doar

aplica]ia Procreate Painter Classic.

UltraPRO Computers / Tornado Sistems

ELKOTech România / Caro Group 

N/A

Memorie DDR500

Kingmax 

256MB DDR500

Distribuitor

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Capacitate

CL

Cachemem read

Cachemem write

SiSoft Sandra Int

SiSoft Sandra Float

2x256MB

3

3946.1

1381.5

5768

5815

Performan]e

Contact

� � � � �

Cele dou\ module de memorie Kingmax DDR500

au ob]inut rezultate foarte bune pe o plac\ de

baz\ cu chipset Intel Canterwood. Produc\torul a

folosit chip-uri de memorie `n format TinyBGA,

dispuse pe o singur\ fa]\ a modulelor de 256MB.

Timing-urile setate `n SPD sunt lente (3-4-4-8),

dar acest dezavantaj se compenseaz\ prin

frecven]a mare de func]ionare.

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

8.5$ / 12 luni

Cooler VGA

Titan 

TTC-CUV2ABLD2

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Dimensiuni ventilator

Putere consumat\

Tura]ie

Debit de aer

Tip ventilator

Radiatoare memorii

56x56x14mm

1.56W

4.500RPM

9.59CFM

Ball bearing

8

Performan]e

Contact

� � � � �

Titan TTC-CUV2ABLD2 este un kit complet pentru

r\cirea pl\cilor video, care const\ dintr-un

radiator din cupru, un ventilator, opt radiatoare

pentru chip-urile de memorie [i un tub cu past\

termoconductoare. Aceast\ solu]ie se poate

dovedi util\ pentru overclocking-ul pl\cilor video

entry-level r\cite pasiv, dar nu v\ a[tepta]i s\

transforma]i un GeForce MX 4000 `ntr-un FX 5900.

Quartz Computer

021-410.99.48

12$ / 3 luni

Cooler

Evercool 

CUW8-715

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Compatibilitate

Dimensiuni ventilator

Material construc]ie

Tura]ie ventilator

Flux de aer

Zgomot ventilator

Socket 478

70x70x15mm

Cupru

3.500RPM

27.96CFM

<34dBA

Performan]e

Contact

� � � � �

Evercool CUW8-715 este foarte asem\n\tor cu

modelul CUF-715, practic singura diferen]\ fiind

compatibilitatea cu Socket-ul 478. Procesoarele

moderne de la Intel se `nc\lzesc foarte tare [i au

nevoie de cel pu]in un cooler cu talp\ din cupru,

astfel c\ Evercool CUW8-715 poate reprezenta o

solu]ie foarte bun\ pentru posesorii unui procesor

la 3.2GHz sau pentru overclocking.

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77

14$ / 12 luni

Panou control tura]ie

Titan 

TTC-SC02

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Montare

Voltaj intrare

Voltaj ie[ire

Curent consumat

Dimensiuni

Ventilatoare suportate

5.25''

12V

3.75-11.37V

30mA

149.5x42.5x68mm

3

Performan]e

Contact

� � � � �

Dispozitivul Titan TTC-SC02 se monteaz\ `ntr-un

l\ca[ de 5.25'' [i permite ajustarea facil\ a tura]iei

pentru maxim trei ventilatoare, prin modificarea

voltajului aplicat. Cele trei poten]iometre sunt

prev\zute cu LED-uri, a c\ror culoare variaz\ de la

albastru la purpuriu odat\ cu cre[terea tura]iei.

Defectarea unui ventilator este semnalat\ atât

auditiv, cât [i vizual prin culoarea ro[ie a LED-ului.

Quartz  Computer

021-410.99.48

37.8$ / 12 luni

Surs\ de alimentare

Everpower 

PZ400-TSDGN

Distribuitor

Telefon

Pre] / Garan]ie

Detalii tehnice

Putere

Curent maxim la 12V

M\rime ventilator

Conectori Molex

Conectori Serial ATA

Monitorizare ventilatoare

400W

20A

150mm

6

2

Nu

Performan]e

Contact

� � � � �

Ceea ce distinge Everpower PZ400-TSDGN de alte

surse este prezen]a a trei conectori externi

pentru alimentarea diferitelor periferice. De

asemenea, ventilatorul folosit are dimensiunea

impresionant\ de 150mm [i este foarte silen]ios.

Printre conectorii interni g\sim [i doi pentru

unit\]i Serial ATA. Nu dispunem de monitorizare 

a tura]iei ventilatorului.
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NOTEBOOK-UL ACER FERRARI3000

reprezint\ un simbol al cooper\rii

dintre Acer, AMD [i Ferrari [i se

remarc\ `n primul rând prin

elemente distinctive de design, cum

ar fi emblema Ferrari (c\lu]ul

cabrat) sau culoarea Rosso Corso a

carcasei.

PRIMA IMPRESIE

Am fost pl\cut impresionat de

finisajul bun, dar mai ales de

aten]ia acordat\ de Acer detaliilor

legate de design [i dotare.

PERFORMAN}E

Din punctul de vedere al

rezultatelor ob]inute `n testele

noastre, nivelul performan]elor s-a

situat `ntre mediu [i bun. Toate

aplica]iile 3D au rulat fluent la

rezolu]ia de 1024x768, gra]ie pl\cii

grafice ATI Mobility Radeon 9200.

PORTABILITATE 

Dimensiunile [i greutatea de

aproape 3kg sunt destul de mari

chiar [i pentru un notebook cu

ecran de 15 inch. ~n pachetul

standard nu este inclus\ o geant\

pentru transport.

DOT|RI

Capacitatea de 60GB a harddisk-ului

este suficient\ cerin]elor unui

utilizator de notebook, `n timp ce

pentru back-up avem la dispozi]ie o

unitate optic\ DVDRW

(multistandard). ~n partea frontal\

sunt amplasate dou\ butoane

dedicate activ\rii/dezactiv\rii

func]iilor Bluetooth [i IEEE 802.11g

[i un card reader 4-in-1 (Secure

Digital, SmartMedia, MultiMediaCard

[i Memory Stick). Partea de

conectare este la `n\l]ime:

Firewire, USB 2.0, modem, LAN

10/100, IEEE 802.11g [i Bluetooth.

CONCLUZIE

Acer Ferrari3000 este recomandat `n

special suporterilor Ferrari care `[i

doresc un notebook elegant [i cu

dot\ri de top.

Liviu Marica

Un notebook de Formula 1

Acer Ferrari3000

PENTRU A AD|UGA O NOT|

profesional\ documentelor tip\rite

este indicat s\ folosim culoare `n

antet sau chiar `n corpul textului,

`ns\ pân\ acum eram nevoi]i s\

alegem imprimante laser

monocrom, deoarece pre]ul era

mai accesibil. Chiar [i atunci când

partea financiar\ nu era o

problem\ [i achizi]ionam o

imprimant\ laser color, un

document era mult mai repede

tip\rit monocrom decât atunci

când alegeam op]iunea “full

color”. Imprimanta laser HP color

LaserJet 3500 rezolv\ aceste dou\

probleme: pre]ul este accesibil, iar

viteza de tip\rire este la fel atât

pentru modul color, cât [i pentru

cel monocrom: 12 pagini pe minut.

PRIMA IMPRESIE

HP color LaserJet 3500 este o

imprimant\ masiv\, cu o greutate

de 32.5kg. Recomand\m

amplasarea ei la cel pu]in un metru

de birou, din cauza zgomotului

produs `n timpul print\rii. Chiar

dac\ este pu]in mai silen]ioas\

comparativ cu alte modele laser

color, zgomotul poate fi deranjant,

mai ales atunci când sunte]i `ntr-o

convorbire telefonic\. Este

disponibil\ [i varianta HP color

LaserJet 3500n, ce are `n plus un HP

server de printare extern Jetdirect

en3700 (conectarea se face prin

intermediul portului USB 2.0).

TEHNOLOGII

Deoarece HP color LaserJet 3500

folose[te tehnologia “instant-on

fuser”, prima pagin\ va fi tip\rit\

rapid, `n numai 22 de secunde,

indiferent dac\ imprimanta nu a

mai fost folosit\ de mult timp [i se

afl\ `n modurile “energy-saving”

sau “powersave”.

CONCLUZIE

HP color LaserJet 3500 este u[or de

`ntre]inut, are un raport bun

performan]e/pre] [i reprezint\ o

solu]ie foarte bun\ pentru cei care

doresc o imprimant\ capabil\ s\

tip\reasc\ rapid documente color.

Liviu Marica

Vitez\ mare `n tip\rirea color

HP color LaserJet 3500

Detalii tehnice

Procesor

Chipset

Memorie RAM

Display

Rezolu]ie maxim\ TFT

Rezolu]ie maxim\ CRT

Plac\ grafic\

HDD

Modem

Re]ea

FDD

Unitate optic\

PCMCIA

Docking station (optional)

Dimensiuni

Greutate 

Firewire / USB 2.0

TV out / Conector VGA

Infrared port (IrDA)

Port paralel

Audio

Carcas\

Bluetooth 

Baterie

Sistem de operare

Contact

Pre]

Distribuitor

Telefon

Garan]ie

Web

1.849€

Tornado Sistems

021-206.77.40

24 luni

www.tornado.ro

Teste autonomie

Aplica]ii 3D

Aplica]ii audio

Aplica]ii office

Test Mobile PC

1 or\ [i 30 minute

2 ore [i 28 minute

2 ore [i 20 minute

1 or\  [i 33 minute

Teste performan]e

SiSoft Sandra 2004 CPU Dhrystone

SiSoft Sandra 2004 CPU Whetstone

SiSoft Sandra 2004 Memory Inc

SiSoft Sandra 2004 Memory float

SiSoft Sandra 2004 HDD

PC Mark04

3DMark 2001 1024x768

7002

2912

1917

1804

27MB/s

2814

6557

Mobile AMD Athlon XP 2500+

VIA ProSavage KN400

512MB DDR333

15”

1400x1050

2048x1536

ATI Mobility Radeon 9200 128MB 

60GB 

Da

10/100Mbps Fast Ethernet,  

IEEE 802.11g

Nu

DVDRW

1 Tip II

Nu

330x272x31mm 

2.93kg

1 / 4

Da / Da

Nu

Da

AC 97

Plastic

Da

Lithium-Ion 8-cell 

Windows XP Home Edition

Detalii tehnice

Frecven]\ procesor

Memorie instalat\/maxim\

Format pagin\

Vitez\ tip\rire monocrom

Vitez\ tip\rire 

Vitez\ tip\rire mix-color

Prima pagin\ monocrom

Prima pagin\ full color

Conectare

Metod\ printare

Limbaje de printare

Rezolu]ie color

Rezolu]ie monocrom

Dimensiuni 

Greutate

Nivel zgomot printare

Pagini pe lun\

Capacitate total\ t\vi 

Tip\rire duplex

350MHz

64MB/64MB

De la 98x190 

la 216x356mm

12ppm

12ppm

12ppm

22 secunde

22 secunde

USB 2.0

Laser

HP JetReady 4.0

600x600dpi

600x600dpi

500x447x467mm

32.5kg 

N/A

45.000 pagini

600 (850 cu a doua

tav\ op]ional\)

Da (manual)

Contact

Pre]

Distribuitor

Telefon

Garan]ie

Web

719€

Partenerii HP România

021-222.20.72

12 luni

www.hp.com.ro





>>> UPDATE DE BIOS CU
PROBLEME >>>
Autor: Mihai Florea

Am urm\toarea configura]ie: AMD

Duron la 1.3GHz, video 32MB Riva TNT2

m64 cu 128MB RAM. Am vrut s\ fac un update

la BIOS [i mi-a dat eroare. Mi-a zis s\-l

restartez, l-am restartat [i nu mi se mai

aprinde monitorul [i nici nu se aude zgomot

de func]ionare de la harddisk. Este de la

placa video? Sau de la BIOS? Am verificat

placa video s\ v\d dac\ e pus\ bine `n slot [i

este bine montat\. O rescriere de BIOS

rezolv\ aceast\ problem\?

XtremPC: Dup\ descrierea ta, mai mult

ca sigur este de vin\ BIOS-ul pentru

ceea ce ]i se `ntâmpl\. De[i din

spusele tale nu reiese ce s-a petrecut

la `ncercarea de update de BIOS, se

pare c\ update-ul nu a reu[it, sistemul

refuzând acum s\ se ini]ializeze. Este

posibil s\ fi scris o versiune nepotrivit\

de BIOS. Pl\cile de baz\ mai vechi nu

anun]\ utilizatorul despre

incompatibilitate. ~n acest caz, va

trebui s\ `ncerci s\ faci rost de o plac\

de baz\ identic\ pentru a reu[i s\ o

mai porne[ti pe a ta. ~ncearc\ totu[i s\

rescrii BIOS-ul (cu versiunea corect\

de la produc\torul pl\cii tale de baz\)

pentru c\ s-ar putea s\ fie posibil [i

problema ta s\ se remedieze.

>>> INTREBARI DESPRE
MONITORUL LCD >>>
Autor: Norbert Kraft

M-a impresionat `n special testul de

monitoare LCD (desigur, gândul mi-a

r\mas la Samsung 172X). Am [i eu câteva

`ntreb\ri legate de acest produs.

1. E bun pentru jocuri? (Far Cry, Anarchy

Oline, CounterStrike). ~n special jocuri cu

foarte multe efecte speciale, de ultim\

genera]ie. 2. }inând cont c\ am o plac\

Leadtek GeForce FX 5900 Ultra [i c\ rulez

cam toate aplica]iile `n 1280x1024, “]ine”

monitorul tot timpul aceast\ rezolu]ie?

XtremPC: Monitoarele LCD nu se pot

compara `nc\ cu mai vechile CRT-uri (Cathod

Ray Tube) `n ceea ce prive[te calitatea

imaginii `n aplica]iile foarte preten]ioase cu

cu ochii pe forum!

FORUM: Placi de sunet/Sisteme Audio
SB Live 5.1 Digital

Am achizi]ionat placa mai sus men]ionat\ [i am o

problem\. Dac\ ascult muzic\ (de pe harddisk) [i `n acela[i

timp vreau s\ copiez sau s\ instalez ceva de pe CD-ROM, mi

se sacadeaz\ muzica. Aceea[i problem\ am avut-o [i cu

placa de sunet integrat\ pe placa de baz\, ALC650, dar

care s-a rezolvat cu un update de driver. 

M-am uitat pe site la Creative [i nu au un driver mai nou ca

cel de pe CD-ul pl\cii mele. Exist\ vreo rezolvare?   dion

Problema asta am întâlnit-o [i eu la 8RDA3i. Solu]ia este

pu]in mai complicat\. S-a întâlnit la mai multe sisteme cu

nForce2. Trebuie s\ instalezi manual driver-ul IDE In the

Box din setul nForce 3.13. Calea lui e ceva de genul:

C:\NVIDIA\nForceWin2KXP\3.13\IDE\WinXP\ITB\, [i instalezi

folosind INF-ul de acolo, la Device Manager f\când

Update Driver la IDE Controller. Ogre*|NsaN3

Mersi. O s\ `ncerc. Am instalat driver-ul luat de pe

KXproject [i problema a disp\rut.   dion

Da. Cu driverii KX dispare. {i eu am observat asta. Dar eu

vroiam EAX în jocuri. A[a c\ am c\utat solu]ia mai

departe, [i aceasta este într-adev\r driver-ul In the Box.

Ogre*|NsaN3

FORUM: HDD
Problem\ cu harddisk-ul

~mi poate explica [i mie cineva `n vreun fel fenomenul

urm\tor? Se d\ un sistem oarecare cu un hard de 40GB

Maxtor/7200rpm slim [i WinXP Professional instalat. Toate

bune [i frumoase, pân\ `n momentul `n care am constatat

c\ nu se mai aude decât o singur\ box\. Scot placa de

sunet, care nu era bine `nfipt\ `n PCI-ul ei, [i `i schimb

slotul. La pornirea calculatorului, surpriz\... `mi afi[eaz\ c\

nu mai are de unde s\ booteze. Scot harddisk-ul, `l pun pe

alt calculator [i `mi vede parti]iile, dar parti]ia mea de

Windows mi-o ar\ta ca fiind neformatat\. Ciudat. Am

formatat-o [i am reinstalat Windows-ul, iar acum pare s\

mearg\ bine. Bad-uri nu are. Mul]umesc.   Boizon

S-ar putea ca atunci când ai schimbat slotul de la audio,

placa de baz\ s\ se fi `ncurcat [i s\ nu `]i mai fi v\zut

HDD-ul; asta depinde de ce plac\ de baz\ ai; dac\ nu e

de la asta, ar mai putea fi de vin\ Windows-ul; depinde

când `]i d\dea eroarea de boot; la pornire sau când, `n

mod normal, ar fi intrat `n Windows... Ai spus c\ pe alt

calculator nu `]i vede parti]ia cu XP; asta poate fiindc\ ai

dat s\ treac\ pe NTFS HDD-ul când ai b\gat XP-ul [i

calculatorul pe care ai testat HDD-ul avea 95/98/Me sau

cine [tie ce; totu[i, nu prea avea cum s\ se `ntâmple nici

una din ce ai spus tu doar din cauza pl\cii audio.

viktolas

P\i... placa de baz\ e un Gigabyte cu Intel 815EP Solano.

Eroarea de boot o d\ exact la pornire, se restarteaz\ 

`ntr-una... Parti]ia mea de Windows e FAT32. {i calculatorul

pe care am pus harddisk-ul are tot XP. Oricum, nici eu nu

m-am gândit c\ ar fi de la placa audio.   Boizon

E de la placa de baz\; mai exact, de la BIOS; asta se

putea rezolva ori prin a scoate HDD-ul [i a-l pune la

loc, ori prin a da reset de BIOS; probleme o s\ ai când

vei schimba placa video sau altele; o s\ dai la reset-uri

de BIOS de ai s\ `nnebune[ti pân\ o s\ `[i revin\;

aceea[i problem\ o au [i unele pl\ci de baz\ Matsonic.

viktolas

�
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intra in contact!

Monitoarele LCD nu se pot compara `nc\ cu mai vechile

CRT-uri (Cathod Ray Tube) `n ceea ce prive[te calitatea

imaginii `n aplica]iile foarte preten]ioase cu num\rul de

cadre pe secund\. Cu toate acestea, sunt foarte aproape

de a atinge performan]a men]ionat\.

HARDMAIL
Solu]ia problemelor tale tehnice

Pute]i citi aici cele mai interesante `ntreb\ri [i r\spunsuri

ap\rute pe forumul site-ului www.xtrempc.ro. V\

a[tept\m ca de obicei s\ participa]i al\turi de noi la

discu]ii despre domeniul hardware.
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Dac\ ave]i probleme cu calculatorul sau

sim]i]i pur [i simplu c\ sistemul este pe

cale s\ o ia razna, `nainte s\ `l

condamna]i la moarte, da]i-ne un mesaj.

�



num\rul de cadre pe secund\. Cu toate

acestea, sunt foarte aproape de a atinge

performan]a men]ionat\. La valori ale timpului

de r\spuns (rise+fall) mai mici de 25 de

milisecunde nu se mai face remarcat efectul de

“`ntârziere”, specific acestor ecrane, care este

sup\r\tor `n astfel de jocuri. Unii mai observ\

diferen]a, al]ii nu. Cât despre rezolu]ia de

care vorbe[ti, aceasta este rezolu]ia standard

pentru monitoarele LCD cu diagonala de 17 [i

19 ]oli, deci evident c\ va “]ine”.

>>> OVERCLOCKING-UL SI
RACIREA >>>
Autor: {tefan Ungureanu

Am un procesor Barton 2800+, cooler Titan

D5TBGCU35, plac\ de baz\ ABIT NF7-s v

2.0, 512MB DDR KingMax, Gecube Radeon 9600 XT

Extreme [i sistem de operare Windows XP Pro.

Am ridicat frecven]a procesorului de la 1083MHz

la 2250MHz (prin modificarea FSB-ului de la 166

la 180) [i voltajul de la 1.65 la 1.75V. Problema

este c\ atunci când rulez o aplica]ie 3D

temperatura procesorului ajunge la maxim 75 de

grade, iar minim pe la 65-68 grade. Când setez

op]iunile default ale procesorului, temperatura

acestuia se situeaz\ pe la 55-60 grade maxim.

Crede]i c\ cooler-ul meu este prea slab pentru a

putea face fa]\ overclocking-ului procesorului?

Dac\ da, ce cooler ar trebui s\-mi cump\r pentru

a avea o temperatur\ [i un nivel de sunet

normale?

XtremPC: Se [tie c\ procesoarele AMD Barton

sunt dintre cele mai reci procesoare, iar

cooler-ul folosit de tine este unul cât de cât

potrivit pentru r\cirea sa, deci am spune c\ de

vin\ se poate s\ fie [i aglomera]ia din carcas\.

Desigur c\ `nainte de toate va trebui s\ te

asiguri c\ cooler-ul t\u este bine montat (past\

suficient\, radiator curat etc.). ~ns\ pentru un

overclocking reu[it trebuie asigurat\ [i o

ventila]ie corespunz\toare `n interiorul

carcasei, deoarece totul se `nc\lze[te `n jurul

procesorului (memorii, chipset, c\ldura de la

placa video, sursa de alimentare). ~ncearc\

deci s\ ai ori carcasa deschis\, ori ventilatoare

suplimentare pentru un airflow `n carcas\. Ai

putea s\ achizi]ionezi [i un alt cooler, de

preferat unul de cupru [i cu ventilator cu

tura]ie mare, dar variabil\, altfel te va scoate

zgomotul afar\ din cas\.

>>> USB CU PROBLEME >>>
Autor: Cristi Schiller

Am un computer Celeron 2000A, plac\ de

baz\ Gigabyte 8sq800, 512MB DDR 333,

plac\ video ATI Radeon 9600 [i Windows XP cu

SP1. Am o camer\ digital\ Mustek MDC 3000 [i de

un timp (nu mai ]in minte exact momentul), când

descarc poze de pe ea, `mi apare ecranul

albastru cu eroarea BUG_CODE_USBDRIVER. Nu

[tiu ce s\ mai fac. Pe alte calculatoare

func]ioneaz\ perfect, numai la mine nu.

XtremPC: Necazul t\u vine din faptul c\

sistemul de operare are o problem\ cu driver-ul

USB. Nu ne-ai spus dac\ simptomele descrise se

manifest\ [i `n cazul altor dispozitive USB

folosite. {i `ntr-un caz, [i `n cel\lalt `ns\, cred

c\ va trebui s\ reinstalezi driver-ul USB al

sistemului de operare. Este posibil ca

func]ionarea acestuia s\ fi fost alterat\ `n

vreun fel de alte dispozitive sau programe

instalate ulterior (de când spui c\ se manifest\

problema). ~nainte de a face asta `ncearc\

totu[i cu software-ul camerei, s\ vezi dac\ la

desc\rcarea prin intermediul s\u face acelea[i

probleme.

>>> SETAREA AUTOPLAY IN
REGISTRI >>>
Autor: {tefan Dinescu

Am un calculator recent cump\rat:

procesor AMD Athlon XP 1800+, video

GeForce2 MX400, 128 MB RAM [i dou\ 

harddisk-uri (cel de la calculatorul vechi, de

10GB, [i unul nou de 40GB). Calculatorul mi-a

venit dotat cu un CD-ROMLG la 52X (nu ]in minte

numele complet). La `nceput, am avut Windows

98 SE, dar dup\ vreo dou\ luni mi-am instalat

singur Windows XP Professional. De atunci, orice

CD bag `n CD-ROM nu mai merge cu autorun (`n

caz c\ are). Dac\ intru `n Windows Explorer [i

dau clic pe f: (CD-ROM-ul), `mi vede CD-ul

normal; am [i Virtual CD 4 [i `mi face aceea[i

problem\. Ce pot s\ fac?

XtremPC: Problema ta se poate rezolva

simplu, dac\ spui c\ CD-ROM-ul func]ioneaz\

normal, [i doar autoplay-ul nu `[i mai face

datoria. Este posibil, din motive diverse [i pe

c\i neb\nuite, ca aceast\ func]ie s\ fie

dezactivat\. ~n acest caz, tot ce trebuie s\ faci

este s\ o activezi la loc. Pentru a face asta

ruleaz\ editorul de regi[tri (Start-Run-regedit)

[i caut\ urm\torul director:

HKEY_LOCAL_MACHINE/SYSTEM/

CurrentControlSet/Services/CDRom. Aici ar

trebui s\ g\se[ti o cheie intitulat\ AutoRun.

Atribuie valoarea 1 acestei chei pentru a

beneficia de aceast\ op]iune sau valoarea 0

pentru a o dezactiva. Evident c\ [i Virtual CD 4

face aceea[i problem\, `ntrucât dac\ op]iunea

este dezactivat\ din Windows, ea se aplic\

tuturor unit\]ilor, reale [i virtuale.

Ionut Adrian Boicu

hardware

Hard mail
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1 ASUS A7N8X-E Deluxe/WIFIB-EAY 5.490 2.711 2.708 0.071 nForce2 Ultra 400, 400MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Firewire, S-ATA RAID 137.5$ XPC52

2 EPoX EP-8RDA3I 5.489 2.719 2.725 0.045 nForce2 Ultra 400, 400MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan 72$ XPC49

3 ECS N2U400-A 5.455 2.700 2.711 0.045 nForce2 Ultra 400, 400MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan 63.6$ XPC49

4 EPoX EP-8RGMI 5.428 2.697 2.686 0.045 nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, plac\ video 78$ XPC49

5 ABIT AN7 5.403 2.665 2.681 0.060 nForce2 Ultra 400, 400MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Firewire, Serial ATA 106.74€ XPC51

6 ASUS A7N8X-VM/TVOUT-EAY 4.991 2.502 2.439 0.050 nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, plac\ video 102$ XPC50

7 EPoX EP-8KRAI 4.964 2.400 2.511 0.052 KT600, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 63.2$ XPC51

8 Albatron KX600 4.958 2.520 2.395 0.043 KT600, DDR400, 6 USB 2.0 63$ XPC53

9 Soyo SY-KT600 Dragon Plus 4.880 2.442 2.393 0.054 KT600, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 78$ XPC49

10 ECS KT600-A 4.819 2.424 2.345 0.048 KT600, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 44.8€ XPC50

11 Soyo Dragon SY-K7VMP 4.231 1.795 2.385 0.050 VIA KM400, 333MHz, DDR333, 4 USB 2.0, 2 Firewire, plac\ video 73$ XPC50

1 Gigabyte GA-7N400 Pro 2 1.580 0.780 0.733 0.067 nForce2 Ultra 400, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 119$ XPC47

2 Albatron KX18D Pro II 1.576 0.783 0.733 0.060 nForce2 Ultra 400, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID N/A XPC47

3 ASUS A7N8X Deluxe 1.575 0.781 0.733 0.061 nForce2 Ultra 400, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, 2 Lan, Serial ATA, RAID 117.6$ XPC47 

4 Gigabyte GA-7NNXP 1.571 0.777 0.722 0.073 nForce2, 400MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 188$ XPC45

5 Leadtek WinFast K7NCR18G Pro 1.570 0.781 0.725 0.064 nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 3 Firewire, Lan 100$ XPC41

foarte bun bun satisf\c\tor slab foarte slab

TOPSOCKETA

Verdict Performan]e

sintetice

Performan]e

jocuri

Dot\ri Detalii 

tehnice

Pre] Testat 

`n

1 DFI INFINITY 875 6.957 3.468 3.424 0.065 I875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, CSA Gigabit Lan, Serial ATA, RAID N/A XPC49

2 EPoX EP-4PDA2+ 6.839 3.401 3.372 0.066 I865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 146$ XPC48

3 EPoX EP-4PGMI 6.828 3.413 3.365 0.049 I865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 108.3$ XPC48

4 Soltek SL-87CW-FL 6.817 3.411 3.341 0.065 I875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID, Firewire 169$ XPC52

5 ABIT AI7 6.781 3.401 3.317 0.064 I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 114.14€ XPC51

6 ECS Photon PF1 Lite 6.765 3.376 3.334 0.055 I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA 102.6$ XPC49

7 Gigabyte GA-8IG1000 6.751 3.387 3.310 0.054 I865G, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0,  Serial ATA 82.8€ XPC54

8 Acorp 4865PE 6.686 3.347 3.287 0.051 I865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 79.9$ XPC48

9 Soltek SL-86SPE2 6.678 3.353 3.277 0.048 I865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Serial ATA 97.5$ XPC50

10 MSI 865PE Neo2-PFS Platinum 6.658 3.385 3.216 0.057 I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Gigabit Lan, Serial ATA, S/PDIF 97.4€ XPC54

11 ASUS P4P800S-E Wireless Edition 6.587 3.172 3.353 0.062 I848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA 140$ XPC49

12 Soltek SL-PT880E-RL 6.530 3.276 3.200 0.054 VIA PT880, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 81$ XPC52

13 ASUS P4P800S-EAY 6.473 3.149 3.272 0.051 I848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA 85.2$ XPC48

14 Acorp 4848P-11 6.421 3.206 3.169 0.046 I848P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Serial ATA 66.5$ XPC53

15 Acorp 4S648FX 6.326 3.117 3.167 0.042 SiS648FX, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0 56.6$ XPC48

16 ASUS P4R800-VM 6.086 3.056 2.980 0.050 Radeon 9100 IGP, 800MHz, DDR400, 2 USB 2.0, S/PDIF, Lan 94$ XPC53

17 Sapphire Axion 1024-AA26L-06-SA 5.713 3.084 2.582 0.047 Radeon 9100 IGP, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan 78€ XPC54

TOPSOCKET478

Verdict Performan]e

sintetice

Performan]e

jocuri

Dot\ri Detalii 

tehnice

Pre] Testat 

`n

TOPDVD+RW

Verdict Not\

citire CD

Not\

scriere CD

Not\

citire DVD

Not\

scriere DVD

Detalii 

tehnice

Pre] Testat 

`n

NOU

NOU

NOU

NOU

1 Pioneer DVR-A07XLA 9.91 8.69 13.32 8.04 11.24 DVD: 12X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 134€ XPC54

2 LG GSA-4081B 9.80 7.07 10.27 8.94 13.38 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, DVD-RAM: 3X, IDE 123€ XPC53

3 TEAC DV-W58D 9.73 8.75 13.31 8.08 11.20 DVD: 12X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 168$ XPC53

1 Plextor PX-708A 8.65 9.38 9.39 8.90 7.4 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 211.3$ XPC49

2 MSI DR8-A 8.60 9.59 8.66 9.07 7.45 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 106.7€ XPC51

3 Lite-On LDW-411SX 8.56 9.18 9.66 9.44 7.4 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X4X, USB 2.0 155€ XPC51

4 Lite-On LDW-411S 8.54 8.93 9.83 9.40 7.44 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X4X, IDE 95€ XPC49

5 Lite-On LDW-811S 8.50 9.03 9.73 9.34 7.31 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 118€ XPC50

6 ASUS DRW-0402P/D 7.81 7.79 7.79 8.14 6.72 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X2.4X, IDE 105€ XPC49
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NOU

NOU

NOU

NOU

NOU

NOU

NOU

NOU

NOU

NOU

NOU

NOU

NOU

NOU

NOU

NOU

NOU

NOU

NOU

1 Leadtek WinFast DV2000 93.65 96 95 98 92 90 80 Conectare PCI, Conexant CX23881-19 75.9€ XPC53

2 V-Stream DV/AV Expert TV Stereo 92.95 96 95 90 93 92 80 Conectare PCI, Conexant CX23881-19 83$ XPC53

3 Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 92.45 96 95 90 92 90 80 Conectare PCI, Conexant CX23881-19 64.9€ XPC53

4 Pinnacle PCTV Pro 91.75 94 95 90 90 90 80 Conectare PCI, Conexant 878A 89€ XPC53

5 ASUS TV FM Card 90.85 93 90 90 92 92 80 Conectare PCI, Philips SAA7134HL 67$ XPC53

6 V-Stream Xpert TV-PVR 883 90.75 95 90 90 90 90 80 Conectare PCI, Conexant CX23883-19 41.5$ XPC53

7 Leadtek WinFast TV2000 XP Deluxe 90.45 93 90 90 92 90 80 Conectare PCI, Conexant 878A 53.9€ XPC53

8 AverMedia AverTV GO 007 89.50 94 90 90 90 85 80 Conectare PCI, Philips SAA7130HL 37.3$ XPC53

9 Prolink PixelView Play TV Pro 85.80 85 81 90 90 89 80 Conectare PCI, Conexant 878A 39$ XPC53

TOPTVTUNER

Verdict Calitate  

imagine

Calitate 

captur\

Dot\ri Software Accesorii Documenta]ie Detalii 

tehnice

Pre] Testat 

`n

1 Gigabyte GV-N595U-GT 7.051 2.330 4.611 0.110 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 520/950MHz, DVI, VIVO 519$ XPC54

2 Leadtek A380 Ultra TDH MyVIVO 6.898 2.232 4.551 0.115 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 379€ XPC53

3 Gigabyte GV-N595U256 6.886 2.233 4.563 0.090 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, TV Out, DVI 479$ XPC50

4 Point of View FX5950 Ultra 6.849 2.251 4.503 0.095 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 492$ XPC54

5 PNY Verto GeForce FX 5950 Ultra 6.802 2.242 4.485 0.075 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 444€ XPC54

6 ASUS Radeon 9800 XT 6.782 2.314 4.353 0.115 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, VIVO, DVI 512.53$ XPC49

7 Hercules 3D Prophet 9800 XT 6.768 2.321 4.362 0.085 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV Out, DVI 417€ XPC50

8 GeCube Radeon 9800 XT 6.765 2.318 4.367 0.080 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV Out, DVI 463€ XPC51

9 Sapphire Radeon 9800XT 6.764 2.313 4.365 0.085 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV Out, DVI 525$ XPC54

10 Sapphire Radeon 9800 Pro AIW 6.491 2.188 4.183 0.120 Radeon 9800 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/675MHz, DVI, VIVO, CATV 479$ XPC50

11 Gigabyte GV-R98P128D 6.419 2.175 4.154 0.090 Radeon 9800 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/680MHz, TV Out, DVI 325$ XPC54

12 Sapphire Radeon 9800 Pro Ultimate 6.407 2.177 4.155 0.075 Radeon 9800 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/680MHz, TV Out, DVI 510$ XPC54

13 Inno3D GeForce FX 5900 XT 6.056 1.952 4.014 0.090 FX 5900 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/700MHz, TV Out, DVI 220$ XPC54

14 Gigabyte GV-N59X128D 6.048 1.919 4.039 0.090 FX 5900 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 390/700MHz, TV Out, DVI 190€ XPC53

15 Palit Daytona GeForce FX 5900 6.031 1.844 4.127 0.060 FX 5900, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/700MHz, TV Out, DVI 329.9$ XPC48

16 PNY Verto GeForce FX 5900 XT 6.005 1.942 4.003 0.060 FX 5900 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 390/700MHz, TV Out, DVI 200€ XPC54

17 Hercules 3D Prophet 9800 5.815 1.942 3.787 0.085 Radeon 9800, 128MB DDR, chipset/memorie: 325/580MHz, TV Out, DVI N/A XPC49

18 Club3D CGN-308TVD 5.327 1.760 3.477 0.090 FX 5800, 128MB DDR2, chipset/memorie: 400/800MHz, TV Out, DVI 287.11€ XPC53

19 Leadtek A360 Ultra TDH DDR3 4.624 1.558 2.970 0.095 FX 5700 Ultra, 128MB DDR3, chipset/memorie: 475/950MHz, TV Out, DVI 169€ XPC54

20 Inno3D GeForce FX 5700 Ultra 4.600 1.549 2.961 0.090 FX 5700 Ultra, 128MB DDR2, chipset/memorie: 475/900MHz, TV Out, DVI 207.3$ XPC54

21 Point of View FX5700 Ultra 4.593 1.550 2.963 0.080 FX 5700 Ultra, 128MB DDR2, chipset/memorie: 475/900MHz, TV Out, DVI 199$ XPC54

22 GeCube Radeon 9600 XT Extreme 4.239 1.466 2.693 0.080 Radeon 9600 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/700MHz, TV Out, DVI 181.5€ XPC51

23 Hercules All-In-Wonder 9800 SE 4.124 1.494 2.515 0.115 Radeon 9800 SE, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/675MHz, VIVO, CATV, DVI 189€ XPC49

24 ASUS Radeon 9600 XT 4.082 1.402 2.565 0.115 Radeon 9600 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/600MHz, VIVO, DVI 182.97$ XPC49

25 Sapphire Ultimate Radeon 9600XT 4.048 1.397 2.567 0.085 Radeon 9600 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/600MHz, TV Out, DVI 245$ XPC53

26 Gigabyte GV-R96P128D Ultra 4.041 1.399 2.552 0.090 Radeon 9600 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/600MHz, TV Out, DVI 171.7$ XPC54

27 GeCube Radeon 9600 XTG 3.982 1.385 2.511 0.085 Radeon 9600 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/600MHz, TV Out, DVI 169.5€ XPC54

28 Gigabyte GV-N57128D 3.853 1.290 2.473 0.090 FX 5700, 128MB DDR, chipset/memorie: 425/550MHz, TV Out, DVI 144€ XPC54

29 Leadtek A360 TD MyVIVO 128MB 3.837 1.266 2.456 0.115 FX 5700, 128MB DDR, chipset/memorie: 425/550MHz, VIVO, DVI 146€ XPC51

30 ABIT Siluro FX5700-E 3.826 1.285 2.462 0.080 FX 5700, 128MB DDR, chipset/memorie: 425/550MHz, TV Out, DVI 142€ XPC54

31 Galaxy Zeus 5700 3.819 1.287 2.462 0.070 FX 5700, 128MB DDR, chipset/memorie: 425/550MHz, TV Out, DVI 154$ XPC54

32 ABIT Siluro FX 5600 Ultra DT 3.817 1.152 2.584 0.080 FX 5600 Ultra, 128MB DDR, chipset/memorie: 350/700MHz, TV Out, DVI N/A XPC48

33 Club3D All-In-Wonder 9600 Pro 3.781 1.256 2.405 0.120 Radeon 9600 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/650MHz, VIVO, TV, FM 290$ XPC53

34 GeCube GC-R96XT-C3 3.595 1.277 2.238 0.080 Radeon 9600 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/500MHz, TV Out, DVI 148.5€ XPC51

35 ASUS V9570 TD 3.590 1.196 2.293 0.100 FX 5700, 128MB DDR, chipset/memorie: 425/500MHz, TV Out, DVI 164$ XPC52

36 Leadtek A360 TDH MyVIVO 256MB 3.573 1.196 2.262 0.115 FX 5700, 256MB DDR, chipset/memorie: 425/500MHz, DVI, VIVO 157€ XPC54

37 Sapphire Radeon 9600XT 256MB 3.488 1.258 2.171 0.060 Radeon 9600 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 500/500MHz, TV Out, DVI 225$ XPC54

38 Inno3D Personal Cinema FX 5600 3.293 1.017 2.156 0.120 FX 5600, 128MB DDR, chipset/memorie: 270/550MHz, VIVO, tuner TV, DVI 227.2$ XPC48

39 GeCube Radeon 9600 Pro Light Encore 2.951 1.038 1.833 0.080 Radeon 9600 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/400MHz, TV Out, DVI 111.5€ XPC54

40 Palit Daytona GeForce FX 5600 2.796 0.907 1.834 0.055 FX 5600, 256MB DDR, chipset/memorie: 325/400MHz, TV Out, DVI 141$ XPC48
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Parc\ ieri a fost clipa `n care am cump\rat

primul meu telefon mobil. Nu pot spune c\

aveam nevoie disperat\ de el la acel moment, ci

mai degrab\ toat\ lumea avea unul, deci [i

subsemnatul trebuia s\ se conformeze

majorit\]ii. Evident, mi-am `ntocmit `n minte o

list\ de caracteristici de urm\rit [i lucruri ce nu

puteau fi trecute cu vederea. Printre acestea am

trecut accesul WAP [i alertarea prin vibra]ii.

Dac\ despre cea din urm\ pot spune c\ este de

real folos `n via]a de zi cu zi, nu acela[i lucru

pot spune despre accesul WAP. Nici `n acest

moment nu [tiu cum se folose[te acesta, nu din

cauza complexit\]ii, ci din cauza lipsei de

interes. ~n momentul de fa]\ WAP-ul nu mai este

de actualitate, fiind `nlocuit de tehnologii mai

performante.

Cazul accesului WAP de pe telefonul mobil

este doar un exemplu de tehnologie

nefolositoare `n 99% din cazuri pe care, la un

moment dat, ne-am dorit-o foarte mult. Astfel,

oricine se gânde[te la lucrurile cump\rate de-a

lungul timpului poate vedea cum a luat decizii

bazate [i pe func]ii pe care nu le-a folosit

niciodat\. Nici tehnologia de comunicare f\r\ fir

Bluetooth nu are o soart\ mai bun\ decât cea a

WAP-ului. Avantajele `n momentul apari]iei,

precum raza de ac]iune m\rit\ comparativ cu

standardele concurente, securitatea ridicat\ [i

rata de transfer sunt acum inferioare

standardului Wireless 802.11a/b/g. Pre]ul

dispozitivelor Bluetooth este [i `n acest moment

prea mare, comparat cu celelalte standarde de

comunicare f\r\ fir. Problemele de securitate

semnalate la telefoanele Nokia ce suport\

Bluetooth nu au f\cut decât s\ `nt\resc\ ideea

c\ avem de-a face cu un standard `nvechit.

Tehnologiile actuale au nevoie de sus]inerea

unor firme puternice pentru a avea succes,

tehnologia `n sine nefiind a[a de important\. Un

bun exemplu `n acest sens `l constituie

procesoarele AMD pe 64 bi]i pentru segmentul

desktop, pe care gigantul Microsoft a anun]at c\

le va sus]ine prin lansarea unui sistem de

operare care va fi avantajat de instruc]iunile pe

64 bi]i. De[i noile procesoare sunt disponibile

din septembrie 2003, sistemul de operare

Microsoft `nc\ nu [i-a f\cut sim]it\ prezen]a.

Totu[i, acest lucru nu a afectat vânz\rile AMD,

deoarece suportul Microsoft este foarte

important, iar performan]ele la nivelul

concuren]ei au f\cut ca mul]i s\ se `ndrepte

c\tre AMD. Un alt factor important al succesului

AMD `l constituie natura uman\, practic oricine

are de ales `ntre dou\ produse similare ca pre] [i

performan]\ va alege pe cel ce ofer\ ceva `n

plus, `n cazul nostru tehnologia AMD64.

Totu[i, `ndesarea de noi tehnologii `n produse

nu este un lucru r\u atâta timp cât pre]ul este

acela[i cu cel pe care l-a avut genera]ia

anterioar\ la lansare (numai c\ `n unele cazuri,

cum este domeniul telefoanelor mobile, nu g\sim

produse performante f\r\ facilit\]i `n plus).

Aceast\ politic\ este adoptat\ de mult timp de

produc\torii din domeniul IT, auto, electronice

de larg consum etc. Tendin]a general\ este aceea

de a integra cât mai multe func]ii `ntr-un produs

pentru a oferi un avantaj `n fa]a concuren]ei.

~ncercarea produc\torilor de a ne impune

noi tehnologii nu trebuie privit\ ca un lucru r\u

atâta timp cât [tim la ce s\ ne uit\m `n

momentul `n care cump\r\m ceva [i nu ne l\s\m

am\gi]i de o serie de facilit\]i pe care, probabil,

nu le vom folosi niciodat\.
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Dup\ [apte luni de dezvoltare,

A9.com, o unitate independent\ din

cadrul companiei Amazon, condus\

de Udi Manber, fost "chief technology

architect" la Yahoo, a lansat o

variant\ de test a propriului motor

de c\utare. Serviciul este disponibil

atât clien]ilor actuali, cât [i celor

care se vor abona de acum `ncolo [i

le permite acestora s\ navigheze

printre rezultatele c\ut\rii, s\ afle

informa]ii despre c\r]i, s\ salveze [i

s\ vizualizeze ulterior rezultatele

c\ut\rii. Ca orice motor de c\utare

modern, [i A9.com pune la dispozi]ia

utilizatorilor un toolbar care

faciliteaz\, printre altele, blocarea

reclamelor de tip pop-up.

CONCUREN}A SE-NTE}E{TE

Un nou motor de

c\utare

ULTIMA ORA
Noutatile care merita toata atentia

Amend\ record

ALTE NECAZURI PENTRU MICROSOFT

Comisia European\, organul

executiv al Uniunii Europene, a

amendat Microsoft cu peste 600

milioane de dolari pentru

`nc\lcarea legii privind concuren]a

pe pia]a sistemelor de

operare pentru PC-uri

pentru a ob]ine avantaje

pe cea a serverelor [i

playerelor multimedia.

Totodat\, Microsoft a fost

obligat\ ca `n termen de

90 de zile de la data

pronun]\rii sentin]ei s\

ofere o variant\ a

sistemului s\u de operare

f\r\ Windows Media Player.

Ca r\spuns, gigantul din Remond a

oferit o alternativ\ `n care, pe

lâng\ propriul software, sistemul

Windows s\ fie livrat cu trei media

playere concurente instalate.

O nou\ versiune de

test a lui Longhorn

SURPRIZA LUI BILL GATES

Bill Gates a dat publicit\]ii, de

curând, noi am\nunte referitoare la

viitorul sistem de operare,

Longhorn. Cu ocazia evenimentului

ITxpo organizat `n San Diego,

California (28 martie-1 aprilie

2004), pre[edintele Microsoft a

afirmat c\ `n decursul acestui an va

fi lansat\ o versiune alfa

actualizat\. ~n leg\tur\ cu lansarea

oficial\ a lui Longhorn, Bill Gates a

afirmat c\ anul 2006 este o dat\

realist\, dar c\ aceast\ lansare nu

este strict legat\ de o anumit\

dat\, deoarece mai sunt de rezolvat

anumite aspecte tehnologice.

Pre[edintele Microsoft a evitat

s\ comenteze posibila neincludere

a lui Windows Media Player `n

cadrul viitorului sistem de

operare, ca urmare a deciziei

Uniunii Europene.

Computing Technology Industry

Association a dat recent publicit\]ii

un sondaj care a avut `n vedere

securitatea IT [i principalele

amenin]\ri la adresa acesteia.

Aproximativ 900 de organiza]ii au

fost interogate `n leg\tur\ cu cele

mai importante 15 pericole. 36,8%

dintre cei chestiona]i (cu 11,8% mai

mult decât cu un an `n urm\) au

declarat c\ `n ultimele [ase luni au

fost victime ale cel pu]in unui atac

asupra browser-ului web. Dac\

primele mijloace de propagare a

viru[ilor au fost reprezentate de

dischete [i CD-uri, urmate de e-mail

[i mesageria instant, se pare c\ pe

viitor browserele vor fi cele mai

expuse la atacuri de acest gen.

Amenin]\ri la adresa

securit\]ii IT

~NGRIJOR|RI FONDATE
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Cel mai popular motor de c\utare va

lansa un serviciu gratuit de web-mail

care va permite utilizatorilor s\

efectueze c\ut\ri prin mesajele

stocate pe server. Serviciul se afl\

deocamdat\ `n perioada de testare

pe parcursul c\reia va fi oferit unui

num\r redus de utilizatori special

selecta]i. Noul concurent pentru

Yahoo [i Hotmail se nume[te Gmail

[i, spre deosebire de acestea, care

pun la dispozi]ia utilizatorilor 4MB,

respectiv 2MB, va oferi 1GB.

Finan]area serviciului se va face prin

afi[area unor link-uri publicitare

referitoare la con]inutul mesajelor. 

De[i `nc\ `n faz\ de test,

serviciul gratuit de web-mail de la

Google `ntâmpin\ deja piedici.

Senatoarea de California Liz

Figueroa a declarat c\ va elabora un

proiect de lege pentru blocarea

Gmail ca urmare a temerilor legate

de `nc\lcarea intimit\]ii. Acest

aspect este legat de faptul c\ Gmail

va scana automat mesajele primite

`n vederea plas\rii reclamelor `n

func]ie de con]inut. Nici Europa nu

va r\mâne pasiv\ la ini]iativa

Google, fiind cunoscut faptul c\

legile referitoare la intimitatea

persoanei sunt mai stricte pe

b\trânul continent decât `n Statele

Unite. O serie de organiza]ii au

`naintat deja o plângere guvernului

britanic, `n care se afirm\ c\ Gmail,

prin faptul c\ nu permite

utilizatorilor s\ `[i [tearg\

permanent mesajele, `ncalc\ mai

multe legi comunitare.

SURPRIZELE CONTINU|

Google lanseaz\ un

serviciu de web-mail

Ca urmare a presiunilor exercitate

de c\tre Microsoft, compania

Lindows a decis s\ schimbe numele

sistemului de operare cu acela[i

nume `n Linspire. Cu aceea[i ocazie,

[i site-ul oficial, care reprezint\

principala destina]ie a celor care

doresc s\ achizi]ioneze acest sistem

de operare, a devenit

www.linspire.com. Decizia

schimb\rii numelui a venit ca

urmare a hot\rârii unui judec\tor de

a refuza oprirea derul\rii `n Europa

a unui proces intentat de Microsoft.

Numele companiei va fi `n

continuare Lindows, a declarat

Michael Robertson, iar pe teritoriul

Statelor Unite produsul va fi

comercializat sub aceea[i denumire

ca [i `nainte. ~n ceea ce prive[te

con]inutul, Linspire ofer\ facilit\]i

similare proiectului original.

EFECTUL MICROSOFT ASUPRA CONCUREN}EI

Lindows a devenit

Linspire

Planuri pentru

revitalizare

AOL ~{I ~NTOARCE FA}A SPRE NETSCAPE

Compania american\ AOL

pl\nuie[te s\ revitalizeze

Netscape, unul din cele mai

populare browsere web. Jeremy

Liew, managerul general al

Netscape.com, a postat un anun]

pe Internet prin care face

cunoscut faptul c\ se caut\

candida]i pentru dezvoltarea

browser-ului cu acela[i nume.

Prima versiune Netscape a fost

lansat\ `n 1994 [i a fost mult\

vreme principalul rival al Internet

Explorer. Dup\ achizi]ionarea sa

de c\tre America On Line, `n

1998, din ce `n ce mai pu]ine

resurse (incluzând aici atât

num\rul programatorilor, cât [i

fondurile) au fost alocate pentru

dezvoltarea browser-ului.

N-Gage QD intr\ 

`n aren\

O NOU| CONSOL|

Nokia a lansat un nou dispozitiv

din seria platformelor N-Gage,

denumit N-Gage QD. Printre

nout\]ile pe care le aduce se

num\r\ slotul multimedia MMC,

care permite schimbarea cardului

f\r\ a fi necesar\ oprirea

dispozitivului, o baterie cu durat\

de via]\ mai lung\, un control mai

bun al tastelor `n timpul jocului,

un ecran mai luminos [i mai multe

func]ii specifice telefoanelor

inteligente. Noua aplica]ie N-Gage

Arena le permite utilizatorilor s\

se conecteze la comunitatea

mondial\ a amatorilor de jocuri

prin re]elele de telefonie GPRS sau

s\ participe, prin intermediul

tehnologiei Bluetooth, la jocuri

multiplayer, juc\torii aflându-se la

o distan]\ de maxim 10 metri unii

de al]ii. Una dintre cele mai

importante modific\ri o reprezint\

reamplasarea microfonului [i a

difuzorului astfel `ncât devine

posibil\ folosirea pe post de

telefon `n pozi]ia obi[nuit\.

Alte facilit\]i incluse de 

N-Gage QD sunt: posibilitatea de a

desc\rca [i instala aplica]ii din

seria 60, agend\ personal\,

browser XHTML [i e-mail.
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care Windows memoreaz\ anumite set\ri legate

de programele instalate, componentele hardware

[i op]iunile utilizatorilor. Orice modific\ri aduse,

spre exemplu, extensiilor asociate sau set\rilor

din Control Panel sunt automat operate [i salvate

`n regi[tri. ~n afar\ de acestea, aici sunt stocate

o mul]ime de op]iuni ascunse la care utilizatorul

nu are acces `n mod obi[nuit, prin intermediul

interfe]ei sistemului de operare sau al aplica]iilor

respective. Motivul este unul destul de simplu [i

`n acela[i timp logic: modificarea acestor

`nregistr\ri `n necuno[tin]\ de cauz\ poate duce

la func]ionarea improprie a sistemului de

operare.

La baza regi[trilor stau o serie de fi[iere care

difer\ ca denumire [i localizare `n func]ie de

versiunea sistemului de operare. Windows 95 [i

98 con]in `n directorul r\d\cin\ (C:\Windows)

dou\ fi[iere: "user.dat" [i "system.dat". ~n plus,

Windows Me mai stocheaz\ [i fi[ierul

"classes.dat". ~n cazul lui Windows XP, regi[trii

sunt compu[i din mai multe fi[iere stocate `n

subdirectorul C:\Windows\System32\Config.

STRUCTUR|

Regi[trii sunt structura]i `n [ase mari categorii,

care, la rândul lor, sunt `mp\r]ite `n chei [i

subchei. La fel ca `n Windows Explorer, cheile

corespund directoarelor [i sunt afi[ate `n partea

stâng\ a ferestrei, `n timp ce `nregistr\rile apar

`n dreapta.

Prima dintre ele este "HKEY_CLASSES_ROOT".

Aceasta con]ine set\ri legate de extensiile

fi[ierelor [i de asocierile acestora, de

pictogramele asociate tipurilor de fi[iere, de

op]iunile afi[ate de meniul contextual `n func]ie

de tipul fi[ierului. De asemenea, aceast\

categorie mai este utilizat\ pentru procesarea

mai u[oar\ a informa]iei pe parcursul instal\rii [i

rul\rii programelor. Cheile care sunt introduse `n

regi[tri cu ocazia instal\rii unui program con]in o

subcheie deosebit de important\, denumit\

"CLSID". Aici sunt stocate, sub forma unui [ir de

numere, informa]iile legate de programul

respectiv (loca]ia directoarelor, tipul fi[ierelor,

pictogramele etc.). Acest [ir de numere este

alocat de c\tre Microsoft [i este unic pentru

fiecare program `n parte. ~n momentul deschiderii

unui program, acesta apeleaz\ la regi[tri

`ntocmai ca la o baz\ de date unde g\se[te

instruc]iunile de rulare.

"HKEY_LOCAL_MACHINE" con]ine configura]ia

curent\ a calculatorului. Datele incluse aici se

refer\ la aplica]ii (num\rul versiunii, instruc]iuni

pentru rulare), componente hardware (drivere),

re]ea, sistemul de operare [i sunt utilizate pentru

determinarea configura]iei calculatorului. Cele

mai importante sec]iuni pe care

"HKEY_LOCAL_MACHINE" le con]ine sunt: Config,

Enum, Software [i System. 

Config este locul `n care sunt stocate

informa]iile despre configura]ia calculatorului. ~n

cazul `n care exist\ un singur profil hardware,

aceste informa]ii se reg\sesc la

"HKEY_LOCAL_MACHINE\Config\0001", care, la

rândul lui, include urm\toarele grupe: Display

Regi[trii din Windows reprezint\ pentru mul]i utilizatori un loc interzis, `n care se feresc s\

p\trund\ fie din necuno[tin]\, fie de frica erorilor ce pot s\ apar\ `n urma modific\rilor aduse.

INIMA WINDOWS-ULUI
MISTERELE REGISTRILOR
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(fonturile afi[ate, dimensiunea ferestrelor [i

pozi]ia acestora), Enum, Software (sistemul de

operare) [i System (imprimantele instalate).

Enum con]ine informa]ii despre

componentele hardware detectate [i instalate la

pornirea sistemului, inclusiv cele "Plug and Play".

Informa]iile disponibile la Software se refer\

la aplica]iile instalate [i fi[ierele .ini (de care

programele au nevoie pentru a-[i extrage o parte

din instruc]iunile de rulare). Unele programe `[i

creeaz\ chei aici doar pentru a-[i `nregistra

versiunea. ~n "HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\

MICROSOFT\WINDOWS\CURRENTVERSION" se

reg\sesc o serie de informa]ii utile cum ar fi:

programele instalate de-a lungul timpului pe

sistemul de operare la "App Paths", fi[ierele .dll

folosite la "SharedDLLs" sau lista programelor

care pornesc odat\ cu sistemul de operare din

subsec]iunea Run. Legat de acest aspect, trebuie

spus c\ programele care pornesc odat\ cu

sistemul de operare realizeaz\ acest lucru prin

dou\ metode, [i anume crearea unei `nregistr\ri

`n meniul Start la Programs/StartUp sau a unei

chei `n regi[tri. Aceste chei sunt, de obicei,

create de programele importante pentru a nu

putea fi eliminate de utilizatorii `ncep\tori. Din

p\cate, de aceast\ tactic\ se folosesc [i

programele de tip Spyware sau Adware. Cei care

[i-au contaminat calculatorul cu astfel de

programe pot `ncerca s\ le `mpiedice s\

porneasc\ automat prin eliminarea cheilor

corespunz\toare din regi[tri.

"System" este sec]iunea care con]ine

parametrii de `nc\rcare a driverelor pentru

periferice [i condi]iile `n care anumite servicii

ruleaz\ `n fundal.

~n "HKEY_USERS" sunt stocate set\rile `n

func]ie de profilurile de utilizatori configurate,

iar "HKEY_CURRENT_USER" include doar set\rile

utilizatorului actual.

~n mod normal, Windows folose[te un singur

profil hardware. ~n cazul `n care sunt configurate

mai multe astfel de profiluri, `nregistr\rile

corespunz\toare sunt create `n "HKEY_CURRENT_

CONFIG". Dac\ este configurat un singur profil,

atunci `nregistr\rile de aici sunt identice cu cele

de la "HKEY_LOCAL_MACHINE\Config\0001".

~nregistr\rile din "HKEY_DYN_DATA" sunt

legate de configura]ia componentelor hardware

[i au importan]\ doar pentru sesiunea curent\ a

sistemului de operare. Acestea sunt introduse la

pornirea sistemului [i rescrise la fiecare

restartare. De aceea, ele nu se vor reg\si `n

fi[ierele care compun regi[trii, ci `ntr-unul

temporar.

VALORI

Fiec\rei chei `i sunt atribuite o serie de valori.

Acestea sunt afi[ate `n partea dreapt\ a ferestrei

lui "Registry Editor" [i sunt de mai multe tipuri:

"String Value" (diverse informa]ii, cum ar fi

versiunea programelor, calea directoarelor sau

identificarea componentelor hardware), Binary

Value (valorile introduse sunt de tip binar: 

1 pentru activarea intr\rii respective [i 0 pentru

anularea ei), DWORD Value (valorile introduse

pot fi `n sistem binar sau hexadecimal).

PAZA BUN|

~nainte de a se aduce modific\ri, este indicat s\

se fac\ un back-up, par]ial sau integral, prin

intermediul lui "Registry Editor"

(Start\Run\regedit). Cu ajutorul func]iei "Export"

se poate opta fie pentru salvarea cheii care va fi

modificat\, fie pentru exportarea complet\ a

regi[trilor. ~n cazul apari]iei unor erori ca urmare

a modific\rilor aduse, revenirea la situa]ia

anterioar\ se face prin importarea cheii salvate.

Aceast\ opera]iune se poate realiza cu ajutorul

func]iei "Import" din "Registry Editor" sau 

printr-un simplu dublu click `n Windows Explorer,

pe cheia salvat\ (cu extensia .reg).

Editarea regi[trilor ([i implicit importarea [i

exportarea cheilor) nu se poate face decât din

Windows, cu ajutorul utilitarului "Registry Editor"

(sau cu alte utilitare similare). ~n cazul `n care,

`n urma modific\rilor aduse, nu mai poate fi

pornit sistemul de operare, se poate `ncerca

intrarea `n "Safe mode".

~n afar\ de utilizarea func]iei de exportare

din "Registry Editor", mai sunt [i alte metode de

creare a unei copii de siguran]\. Acestea difer\

de la un sistem de operare la altul.

Pentru Windows 95 realizarea unui back-up

se face prin copierea `ntr-un alt director a celor

dou\ fi[iere din care sunt compu[i regi[trii:

user.dat [i system.dat.

Windows 98 [i Me includ un utilitar denumit

"scanreg", care realizeaz\ automat copii de

siguran]\ la fiecare ini]ializare a sistemului de

operare. ~n cazul `n care se dore[te realizarea

manual\ a unei copii de siguran]\, pa[ii descri[i

pentru Windows 95 r\mân valabili.

Realizarea unei copii de siguran]\ `n Windows

2000 se face cu ajutorul utilitarului "Backup"

(Start\Programs\Accesories). Din cadrul tab-ului cu

acela[i nume se alege "System State". Aceast\

opera]iune va realiza o copie a mai multor

componente importante ale sistemului de operare,

printre care [i regi[trii. Restaurarea copiei salvate

se face prin intermediul aceluia[i utilitar.

~n Windows XP realizarea unui back-up se

face cu ajutorul utilitarului "System Restore"

(Start\Programs\Accessories\System Tools). Pentru

crearea unei salv\ri se alege op]iunea "Create a

restore point". Revenirea la o versiune salvat\ se

face, din cadrul aceluia[i program, cu ajutorul

op]iunii "Restore my computer to an earlier time".

~n concluzie, modificarea regi[trilor de

Windows cu ajutorul utilitarului "Registry Editor"

confer\ un control am\nun]it asupra sistemului

de operare, dar este imperios necesar\ crearea

unei copii de siguran]\ `nainte de operarea

modific\rilor respective.

Liviu Andrei Mihai
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Dac\, din diverse alte cauze, sistemul de

operare refuz\ s\ porneasc\, atunci aceast\

opera]iune de back-up trebuie realizat\ din

MS-DOS (Microsoft Disk Operating System).

Pentru pornirea `n MS-DOS trebuie ap\sat\

tasta F8 la `nceputul procesului de ini]ializare

a sistemului de operare, iar din meniul care

va ap\rea se alege MS-DOS Mode. Copierea

celor dou\ fi[iere se face prin scrierea

urm\toarelor linii de comand\ ([i ap\sarea

tastei "Enter" dup\ fiecare linie):

cd\windows

attrib user.dat -r -a -s -h

attrib system.dat -r -a -s -h

md copie

copy user.dat copie

copy system.dat copie

Rezultatul acestor comenzi `l constituie

crearea unui director (copie) `n C:\Windows [i

copierea `n el a fi[ierelor "user.dat" [i

"system.dat". A doua [i a treia linie elimin\

atributele "Read-only", "Archive", "System" [i

"Hidden" pe care cele dou\ fi[iere le de]in `n

mod implicit.

Restaurarea versiunii salvate se face, `n

mod similar, prin tastarea urm\toarelor linii

de comand\:

cd\windows

attrib user.dat -r -a -s -h

attrib system.dat -r -a -s -h

del user.dat

del system.dat

cd\windows\copie

copy user.dat c:\windows

copy system.dat c:\windows

Aceste comenzi realizeaz\ [tergerea

fi[ierelor care compun regi[trii actuali (cel

care se dore[te a fi `nlocuit cu versiunea

salvat\) [i copierea `n locul lor a celor salvate

anterior. Bine`n]eles c\ este necesar\ [i

repornirea sistemului.

BACK-UP DIN MS-DOS



Programele pentru editarea [i procesarea textului au ap\rut odat\ cu primele calculatoare

personale [i s-au `mbun\t\]it continuu, fiind la ora actual\ cea mai utilizat\ categorie de aplica]ii.

~N PRIMUL RÂND, TREBUIE STABILIT

ce este acela un procesor de text [i

care sunt diferen]ele dintre un

procesor [i un editor de text.

Editorul se limiteaz\ la introducerea

de text simplu, asupra c\ruia nu pot

fi aplicate format\ri speciale, iar

modul de vizualizare este doar unul

informativ deoarece, dup\ printare,

rezultatul va fi diferit de ceea ce

apare `n program. Este adev\rat c\

pot fi configurate unele atribute ale

textului, dar numai per total,

nefiind posibil\ atribuirea separat\,

pe cuvinte sau paragrafe, a acestor

caracteristici. Pe de alt\ parte,

procesoarele de text, denumite

generic "Word Processors", fac

posibile formatarea textului [i

introducerea anumitor elemente ca

tabele, imagini, ecua]ii etc. `n

documente. Bazându-se pe

conceptul "WYSIWYG" ("What You

See Is What You Get"), aceste

aplica]ii reu[esc s\ afi[eze

documentul pe monitor `ntocmai `n

modul `n care va ar\ta dup\

printare. Pe scurt, deosebirea dintre

cele dou\ categorii este c\ doar cu

ajutorul procesoarelor pot fi create

documente `n adev\ratul sens al

cuvântului. Cele mai elocvente

exemple sunt Notepad pentru

editare [i WordPad pentru

procesoare de text.

~n general, procesoarele de text

fac parte dintr-o suit\ de birou care

mai poate include: aplica]ii pentru

calcul tabelar, pentru prezent\ri,

pentru gestionarea bazelor de date,

prelucrare grafic\ [i, eventual, un

client de e-mail.

DESF|{URAREA TESTULUI

~n vederea test\rii am apelat la un

sistem dotat cu un procesor Celeron

la 2GHz, cu o memorie RAM de

256MB DDR-400. Pentru stabilirea

clasamentului au fost luate `n

considerare urm\toarele aspecte:

func]ionalitatea `n propor]ie de 60%

din nota final\, ergonomia `n

propor]ie de 25%, respectiv resursele

[i compatibilitatea, 15%. Procesorul

de text, la modul general, este un

program indispensabil pentru orice

utilizator. De aceea, nu trebuie s\ v\

mire num\rul mare de caracteristici

avute `n vedere la acordarea notei

pentru func]ionalitate.

Printre aceste caracteristici se

num\r\: recunoa[terea [i salvarea

documentelor `n formatele uzuale

(doc [i rtf), num\rul [i calitatea

template-urilor, func]iile de c\utare

[i `nlocuire automat\, introducerea

de caractere speciale [i text artistic

(un anumit format de text cu efecte

3D sau umbrire, cunoscut

utilizatorilor de Word sub denumirea

de WordArt), crearea [i modificarea

stilurilor, editarea antetului [i

subsolului paginii, crearea automat\

a cuprinsului, configurarea paginii,

introducerea [i editarea imaginilor,

crearea [i prelucrarea tabelelor,

editarea ecua]iilor matematice,

salvarea automat\ la anumite

intervale de timp [i protejarea prin

parol\ la deschidere [i/sau la scriere.

Template-urile reprezint\ un

format special de documente care

con]in o serie de formate

preconfigurate de text, grafice,

tabele etc. [i care pot fi ulterior

prelucrate [i salvate.

Stilul este, probabil, facilitatea

folosit\ cel mai frecvent, fiind

direct legat\ de procesarea textului.

Sub aceast\ denumire sunt salvate o

serie de atribute ale textului pentru

o aplicare ulterioar\, având ca scop

final men]inerea unui aspect

omogen al documentului.

O alt\ func]ie important\ o

reprezint\ configurarea paginii. Aici

sunt grupate op]iuni legate de

dimensiunile paginii, de spa]iul liber

al celor patru margini, de aspectul

paginii (portret - pe vertical\ [i

peisaj - pe orizontal\) etc. Pentru

aceast\ func]ie este util\ existen]a

unor set\ri predefinite pentru

formatele de pagin\ des utilizate

(A4, A5, plic, scrisoare etc.).

Ergonomia are `n vedere, `n

primul rând, u[urin]a acces\rii [i

utiliz\rii func]iilor. Utilizatorul

trebuie s\ localizeze rapid func]iile

c\utate, [i nu s\ piard\ timpul `n

c\utarea unei anumite facilit\]i.

Liviu Andrei Mihai
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602Text 4

Produc\tor: Software602

Web: www.software602.com

Tip licen]\: Comercial

Verdict            76.25
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Ability Write 4 beta

Produc\tor: Ability Plus Software

Web: www.ability.com

Tip licen]\: Comercial

Verdict            73.15

AbiWord 2.0.6

Produc\tor: AbiSource

Web: www.abisource.com

Tip licen]\: Freeware

Verdict            67.75

Clasarea pe ultimul loc a lui EasyWord se datoreaz\,

`n principal, ergonomiei reduse. Meniurile (inclusiv cel

contextual) care ar trebui s\ ofere utilizatorului

accesul rapid la func]ia c\utat\ se reg\sesc `ntr-o

dezordine des\vâr[it\, incluzând un num\r mult prea

mare de func]ii (unele se reg\sesc `n mai multe

meniuri). Un aspect deosebit `l reprezint\ faptul c\

programatorii au ales s\ construiasc\ dou\ meniuri

File (primul meniu include nici mai mult, nici mai

pu]in de 11 func]ii de salvare `n diverse formate).

FORMATARE 

EasyWord ofer\ func]ii limitate de formatare a

textului, `n timp ce facilit\]i importante, ca setarea

paginii sau c\utarea anumitor fragmente de text, nu

dispun de meniuri proprii, ci se realizeaz\ prin

intermediul celor din Windows.

FACILIT|}I 

Pentru generarea automat\ a cuprinsului, pe lâng\

modul clasic (`n func]ie de titluri), EasyWord include

o facilitate special\ prin care se pot selecta cuvintele

ce vor fi incluse. Crearea [i editarea tabelelor se

rezum\ doar la trasarea unor linii orizontale [i

verticale `ntre care poate fi introdus text. Nu poate fi

vorba de `ncadrarea tabelului `n pagin\, iar `n cazul `n

care se vor crea mai mult de [ase coloane tabelul va

dep\[i marginile paginii.

EasyWord 6.3

Produc\tor: E-Press

Web: www.e-press.com

Tip licen]\: Freeware

Verdict            62.20

Situarea la mijlocul clasamentului a lui 602Text este

rezultatul facilit\]ilor, numeroase, dar modeste, pe

care acesta le ofer\.

FORMATARE

Gradul de formatare a textului este unul mediu, fiind

posibil\ separarea pe coloane, editarea antetului,

respectiv a subsolului paginii sau numerotarea

acestora. Crearea [i editarea stilurilor se fac u[or [i

beneficiaz\ de un num\r suficient de op]iuni care au

`n vedere, printre altele, atributele fontului folosit [i

formatarea paragrafelor. Punctul slab la acest capitol

`l reprezint\ formatarea paginii care, de[i este una

din cele mai importante func]ii ale unui procesor de

text, `n cazul de fa]\ nu beneficiaz\ nici m\car de o

fereastr\ proprie, ci se face prin intermediul celei

implicite din Windows. ~n cazul copierii sau decup\rii

unor por]iuni de text din alte programe, se poate

opta pentru lipirea acestora fie `n formatul original,

fie prin atribuirea celui din documentul activ.

FACILIT|}I

Prin intermediul func]iei "Magic Text" poate fi introdus `n

documente a[a-numitul text artistic, c\ruia `i pot fi

atribuite efecte tridimensionale [i de umbr\. 602Text

poate fi folosit, cu limit\rile de rigoare, [i pentru crearea

de pagini web, incluzând `n acest sens un browser propriu

[i modul pentru vizualizarea codului HTML.

De[i s-a situat pe penultimul loc la finalul testului,

AbiWord nu este un program de ocolit, fiind gratuit

(chiar OpenSource), u[or de folosit [i consumând

pu]ine resurse.

FORMATARE 

Trebuie spus c\ AbiWord ofer\ toate op]iunile de

configurare a paragrafului care se reg\sesc [i `n

Microsoft Word ([i chiar `n aceea[i form\), putând fi

setat spa]iul dintre rânduri sau aliniatul, iar liniile

aceluia[i paragraf pot fi p\strate `mpreun\ `n cazul `n

care se situeaz\ la sfâr[itul/`nceputul paginii (util

pentru evitarea print\rii titlului la sfâr[itul unei

pagini, iar a paragrafului propriu-zis la `nceputul

paginii urm\toare). Este interesant modul `n care pot

fi modificate stilurile. De exemplu, renun]area la

set\rile referitoare la dimensiunea fontului se face

prin alegerea dintr-o list\ a intr\rii "font-size" [i

ap\sarea butonului "Remove".

FACILIT|}I 

AbiWord folose[te plug-in-uri, disponibile pentru

download pe site-ul oficial, pentru ad\ugarea

anumitor func]ii. Astfel, din interiorul programului se

pot efectua c\ut\ri cu Google [i realiza traduceri

online. Din p\cate, lipsesc func]iile de automodificare

[i autocompletare, iar editarea tabelelor se rezum\ la

ad\ugarea, [tergerea, desp\r]irea [i unirea c\su]elor.

Ability este o clon\ de Microsoft Word doar din

punctul de vedere al interfe]ei, din p\cate nu [i din

cel al func]ionalit\]ii. Asem\narea cu procesorul de

text de la Microsoft este atât de mare, `ncât

meniurile [i func]iile pe care acesta le con]ine se

reg\sesc exact `n aceea[i ordine. Faptul c\ se afl\

`ntr-o versiune de test se reflect\ atât la nivelul

interfe]ei (exist\ unele butoane care `ndeplinesc

aceea[i func]ie), cât [i la nivelul func]ionalit\]ii,

programul blocându-se aproape la fiecare utilizare.

FORMATARE 

Posibilit\]ile de formatare sunt sensibil egale cu cele

reg\site `n 602Text, cu aproximativ acelea[i plusuri [i

minusuri. Editarea stilurilor nu are `n vedere decât

parametrii fontului [i cei referitori la paragraf

(aliniatul, spa]iul dintre rânduri, alinierea), iar

setarea paginii se face tot prin intermediul ferestrei

implicite oferite de sistemul de operare.

FACILIT|}I 

C\utarea [i `nlocuirea automat\ se fac `n func]ie doar

de textul simplu, fiind sc\pat\ din vedere

posibilitatea c\ut\rii dup\ anumi]i parametri, cum ar

fi formatul textului sau stilul aplicat. Alte lipsuri

importante sunt imposibilitatea cre\rii automate a

cuprinsului, num\rul redus de template-uri [i

imposibilitatea protej\rii prin parol\ a documentelor.
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Microsoft Word 2003

Produc\tor: Microsoft

Web: http://office.microsoft.com

Tip licen]\: Comercial

Verdict            90.20

OpenOffice 1.1.1

Produc\tor: Sun Microsystems

Web: www.openoffice.org

Tip licen]\: Freeware

Verdict            80.60

Creat `n Java, ThinkFree este o aplica]ie robust\, dar

care ocup\ `ntr-un grad destul de ridicat resursele

calculatorului, `n special procesorul. Ca func]ionalitate,

este un program mediu cu ajutorul c\ruia se pot realiza

majoritatea func]iilor de formatare a textului, iar nota

bun\ pe care a primit-o pentru ergonomie reflect\

u[urin]a cu care poate fi folosit.

FORMATARE 

Unul din punctele forte `n ceea ce prive[te

formatarea textului `l reprezint\ crearea [i editarea

stilurilor prin intermediul c\rora pot fi salvate o serie

de atribute referitoare la m\rimea, dimensiunea sau

culoarea fontului, alinierea paragrafului [i distan]a

dintre linii, la care se adaug\ imaginea sau culoarea

ce va fi folosit\ pe fundal [i la chenarul paginii.

FACILIT|}I 

ThinkFree beneficiaz\ de o func]ie de autocorectare

ce include un num\r foarte mare de cuvinte ce vor fi

modificate `n cazul `n care sunt scrise gre[it, dar

lipse[te cea de autocompletare. ~n ceea ce prive[te

editarea tabelelor, acest program include, pe lâng\

banalele uniri sau separ\ri de c\su]e, posibilitatea

alinierii textului din cadrul unei coloane pe vertical\

sau orizontal\, grosimea liniilor sau culoarea de

fundal. La capitolul lipsuri, amintim imposibilitatea

cre\rii automate a cuprinsului.

ThinkFree 2.2

Produc\tor: Think Free Corp.

Web: www.thinkfree.com

Tip licen]\: Comercial

Verdict            74.75

Singurul program care a reu[it, `ntr-o oarecare

m\sur\, s\ se apropie de câ[tig\torul testului,

WordPerfect include majoritatea facilit\]ilor oferite

de Microsoft Word, dar, din p\cate, nu la acela[i

nivel. ~n ceea ce prive[te interfa]a, `n noua versiune

utilizatorul poate alege `ntre `nf\]i[area clasic\ (de

dinaintea versiunii 5.1), cea nou\ [i aspectul

Microsoft Word.

FORMATARE 

Setarea paginii beneficiaz\ de toate op]iunile

necesare pentru alegerea dimensiunii acesteia, a

orient\rii (Portrait sau Landscape) sau a marginilor.

Sunt configurate o serie de profiluri `n func]ie de

m\rimea hârtiei (A4, A5, scrisoare, plic etc.), care

pot fi foarte u[or modificate [i salvate sau se pot crea

altele noi. De asemenea, am g\sit ca fiind foarte bine

configurat\ partea de creare [i modificare a stilurilor.

FACILIT|}I 

Tabelele beneficiaz\ de un grad ridicat de

configurabilitate, singurul lucru care lipse[te aici fiind

posibilitatea apel\rii la modele predefinite. Func]ia

de autocorectare con]ine o list\ apreciabil\ de

variante la care se poate apela pentru `nlocuirea

automat\ a cuvintelor scrise gre[it (pentru limba

englez\). Pe lâng\ corectorul ortografic, este inclus [i

un dic]ionar explicativ al limbii engleze.

WordPerfect 12

Produc\tor: Corel Corporation

Web: www.corel.com

Tip licen]\: Comercial

Verdict            81.55

Nu este nici o surpriz\ faptul c\ Word 2003 s-a clasat

pe primul loc `n testul nostru. Atât ca ergonomie, cât

[i ca func]ionalitate, procesorul de text de la

Microsoft a reu[it s\-[i surclaseze concuren]ii.

FORMATARE 

Sunt incluse op]iunile necesare pentru editarea [i

aranjarea textului, iar aplicarea sau configurarea

acestora se face cu mult\ u[urin]\. O facilitate foarte

util\, dar mai pu]in folosit\, este a[a-numitul

“Format Painter”, cu ajutorul c\ruia se poate copia

rapid formatul unui paragraf [i atribui altuia. Mai

merit\ men]ionat\ func]ia “AutoFormat”, prin care se

aplic\ automat `ntregului document stilurile (titluri,

liste numerotate etc.) [i formatele standard. La

`nceput, rezultatele utiliz\rii acestei func]ii nu sunt

spectaculoase, dar `n urma modific\rii stilurilor [i

formatelor standard se pot ob]ine rezultatele dorite.

FACILIT|}I 

Unul dintre cele mai utile module ale lui Microsoft

Word este “Task Pane”, care simplific\ accesarea

anumitor func]ii, dar `n acela[i timp aduce [i un spor

de func]ionalitate. Prin intermediul acestuia pot fi

accesate func]ii ca deschiderea rapid\ a celor mai

recente documente editate, aplicarea stilurilor,

consultarea documenta]iei sau “Office Clipboard”, `n

care pot fi stocate pân\ la 24 de fragmente de text.

Dac\ din cele trei aplica]ii gratuite participante la

test dou\ s-au resemnat cu ultimele locuri,

OpenOffice 1.1.1 este un program de top ce ofer\ per

ansamblu o func]ionalitate ridicat\. Prezint\ totu[i

probleme `n ceea ce prive[te ergonomia, `n special

localizarea ([i chiar `n]elegerea corect\) a anumitor

func]ii din meniul de configurare. Referitor la

consumul de resurse, trebuie men]ionat c\ este unul

dintre cele mai lacome programe testate.

FORMATARE 

La capitolul formatare a textului, men]ion\m, printre

altele, gradul ridicat de configurare a stilurilor [i

setarea am\nun]it\ a paginii (pe care am c\utat-o

degeaba `n meniul File, unde ar fi trebuit s\ se afle,

[i pe care am g\sit-o `ntr-un final `n cadrul meniului

contextual). La minusuri trebuie trecut\ func]ia

incomplet\ de automodificare [i autocompletare.

FACILIT|}I 

Remarcabil la acest program este faptul c\

majoritatea func]iilor pot fi accesate prin intermediul

a doar dou\ module, [i anume bara de instrumente

principal\ (cea din stânga paginii) [i meniul

contextual. Merit\ amintite, de asemenea, func]ia

"Direct Cursor", prin care textul poate fi introdus u[or

[i elegant `n orice zon\ a paginii, [i salvarea direct\

`n format PDF.
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OpenOffice 1.1.1Microsoft Word 2003 WordPerfect 12 Ability Write 4 betaThinkFree 2.2602Text 4 AbiWord 2.0.6 EasyWord 6.3

Produc\tor Microsoft Corel Corporation Sun Microsystems Software602 Think Free Corp. Ability Plus Software AbiSource E-Press

Web http://office.microsoft.com www.corel.com www.openoffice.org www.software602.com www.thinkfree.com www.ability.com www.abisource.com www.e-press.com

Tip licen]\ Comercial Comercial Freeware Comercial Comercial Comercial Freeware Freeware

Op]iuni

Template-uri � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � - � � � � � � � � � � � � � � �

Recunoa[tere Da Da Da Da Da Da Da Da

formate uzuale

Salvare formate uzuale Da Da Da Da Da Da Da Da

C\utare text Da Da Da Da Da Da Da Da

~nlocuire Da Da Da Da Da Da Da Da

automat\ text

Caractere speciale Da Da Da Da Da Da Da Da

Creare/modificare � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

stiluri

Automodificare/ � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � - � � � � �

autocompletare

Click&Type Da Da Da Nu Nu Nu Nu Nu

Corector ortografic Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu

pentru limba român\

Paste special Da Da Da Da Nu Da Da Nu

Editare antet/subsol Da Da Da Da Da Da Da Da

Numerotare pagini Da Da Da Da Da Da Da Da

Creare cuprins Da Da Da Da Nu Nu Nu Da

Set\ri pagin\ � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Inserare/Editare Da/Da Da/Da Da/Da Da/Da Da/Nu Da/Da Da/Nu Da/Nu

imagini

Text artistic Da Da Nu Da Da Da Nu Da

Lucrul cu tabelele � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Editor de ecua]ii Da Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Undo/redo Da Da Da Da Da Da Da Da

Salvare automat\ Da Da Da Da Da Da Da Nu

Protejare prin parol\ Da Da Da Da Da Nu Nu Da

Vizualizare Da Da Da Da Da Da Nu Da

`n vederea print\rii

Note

Func]ionalitate 90 80 84 76 73 69 65 63

Resurse 88 82 78 71 68 70 75 71

[i compatibilitate

Ergonomie 92 85 74 80 83 85 70 55

Verdict 90.20 81.55 80.60 76.25 74.75 73.15 67.75 62.20

Pentru majoritatea utilizatorilor,

func]ia "Macro" face parte din

categoria acelor facilit\]i care ajung s\

cad\ prad\ ignoran]ei din cauza

necunoa[terii fie a termenului, fie a

beneficiilor pe care le pot aduce. 

Utilizarea comenzilor macro `n

Word are, `n principiu, dou\ mari

avantaje: prin folosirea lor se câ[tig\

timp [i sunt u[or de creat (nu presupun

cuno[tin]e de programare decât dac\

sunt create `n Visual Basic Editor sau

Visual Basic for Applications). 

Timpul necesar cre\rii unui astfel

de macro poate fi privit ca o investi]ie

care duce, `n timp, la câ[tigarea de

minute pre]ioase cu fiecare 

utilizare.

~n `ncercarea de a formula o

defini]ie, se poate spune c\ un macro

`nglobeaz\ o succesiune de ac]iuni

care vor fi executate direct printr-o

combina]ie de taste sau un buton.

~nregistrarea unui macro `n Word

se face ca [i cea a unei capturi video

`n care sunt memorate toate ac]iunile

exact `n ordinea `n care au survenit.

De aceea, `nainte de pornirea unei

`nregistr\ri, trebuie f\cut\ o scurt\

planificare a ac]iunilor ce vor fi

`ntreprinse. Pentru men]inerea

compact\ a structurii unui macro nu

este recomandat\ `nregistrarea unui

num\r foarte mare de ac]iuni. ~n caz

contrar, acesta poate deveni

inutilizabil.

~n principiu, pa[ii care trebuie

urma]i pentru `nregistrarea unui macro

sunt aceia[i `ncepând cu varianta de

Word 97, [i anume: din meniul Tools se

alege op]iunea Macro\Record New

Macro. ~n fereastra urm\toare se va

alege un nume pentru comanda ce

urmeaz\ a fi `nregistrat\, se va opta

`ntre atribuirea comenzii doar

documentului actual sau tuturor

documentelor (prin salvarea `n fi[ierul

normal .dot) [i, op]ional, poate fi

introdus\ o descriere. Tot aici,

comenzii `i poate fi asociat\ fie o

combina]ie de taste, fie un buton.

Dup\ confirmarea op]iunilor alese

printr-un click pe OK, va ap\rea bara

de `nregistrare, moment din care toate

ac]iunile `ntreprinse vor fi incluse `n

viitorul macro. ~nregistrarea poate fi

`ntrerupt\ cu ajutorul butonului de

pauz\, iar un click pe stop o 

va opri.

Dup\ terminarea `nregistr\rii,

noua comand\ macro poate fi accesat\

prin intermediul butonului sau al

combina]iei de taste asociate. La

Tools\Macro\Macros pot fi vizualizate,

create, editate sau [terse comenzile

existente. Editarea se va face din

cadrul Microsoft Visual Basic.

Comenzi macro `n Word
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utilizatorilor de erorile pe care le-ar putea crea `n

necuno[tin]\ de cauz\. {i trebuie s\ recunoa[tem

c\, pân\ la un anumit punct, cei de la Microsoft

au dreptate. Dar nu to]i utilizatorii sunt mul]umi]i

de set\rile implicite ale sistemului de operare sau

ale unor aplica]ii. Modificarea acestor set\ri se

face din regi[tri. Pentru deschiderea regi[trilor se

tasteaz\ "regedit" `n câmpul Run al meniului

"Start". Editarea are `n vedere fie modificarea

anumitor `nregistr\ri deja existente, fie crearea

unora noi. V\ sf\tuim s\ face]i un back-up

complet `nainte de a aduce modific\ri.

Acest articol vizeaz\ atât sistemul de operare

Windows, cât [i principalele aplica]ii ce poart\

semn\tura Microsoft, acestea fiind programele

care pot fi configurate cel mai bine cu ajutorul

regi[trilor.

WINDOWS

LOG-IN AUTOMAT

Acest truc face posibil\ dezactivarea dialogului

de log-in, `n care trebuie introduse numele [i

parola utilizatorului la pornirea sistemului de

operare. Cu câteva deosebiri, este valabil pentru

toate sistemele de operare care poart\

semn\tura Microsoft, de la Windows 95 pân\ `n

prezent. Pentru versiunile de Windows NT, 2000 [i

XP, `n HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\

Windows NT\CurrentVersion\Winlogon, trebuie s\

existe sau s\ se creeze urm\toarele `nregistr\ri

(de tipul "String Value"): "AutoAdminLogon", care

s\ aib\ valoare 1 la "Value Data", "DefaultUserName",

cu numele de utilizator dorit la "Value Data" [i

"DefaultPassword", cu parola aleas\.

~n cazul Windows-ului 2000 este necesar\

crearea unei `nregistr\ri adi]ionale, [i anume

"ForceAutoLogon" de acela[i tip cu cele

precedente cu valoarea 1.

Pentru Windows 95, 98 [i Me sunt necesare

acelea[i `nregistr\ri (mai pu]in cea pentru

Windows 2000), cu deosebirea c\ acestea trebuie

s\ se g\seasc\ `n HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\

Microsoft\Windows\CurrentVersion\Winlogon.

Men]ion\m c\ aceste modific\ri duc la

stocarea parolei [i a numelui de utilizator `n

regi[tri [i pot permite accesul persoanelor

neautorizate.

THUMBNAIL-URI

Una din cele mai apreciate nout\]i estetice aduse

de Windows XP este posibilitatea previzualiz\rii

imaginilor `n format "thumbnail". Acest mod

afi[eaz\ imaginile la o rezolu]ie mic\ [i poate fi

ales foarte u[or de la View/Thumbnails. 

Problema este c\ cei de la Microsoft nu au

binevoit s\ pun\ la dispozi]ia utilizatorilor [i

mijloacele necesare pentru configurarea acestei

facilit\]i. Dar aceasta este posibil\ prin

intermediul regi[trilor [i se poate face fie pentru

to]i utilizatorii, fie doar pentru un anumit

utilizator. 

Pentru to]i utilizatorii vor trebui create (sau

pot exista [i trebuie doar modificate) dou\

`nregistr\ri de tipul "DWORD Value" `n

HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\

Windows\CurrentVersion\Explorer, [i anume

"ThumbnailSize", care se refer\ la dimensiunea

imaginii (valoarea implicit\ este 96), [i

ThumbnailQuality (calitatea imaginii), cu valoarea

implicit\ 90. Valoarea maxim\ care poate fi

Cei de la Microsoft au obiceiul s\ pun\ la dispozi]ia utilizatorilor doar un num\r redus de

op]iuni pentru configurarea sistemului de operare, ]inându-le ascunse pe celelalte.

OPTIUNI ASCUNSE
CONFIGURARE LA EXTREM

82 mai 2004

Op]iuni ascunse

Ultima or\ | Feature | Test comparativ | Laborator | Galerii Xtreme | Efecte speciale | Xplorer | Comunica]iihobby



hobby

Op]iuni ascunse

83mai 2004

atribuit\ calit\]ii este 100. Pentru utilizatorul

curent aceste chei se g\sesc (sau se vor crea) `n

HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\

Windows\CurrentVersion\Explorer.

Windows Explorer salveaz\ automat `n

memorie aceste mici imagini, pentru a le afi[a

rapid la fiecare deschidere a directorului

respectiv. Dezactivarea acestei func]ii poate duce

la economisirea spa]iului de pe harddisk, `n

schimbul afi[\rii mai lente a imaginilor. Pentru

aceasta se creeaz\ (sau se modific\) o intrare de

tipul "DWORD Value" cu valoarea 1 `n

HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Windows\

CurrentVersion\Explorer.

WINDOWS MEDIA PLAYER

DEZACTIVAREA MONITORIZ|RII FI{IERELOR RULATE

Ca multe alte programe, Windows Media Player

men]ine o list\ cu fi[ierele recent rulate. Acest

fapt este, pe de o parte, util pentru accesarea

mai rapid\ a acestora, dar, `n acela[i timp,

reprezint\ [i o problem\ (poate pu]in exagerat\)

de respectare a intimit\]ii. 

~n regi[tri exist\ dou\ intr\ri (dac\ nu, va

trebui creat\ una dintre ele) prin intermediul

c\rora se poate opta pentru afi[area sau nu a

fi[ierelor rulate recent. Prima dintre ele poart\

denumirea "AddToMRU", este de tipul "Binary

Value" [i poate fi g\sit\ (sau creat\) `n

HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\

MediaPlayer\Preferences. Valorile pe care le

poate lua sunt 00 pentru dezactivare sau 01

pentru activare. Cealalt\ intrare este

"DisableMRU" [i ia acelea[i valori, având efect

invers fa]\ de prima.

~MPIEDICAREA DESC|RC|RII CODEC-URILOR

Când nu g\se[te codec-ul necesar rul\rii unui

anumit fi[ier, Windows Media Player `ncearc\ s\-l

descarce automat de pe Internet. Pentru

dezactivarea acestei func]ii (inutil\ `n cazul `n

care nu exist\ o conexiune) se creeaz\ intrarea

"PreventCodecDownload" de tipul "DWORD Value"

`n HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Policies\

Microsoft\WindowsMediaPlayer, care ia valoarea 1.

DEZACTIVAREA SCRIPT-URILOR

Media Player-ul de Windows include o sec]iune

numit\ "Media Guide", prin intermediul c\reia pot

fi vizualizate anumite pagini web, legate,

bine`n]eles, de con]inutul multimedia. Ca o

m\sur\ suplimentar\ de siguran]\, poate fi

`mpiedicat\ executarea script-urilor pe care acele

pagini le con]in (separat de configurarea pentru

Internet Explorer). ~n HKEY_CURRENT_USER\

Software\Microsoft\MediaPlayer\Preferences se

creeaz\ (dac\ deja exist\, se modific\) cheia

"PlayerScriptCommandsEnabled" de tipul "DWORD

Value", cu valoarea 0.

OUTLOOK EXPRESS&INTERNET EXPLORER

DEZACTIVARE "SPLASH SCREEN"

~mpiedicarea afi[\rii imaginii de `ntâmpinare

poate duce la deschiderea mai rapid\ a

programului. Aceasta se realizeaz\ prin crearea

unei intr\ri de tipul "DWORD Value" denumite

"NoSplash" `n HKEY_CURRENT_USER\Identities\

{Unique Identity}\Software\Microsoft, cu valoarea 1.

SCHIMBAREA LOCULUI ~N CARE SUNT SALVATE

MESAJELE 

Outlook Express `[i creeaz\ un director special `n

care salveaz\ mesajele (mai precis 

mailbox-urile). Salvarea acestora `n alt\ loca]ie

se realizeaz\ prin modificarea cheii "Store Root"

din HKEY_CURRENT_USER\Identities\{Identitate}\

Software\Microsoft\Outlook Express\5.0 (unde

"Identitate" va fi un [ir de numere) prin

introducerea c\ii unde se dore[te salvarea la

rubrica "Value data". Spre exemplu, C:\mail. 

Dup\ efectuarea modific\rii trebuie copiate

toate fi[ierele din vechea loca]ie `n cea nou\.

Pentru Windows 95\98\Me loca]ia implicit\ este

C:\WINDOWS\Application Data\Identities\

{Identitate}\Microsoft\Outlook Express. ~n

Windows XP aceasta este C:\Documents and

Settings\User\Local Settings\Application

Data\Identities\{Identitate}\Microsoft\Outlook

Express, cu men]iunea c\ "User" va fi numele

utilizatorului. Aceast\ modificare este valabil\

pentru varianta 5 de Outlook Express. 

Pentru Outlook Express 6 setarea poate fi

f\cut\ mult mai simplu, de la Tools, Options,

tabul Maitenance, Store Folder, Change.

SCHIMBAREA PAGINII DE START

La deschidere, Outlook Express afi[eaz\ o pagin\

`n format HTML prin care se pot accesa anumite

func]ii legate de conturile de e-mail, de grupurile

de [tiri sau de agenda de contacte [i sunt

prezentate câteva sfaturi (Tip of the day). ~n

locul acesteia, poate fi deschis\ orice alt\ pagin\

web. ~n regi[tri, la HKEY_CURRENT_USER\

Identities\{Identitate}\Software\Microsoft\

Outlook Express se creeaz\ sau se modific\ cheia

"FrontPagePath" de tipul "String Value" cu adresa

paginii respective la "Value data". Pot fi introduse

atât o cale local\, cât [i adresa unui site.

MODIFICAREA ANIMA}IEI

Outlook Express include, `n partea dreapt\ sus a

ferestrei, o imagine (simbolul unei ferestre) care

se modific\ `n func]ie de activitatea `n curs: `n

timpul verific\rii conturilor - o anima]ie [i `n

condi]ii normale - o imagine static\. Acestea pot

fi `nlocuite, prin intermediul regi[trilor, cu

propriile imagini. Sunt necesare câte dou\

imagini atât pentru modificarea anima]iei, cât [i

pentru modificarea imaginii statice. Dimensiunea

acestora trebuie s\ fie de 38x38 pixeli, respectiv

22x22 pixeli.

Pentru `nlocuirea anima]iei, `n HKEY_

LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Internet

Explorer\Toolbar se vor crea dou\ chei (câte una

pentru fiecare imagine) de tipul "String Value",

denumite "SmBrandBitmap" (pentru imaginea de

22 pixeli) [i "BrandBitmap" (pentru cea de 38). La

Value data va fi trecut\ calea c\tre cele dou\

fi[iere. 

Modificarea imaginii statice se face `n mod

similar, cu preciz\rile c\ intr\rile vor fi create `n

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\

Microsoft\Internet Explorer\Main [i vor fi

denumite "SmallBitmap", respectiv "BigBitmap".

Aceste modific\ri afecteaz\ atât Outlook

Express, cât [i Internet Explorer.

EDITAREA TITLULUI

~n loc de "Outlook Express", ca denumire a

clientului de e-mail de la Microsoft, poate fi scris

orice. Pentru aceasta se creeaz\ o cheie de tipul

"String Value" cu denumirea "WindowTitle" `n

HKEY_CURRENT_USER\Identities\{Identitate}\

Software\Microsoft\Outlook Express\5.0, iar la

valoare se trece titlul dorit (spre exemplu, E-mail

Xtrem).

Liviu Andrei Mihai
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Protec]ie spam

Spam Bully 2.0

Vitalie Esanu

www.spambully.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

2.0

Windows 98/Me/2000/XP

Outlook Express

Shareware (29.95$)

Contact 

Evaluare general\

+ Realtime Blackhole Lists

+ utilizare u[oar\

+ prezentare statistici

- instabilitate la rulare

Verdict

� � � � �

Browser offline

SurfOffline 1.3

BimeSoft

www.bimesoft.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

1.3

64MB RAM

-

Shareware (39.95$)

Contact 

Evaluare general\

Verdict

� � � � �

Editor text

NoteTab Pro 4.95

Fookes Software

www.notetab.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

4.95

16MB RAM

-

Shareware (19.95$)

Contact 

Evaluare general\

+ colorarea secven]elor de cod HTML

+ tag-uri presetate

- formate pu]ine

- posibilit\]i reduse de formatare a textului

Verdict

� � � � �

Cum spam-ul a luat amploare `n ultimii ani, nu au

`ntârziat s\ apar\ programe care pretind c\ lupt\

(contra cost) pentru stârpirea fenomenului. La

aceast\ aplica]ie ne-a atras aten]ia num\rul mare

de op]iuni pentru detectarea [i separarea

mesajelor nesolicitate de cele legitime.

INTEGRARE

Spam Bully este, de fapt, un add-on pentru

clien]ii de e-mail de la Microsoft, Outlook [i

Outlook Express. El ia forma unui toolbar de unde

se pot realiza toate opera]iunile de separare a

mesajelor [i de configurare a filtrelor folosite

pentru eliminarea spam-ului. Pentru testare am

ales varianta de Outlook Express, acesta fiind,

conform statisticilor, cel mai utilizat client de 

e-mail la ora actual\.

FILTRARE

Punctul forte al acestui program `l constituie

multitudinea de posibilit\]i de filtrare a mesajelor.

Aceasta se face `n func]ie de mai multe criterii,

cum ar fi cuvintele-cheie (cuvinte con]inute, `n

general, de mesajele de tip spam), ]ara de origine

sau limba `n care a fost scris mesajul. Filtrele

prezentate mai sus au un grad sc\zut de eficien]\,

deoarece ele presupun generalizarea criteriilor

luate `n calcul (spre exemplu, filtrarea `n func]ie

de ]ara de origine, `n cazul unui mesaj nesolicitat

primit din Statele Unite, ar presupune blocarea

tuturor mesajelor primite din ]ara respectiv\). ~n

aceste condi]ii, principalele mijloace de eliminare

a spam-ului r\mân “Realtime Blackhole Lists”

(verificarea listelor cu domeniile responsabile de

expedierea mesajelor nesolicitate) [i marcarea de

c\tre utilizator a mesajelor de tip spam (pe

aceast\ din urm\ metod\ se bazeaz\ a[a-numitele

filtre inteligente).

Editarea [i procesarea textului reprezint\ una

dintre cele mai vechi categorii de programe.

Exceptând b\trânul “edit” de DOS, editoarele de

text au ap\rut `nc\ de la primul sistem de

operare cu interfa]\ grafic\, dar principalele

func]ii au r\mas acelea[i de-a lungul timpului.

Din aceste considerente, pentru a atrage aten]ia,

un editor modern de text trebuie s\ includ\

func]ii deosebit de utile.

EDITARE

Posibilit\]ile de editare [i formatare a textului

sunt mai degrab\ modeste, din acest punct de

vedere programul situându-se undeva `ntre

Notepad [i WordPad. Ca func]ii utile pot fi

enumerate c\utarea [i `nlocuirea anumitor

segmente de text, autocorectarea (doar pentru

limba englez\) [i transformarea majusculelor `n

litere mici [i invers. Un aspect original `l

reprezint\ func]iile ajut\toare prezente `n num\r

mare (ce nu se limiteaz\ doar la editarea

textului) [i `mp\r]ite pe categorii. Astfel, la

“Utilities” se g\sesc func]ii cu adev\rat utile de

criptare/decriptare, generare de parole

alfanumerice sau transformare a diferitelor

unit\]i de m\sur\ (lungime, greutate,

temperatur\) [i func]ii mai pu]in obi[nuite, cum

ar fi aflarea greut\]ii ideale `n func]ie de

`n\l]ime sau calcularea ratei mortalit\]ii.

PROGRAMARE

NoteTab se dovede[te cu adev\rat util atunci

când este vorba de programare HTML. Din acest

punct de vedere merit\ men]ionate dou\

facilit\]i cel pu]in interesante, [i anume folosirea

culorilor pentru eviden]ierea diferitelor secven]e

de cod [i numeroasele tag-uri presetate. 

+ filtre

+ gestionare offline

+ consum redus de resurse

- lipsa unui scheduler

Chiar dac\ nu a trecut mult de la testul de

browsere offline, am ales s\ v\ prezent\m luna

aceasta un program care, de[i `nc\ tân\r, ne-a

atras aten]ia prin u[urin]a cu care poate fi folosit

[i gradul ridicat de configurare a proiectelor.

DESC|RCARE

SurfOffline include toate func]iile importante

pentru desc\rcarea unui site `ntreg sau doar a

anumitor fi[iere. ~n acest sens, configurarea

proiectelor se face u[or, fie cu ajutorul 

wizard-ului, fie prin accesarea ferestrei de

op]iuni. A doua variant\, de[i nu este la fel de

rapid\ ca prima, are avantajul de a conferi un

control mai bun asupra modului de desc\rcare [i

salvare a paginilor. ~n func]ie de l\]imea de

band\ disponibil\, pentru desc\rcare se pot

realiza mai multe conexiuni simultane la acela[i

site, dar configurarea acestora nu se poate face

pentru fiecare proiect `n parte, ci doar la modul

general. Sunt incluse filtre preconfigurate pe

tipuri de fi[iere (video, audio, text, imagini),

fiind posibil\ [i ad\ugarea altora noi. Tot la

capitolul filtre trebuie men]ionat\ posibilitatea

desc\rc\rii fi[ierelor [i `n func]ie de dimensiune.

Este posibil\ [i actualizarea site-urilor deja

desc\rcate. Func]ionalitatea programului ar fi

fost [i mai mare dac\ ar fi fost incluse module

adi]ionale, cum ar fi un scheduler sau un dialer.

GESTIONARE OFFLINE

Dup\ desc\rcare, site-urile pot fi organizate,

dup\ bunul plac, pe categorii, `n directoare [i

subdirectoare [i pot fi vizualizate cu ajutorul

browser-ului integrat. Posibilit\]ile de exportare

sunt limitate doar la formatul mht (Web Archive)

care faciliteaz\ salvarea [i vizualizarea unui

`ntreg site prin intermediul unui singur fi[ier.
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Zone Labs

www.zonelabs.com  

Firewall

ZoneAlarm 

Pro 5.0 Beta

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Tip de licen]\

5.0 Beta

Pentium 233MHz, 48MB RAM 

(Windows 98SE/Me), 128MB (Windows XP)

Shareware (49.95$)

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ configurarea am\nun]it\ a drepturilor de acces

+ oprirea imediat\ a transferurilor neautorizate

+ managementul ata[amentelor

- grad ridicat de ocupare a resurselor

Acon Digital Media

www.acoustica.com

Editor audio

Acoustica 3.10

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

3.10

Pentium 350MHz, 64MB RAM

-

Shareware (29.00$)

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ u[urin]a edit\rii

+ CD ripping

- timpul mare de aplicare a efectelor

- blocarea `n timpul aplic\rii efectelor

The Mahogany Developers Team

http://mahogany.sourceforge.net

Client de e-mail

Mahogany 0.66

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

0.66

Windows 9x/Me/XP, Unix, Mac

-

Freeware

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ rulare multiplatform

+ consum redus de resurse

+ gratuit

- dificultatea configur\rii

WestByte

www.westbyte.com

Manager download

Internet Download

Accelerator 2.7.3

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program gazd\

Tip de licen]\

2.7.3

Windows 98/Me/2000/XP

-

Shareware (24.95$)

Contact

Verdict

� � � � �

Evaluare general\

+ `mp\r]irea automat\ pe categorii

+ executarea fi[ierului direct din program

- limitarea la 10 a conexiunilor simultane

- nepreluarea link-urilor din Opera

Securitatea datelor a reprezentat

`ntotdeauna un subiect foarte

sensibil. Viru[i recen]i ca MyDoom,

Bagle sau Netsky au scos `n eviden]\

vulnerabilitatea anumitor aplica]ii [i,

mai grav, a sistemelor de operare. ~n

aceste condi]ii, instalarea unei

aplica]ii de tip firewall este cea mai

bun\ solu]ie.

CONFIGURARE

Gradul de securitate poate fi

configurat `n func]ie de tipul

conexiunii, separat pentru Internet [i

re]eaua local\. ~n ceea ce prive[te

conectarea la Internet, drepturile de

acces se pot stabili pentru fiecare

aplica]ie `n parte. Ata[amentele

dubioase (susceptibile de a fi viru[i)

vor fi copiate `n carantin\ pe baza

listei preconfigurate sau a

modific\rilor aduse de c\tre utilizator.

Un modul interesant este myVAULT,

care poate fi privit ca un seif unde

informa]iile confiden]iale sunt

protejate indiferent de tipul conexiunii

sau de directoarele partajate. Astfel,

pot fi codificate adrese de e-mail,

parole, numerele c\r]ilor de credit,

codul PIN al telefonului mobil etc.

CONTROL

Orice tentativ\ de stabilire a unei

conexiuni la sau de la propriul

calculator este raportat\

utilizatorului, care va decide (cu

ajutorul lui AlertAdvisor) dac\ va

permite accesul sau nu.

Mahogany este un client de e-mail

multiplatform, bazat pe un proiect

OpenSource, care ruleaz\ pe Unix,

Mac [i Windows.

FUNC}IONALITATE

Aflat `ntr-o variant\ premerg\toare

versiunii finale, programul ofer\ doar

strictul necesar pentru expedierea [i

recep]ionarea mesajelor electronice,

sim]indu-se nevoia multor

`mbun\t\]iri la acest capitol.

Dificultatea ridicat\ atât a

configur\rii serverelor de e-mail, cât

[i a programului propriu-zis constituie

o piedic\ major\ `n vederea migr\rii

dinspre un program ergonomic, cum

ar fi Outlook Express. Pot fi

configurate conturi multiple, dar nu

`n sensul clasic, ci prin crearea câte

unui director pentru fiecare server `n

parte. Interpretarea gre[it\ a codului

HTML duce la vizualizarea eronat\ a

mesajelor primite `n acest format, iar

cele trimise nu pot con]ine decât

text simplu.

FILTRE

Mahogany include o func]ie puternic\

de filtrare a mesajelor, care are ca

principal atu num\rul (teoretic)

nelimitat de criterii pe baza c\rora

se face filtrarea. Printre acestea se

reg\se[te un filtru pentru depistarea

mesajelor ce “par a fi spam”, dar

care `[i pierde mult din poten]ial din

cauza posibilit\]ilor reduse de

configurare pe care le ofer\.

Managerele de download sunt

programe vitale (f\r\ a exagera) care

au, `n principiu, trei mari avantaje:

viteza, reluarea transferurilor

`ntrerupte [i eliminarea erorilor

survenite `n timpul desc\rc\rii.

INTEGRARE

Din modul de integrare cu

browserele web reiese faptul c\

Internet Download Accelerator are un

favorit clar, [i anume Internet

Explorer. Dac\ link-urile din 

browser-ul de la Microsoft sunt

interceptate f\r\ probleme (chiar [i

cele .php pe care programe cu

preten]ii ca GetRight nu le preiau),

nu acela[i lucru se poate spune [i

despre browsere ca Opera sau

Netscape. Pentru Internet Explorer

este creat chiar [i un toolbar

suplimentar care simplific\

interceptarea link-urilor [i permite

modificarea vitezei de transfer, f\r\

a fi necesar\ deschiderea

programului propriu-zis.

DESC|RCARE

Pentru cre[terea vitezei de

download, se pot crea mai multe

conexiuni simultane, din p\cate

maxim 10. Fi[ierele desc\rcate sunt

`mp\r]ite automat pe categorii

(audio, video, arhive etc.), `n func]ie

de extensie, atât `n cadrul

programului, cât [i pe harddisk, prin

crearea câte unui director pentru

fiecare categorie.

De[i nu se poate compara cu

programe ca SoundForge sau CoolEdit,

Acoustica poate fi utilizat cu succes

pentru eliminarea zgomotelor sau

aplicarea anumitor efecte.

EDITARE

Op]iunile de editare incluse `n

program sunt orientate spre

prelucrarea fi[ierelor rezultate din

CD ripping. Este recunoscut un

num\r mic de formate, printre care

binecunoscutul .mp3 [i mai noul

.ogg. {tergerea, copierea sau

mutarea unei por]iuni dintr-un fi[ier

`ntr-altul se realizeaz\ simplu, prin

clasicul copy&paste. Un defect

`ntâlnit la fi[ierele mp3 ob]inute prin

CD ripping pe un calculator cu un

procesor mai slab este apari]ia unui

zgomot scurt la intervale mici de

timp, denumit click. Pentru

eliminarea acestuia, Acoustica

con]ine un "Click Filter" care

reu[e[te s\ elimine aceste zgomote,

dar, din p\cate, cu pre]ul

distorsion\rii sunetului.

EFECTE

Pentru editarea fi[ierelor audio sunt

incluse o serie de filtre interesante,

dintre care amintim "Dynamic

processor", cu ajutorul c\ruia toate

sunetele din cadrul unei melodii sunt

aduse la un anumit nivel. Sup\r\tor

este faptul c\ aplicarea acestor

efecte dureaz\ inacceptabil de mult.



Singura expozi]ie offline care g\zduie[te crea]iile tale

Dac\ vrei ca realiz\rile tale grafice s\ apar\ `n aceast\ rubric\, trimite-le, `nso]ite de nume [i detalii privind modul de

realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin po[t\ la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucure[ti 1
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Ana Maria Oana

anomalia@nervousart.com

www.nervousart.com

Dou\ imagini vectoriale lucrate

`n Corel Draw 11. Autoarea ne

spune c\ a vrut s\ transmit\ un

mesaj [i c\ las\ la aprecierea

noastr\ interpretarea. A[a ceva

nu se face, dom’[oar\! Noi

muncim, nu gândim. Dac\ ne

pui probleme din astea

metafizice, c\dem pe gânduri ca

statuia lui Rodin [i nu mai

trimitem revista când trebuie la

tipar. {i dup\ asta ne sar `n cap

cititorii. A[a c\ deleg\m

responsabilitatea [i l\s\m la

aprecierea cititorilor

interpretarea.

Nicholas Black

nicholas_b_l_a_c_k@yahoo.com

“Solitude” este f\cut `n Poser (da, acel Poser) [i

postprocesat pu]in `n Photoshop (jil]ul era cam col]uros, 

l-am aranjat cu Liquify), apoi `n PHOTO-PAINT i-am dat un

mic blur (m-au inspirat ni[te imagini din Pop-SOT).

“Hotarul” are la baz\ o imagine scanat\. Desenul e lucrat `n

PHOTO-PAINT, folosind mai multe layere `n modul Multiply.
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Adrian B\lu]\

adrianbaluta@hotmail.com

Adrian ne scrie cu ocazia finaliz\rii 

scurtmetrajului s\u de anima]ie, din care ne

mai trimite `nc\ o imagine. A[tept\m cu

interes [i filmule]ul, `l vom pune pe CD/DVD

s\ `l vad\ [i al]ii, nu numai noi.

Gravio

viorrrel@yahoo.com

M-am gândit s\ mai trimit [i eu ni[te imagini 

de-ale mele, cu toate c\ pân\ acum nu mi-a

ap\rut nici una `n cadrul revistei. Imaginile sunt

pentru un mic concurs (www.3d.sibiul.ro), tema

fiind “A funny character”, [i sunt realizate `n

3dsmax 5.1 prin metoda edit mesh [i randate cu

Brazil. Singurele obiecte din scen\ care nu-mi

apar]in sunt adida[ii, care sunt importa]i din

Poser. ~n rest, totul este f\cut de mine.

Copil\resc, dar arat\ poten]ial. Mai trimite-ne

ceva care este mai pu]in `n stil de desen animat,

ca s\ ne facem o idee.

Gelu Bojariu

gelu@ciberplai.net

Toate elementele imaginii au fost realizate `n Blender3d, un program

gratuit care poate fi g\sit la www.blender3d.org. Imaginea `n sine nu 

este foarte complex\, `ns\ `n final rezultatul este pl\cut ochiului [i asta

este ceea ce conteaz\. ~ncearc\ s\ creezi o scen\ mai dezvoltat\ de atât.

Dan

danbar@home.ro

Un Jaguar modelat `ngrijit [i chiar integrat `ntr-o

scen\, cu destul de mult succes, de[i la o analiz\

atent\ se poate vedea c\ `mbinarea este artificial\.

Oricum, felicit\ri [i mai a[tept\m [i alte imagini!
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Efectele speciale din Hellboy

Venit din Iad pentru a ne ajuta

DAC| INDUSTRIA JOCURILOR ~{I CAUT| DIN CE ~N

ce mai mult inspira]ia prin filme, cinematografia,

la rândul s\u, a `nceput s\ abuzeze de o surs\ de

idei aparent nelimitat\: benzile desenate. Dup\

Spiderman, The Hulk, X-Men, Daredevil, League of

Extraordinary Gentlemen, dar `nainte de Punisher

[i Van Helsing (ca s\ men]ion\m doar câteva dintre

filmele bazate pe benzi desenate ce au fost lansate

recent sau urmeaz\ s\ apar\ `n curând), a ap\rut [i

Hellboy. Personajul principal (jucat de Ron

Perlman, un actor foarte interesant, dar cunoscut

mai mult pentru apari]iile sale `n roluri secundare)

este un demon adus pe P\mânt de nazi[ti `n

ultimele zile ale celui de-al doilea r\zboi mondial,

`n speran]a c\-i va ajuta s\ `ntoarc\ situa]ia `n

favoarea lor. Din fericire pentru planeta [i a[a

zguduit\ de r\zboi, un grup de solda]i americani

`ntrerupe ritualul [i `l recupereaz\ pe puiul de

diavol, care este crescut `n spiritul binelui.

Ac]iunea efectiv\ `ncepe [aizeci de ani mai

târziu, cu Hellboy pe post de investigator al

problemelor legate de paranormal, al\turi de o

echip\ ce con]ine, a[a cum era de a[teptat, [i alte

personaje neobi[nuite. Astfel, Liz Sherman, cea

care se afl\ `n posesia inimii eroului, incendiaz\

lucrurile cu puterea min]ii (chiar [i f\r\ voia ei

atunci când este agitat\, ceea ce face din demonul

imun la fl\c\ri partenerul ideal pentru ea), iar Abe

Sapien este un om-amfibie cu puteri empatice. Pe

partea cealalt\ a baricadei se afl\ celebrul

Rasputin, amestecat [i el pe undeva prin poveste ca

ajutor al nazi[tilor, Kroenen, un asasin nemuritor,

Sammael, un demon care, atunci când moare, d\

na[tere altor doi ca el, [i tot soiul de alte creaturi

cu tentacule, gheare [i inten]ii malefice.

Primirea critic\ a filmului nu a fost neap\rat

una grozav\, f\r\ a fi `ns\ nici de-a dreptul

negativ\. Evident, nu este un film pentru cei ce vor

o intrig\ complex\ [i personaje bine dezvoltate, ci

pentru amatorii de ac]iune continu\ [i efecte

speciale. Dar de la un film care vine de la regizorul

lui Blade II altceva nici nu era de a[teptat.

Guillermo del Torro a semnat [i regia, [i scenariul,

bazându-se [i pe ceva ajutor din partea

realizatorului benzii desenate, Mike Mignola. Del

Torro i-a impresionat pe to]i cei care au participat

la realizarea filmului prin precizia cu care a

explicat exact ce vroia, viziunea sa asupra filmului

fiind complet\ `nainte de `nceperea film\rilor

efective.

Pentru realizarea efectelor speciale s-a apelat

la o varietate de metode, unele digitale [i altele

(destul de numeroase pentru un film din acest

secol) considerate oarecum demodate, cum ar fi

costume ce con]in tot felul de mecanisme

controlate de la distan]\. Interesant este c\

secven]ele cu Hellboy copil au fost realizate mai

`ntâi folosind o p\pu[\ animat\, pentru ca, `n cele

din urm\, s\ fie ref\cute cu un personaj generat pe

calculator, care a fost considerat mai expresiv. Iat\

c\, de[i se consider\ c\ personajele create cu

ajutorul calculatorului nu reu[esc s\ exprime

sentimentele la fel de bine ca actorii umani, ele

reprezint\ totu[i un pas `nainte `n compara]ie cu

alte op]iuni. ~n cazul lui Sammael, costumul animat

a f\cut o treab\ suficient de bun\, iar costurile de

700.000 de dolari au fost considerate semnificativ

mai sc\zute decât cele pe care le-ar fi implicat

utilizarea unui model realizat `n `ntregime pe

calculator. Au fost realizate `n total cinci astfel de

costume, cel mai complex dintre ele necesitând

patru operatori (unul pentru fa]\, unul pentru ochi,

doi pentru mâini). Pentru ochii lui Abe Sapien, pe

de alt\ parte, s-a mers pe tehnologia digital\, chiar

dac\ restul omului-pe[te a fost constituit tot de un

costum.

Poate mai interesant pentru noi este modul `n

care au fost realizate fl\c\rile principalului personaj

feminin, pentru c\ aici calculatorul a avut o

contribu]ie important\. ~ntr-una dintre scenele

filmului, Hellboy este cople[it de prea numeroasele

versiuni ale lui Sammael cu care se lupt\ [i Liz este

nevoit\ s\ `l salveze folosind cea mai puternic\

abilitate din arsenalul s\u, o explozie al c\rei punct

de pornire este ea `ns\[i. Efectul a fost realizat de

studioul de efecte vizuale CaféFX (care s-a mai

ocupat de realizarea fl\c\rilor [i `n Gothika),

pornind de la desene realizate de Mike Mignola.

Ideea principal\ era de a realiza o flac\r\ albastr\

(s-a dorit ca personajul principal s\ fie singurul lucru

ro[u din film), care trebuia s\ porneasc\ efectiv din

Liz, nu dintr-un punct aflat `n apropierea ei. Pentru

asta, a fost evident de la bun `nceput c\ nu se poate

apela la efecte pirotehnice [i c\ ad\ugarea unor

efecte vizuale peste film\rile cu actri]a real\ nu ar

reu[i s\ ofere suficient\ veridicitate. A[a c\ a fost

realizat `n Maya un model tridimensional al

personajului, care a fost animat pentru a imita

perfect mi[c\rile sale. Apoi a fost realizat\ explozia,

care erupe direct din corpul lui Liz, iluminând-o din

interior, `n a[a fel `ncât i se vede chiar scheletul.

Topirea inamicilor, realizat\ tot `n Maya, a fost

condimentat\ pentru un aspect mai realist cu

imagini suplimentare `n care ardeau nalbe.

Din unele puncte de vedere, Hellboy

demonstreaz\ c\, deocamdat\, efectele digitale nu

sunt solu]ia la toate problemele creatorilor de

filme. Pe de alt\ parte, poate c\ tocmai lipsa unor

efecte de ultim\ or\ a fost motivul pentru care el

nu s-a bucurat de atât de mult succes, dat fiind c\

nici cu o intrig\ mai inteligent\ decât a altor filme

de gen nu se poate l\uda.

Bogdan Bridinel
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Efectele vizuale din Matrix Revolutions [i impactul lor asupra viitorului

Dincolo de Matrix
DAC| LA FINALUL LUI MATRIX RELOADED CEI

care aveau o p\rere foarte bun\ despre trilogie

erau `nc\ foarte mul]i, dup\ Matrix Revolutions

num\rul lor a sc\zut `ntr-un mod sim]itor.

Bine`n]eles, mai exist\ `nc\ zeci de mii de indivizi

care `ncearc\ s\-i conving\ pe ceilal]i de

genialitatea filmului prin tot felul de teorii

filozofice [i conexiuni cu alte fenomene culturale,

dar pentru cei care nu se las\ condu[i de pasiunea

lor pentru universul filmului faptul c\ Revolutions

a fost un epilog de zece minute lungit pe

parcursul a dou\ ore de dragul ideii de trilogie

este destul de evident. S\ neg\m toate meritele

sale din acest motiv ar fi `ns\ o gre[eal\. Ca [i

primele dou\ filme, Revolutions are un stil vizual

deosebit, ale c\rui influen]e asupra

cinematografiei se v\d deja [i se vor mai vedea

`nc\ mult timp de acum `nainte. De aceea, merit\

s\ arunc\m o privire asupra acestui aspect, chiar

[i acum, la câteva luni de la apari]ia sa, [i s\

spunem mai multe despre câ]iva dintre oamenii a

c\ror contribu]ie la realizarea filmului a fost

major\, de[i nu au ajuns la fel de celebri precum

Keanu Reeves sau fra]ii Wachowski.

Dintre ace[tia, unul dintre cele mai

importante roluri l-a avut John Gaeta,

coordonatorul echipei care a realizat efectele

speciale. Gaeta este adeptul cinematografiei

virtuale ([i practic inventatorul termenului), de[i,

la modul `n care este pus\ acum `n aplicare,

aceasta nu poate `nlocui actorii reali, ci,

dimpotriv\, `i pune [i mai mult la lucru.

Prima faz\ `n acest laborios [i costisitor

proces este conceperea scenei `n detaliu, `nc\

`nainte de a trece la filmarea ei. Conceptele

pentru filmele Matrix au fost realizate de o echip\

de arti[ti foarte talenta]i, ca Geoff Darrow, Owen

Patterson [i George Ghull. Practic, ace[tia au

realizat integral filmul sub forma unei benzi

desenate `nainte de a se `ncepe lucrul efectiv. ~n

acest fel s-a putut [ti de la bun `nceput ce se

dore[te, de[i unele dintre idei au fost finisate pe

parcursul unei perioade destul de lungi. Atunci

când s-a apelat la personaje virtuale, primul pas a

fost filmarea scenelor respective cu actori,

folosind cinci camere de `nalt\ rezolu]ie, reglate

cu mare precizie pentru a filma exact ce trebuie.

Apoi s-au folosit algoritmi de analiz\ a imaginilor

pentru a calcula loca]ia absolut a fiec\rui pixel

din scen\, f\r\ a se apela la nici un fel de

aproxima]ie. Modelele create `n acest fel au putut

fi ulterior manipulate, pentru a se ob]ine

rezultatul dorit.

Surprinz\tor, ideea din spatele cinematografiei

virtuale nu este neap\rat aceea de a ob]ine

performan]e pe care actorii nu le pot oferi, ci

aceea de a c\p\ta mai mult\ libertate `n ceea ce

prive[te camera. ~n realitatea fizic\, mi[c\rile

camerei trebuie planificate `n detaliu [i sunt

limitate de o mul]ime de considerente, `n timp ce

`n realitatea virtual\ ea poate fi manipulat\ `n

orice fel. Ceea ce nu `nseamn\ c\ nu s-a mers [i

mai departe de atât. Una dintre scenele cele mai

memorabile din Matrix Revolutions este una care

nu putea fi realizat\ niciodat\ f\r\ ajutorul

acestei tehnologii. Este vorba despre momentul `n

care Neo `l love[te pe agentul Smith cu o

asemenea for]\ `ncât fa]a acestuia se

contorsioneaz\ `ntr-un mod absolut imposibil `n

realitate. Ideea a pornit de la un desen al lui

Geoff Darrow care le-a pl\cut fra]ilor Wachowski,

de[i p\rea imposibil de pus `n aplicare. Pentru

realizarea sa, actorul Hugo Weaving a fost filmat

atât `n cadrul scenei jucate normal, cât [i `n

b\taia unui tun cu aer, pentru a avea referin]e

asupra modului `n care i se deformeaz\ figura `n

fa]a unui astfel de impact. Restul l-a rezolvat

tehnologia digital\, tot ceea ce apare pe ecran, de

la ora[ul `nconjur\tor la ploaia ce cade pe tot

parcursul secven]ei, fiind generat pe calculator.

Un alt aspect interesant `l reprezint\

automatizarea anumitor efecte, care a crescut

viteza de realizare a anumitor secven]e, cum este

b\t\lia de la finalul lui Matrix Revolutions, `ntre

ma[inile invadatoare [i ap\r\torii ora[ului Zion. ~n

aceasta, un singur eveniment declan[a aplicarea

mai multor efecte. Astfel, un foc de arm\

presupune un flash de lumin\, o dâr\ de fum [i

lansarea unui proiectil cu o anumit\ traiectorie

marcat\ de o alt\ dâr\ de fum, toate acestea

fiind calculate f\r\ nici o interven]ie uman\.

John Gaeta consider\ c\ aceste tehnologii

reprezint\ viitorul cinematografiei, [i putem s\

`n]elegem de ce. Cu astfel de metode la

dispozi]ie, imagina]ia regizorilor este dezl\n]uit\

de orice considerent material [i absolut orice

devine posibil. Imediat ce costurile vor mai

sc\dea (a[a cum se `ntâmpl\ `ntotdeauna, odat\

cu trecerea timpului), iar cei mai creativi

reprezentan]i ai industriei filmului vor `n]elege

poten]ialul ideii, ne vom putea a[tepta la

produc]ii care s\ dep\[easc\ filmele trilogiei

Matrix atât din punctul de vedere al ideilor, cât [i

ca impresie vizual\.

Bogdan Bridinel

� Aceast\ lovitur\ [i efectul s\u devastator nu puteau fi realizate prin nici o metod\ tradi]ional\

� Artwork realizat de George Ghull pentru una

dintre scenele finale din Matrix Revolutions

� Atunci când se trage un foc de arm\, efectele

speciale necesare sunt stabilite `n mod automat
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PENTRU OPTIMIZAREA

NAVIG|RII onlineXtrem
www.pressdisplay.com

www.guistuff.com

www.pctechguide.com

www.plagiat.ro

Nimeni nu poate nega locul pe care jocurile `l ocup\ `n preferin]ele utilizatorilor de PC,

indiferent de vârst\. Titluri ca Heroes of Might And Magic, Command&Conquer, Quake

sau Warcraft vor r\mâne pentru totdeauna `n istorie, indiferent de jocurile ce vor

ap\rea `n viitor. Dar sunt persoane care prefer\ un alt gen de jocuri, mai pa[nice, poate

chiar educative, dar `n primul rând amuzante. Pe acest site se pot juca o serie de jocuri

construite `n flash. Aspectul `mbucur\tor este c\ pot fi desc\rcate [i jucate offline.

www.globz.net

Acesta este site-ul unei

asocia]ii denumite Romanian

Scientific Artifacts, care se

ocup\ de domeniul

seismologic. Aici este afi[at

un a[a-numit contor seismic care pretinde c\ ar

monitoriza zona seismic\ Vrancea, afi[ând `n grade

Richter magnitudinea urm\torului cutremur ce se va

produce `n aceast\ zon\, cu o marj\ medie de eroare de

0.20 grade. Acest lucru nu `nseamn\ c\ vom [ti când se

va produce urm\torul cutremur, ci doar c\ un eventual

seism ar trebui s\ aib\ valoarea afi[at\ de acest contor.

Navigare la `ntâmplare

www.motorlife.ro

Ini]iativa lunii

Un site românesc bogat `n

informa]ii, dedicat `n aceea[i

m\sur\ pasiona]ilor de

motociclete, dar [i nou\, muritorilor de rând, care vrem s\

`n]elegem ce este [i cum func]ioneaz\ motorul `n patru

timpi, bateria, supapa sau toba de motociclet\. Pentru

mecanicii adev\ra]i se vor dovedi utile schemele electrice

ale diverselor tipuri de motociclete, `n timp ce `ncep\torii

vor putea aprecia sau m\car vor g\si amuzant tutorialul de

condus motocicleta. Foarte interesante sunt [i sec]iunile de

istorie [i muzeul motocicletelor.

www.kissthisguy.com

MEDIA ONLINE

AUDIO

http://movies.go.com/trailers

VIDEO

Pentru cinefilii adev\ra]i,

trailerele reprezint\ primul

contact cu filmele noi. Chiar

dac\ acestea sunt f\cute pentru

a scoate `n eviden]\ p\r]ile cele

mai bune ale unui film, totu[i pe

baza lor se formeaz\ o prim\

impresie despre acel film. La

aceast\ adres\ pot fi vizionate

trailere ale celor mai recente sau

mai apreciate filme. ~n func]ie

de tipul [i viteza conexiunii,

poate fi aleas\ calitatea la care

acestea vor fi rulate. Vizionarea

este posibil\ doar online,

trailerele prezente pe acest site

neputând fi desc\rcate.

Xplorer

Xplorer Xtrem
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www.rsa.ro

Adresa nu are nici o leg\tur\ cu

con]inutul real al site-ului.

Nimeni nu va fi obligat s\

s\rute pe cineva vizitând acest

site. De fapt, aici pot fi trimise

variantele corecte ale versurilor

`n]elese gre[it din anumite

melodii. Cu to]ii fredonam

gre[it versurile melodiilor

preferate când eram mici, ca

mai târziu, când am `nceput s\

acumul\m ceva cuno[tin]e de

englez\, s\ ne amuz\m copios.

Acela[i lucru este valabil [i

pentru acest site, numai c\ de

data aceasta vom râde de al]ii

afla]i `n aceea[i situa]ie.

R\sfoirea ziarelor este una din activit\]ile matinale preferate ale oamenilor, care, odat\

cu r\spândirea Internetului, cap\t\ un nou sens. Pe acest site pot fi citite online ziare

din 40 de ]\ri, mai pu]in România, din p\cate. Versiunea online a ziarelor prezentate pe

acest site este identic\ cu varianta clasic\ [i a fost ob]inut\ prin scanarea la rezolu]ie

mare a fiec\rui ziar. Cei care nu dispun de conexiune rapid\ pot sta lini[ti]i, pentru c\

func]ia de zoom disponibil\ face posibil\ m\rirea selectiv\ a anumitor zone.

Situat la grani]a dintre grafic\ [i programare, web designul, când este practicat cu

pasiune [i pricepere, se poate ridica la rangul de art\. Un website bine construit are un

aspect pl\cut [i faciliteaz\ o navigare u[oar\. Acest site este dedicat celor mai pu]in

talenta]i, dar care vor ca propriul lor site s\ arate bine. Aici sunt disponibile o mul]ime

de template-uri gratuite ce pot fi desc\rcate dup\ `nregistrare. Totu[i, prelucrarea

fi[ierelor presupune cuno[tin]e de Photoshop, deoarece se afl\ `n format psd.

Acest site se adreseaz\ celor mai pu]in cunosc\tori `n ale calculatorului [i care vor s\

afle, de exemplu, ce reprezint\ memoria, cum este construit [i cum func]ioneaz\

harddisk-ul, ce este o plac\ de baz\, cum sunt montate celelalte componente pe ea [i

cum se face un update de BIOS. Pentru a fi pe `n]elesul tuturor, articolele beneficiaz\

de imagini `nso]ite de explica]ii clare. Pe lâng\ aceste articole, pe site mai sunt

prezente un num\r important de tutoriale [i un dic]ionar de termeni uzuali.

"Dedicat tuturor celor care prin munca lor `ncearc\ s\ arate c\ a fi creativ este o

virtute. To]i ceilal]i vor fi aspru sanc]iona]i [i apostrofa]i. Aici `i ve]i g\si deopotriv\

pe cei inspira]i cât [i pe plagiatori." Aceste rânduri au `n vedere webmasterii care

copiaz\ designul anumitor site-uri. Ve]i fi surprin[i s\ vede]i câte institu]ii

importante din România au copiat designul pe care l-au aplicat propriului site [i de

unde. Poate c\ legea dreptului de autor ar trebui s\ aib\ `n vedere [i acest aspect.





~N ULTIMUL TIMP TELEFONUL MOBIL A DEVENIT

mai mult decât un simplu instrument prin

intermediul c\ruia realiz\m o conversa]ie. ~n

prezent, acest mic dispozitiv ]ine loc de agend\

electronic\ sau chiar de aparat foto digital.

Speciali[tii nu au fost optimi[ti atunci când a fost

lansat primul model de telefon mobil cu camer\

foto `ncorporat\, deoarece calitatea fotografiilor

era sc\zut\, iar pre]ul acestor aparate era

ridicat. Odat\ cu lansarea serviciilor MMS,

num\rul modelelor de telefoane mobile ce dispun

de camer\ foto a `nceput s\ creasc\ foarte mult,

iar pre]ul lor s\ scad\. Samsung a anun]at c\ 70%

din modelele pe care le va lansa `n viitorul

apropiat vor avea camer\ foto, `n timp ce restul

produc\torilor au men]ionat procente de

aproximativ 40%. Conform analizelor, 12% din

telefoanele mobile vândute anul trecut au

camer\ foto `ncorporat\. Aceste dispozitive au

avut un rol important `n popularizarea fotografiei

digitale, deoarece utilizatorii au `n]eles mai bine

ce simplu este s\ faci o fotografie digital\ [i s\ o

trimi]i prin e-mail.

PRE} VERSUS CALITATE

Aproape to]i avem acas\ un aparat foto clasic

ieftin [i cu lentile de plastic cu ajutorul c\ruia

am realizat fotografii de o calitate mul]umitoare.

Prin urmare, este evident c\ aparatele foto

clasice cu film pot folosi lentile ieftine, chiar din

material plastic, f\r\ a afecta `n mod vizibil

calitatea fotografiilor. Nu acela[i lucru se poate

spune despre aparatele foto digitale, unde

calitatea lentilelor este direct propor]ional\ cu

claritaritea fotografiilor. 

Este bine de [tiut c\, `n lumea aparatelor

digitale, calitatea lentilelor are o importan]\ mai

mare decât num\rul de megapixeli. Cine [i-ar

dori o imagine cu o rezolu]ie mare, dar neclar\ [i

cu multe abera]ii cromatice? Singura problem\ o

constituie diferen]a mare de pre] `ntre lentilele

de calitate [i lentilele ieftine de plastic. 

Pentru a p\stra un pre] rezonabil pentru

hibridul format din telefon mobil [i aparat foto

digital, produc\torii au fost nevoi]i s\ fac\ o

serie de compromisuri. Unul dintre cele mai

importante prive[te calitatea lentilelor folosite.

Chiar dac\ s-ar dori implementarea unui sistem

de lentile de calitate, telefonele mobile ar cre[te

`n dimensiuni, deoarece componentele necesare

ar dep\[i 10mm. Din aceast\ cauz\, telefoanele

de mici dimensiuni nu permit decât integrarea

unei singure lentile, fapt ce este reflectat `n

calitatea slab\ a fotografiilor.

Produc\torii de telefoane mobile au f\cut

diferite analize de marketing prin intermediul

Cine ar fi crezut `n urm\ cu 10 ani c\ vom ajunge s\ facem fotografii cu propriul nostru

telefon [i, apoi, s\ avem posibilitatea de a le trimite prietenilor no[tri?

IMAGINI MOBILE
UN HIBRID REVOLUTIONAR

Imagini mobile
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c\rora au aflat c\ utilizatorii nu `[i doresc un

telefon scump, cu dimensiuni mari [i cu o camer\

digital\ de calitate superioar\, mai ales c\ pre]ul

unui astfel de dispozitiv ar dep\[i cu siguran]\

costul `nsumat al unui telefon bun [i al unei camere

foto de calitate. Dac\ introducem `n ecua]ie [i

durata mic\ de via]\ al unui telefon mobil (maxim

trei ani) vom `n]elege mai bine de ce produc\torii

nu vor fi dispu[i `n viitorul apropiat s\ investeasc\

mai mul]i bani `n componente de calitate superioar\

pentru accesorii de genul camerelor foto.

DE CE DA?

Dac\ ai camer\ la telefonul mobil po]i fi sigur c\

e[ti gata mereu s\ faci o fotografie atunci când

se `ntâmpl\ ceva interesant. Un aparat foto

digital este mai dificil de transportat [i, conform

legilor lui Murphy, “`l vei uita acas\ atunci când

vei avea cel mai interesant lucru de fotografiat”.

Spre deosebire de aparatul foto digital, telefonul

mobil este mereu cu tine [i-l por]i chiar [i atunci

când prietena te trimite la pia]\ s\ cumperi

p\trunjel. Poate chiar s\ te scuteasc\ de `nc\ un

drum dac\ `i trimi]i un MMS cu taraba de la pia]\

pentru a fi sigur c\ nu cumperi din nou leu[tean

`n loc de p\trunjel.

Pe plan profesional, camerele foto `ncorporate

`n telefoanele mobile s-au dovedit a fi de folos `n

special pentru agen]ii imobiliari. Ace[tia pot

trimite c\tre clien]i un MMS cu imagini ale

imobilelor de vânzare, economisind timp pre]ios.

{i metoda de a face cump\r\turi poate fi

schimbat\ de aceste mici dispozitive. Ce poate fi

mai `mbucur\tor decât s\ prime[ti de la prietena

ta un MMS cu o rochie pe care a v\zut-o `ntr-o

vitrin\? Evident, mesajul este clar [i va trebui s\

faci un ocol pe la cel mai apropiat bancomat. 

O companie produc\toare de software,

Scanbuy (www.scanbuy.com), a dezvoltat o

aplica]ie ce s-a bucurat de un real succes `n

Statele Unite: ScanZoom. Acest software permite

camerelor foto `ncorporate s\ scaneze codul de

bare de pe produse [i s\ caute automat pe

Internet articole despre respectivul obiect. Mai

mult decât atât, poate afi[a pe ecranul

telefonului chiar [i magazine sau site-uri care

ofer\ un pre] mai bun.

DE CE NU?

Calitatea fotografiilor realizate cu un telefon

mobil este sc\zut\ [i nu se va ridica niciodat\ la

nivelul celei ob]inute cu un aparat foto digital

dedicat. Folosirea `n condi]ii de iluminare slab\

conduce, `n cel mai bun caz, la ob]inerea unor

fotografii `n care se pot distinge doar contururile

obiectelor. Unele modele au blitz prin

intermediul c\ruia se rezolv\ par]ial aceast\

problem\, dar cu pre]ul unei reduceri drastice a

autonomiei. Deoarece distan]a focal\ a lentilelor

este fix\, distan]a `ntre obiectiv [i subiect

trebuie s\ fie de aproximativ 0.35-0.5m.

Aparatele foto digitale sunt mult mai scumpe

decât telefoanele mobile cu camer\ `ncorporat\,

`ns\ calitatea fotografiilor este net superioar\. ~nc\

nu se pot transfera imagini `ntre cele dou\

dispozitive, dar `n viitor poate vom avea surpriza s\

putem cump\ra aparate foto digitale cu Bluetooth.

O alt\ problem\ este legat\ de securitate [i

intimitate, deoarece un astfel de dispozitiv face

via]a mult mai u[oar\ celor care doresc s\

sustrag\ informa]ii [i s\ le transmit\ rapid `n

exterior. Majoritatea firmelor ce dispun de

implementarea unei politici de securitate au

interzis accesul anagaja]ilor cu telefoane mobile

ce au camere foto `ncorporate. Administratorii

loca]iilor unde este interzis\ fotografierea (cum

ar fi muzee sau libr\rii) sunt pu[i `n dificultate,

deoarece nu pot s\ interzic\ sau s\ controleze

accesul vizitatorilor cu telefoane mobile. Un

adev\rat scandal s-a declan[at atunci când pe

Internet au ap\rut fotografii indecente din

vestiare [i b\i publice realizate cu ajutorul

camerelor foto `ncorporate `n telefoanele mobile.

INTERN SAU EXTERN?

Telefoanele mobile pot fi dotate cu dou\ tipuri

de camere foto: interne [i externe. Cele interne

au fost introduse prima dat\ pe pia]a din Japonia

mai mult sub forma unui experiment. Dac\ la

`nceput a fost considerat\ o simpl\ “juc\rie”,

ast\zi majoritatea japonezilor au un astfel de

dispozitiv. Primele variante externe ale

camerelor foto pentru telefoane mobile au fost

lansate de Ericsson. Avantajul camerelor interne

este reprezentat de portabilitatea mare, `n timp

ce camerele externe pot fi dotate mai u[or cu

lentile de calitate. Nu trebuie uitat nici faptul c\

o camer\ extern\ poate fi folosit\ [i cu alte

modele de telefoane mobile. Prin urmare, este

mult mai avantajoas\ `n eventualitatea

schimb\rii telefonului.

CUM ALEGI UN TELEFON MOBIL

Nu trebuie uitat c\ (deocamdat\) rolul principal al

unui telefon mobil este de a comunica prin voce.

Prin urmare, primul criteriu este s\ v\ sim]i]i

confortabil atunci când vorbi]i la telefon.

Urm\toarele criterii importante sunt: autonomia,

portabilitatea, func]ii, ergonomia, designul [i

accesoriile de tip camer\ foto. Diferen]ele `ntre

camerele foto `ncorporate `n telefoanele mobile

sunt minime, deoarece majoritatea produc\torilor

folosesc acelea[i tehnologii. Este bine s\ ]ine]i cont

de rezolu]ie (num\rul de megapixeli) [i de func]iile

software de tipul zoom digital sau editare foto.

CONCLUZIE

Telefoanele mobile cu camer\ `ncorporat\ sunt

doar la `nceput [i deja obiceiurile multora dintre

noi au `nceput s\ se schimbe. Ne a[tept\m ca `n

viitor aceste dispozitive s\ joace un rol din ce `n

ce mai important `n via]a nostr\ [i `n modul de a

interac]iona cu lumea.

Liviu Marica

hobby
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Fotografiile realizate cu Nokia 3660 au fost

clare pe ecranul mobilului, `ns\ odat\

desc\rcate `n calculator s-au putut observa

abera]ii cromatice. Majoritatea fotografiilor

realizate f\r\ o iluminare corespunz\toare au

prezentat o granula]ie ridicat\. Cele realizate

`n condi]ii optime au `ns\ o calitate bun\

pentru a fi trimise prin MMS. 

Cu camera foto integrat\ `n Nokia 6820 am

ob]inut fotografii cu o claritate mai sc\zut\

decât cu cea a telefonului mobil Nokia 3660.

Ecranul monitorului ne-a dezv\luit `n acest

caz abera]ii cromatice mai numeroase.

CALITATE FOTOGRAFII

� Nokia 3660



Nu am ajuns niciodat\, nici m\car ca observator,

la nivelul de sus al unei mari companii [i nu am de

gând s\ pretind c\ [tiu ce se petrece acolo. Poate

c\ fiecare pas este atent luat `n considerare [i

fiecare decizie este sus]inut\ de studii serioase,

dar, privind de aici, de jos, situa]ia nu pare s\ fie

deloc aceasta. Ba chiar m\ `ntreb dac\ nu cumva

persoanele din conducerea acestor companii

tr\iesc `ntr-o alt\ lume, una care nu poate

comunica sub nici o form\ cu a noastr\. {i spun

asta f\r\ nici o nuan]\ mali]ioas\. Chiar dac\

tr\im `ntr-o er\ a comunic\rii, `n care cel mai

puternic [i, `n acela[i timp, accesibil mijloc de

informare care a existat vreodat\ (da, Internetul)

ne ajut\ s\ ne apropiem m\car virtual unii de

al]ii, asta nu `nseamn\ c\ to]i [tim acelea[i lucruri

[i gândim la fel. Este pu]in [ocant, totu[i, s\ vezi

cât de mari pot fi diferen]ele uneori. De exemplu,

`n ceea ce prive[te protec]ia `mpotriva pirateriei.

Eu [tiu, la fel cum probabil [tiu [i cei mai mul]i

dintre voi, c\ nu func]ioneaz\. Nu este vorba c\

pira]ii sunt mai inteligen]i decât produc\torii

sistemelor de protec]ie, dar [ansele sunt evident

de partea lor. Ei nu trebuie s\ creeze ceva, ci

doar s\ analizeze munca celorlal]i [i s\ g\seasc\ o

metod\ de a trece peste ea. {i, `n timp, orice

problem\ `[i g\se[te rezolvarea.

~n ciuda acestui lucru, majoritatea

produc\torilor de jocuri se ambi]ioneaz\ `n

continuare s\ foloseasc\ diverse metode de

protec]ie deja cunoscute [i chiar s\ inventeze noi

stratageme, toate destinate din start e[ecului. {i,

multe dintre ele, d\un\toare pentru utilizatorii

cinsti]i. Un exemplu incredibil prin ridicolul s\u,

dar [i prin faptul c\ vine de la o companie ce a

câ[tigat un capital uria[ de respect `n urma celor

mai recente produc]ii ale sale, este reprezentat

de noua protec]ie introdus\ de Ubisoft `n patch-ul

1.5 pentru Rainbow Six 3: Raven Shield. Aceasta,

nici mai mult nici mai pu]in, `mpiedic\ rularea

jocului dac\ detecteaz\ un program pentru

crearea de drive-uri virtuale (ca Daemon Tools sau

Alchool 120%). Mi se pare absolut inacceptabil ca

o companie de jocuri s\ stabileasc\ ce programe

am eu dreptul s\ instalez pe propriul sistem [i m\

deranjeaz\ [i mai mult faptul c\ acest lucru a fost

introdus printr-un patch. Dac\ ar fi existat de la

`nceput `n joc, ini]iatorii ideii ar fi putut m\car

spune "dac\ nu v\ convine, nu `l cump\ra]i", dar,

`n acest stadiu, lucrurile nu mai pot fi puse a[a.

{i nici m\car nu este asta adev\rata

problem\. Cel mai grav este c\ exist\ un crack ce

rezolv\ problemele de personalitate ale jocului,

eliminând incompatibilitatea sa cu respectivele

programe. Deci posesorii versiunii pirat nu au nici

o durere de cap, pe când oamenii cinsi]i trebuie

s\ aleag\ `ntre joc [i un utilitar pe care `l au

probabil cu un alt scop decât pirateria.

{tiu, nu este un caz unic. {i Windows-ul `i

chinuie pe cei ce au dat sute de dolari pe el,

obligându-i s\ trimit\ factura prin fax celei mai

apropiate reprezentan]e Microsoft la fiecare a

treia modificare de configura]ie, `n timp ce

versiunea ilegal\ nu d\ nim\nui nici cea mai mic\

b\taie de cap. Dar asta nu este o scuz\ ci,

dimpotriv\, dovada extinderii unui mod de gândire

defectuos [i desprins de realitate.

Singura metod\ antipiraterie care [i-a

dovedit viabilitatea este cea creat\ de Blizzard,

odat\ cu Battle.net. Oferind un serviciu

suplimentar excelent, ce nu poate fi accesat de

posesorii copiilor pirat [i, nu `n ultimul rând,

producând jocuri de o calitate incontestabil\, o

companie poate convinge cea mai mare parte a

juc\torilor sa-i achizi]ioneze legal produsele. Nu

pot decât s\ sper c\, `n cele din urm\, toat\

lumea va `n]elege c\ acesta este exemplul demn

de urmat.

Prea multa

protectie

strica

Bogdan Bridinel

Pân\ acum lupta `mpotriva pirateriei nu a

cauzat probleme decât utilizatorilor cinsti]i.
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Ultimele [tiri din lumea jocurilor

Nostalgii digitale

Generali [i administratori

Leisure Suit Larry: Magna

Cum Laude

Larry iese iar\[i la ag\]at

Codename Panzers

Tancurile germane cuceresc frontul

Strength and Honor

Lumea antic\ `[i a[teapt\ cuceritorul

Hollow

Prins `n capcana timpului

Lineage 2: The Chaotic

Chronicle

Abordare asiatic\ pentru jocurile

massive multiplayer online

Lords of the Realm III

Lorzii evului mediu se `ntorc pentru

o nou\ confruntare

Painkiller

Iadul nu mai este ce era odat\. Pe

de alt\ parte, asta se poate spune [i

despre genul FPS

Colin McRae Rally 04

Sco]ianul nostru preferat (`n afar\ de

Duncan McLoed [i William Wallace)

revine

Syberia II

Cu o aventur\ nu se face prim\var\

Sacred

~n sfâr[it, Diablo se poate bucura c\

are un succesor care s\ 

trezeasc\ interesul fanilor

Splinter Cell: Pandora

Tomorrow

Una dintre pu]inele continu\ri care

reu[e[te s\ se ridice deasupra

originalului

CounterStrike: Condition

Zero

O altfel de `ntoarcere la origini





ULTIMA ORA
Ultimele stiri din lumea jocurilor

Reglement\ri pentru jocuri

Noi rating-uri 

`n Japonia

Un nou sistem de informare asupra con]inutului

jocurilor video va fi introdus `n iunie `n Japonia.

Nou-creata Computer Entertainment Rating

Organization (CERO) va dezvolta nou\ categorii

pentru a acoperi tematica larg\ de con]inut a

jocurilor. Astfel, vor fi incluse simboluri care s\

indice clar con]inutul sexual, violent sau de

groaz\, jocurile de noroc [i pe cele care

prezint\ comportamente d\un\toare (consum de

droguri, alcool, fumat). Pân\ acum, CERO avea

doar patru categorii de rating, destul de largi:

una universal\ [i alte trei pentru vârste de 12,

15 [i 18 ani.

Aceast\ ierarhizare era destul de

asem\n\toare cu cea a organismului european

similar, Entertainment Software Rating Board

(ESRB). ESRB folose[te cinci categorii de rating:

pentru toate vârstele, pentru copii peste trei

ani, adolescen]i (peste 13 ani), maturi (peste 17

ani) [i adul]i (peste 18 ani), plus o descriere a

con]inutului jocului legat\ de prezen]a unor

comportamente d\un\toare. Schimbarea

introdus\ de CERO ar trebui s\ permit\ p\rin]ilor

s\ poat\ face o selec]ie mai exact\ a tipurilor

de jocuri care ajung `n mâna copiilor.

Obligatoriile rapoarte financiare anuale au

obiceiul de a dezv\lui planurile de viitor ale

companiilor mai mult decât acestea ar dori,

lucru care este valabil [i pentru Eidos.

Raportul de anul acesta a ar\tat cam ce titluri

preg\te[te compania britanic\ pentru

perioada urm\toare, unele deja cunoscute,

altele nu. Astfel, lucrul la Tomb Raider 7

continu\, `n ciuda e[ecului titlului cu num\rul

[ase din serie. Championship Manager 5 se afl\

deja `n lucru la Beautiful Game Studios, o

echip\ intern\ creat\ de Eidos dup\

desp\r]irea de Sports Interactive. Va exista un

al patrulea Hitman, dar creatorii agentului 47

vor realiza o continuare [i pentru un alt titlu

al lor, Freedom Fighters (aceasta va ap\rea pe

la sfâr[itul anului 2005).

Ca [i cum n-ar fi fost de ajuns, pe lista

jocurilor ce vor veni se mai num\r\ un nou

Deus Ex, care ar putea fi acela[i cu deja

men]ionatul (pe la sfâr[itul anului trecut)

Deus Ex: Clan Wars. Planurile Eidos pentru

acest titlu nu ]in neap\rat de o continuare, ci

mai curând de realizarea unui FPS pentru

multiplayer care s\ utilizeze universul din

Deus Ex. ~n continuare ne putem a[tepta la un

nou joc tactic din seria Commandos [i la

Backyard Wrestling 2. Plus dou\ proiecte abia

`nregistrate ca propriet\]i intelectuale, 

Crash 'n' Burn [i 25 to Life, realizate de

Highway 1 Productions. Acest ultim proiect va

fi probabil dezv\luit la E3, dar, dac\ toate

aceste titluri vor fi lansate `n anul financiar

2005, sigur vor fi [i ele pe lista apari]iilor

Eidos la expozi]ia de luna viitoare.

RAPORT FINANCIAR INTERESANT

Eidos dezv\luie noi

proiecte

United Offensive dezvoltat de Gray Matter

Cei de la Gray Matter (fost Xatrix),

creatorii lui Return To Castle

Wolfenstein, au fost `ns\rcina]i cu

produc]ia primului expansion pack

pentru Call of Duty. Ac]iunea din

United Offensive va continua povestea

b\t\liilor din timpul celui de-al doilea

r\zboi mondial, promi]ând tot mai

mult\ ac]iune intens\ [i dramatic\.

Mai exact, jocul va oferi o nou\

campanie de single player cu 10

niveluri, cu lupte ce `l vor arunca pe

juc\tor `n vâltoarea invaziei din Sicilia

sau `n mijlocul confrunt\rii pentru

eliberarea ora[ului rus Kursk. De-a

lungul ac]iunii vor fi introduse noi

arme [i abilit\]i (realizarea de

explozibil artizanal, posibilitatea de a

deplasa mitralierele u[oare); efectele

grafice nu se vor schimba prea mult,

]inând cont de faptul c\ motorul de

Quake 3 folosit este destul de vechi.

Nu lipsesc nout\]ile nici pentru partea

de multiplayer. Gray Matter

inten]ioneaz\ s\ mai adauge dou\

moduri tradi]ionale de acum, Capture

The Flag [i Domination. Un al treilea

mod, Tank Battle, promite conflicte

`nver[unate `ntre juc\torii ad\posti]i

`n blindate. Call of Duty: United

Offensive `[i va face apari]ia luna

viitoare la E3 [i s-ar putea s\ fie

lansat `n aceast\ iarn\.

ADD-ON PENTRU CALL OF DUTY
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Pu]ine nout\]i autentice
~n perioada 11-14 mai, Los Angeles va fi

gazda celei mai mari manifesta]ii

dedicate jocurilor. Electronic

Entertainment Exposition, pe scurt E3, a

ajuns la a zecea edi]ie, s\rb\torit\ `n

mod special prin prezentarea unei galerii

de art\ digital\ cu imagini din jocuri

video [i pentru PC. Marii produc\tori [i

publisheri [i-au anun]at prezen]a, dar

pu]ine din titlurile puse pe tapet sunt

nout\]i autentice.

Astfel, Ubisoft aliniaz\ urm\toarele

titluri: Prince of Persia 2 (continuarea

pentru Prince of Persia: The Sands of

Time), Tom Clancy's Ghost Recon 2 (un

FPS despre r\zboiul viitorului), Myst IV:

Revelation [i Settlers 5. La rândul lor,

cei de la Vivendi se prezint\ cu Leisure

Suit Larry: Magna Cum Laude

(continuarea 3D a deja celebrei serii),

Half-Life 2 (care a participat [i anul

trecut la E3 pe post de noutate), The

Bard's Tale (un RPG `ntr-un univers

medieval fantastic) [i Tribes: Vengeance

(continu\ povestea r\zboiului dintre

Triburi [i Imperiu). Alte titluri VU Games

includ Evil Genius, Ground Control 2 [i

Men of Valor: Vietnam. Activision se

prezint\ la start cu The Movies al lui

Peter Molyneux, Rome: Total War [i cu

recent-anun]atul Call of Duty: United

Offensive. Electronic Arts vine cu toat\

seria de simulatoare sportive pentru

2005, dou\ continu\ri ale unor titluri

cunoscute: Medal of Honor: Pacific

Assault [i Black&White 2, plus un nou

arcade vr\jitoresc, Harry Potter and the

Prisoner of Azkaban. Alte titluri sunt

Armies of Exigo (un RTS fantasy), Battle

for Middle Earth (RTS `n universul Lords

of the Ring) [i Ultima X (RPG exclusiv

online). Blizzard va fi prezent cu

`ndelung-a[teptatul MMORPG World of

Warcraft, iar Microsoft continu\

povestea din t\râmul Ehb cu Dungeon

Siege 2. LucasArts are dou\ titluri pe

lista E3, Star Wars Battlefront (un fel de

Battlefield 1942 `n universul Star Wars) [i

Star Wars: Republic Commando (un FPS

de spionaj [i infiltr\ri printre inamici).

ZECE ANI DE E3 Invazie de titluri noi

Asaltul Ubisoft

Close Combat revine

Take-Two: dou\ titluri noi
Seria Close Combat a `nceput `n 1996,

fiind printre primele RTS-uri ap\rute. Pân\

`n anul 2000, au fost lansate patru

continu\ri ale jocului original, toate

strategii bazate pe b\t\lii reale din al

doilea r\zboi mondial. Anul acesta `ns\

Atomic Games intr\ [i pe pia]a ac]iunii

first person. 

Noile crea]ii Close Combat vor fi

realizate de o echip\ de trei produc\tori:

Gathering, Destineer [i Atomic Games.

Primul titlu, Close Combat: First to Fight,

se `ngr\m\de[te pe pia]a deja arhiplin\ a

FPS-urilor cu o poveste plasat\ undeva `n

Orientul Mijlociu, `n care juc\torul va

conduce o echip\ de patru pu[ca[i marini

`ntr-un conflict urban modern. Al doilea

joc, Close Combat: Red Phoenix, este un

RTS bazat par]ial pe romanul cu acela[i

nume al lui Larry Bond. ~n anul 2006,

Coreea de Sud este atacat\ de cea de

Nord, iar juc\torul va comanda un pluton

de pu[ca[i marini [i solda]i sud-coreeni

`mpotriva acestei invazii. Ambele titluri

vor fi lansate pentru PC [i Xbox spre

sfâr[itul acestui an (dac\ nu cumva vor fi

amânate pentru 2005), iar la realizarea lor

d\ o mân\ de ajutor [i marina american\.

Game Developer's Conference, desf\[urat\ `n San Jose,

California, a scos la lumin\ un proiect de importan]\ major\

pentru LucasArts. Astfel, jocul se bazeaz\ pe o poveste

despre r\ul r\ilor din universul Star Wars, `ntunecatul Darth

Vader. Este posibil ca ac]iunea s\ fie legat\ de cea a

filmului Star Wars 3, care va prezenta ezit\rile lui Anakin

Skywalker `ntre For]a bun\ [i cea rea [i conflictul cu Obi

Wan. Cei de la Lucas se arat\ foarte secreto[i, dar se pare

c\ va fi vorba despre o ac]iune third person, `n care

juc\torul va fi pus `n pielea st\pânului fa]etei `ntunecate a

For]ei. Dac\ personajul va fi Anakin cel bun, Vader cel r\u

sau ambii este destul de greu de spus deocamdat\. Mai

multe despre acest proiect vor fi probabil dezv\luite la E3,

de[i lista oficial\ a manifest\rii nu include nici o aluzie la

un asemenea titlu. Este `ns\ de a[teptat ca LucasArts s\ mai

aib\ ceva a[i ascun[i `n mânec\, numai buni pentru a mai

câ[tiga ceva de pe urma uneia dintre cele mai profitabile

licen]e din lume.

NOUT|}I DIN CALIFORNIA

Seria Star Wars 

`[i m\re[te

portofoliul

Francezii de la Ubisoft au anun]at patru titluri noi, dintre care

dou\ (Settlers V [i Brothers in Arms) se vor afla luna viitoare la E3.

Primul titlu continu\ saga coloni[tilor `ntr-un univers 3D medieval,

`n care juc\torul va trebui s\ recupereze un regat din ghearele

tiranului asupritor. Brothers in Arms `ns\ este o licen]\ nou\ care

repoveste[te debarcarea din Normandia, bazându-se pe o poveste

adev\rat\ [i informa]ii despre r\zboi provenite direct de la

armata american\. Jocul va avea `ns\ de luptat `mpotriva

continu\rilor unor titluri deja impuse pe pia]a FPS-urilor, ca Medal

of Honour [i Call of Duty. 

Myst IV: Revelation a fost [i el anun]at, promi]ând o intens\

dram\ de familie `n care sunt implica]i doi fra]i, Sirrus [i

Archenar. Cât despre cel mai recent titlu vehiculat de Ubisoft,

King Kong, se [tie doar c\ se va baza pe filmul cu acela[i nume

realizat de Peter Jackson, regizorul seriei Lord of the Rings.

Ultima or\

jocuri
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Nostalgii digitale
Generali si administratori

"STRATEGIE". UN TERMEN DESTUL DE GENERIC,

despre care a]i putea crede c\ define[te un

anumit gen de jocuri, de[i nu este chiar a[a. Sub

aceast\ umbrel\ se ascund mai multe genuri

distincte, suficient de diferite `ntre ele `ncât s\

aib\ propriii fani, care nu se omoar\ neap\rat [i

dup\ celelalte. Principalele diferen]e sunt date

de modul de desf\[urare, `n timp real sau pe

ture, [i de raportul dintre partea economic\ [i

cea tactic\ a jocului (multe titluri alegând chiar

s\ ignore una dintre acestea). Chiar dac\ fiecare

a avut un punct de pornire diferit, subgenurile 

s-au influen]at foarte mult unul pe altul de-a

lungul timpului [i au fost amestecate `n diverse

moduri, istoria lor devenind, `n acest fel, una

comun\. Deci [i noi vom `ncepe prin a prezenta

separat `nceputurile fiec\rei categorii, pentru a

vedea mai apoi cum au evoluat ele `mpreun\. 

TURN-BASED

Jucatul pe ture este un concept foarte vechi din

punct de vedere istoric, precedând cu mult

apari]ia divertismentului electronic ([i chiar a

electricit\]ii). Ideea este simpl\: juc\torii `[i fac

mi[c\rile pe rând, fiecare având un num\r limitat

de posibilit\]i `ntr-o tur\. Exemplul clasic este

[ahul, care a [i inspirat unul dintre primele jocuri

de strategie. Acesta se numea Mychess [i a fost

realizat `n 1979 de David Kittinger, creatorul de

mai târziu al seriei Chessmaster. Ca [i venerabilul

joc pe care este bazat, el mai este jucabil chiar

[i `n zilele noastre, oponentul controlat de

calculator fiind excelent implementat. ~n

perioada de `nceput, termenul de strategie era `n

general asociat cu jucatul pe ture, pentru c\, `n

foarte multe cazuri, atunci când se realiza un joc

se apela la adaptarea unui board game (tip de joc

ce se desf\[oar\ pe o tabl\ realizat\ special `n

acest sens; luat\ `n sensul larg, categoria include

[ahul, al\turi de Monopoly [i jocul din care s-au

inspirat primele strategii - Risk).

Prima companie ce a intrat serios `n domeniu

a fost SSI (Strategic Simulations, Inc.). Aceasta a

lansat `n 1979 Computer Bismarck [i, un an mai

târziu, Computer Ambush, ambele pentru

calculatoarele Apple [i ambele simul\ri r\zboinice

suficient de reu[ite `ncât s\-i asigure viitorul. A

urmat o perioad\ de prolificitate extraordinar\

datorat\ atât succesului, cât [i specificului

epocii. Un joc putea fi realizat de un singur om

`ntr-un interval rezonabil de timp, ceea ce a

ajutat SSI s\ lanseze chiar mai mult de zece

titluri `ntr-un singur an. Apoi, Roger Keating, fost

designer pentru SSI, [i-a `nfiin]at propria

companie, numit\ SSG (Strategic Studies Group).

Aici au fost realizate primele jocuri de cucerire

spa]ial\, Andromeda Conquest (1982) [i Reach for

the Stars (1983). Cea de a treia dintre companiile

ce aveau s\ influen]eze `ntr-un mod hot\râtor

dezvoltarea genului, MicroProse, a ap\rut [i ea la

scurt timp, `ncepând cu un joc de r\zboi ce se

desf\[ura `n timp real (NATO Commander, 1984) [i

continuând cu unul pe ture (Crusade in Europe,

1985). Ambele sunt crea]iile legendarului

designer Sid Meier, unul dintre oamenii care au

exercitat cea mai mare influen]\ asupra evolu]iei

jocurilor de strategie [i creatorul unora dintre

cele mai mari succese `n domeniu. Ca [i SSI [i

SSG, MicroProse avea s\ defineasc\ genul [i s\ se

bucure de o lung\ perioad\ de prosperitate,

pentru a suferi o c\dere destul de dramatic\ `n

timpul anilor '90, datorat\ `n special problemelor

de management. Ce mai trebuie men]ionat aici

este c\, de[i strategii cu o abordare `n timp real

existau deja la mijlocul anilor '80, acestea erau

`n esen]\ jocuri de tactic\, genul pe care `l

cunoa[tem ast\zi sub denumirea de RTS ap\rând

mult mai târziu.

RTS

Dac\ termenul TBS include cam toate strategiile

pe ture, termenul RTS este mult mai specific. El

se refer\ la jocurile de strategie ce au o anumit\

� Ca majoritatea jocurilor de atunci, Andromeda

Conquest este bazat mai mult pe text



component\ de dezvoltare economic\, dar foarte

simplificat\, axându-se `n principal pe lupte cu

un ritm foarte rapid [i f\r\ nici o preocupare

pentru realism. Jocul considerat `n general ca

fiind precursorul genului RTS a ap\rut abia `n

1989 [i nu a avut un impact foarte spectaculos.

Este vorba despre Herzog Zwei pentru Sega

Genesis, posesorul unui nume destul de neinspirat

[i al unei idei ce avea s\ fie exploatat\ mult mai

bine `n anii care au urmat. Herzog Zwei era, `n

principal, un joc de ac]iune cu un robot ce putea

fi transformat `ntr-un aparat de zbor, `ns\ avea o

component\ important\ de strategie: juc\torul

putea captura baze [i recruta unit\]i care erau

vitale pentru victorie. Totu[i, Herzog Zwei a

reprezentat [i el un start fals. Adev\ratul precursor

al RTS-urilor din ziua de azi, cel care a definit

re]eta, a ap\rut abia trei ani mai târziu [i nu a fost

inspirat de Herzog Zwei, ci de componenta tactic\

din RPG-ul Eye of the Beholder.

Anul era 1992, iar jocul se numea Dune II. Era

continuarea doar cu numele a jocului de aventur\

lansat de Westwood `n acela[i an [i era atât de

ie[it din comun `ncât nu putea fi ignorat. Spre

deosebire de Herzog Zwei, care nu avea decât

partea de producere a trupelor, Dune II con]inea

aproape toate elementele definitorii pentru

strategiile `n timp real. Juc\torul putea construi

baze oriunde dorea, colecta resurse cu ajutorul

unei unit\]i specializate [i recruta trupe din

diverse tipuri de cl\diri, totul bazându-se pe o

interfa]\ ce folosea mouse-ul. Alte idei ce s-au

propagat de la Dune II spre aproape toate jocurile

genului sunt fac]iunile cu unit\]i [i cl\diri diferite

(acestea erau `n num\r de trei: Harkonen,

Atreides, Ordos) [i muzica ce se schimb\ `n

func]ie de context. Bine`n]eles, oricât de vizionar

era, jocul avea defectele sale. AI-ul era ca [i

inexistent, fiind nevoit s\ tri[eze foarte mult

pentru a reprezenta o provocare, iar interfa]a era

destul de pu]in dezvoltat\ (de exemplu, nu putea

fi selectat\ decât o unitate odat\).

Exemplul dat de Dune II nu avea s\ fie urmat

imediat, de[i succesul s\u a atras aten]ia tuturor.

Urm\torul RTS avea s\ apar\ abia `n 1994, dar a

reprezentat, la rândul s\u, un pas important [i

apari]ia `n peisaj a unui alt produc\tor de marc\.

~n momentul respectiv, Blizzard avea la activ

dou\ succese de consol\, Rock'n Roll Racing [i

Lost Vikings, dar membrii echipei fuseser\ foarte

impresiona]i de Dune II [i nu puteau `n]elege de

ce nimeni nu `ncerca s\ mai fac\ un astfel de joc.

Acest lucru i-a determinat s\ fac\ ei o `ncercare

[i, chiar dac\ nici ei nu au reu[it s\ vin\ cu o

inteligen]\ artificial\ foarte capabil\, Warcraft

avea s\ fie, totu[i, o reu[it\. Noutatea cea mai

mare oferit\ de Warcraft (f\r\ a lua `n

considerare trecerea de la decorul SF la cel

fantasy) era posibilitatea de a juca `n multiplayer

(prin cablu serial sau modem), folosind h\r]i

generate aleator de c\tre calculator. Totu[i, din

punctul de vedere al variet\]ii el `i era inferior

lui Dune II, neavând decât dou\ fac]iuni aproape

identice ca func]ionalitate, chiar dac\ diferite ca

aspect. ~n anii care au urmat, Dune II [i Warcraft

aveau s\ fie imitate destul de mult, dar singurele

succese au fost reprezentate de continu\rile

pentru Dune II [i Warcraft, despre care vom vorbi

ceva mai departe.

SIMULATOARE ECONOMICE

O categorie mai aparte o reprezint\ jocurile `n

care elementul central este administrarea unei

afaceri sau chiar a unui ora[. Ele sunt destul de

diferite de celelalte tipuri de strategii, dar au,

totu[i, câteva caracteristici comune cu acestea,

iar o parte dintre ele con]in [i un minim de lupt\,

pentru a mai condimenta ac]iunea.

Cel mai vechi dintre aceste jocuri a fost

realizat `n 1978 de Dan Bunten, una dintre cele

mai neobi[nuite figuri din istoria acestei industrii

destul de bogate `n oameni neobi[nui]i. Jocul se

numea Wheeler Dealers [i simula managementul

unei afaceri, incluzând [i licita]ii `n timp real. El

era axat pe multiplayer [i avea un controller

special care `i ridica pre]ul mult peste cele din

perioada respectiv\ (35$ fa]\ de 15$), ceea ce a

f\cut ca numai 50 de exemplare s\ fie vândute.

Pentru o perioad\, Bunten, ca [i mul]i al]ii, s-a

ocupat cu producerea de jocuri pentru SSI, dar

mai târziu [i-a `nfiin]at propria companie, Ozark

Softscape. Acolo a continuat s\ produc\ jocuri

care erau, uneori, cu prea mult `naintea

vremurilor lor pentru a avea succes, cum ar fi

Modem Wars (1988), primul joc ce folosea

modemul pentru multiplayer. Interesant este [i c\

el a dorit s\ realizeze varianta electronic\ pentru

cunoscutul board game Civilization, dar, dup\ ce

a `ntâmpinat rezisten]\ `n cadrul propriei

companii, s-a l\sat convins s\ lase proiectul `n

seama lui Sid Meier. ~n 1992, dup\ dou\ c\snicii

ratate, el s-a decis s\ se supun\ unei opera]ii de

schimbare a sexului, devenind Danielle Bunten.

Nu [i-a `ncetat activitatea de pionierat `n

domeniul multiplayer-ului, dar nici nu a reu[it s\

ating\ vreodat\ succesul financiar pe care

jocurile sale le-ar fi meritat [i a murit `n 1998,

de cancer pulmonar.

Totu[i, nu toate pove[tile legate de

`nceputurile genului sunt atât de triste. Ba

dimpotriv\, dat fiind c\ cele dou\ titluri care 

l-au definit sunt ambele succese financiare

uria[e, de[i ini]ial p\reau prea originale pentru a

fi apreciate de publicul larg. De altfel, primul

dintre ele, Sim City, a `ntâmpinat destul de mult\

rezisten]\ `n cadrul Electronic Arts atunci când

designerul Will Wright a propus conceptul. Asta se

`ntâmpla `n 1985, dar jocul a fost lansat abia `n

1989, dup\ ce au fost incluse [i scenarii care

ofereau juc\torilor obiective, pentru c\ exista

teama c\, f\r\ nici o ]int\ precis\, ei se vor

plictisi. Dimpotriv\, a[a cum anticipase Wright,

scenariile au fost cele care au fost ignorate

complet, juc\torii preferând s\-[i construiasc\

ora[ele `ncepând de la zero. Cât de popular a

devenit Sim City, este inutil s\ mai preciz\m. Pe

locul doi `n topul celor mai bine vândute jocuri

din istorie [i punctul de pornire pentru o alt\

serie de o popularitate extraordinar\ (The Sims),

el a oferit `n sfâr[it ceva interesant pentru

juc\torii care nu doreau violen]\ [i adrenalin\.

Un an mai târziu, Sid Meier a lansat, la

rândul s\u, unul dintre cele mai populare jocuri

ale sale: Railroad Tycoon. ~n acesta, juc\torul

pornea de la un milion de dolari [i trebuia s\

construiasc\ un imperiu financiar `n domeniul

c\ilor ferate, `ntr-o lume foarte detaliat\ [i plin\

de evenimente. Vânz\rile au fost remarcabile,

ceea ce a dus nu numai la apari]ia a dou\

continu\ri, ci [i a unei cohorte incredibile de

imita]ii, unele, la rândul lor, destul de reu[ite [i

bine vândute (Rollercoaster Tycoon, Zoo Tycoon).

EVOLU}IE {I DIVERSIFICARE

O nou\ varia]ie pe tema strategiei `n timp real a

fost creat\ `n 1989 de designerul britanic Peter

Molyneux. Se numea Populous [i a creat o

categorie special\ de strategii, a[a-numitele "god

games", strategii `n timp real caracterizate de

faptul c\ universul lor nu este `n detaliu controlat

de juc\tor, acesta intervenind doar cu puterile

sale, asem\n\toare cu cele ale unui zeu. ~n rest,

personajele au un anumit grad de independen]\ [i

o via]\ proprie. Populous s-a bucurat de o

continuare oficial\ [i una spiritual\
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� De[i nu a fost prima strategie `n timp real,

Dune II este jocul care a definit genul RTS

� Ca [i Dune II, Warcraft avea multe defecte, dar

compensa prin conceptul inovator

� Sim City a stat `n a[teptare foarte mult timp,

pentru c\ nimeni nu se a[tepta s\ aib\ succes
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(Black&White) lansat\ `n 2001 de c\tre noua

companie a lui Molyneux, Lionhead Studios. Black

and White a reprezentat un studiu fascinant `n

domeniul inteligen]ei artificale [i a fost bine

primit de critic\, dar respins de majoritatea

juc\torilor, din cauza duratei nerezonabile [i a

problemelor tehnice. De asemenea, trebuie spus,

pentru un zeu, juc\torul se afla cam mult la

cheremul supu[ilor s\i, fiind nevoit s\ le fac\

acestora o mul]ime de favoruri. Creaturile uria[e

ce puteau fi educate dup\ dorin]\ [i folosite `n

câ[tigarea suprema]iei reprezentau, totu[i, un

element extrem de interesant [i nu putem decât

s\ sper\m c\ Black and White 2, aflat `n lucru, va

rezolva problemele primului joc.

Perioada plin\ de inova]ii este continuat\ de

SSG, care a lansat, `n 1990, prima strategie pe

ture cu tematic\ fantasy. Warlords a precedat cu

mult seria Heroes of Might and Magic, dar aceasta

a devenit `n cele din urm\ mai cunoscut\,

datorit\ accesibilit\]ii mai mari [i a ritmului mai

bun. La origini, Warlords este mai asem\n\tor cu

Civilization decât cu TBS-urile fantasy din ziua de

azi. Ac]iunea se petrecea pe o singur\ hart\

uria[\, pe care opt juc\tori se luptau pentru

suprema]ie. Cheia succesului era cucerirea

ora[elor, care ofereau banii necesari pentru

construc]ia de trupe [i achizi]ionarea de eroi

(exista, bine`n]eles, o component\ de RPG, de[i

nu una foarte dezvoltat\). 

Anul 1991 aduce, la rândul s\u, dou\ jocuri

de strategie pe ture absolut remarcabile. Primul

este Civilization al lui Sid Meier, considerat de

mul]i cel mai bun joc al tuturor timpurilor, [i nu

f\r\ motiv. Civilization este unul dintre acele

pu]ine jocuri de care nu te po]i plictisi niciodat\,

pentru c\ posibilit\]ile sunt nelimitate [i nici un

joc nu seam\n\ cu altul. Ideea sa era, de

asemenea, `ncânt\toare: juc\torul conducea

destinele unei na]iuni `ncepând din negura

timpurilor pân\ `n epoca modern\, trecând prin

toate etapele evolu]iei [tiin]ifice [i culturale.

Datorit\ succesului s\u, Civilization a fost

continuat pân\ `n ziua de ast\zi, de[i soarta sa a

stat o perioad\ `n balan]\ din cauza dispari]iei

MicroProse. Sid Meier a `nfiin]at `ns\ o nou\

companie, Firaxis, [i lucreaz\ acum la cel de-al

patrulea joc al seriei. Un alt titlu interesant,

ap\rut `n acela[i an cu Civilization, este Battle

Isle. Creat de germanii de la Blue Byte, acesta se

remarc\ prin povestea complex\ [i personajele

credibile, destul de diferite de cele ce se

`ntâlnesc de obicei `n jocuri. Battle Isle a devenit

la rândul s\u o serie lung\, ce a cuprins [i un

titlu ce excludea partea economic\ (Incubation,

1997), `ns\ ultimele apari]ii nu s-au ridicat la

`n\l]imea primelor.

Peter Molyneux [i compania sa, Bulfrog, revin

`n aten]ia public\ `n 1993, cu un alt joc foarte

original. Acesta se numea Syndicate [i presupunea

controlarea dintr-o perspectiv\ izometric\ a unei

echipe de doar patru solda]i ai viitorului.

Universul cyber-punk pesimist, introducerea

cinematic\ impresionant\ pentru epoca

respectiv\ [i mecanica de joc excelent\ ce

includea elemente de RPG aveau s\ fac\ din

Syndicate un succes [i precursorul jocurilor de

tactic\ bazate pe doar câteva personaje, cum

este Commandos: Behind Enemy Lines. Tot `n

1993 apar primele jocuri din dou\ serii care

aveau s\ concureze cu Sim City `n cadrul

categoriei "city builder". Este vorba despre

Caesar, produs de Impressions, [i Settlers, de la

Blue Byte. Bazându-se pe includerea unei

componente tactice, absent\ `n Sim City, ele au

reu[it s\-[i creeze propria ni[\, devenind, ca mai

toate jocurile despre care am vorbit pân\ acum,

serii de lung\ durat\.

RITMUL SE ~NTE}E{TE

Dac\ pân\ `n anul 1994 lucrurile au mers `ntr-un

ritm destul de lent, `n acest an avea s\-[i fac\

apari]ia o mul]ime de strategii de calitate.

Microprose lanseaz\ Master of Orion, care poate

fi caracterizat drept un Civilization in spa]iu, f\r\

ca asta s\ `nsemne c\ el nu este un joc excelent

prin sine `nsu[i. Juc\torul controleaz\ de data

aceasta destinele unui imperiu stelar, colonizând

planete [i luptând pentru suprema]ie cu alte

rase, mult mai diverse [i mai umane `n

comportament decât adversarii din Civilization.

SSI, pe de alt\ parte, a lansat Panzer General,

una dintre cele mai realiste [i mai complexe

simul\ri ale r\zboiului realizate vreodat\ (motiv

pentru care dificultatea sa era destul de mare).

Pentru prima dat\ `ntr-un joc despre cel de-al

doilea r\zboi mondial, juc\torul putea s\ joace

de partea germanilor, având chiar posibilitatea de

a reu[i acolo unde Hitler a e[uat. Din Panzer

General au fost derivate dou\ serii, una bazat\

pe aceea[i perioad\ istoric\ [i alta care re]inea

doar conceptul, transpunându-l `n alte contexte

(Pacific General, Star General, Fantasy General).

O alt\ apari]ie interesant\ m\car prin

realizare, dac\ despre originalitate nu mai era

vorba, este Theme park, de la Bullfrog. Acesta,

ca si continuarea sa (Theme Hospital), era `n

principiu un alt joc de tip "tycoon", dar [i-a

câ[tigat o mul]ime de fani, pur [i simplu pentru

c\ era bine realizat.

Celelalte dou\ titluri din anul 1994 care au

r\mas `n memoria juc\torilor au `n comun o

anumit\ parte din mecanica lor, dar sunt

fundamental diferite din alte puncte de vedere.

Jagged Alliance, produs de Sir-tech, pune

juc\torul la cârma unui grup de mercenari afla]i

`n misiune `ntr-o na]iune fictiv\ [i este un joc de

tactic\ pe ture, f\cut foarte interesant de

personalit\]ile bine conturate ale personajelor.

Fiecare dintre ei avea o poveste, replici proprii [i

abilit\]i specifice, câ[tigând astfel simpatia

juc\torului. X-Com: UFO Defense de la MicroProse

avea la rândul s\u o component\ de lupt\ pe

ture, `n esen]\ asem\n\toare cu cea din Jagged

Alliance, dar [i o mul]ime de lucruri `n plus.

� Prezen]a eroilor era aspectul care deosebea

Warlords de majoritatea jocurilor perioadei

� Syndicate nu avea doar un gameplay inovator,

dar era [i avansat din punct de vedere tehnologic

� ~n Panzer General juc\torul putea `ncerca s\

schimbe soarta celui de-al doilea r\zboi mondial

� Din p\cate, seria X-Com nu va mai fi niciodat\

continuat\, de[i mai are `nc\ o mul]ime de fani

� Black and White 2 va avea un ritm ceva mai

alert, f\r\ a fi transformat `ntr-un RTS clasic



Ac]iunea era `mp\r]it\ `n dou\. ~n partea

strategic\ juc\torul se ocupa de cercetare,

dezvoltarea bazelor, echiparea unit\]ilor [i

interceptarea navelor invadatorilor extratere[tri

ce amenin]au P\mântul. ~n partea tactic\ se

d\deau luptele. Chiar dac\ personajelor le lipsea

personalitatea celor din Jagged Alliance, luptele

erau foarte reu[ite [i nu plictiseau niciodat\,

pentru c\ h\r]ile erau generate aleator.

Realizarea irepro[abil\ [i jucabilitatea infinit\ au

f\cut din X-Com un alt pretendent la titlul de cel

mai bun joc al tuturor timpurilor, dar, `n urma

desfiin]\rii MicroProse, el nu a fost la fel de

norocos precum Civilization.

Anul 1995 avea s\ fie anul RTS-urilor, dar el a

reprezentat [i momentul apari]iei unei foarte

apreciate serii TBS. Heroes of Might and Magic de

la New World Computing combina mecanica de

joc din King's Bounty, unul dintre primele jocuri

ale companiei, cu universul seriei RPG Might and

Magic. HOMM a reprezentat o afacere profitabil\,

dar, tras `n jos de problemele companiei care a

achizi]ionat NWC, s-a aflat la un pas de dispari]ie

anul trecut, fiind `n cele din urm\ salvat de

Ubisoft, care lucreaz\ acum la o a cincea parte a

seriei. Interesant este c\ Ubisoft de]ine

drepturile [i pentru Warlords, seria care a

concurat cu HOMM de-a lungul timpului.

Totu[i, principalele avenimente din anul 1995

au fost apari]iile continu\rilor pentru Warcraft [i

pentru Dune II. ~n primul caz este vorba chiar

despre Warcraft II, `ns\ cei de la Westwood au

preferat s\ renun]e la licen]a pentru universul

Dune [i s\ creeze o proprietate intelectual\

proprie, numit\ Command & Conquer. ~n acesta

r\zboiul se duce `ntre dou\ fac]iuni reprezentând

binele (GDI) [i r\ul (NOD), iar povestea, de[i nu

neap\rat foarte inspirat\, este spus\ prin

intermediul unor secven]e cinematice de mare

calitate. C&C a fost lansat `naintea lui Warcraft II

[i apucase s\ devin\ deja un clasic pân\ la

apari]ia acestuia, `n luna decembrie a aceluia[i

an, dar asta nu a `nsemnat c\ a reu[it s\-[i

impun\ suprema]ia. Warcraft II venea la rândul

s\u cu multe `mbun\t\]iri, printre care grafica

SVGA [i acum banalul "fog of war", care `ns\

reprezenta o idee nou\ la momentul respectiv. Un

alt mare avantaj pentru Warcraft II l-a

reprezentat suportul bun pentru multipleyer-ul pe

Internet, care a dus la apari]ia unei comunit\]i

online foarte devotate. Disputa dintre fanii C&C

[i fanii Warcraft este una dintre cele mai lungi

dispute de acest gen, ambele serii reu[ind s\ vin\

cu un nou titlu interesant o dat\ la câ]iva ani.

Command&Conquer a fost continuat de Red

Alert, `n care fac]iunile imaginare au fost

`nlocuite de Uniunea Sovietic\ [i Alia]i

(reprezentând statele vestice), `ntr-un univers

alternativ ap\rut `n urma unei c\l\torii `n timp.

Continuarea pentru Warcraft II a venit destul de

târziu (1998), dar, atunci când a venit, a zguduit

genul din temelii. De[i p\rea la prima vedere un

Warcraft `n spa]iu, Starcraft se diferen]ia de

orice joc de pân\ atunci prin implementarea a

trei grup\ri complet diferite, ce nu aveau `n

comun nici m\car modul de a acumula resurse

sau de a construi cl\diri. Foarte mult a

impresionat [i campania single player a c\rei

poveste era mult mai bine scris\ [i gândit\ decât

cele `n care se compl\ceau majoritatea jocurilor.

Datorit\ vitezei ac]iunii [i num\rului mare de

tactici posibile, Starcraft a devenit regele

jocurilor de multiplayer, fiind atât de longeviv

`ncât se joac\ [i ast\zi `n cadrul competi]iilor de

specialitate. Totu[i, merit\ spus c\ `n aceea[i

perioad\ cu el au fost lansate mai multe RTS-uri

de o calitate comparabil\, care nu s-au bucurat

de acela[i succes din diverse motive. Astfel, Z

(1996) de la Bitmap Brothers avea la baz\ un

concept foarte bun (juc\torii se luptau pentru

de]inerea unor teritorii care con]ineau deja

cl\dirile de construit unit\]i) [i st\tea foarte bine

la capitolul umor, dar avea o campanie absurd de

dificil\, ce nu permitea nici o gre[eal\. Total

Anihilation (1997), poate cel mai bun dintre

toate, era clar superior fa]\ de Starcraft din

anumite puncte de vedere (grafic\, interfa]\,

varietate de unit\]i), dar nu a creat aceea[i

impresie din cauza campaniei single player mai

pu]in interesante [i a complexit\]ii cam mari

pentru un juc\tor normal. Dark Reign (tot 1997)

era [i el un exemplu foarte reu[it de RTS, numai

c\ grafica nu reu[ea s\-l scoat\ `n eviden]\, a[a

c\ nu s-a bucurat de cine [tie ce succes. Singurul

RTS din anul 1997 care a reu[it s\ dea na[tere

unei serii longevive a fost unul dintre cele mai

slabe. Age of Empires nu se compara cu Total

Anihilation ori Dark Reign, dar beneficia de o idee

atr\g\toare (un Civilization `n timp real) [i de

sprijinul Microsoft. Un alt lucru care a contribuit

la succesul s\u a fost faptul c\ universul s\u era

unul mai familiar, atr\gându-i pe cei ce prefer\

realismul `n locul decorurilor SF sau fantasy. Iar

dac\ originalul nu era tocmai cel mai bun

exemplu de RTS, continu\rile sale au fost mult

mai reu[ite, meritându-[i pe deplin succesul.

PREZENT, VIITOR

Aglomerarea din domeniul RTS `n perioada de

sfâr[it a anilor '90 a `nsemnat o sc\dere a

num\rului de apari]ii `n celelalte genuri [i, din

p\cate, intrarea multor produc\tori `ntr-o acut\

criz\ de inspira]ie. Din aceast\ perioad\ mai

merit\ men]ionate Close Combat (1996, a trecut

`n timp real genul de joc tactic reprezentat de

Panzer General), Myth: The Fallen Lords (1997, o

capodoper\ tactic\ produs\ de Bungie, subminat\

[i ea de gradul de dificultate), Homeworld (1999,

prima oper\ spa]ial\ `n format RTS) [i Shogun:

Total War (2000, o `mbinare de strategie pe ture

[i tactic\ `n timp real ce s-a bucurat de un mare

succes datorit\ combina]iei interesante, de[i

ambele elementele aveau problemele lor).

Ultimii ani nu au adus decât rafin\ri ale

re]etelor deja stabilite (ceva mai ie[it din comun

fiind tot Warcraft III, datorit\ elementelor de

RPG) sau imita]ii ieftine pe baza lor. {i, oricât

ne-am str\dui, nu ne putem gândi la un titlu care

ar putea schimba starea de fapt actual\, din cele

anun]ate `n acest moment. Totu[i, câteva

perspective interesante exist\. Rome: Total War

promite s\ arate mai specataculos decât orice am

v\zut pân\ acum, iar o continuare pentru Total

Anihilation, despre care nu se cunosc foarte

multe detalii, se afl\ acum `n lucru.

Bogdan Bridinel  
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� Cvilization 3 a demonstrat c\ genul `nc\ mai

are c\utare [i va fi continuat

� Heroes of Might and Magic este cel mai

cunocut TBS fantasy, dar nu primul

� Disputa dintre fanii Command & Conquer [i cei

ai jocurilor Blizzard a alimentat multe discu]ii pe

Internet, [i nu numai

� Z era un RTS excelent, dar de o dificultate

care a alungat mul]i juc\tori
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"TE-AI LOVIT CÂND AI C|ZUT DIN RAI?"

Aceasta este doar una din replicile folosite `n

Magna Cum Laude, noua continuare a longevivei

serii Leisure Suit Larry. ~ncredin]at spre realizare

celor de la High Voltage Software, titlul nu `l mai

are ca protagonist pe eternul ratat `n dragoste

Larry Laffer. ~n prim-plan se afl\ acum nepotul

acestuia, Larry Lovage, student la Community

College. Tân\rul are [i el aceea[i problem\ ca

unchiul s\u: nici o fat\ din campus nu vrea s\-i

fie (mai mult decât) prieten\. A[a c\ Larry

g\se[te ocazia perfect\ de a-[i `mbun\t\]i via]a

sentimental\: s\ câ[tige o emisiune de `ntâlniri,

Swingles, care vine `n campus. Toate bune [i

frumoase, `ns\ realizatorii emisiunii `l primesc

doar dac\ dovede[te c\ e un adev\rat Casanova.

{i a[a, Larry realizeaz\ c\ are trei probleme de

rezolvat: s\ ajung\ la televizor, s\ seduc\ fetele

[i s\ termine cu bine [coala.

~n afar\ de schimbarea personajului

principal, jocul mai aduce dou\ diferen]e mari

fa]\ de seriile anterioare. ~n primul rând, a intrat

`n era graficii 3D prin intermediul motorului

Atlas, proprietatea celor de la High Voltage.

Mediul din joc este foarte colorat, str\lucitor,

combinând modele 3D [i 2D `n stilul desenelor

animate. ~n al doilea rând, enigmele complicate

au fost `nlocuite cu minijocuri, a c\ror câ[tigare

ar trebui s\ m\reasc\ `ncrederea lui Larry `n

posibilit\]ile sale de seduc\tor. Astfel, Larry

trebuie s\ fac\ ni[te fotografii deocheate sau s\

danseze `ntr-un club de noapte. Acest lucru

implic\, desigur, nuditate, produc\torii promi]ând

c\ busturile feminine dezgolite vor fi mult mai

frecvente decât `n original. Plus secven]e

cinematice de striptease, ceea ce `nseamn\ c\

jocul va fi interzis spre vânzare minorilor.

Meniul a r\mas acela[i, `n `ncercarea de a

mai p\stra ceva care s\ trezeasc\ amintiri

nostalgicilor seriei. Ochiul `]i arat\ c\ po]i

examina un obiect. Buzele, c\ po]i s\ vorbe[ti cu

persoana respectiv\. Dialogurile, `n schimb, au

suferit ni[te modific\ri. ~n locul op]iunilor apare

un mic spermatozoid care are `n fa]\ obstacole

verzi [i ro[ii. Dac\ se love[te de cele verzi, Larry

va rosti o replic\ `ncânt\toare, iar indicatorul `n

form\ de inim\ `i va ar\ta juc\torului cât mai are

pân\ când fata `i va c\dea `n bra]e. Obstacolele

ro[ii `nseamn\ o replic\ nepl\cut\, care scade

[ansele de seduc\tor ale lui Larry. Pentru a face

dialogul variat, au fost `nregistrate circa 10.000

de replici, din care nu vor lipsi umorul [i

echivocul. Coloana sonor\ a fost [i ea modificat\,

incluzând ritmuri dure de hard rock.

Odat\ cu Magna Cum Laude, Larry va fi

disponibil pentru PC, dar [i pentru console,

creatorii considerând c\ prin portare nu se va

pierde nimic din atmosfera vechii serii.

Deocamdat\ a fost luat `n calcul doar modul

single player, care va oferi `ndr\gosti]ilor de

profesie peste 25 de ore de joc neliniar, cu o

mecanic\ fluid\ a ac]iunii. Cu toate aceste

modific\ri, r\mâne `ns\ de v\zut dac\ juc\torii

vor fi la fel de atra[i de principiul "nu conteaz\

câte fete impresionezi, ci câte dezbraci!".

Anda Drãgnutã

Larry iese iarasi la agatat

“Larry realizeaza ca are trei probleme de rezolvat: sa ajunga
la televizor, sa seduca fetele si sa termine cu bine scoala."

LEISURE SUIT LARRY:
MAGNA CUM LAUDE
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Leisure Suit Larry: Magna...
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PUNE}I BAZOOKA PE UM|R {I }INTI}I!

Dou\ Tigere nem]e[ti se apropie [i doar o

lovitur\ direct\ le poate anihila! Strategia celor

de la Stormregion ne readuce `n universul de

acum familiar al celui de-al doilea r\zboi

mondial. Codename Panzers combin\ elemente

de RTS [i RPG pentru a oferi câteva noi

oportunit\]i juc\torului: capturarea tancurilor

inamice, asedierea [i ocuparea cl\dirilor

strategice, posibilitatea ca solda]ii s\ aud\ [i s\

identifice ca atare sunetele unui motor de tanc

sau ale unei arme de foc. Trupele pot fi p\strate

la trecerea de la o misiune la alta. Solda]ii

câ[tig\ astfel experien]\ `n b\t\lii [i pot s\-[i

dezvolte patru abilit\]i legate de mânuirea

armelor. De asemenea, ei pot fi dota]i cu

diferite provizii care s\ le m\reasc\ poten]ialul

combativ, plasate `ntr-un fel de inventar.

~ntr-un univers complet 3D, juc\torul are la

dispozi]ie 30 de misiuni, divizate `n trei

campanii [i dinamizate prin intermediul a mai

mult de 80 de secven]e cinematice. Exist\ [i

posibilitatea alegerii p\r]ii combatante:

germanii, sovieticii sau alia]ii. Indiferent de

tab\ra aleas\, sub controlul direct al juc\torului

se va afla un ofi]er care va comanda un

deta[ament pu]in numeros, dar foarte bine

echipat. Pe parcursul jocului pot fi controlate

circa 50 de vehicule de toate tipurile, de la

motociclete [i camioane pân\ la tancuri [i

tunuri; arsenalul personal include arunc\toare

de fl\c\ri [i de grenade, mine, cocktail-uri

Molotov [i grenade de mân\. Rând pe rând, `[i

vor demonstra puterea de foc Tigere [i Panthere

nem]e[ti, T-34-ul rusesc sau Sherman-ul trupelor

aliate, creând efecte speciale pe care

produc\torii le promit a fi spectaculoase nu

numai din punct de vedere vizual, ci [i sonor. ~n

caz c\ for]a inamic\ este cople[itoare, solda]ii

pot s\ se dea la fund la propriu, dac\ exist\ o

ap\ `n apropiere. Sau s\ o ia la fug\ [i chiar s\

se predea, lucru care `i scoate complet de sub

controlul juc\torului. Se mai pune la cale [i un

AI care s\ ia decizii de retragere, atac sau

rezisten]\ pe baza calcul\rii for]ei armate a

juc\torului uman.

Prin `mbun\t\]irea motorului Gepard (folosit

[i la un alt titlu creat de Stormregion -

S.W.I.N.E.), grafica poate oferi un num\r foarte

mare de detalii. Un tanc avariat va ar\ta ca atare

[i va putea fi reparat odat\ ce sunt informate

echipele de interven]ie prin intermediul

telefonului de campanie. Tot la nivel grafic,

creatorii promit umbre [i lumini dinamice,

distrugerea realist\ a cl\dirilor [i un ciclu

noapte/zi cu soare, ploaie, cea]\ sau furtuni.

Desigur, nu a fost neglijat nici modul

multiplayer. Vor exista patru moduri pentru

maxim opt lupt\tori virtuali. Trei dintre ele au

fost deja dezv\luite: Deathmatch, Kill the Leader

[i Hold the Line. Al patrulea este ]inut `n cel mai

mare secret, pân\ la lansarea oficial\ din toamn\.

Anda Drãgnutã

Tancurile germane cuceresc frontul

Strategie

� PRODUC|TOR:                       STORMREGION

� PUBLISHER:                                         CDV

� WEB:                             WWW.PANZERS.DE

Data aparitiei: septembrie 2004

CODENAME
PANZERS

"Tot la nivel grafic, creatorii promit umbre si lumini dinamice,
distrugerea realista a cladirilor si un ciclu noapte/zi din care
nu lipsesc soarele, ploaia, ceata sau furtunile."

Codename Panzers

jocuri
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Data aparitiei: 30 mai 2004

EGIPTENII {I PER{II LUPT| S|-{I

m\reasc\ imperiile, `n timp ce Roma [i Cartagina

`[i `mpart sudul Europei. Galii [i hunii duc

interminabile r\zboaie pentru controlul Asiei [i

Europei nordice. ~n Est, clanurile chineze[ti `[i

disput\ suprema]ia, iar India este divizat\ `ntre

dou\ dinastii rivale. Aceasta este lumea din

Strength and Honor, pe care un conduc\tor

priceput o poate st\pâni `n `ntregime.

Ca structur\, jocul este o strategie de

acela[i gen cu Medieval: Total War. Pe harta

strategic\, `n care ac]iunea se desf\[oar\ pe

ture, se rezolv\ problemele organizatorice ale

imperiului prin interac]iunea cu personajele.

B\t\liile se vor da `n timp real, pe câmpul de

lupt\ putând s\ se `ntâlneasc\ maxim patru

armate, fiecare cu circa 1.000 de oameni

`mp\r]i]i `n 12 divizii. Cei de la Magitech au

inclus [apte civiliza]ii: galii, romanii,

cartaginezii, egiptenii, per[ii, indienii [i

chinezii. A opta na]iune, hunii, nu va putea fi

controlat\ de c\tre juc\tor. ~n cadrul fiec\rei

civiliza]ii vor exista conflicte [i fac]iuni rivale,

concepute s\ fac\ [i mai dificil\ misiunea de

cucerire a lumii. Personajele cu care

interac]ioneaz\ juc\torul se comport\ ca ni[te

fiin]e reale, având personalit\]i [i psihisme bine

creionate. Astfel, un general priceput trebuie

r\spl\tit pentru realiz\rile sale armate, altfel

poate s\-[i tr\deze st\pânul `n favoarea altuia

mai generos; unui guvernator priceput `n

strângerea taxelor i se pot oferi mai multe

provincii pe care s\ le administreze. Ambi]iile [i

interesele personajelor duc la formarea de

partide politice care pot amenin]a via]a

liderului. Nu lipsesc nici metodele de

contracarare a acestor ambi]ii: corup]ia,

mituirea, asasinatul, chiar c\s\toria. Popula]iile

cucerite trebuie [i ele s\ fie mul]umite, lucru

realizabil prin construirea de arene pentru

spectacole de divertisment.

~n ceea ce prive[te b\t\liile, ele vor fi date

pe h\r]i complet 3D, `n care vremea [i tipul de

teren (de[ert, dealuri, z\pad\) vor afecta

comportamentul armatei. Grafic, jocul promite

efecte realiste `n mi[carea trupelor, câmpuri de

b\t\lie `n func]ie de anotimp [i fenomene

atmosferice vizibile (cea]\, ploaie, ninsoare).

Juc\torul va avea la dispozi]ie 26 de forma]ii `n

care s\-[i a[eze o[tirea, dar va putea crea [i

salva noi dispozitive strategice. Fiecare

civiliza]ie va beneficia de trupe specifice [i de

lan]uri de comand\ diferite. Teoretic, uciderea

unui general va afecta moralul trupelor, iar

capturarea unui steag pune juc\torul `n

imposibilitatea de a mai transmite ordine.

Anumite divizii pot fi separate din corpul armatei

pentru a organiza ambuscade sau ataca pe

flancuri. ~n afar\ de campanii, vor mai exista

h\r]i single player cu b\t\lii istorice [i un mod de

multiplayer cu maxim patru juc\tori. La sfâr[it va

exista o evaluare final\, cu detalii despre tipul

de personalitate al juc\torului, cât de potrivit a

fost `n rolul de lider [i realiz\rile sale majore.

Strength and Honor nu are inova]ii majore `n

sistemul b\t\liilor, dar `ncearc\ s\ accentueze

importan]a st\rii psihice a personajelor, care, ca

[i `n via]a real\, influen]eaz\ luarea deciziilor.

Anda Drãgnutã

Lumea antica isi asteapta cuceritorul

"Ambitiile si interesele personajelor duc la formarea de partide politice care pot ameninta viata liderului."

STRENGTH
AND HONOR

Strength and Honor

Ultima or\  | Feature  | Prima impresie | Avanpremiere  | Prezent\rijocuri
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Hollow

jocuri

CE FRUMOAS| AR FI FOST LUMEA

f\r\ al doilea r\zboi mondial... Poate a[a `[i

imagineaz\ majoritatea oamenilor, dar altfel

stau lucrurile `n Hollow, `n care acesta nu a

avut loc din simplul motiv c\ primul r\zboi a

durat 40 de ani. Ac]iunea jocului este plasat\

`n anii '70, `ntr-un stat totalitar, Centrope.

Protagonistul Tyler Kilmore, ziarist de

profesie, vine `n Centrope pentru a-[i reg\si

logodnica dup\ cinci ani de desp\r]ire, doar c\

se treze[te arestat pentru asasinarea ei.

Previzibil, Tyler scap\ din ghearele poli]iei [i

`ncearc\ s\-[i reg\seasc\ iubita, care de fapt

nu este moart\. {i, dac\ dragoste nu e, nimic

nu e, astfel c\ Tyler va ajunge la propriu `n Iad

pentru a clarifica misterul dispari]iei

logodnicei sale.

Cei de la ZootFly au `ncercat s\ dezvolte

ni[te caracteristici care s\ fac\ din Hollow o

revolu]ie `n lumea FPS-urilor, dar este vorba `n

mare parte de elemente preluate din diverse

surse. ~n primul rând, au pus la cale un joc cu

ac]iune neliniar\ [i posibilit\]i diverse.

Juc\torul poate s\ se strecoare nev\zut sau s\

omoare tot ce `ntâlne[te `n cale; poate

interac]iona cu obiectele din jurul s\u [i

arunca `n aer cam tot ce este inflamabil. Mai

departe, este implementat un sistem numit

ChronoLeap, care face exact ce sugereaz\ [i

numele: d\ timpul `napoi cu maxim 15 secunde.

Astfel, Tyler poate s\-[i reia ac]iunile prin

intermediul unei dubluri controlabile de c\tre

juc\tor. O caracteristic\ inedit\ este `ns\

PolyVisor-ul, un fel de ochelari cu infraro[u

care vor ar\ta cât de periculo[i sunt inamicii

prin intermediul unei aure de diferite culori. O

alt\ noutate este arma numit\ DeBoner, un

instrument care tope[te calciul din oase [i

transform\ inamicii `n piftie. ~narmat cu toate

aceste avantaje, juc\torul va avea de traversat

23 de niveluri, destul de `ntunecate, dar

detaliat realizate grafic. C\l\toria `l va purta

prin diverse loca]ii exotice, cum ar fi capitala

Centropolis, Mirror City sau Iadul Primordial.

Hollow va avea trei finaluri diferite, alese

de calculator prin intermediul unui a[a-numit

motor psihometric, un sistem ce va modifica

ac]iunea dup\ cum se comport\ juc\torul. ~n

func]ie de decizia luat\ `n diferite situa]ii,

motorul va construi un profil psihologic al

juc\torului [i va alege finalul `n locul lui. Dac\

juc\torul ac]ioneaz\ violent, va avea parte de

mai mult\ brutalitate. Dac\ prefer\ s\

gândeasc\, va avea de rezolvat enigme mai

dificile. Este `ns\ greu de crezut c\ doar trei

finaluri pot acoperi diversitatea tipurilor

umane existente `n realitate. Vor fi disponibile

[i trei moduri de multiplayer, la care vor

putea participa maxim 64 de juc\tori. Exist\ [i

aici câteva posibilit\]i inedite: luarea de

prizonieri de r\zboi sau de ostatici [i ac]iuni

de spionaj sub acoperire. Multe a[a-zise

nout\]i, dar aproape nici una autentic\, a[a c\

r\mâne de v\zut dac\ Hollow va reu[i s\ dea

lovitura pe o pia]\ arhiplin\ cu FPS-uri.

Anda Drãgnutã

Prins in capcana timpului 

Actiune

� PRODUC|TOR:                            ZOOTFLY

� PUBLISHER:                                       N/A

� WEB:              WWW.GAMES.ZOOTFLY.COM

Data aparitiei: noiembrie 2004

HOLLOW

"Hollow va avea trei finaluri diferite, gandite prin
intermediul unui motor psihometric, un sistem ce va
modifica actiunea dupa cum se comporta jucatorul."
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SINCER S| FIU, CEEA CE M-A ATRAS

la Lineage 2 a fost implicarea lui

Richard Garriott, atât cât a fost ea,

[i curiozitatea de a vedea dac\

produc\torii care au reu[it s\

fascineze milioane de juc\tori cu

primul Lineage vor reu[i s\ impun\

un trend [i pe pia]a american\,

având ani de experien]\ `n

domeniul MMORPG.

Lineage 2 este un prequel

pentru primul Lineage, dar, `n ceea

ce prive[te grafica, este cu dou\

genera]ii peste predecesorul 2D,

iar utilizarea tehnologiei Unreal `l

face s\ lase `n umbr\ majoritatea

MMORPG-urilor de pe pia]\.

Problema este c\, de[i este

tehnologic avansat, Lineage 2 este

lipsit de acea scânteie de caracter

care face diferen]a dintre un joc

bun [i unul mediocru. 

World of Warcraft (tot `n beta)

folose[te un engine mai pu]in

performant [i un stil de desen

animat, `ns\ rezultatul este mai

vibrant [i mai plin de via]\ decât

universul din Lineage 2, oricum 

l-a]i privi.

Pentru c\ tot am adus vorba de

desen animat, influen]ele asiatice

din designul Lineage 2 devin iritant

de vizibile `n `nf\]i[area

personajelor. Dup\ ce c\

personalizarea eroului ales este

extrem de limitat\, Lineage 2 ofer\

o gam\ de personaje create `n stil

anime. L\sând la o parte antipatia

mea pentru majoritatea desenelor

animate japoneze, mi se pare

frustrant ca personajele de gen

masculin dintr-un joc s\ aib\ o

`nf\]i[are androgin\ care s\ te fac\

s\ le pui la `ndoial\ preferin]ele

sexuale, `ntr-atât `ncât s\ fiu

nevoit s\ aleg un personaj feminin,

ca m\car s\ am o scuz\ plauzibil\:

m\ uit la fundul unei gagici. 

Având `n vedere calitatea

juc\torilor de pe serverele de

Lineage 2 cu care am avut

nepl\cerea s\ m\ `ntâlnesc, `ncep

s\ ader [i eu `ncet-`ncet la teoriile

conspira]ioniste conform c\rora

coreenii cred c\ Lineage (2) este

un joc na]ional [i c\ nimeni

altcineva nu are dreptul s\ `l joace,

având mercenari pl\ti]i special s\

strice pl\cerea de joc a 

juc\torilor de pe serverele

americane.

Englez\ stricat\, insulte,

atitudini copil\re[ti, glume

proaste, conflicte, exploit-uri, cam

a[a ar putea fi descris\ `n câteva

cuvinte atmosfera de pe serverele

beta de Lineage. ~n plus, stilul

grafic `mi displace [i nu m\-ncânt\

nici modul abrupt `n care un 

nou-venit `n lumea MMORPG ia

contactul cu universul jocului.

Ad\uga]i [i atitudinea de “nu v\

convine, nu juca]i” a

produc\torilor, [i ve]i ajunge la

aceea[i concluzie ca [i mine: mai

bine a[tept\m World of Warcraft.

Adrian Dorobãt

� PRODUC|TOR: PLAYNC

� PUBLISHER: PLAYNC

� DISTRIBUITOR: PLAYNC

� WEB: WWW.PLAYNC.COM

INTERACTIUNE

� personaje anime [i stil asiatic

� 5 rase jucabile

� sistem Player-vs-Everyone

� ierarhie complex\ pentru clanuri

LINEAGE 2:
THE CHAOTIC CHRONICLE
Abordare asiatica pentru jocurile massive multiplayer online

data aparitiei: MAI 2004

“Influentele asiatice din
designul Lineage 2 devin
iritant de vizibile in
infatisarea personajelor.
Dupa ce ca
personalizarea eroului
ales este extrem de
limitata,  Lineage 2 ofera
o gama de personaje
create in stil anime.”

Lineage 2: The Chaotic...

Ultima or\  | Feature  | Prima impresie  | Avanpremiere | Prezent\rijocuri

NC Soft a reu[it s\ bat\ toate

recordurile cu primul Lineage,

adunând o baz\ de peste patru

milioane de juc\tori, aproape

dublul clien]ilor celorlalte jocuri

MMO de pe pia]\. Acest lucru s-a

`ntâmplat `n Asia, o zon\

economico-cultural\ cu care

dezvoltatorii coreeni erau

familiari. Lineage 2 a primit

sprijinul lui Richard Garriott, o

legend\ a divertismentului

electronic, [i [i-a propus s\

cucereasc\ prozeli]i [i pe sol

american, lucru care nu prea s-a

`ntâmplat (`n perioada de beta

cel pu]in, este prea devreme s\

ne d\m cu p\rerea `n privin]a

jocului final), pentru c\ este

vorba de o cu totul alt\ cultur\

[i un alt set de juc\tori.

NC Soft a lansat la sfâr[itul

lunii trecute [i City of Heroes,

un MMORPG care permite

juc\torilor s\ intre `n pielea

unor supereroi [i s\ se alieze `n

lupta `mpotriva r\ului pe str\zile

[i pe dup\ blocurile din Paragon

City. City of Heroes ofer\ o mai

mare libertate `n

individualizarea personajelor

atât vizual, cât [i `n privin]a

caracteristicilor [i abilit\]ilor

speciale. Sistemul sidekick va

permite juc\torilor mai avansa]i

s\ `i ia sub aripa lor ocrotitoare

pe cei nou-veni]i [i s\ `i `nve]e

detaliile jocului.

,
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MMORPG

Lineage 2: The Chaotic...

jocuri

Singura deosebire fundamental\

`ntre personajele de gen

masculin [i cele de gen feminin

este c\ cele de gen feminin au

sâni. ~n cazul elfilor, cel pu]in.

�

Interfa]a este destul de flexibil\,

dar poate aglomera ecranele cu

rezolu]ie mai s\r\c\cioas\.

�

O primire c\lduroas\, 

cu toate bra]ele deschise.
�
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Arca[ii au un mare avantaj `n

versiunea beta a jocului fa]\ de

personajele cu atac de apropiere.

�



Lorzii evului mediu se `ntorc pentru o nou\ confruntare

INTERACTIUNE

� 5 campanii totalizând 14 misiuni

de lungimi [i grade de dificultate

diferite

� 15 b\t\lii istorice ce pot fi jucate

`n afara campaniilor

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 8

� LAN: 8 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 800MHz

� Memorie: 128MB

� Video: 16MB

~N CIUDA A CEEA CE A}I PUTEA CREDE, OAMENII CEI

mai pu]in capabili s\ emit\ o judecat\ corect\ asupra

unui nou joc al unei serii sunt chiar fanii acesteia. Fie c\

sunt dintre cei care ap\r\ cu din]ii orice vine de la idolii

lor, chiar [i atunci când ace[tia au dat-o `n bar\ tare de

tot, fie c\, dimpotriv\, sunt genul care umplu zeci de

pagini pe forumuri cu declara]ii furioase atunci când se

fac schimb\ri ce nu sunt pe gustul lor, fanii nu reu[esc

niciodat\ s\ judece un joc prin ceea ce este, ci doar prin

ceea ce reprezint\ el fa]\ de predecesoarele sale.

Deci trebuie s\ `ncep prin a v\ m\rturisi c\ sunt

unul dintre cei care a[teapt\ o continuare pentru Lords

of the Realm de câ]iva ani buni deja [i mi-am imaginat

de prea multe ori cum ar putea ar\ta aceasta pentru a

nu fi dezam\git de modul `n care se prezint\ ea `n

realitate. Schimbarea este una foarte mare [i se poate

spune c\ este p\cat, pentru c\ mut\ jocul dintr-o

categorie cu foarte pu]ini reprezentan]i (hibrid `ntre

strategie pe ture [i tactic\ `n timp real) `ntr-una mult

mai populat\ (strategie `n timp real), pierzând pe drum

elementele care f\ceau seria unic\. Dar, dup\ cum am

spus deja, nu acesta este cel mai potrivit mod de a privi

un joc, a[a c\ o s\ las compara]iile deoparte [i voi

prezenta pur [i simplu Lords of the Realm III, a[a cum

este (detalii despre serie pute]i afla totu[i din c\su]a

dedicat\ acestui subiect).

Ac]iunea se desf\[oar\, ca [i `n alte titluri cu care

poate fi comparat (ca Medieval: Total War), pe dou\

niveluri. Pe cel strategic se iau deciziile legate de

administrarea teritoriului, iar pe cel tactic se desf\[oar\

b\t\liile. Dar, spre deosebire de Medieval, aici ac]iunea

se desf\[oar\ `n timp real pe ambele niveluri, juc\torul

LORDS OF THE REALM III
PRE}: 27.5€ • PRODUC|TOR: IMPRESSIONS • PUBLISHER: VIVENDI • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.LORDS3.COM

Creatorii seriilor Caesar [i Lords

of the Realms revin `n aten]ie,

cu o continuare surprinz\toare

pentru aceasta din urm\.

Lords of the Realm III

Ultima or\  | Feature  | Prima impresie  | Avanpremiere  | Prezent\rijocuri
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La nivelul strategic

juc\torul nu are prea

multe lucruri de f\cut.

�

~nainte de lupt\ armatele sunt

frumos a[ezate, dar apoi se

transform\ `n gr\mezi informe.

�

LORDS OF THE REALM

Jocurile Lords of the Realm nu s-au bucurat de o

apreciere critic\ extraordinar\, dar au c\p\tat totu[i

un num\r destul de mare de fani devota]i pentru c\,

din unele puncte de vedere, ele erau unice. Dac\

despre primul dintre ele (lansat `n 1994) nu pot spune

nimic, pentru c\ nu am avut ocazia de a-l `ncerca,

Lords of the Realm II (1996) a reu[it s\ m\

impresioneze la vremea sa. Fa]\ de titluri cum sunt

cele din seria Total War, el se desf\[ura la o scar\ mai

mic\, `n teritorii compuse din doar câteva provincii,

dar se revan[a prin gradul de detaliu. Recrutarea de

armate provoca nelini[te `n cadrul popula]iei (care se

putea r\scula), existau mai multe resurse ce nu puteau

fi g\site `n fiecare regiune, agricultur\ influen]at\ de

vreme, anotimpuri cu efecte foarte vizibile atât la

nivel vizual, cât [i `n ceea ce prive[te activit\]ile

popula]iei, ba chiar [i emigrare. ~n plus, muzica

medieval\ excelent\ [i efectele grafice care `nso]eau

trecerea anotimpurilor reu[eau s\ imerseze pe oricine

`n atmosfera vremurilor `n care se desf\[ura ac]iunea.

Din p\cate, Lords of the Realm II nu a fost preg\tit

cum trebuie pentru trecerea timpului, viteza de

desf\[urare crescând odat\ cu cea a procesorului [i

devenind absurd\ pe PC-urile contemporane (sau chiar

vechi de câ]iva ani).



Lords of the Realm III

jocuri

109mai 2004

Din cauza

simplit\]ii jocului,

b\t\liile istorice `[i

pierd din interes.

�

trecând de la unul la altul `n func]ie de care dintre ele

necesit\ mai mult\ aten]ie. De obicei este vorba despre

partea tactic\, pentru c\, `n ceea ce prive[te economia,

el are la dispozi]ie vasali ce se ocup\ de administrarea

efectiv\. De fapt, singurele decizii strategice sunt

legate de alegerea vasalului potrivit pentru fiecare

dintre provinciile de]inute [i mutarea armatelor.

Vasalii se `mpart `n patru categorii, fiecare

con]inând indivizi cu capabilit\]i diverse, a c\ror folosire

inteligent\ poate decide soarta confrunt\rilor. Cei care

vor ocupa majoritatea teritoriilor sunt cavalerii, ale

c\ror principale ocupa]ii sunt recrutarea de armate [i

fortificarea teritoriilor. }\ranii sunt cei care produc

mâncarea necesar\ armatelor, iar or\[enii produc aurul

necesar recrut\rii de mercenari [i `n\l]\rii de castele.

Ultimii, dar nu cei din urm\, sunt reprezentan]ii

bisericii. Ei cresc eficien]a provinciilor `nvecinate [i

`mbun\t\]esc opinia bisericii despre ]ara `n care se afl\,

lucru util celor ce nu doresc s\ se trezeasc\ pe post de

]int\ a unei cruciade. ~n timp, `ndeplinirea anumitor

cerin]e pune la dispozi]ia juc\torului noi vasali, cu

abilit\]i speciale pe m\sura dificult\]ii ob]inerii lor. Per

ansamblu, un concept chiar interesant, dar a c\rui

implementare `i neag\ principalul avantaj. Degeaba este

sistemul gândit pentru a simplifica munca juc\torului,

dac\ interfa]a nu `l ajut\ deloc s\ afle cu rapiditate ce

ofer\ vasalii pe care `i are la dispozi]ie, neexistând nici

m\car o metod\ de sortare care s\ `i separe pe cei de

nivel mare de cei obi[nui]i.

Pe harta tactic\ lucrurile stau ceva mai bine ([i

sunt mai pu]in inovatoare), dar nici aici nu lipsesc

micile erori care nu ar fi de a[teptat de la un

produc\tor cu o a[a experien]\. Vinovatul num\rul unu

este nimeni altul decât AI-ul. Acesta are un

comportament atât de previzibil `ncât, dup\ un anumit

num\r de b\t\lii, rezultatul acestora devine evident

`nc\ de la `nceputul lor. Singurele surprize sunt create

de implementarea unui sistem de moral pentru trupe,

la rândul s\u destul de dubios. Unit\]ile speriate nu fug

niciodat\ foarte departe [i nici nu se comport\ `ntr-un

mod deosebit, pur [i simplu refuz\ ordinele (de fapt,

nici m\car atât, ele confirm\ ordinul, numai c\ nu fac

nimic pentru a-l `ndeplini). Limitele AI-ului se v\d cel

mai bine `n timpul asediilor. ~n absolut fiecare scenariu

`n care trebuie s\ apere un castel, calculatorul se

comport\ la fel. ~[i comaseaz\ trupele pe zidul din fa]\

[i nu le mut\ de acolo pân\ nu este distrus un zid. ~n

momentul `n care [i cea mai mic\ por]iune dintr-un zid

este distrus\, `[i coboar\ toate unit\]ile de pe ziduri [i

atac\ inamicul, reducând b\t\lia la una obi[nuit\. Inutil

s\ mai spun c\ nu `ncearc\ `n nici un fel s\ apere alte

ziduri `n afar\ de cel frontal (sau c\, atunci când este

rândul s\u s\ atace, unica ]int\ este chiar zidul frontal).

F\r\ aceste mari suferin]e ale inteligen]ei

artificiale, Lords of the Realm III ar putea fi mult mai

interesant, chiar dac\ pu]in cam lipsit de varia]ie. ~n

aceste condi]ii `ns\, cel care `l salveaz\ este

multiplayer-ul. Sistemul `n timp real a fost conceput `n

mod evident pentru a crea posibilitatea unor partide de

multiplayer cursive [i rezonabile ca lungime, ceea ce

nu se `ntâmpl\ niciodat\ `ntr-o strategie pe ture. {i,

cum AI-ul nu mai face parte din ecua]ie, b\t\liile devin

JOCURIALTERNATIVE

Lords of the Realm III

Medieval: Total War

Pretorians

VERDICTXTREMPC

7
O `ncercare 

par]ial e[uat\ de a

explora noi teritorii

EVALUAREGENERALA

multiplayer interesant, cel

pu]in prin prisma originalit\]ii

sale

este prea simplu [i s\rac `n

con]inut, ceea ce duce la

repetitivitate

AI cu o capacitate foarte

limitat\

+

-

-

Strategie
"Spre deosebire de

Medieval, aici ac]iunea se

desf\[oar\ `n timp real pe

ambele niveluri."

mult mai interesante. A[adar,

dac\ ave]i prieteni ale c\ror

castele dori]i s\ le d\râma]i,

Lords of the Realm III ar putea

fi ceea ce c\uta]i.

Bogdan Bridinel

INGREDIENTUL MINUNE: SIMPLITATE ABSOLUTA

Nu [tiu dac\ poate fi

considerat\ o calitate, dar

simplitatea conceptului

reprezint\ cu siguran]\

elementul definitoriu pentru

Lords of the Realm III.

Produc\torii au dorit ca

ac]iunea s\ aib\ un curs

fluent [i s\ se axeze mai mult

pe b\t\lii decât pe partea

economic\, dar nu se poate

spune c\ au ob]inut exact

ceea ce vroiau. ~n general, pe

orice hart\, momentele `n

care juc\torul este cople[it

de faptul c\ are mai multe

b\t\lii la fel de importante de

purtat alterneaz\ cu cele `n

care el nu are absolut nimic

de f\cut, ceea ce numai

ac]iune fluent\ nu se 

poate numi.



Iadul nu mai este ce era o dat\. Pe de alt\ parte, asta se poate spune [i despre genul FPS

INTERACTIUNE

� 22 de niveluri foarte diferite `ntre

ele, `mp\r]ite `n cinci acte ce

beneficiaz\ fiecare, la final, de

apari]ia unui boss cu adev\rat ie[it

din comun

� doar 5 arme, dar dotate fiecare

cu dou\ focuri complet diferite

� cea mai reu[it\ implementare de

pân\ acum a motorului fizic Havok

d\ via]\ decorului; majoritatea

obiectelor pot fi distruse sau

deplasate, cadavrele zboar\ [i se

dezmembreaz\ `n cel mai

satisf\c\tor mod posibil, iar mon[trii

de mari dimensiuni zguduie efectiv

p\mântul [i tot ce se afl\ pe el 

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 16

� LAN: 16 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 1.5GHz

� Memorie: 384MB

� Video: 64MB

~N ULTIMELE LUNI, O TENDIN}| CAM NEDREAPT| S-A

`ncet\]enit printre fanii FPS-urilor. Fiecare nou\ apari]ie

este `ncontinuu [i cu insisten]\ comparat\ cu DOOM 3 [i

Half-Life 2, de[i ambele sunt deocamdat\ cantit\]i

necunoscute. Marea surpriz\ este `ns\ c\, din ce `n ce

mai mult, cele dou\ titluri a[teptate s\ revolu]ioneze

genul `ncep s\ ias\ [ifonate din aceste compara]ii

ipotetice. Lumea nu a stat pe loc `n perioada `n care

produc\torii lor s-au luptat cu propriile probleme

organizatorice, iar rezultatul este c\ al]ii au reu[it s\-i

prind\ din urm\ din punct de vedere tehnologic. {i, cum

nu putem aprecia `nc\ jucabilitatea efectiv\, nu ne

r\mâne decât s\ fim din ce `n ce mai pu]in impresiona]i

de materialele care cu nu mai mult de un an `n urm\ ne

l\sau cu gurile c\scate.

~n prima linie a noului val, `nfruntând curajos

fantomele gigan]ilor care `ntârzie s\ se materializeze, 

s-a aflat Far Cry, iar acum lui i s-a al\turat Painkiller.

Acesta este asem\n\tor prin faptul c\ vine de la un

produc\tor necunoscut [i nu o arat\ deloc, dar este

fundamental diferit prin ceea ce face. Acolo unde Far

Cry avea insule tropicale, Painkiller se prezint\ cu Iadul

(cu obligatoria trecere prin Purgatoriu). ~n loc de 

pu[ti-mitralier\, el vine cu lansatoare de ]epu[e,

fulgere [i alte proiectile mai mult sau mai pu]in

conven]ionale. Locul mercenarilor [i creaturilor

modificate genetic este luat de schele]i, vampiri,

c\lug\ri uciga[i, solda]i mecaniza]i, ninja mor]i (dar

`nc\ vioi) [i demoni de dimensiunea a dou\ blocuri puse

unul peste altul, care fac cerurile s\ scuipe fl\c\ri. Iar

acolo unde Far Cry avea o poveste confuz\ [i

plictisitoare, Painkiller are o poveste confuz\ [i... Oh.

Din punct de vedere narativ jocul nu str\luce[te,

dar povestea are marele merit de a fi aproape

inexistent\. Fiecare dintre cele cinci capitole este

precedat de o secven]\ cinematic\ pu]in cam lung\ [i

de o calitate `ndoielnic\, dar, `n afar\ de asta, nu mai

exist\ nimic. Ac]iunea se petrece undeva la grani]a

PAINKILLER
PRE}: N/A • PRODUC|TOR: PEOPLE CAN FLY • PUBLISHER: DREAMCATCHER • DISTRIBUITOR: N/A • WEB: WWW.PAINKILLERGAME.COM

Un produc\tor polonez aflat la

`nceput de drum ne surprinde

prin soliditatea primului s\u joc

Painkiller
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Armele nu reprezint\

nout\]i foarte mari, dar

au diverse elemente care

le individualizeaz\.

�

Unele dintre

decoruri sunt cu

adev\rat frumoase.

�

IN ARENA

Ca [i partea single player, multiplayer-ul este o

revenire la vremurile mai simple de alt\dat\, `n care

viteza de reac]ie [i precizia mi[c\rilor conta mai mult

decât planificarea [i efortul de echip\. Sigur, pentru

acest gen de ac]iune `n multiplayer avem la dispozi]ie

[i Unreal Tournament 2004, dar Painkiller are, totu[i,

atuurile sale. ~n primul rând, stilul `ntunecat [i

sângeros este parc\ mai potrivit pentru un

deathmatch tensionat decât feeria colorat\ din UT

2004. Pe urm\, exist\ câteva moduri de joc ie[ite din

comun [i destul de reu[ite. Cel mai deosebit dintre

ele, "People Can Fly" (pentru a putea r\ni un

adversar, acesta trebuie s\ se afle `n aer), nu va fi

probabil prea jucat, dar reprezint\ o diversiune

interesant\. "Voosh", pe de alt\ parte, are toate

[ansele de a deveni mai popular decât deathmatch-ul

obi[nuit. ~n acest mod, juc\torii au to]i aceea[i arm\,

ce se schimb\ automat la un anumit interval de timp

[i beneficiaz\ de muni]ie infinit\.



acum `nainte. Surprinz\tor

pentru un titlu bazat pe o

re]et\ atât de generic\,

Painkiller are o mul]ime de

momente memorabile pe care

nu ve]i dori s\ le rata]i.

Bogdan Bridinel

Painkiller

jocuri

111mai 2004

VERDICTXTREMPC

8
Shooter pur, 

f\r\ preten]ii de art\,

dar cu mult\ vigoare

EVALUAREGENERALA

ofer\ câ]iva mon[tri cu

adev\rat impresionan]i

realizare tehnic\ impresionant\,

atât ca fizic\, cât [i ca grafic\

faptul c\ inamicii apar din senin

este destul de nepl\cut

inamicii nu sunt suficient de

varia]i

+

+

+

-

Actiune
"Painkiller se str\duie[te,

[i `n mare parte [i

reu[e[te, s\ re`nvie

primul Quake."

De[i num\rul de inamici ar

putea sa v\ sperie, jocul este

cam u[or pe primele dou\

niveluri de dificultate.

�

JOCURIALTERNATIVE

Painkiller

Serious Sam

Will Rock

dintre Rai [i Iad, `ntr-un t\râm compus din buc\]i

disparate [i incredibil de diverse, iar eroul se afl\ `n

clasica situa]ie "singur `n fa]a unei invazii demonice" (cui

nu i s-a `ntâmplat?), dar, `n realitate, nimic din toate

acestea nu conteaz\. Armamentul din dotare, s\geata

care indic\ direc]ia spre urm\torul nivel [i hoardele de

mon[tri ce-i stau `n drum sunt singurele lucruri de care

juc\torul trebuie s\ ]in\ cont, iar restul nu este decât

un e[afodaj sub]ire creat pentru cei care au nevoie

neap\rat\ de o motiva]ie.

Da, Painkiller este un shooter de mod\ veche [i este

mândru de asta. La fel cum Serious Sam a adus re]eta

Doom din nou `n actualitate, Painkiller se str\duie[te, [i

`n mare parte [i reu[e[te, s\ re`nvie primul Quake.

Juc\torul trebuie s\ progreseze prin nivelurile liniare, s\

elimine tot ce-i st\ `n cale, eventual descoperind [i

zonele secrete ce ofer\ anumite bonusuri [i s\ mearg\

mai departe. Func]ioneaz\ chiar [i vechile trucuri din

Quake, precum folosirea eschivelor pentru a m\ri

lungimea unei s\rituri.

Dar asta nu `nseamn\ c\ Painkiller nu aduce [i

câteva nout\]i, unele dintre ele foarte interesante.

Fiecare inamic ucis `[i las\ `n urm\ sufletul, pe care

juc\torul `l poate colecta pentru un punct de s\n\tate [i

pentru a se transforma el `nsu[i `ntr-un demon, dup\ ce

strânge suficiente. Pe perioada respectiv\ este

invincibil, dar `ncurcat de perspectiva alb-negru-sângeriu

la care se trece. Poate mai interesant\ este

introducerea c\r]ilor de tarot, care ofer\ anumite

efecte benefice pentru o scurt\ perioad\ de timp. Ele nu

sunt interesante neap\rat prin ce fac, de[i se pot dovedi

utile, cât prin obiectivele suplimentare ce deriv\ din

apari]ia lor. C\r]ile se ob]in `ndeplinind anumite condi]ii

la finalul unui nivel, de exemplu folosirea unei anumite

arme sau colectarea unui anumit num\r de suflete.

Pentru a le putea folosi, juc\torul trebuie s\ de]in\

suficient aur, deci s\ exploreze mai bine nivelurile [i s\

descopere zonele secrete. O alt\ metod\ de a ob]ine aur

este jonglatul `n aer cu cadavrele inamicilor, folosind

lansatorul de rachete (o idee bolnav\, dar de efect;

cadavrele dispar repede, deci, pentru câ[tiguri mari, ele

trebuie folosite chiar `nainte ca to]i inamicii din zon\ s\

fie elimina]i). Bine`n]eles, cei neinteresa]i de subtilit\]i

pot s\ le ignore [i probabil c\ mul]i vor face asta la

prima trecere prin joc. Tocmai de aceea, Painkiller are

mai mult\ rejucabilitate decât ar fi de a[teptat de la un

FPS liniar.

Toate acestea nu `nseamn\ c\ jocul nu are [i el

defectele sale. Pentru un titlu bazat pe lupta continu\,

el are inamici cam pu]ini. Chiar dac\ fiecare nivel are

propriile sale creaturi, acestea au toate cam acela[i

comportament, `mp\r]indu-se `n cele care atac\ de la

distan]\ [i cele de apropiere, cu doar câteva exemplare

ie[ite din comun. Iar faptul c\ inamicii nu se g\sesc `n

nivel de la `nceput, ci se teleporteaz\ `n anumite

momente predeterminate, este destul de enervant, chiar

dac\ nu sunt niciodat\ plasa]i `n a[a fel `ncât s\ aib\ un

avantaj necinstit. Totu[i, ritmul mereu alert `mpiedic\

instalarea plictiselii, iar unele dintre niveluri, ca ora[ul

gotic din partea de `nceput sau versiunea foarte

original\ a Iadului de la final, `mi vor r\mâne cu

siguran]\ `ntip\rite `n minte pentru mult\ vreme de

Orice s-ar spune, jocurile nu au

suficien]i mon[tri care s\ se ridice

cu zeci de metri deasupra eroului,

strivind decorul atât la propriu,

cât [i la figurat, invocând uragane

[i ploi de foc, `mpr\[tiind teroarea

cu arme care ar putea scufunda un

portavion dintr-o singur\ lovitur\.

Din fericire, Painkiller are mai

multe astfel de creaturi decât

toate FPS-urile de anul trecut la

un loc, iar asta ajut\ mult la

impresia artistic\. Sigur, unii

dintre ace[ti bo[i de nivel sunt

cam enervan]i pentru c\ uciderea

lor ]ine de un puzzle, nu de

folosirea armamentului din dotare,

dar pu]ine lucruri pot s\

impresioneze mai mult decât un

demon de piatr\ ale c\rui gheare

sunt mai mari decât personajul

jocului.

INGREDIENTUL MINUNE: GIGANTI FURIOSI



Sco]ianul nostru preferat (`n afar\ de Duncan McLoed [i William Wallace) revine

INTERACTIUNE

� peste 20 de automobile ce pot fi

folosite `n cele 8 moduri de joc

� raliuri desf\[urate `n 8 ]\ri,

totalizând 48 de etape [i 12

evenimente speciale

� nu mai pu]in de 34 de tipuri de

suprafe]e [i 19 tipuri de cauciucuri

� se poate participa la campionate

cu orice ma[in\, nu numai cu cea a

lui Colin McRae

JOCMULTIPLAYER

� PC: 4  � NET: 8

� LAN: 8 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 750MHz

� Memorie: 256MB

� Video: 32MB

COLIN MCRAE NU ESTE UN OM

serios. Atunci când a ap\rut Colin

McRae Rally 3, care obliga juc\torii

s\ participe la campionat numai la

bordul unui Ford Focus, Colin a

p\r\sit echipa Ford [i s-a mutat la

Citroen. Ba a schimbat [i copilotul,

pentru ca jocul s\ fie cât de

departe de realitate se putea.

Acum, când, mai prev\z\tori,

produc\torii ne ofer\ posibilitatea

de a folosi oricare dintre ma[inile

`nscrise `n campionatul mondial de

raliuri, Colin tot a reu[it s\-i

p\c\leasc\ [i a p\r\sit competi]ia,

preferând s\ se preg\teasc\ pentru

raliul Paris-Dakar, al\turi de echipa

Nissan. Ce va face la anul numai el

[tie, de[i sunt sigur c\ cei de la

Codemasters depun toate eforturile

posibile pentru a afla din timp dac\

vor avea de modelat o ma[in\ de

tuns iarba sau un set de chei franceze.

Din fericire, nu cred c\ vor fi

nevoi]i s\ mearg\ atât de departe,

pentru c\ succesul seriei de jocuri nu

are nici o leg\tur\ cu succesul

pilotului de raliu. Chiar dac\ McRae

se apuc\ de pictur\ [i se mut\

printre b\[tina[ii din Tahiti, Colin

McRae Rally `[i va vedea de drum mai

departe, iar fanii jocurilor realiste de

curse `l vor cump\ra `n continuare,

dac\ reu[e[te s\ r\mân\ la acela[i

nivel din punct de vedere calitativ.

Ceea ce, este adev\rat, nu poate

garanta nimeni, dat fiind c\

precedentul titlu al seriei a

reprezentat un exemplu clasic de

continuare ratat\, dar este totu[i

foarte posibil, pentru c\ cel de-al

patrulea se ridic\ la `n\l]imea

standardului impus de primele dou\.

{i, dac\ tot am `nceput cu

concluziile, da]i-mi voie s\ justific [i

nota. CMR 04 este cel mai bun joc din

categoria sa ce se poate g\si pe PC,

dar reprezint\ un pas destul de mic

`nainte, dac\ nu lu\m `n considerare

elementele disp\rute `n CMR 3 [i

reap\rute acum, iar `ntre timp

concuren]a a redus mult din distan]\.

De fapt, `n ceea ce prive[te

grafica, nu mai este mult pân\ când

al]ii vor trece `n frunte. Xpand Rally

de la Techland este de-a dreptul

COLIN MCRAE RALLY 04
PRE}: 33.3€ • PRODUC|TOR: CODEMASTERS • PUBLISHER: CODEMASTERS • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.CODEMASTERS.COM

Cei de la Codemasters au dovedit c\ 

[i-au `nv\]at lec]ia din Colin McRae

Rally 3, evitând repetarea gre[elilor

care au f\cut din acesta un insucces

~n multiplayer, ma[inile celorlal]i

sunt v\zute ca "ghost cars", adic\

ciocnirea de ele este imposibil\.

Acest aspect poate fi dezam\gitor

pentru unii, dar corespunde

realit\]ii. Raliul este o experien]\

solitar\, singurul s\u aspect

competitiv fiind compararea

timpilor realiza]i.

Colin McRae Rally 04
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Noul joc este ceva mai u[or

decât precedentele, dar este

chiar floare la ureche.

�

Raliul Marii Britanii

este unul dintre cele

mai spectaculoase 

ca aspect.

�

UTIL

Ca orice joc, CMR 04 are [i el

sc\p\rile lui, dar unele dintre ele

pot fi rezolvate, prin bun\voin]a

unora dintre fanii entuzia[ti. Cea

mai nevinovat\ modificare pe care

o pute]i aduce, [i pentru care nu

pute]i fi `nvinov\]i]i de tri[at,

este schimbarea numelor pilo]ilor

din joc cu ale celor din realitate.

De când Sony a achizi]ionat

licen]a oficial\, numele din Colin

McRae Rally au trebuit schimbate

cu unele fictive. Dar problema se

poate rezolva prin schimbarea

câtorva fi[iere cu unele editate

corespunz\tor. Un utilitar ceva

mai pu]in cinstit, dar util, este cel

care permite pozi]ionarea camerei

dup\ bunul plac. Acest lucru este

echivalent cu tri[atul, cel pu]in pe

nivelul Expert, unde camera este,

`n mod normal, fixat\ la vederea

din interior. Ambele utilitare le

pute]i g\si pe site-ul

www.bhmotorsports.com [i vor fi

incluse pe discul XtremPC 55.



Colin McRae Rally 04  

jocuri

113mai 2004

impresionant la acest capitol, `ns\

r\mâne de v\zut care va fi calitatea

simul\rii. CMR 04, chiar dac\ vine cu

`nfrumuse]area de rigoare, nu se

`ndep\rteaz\ foarte mult de

predecesorii s\i. Ca [i pân\ acum,

ma[inile arat\ excelent, `n timp ce

mediul `nconjur\tor este destul de

s\rac `n detalii (dar inspirat din

punct de vedere artistic, pe alocuri).

Domeniul c\ruia i s-au adus cele

mai multe `mbun\t\]iri este,

culmea, tocmai cel `n care jocurile

seriei au dominat [i pân\ acum.

Dup\ CMR 2, deja p\rea c\ nu prea

mai sunt multe lucruri de f\cut `n

ceea ce prive[te modelul fizic, dar

cei de la Codemasters tot au mai

g\sit câte ceva. Preten]ia lor c\

ma[inile nu mai au acum un pivot

central, ci fiecare roat\ r\spunde

separat la stimuli, pare s\ fie

infirmat\ de practic\, dar ceva s-a

modificat `ntr-adev\r, iar rezultatul

este un comportament mai natural

`n viraje. Iar `n ceea ce prive[te

modul `n care sunt afectate ma[inile

de ciocniri [i alte evenimente

nepl\cute, acesta este absolut

remarcabil. Lovi]i prea mul]i copaci

de la marginea drumului [i ve]i

vedea cum, cu fiecare dintre ei,

p\r]i din caroserie r\mân `n urm\,

luând cu sine secunde pre]ioase

datorate aerodinamicit\]ii sc\zute.

Pierde]i eleronul [i ve]i descoperi ce

importan]\ are pentru stabilitate

acest element aparent decorativ.

Aduce]i motorul `ntr-o stare prea

proast\ [i ve]i vedea cum `ncepe s\

dea rateuri, de[i, cu pu]in noroc,

poate fi repornit (`n nici un caz la

timp pentru a mai câ[tiga `ns\). Mai

mult, face]i s\rituri prea mari [i

observa]i cum suspensiile `[i pierd

din func]ionalitate. Chiar [i mediul

`nconjur\tor este ceva mai bine

realizat, de[i semnele de circula]ie

sunt `nc\ la fel de greu de mutat din

loc precum un bunc\r nuclear, iar

`ndep\rtarea de la traseul stabilit

duce `n continuare la o teleportare

subit\ `napoi.

Dac\ nu a]i reu[it s\ p\stra]i

ma[ina neatins\, dar nici nu a]i

demolat-o, nu este nici o problem\,

pagubele pot fi reparate la fiecare a

doua etap\ a unui raliu. Pentru asta

nu sunt disponibile decât 60 de

minute, fiecare component\ având

asociat un anumit timp care face ca

repararea tuturor s\ fie imposibil\

(`n general, nu ve]i putea s\

repara]i mai mult de cinci). ~n timp,

se pot [i câ[tiga versiuni

`mbun\t\]ite ale tuturor

componentelor, dac\ juc\torul

demonstreaz\ c\ le poate solicita

peste limitele normale. 

Un alt lucru care merit\

men]ionat, de[i ar putea stârni o

dezaprobare (nejustificat\) din

partea puri[tilor, este faptul c\

dificultatea a fost u[or sc\zut\, cel

pu]in `n anumite condi]ii.

Participând la raliul ma[inilor cu

trac]iune pe dou\ ro]i [i selectând

nivelul normal, aproape oricine

poate ob]ine rezultate decente.

Automobilele cu trac]iune integral\

[i cele din grupa B, ca [i nivelurile

superioare de dificultate r\mân

apanajul pasiona]ilor, dar, datorit\

`nceputului mai u[or pe care-l au la

dispozi]ie, `ncep\torii pot acum s\

capete experien]\, f\r\ a fi du[i la

exasperare de necesitatea de a

`ncerca acelea[i curse de zeci de

ori. Iar acesta nu poate fi decât un

lucru bun. De aceea `ndr\znesc s\

VERDICTXTREMPC
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O revenire la vechea

glorie, dar nu un

avans spectaculos

EVALUAREGENERALA

realism extraordinar ce nu

distruge jucabilitatea

este ceva mai u[or pentru

`ncep\tori, f\r\ a fi simplificat

`n vreun fel

semnele de circula]ie

invincibile nu sunt amuzante

grafica putea fi `mbun\t\]it\

+

+

-

-

Racing
"Modul `n care sunt afectate

ma[inile de ciocniri [i alte

evenimente nepl\cute este

absolut remarcabil."

recomand Colin McRae Rally 04

chiar [i celor pe care `nceputul

dificil i-a ]inut pân\ acum

departe de jocurile seriei, nu

numai categoriei speciale

c\reia i se adresau acestea

pân\ acum.

Bogdan Bridinel

JOCURIALTERNATIVE

Colin McRae Rally 04

Colin McRae Rally 3

Toca Race Driver

INGREDIENTUL MINUNE: GRUPA B

L\sând la o parte realismul, despre

care am precizat deja c\ este

elementul de baz\ pe care a fost

construit succesul seriei, cel mai

interesant lucru la noul joc este

apari]ia câtorva (doar patru)

ma[ini din legendara grup\ B ce a

fost `nfiin]at\ [i desfiin]at\ `n

timpul anilor '80. Cu ma[inile din

aceast\ grup\, produc\torii doreau

s\ demonstreze ce ar putea face

cu adev\rat dac\ nu ar exista nici

un fel de restric]ie. S-a apelat la

tehnologii de vârf `n realizarea

tuturor componentelor, de la

caroserie la motor, iar rezultatul a

fost apari]ia unor automobile de

raliu ce puteau concura cu cele de

formula unu (lucru dovedit de

Henri Toivonen `n 1986, când a

ob]inut cu o Lancia Delta S4, pe

circuitul de la Estoril, un timp care

l-ar fi plasat al [aselea pe grila de

start la Grand Prix-ul din acel an).

Dar acest surplus de putere a

venit cu un pre] scump. Ma[inile

erau atât de rapide, `ncât

deveneau aproape imposibil de

controlat pe traseele de raliu,

ceea ce a dus la mai multe

accidente mortale (unul dintre

acestea ucigându-l chiar pe 

sus-numitul Henri Toivonen) [i la

desfiin]area grupei B.

Alegerea cauciucurilor `n

concordan]\ cu suprafa]a pe

care se desf\[oar\ cursa este

cea mai important\ decizie ce

trebuie luat\ `nainte de start.

�

Decorurile sunt

reu[ite, dar foarte

lipsite de detaliu.

�



Cu o aventur\ nu se face prim\var\

INTERACTIUNE

� viziteaz\ patru noi loca]ii

� vei fi `ntâmpinat de efecte

meteorologice [i medii dinamice

� ac]iunea va fi prezentat\ de o

camer\ cinematic\

� vei afla care este sfâr[itul

pove[tii

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 0

� LAN: 0 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 800MHz

� Memorie: 128MB

� Video: 32MB

SYBERIA A FOST O BIJUTERIE DE JOC, CARE A AP|RUT

parc\ pe nea[teptate `n peisajul genului adventure, atât

de arid `n ultimii ani. Asumându-[i riscul de a crea un

produs original [i de a trece ra]iunile comerciale `n plan

secundar, designerul Benoit Sokal a reu[it s\ captureze

acea Fata Morgana vânat\ de to]i creatorii de jocuri

care se respect\: emo]ia `n jocurile video. Syberia ne-a

f\cut s\ zâmbim, s\ vis\m [i poate s\ ne ascundem o

lacrim\ (`n cazul celor mai emotivi). Epopeea tinerei

avocate Kate Walker, care porne[te `n c\utarea

mo[tenitorului familiei Voralberg, Hans, aflat la

rândul lui `n c\utarea patriei ultimilor

mamu]i, insula Syberia, este o poveste

minunat\ ce combin\ peisaje de basm,

personaje excentrice [i misterul

mecanismelor de ceasornic care le

leag\ pe toate.

Mi-a p\rut r\u când am terminat

primul joc [i m-am bucurat când am

auzit c\ se pl\nuie[te o continuare.

Cu toate acestea, nu pot nega c\

nu am a[teptat cu strângere

de inim\ Syberia II, convins

fiind c\ nu se va ridica la

`n\l]imea a[tept\rilor,

urmând acela[i destin

trist al tuturor

continu\rilor din 

ultimii ani.

Din p\cate, pesimismul meu s-a dovedit a fi

`ntemeiat. Dup\ ce am urm\rit un scurt rezumat al

`ntâmpl\rilor din prima parte, pe care produc\torii au

avut prezen]a de spirit s\ `l includ\ pentru cei care nu

au jucat primul titlu din serie, am trecut la ac]iune. Sau

aventur\, `n acest caz.

Interfa]a este neschimbat\ [i acest lucru nu este

neap\rat unul bun, pentru c\ este bazat\ pe 

hotspot-uri, iar uneori acestea sunt dificil de reperat,

f\când unele loca]ii practic inaccesibile, pentru c\

juc\torul nici nu [tie c\ ele exist\.

Decorurile 3D prerandate sunt excelente,

chiar mai atractive decât cele din prima

parte. Avem b\l]i care reflect\ mediul

`nconjur\tor [i fac unde când Kate

calc\ `n ele. Avem ninsoare feeric\ `n

mijlocul pustiului rusesc [i urme pe

z\pad\. Avem detalii care confer\

dinamism lumii jocului, cum ar fi

veveri]ele care alearg\ pe bârne,

p\ianjenii care se ascund prin

col]urile `ntunecoase, z\pada care

cade din copaci sau alunec\ de

pe acoperi[urile caselor,

p\s\rile care zboar\ planat `n

p\dure [i altele. Din p\cate,

aceste detalii impresioneaz\

pl\cut doar prima oar\, ele

devenind iritante când le

SYBERIA II
PRE}: 29.99$ • PRODUC|TOR: MICROIDS • PUBLISHER: XS GAMES • DISTRIBUITOR: N/A • WEB: HTTP://SYBERIA2-GAME.COM

C\l\toria `n c\utarea

mamu]ilor continu\ `n

`ndep\rtata Syberie.

Syberia II
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Momentul romantic

al `ntâlnirii dintre

Hans Voralberg [i

prietenul s\u,

mamutul.

�

O aventur\ frigid\ cu pinguini.

Kate Walker face efort fizic ca

s\ se `nc\lzeasc\.

�



Syberia II

jocuri

115mai 2004

vede]i fix `n acela[i loc pentru a treia oar\, chiar dac\

teoretic declan[area lor este aleatorie. {i le ve]i vedea

cu siguran]\ de multe ori, pentru c\ produc\torii au o

abordare bizar\ a gameplay-ului. Puzzle-urile sunt

adeseori desprinse din context, parc\ introduse “din

burt\” `n lumea jocului, cu solu]ii `n mare parte

neintuitive. Practic, pot fi definite trei mari categorii de

enigme: cele `n care [tii foarte clar ce trebuie s\ faci,

dar trebuie s\ parcurgi echivalentul virtual a 20 de

kilometri dus-`ntors ca s\ ajungi la o component\/etap\

a puzzle-ului (ceea ce devine `nnebunitor `n m\n\stirea

din Romansburg, când Kate `mbrac\ o rob\ de c\lug\r [i

nu mai poate s\ alerge), cele `n care nu [tii ce s\ faci

pentru c\ ai ratat un dialog/obiect/loca]ie [i, cele mai

stresante, puzzle-urile de tip Myst.

Recunosc deschis c\ nu `mi mai aduc aminte dac\

existau astfel de puzzle-uri [i `n primul Syberia, dar,

dac\ au fost, nu m-au scos din s\rite [i deci nu mi-au

r\mas `n memorie. Dar `n Syberia II, `n anumite

momente-cheie, trebuie s\ rezolvi problema unor

dispozitive mai mult sau mai pu]in mecanice, `n

majoritatea cazurilor f\r\ nici un indiciu asupra

func]ionalit\]ii mecanismului, reducând `ntregul proces

la un [ir frustrant de `ncerc\ri [i erori, pân\ ce, printr-o

minune, descoperi solu]ia. A[ da ca exemplu puzzle-ul

cu bomboanele gumate moi (magazinul din Romansburg),

cel cu caii mecanici din cârciuma din acela[i ora[, cel cu

sta]ia radio din avion, cel cu locomotiva din s\tucul de

sub ghe]uri [i cel cu cheia de filde[ de la finalul jocului.

Le-am rezolvat pe toate la plesneal\, dup\ `ncerc\ri

repetate care mi-au mâncat ore `ntregi din via]\,

petrecute `njurând printre din]i [i cu comprese reci pe

frunte. Nu [tiu nici `n momentul de fa]\ de ce solu]ia

era respectiva [i nu alta. {i nici nu m\ mai intereseaz\.

Exist\ [i puzzle-uri interesante, unul sau dou\ cu

adev\rat creative (cel cu [oarecele [i fructul viselor este

primul care `mi vine `n minte), dar `n mare parte

juc\torului i se r\pe[te chiar [i iluzia c\ gânde[te el

creativ rezolvarea. Exist\ un singur moment `n care

trebuie s\ combina]i dou\ obiecte [i chiar [i atunci jocul

le combin\ singur. Trist.

Scenele cu discu]iile de la fostul serviciu al lui Kate,

detectivul trimis dup\ ea, toate aceste am\nunte sunt

inutile pentru firul pove[tii [i de data aceasta chiar a]i

putea uita de telefonul celular dac\ produc\torii nu l-ar

introduce cu for]a `n poveste, folosind o explica]ie mai

mult decât [ubred\ (Hans l-a adaptat pe automatonul

Oscar ca terminal radio). Nici nu vreau s\ discut despre

cum avea eroina semnal `n pusta siberian\ sau sub

ghea]\.

~n ciuda unor astfel de inadverten]e, lumea din

Syberia este coerent\ [i plin\ de personaje credibile,

realizate cu migal\ [i dotate cu voci care li se potrivesc

ca o m\nu[\. Toate dialogurile sunt din nou vorbite,

ceea ce nu poate fi decât un lucru bun, `n condi]iile

date. Muzica este [i ea atmosferic\, un companion

excelent `n aventura magic\.

Din p\cate, pentru a sumariza, Syberia II nu mai are

magia primei p\r]i, se folose[te de puzzle-uri iritante,

este prea scurt [i, evident, are rejucabilitate zero. A[ fi
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Un epilog

dezam\gitor

EVALUAREGENERALA

povestea `[i p\streaz\ `n mare

parte magia

dialoguri vorbite (`n continuare)

un oarecare dinamism ad\ugat

scenelor

introducerea unor puzzle-uri

neintuitive

+

+
+

-

Aventura
"Exist\ [i puzzle-uri

interesante, unul sau

dou\ cu adev\rat

creative."

Unele dintre mediile de

joc sunt extrem de

atmosferice [i o adev\rat\

pl\cere pentru ochi.

�

~n frigider, 

Kate Walker are

semnal cu telefonul

ei mobil minune.

�

vrut s\ v\ dau ve[ti mai bune,

dar, din p\cate, titlul de fa]\

este o continuare ca oricare

alta. Nu `l recomand celor care

n-au jucat prima parte [i am

senza]ia c\ pân\ [i fanii

`nfoca]i ai Syberia vor fi

dezam\gi]i.

Adrian Dorobãt

JOCURIALTERNATIVE

Syberia II

Syberia

Broken Sword 3

INGREDIENTUL MINUNE: MAGIA POVESTII

Prima parte din Syberia mi-a fost aproape de suflet

pentru c\, dup\ cum spunea [i Benoit Sokal, a fost mai

`ntâi o poveste [i apoi un joc. Syberia II continu\ aceea[i

poveste, dar, inevitabil, o parte din magie se pierde.

Asta nu `nseamn\ c\ nu ve]i avea parte de momente cu

adev\rat emo]ionante, `ns\ ele sunt mai pu]ine [i ]in

aproape `n exclusivitate de secven]ele cinematice. Iar

finalul, de[i `nduio[\tor, m-a dezam\git tocmai prin

happy-end-ul atât de evident `nc\ de la `nceput. Prima

parte avea farmec tocmai pentru c\ prezenta o c\l\torie

c\tre un ideal fantastic, teoretic imposibil de atins. ~n

momentul când acel ideal este transformat `ntr-o

realitate palpabil\, el `[i pierde aura de mister [i devine

banal. 

Poate sunt prea pragmatic, `ns\ nu mi s-a p\rut c\

Syberia II este o poveste la fel de frumoas\ ca prima. A[

fi preferat ca Syberia s\ r\mân\ un t\râm de vis, pe

care doar s\ ni-l imagin\m.

~n plus, finalul las\ `n mod iritant `ntreb\ri f\r\

r\spuns (cine a `mpr\[tiat toate mecanismele din Europa

pân\ `n Syberia, dac\ Hans de-abia acum ajunge la

cap\tul c\l\toriei, [i, dac\ el le-a construit, de ce nu e

`n stare s\ le rezolve singur misterele, de exemplu) [i nu

`ncheie satisf\c\tor decât povestea lui Hans, nu [i pe

cea a eroinei noastre, care r\mâne `n pom, f\r\ nici o

finalitate, pentru c\ produc\torii au afirmat c\ nu va

mai exista Syberia III [i deja lucreaz\ la alt joc.

,



~n sfâr[it, Diablo se poate bucura c\ are un succesor care s\ trezeasc\ interesul fanilor

INTERACTIUNE

� pute]i alege dintre 6 personaje

� v\ ve]i aventura `ntr-un mediu de

joc foarte vast

� pute]i c\l\ri pe arm\sari de tot

felul

� pute]i folosi combo-uri [i atacuri

speciale `n lupt\

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 4/16

� LAN: 4/16 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 800MHz

� Memorie: 128MB

� Video: 32MB

SINCER, M-AM S|TURAT S| TOT

folosesc termenul de clon\ de

Diablo. Dar adev\rul este c\ cei de

la Blizzard au creat un hack-and-slash

RPG atât de bun `ncât tot ce a

urmat nu a fost decât o palid\

imita]ie. ~n teorie, dac\ nu [i `n

practic\, Sacred, creat de Ascaron

Entertainment, este jocul care se

apropie cel mai mult de

atractivitatea generat\ de Diablo [i

`ncearc\, cu destul de mult succes,

s\ se scuture de eticheta de

“clon\”. Era oarecum de a[teptat,

din moment ce produc\torii germani

au câteva realiz\ri remarcabile `n

portofoliu: Patrician II, Patrician III,

Port Royale. 

Toate aceste jocuri au

demonstrat o aten]ie l\udabil\

pentru detaliu [i au beneficiat de o

grafic\ excelent\. Aceste

caracteristici sunt valabile [i pentru

Sacred, care este poate cel mai

atractiv RPG din punct de vedere

grafic pe care am avut pl\cerea s\ `l

joc. Am unele nemul]umiri `n

privin]a anima]iei unora dintre

personaje (Dark Elf-ul merge de

parc\ ar avea o coad\ de m\tur\

`nfipt\ `n partea dorsal\, de

exemplu), dar `n mare nu am decât

cuvinte de laud\ pentru grafic\.

Decorurile sunt prerandate cu

detalii meticuloase (apa este chiar

de apreciat), schimb\rile de arme

sau armur\ sunt vizibile imediat `n

`nf\]i[area personajului, efectele

meteorologice sunt [i ele bine

realizate, iar efectele speciale de

particule sunt spectaculoase atât

cât trebuie.

Cele [ase personaje, din care

pute]i alege unul s\ v\ reprezinte,

`ncep fiecare dintr-un alt loc, dar

apoi firele narative converg `ntr-o

intrig\ comun\. Este interesant c\,

atunci când vizita]i cu un personaj

locurile `n care `n mod normal

trebuie s\ apar\ celelalte, ave]i

ocazia s\ intui]i prezen]a lor sau

chiar s\ le observa]i `n ac]iune (casa

vampiri]ei sau cercul de piatr\ `n

care d\ testul battlemage-ul).

Povestea `n sine este banal\,

salvat\ oarecum de secven]ele

cinematice de o calitate peste

medie (chiar dac\ nu se apropie de

filmule]ele superbe din Diablo II).

Ac]iunea se reduce la un [ir f\r\

sfâr[it de lupte, pentru c\ inamicii

se respawneaz\ pentru a v\ men]ine

treaz interesul `n periplul prin

mediul de joc de dimensiuni

impresionante. C\l\toria nu v\ este

`ntrerupt\ de timpi de `nc\rcare,

`ns\ ]ine]i cont c\ la zoom out

maxim ave]i nevoie de peste 512MB

de RAM, dac\ nu vre]i ca harddisk-ul

s\ mestece m\runt la swap.

Interfa]a este intuitiv\ [i am

apreciat `n mod deosebit cercurile

care apar sub personaj [i inamicii

s\i, ilustrând “via]a” de care mai

dispun. ~n plus, jocul nu se reduce

la un festival de click-uri, ca `n

cazul Diablo. Pentru a ataca, face]i

click stânga pe un personaj [i ]ine]i

ap\sat, apoi mi[ca]i cursorul dac\

vre]i s\ ataca]i un adversar din

vecin\tate. Acest sistem sufer\ de o

oarecare imprecizie [i laten]\

iritant\, `ns\ nu este o piedic\ `n

fluxul jocului. Pathfinding-ul `ns\

are uneori mari probleme, ceea ce

este iritant `n cazul unui joc `n care

trebuie s\ v\ plimba]i extrem de mult.

SACRED
PRE}: N/A • PRODUC|TOR: ASCARON ENTERTAINMENT • PUBLISHER: ENCORE • DISTRIBUITOR: N/A • WEB: WWW.ASCARON.COM/D/SACRED

De[i mecanica de joc

poate p\rea familiar\,

Sacred ascunde multe

aspecte inovative. 

Nu toate func]ioneaz\

l\udabil `ns\.

Pute]i juca cooperativ `n 

patru juc\tori campania principal\

sau pute]i participa la meciuri

hack-and-slash `n 16 juc\tori.

Ave]i nevoie de patch-ul 1.5

pentru a juca pe Internet.

Sacred
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Unii dintre mon[trii

de pe la jum\tatea

jocului sunt o

adev\rat\ provocare.

�

Efectele 

de particule

dau via]\

confrunt\rilor

aprige.

�



Sacred

jocuri
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Evolu]ia personajului este

tratat\ destul de bizar:

caracteristicile cresc automat [i

primi]i doar un singur punct per

nivel, pe care `l pute]i folosi unde

dori]i. Restul variet\]ii ar trebui

s\ fie dat de skill-uri [i combat

arts, `ns\ acestea se suprapun

destul de mult de la un personaj

la altul. Vampiri]a [i seraphima

(personajul angelic) sunt

eviden]iate de produc\tori ca

experien]e aparte [i, de[i nu sunt

`ntru totul de acord, nu pot nega

c\ nu sunt mai interesante decât

celelalte.

Rejucabilitatea este asigurat\

de prezen]a unui num\r mare de

niveluri de dificultate: bronze,

silver, gold [i platinum, cele mai

“periculoase” oferind satisfac]ii

mai mari, cu obiecte mult mai

valoroase. Iar, dac\ single 

player-ul nu v\ mai `ncânt\,

pute]i `ncerca experien]a

multiplayer, atât `n LAN, cât [i pe

serverele Ascaron, care

func]ioneaz\ similar Battlenet.

Adrian Dorobãt

JOCURIALTERNATIVE

Sacred

Diablo II

Divine Divinity

VERDICTXTREMPC

7
Acceptabil, `n

lips\ de altceva

EVALUAREGENERALA

grafic\ excelent\

mediu de joc vast

bug-uri [i exploit-uri

pathfinding defectuos

+
+
-
-

RPG
"Evolu]ia personajului este tratat\ destul

de bizar: caracteristicile cresc automat [i

primi]i doar un singur punct per nivel, pe

care `l pute]i folosi unde dori]i."

BUG-URI SI EXPLOIT-URI

~n cazul oric\rui gen complex, cum este

RPG-ul, poten]ialul bug-urilor de gameplay

este mult mai mare decât `n cazul unui

FPS, de exemplu. Sacred este un exemplu

perfect pentru aceast\ afirma]ie, sistemul

de misiuni secundare fiind mai plin de 

bug-uri decât [vai]erul de g\uri. Misiuni

care nu pot fi terminate sau care sunt

terminate `nainte s\ le primi]i, toate

acestea sunt la ordinea zilei. Bug-ul care

m-a scos cel mai r\u din s\rite a fost cel

dintr-o misiune `n care trebuia s\ recuperez

b\ie]elul pierdut pentru o mam\ disperat\.

~ntâmpl\tor, l-am recuperat `nainte s\

primesc misiunea de la mam\ (nu c\ ar

avea vreo importan]\), dar din cauza

pathfinding-ului defectuos l-am pierdut pe

drum pân\ s\ ajung la destina]ie. Când am

vorbit cu mama `ns\, mi-a mul]umit c\ 

l-am salvat [i mi-a dat o recompens\. Din

nefericire `ns\, portretul b\ie]elului nu 

mi-a mai disp\rut de pe ecran [i a r\mas

acolo pân\ la sfâr[itul jocului. Faci femeii

un bine [i uite cu ce te alegi!

Din lips\ de spa]iu, m\ voi referi la

cele mai evidente exploit-uri (feature care

poate fi abuzat `n folosul juc\torului,

asem\n\tor cu un cheat): este vorba de o

abilitate special\ a Dark Elf-ului, numit\

Battle Fog. Aceasta creeaz\ o cea]\ `n

locul `n care este activat\, iar adversarii

prin[i `n cea]\ nu mai atac\ [i stau ca

pro[tii s\ fie lovi]i. Merge pe orice inamic,

de la un goblin am\rât pân\ la un dragon

mare cât casa. E inutil s\ mai adaug c\

abilitatea se “re`ncarc\” `nainte s\ i se

termine efectul, astfel c\ poate fi folosit\

de oricâte ori vre]i. Poate este amuzant

pentru unii, chiar pl\cut, dar mie mi s-a

p\rut c\ scade mult din pl\cerea jocului.

De[i nu [tiu dac\ este un exploit,

trebuie s\ men]ionez c\ economia jocului

este la p\mânt. Am ajuns s\ am peste

600.000 de unit\]i monetare, `n condi]iile

`n care cel mai scump obiect disponibil

costa maxim 50.000. Asta, evident,

datorit\ mon[trilor care tot f\ceau

respawn [i m\ recompensau pentru

uciderea lor [i datorit\ item-urilor culese

[i vândute. Este cel pu]in enervant s\ ai

un munte de bani [i s\ nu ai ce s\

cumperi. Plus c\ obiectele din magazine

sunt `n majoritatea cazurilor mai slabe

decât ce g\si]i prin catacombele din joc.

INGREDIENTUL MINUNE: ADAUGIRI INUTILE

Ceea ce scoate `n eviden]\ Sacred

din clica de clone de Diablo este un

num\r de elemente relativ originale,

dintre care a[ men]iona caii, ce pot

fi c\l\ri]i, nu sunt doar animale de

povar\, cum era catârul din Dungeon

Siege, [i sistemul de combo-uri.

Dar, de[i acestea par atractive

la `nceput, dup\ ce intra]i `n

miezul jocului, `[i dovedesc

inutilitatea. ~ntr-adev\r, sunt ni[te

concepte interesante, care ar fi

f\cut ca jocul s\ aib\ un succes

mult mai mare dac\ ar fi fost

folosite mai bine. Din p\cate,

situa]ia nu este de a[a natur\.

C\l\ritul v\ scute[te de

plictiseala parcurgerii unor buc\]i

considerabile ale mediului de joc [i

v\ permite s\ sc\pa]i cu fuga de

unele grupuri de inamici. Dar, atât

timp cât sunte]i c\lare, abilit\]ile

de lupt\tor ale personajului sunt

semnificativ limitate. ~n plus, pân\

nu descoperi]i tasta de culegere

automat\ a obiectelor, trebuie s\

desc\leca]i ca s\ aduna]i ce pic\ din

inamicii uci[i. Calul are prostul

obicei s\ se bage unde nu trebuie [i,

de[i `n majoritatea cazurilor inamicii

nu `l atac\ decât dac\ sunte]i c\lare

pe el, se va `ntâmpla ca animalul s\

dea ortul popii tocmai când v\ este

lumea mai drag\ [i s\ v\ lase la 10

minute de mers pe jos pân\ la cel

mai apropiat ora[, de unde pute]i

cump\ra alt cal. Concluzia: este

contraindicat s\ arunca]i puncte

aiurea pe skill-ul de c\l\rie, chiar

dac\ ve]i blestema mersul pe jos.

Pe urm\, sistemul de combo-uri,

care permite asocierea unor lovituri

speciale (pân\ la patru) care apoi

pot fi declan[ate prin ap\sarea unei

singure taste. De[i `n teorie pare

util\, aceast\ op]iune necesit\

numeroase experimente pentru a

g\si o combina]ie de lovituri care s\

se succead\ cum trebuie [i s\ fie [i

folositoare. Activitate pe care o vor

`ntreprinde doar cei cu foarte mult

timp liber [i r\bdare din bel[ug.

Concluzia 2: am dus trei personaje

pân\ la nivelul 30, f\r\ s\ folosesc

combo-urile [i f\r\ s\ le simt 

lipsa.
,



Una dintre pu]inele continu\ri care reu[e[te s\ se ridice deasupra originalului

INTERACTIUNE

� noi mi[c\ri acrobatice

� noi gadget-uri

� mod multiplayer

� reclame la Sony Ericsson

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 4

� LAN: 4 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium IV 1GHz

� Memorie: 128MB

� Video: 64MB

~N MOD PARADOXAL, PRIMUL

Splinter Cell nu mi-a creat o

impresie atât de pl\cut\. Sigur, am

fost impresionat `n rând cu al]ii de

grafica excelent\, de mecanica de

joc ce amesteca `n egal\ m\sur\

ac]iunea cu furi[atul printre umbre

[i de carismaticul personaj

principal. Dar lipsa unui “ceva” greu

de definit m-a f\cut s\ nu `l

apreciez atât de mult.

~n contextul unei penurii de

jocuri cu adev\rat interesante,

Pandora Tomorrow nu putea s\ fie

altfel decât binevenit. Dar recunosc

c\ am fost pu]in surprins când am

descoperit c\ aceast\ continuare,

mai curând un add-on decât

trecerea la Splinter Cell 2, reu[e[te

s\ `[i dep\[easc\ `n toate privin]ele

predecesorul.

~n primul rând, povestea este

mai antrenant\ [i parc\ mai pu]in

influen]at\ de umbra ap\s\toare a

numelui Tom Clancy de pe

“frontispiciul” jocului, ceea ce m\

face s\ b\nuiesc c\ autorul canadian

n-a avut nimic de-a face cu intriga

din Pandora Tomorrow. Aflat pe

urmele unor terori[ti care posed\ o

metaforic\, dar letal\ cutie a

Pandorei - containere cu virusul

variolei, pe care inten]ioneaz\ s\ `l

dezl\n]uie asupra americanilor

nepreg\ti]i -, agentul NSA Sam

Fisher va c\l\tori `n Timorul de Est,

Fran]a, Israel [i va sfâr[i de unde a

plecat, `n Statele Unite.

Grafica dep\[e[te [i ea

standardele impuse de predecesor [i

contureaz\ o lume credibil\, plin\

de detalii, `mbr\cat\ `ntr-un joc

fascinant de lumini [i umbre. Mediul

de joc nu este doar un decor, ci

adesea constituie o parte integrant\

a gameplay-ului. Genul stealth nu a

mai avut parte de o asemenea

bijuterie de la Thief 2 `ncoace [i

adesea linia dintre cele dou\ jocuri

pare s\ se [tearg\ `n mintea mea [i

pândarul din umbr\ devine un
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Jocul `n care un dovleac

vâneaz\ pinguini pentru

compania telefonic\.

Prietenii lui Sam Fisher

[tie de ce.
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Jungl\ ca `n Metal Gear

Solid 3. Metoda de furi[are

este pu]in diferit\. 

�

RECLAMA, SUFLETUL COMERTULUI

Pandora Tomorrow marcheaz\ un

nou pas pe drumul care duce la

transformarea jocurilor `ntr-un

vehicul pentru reclam\. Datorit\

unui parteneriat `ntre Ubisoft [i

Sony Ericsson, ve]i avea ocazia s\

observa]i cum produc\torii au

integrat `n intriga jocului dou\

terminale mobile: un smartphone

P900 [i un celular cu camer\ foto

(T630). Seria Splinter Cell avea

antecedente `n aceast\ direc]ie,

primul joc sco]ând `n eviden]\

produsele Palm.

Nu [tiu al]ii cum sunt, dar mie

mi s-a p\rut pu]in deranjant\

aceast\ invadare cu reclame a unui

spa]iu virtual pe care speram s\ nu

`l v\d poluat cu anun]uri.

Terminalele ca terminalele, dar

faptul c\ `n meniul principal 

in-game scrie mare Sony Ericsson

cam sare iritant `n ochi. Mai

urmeaz\ s\ `l vedem pe Sam Fisher

recomandând o marc\ de cereale,

care, servite `n fiecare zi copiilor, `i

preg\tesc pentru meseria de agent

secret atunci când cresc mari.

Pandora Tomorrow ofer\

câteva momente cu

adev\rat tensionante,

fie ele scriptate.

�



 TOMORROW
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Garret mai avansat tehnologic, cu

scopuri ceva mai patriotice. Ajutat

de sistemul de quicksave/quickload

[i de noul sistem de ochire cu laser

al pistolului, mi-am propus s\ termin

fiecare nivel f\r\ s\ dau alarma [i

eliminând cât mai mul]i inamici

posibil. Cu excep]ia cazurilor `n care

nu aveam voie de la st\pânire s\

folosesc metode letale de eliminare,

pot spune c\ am reu[it s\ m\

descurc, `n multe cazuri din prima

`ncercare. 

Pe lâng\ tensiunea furi[\rii prin

umbr\ [i puseul de adrenalin\ dat

de eliminarea inamicilor, Splinter

Cell: Pandora Tomorrow `[i face

datoria `n a oferi momente

memorabile, `n special `n nivelul cu

trenul care c\l\tore[te de la Paris la

Nisa. Drumul pe sub trenul `n

mi[care [i brusca “confruntare” cu

un tren care vine din direc]ia opus\

tocmai când atârna]i pe la

geamurile unui vagon cu terori[ti nu

sunt experien]e recomandate celor

bolnavi de inim\.

Sam Fisher este un erou la fel

de atractiv ca `ntotdeauna, cu

replici pline de sarcasm care fac

deliciul rarelor momente de dialog

din joc, cu un model mai detaliat [i

noi mi[c\ri acrobatice `n repertoriu.

Este vorba de split-jump-ul `ntre

dou\ ziduri apropiate, care a fost

modificat, mi[carea fiind acum mai

pu]in `n stilul [pagatului pe dou\

scaune al lui Mircea Badea [i mai

mult `ncadrat\ `n atitudinea ce

sugereaz\ for]\ letal\ [i gra]ie ale

lui Fisher. V\ pute]i schimba

peretele de care v\ sprijini]i [i

pute]i ajunge cu pu]in efort la o

margine mai `nalt\ de care v\ pute]i

ag\]a pentru a v\ continua

ascensiunea. O mi[care nou\ este

`ntoarcerea SWAT, care func]ioneaz\

atunci când sunte]i lipit de zid,

simplificând trecerea prin fa]a unei

u[i sau a unui gang strâmt, f\r\ s\ `i

alerteze pe inamici.

Gadget-urile sunt folosite ceva

mai inovator, dar `n mare parte

impresia c\ sunte]i for]a]i prin

design s\ le utiliza]i poate deveni

pu]in iritant\. {i, dac\ tot suntem la

capitolul iritare, AI-ul inamicilor

este unul dintre pu]inele motive de

frustrare din joc. De[i `ncorporeaz\

o oarecare varietate `n strategiile

abordate (dup\ un quickload

ac]ioneaz\ diferit `n patrularea

dintr-o camer\, de exemplu),

inamicii din Pandora Tomorrow par

un fel de pinguini dresa]i fa]\ de

adversarii din Metal Gear Solid, de

exemplu. Este destul de greu s\ te

men]ii `n tensiune când [tii c\, `n

caz de alarm\, inamicii se adun\

ciucure peste tine, se calc\ unii pe

al]ii `n picioare [i sfâr[esc cu arma

`n nasul t\u, `mpu[cându-te `n nas

de la zece centimetri. ~n

contraechilibru sunt momentele care

adaug\ tensiune, ca atunci când un

terorist aprinde lanterna pentru a te

c\uta `n bezn\ [i tu `ncerci disperat

s\ prevezi unde se va uita `n

momentul urm\tor (moment de vârf

`n multiplayer) sau atunci când

declan[ezi f\r\ s\ vrei o min\ [i

explozia te face s\ sal]i cu tot cu

scaun (mai ales dac\ ai c\[tile pe

urechi).

~n momentul `n care `ncetezi s\

prive[ti Pandora Tomorrow ca pe un

joc de ac]iune [i `l vezi mai curând

ca un amestec de strategie [i

aventur\, un set de probleme logice

`mpachetate `ntr-un ambalaj

VERDICTXTREMPC
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O experien]\

pl\cut\

EVALUAREGENERALA

grafic\ impresionant\

sunet imersiv

ac]iune tactic\ de elit\

AI scriptat

+
+
+
-

Actiune
“Genul stealth nu a mai avut parte de o

asemenea bijuterie de la Thief 2 `ncoace

[i adesea linia dintre cele dou\ jocuri

pare s\ se [tearg\.”

apetisant [i coerent din punct

de vedere narativ, jocul cap\t\

noi valen]e ludice [i devine

una dintre cele mai

interesante experien]e din

ultima vreme.

Dac\ este s\ pun punctul

pe i, cred c\ Thief 3 [i Metal

Gear Solid 3 au un competitor

puternic `nc\ de pe acum.

Adrian Dorobãt

JOCURIALTERNATIVE

Splinter Cell: Pandora Tomorrow

Splinter Cell

Thief 2

INGREDIENTUL MINUNE: MULTIPLAYER

Dac\ pentru unii campania single player din Pandora

Tomorrow ar putea fi considerat\ un simplu add-on, noul

mod multiplayer nu poate fi `n mod clar trecut cu vederea.

Acesta propune un original sistem de joc 2 la 2 (sau 

1 la 3, dac\ v\ considera]i `n stare), `n care o parte joac\

cu agen]i Third Echelon [i ceilal]i joac\ cu mercenari, pe

h\r]i concepute special, cu obiective diferite, `n func]ie

de modul de joc (neutralization, extraction [i sabotage).

Agen]ii Third Echelon sunt orienta]i pe stealth, cu metode

de atac silen]ioase (sugrumarea ca singur\ modalitate de

atac letal\), strecurându-se prin umbre [i folosind

night/thermal vision, pe când mercenarii au mitraliere de

asalt, pot pune mine [i alarme pe pere]i [i, spre deosebire

de agen]i, joac\ `ntr-o perspectiv\ first person.

Practic, modul multiplayer emuleaz\ experien]a 

single player, obligând juc\torii s\ intre `n anumite roluri,

apoi s\ le schimbe `ntre ei. Din motive bizare,

func]ionalitatea tastelor se schimb\ `ntre single player [i

multiplayer, astfel c\ ave]i nevoie de o readaptare. 

Modul multiplayer este chiar atractiv, inovator [i

echilibrat, dar este subminat de probleme tehnice (par]ial

rezolvate `n primul patch ap\rut) [i de probleme de etic\

[i educa]ie a juc\torilor. Spawn-killing-ul este o problem\

`n jocurile cu persoane necunoscute de pe net, iar tri[orii

`ncep `ncet-`ncet s\ apar\ cu tot cu suportul PunkBuster.

Dar, odat\ ce problemele vor fi rezolvate, jocul are [anse

s\ ating\ succesul pe care l-a avut Rainbow Six.

Sam Fisher este un

personaj care d\

sentimentul de putere

controlat\ [i gra]ie letal\.

�

Tehnologia de ultim\

genera]ie `n ac]iune.

Microfonul cu raz\ laser

intercepteaz\ 

convorbirile de la distan]\.

�

Split-jump-ul a

a primit unele

noi utiliz\ri,

dar le-a

p\strat [i pe

cele vechi.

�

,



O altfel de `ntoarcere la origini

INTERACTIUNE

� campanie offline ce cuprinde 18

dintre h\r]ile de multiplayer ale

jocului

� 10 misiuni suplimentare de single

player, p\strate dintre cele 20 create

ini]ial de Ritual Entertainment

JOCMULTIPLAYER

� PC: 1  � NET: 32

� LAN: 32 � MODEM: 0

SISTEMNECESAR

� Procesor: Pentium III 500MHz

� Memorie: 96MB

� Video: 16MB

~N SFÂR{IT! DUP| CÂ}IVA ANI DE

str\danii intense, dup\ zeci de

amân\ri, schimb\ri de direc]ie [i de

produc\tor, la finalul unei lungi

perioade de a[teptare, care ne-a

f\cut s\ ne `ntreb\m dac\ mai vine

vreodat\ [i `n ce stare o s\ fie

atunci când o s\ vin\,

CounterStrike: Condition Zero este

aici. Acum, c\ am sc\pat de grija ce

ne m\cina sufletele [i ne `nnegrea

zilele, putem din nou s\ respir\m

u[ura]i [i s\ revenim la preocup\rile

noastre obi[nuite (a[teptatul lui

Duke Nukem Forever, de exemplu).

Putem [i s\ ne apuc\m s\ `l juc\m,

este adev\rat, dar acesta este un

aspect mai pu]in relevant, odat\ ce,

oricum, de jucat `l puteam juca [i

pân\ acum. CounterStrike exist\ de

o groaz\ de timp, iar Condition Zero

`n nici un caz nu `l reinventeaz\, ci

doar `l [lefuie[te pe ici, pe colo [i `l

face interesant [i `n single player,

prin introducerea unui tip de bot

mai competent decât cele

disponibile anterior.

Ini]ial, urma s\ existe o

campanie single player `n toat\

regula, care ar fi trebuit s\ `i

`ngrijoreze `n mod serios pe

produc\torii lui Rainbow Six [i ai

altor FPS-uri bazate pe lupta

`mpotriva terorismului, dar ea s-a

pierdut pe undeva pe traseul 

Rogue-Gearbox-Ritual. Incapacitatea

celor trei produc\tori de a realiza o

campanie decent\ este absolut

[ocant\, la fel ca decizia celor de la

Valve de a muta proiectul de la un

produc\tor la altul `n mai multe

rânduri. Versiunea realizat\ de

Ritual chiar p\rea la un moment dat

c\ va fi cea definitiv\, ajungând

pân\ la stadiul de a fi trimis\ spre

fabric\, dar multiplicarea sa a fost

oprit\ `n ultima clip\. Din ea au fost

p\strate `n cele din urm\ doar zece

misiuni grupate sub titulatura

"Deleted Scenes", pentru ca nu

cumva juc\torii s\ `[i `nchipuie c\

pe ele au dat banii. Dup\ o

tentativ\ de a juca m\car câteva

dintre aceste misiuni, pot afirma cu

mâna pe inim\ c\ ele nu meritau s\

fie [terse numai cu numele, ci ar fi

trebuit s\ fie eradicate complet,

chiar dac\ asta ar fi `nsemnat s\ fie
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Un titlu la care au lucrat de-a

lungul timpului patru companii

(f\r\ a lua `n considerare

Valve), dar care este totu[i

s\rac `n con]inut.
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Familiaritatea este [i cel

mai mare avantaj [i cea

mai mare problem\

pentru Condition Zero.

�

Bo]ii se comport\

de multe ori chiar

mai bine decât

juc\torii umani.

�

INGREDIENTUL MINUNE: COUNTERSTRIKE

La atât de mult timp de la prima

sa apari]ie, conceptul pe care se

bazeaz\ CounterStrike nu mai

impresioneaz\ pe nimeni, mul]i

fiind chiar convin[i c\ re]eta a

fost perfec]ionat\ de alte jocuri [i

c\ cei ce au r\mas fani CS o fac

din conservatorism. ~n realitate

`ns\, conceptul este `nc\ solid [i

aproape imposibil de `mbun\t\]it,

reu[ind s\ ofere realism f\r\ a

afecta jucabilitatea, s\ fie

complex f\r\ a fi greu de `nv\]at

[i s\ fie interesant atât pentru cei

ce se joac\ ocazional, cât [i

pentru cei ce investesc foarte

mult timp `n aceast\ ocupa]ie. De

aceea, singurele titluri care `l pot

concura sunt cele care nu `ncearc\

s\ `l imite, ci se bazeaz\ pe un

concept original, a[a cum a fost la

vremea lui Battlefield 1942 (care,

la rândul s\u, a provocat apari]ia

unei avalan[e de clone).



ca mod pentru Half-Life. Dac\

sunte]i `nc\ pasiona]i de

CounterStrike [i sim]i]i c\ ave]i

nevoie de ceva antrenament

`nainte de a v\ avânta pe

Internet sau v-a]i s\turat s\

c\uta]i un server f\r\ tri[ori,

Condition Zero este exact ceea

ce dori]i. Altfel, el nu prea are

cu ce v\ atrage.

Bogdan Bridinel

  ZERO
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Un joc bun, dar despre

care cu greu se poate

spune c\ este nou

EVALUAREGENERALA

bo]i inteligen]i [i adapta]i la

cerin]ele jocului

foarte pu]in con]inut ce nu

poate fi ob]inut gratuit de cei

ce de]in Half-Life

+

-

Actiune
"Modul de single player este

acum tot b\trânul

CounterStrike, doar c\ este

jucat al\turi de bo]i."

Grafica a fost

`mbun\t\]it\ pu]in,

h\r]ile beneficiind acum

de un nou set de texturi.

�

La aceast\ reu[it\ contribuie [i

AI-ul bo]ilor, care a fost adaptat

foarte bine la necesit\]ile jocului. Ei

cunosc atât tacticile specifice

fiec\rei h\r]i, cât [i cum s\ se

comporte `n anumite situa]ii. Dup\

ce `l elimin\ pe purt\torul bombei,

de exemplu, nu p\r\sesc zona, ci se

plaseaz\ `n a[a fel `ncât s\ poat\

elimina terori[tii care vin `n

c\utarea acesteia. Un alt merit

foarte mare este faptul c\ [tiu s\

comunice. Ei anun]\ când `ntâlnesc

un inamic [i precizeaz\ unde se

`ntâmpl\ asta sau dac\ este vorba

despre purt\torul bombei, având

chiar inspira]ia de a spune nu numai

unde este bomba atunci când

aceasta a fost amorsat\, ci [i unde

nu este, pentru a-[i trimite

coechipierii `ntr-o alt\ loca]ie.

Campania nu include toate

h\r]ile existente [i nu poate fi jucat\

decât de partea antiterori[tilor, dar

exist\ [i posibilitatea de a juca

oricare dintre h\r]i al\turi de bo]i,

f\r\ restric]ii sau obiective

suplimentare. R\mâne `ns\ faptul c\

foarte pu]in din ce ofer\ Condition

Zero este cu adev\rat nou, partea de

multiplayer fiind disponibil\ gratuit

JOCURIALTERNATIVE

CounterStrike: Condition Zero

Rainbow Six 3: Raven Shield

Battlefield Vietnam

dizolvate `n acid [i apoi arse `n

focurile ve[nice ale Iadului (de fapt,

dac\ nu este prea târziu, m\ ofer

voluntar pentru aceast\ misiune).

A]i putea s\ crede]i c\ exagerez, dar

nu are rost s\ v\ face]i nici o iluzie.

Misiunile respective sunt chiar atât

de `ngrozitoare. Toate problemele de

care FPS-urile de slab\ calitate au

suferit de la `nceputul timpurilor

pân\ `n ziua de azi sunt prezente

aici, `ntr-un pachet foarte dens [i

imposibil de `nghi]it: mul]i dintre

inamici apar din senin `n momente

prestabilite, de multe ori `n spatele

juc\torului, focul armelor nu are nici

un efect vizibil asupra adversarilor

`nainte ca ace[tia s\ moar\, AI-ul

este absolut lamentabil, iar aspectul

grafic nu se ridic\ nici m\car la

nivelul lui Half-Life.

Aparen]ele au fost salvate `n

cele din urm\ de Turtle Rock

Studios, care a venit cu o solu]ie

mult mai simpl\. Modul de single

player este acum tot b\trânul

CounterStrike, doar c\ este jucat

al\turi de bo]i, iar h\r]ile ce pot fi

parcurse `ntr-o manier\ semiliniar\

au [i câteva obiective suplimentare.

Acestea variaz\ dramatic, `n func]ie

de nivelul de dificultate. Pe cel

normal sunt destul de rezonabile,

presupunând, de exemplu,

câ[tigarea unei runde `n doar 75 de

secunde, eliminarea a patru inamici

cu o anumit\ arm\ ori salvarea unui

anumit num\r de ostatici. Pe cel

mai dificil `ns\, pe lâng\ faptul c\

bo]ii trag mai precis, obiectivele cer

[i ele mai mult\ abilitate. Astfel, vi

se poate cere s\ câ[tiga]i o rund\ `n

doar 45 de secunde ori s\ 

elimina]i cel pu]in un inamic ce a

fost orbit `n prealabil cu un

flashbang.

Nu sun\ foarte impresionant [i,

din unele puncte de vedere, nici nu

este. Dar, paradoxal, am jucat

aceast\ campanie cu o real\

pl\cere, ceea ce dovede[te c\,

dincolo de nervii provoca]i de

legiunile de tri[ori ce au `mpânzit

Internetul [i de blazarea care a

intervenit odat\ cu trecerea

timpului, CounterStrike este totu[i

un concept genial. El `[i merit\ f\r\

`ndoial\ locul `n galeria celor mai

bune jocuri de multiplayer din toate

timpurile [i, m\car pentru c\ ne

reaminte[te acest lucru, Condition

Zero merit\ apreciat.

De[i nu este singurul titlu care a avut un

proces de produc]ie prea lung [i plin de

probleme, Condition Zero le `ntrece pe

toate, cel pu]in `n ceea ce prive[te

num\rul de `ntors\turi de situa]ie (`n

privin]a duratei nu se poate compara cu

Duke Nukem Forever, la care se lucreaz\

de [apte ani deja). Ini]ial, el trebuia s\ fie

dezvoltat de Rogue Entertainment, dar,

dup\ numai dou\ luni, cei de la Valve s-au

r\zgândit. Motivul a fost plecarea unuia

dintre oamenii importan]i de la Rogue,

f\r\ de care s-a considerat c\ produc]ia

nu poate continua. ~n prim\ instan]\ s-a

anun]at c\ jocul va fi produs de una dintre

echipele interne ale Valve, dar, `n cele din

urm\, s-a apelat la Gearbox Software,

care produsese [i add-on-urile lui 

Half-Life. Aici Condition Zero a z\bovit

mai mult, dar se pare c\ nu cu folos. F\r\

nici o explica]ie oficial\, el a fost mutat `n

curtea celor de la Ritual, unde se p\rea c\

va face ultimul popas. Varianta realizat\

acolo a ajuns chiar s\ fie trimis\ spre mai

multe reviste de specialitate, notele

acestora fiind, se pare, principalul motiv

pentru care s-a renun]at la ea, chiar dac\

jocul fusese declarat "gold". Condition

Zero, a[a cum este el acum, a fost realizat

`n aproximativ trei luni de Turtle Rock

Studios, o echip\ care num\r\ doar patru

oameni.

SAGA CONDITION ZERO



Fabul\ - o nara]iune fic]ional\ moralizatoare, ce are

adesea drept personaje animale care vorbesc [i

ac]ioneaz\ asemenea oamenilor.

***

Ursul [i iepura[ul mergeau agale pe potec\. 

- {i cum zici c\ se cheam\ chestia la care mergem?

`ntreb\ iepura[ul pe care `ntâmpl\tor `l chema

Pandele. 

- CERB, zise ursul, pe care inten]ionat `l chema Jorj.

E cel mai tare târg de calculatoare din p\dure. M\

mir c\ nu [tii de el, c\ se ]ine `n fiecare an.

- B\i ursule, m\ la[i, numa’ calculatoare visezi! Mai

bag\ [i tu alt\ pies\, c\ asta s-a fumat. Mai bine m\

duc pe Mall-ul apei, s\ ag\] gagici.

- P\i [tii ce gagici bune sunt la CERB la standuri?

Numa’ una [i una...

- {i de ce nu zici a[a, puiule?! Mergem la CERB

atunci, ne mai cl\tim ochii, vedem bl\ni]\, poate

facem rost [i de un num\r de telefon...

- Fii atent, a `nnebunit lupul! `l `ntrerupse Jorj pe

Pandele cu un ghiont bine plasat.

~ntr-adev\r, `n poieni]a prin care tocmai treceau

lupul `nfuleca iarb\ cu o v\dit\ satisfac]ie.

- Alo, [efu, fluier\ Pandele s\-i atrag\ aten]ia. Ce-ai,

nu ]i-e bine?

Lupul tres\ri [i le f\cu semn s\ se apropie.

- N-o s\ v\ vin\ s\ crede]i ce mi s-a `ntâmplat.

Treceam din `ntâmplare pe lâng\ buc\t\ria de la 

fast-food-ul din poiana CERB [i când m-am uitat pe

geam am v\zut ceva ce m-a l\sat ]eap\n. Vaca `[i

t\ia unghiile [i, la sfâr[it, marmota le amesteca cu

soia [i le `mpacheta `n staniol. S\ fie clar, eu nu mai

m\nânc hamburgeri sau mici.

- Hai m\, fii serios!

- Pe cuvânt.

Pandele ridic\ din umeri. 

–A[a o fi, c\ prea o zici cu foc. Haida, bre, c\ se face

sear\, `l trase pe urs de blan\.

- Chiar, m\ ursule, [tii c\ au scos \[tia bere cu

numele t\u? `ntreb\ Pandele.

- {tiu bancul, m\ la[i?

Ajunse la intrarea `n expozi]ie, cele dou\ personaje

fur\ `ntâmpinate de o mul]ime de gai]e `mpr\[tiate

pe crengile copacilor, care le aruncau `n cap pliante

de toate felurile. Pandele [i Jorj nu mai [tiau cum s\

se fereasc\ de ploaia colorat\ de hârtii [i hârtiu]e,

a[a c\ `ncepur\ s\ se gr\beasc\ c\tre poiana

principal\, `n care erau aranjate toate standurile,

sosind aproape `n fug\. Elanul le fu `ns\ curmat

brutal când v\zur\ ce forfot\ de viet\]i umplea

expozi]ia, c\lcându-se `n picioare `n spa]iul dintre

standuri.

- B\i, e[ti copac, se oftic\ iepura[ul, ce e aici, bar de

negri?

Odat\ intrat `n aglomera]ie, era aproape imposibil s\

mai controlezi direc]ia de `naintare, mergeai `ncotro

te ducea [uvoiul. Nu e de mirare c\ cei doi se trezir\

la un moment dat `n fa]a unei ma[in\rii negre cu un

design interesant, vegheat\ de un pinguin. 

- Bun\ ziua, m\ numesc Nae, spuse pinguinul. Dac\

dori]i v\ pot prezenta sistemul de r\cire Aburrece.

Special creat pentru cei c\rora le place s\

experimenteze [i s\ `mping\ performan]ele

calculatorului pân\ la limit\, sistemul Aburrece,

venit direct de la Polul Nord, ]ine procesorul [i restul

componentelor la o temperatur\ de minus

cincisprezece grade Celsius. 

- Repede, f\-te mic! `l `nghionti ursul pe iepura[. 

Acesta `l m\sur\ de jos `n sus cu o privire `ncruntat\

[i `i trase un cot `n picior.

- ~]i arde de glume, ce-ai?

- Vine porcu[orul isteric! F\-te mic, s\ nu ne vad\,

c\ altfel nu mai sc\p\m de el toat\ ziua.

Cei doi se furi[ar\ dup\ un copac din poian\, dar ca

un f\cut, porcu[orul isteric se `ndrept\ chiar spre

acel stand.

- Bun\ ziua, m\ numesc Nae, spuse pinguinul. Dac\

dori]i v\ pot prezenta sistemul de r\cire Aburrece.

Special creat pentru cei c\rora le place s\

experimenteze [i s\ `mping\ performan]ele

calculatorului pân\ la limit\, sistemul Aburrece,

venit direct de la Polul Nord, ]ine procesorul [i restul

componentelor la o temperatur\ de minus

cincisprezece grade Celsius. 

- Aici scrie 6 grade! zise porcu[orul isteric.

- E mai cald `n expozi]ie ast\zi [i am folosit cuburile

de ghea]\ pentru Coca-Cola, se scuz\ pinguinul.

- Comentezi?!! r\cni porcu[orul isteric. {i voi doi, ce

v\ tupila]i pe dup\ piersic?! `[i `ndrept\ el aten]ia

c\tre Pandele [i Jorj.

Jorj privi atent la copacul al c\rui trunchi `i

ascundea par]ial [i `ncerc\ s\ remedieze eroarea

evident\:

- E un ulm.

- E[ti retard! `l gratul\ porcu[orul isteric. Ia ]ine-te

de asta, zise, pasându-i ursului o pung\ plin\ ochi cu

pliante. Eee, ia uite, când ai ceva `n mân\ parc\ nu

mai e[ti a[a retard. Hai, hai, c\ azi e program redus

[i nu vreau s\ se dea ceva gratuit f\r\ mine.

Jorj `l privi disperat pe Pandele, care ridic\ din

umeri [i se puse `n mi[care. Pentru a se opri la câ]iva

metri mai `ncolo `n standul patronat de mistre].

- Bl\ni]\\\! zise Pandele bâ]âindu-se pe loc.

Maaaam\, ce bl\ni]\\\!

Trei veveri]e sprintene dotate de la natur\ cu

atribute apetisante `mp\r]eau pungi cu sigla firmei

trec\torilor. Chiar dac\ iepura[ul nu era tocmai

trec\tor, ci mai mult st\tea cuier `n mijlocul

standului, una dintre ele se apropie [i `i plas\ o

pung\ `n mân\.

- S\rumâna bl\ni]\! |\, domni]\! tres\ri iepura[ul.

Ne vedem dup\ program?

Veveri]a nu r\spunse, dar `i f\cu cu ochiul. Sau cel

pu]in a[a va sus]ine iepura[ul, când cu un ochi

umflat [i un picior `n ghips le va povesti amicilor cum

a a[teptat-o dup\ program [i a descoperit c\ avea

deja un prieten: unul dintre fra]ii Jderi care era

campion la judo. Ceilal]i doi erau campioni la

snooker, respectiv patinaj vitez\. Ceea ce este pu]in

irelevant [i constituie alt\ poveste, pe care, cu voia

domniilor voastre, o vom povesti alt\dat\.

Ceva mai departe de zona unde r\m\sese `n]epenit

iepura[ul, porcu[orul isteric ocupase un calculator la

standul unei firme de telefonie mobil\. Asistat de

Jorj, se apuc\ s\ navigheze pe Internet, `n timp ce `n

fundal un bursuc sus]inea o prezentare lipsit\ de

interes. Un arici cu papion, reprezentant al firmei

proprietare a standului, se apropie politicos de

porcu[orul isteric [i `l inoportun\ delicat:

- Chm, chm, nu v\ sup\ra]i...

- Nu m\ sup\r, replic\ porcu[orul isteric.

- Ce face]i aici?

- M\ uit la poze cu femei goale! zise porcu[orul.

- {ti]i, n-ave]i voie s\ folosi]i ca s\ transfera]i

pornografie de pe Internet...

- Le-am adus de-acas\! r\cni porcu[orul. E vreo

problem\, Gogule?!

Ariciul se retrase decis s\ se `ntoarc\ cu for]ele de

ordine, motiv pentru care ursul Jorj `l `nh\]\ pe

porcu[orul isteric [i `l dirij\ spre un alt stand. Mare

gre[eal\, pentru c\ acolo tocmai avea loc un

concurs.

- Care sunt cele trei caracteristici care fac acest

produs s\ difere de produsele concuren]ei?! strig\

transpirat un dihor pe un podium.

- Eu! r\cni porcu[orul isteric `nfigându-se `n

mul]imea de curio[i din fa]a scenei ad-hoc. Eu, eu,

eu!

- Eu ce?! se mir\ dihorul. 

- Tricou! Mie! se isteriz\ porcu[orul. Animalele din

jur `ncepur\ s\ ia distan]\, ca [i cum ar fi auzit

tic\itul unei bombe cu ceas.

Dihorul privi nedumerit la tricoul pe care `l ]ine `n

mân\.

- P\i [i r\spunsul la `ntrebare?

- R\spunsul e simplu, orice fraier poate s\ ]i-l dea.

- P\i, da]i-mi-l atunci?!

- Adic\ ce, buei, m\ faci pe mine fraier?! Produsul

vostru are tricou, produsul vostru are [apc\,

produsul vostru are pix [i mouse pad. Vreau! D\-mi!

Jorj avea mari dificult\]i `n a-l re]ine pe porcu[or, care

mai avea pu]in [i se c\]\ra pe scen\. Sesizând [i el

amenin]area, dihorul aplic\ o schimbare de strategie.

- Pentru c\ nimeni nu s-a oferit s\ r\spund\, vom

oferi premiile `n sistemul “gr\mada cere vârf”. Eu

m\ voi `ntoarce cu spatele [i le voi arunca, iar cine

le prinde, ale lui s\ fie. 

Acestea fiind zise, dihorul se `ntoarse cu spatele [i

arunc\ tricoul, [apca [i mouse pad-ul peste um\r.

Urm\ un scurt moment de haos, mixat cu `mbrânceli,

]ipete [i urlete. La finalul celor câteva secunde,

porcu[orul isteric strângea gâfâind la piept toate

premiile oferite, plus `nc\ dou\-trei obiecte care `n

mod sigur apar]inuser\ altcuiva `nainte.

- Ale mele! r\cni el. Ale mele, toate ale mele!

Jorj `i trozni o scatoalc\ dup\ ceaf\... 

- Mi-ai smuls blan\! {i m-ai c\lcat pe picior! De dou\ ori!

- E[ti vrai[te, ridic\ din umeri porcu[orul. Parc\ ai fi

copil mic, “au, mama, mi-a intrat Dero la bub\”.

Uite, ia de-aici o [apc\ [i-]i trece.

La standul XtremPC iepura[ul se fotografia la greu cu

dou\ vulpi]e cam bosumflate, dar dr\g\la[e `n felul

lor portocaliu, `n timp ce la umbra standului se

strângeau `ncet-`ncet membrii forumului XtremPC,

pe care Jorj [i porcu[orul isteric au ]inut s\ `i salute

`n mod deosebit pe aceast\ cale.

Dup\ care personajele s-au revoltat [i au ie[it `n grup

organizat la o bere, l\sându-l pe autor f\r\

inspira]ie. Pe care am b\ut-o.
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