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"Sa intrebi daca computerele gandesc e la fel de ilogic ca si cum ai intreba daca submarinele inoata”
Edsgar Dijkstra
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NOU! Program complet cu MP3.

oK Los Angeles MP72 cu Player MP3 pentru CD si Card Multimedia
- tehnologie de varf de la Blaupunkt -

Player MP3 - 12 ore de sunet digital, la o putere de pana la 50W.
Design ultramodern gi panou actionat electronic.

Dubla protectie antifurt prin panoul detasabil si cartela de siguranta.

Los Angeles MP72 este alegerea perfecta pentru automobilul dumneavoastral

wiww. blaspunkt.com
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Un punkt in plus pentru masina ta.
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Q ALTEC LANSING

Sunet de calitate incd din 1941

-- CERF 2004

Pavilion 14
Basl stand 4038

Cilmele = 'J' ecCAX e

Altec Lansing
57100

= 73 Wati Putere RMS
(4x7 W/ Satelit; 22 W/ Centru;
23W/ Subwoaler |

= 100 Watl Putere Maxima

J . 4
= 3 modur! de auditie

(Surround 5.1, Gaming 4 canale, Stereok)

= Controller digital (functi: volum master,

bass, treble, mod audithes)
« Subwoofer din lemn cu 2 difuzoare (47)
= Difuzoare din Neodymium
= Jack pentru chsti
- Jack pentru input auxiliar
« Satelitl ecranati magnetic

Altec Lansing 251

= 60 Watl Putere RMS
(4xT WiSatelit; 7 W/Centru;
25 Wi Subwooler)

= 30 Watl Putere Maxima

« 2 moduri de aud|tie
(Surround 5.1; 2/4 canale)

=« Controller incorporat
{functii: volum master, bass,
treble, mod auditie)

« Subwoafer din lemn cu 1 difuzor (5.257)

= Jack pentru castl

= Satelitl ecranati magnetic
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Altec Lansing
V54121

= 31 Watl Putere RMS
{26 W/ Satelit;
19 WiSubwoofer)

= Subwoofer din lemn
cu 1 difuzor (6.57)

= 1 difuzor de 3" pentru

mid/bass in flecare satelit

= Controller incorparat {functii:

volum, bass, treble)

= Jack pentru cst!
= Sateliti ecranati magnetic

Altec Lansing
221

= 20 Wat| Putere RMS

{25 WiSatellt;

10'W/ Subrwooder)

« 50 Wati Putere Maxima
« Subwoaofer din lemn

cu 1 difuzor (47)
= Controller incorparat

(functii: volum, bass, treble)
« Jack pentru chstl
+ Sateliti ecranati magnetic
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Altec Lansing
ATP3

= 27 Wati Putere RMS
(2xb W/ Satelit;
15 W/ Subwoofer)
= &0 Wati Putere Maximd
= Subwoofer din lemn
ou 1 difuzor (65.5°)
= 1 difuzor de 3° pentru
mid/bass in fiecare satelit
+ Controller incorporat
(functii: volum, bass, treble)
« Sateliti ecranati magnetic

Altec Lansing
121

= § Watl Putere RMS
{212 W/ Satelit;
4 W/ Subwoofer)
= 10 Watl Putere Maximi
« Subwoaofer din lemn
= Controller volum incorporat
= Jack pentru casti
= Sateliti ecranati magnetic
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021-231.65.18 /021-230,07.78; Fax: 021-230.06.92
Maobil: 0724,237.323 / 0788.633.421
E-mail: contact@skinro; Web: http/fwww skin.ro



cupl'll‘ls IT Express | Hardware | Hobby | Jocuri

declanseaza o cascada de stiri alarmante pe majoritatea posturilor de

televiziune. In cadrul acestor emisiuni de stiri, reporterii relateaza pe un
ton alert cat de distructiv este cel mai recent “virus” si cate milioane de
calculatoare a infectat intr-o zi. Nu ar fi nimic rau in aceste reportaje daca
tonul general al reportajului nu ar lasa senzatia ca nimic nu mai este de facut
in acest sens. Din aceste stiri, un utilizator de calculator care nu are foarte
multe cunostinte in domeniul virusilor de calculator poate sa ramana cu
impresia ca a venit o adevarata Apocalipsa IT, iar calculatorul sau este la un
pas de a fi nimicit de o forta malefica numita “virus”.

Nu de putine ori mi s-a intamplat sa ajung acasa si prietena mea sa ma
avertizeze ca la televizor s-a anuntat despre un virus monstruos ce ataca
necrutator pe Internet. De obicei, acel “virus nou” era un vierme de Internet
vechi de peste 2-3 zile, iar patch-ul pentru Windows care rezolva respectiva
problema de securitate era demult instalat pe sistemele noastre.

Ar fi mult mai bine daca, inainte de a realiza stirea respectiva, reporterul
ar cere sfatul unui specialist in securitatea IT, care l-ar lamuri ca un vierme
de Internet nu s-ar mai raspandi asa repede daca utilizatorii ar fi mai atenti
cu e-mail-urile primite. Cel care priveste emisiunea de stiri ar avea mult mai
mult de castigat daca ar afla in termeni obisnuiti ce inseamna un virus sau
cum se manifesta un vierme de Internet. Dar, mai ales, telespectatorii ar fi
bine sa afle ca se pot proteja foarte eficient daca isi instaleaza toate patch-urile
pentru Windows si un program antivirus actualizat. Nu ar fi lipsit de interes
daca telespectatorii ar fi sfatuiti sa isi stapaneasca curiozitatea de a deschide
atasamentul dintr-un e-mail care poarta in dreptul subiectului titluri dubioase
(si mai ales in limba engleza) de genul “your picture”, iar fisierul are
terminatia “.pif” sau “.exe”. Va asteptam e-mail-urile pe adresa redactiei cu
parerea voastra despre ce rol trebuie sa joace mass-media in educatia IT.

In urma scrisorilor primite de la voi in care cereati detalii despre cum sa
luptati impotriva virusilor, viermilor de Internet si troienilor, am considerat
necesar sa realizam, in cadrul rubricii Hobby, un articol despre acest subiect.
Prin intermediul acestui articol speram sa lamurim majoritatea necunoscutelor
legate de acest fenomen, care este si va fi mereu in actualitate, dar mai ales
dorim sa aflati cum puteti sa va protejati eficient, fara sa stati mereu
ingrijorati ca un virus necunoscut ar putea sa va infecteze calculatorul.

Si pentru ca la inceput am vorbit de televiziune, testul comparativ
hardware de luna aceasta va lasa posibilitatea de a va alege unul dintre cele 20
de tunere TV aliniate la start. Din dorinta de a completa informatiile despre
transformarea calculatorului intr-un centru multimedia, am realizat, in cadrul
sectiunii Hobby, un test comparativ de playere de vizionare si captura TV.
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In ultimul timp am observat ca aparitia unui nou vierme de Internet
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VOICE OVER IP

Telefonie prin Internet cristinasavu@xtrempc.ro

E-mail: advertising@xtrempc.ro

Adresa: Str. Alexandru Puskin 18,
Bucuresti 1

Telefon: 021-231.28.66

Fax: 021-230.29.76

E-mail: redactia@xtrempc.ro

E-mail: abonamente@xtrempc.ro

E-mail: infocd@xtrempc.ro

E-mail: galerii@xtrempc.ro

IN DIRECT SUBTIRE CA S —
LA PC SABIA

Televiziunea si calculatorul Spatiul comprimat E-mail: hardmail@xtrempc.ro

Infopress S.A.
MCCD

Romas Comercial S.R.L.
Str. Alexandru Puskin 18, Bucuresti 1
Telefon: 021-231.28.66
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Graphic Suite 12 “Insula doctorului Moreau” combinata
cu “Men of War”
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iviu Marica

PRIMELE
PLACI
PCl EXPRESS

Cand vom avea placi video PCl Express si care va
fi sporul de performanta obtinut fata de AGP 8X?

Nu a trecut mult timp intre momentul in care
NVIDIA si ATl au anuntat chipset-uri grafice cu
suport pentru PCI Express si avalansa de
comunicate de presa de la Gigabyte, MSI,
PixelView etc. cu referiri la primele placi video
PCI Express. Leadtek a anuntat chiar si numele
placilor video PCI Express (WinFast PX380,
WinFast PX360, WinFast PX340, WinFast PX180)
si detalii despre chipset-urile folosite. Ceilalti
producatori de placi video s-au limitat sa
declare ca in cadrul evenimentului CeBIT 2004
vor prezenta (sau doar vor anunta) solutii grafice
compatibile cu specificatiile PCI Express.

Din testele noastre am remarcat ca placile
video AGP 8X nu aduc un spor de performanta
fata de cele AGP 4X, iar acesta este unul dintre
motivele pentru care multi utilizatori nu vad
necesara tranzitia de la AGP la PCl Express. Cu
toate acestea, PCIl Express va inlocui cu
certitudine sloturile AGP si PCl, iar celor care
incd nu cred in sansele acestei noi tehnologii le
reamintim ca cel mai mare sustinator al acesteia
este Intel. Aceasta companie ne-a demonstrat
de-a lungul timpului ca reuseste sa impuna orice
modificare doreste sa realizeze in structura
calculatoarelor.

Daca vi se pare ca introducerea slotului PCI
Express se realizeaza prea curand, va reamintesc
ca sloturile PCI au fost introduse in 1992, iar
dupa cinci ani apérea slotul AGP. Prin urmare, au
trecut deja sapte ani de la ultima modificare
importanta in tehnologia de interconectare a
placilor de baza cu acceleratoarele grafice.
Totusi, tehnologia PCI Express nu se adreseaza in
totalitate placilor video. Sa nu uitam ca din
aplicarea acestei tehnologii pot profita placi de
extensie precum modemuri, carduri de retea sau
tunere TV. Placile profesionale de captura video

ar putea sa profite de banda larga a sloturilor
PCI Express chiar mai mult decat acceleratoarele
grafice.

Nu trebuie sa trecem cu vederea facilitatile
precum “power management” sau proprietatea
“hot-swappable”. Un alt avantaj vine din faptul
ca PCl Express este o tehnologie seriala (spre
deosebire de PCI si AGP, care dispun de o
arhitectura paraleld), designul placilor de baza
fiind astfel mult simplificat.

Tot datorita arhitecturii seriale, prin care
latimea de banda nu se imparte intre sloturile
PCI Express, se va readuce in prim-plan o
facilitate demult uitata: posibilitatea de a
monta mai multe acceleratoare grafice hi-end in
acelasi sistem fara a afecta negativ
performantele fiecarei placi.

Notebook-urile vor profita si ele de
tehnologia PCI Express prin inlocuirea
standardului PCMCIA cu noile carduri
ExpressCard. Tehnologia care sta la baza
cardurilor de extensie ExpressCard este o
combinatie intre PCI Express si USB 2.0, iar
acestea sunt hot-swappable. in functie de
dimensiuni vor exista doua variante de
ExpressCard: de 54mm si de 34mm.

Chiar daca toata lumea IT se indreapta spre
tehnologia PCI Express, nu trebuie sa ne
ingrijoram ca ar putea avea loc peste noapte o
tranzitie de o asemenea anvergurd, dar nici sa
ne amagim ca nu va avea loc in viitorul apropiat.

in urmatorii doi-trei ani sloturile PCI si PCI
Express vor convietui pe placile noastre de baza,
asa cum s-a intamplat in urma cu 12 ani, atunci
cand sloturile ISA au rezistat in sistemele
noastre mult timp dupd adoptarea
tehnologiei PCI.



DVD-Recorder PLEXTOR - PX-712A%*

Scrie DVD+R:12x /DVD-R: Bx/CD-A: 48x
Rescrie DVD4+RW: 4x /DVD-RW: 4x /[CD-RW: 24x
Citeste DVD-ROM: 16x / CD-ROM: 48x
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GigaRec Technology, Seculec Technalogy

Silent Mode, Q-Check, VariRec Technology
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Zero Link (DVD-R/RW)
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“Facem tot posibilul
sa demonstram
invaliditatea unora
dintre miturile
referitoare la
presupusul impact
negativ al jocurilor si
al tehnologiei in
general, dar realitatea
este ca cei carora ne
adresam sunt exact
cunoscatorii, pe cand
cei dispusi sa creada
astfel de teorii citesc
publicatii de o cu
totul alta factura.”

INTRA IN CONTACT!

ADRESA:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

] E-MAIL:

=) redactia@xtrempc.ro

TELEFON:
021-231.28.66

FAX:
021-230.29.76

n aprilie 2004

))) DESPRE VIITOR »))

De la: Julian (wicked_wickid@yahoo.com)
Pentru: redactia@xtrempc.ro

1. Incep repede cu bila neagra, ca sa terminam la fel
de repede. In ultimele numere ale revistei am observat
cate o litera mancata, ba pe aici, ba pe acolo. E rar,
ce-i drept, dar consider ca aveti un standard prea
ridicat pentru asa ceva. Ca tot veni vorba, "rasa masii"
nu se scrie "rasa masii”, ci "rasa ma-sii" :).

2. Taare ar trebui sa faceti/facem ceva in legatura cu
conceptiile astea potrivit carora jocurile pe
calculator/consola sunt doar pentru copii de maxim 8-9
ani si te mai si imping sa impusti oameni pe autostrada
sau sa rapesti potentiali coechipieri pentru un Warcraft
3. Spre exemplu, maica-mea nu m-ar crede daca i-as
spune ca exista oameni maturi care se ocupa de jocuri,
le joaca si mai si scriu despre ele in publicatii lunare.
Poate ea crede ca tot copiii aia de maxim 8-9 ani fac
jocurile. Nu stiu. Am s-o intreb. Adevarul e ca sunt din
ce in ce mai putini adulti cu asemenea conceptii, dar
eu tot ma mai mir cand aud cate un romanas de 35-40
de ani cum se lauda ca l-a facut varza pe Baal cu
paladinul lui de nivel 35 sau altul care te ameninta ca
0 sa ti-o iei de la el la Porsche cu proxima ocazie.

3. leri am rasfoit un XtremPC din 2000 (mai am
obiceiul asta) si am facut cu stupoare o mica
comparatie intre sectiunea hardware de acolo si
suratele ei din numerele din 2004. Ma sperii cand ma
gandesc ce o sa gasesc la aceeasi sectiune intr-un
XtremPC din 2008. Eu cred ca PC-urile astea vor evolua
pana cand: a. toata evolutia asta se va transforma
intr-o rutina, adica asemanatoare cu ceea ce vedem in
prezent, dar ceva mai agresiva, mai monotona si mai
punctuala sau b. cineva va descoperi ceva cu totul
nou, care poate nu va mai tine de biti, nanosecunde,
rezolutii de n-mii X n-mii sau mouse si tastatura. imi
zboara gandul acum la implanturi prin creier, da-i
periculos si ma opresc.

4. De ce nu porniti o campanie la nivel national in
vederea dotarii facultatilor cu calculatoare... normale?
Tot dispuneti de ceva influenta... sponsorii nu ar fi
greu sa-i strangeti. Nu m-ar deranja un banner
publicitar agatat pe fatada facultatii, atata timp cat in
laboratorul de info ma asteapta un calculator normal,
dupa cum va spuneam. Nu am eu mofturi acum, dar
chestia aia cu 16MB RAM si monitor de la inceputurile
erei in culori, pe care o dai gata cu un simplu
copy-paste, nu e calculator. $i urmeaza sa lucram in
AutoCad pe ele. Ha, ha... ha!

5. Merci (cu sedild) mult ca m-ati scos din ceata in
unele domenii cu dictionarele explicative incluse in
numerele de pana acum.

6. Mesaj catre domnul Adrian Dorobat (care parca
stiam ca e autorul Black View-urilor). De unde,
domnule, asemenea idei? Fiecare b. v. nou e destul de
diferit de precedentul, dar aproximativ la fel de tare.

PUNCTE DE VEDERE

cine are cu adevarat ceva de spus

Mi se pare absolut fenomenal sa poti sa scoti asemenea
idei cu fiecare nou numar. Ce-i drept, s-a terminat cam
cu tentd de thriller psihologic episodul cu Hassan, Bob
si Moshu'; si am mai auzit ca au scos si un film inspirat
din "Misterele Aurei”, se numeste Memento. De
mentionat ca la Bran se gasesc 2 (doud) exponate gen
"Cuiul care sfasie geaca". Ar mai fi si "turistul german
care stia el sigur, sigur ca "Ceausescu era ruda cu
Tepes". Dupa fiecare b. v. citit eu ma rog la Doamne-
Doamne sa trimita inspiratie pentru inca un b. v. reusit
si asa mai departe.

7. Prevad ca Google va ramane independent. Au succes
prea mare ca sa se lase pe maini straine. Pe de alta
parte, Monopolsoft, pardon, Microsoft este in stare sa
ofere si o superavere, numai sa vada Google ori "cu
roatele in sus" ori sub patronatul sau. Prevad ca
Romania noastra tot la coada o sa fie si peste 10 ani la
tot ce inseamna tehnologie/Internet/posesie a unui
calculator pe cap de locuitor.

8. De ce nu se mai saturd odata lumea de
CounterStrike? Ori au innebunit mai toti si eu nu stiam?
Pai nu e sala de jocuri fara grupul ei constant de
jucatori ahtiati dupa Sig-Sauer-uri si Super Magnum-uri.
Sa fie oare din cauza ca CS-ul nu solicitd intelectul
prea tare, oferind totusi placeri cu fiecare nou kill? Ori
sa fie faptul ca ceva mai bun si mai antrenant pentru
multiplayer nu prea este? in cazul asta e grav.

"Mai aveti un minut pana la terminarea timpului
alocat. Va rugam inchideti toate aplicatiile, bla bla",
zice o voce stresa(n)ta, concomitent cu aparitia
aceluiasi mesaj pe ecran, dar in varianta negru pe alb
si in mijlocul e-mail-ului meu.

XtremPC: Am cenzurat partea in care iti exprimai
parerea despre una dintre revistele concurente, nu
o consideram relevanta pentru noi. Mai util ar fi sa
scrii chiar respectivei publicatii parerea ta, poate
i-ai ajuta pe redactori sa o imbunatateasca. in ceea
ce priveste propriile noastre probleme, ne straduim
sa asiguram atat corectitudinea afirmatiilor, cat si pe
cea a exprimarii. Am evoluat mult de la perioada de
inceput si speram ca, in curdnd, astfel de greseli vor
fi de domeniul trecutului.

Tn continuare scrisoarea ta oscileaza intre opinii
referitoare la revista si opinii legate de domeniul IT,
dar vom incerca sa raspundem la toate. Scopul
acestei rubrici a fost acela de a comenta opiniile
exprimate de redactori in revista si, chiar daca, intre
timp, ea a capatat un rol mai general, suntem in
continuare interesati de comentariile cititorilor la
problemele abordate de noi.

Facem tot posibilul sa demonstram invaliditatea
unora dintre miturile referitoare la presupusul
impact negativ al jocurilor si al tehnologiei in
general, dar realitatea este ca cei carora ne adresam
sunt exact cunoscatorii, pe cand cei dispusi sa
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creada astfel de teorii citesc publicatii de o
cu totul alta factura. $i daca tot suntem aici,
trebuie sa spunem ca suntem interesati sa
aflam mai multe despre cititorii nostri mai
varstnici si modul in care utilizeaza ei
calculatorul. Tn ceea ce priveste evolutia
tehnologiei, ea pare de neoprit momentan,
insa noile generatii reprezinta mai curand
evolutie si nu revolutie. Deci ritmul ar putea
scadea, ceea ce este, cel putin din unele
puncte de vedere, un lucru bun. La ritmul
actual, mentinerea unei configuratii de varf
este un hobby extrem de scump.

Ne pare rau sa admitem, dar dotarea
facultatilor cu tehnica moderna face parte
dintr-un lant de probleme mult mai mare,
care ne depaseste. lar in momentul in care
campaniile de sprijinire a invatamantului
romanesc ale companiilor care totusi s-au
implicat se rezuma la dotarea scolilor cu
antivirusi nu avem mari sperante in gasirea
unor potentiali sponsori. Situatia evolueaza
insa si, chiar daca probabil Romania nu va
prinde din urma tarile vestice in 10 ani,
suntem siguri ca diferenta va fi mai mica.

Ne bucuram ca dictionarele noastre ti-au
fost utile. in ceea ce-l priveste pe Adrian, el
sustine ca lumea in care traim este o sursa
infinita de lucruri absurde si deci cu
potential comic, motiv pentru care nu este
deloc ingrijorat ca intr-o zi nu va mai avea
ce sa scrie. lar asta inseamna ca
Black View-urile primite de la cititori, ca cel
trimis de tine intr-un mesaj separat, trebuie
sa fie cu adevarat reusite pentru a ajunge
vreodata in revista.

Aruncand Google si CounterStrike la
gramada, suntem de acord ca vanzarea
motorului de cautare ar fi o eroare, numai
ca nu ar fi prima oara cand cineva ar face o
astfel de greseala, iar mania CS a scazut
mult in intensitate, desi in Romania mai
putin decat in alte parti. Finantele
neimpresionante ale Internet Café-urilor
conspira si ele la situatia actuala.
CounterStrike are un pret mic si un public
stabil, deci investirea unor sume mari in
jocuri mai noi si, poate, mai putin durabile,
nu este justificata.

))) IN CAUTAREA REVISTEI ))

De la: Daniel (yoshy262@yahoo.com)
Pentru: redactia@xtrempc.ro

Buna ziua...

Ma numesc Daniel si stau in Militari... Vreau sa
va povestesc (intre doua mp3-uri de facut)
prin ce am trecut ca sa-mi iau si eu numarul
51 al revistei. Sa incep cu inceputul. Veneam
de la scarbici, obosit si fara chef de viata,
cand vad pe o toneta de ziare (din troleu) o
copertd cunoscutd, cu un X mare si albastra...
Cu niste boxe pe ea. Zic eu: a aparut revista.
Las' ca o iau de la toneta din coltul blocului...
Trecusem de piatd, nu avea rost sa ma intorc
pe jos o statie ca sa o iau. Bineinteles, la colt
nu mai aveau. Ca au doar doua bucéti si se

vand mai rau ca painea calda (si nu fac
pupincurisme, asta-i adevarul). Ma duc la alta
toneta de ziare, nici acolo nu aveau. Zic eu:
lasa ca o iau cand ma duc la celalalt serviciu
(am doua servicii, am uitat sa va zic, unul de
zi si altul de noapte, o noapte da una nu, asa
e in Romania). In fine. Ma duc acas si se face
ora de plecat la serviciu. imi iau pachetul si
banii si plec. Am ajuns la piata. PAUZA. Sunt
cinci tonete de ziare. Nici unul deschis.
Naspa! Eu ce citesc in seara asta? Trece
noaptea... Ma chinuia gandul: De ce nu m-am
intors inapoi sa o iau? Daca era ultima?

Se face dimineata... Ninge afara mai rau
ca in Alaska. Brrr! Si ger... Ma duc la colt
tremurand (de frig, nu de nerabdare) si o
intreb pe vanzatoare: “Aveti XtremPC?" Se uita
la mine de parca o intrebasem daca are vreo
doua kile de cocaina si-mi zice stramb ca nu.
O fi zis ca-s nebun. La 7 dimineata si pe
ninsoarea care era vroiam revista de
calculatoare, in loc sa-mi iau Libertatea, sa
vad ce a mai facut nea Gheorghe. Ma duc in
statia de autobuz. Nu aveau nici acolo. Zic eu:
ce o fi o fi, plec in piata (apropo, ce am
facut? Am parasit obiectivul pazit, pentru o
revistd). Unde o vazusem ieri bineinteles ca
nu o mai aveau. A ras vanzatoarea si mi-a zis
ca s-a dat aseara ultimul numar. Caut in toata
piata si pana la urma mai gasesc un numar.
Fericire! Ma intorc la firmd, deschid revista
tremurand (tot de frig, nu de altceva) si ma
apuc sa o rasfoiesc.

P.S. Decat sa cautati o cutie postala in
Militari, mai bine va duceti la Posta ca sa
depuneti acel fluturas pentru concurs. Dar
asta-i alta poveste. Concluzie? Trebuie sa-mi
fac abonament, dar inainte de asta trebuie sa
vorbesc cu postasul, ca nu are loc in cutie si
nu vreau sa alerg dupa ea prin tot cartierul.

XtremPC: Am ales scrisoarea ta din
mormanul care a venit luna aceasta
criticand sistemul de distributie a revistei (si
mai ales a versiunii cu DVD), pentru ca are
un ton ceva mai destins, in timp ce altele
contineau acuzatii de genul "credeti ca
DVD-ul vostru este prea bun pentru Galati?".
Problema distributiei este una spinoasa si
cautam noi modalitati de a o rezolva, dar,
cel putin in acest moment, ne este imposibil
sa spunem cu precizie unde ajung si unde
nu ajung revistele. in afara de abonament
(care reprezinta totusi cea mai buna
optiune), cei care nu au reusit sa intre in
posesia revistei o pot comanda prin telefon
sau printr-un e-mail. Vestea buna este ca
tirajul versiunii cu DVD a crescut din nou,
ceea ce o va face mai usor de gasit. De
asemenea, am mai dori sa precizam, pentru
cei care nu au inteles inca, faptul ca singura
diferenta dintre cele doua reviste este
continutul suplimentar al DVD-ului. Acesta
include absolut tot ce se gaseste si pe CD,
nu incercam sa ne obligam cititorii sa
achizitioneze doua reviste pe luna.

Puncte de vedere

CU OCHII PE F
StinGHER

< intr-adevar, un numar bun, un all-rounder, ca sa zic
asa. Mie mi-a placut Black View-ul, care de data asta a
devenit mai trist. Parca lumea IT se apropie de lumea
descrisa in Brazil-ul lui Terry Gilliam, doar ca lucrurile
mecanice sunt inlocuite cu cele electronice. Tips&Tricks
pentru XP a fost binevenit, ca tot mi-am reinstalat XP-ul
aseara si pot face astea pe “curat”. Articolul O istorie
zbuciumata: Jocuri si controverse” mi-a placut foarte
mult, cu toate ca eu cred ca si Carmageddonul isi merita
casuta lui.

Minel

Pe langa greseala care initial m-a indus in eroare “Sl
GAMES 1SI ANUNTA PLANURILE”, un alt articol dubios mi-a
atras atentia: "Pregatiti-va pentru N-Gage!”... Pai nu
ne-am pregatit numarul trecut? Miroase a publicitate,
altfel nu-mi explic si de ce sunt prezentate doar aspectele
pozitive! Sau poate redactorul imi va sugera unghiul
prismatic potrivit... De asemenea, am citit DIN NOU
despre Lacie Bigger Disk.

XtremPC

Eroarea din titlul stirii este unul dintre acele rare cazuri
in care motivul este excesul de corecturd. Pe masurd ce
persoanele care se ocupa de corectura vor reusi sa
asimileze cantitatea de informatii din domeniul IT cu care
le bombardam, aceste intamplari vor disparea.
“Pregatiti-va pentru N-Gage” chiar este o reclama. Ne
pare rau ca a provocat confuzie. incepand cu aceasta
luna, reclamele mai putin evidente vor fi marcate.

Ricardo

Am o mare rugdminte: treceti preturile componentelor in
tabelele testelor comparative! Pretul este unul din factorii
decisivi in achizitionarea unei componente si tocmai pe el
il omiteti... Acel tabel trebuie sa fie global, sa cuprinda
tot: caracteristici, performante, notele date de redactori
si... pret! Este prea incomod sa dai pagini inapoi si sa te
uiti la pretul fiecaruia... poti face comparatii rapide daca
acesta s-ar afla in tabel.

PS. Felicitari pentru DVD! Ca de obicei, este echilibrat si
bine condimentat cu programe utile. Vad ca ati tinut cont
de sugestiile celor de pe forum!

XtremPC
Incepand cu acest numar, tabelele contin si pretul
produselor.

Cross

Nu se poate dom'le asa ceva! Bataie de joc... am pe locul
5 in top o uratenie de carcasa! Ce-mi cauta aia pe locul 5?
E urata cu flacari! Si nimic ergonomic. Pai hai ca va trimit
si eu o carcasa gen sifonier, ca din astea se faceau la
firma unde lucram si e cea mai ergonomica si bagi in ea
de toate. Si merge ca server pentru o intreprindere de
talie medie.

XtremPC

Un test de carcase are o componenta subiectiva ce nu
poate fi evitata, motiv pentru care cel din numarul trecut
a fost aprig discutat pe forum, ajungandu-se chiar pana la
acuzatii in ceea ce priveste onestitatea noastra.
Consideram insa ca el spune suficiente pentru a ajuta
cititorii sa-si aleaga cea mai potrivita carcasa, chiar si
atunci cand nu au aceleasi gusturi cu noi.
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Intel Alderwood si Grantsdale

Intel Alderwood si Grantsdale

DDR2 si PCI EXPRESS

Dupa succesul chipset-urilor dual channel pentru Pentium 4, Canterwood si Springdale,
cei de la Intel sunt pregatiti sa lanseze urmasele acestora.

Anul 2004 va aduce lansarea unui
numar important de noi tehnologii,
iar Intel este, ca de obicei,
principala forta din spatele lor.
Totusi, desi in ultima vreme se
vorbeste tot mai mult despre DDR2
sau PCI Express, nu exista inca pe
piata nici un chipset care sa le
suporte, ca sa nu mai vorbim de
placile de baza corespunzatoare.
Din fericire, aceasta situatie se va
schimba in curand.

Desi nu au fost anuntate inca
oficial, chipset-urile Alderwood si
Grantsdale sunt gata sa ia locul
predecesoarelor lor, Canterwood si
Springdale. Acestea din urma au
avut o mare contributie la
performantele excelente ale
procesoarelor Pentium 4 C, gratie
suportului pentru dual channel si
FSB800. Intel a decis sa pastreze
strategia de a oferi doua
chipset-uri, unul pentru segmentul
high-end (Alderwood), iar celalalt
pentru mainstream (Grantsdale).
Totusi, tinand cont de noutatile
importante aduse, s-a decis
renuntarea la numele i8xx si
trecerea la notatia i9xx. Astfel,
Alderwood va fi cunoscut sub
numele comercial 1925, iar
Grantsdale a fost numit i915.

Detalii tehnice northbridge

Alderwood
Nume comercial i925
Front Side Bus FSB800
Memorie DDR2-533
PAT Da
PCI Express 16X Da
AGP 8X Nu

Detalii tehnice southbridge

ICH6
ATA100 1 canal
Serial ATA 150 4 porturi
Serial ATA RAID Nu
USB 2.0 8 porturi
Firewire Da
Gigabit LAN Da
Audio High Definition
Audio
PCI Da
PCI Express 1X 4 sloturi
Wireless Nu

aprilie 2004

Prima modificare pe care cei de
la Intel au considerat-o necesara a
fost cresterea latimii de banda
dintre northbridge si southbridge
de la 256MB/s la 2GB/s. Noua
conexiune poarta numele DMI
(Direct Media Interface), ruleaza la
frecventa de 100MHz si permite un
transfer de 1GB/s in ambele
sensuri, gratie naturii sale
point-to-point. Evident, cele doua
chipset-uri nu vor mai putea lucra
impreuna cu southbridge-uri din
generatia mai veche, cum ar fi
ICH4 sau ICH5. Cresterea latimii de
banda se impunea de ceva timp,
datorita aparitiei unor tehnologii ca
USB 2.0, Firewire, Serial ATA RAID
sau Gigabit Ethernet, care sunt
gestionate de southbridge.

Tot cu aceastd ocazie, Intel va
lansa noua generatie a propriei
solutii grafice integrate, Extreme
Graphics 3. Dupa modelul
Springdale, probabil aceasta
optiune va fi disponibila doar
pentru placile cu i915G, bazate pe
varianta mainstream (Grantsdale).
Intel Extreme Graphics 3 va suporta
DirectX 9 in varianta sa restransa,
adica vor fi accelerate hardware
doar instructiunile Pixel Shader 2.0,
iar cele Vertex Shader 2.0 vor fi

Grantsdale
915
FSB800
DDR400, DDR2-533
Nu
Da
Nu
ICH6-R ICH6-W
1 canal 1 canal
4 porturi 4 porturi
RAID 0, 1, 0+1 RAID 0, 1, 0+1
8 porturi 8 porturi
Da Da
Da Da
High Definition High Definition
Audio Audio
Da Da
4 sloturi 4 sloturi
Nu 802.11 a/b/g

executate de procesorul central.
Trebuie remarcat totusi faptul ca
aceasta este prima solutie video
integratd compatibila cu DirectX 9,
aceasta fiind o cerinta importanta
a urmatorului sistem de operare de
la Microsoft, Longhorn. in plus,
Intel Extreme Graphics 3 va dispune
si de facilitatea dual display.

O decizie foarte importanta a
celor de la Intel este eliminarea
suportului pentru AGP 8X din
ambele chipset-uri, ceea ce va
forta practic trecerea la placile
video PCI Express 16X. Aceste
produse nu au aparut inca pe piata,
dar atat NVIDIA, cat si ATI si-au
anuntat deja intentia de a lansa
placi compatibile cu noua
interfata. Alderwood si Grantsdale
suporta FSB800 si Socket-ul
LGA775, fiind astfel compatibile si
cu viitoarele procesoare Pentium 4.
Principala deosebire dintre cele
doua chipset-uri este la nivelul
memoriei suportate: daca
Grantsdale suporta atat memorie
DDR conventional&, cat si DDR2
(pentru inceput doar la 400MHz si
533MHz), chipset-ul high-end
Alderwood nu poate functiona
decat cu memorie DDR2. Aceasta
poate fi o problema in prima faza,
deoarece modulele de memorie
DDR2 se gasesc in acest moment
foarte greu si au niste preturi
exagerate. Din acest punct de
vedere, placile de baza cu i915 par
niste solutii excelente pentru
upgrade, deoarece vor fi dotate cu
sloturi pentru ambele tipuri de
memorie. A doua diferenta intre
Alderwood si Grantsdale apare in
ceea ce priveste controller-ul de
memorie: desi ambele chipset-uri
suporta modul de lucru dual
channel, primul dintre ele va
beneficia in plus si de o tehnologie
asemanatoare cu PAT (Performance
Acceleration Technology).

Intel va lansa nu mai putin de
trei southbridge-uri pentru a
complementa facilitatile oferite de
Alderwood si Grantsdale. Toate cele
trei chip-uri vor avea cateva

optiuni comune, cum ar fi suportul
pentru 4 porturi Serial ATA, 4
sloturi PCI Express 1X si Intel High
Definition Audio. Sloturile PCI
normale sunt in continuare
suportate, iar producatorii de placi
de baza vor avea libertatea sa
aleaga numarul de sloturi PCI,
respectiv PCI Express, situatie care
aduce aminte de placile cu PClI si
ISA. Dintre aceste specificatii, cea
mai interesanta este Intel High
Definition Audio, fosta tehnologie
cu nume de cod Azalia, care ofera
sunet integrat la o calitate
excelentd (32 biti/192KHz). HDA
suporta noul standard Dolby Pro
Logic lIx, care poate reda orice
semnal audio stereo pe 6.1 sau 7.1
canale. Intel continua sa ofere
Gigabit Ethernet, dar de aceasta
data conectarea adaptorului nu se
mai face pe interfata CSA
(Communications Streaming
Architecture), ci direct pe

PCI Express.

Daca southbridge-ul ICH6 va fi
limitat la optiunile enumerate mai
sus, ICH6-R va oferi in plus suport
pentru Serial ATA RAID. Spre
deosebire de ICH5-R, care putea
gestiona doar doud porturi Serial
ATA, noul southbridge suporta toate
modurile RAID uzuale (0, 1 si
0+1), pentru ultimul dintre acestea
fiind necesare patru harddisk-uri.
in cele din urmé, ICH6-W adauga la
toate aceste optiuni si suportul
pentru standardele wireless
802.11 a/b/g.

Se pare ca Intel nu a exagerat
atunci cand a anuntat ca Alderwood
si Grantsdale vor fi cele mai
importante chipset-uri din istoria
companiei. Desi concurentii din
Taiwan, VIA si SiS, vor lansa la
randul lor produse cu suport pentru
DDR2 si PCI Express, chipset-urile
Intel ies in fata prin facilitati ca
High Definition Audio, wireless
802.11 a/b/g sau Extreme Graphics
3. Ramaéne doar sa asteptam
aparitia pe piata a primelor placi
de baza cu 1925 si i915.
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NVIDIA GoForce 3000...

NVIDIA GoForce 3000, GoForce 4000 si AR10

[RASPUNSUL NVIDIA LA IMAGEON

Lupta dintre ATI si NVIDIA se muta si pe taramul acceleratoarelor grafice pentru telefoane
mobile si PDA-uri. Beneficiarii acestei confruntari sunt, in primul rand, utilizatorii finali.

Aventura celor de la NVIDIA in lumea chip-urilor
grafice pentru telefoanele celulare a inceput in
august 2003, odata cu achizitionarea firmei
MediaQ. Primele produse lansate sub numele
NVIDIA, GoForce 2100 si 2150, ofereau un
suport destul de modest pentru camerele foto
integrate, dar se remarcau in schimb prin
consumul redus de energie. Recent, compania
din Santa Clara a anuntat doua noi chip-uri din
familia GoForce, modelele 3000 si 4000, care
ofera o gama mult mai larga de facilitati. Pe
langa suportul pentru senzori CCD de rezolutie
mai mare (2, respectiv 3 megapixeli), noile
produse ofera un zoom digital maxim de 8X si
accelereaza codarea si decodarea imaginilor
JPEG. Prin includerea unui decodor hardware
pentru filmele in format MPEG-4, telefoanele
mobile dotate cu GoForce 3000 sau 4000 vor fi
pregatite pentru noile standarde multimedia.
Modelul de top, GoForce 4000, este capabil sa
realizeze codare in format MPEG-4 si poseda
chiar si facilitati pentru videoconferinte.

Cele doua chip-uri implementeaza tehnologia
nPower de la NVIDIA, care le permite sa-si
modifice frecventa (si implicit consumul de
energie electricd) in functie de necesitati. Marele

NetPlayer

avantaj al acestor acceleratoare este reducerea
consumului de pana la 10 ori fata de codec-urile
hardware traditionale si chiar mai mult fata de
solutiile software. Astfel, prin degrevarea
procesorului central de functiile grafice si
accelerarea lor intr-un chip dedicat, durata de
viata a bateriei este mult imbunatatita. Un alt
efect benefic al consumului redus de energie este
cantitatea foarte mica de caldura disipata, care
atinge valori de zeci de microwati. Prima firma
care va produce telefoane bazate pe GoForce
4000 este Mitsubishi, dar printre partenerii
NVIDIA se mai numara Dell, HP, Palm, Philips,
Sharp, Siemens, Sony si Toshiba.

Detalii tehnice
GoForce 4000

GoForce 3000

Un alt produs lansat de NVIDIA este AR10,
primul chip al companiei americane care ofera
accelerare 3D pentru dispozitivele handheld.
Spre deosebire de IMAGEON 2300 de la ATI,
AR10 este programabil si ofera suport pentru
instructiuni de shading, dar realizeaza totodata
si accelerarea hardware a geometriei jocurilor
3D. Chip-ul este compatibil cu ambele API-uri
3D pentru telefoane mobile, OpenGL ES si
Direct3Dm. Datorita implementarii tehnologiei
nPower, AR10 reuseste sa pastreze avantajul
unui consum foarte redus de energie, fiind de
peste 10 ori mai eficient din acest punct de
vedere decat solutiile software comparabile.

GoForce 2150 GoForce 2100

Memorie integrata 640KB 320KB 160KB 160KB

Suport pentru camere foto = 3 megapixeli 2 megapixeli 1.3 megapixeli 0.3 megapixeli
Zoom digital 8X Da Da Nu Nu
Videoconferinte Da Nu Nu Nu

Codare MPEG-4 Da Nu Nu Nu

Decodare MPEG-4 Da Da Nu Nu

Codare JPEG Da Da Da Da

Decodare JPEG Da Da Nu Nu

Rezolutie maxima 640x480 480x320 320x240 320x240

PLAYER DVD CONECTAT LA RETEA

Aparitia unor dispozitive care fac legatura intre calculatorul personal si echipamentele
clasice de divertisment confirma rolul tot mai important al PC-ului in acest domeniu.

In ultimul timp, tot mai multi producatori au
inceput sa sesiseze avantajele conectarii
dispozitivelor de divertisment traditionale
(televizoare, combine muzicale, playere DVD) la
PC si la Internet. Aceasta tendinta este una
normald, daca ne gandim la faptul ca PC-ul a
devenit, practic pe nesimtite, una dintre cele
mai importante surse de filme si muzica, daca
nu chiar cea mai importanta. Unul dintre
impedimentele majore vine din pozitionarea
acestor echipamente intr-o locuintd moderna.
Astfel, daca televizorul si player-ul DVD sunt
plasate in sufragerie, locul traditional al PC-ului
este in camera de lucru, in ciuda ofensivei mini
PC-urilor.
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O solutie foarte eleganta, care a fost
implementata recent de mai multi producatori,
este conectarea playerelor DVD la calculatorul
personal prin intermediul unei retele Ethernet
sau chiar wireless. Aceste dispozitive pot avea
astfel acces la o cantitate impresionanta de
fisiere multimedia in diverse formate (MPEG-1,
MPEG-2, DivX, XviD, MP3, WMA, JPEG) direct de
pe harddisk-ul PC-ului. In cazul prezentei unei

conexiuni broadband la Internet, unele
NetPlayere ofera chiar si posibilitatea ascultarii
posturilor de radio care emit pe Web. Pentru
utilizatorii care isi doresc sa poata viziona filme
sau asculta muzica asezati in fotoliul din
sufragerie, noua generatie de playere DVD ofera
un nivel de confort superior solutiilor
traditionale, bazate pe CD-uri cu mp3-uri sau pe
iesirea TV a placilor video.




AMD Athlon 64

VIITORUL LUI ATHLON 64

Dupa un inceput destul de timid in 2003, cei de la AMD se asteapta ca
procesoarele pe 64 biti sa le aduca cele mai multe incasari in 2004.

Dupa lansarea nucleului Prescott, care nu a impresionat
mai deloc la 2.8GHz, cei de la Intel au obiective destul
de clare pentru 2004: cresterea cat mai rapida a
frecventei de functionare si lansarea Socket-ului 775.
De cealalta parte a baricadei, procesoarele AMD pe 64
biti s-au bucurat pana acum de succes, in ciuda
pretului destul de ridicat, singura problema fiind
numarul redus de chip-uri livrate. Planurile AMD pentru
anul curent cuprind lansarea unui nou socket, dar si
extinderea procesoarelor cu nucleu K8 pentru toate
segmentele de piata.

Dupa cum se stie, principalul dezavantaj al
modelului Athlon 64 FX-51 a fost folosirea exclusiva a
memoriei registered. Acest tip de memorie, desi este
foarte potrivit pentru servere si statii de lucru
puternice, nu aduce practic nici un avantaj pentru
sistemele desktop obisnuite. Mai mult, lipsa de pe piata
a memoriilor registered DDR400 cu timing-uri agresive a
dus la limitarea performantelor puternicului procesor de
la AMD. Prin lansarea unui nou socket cu 939 de pini,
compania americana vine sa rezolve aceasta problema.
Pe langa suportul pentru memoriile unbuffered DDR400,

Socket 939

Frecventa Cache L2
Athlon 64 FX-55 2.6GHz 1MB
Athlon 64 FX-53 2.4GHz 1MB
Athlon 64 4200+ 2.8GHz 512KB
Athlon 64 4000+ 2.6GHz 512KB
Athlon 64 3800+ 2.4GHz 512KB
Athlon 64 3500+ 2.2GHz 512KB
Socket 754

Frecventa Cache L2
Athlon 64 3700+ 2.4GHz 1MB
Athlon 64 3400+ 2.2GHz 1MB
Athlon 64 3200+ 2GHz 1MB
Athlon 64 3000+ 2GHz 512KB
Athlon 64 2800+ 1.8GHz 512KB
Athlon XP 3200+ N/A 256KB
Athlon XP 3000+ N/A 256KB
Athlon XP 2800+ N/A 256KB

o alta noutate este cresterea frecventei magistralei
Hyper-Transport de la 800MHz la 1GHz. Desi
introducerea instructiunilor SSE3 este si ea pe lista de
prioritati, conducerea companiei nu a oferit
deocamdata prea multe detalii. In ceea ce priveste
Socket-ul 940, el urmeaza sa fie folosit doar pentru
procesoarele Opteron.

Oferta high-end a celor de la AMD va continua sa
fie dominata de procesoarele Athlon 64 FX, care vor
beneficia de controller dual channel si cache L2 de
1MB. Interesant este faptul ca unele modele din familia
Athlon 64 vor fi disponibile pe Socket 939, dar vor
pierde jumatate din cantitatea de cache L2. Astfel,
diferenta dintre Athlon 64 FX si Athlon 64 pe Socket 939
va fi data de cache-ul L2, si nu de controller-ul de
memorie, ca pana acum. In ciuda zvonurilor care
dadeau ca sigura renuntarea la Socket-ul 754, roadmap-ul
AMD anunta si in 2004 noi procesoare Athlon 64 cu
controller de memorie single channel. Cache-ul
acestora va fi de 1MB pentru modelele la frecvente
ridicate si de 512KB pentru versiunile mai lente. Daca
tinem cont de frecventele efective, vom avea de ales
intre doud procesoare tactate la 2.4GHz: Athlon 64
3800+ (Socket 939, 512KB) si Athlon 64 3700+ (Socket
754, 1MB). Aceeasi situatie se intalneste si in cazul
modelelor 3500+, respectiv 3400+. Rating-ul ales de
AMD sugereaza importanta mai mare a controller-ului
dual channel fata de cantitatea dubla de cache. Totusi,
cele mai multe teste dovedesc exact contrariul.

Pentru romani este mai interesanta anuntarea
procesoarelor cu nucleu K8 la preturi ceva mai
rezonabile. Primul dintre ele va fi Athlon 64 2800+, care
va fi tactat la 1.8GHz si va fi dotat cu 512KB cache L2.
In toamna este asteptaté aparitia procesoarelor Athlon
XP pentru Socket 754, care beneficiaza de toate
avantajele arhitecturii K8, mai putin de suportul pentru
instructiunile pe 64 biti. Daca tinem cont si de
reducerea cantitatii de cache L2 la doar 256KB, aceste
procesoare par sa fie destinate segmentului de piata
entry-level. Deoarece frecventele reale nu au fost inca
anuntate, ramane de vazut cum se vor comporta noile
modele fata de versiunile pe Socket 462 cu aceleasi
rating-uri.

MEDII DE STOCARE

h

tAll

Save Your Didgi

— e e
Distribution¢®
Bd. Unirii nr. 67,Bl. G2A,
mezanin, Sector 3 Bucuresti
Tel: 021-322.05.65/322.05.02
Fax: 021-323.85.70
www.cdsamsung.ro




Puncte de vedere | Feature | Tehnotrend | Reportajin Romania |

Interviu

Tehnotrend

UN PC DE 5¢cM

crezut, dar dispune de o serie
de porturi cum ar fi 2xUSB 2.0,
placa de retea, jack audio
in-out, card reader pentru
compact flash (CF) si o mufa
D-Sub. Rezolutia maxima poate
ajunge pana la 1280x1024.
Teacube este, in opinia noastra,
un pas important in realizarea
calculatoarelor desktop

“de buzunar”.

Ati crezut vreodata ca un

calculator poate sa incapa
intr-un cub cu latura de 5cm?
Nici noi, pana cand compania
japoneza Personal Media si-a
prezentat ultima creatie:
calculatorul Teacube. Carcasa de
forma unui cub cu dimensiunile
de 52x52x45mm adaposteste o
memorie RAM de 64MB si un
procesor NEC. Poate e greu de

-\

TEHNOTREND

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului
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PriMuL RECORDER

|OGB IN DIMENSIUNEA
unul TIMBRU

Compania japoneza NTT (Nippon

Telegraph and Telephone) a
prezentat prototipul unei memorii
de tip ROM (Read Only Memory) ce
poate stoca 1GB. Tehnologia este
bazata pe film holografic, iar
prototipul nu depdaseste dimensiunile
unui timbru. NTT a anuntat ca in
viitorul apropiat va prezenta un alt
prototip de aceleasi dimensiuni, insa
cu o capacitate de stocare de 10GB.
Daca aceste medii de stocare se vor
realiza la dimensiunile unui card de
memorie Secure Digital (24x32x2.1),
capacitatea lor va atinge 25GB.
Numele acestui mediu de stocare,
Info-MICA, este inspirat de structura

multistrat a materialului mica (grup
de minerale de siliciu si aluminiu
cristalizate, care se desfac in foite
de obicei elastice). Dispozitivul care
va citi mediile Info-MICA este de
marimea unui PDA si nu are parti
componente in miscare, prin urmare
ne putem astepta la o viteza foarte
mare de transfer. Din pacate,
utilizatorii nu vor putea folosi Info-
MICA pentru salvarea datelor.
Probabil se vor dovedi mult mai
atractive pentru organizatiile din
industria de distributie a
materialelor audio-video, deoarece
aceste medii de stocare sunt dificil
de multiplicat.
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REPORTAJ IN ROMANIA

Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Premiile IT&C pentru anul 2003

Presedintele Romaniei, lon Iliescu, a gazduit vineri, 27 februarie, la
Palatul Cotroceni, ceremonia de decernare a premiilor IT&C ale Romaniei
pentru anul 2003, eveniment anual ce recompenseaza cele mai bune
produse si companii din industria romaneasca a tehnologiei informatiei si
comunicatiilor. La eveniment a participat si ministrul Comunicatiilor si
Tehnologiei Informatiei, Dan Nica. Radu Georgescu, director general
GeCAD, a fost declarat “Personalitatea anului in domeniul IT&C”, iar Irina
Socol, director general SIVECO, a primit “Premiul de excelenta pentru
intreaga cariera in domeniul IT&C”. Membrii comunitatii IT&C romanesti au
votat la categoria "“Cel mai bun produs software al anului 2003” programul
“BitDefender” al companiei SOFTWIN. SOFTWIN a castigat si trofeul
sectiunii “Proiectul cu cel mai bun continut educational”, pentru “Lectiile
interactive Intuitext”. De asemenea, pentru proiectul “Government
Gateway”, companiilor Microsoft Romania si SOFTWIN li s-a decernat
premiul pentru “Proiectul national al anului”. Premiul pentru “Cel mai
inovativ produs romanesc” a fost decernat companiilor Mobifon si
Raiffeisen Bank, pentru implementarea proiectului “myBanking”. De
asemenea, Connex a fost votat de piata IT&C drept “Cel mai bun serviciu
de comunicatii”, Mobifon adjudecandu-si astfel si trofeul pentru aceasta
categorie, dupa o competitie stransa cu Orange si RDS. Investitia Astral
Telecom in proiectul “Astral Triplay - solutii integrate de comunicare” a
fost evaluata de catre juriu ca “Cea mai importanta investitie a anului
2003 in domeniul IT&C”. Banca Comerciala Romana a fost desemnata “Cel

Prezentare
Microsoft privind
securizarea

mai semnificativ client al industriei IT&C", pentru “Introducerea semnaturii
electronice in procedurile operationale din cadrul BCR”, un proiect realizat
de E-Sign Romania. XtremPC s-a numarat printre partenerii media ai

acestui eveniment.
www.premii-tic.ro

GENESYS a organizat
evenimentul “Investitia
inteligenta in IT”

sistemelor

Microsoft Romania a continuat
in primavara aceasta seria
intalnirilor cu profesionistii IT,
cu prilejul unei sesiuni
TechNet, a doudsprezecea de
acest fel, care s-a desfasurat
in sala Nicolae Titulescu, din
complexul expozitional
Romexpo, pe data de 4 martie
2004. Agenda evenimentului
TechNet a cuprins demonstratii
si prezentari privind asigurarea
securitatii infrastructurilor IT.
“Microsoft este activ angajat in
domeniul securitatii, abordand
deschis si proactiv problemele
de securitate ridicate de
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clienti (atat din domeniul
firmelor, cat si al utilizatorilor
de acasa) prin programe
specifice. Pe plan local,
Microsoft Romania deruleaza o
solutii pentru clientii din zona
intreprinderilor mari,
continuand cu programe de
pregatire pentru profesionistii
IT, sesiuni de transfer de
cunostinte catre dezvoltatori si
terminand cu clientii
individuali”, a declarat Dorin
Badea, Developer Platform
Manager Microsoft.
www.microsoft.com/romania

Pe data de 25 februarie a avut loc
primul eveniment GENESYS din 2004,
dedicat companiilor mari si medii din
sectorul industrial. Intitulat “Investitia
inteligenta in IT - Avantajul Competitiv
al Intreprinderii Moderne”, evenimentul
a evidentiat, intr-un mod sintetic,
avantajele parteneriatului cu GENESYS
in planificarea si implementarea
sistemelor informatice integrate,
moderne, bazate pe standarde si care au
ca obiectiv fundamental optimizarea
investitiilor efectuate de companii.
Desfasurat in Bucuresti, intr-o locatie
specifica sectorului abordat, Uzinexport
Business Center, evenimentul GENESYS a
adus in prim-plan solutiile unor companii
de renume mondial - Dell si Allied
Telesyn - in vederea eficientizarii si
cresterii productivitatii companiilor din

sectorul industrial. Reprezentantii celor
doua companii, domnii Jonathan Pask -
Enterprise Business Manager Eastern
Europe Dell EDB, si Dragos Josanu -
Pre&Post Sales Support Engineer Allied
Telesyn, au sustinut prezentari de solutii
adresate segmentului Enterprise, oferind
o imagine detaliata asupra beneficiilor
ce pot fi obtinute prin solutiile ce au la
baza performantele echipamente Dell si
Allied Telesyn. Prezentarea GENESYS,
sustinuta de Dragos Visinescu, director
de marketing, a detaliat modul in care
GENESYS proiecteaza si implementeaza
infrastructurile hardware si software
destinate companiilor din sectorul
industrial si realizarii de parteneriate
profitabile pentru ambele parti.

Www.genesys.ro
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Un nou magazin
UltraPRO Computers

K Tech-UltraPRO a anuntat extinderea locatie pastreaza conceptul arhitectural
lantului sau de retail prin deschiderea caracteristic magazinelor UltraPRO

unui nou magazin in cadrul centrului Computers, clientii intrand astfel in
comercial Carrefour din Colentina. atmosfera familiara a brand-ului
Magazinul, inaugurat miercuri, UltraPRO. Prin acest pas,

25 februarie, dispune de o suprafata de K Tech-UltraPRO a urmarit cresterea
100mp, necesitand o investitie de influentei locale a brand-ului UltraPRO
55.000€. intr-un spatiu luminos si bine si consolidarea actualei categorii de
aranjat interior, clientii UltraPRO clienti. In plus, s-a urmarit si atragerea
Computers vor putea beneficia de clientilor din alte zone de piata prin
suport tehnic si consultanta pentru introducerea produselor IT pe
achizitionarea de noi produse IT la un segmentul produselor de larga utilizare.
nivel inalt de profesionalism. Noua www.ultrapro.ro

ProCA Romania
distribuie Point of View Preturi de importator

- componente si calculatoare -

Din luna martie a acestui an, ProCA tehnic prompt si profesional. Parteneriatul

Romania a inceput distributia placilor direct cu NVIDIA ofera beneficii tuturor,

video Point of View in Romania prin dand posibilitatea de a garanta calitatea

reteaua de reselleri si distribuitori locali. produselor Point of View. ProCA Romania,

Partener oficial NVIDIA, Point of View prin marcile distribuite in Romania, ofera

ofera gama completa de produse bazate distribuitorilor sai, dar si tuturor

pe chip-urile NVIDIA. Point of View, utilizatorilor IT din Romania, produse de

infiintata in anul 2000, are o carte de calitate la preturi competitive. Marcile

vizita impresionanta. Chiar de la inceput, distribuite de ProCA in Romania, dintre

vanzarile de carduri grafice au crescut in care amintim BenQ, Soltek, AMD, Shuttle,

mod exponential, marca Point of View Apacer, Likom, PC Chips, acopera toata

putand fi acum gasita in mai mult de gama de produse IT: placi de baza, placi Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 (Cotroceni),
25 de tari europene. Point of View este grafice, procesoare, memorii, monitoare, Sect. 5, Bucuresti.
focalizata pe satisfacerea cerintelor storage, echipamente multimedia etc. g e A MDATT BT Fa)
pretentiosilor clienti europeni, prin

garantia de trei ani, RMA eficient si suport WWW.proca.ro

Eveniment ASBIS Romania "
in colaborare cu Intel

Distributie in toata tara !

Joi, 11 martie, la Athenee Palace Hilton din asamblarea unui notebook AOpen si a unui - I‘.:OI\'IPOI'I-B-I‘“SB si calculatoare -
Bucuresti, a avut loc primul eveniment "Build  Tablet-PC Clevo, ambele bazate pe
Your Own Notebook" (BYON), organizat de tehnologia Centrino. “Crearea unei relatii
ASBIS Romania in colaborare cu Intel. La exceptionale cu integratorii si distribuitorii
eveniment au participat partenerii ASBIS OEM locali este prioritatea numarul 1 pentru
Romania, membri ai programului Intel compania noastra”, a declarat Cristi Stroe,
Program Integrator. Country Manager ASBIS, in prezentarea
in prima parte a evenimentului, Artur solutiilor mobile oferite de ASBIS Romania.
Dlugosz, Intel Channel Application Engineer “Urmarim in mod constant trend-urile pietei
Central&Eastern Europe Region, a prezentat pentru a veni in intampinarea clientilor
evolutia si trend-ul pietei de calculatoare nostri cu ultimele tehnologii. Astazi putem
mobile, precum si tehnologia mobila Intel prezenta cea mai completa gama de solutii
Centrino, prezentare urmata de o mobile catre distribuitorii OEM si integratorii Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 {Cotroceni),
demonstratie practica efectuata de Dan de sisteme din Romania”. Sect. 5, Bucuresti.
Mitran - ASBIS Romania, care a constat in www.asbis.ro Tel..410.22.97 / 410.22.50 / 410.40.77 | 335.44.17 (Fax)
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Interviu LG Electronics

“Convergenta domeniilor IT si electrocasnic
este evidenta in gama de produse LG”

in dialog cu LG Electronics despre monitoare LCD, DVD-RW si telefoane mobile

Han Sang Yeol
Sales Director ISP&Brown Goods
LG Electronics

XPC: Care este gama de produse LG? Cat de
importanta este piata romaneasca pentru LG?
H.S.Y.: LG Electronics este una dintre putinele
companii care acopera efectiv tot spectrul
produselor de folosinta indelungatd, de la
electrocasnice si electronice la IT si GSM. Piata
romaneasca a avut si are in continuare o crestere
constantd, ceea ce reprezinta un punct de atractie
pentru orice companie multinationald. Rata de
penetrare a produselor IT este inca mica in
Romania, ceea ce face ca potentialul acestei piete
sa fie unul dintre cele mai ridicate.

XPC: Cum vedeti utilizatorul roman? Credeti ca
prefera sa cumpere produse de calitate, cu
performante de varf, dar mai scumpe sau
produse medii la un pret scazut?

H.S.Y.: Piata romaneasca este invadata de produse
no-name, cu preturi mici, dar care ulterior se
dovedesc a fi scumpe din cauza calitatii
indoielnice. Consumatorul roman a inceput sa
constientizeze acest pericol al produselor de slaba
calitate si in ultimul timp a inceput sa se orienteze
spre brand-urile cunoscute, al caror renume este
calitatea, iar datorita sistemelor de rate pretul nu
mai reprezintda intotdeauna principalul criteriu de
alegere.

XPC: Vor fi inlocuite monitoarele CRT cu cele
LCD in viitorul apropiat? Va continua LG sa ofere
noi modele CRT sau va inceta procesul de
dezvoltare pentru acest segment?

H.S.Y.: La nivel mondial, monitoarele LCD
inlocuiesc cu succes monitoarele CRT, tendinta
care se manifesta si pe piata romaneasca. in
urmatorii doi ani, probabil, monitoarele LCD vor
reprezenta aproximativ 30% din piata romaneasca.

aprilie 2004

in Romania monitoarele CRT se vand in
continuare, iar LG, desi ofera o gama complexa de
monitoare LCD, va continua sa acorde atentie si
monitoarelor CRT.

XPC: Ce credeti despre LCD-urile cu tuner TV
incorporat? Credeti ca vor inlocui ele
televizoarele obisnuite?

H.S.Y.: Pentru televizoare, diagonala care se
prefera este de cel putin 20”, tendinta fiind ca
aceasta diagonald sa creasca (29”, 32”). Din cauza
pretului ridicat al monitoarelor LCD cu diagonala
mare, acestea inca nu sunt accesibile. Cu siguranta
pe viitor pretul lor va scadea, insa si televizoarele
cu tub catodic si monitoarele LCD isi au locul lor
pe piata si vor continua sa coexiste.

XPC: Acum, cand oferiti monitoare LCD cu tuner
TV incorporat, care credeti ca va fi urmatoarea
functionalitate ce va fi integrata acestui tip de
monitoare?

H.S.Y.: LG a facut deja urmatorul pas. Pe langa
monitoare LCD cu tuner incorporat, LG ofera deja
televizoare cu ecran LCD, care se diferentiaza de
monitoarele LCD prin anumite caracteristici
superioare: DVD incorporat, sistem audio
performant Dolby Virtual, contrast si stralucire
ridicate, PIP, precum si functii de imbunatatire a
imaginii caracteristice televizoarelor (scanare
progresiva, DCTI/DLTI etc.).

XPC: Cand credeti ca ecranele cu plasma vor
ajunge la pretul actual al ecranelor LCD?
H.S.Y.: Cu siguranta pretul ecranelor cu plasma va
scadea, insd nu cred ca se va ajunge la situatia in
care un ecran LCD de 20” va costa cat unul cu
plasma de 42”. Viitorul apartine ecranelor LCD si,
odata cu dezvoltarea tehnologiei, se va ajunge la
un nivel de pret acceptabil si pentru diagonale
mari (peste 30”) ale acestora (cat mai aproape
de pretul unui ecran cu plasma de aceeasi
diagonald).

XPC: DVD Writerele LG se remarca prin suportul
pentru DVD-RAM. Credeti in viitorul acestui
standard?

H.S.Y.: Indiferent de viitorul standardului
DVD-RAM, ceea ce este cu adevarat important este
faptul ca LG este pregatita sa ofere
consumatorului ultimele tehnologii in domeniu. Noi
am creat primul DVD Writer compatibil cu toate
standardele DVD existente. Indiferent de ce
standard va fi majoritar in viitor, consumatorul
nostru nu se va teme ca produsul sau este depasit.

XPC: Ce procent din productia de drive-uri
optice LG este reprezentat de DVD Writere?
H.S.Y.: Aproximativ 10%.

XPC: LG produce si echipamente IT si
electrocasnice. Cum vedeti convergenta acestor
doua domenii?

H.S.Y.: Aceasta convergenta este evidenta in gama
de produse LG. Compania a dezvoltat deja
conceptul de Home Network, in care toate
aparatele existente intr-o locuinta sunt conectate
intre ele prin intermediul Internetului. Cat de
simplu este sa fii la birou si sa iti setezi
temperatura in locuinta sau temperatura de racire
a frigiderului, sa dai drumul la masina de spaélat sau
sa transferi retete culinare de pe Internet pe care
sa ti le prepare cuptorul tau cu microunde? Sau sa
iti inregistrezi programele preferate pe DVD?

XPC: LG nu este un brand cunoscut in Romania
pentru telefoanele sale mobile. Care este oferta
in acest domeniu?

H.S.Y.: LG se afla in top 5 international la
telefoane mobile si ocupa locul 1 pentru
telefoanele CDMA. Intentionam sa lansam si in
Romania, in perioada imediat urmatoare, telefoane
GSM. Produsele noastre de top au camera
multi-shot incorporatd, Java, MMS, GPRS, ecran
color, VOD etc.

XPC: Ce cred utilizatorii despre performantele si
designul terminalului VX-6000?

H.S.Y.: Terminalul LG VX-6000 este un model
aparte datorita faptului ca se adreseaza exclusiv
pietei americane prin intermediul operatorului
CDMA Verizon Wireless, fiind ales de catre revista
Fortune in topul celor mai bine vandute produse in
anul 2003. VX-6000, un terminal 3G, face parte din
noua generatie de terminale cu ecran color cu
262.000 culori si camera foto incorporatd, cu o
rezolutie de 640x480 pixeli. Este o premiera
pentru reteaua americand, in prima luna de la
lansarea terminalului pe piata acesta fiind un
adevarat succes, Verizon Wireless inregistrand un
trafic multimedia de 1.000.000 de fotografii.

XPC: Ce planuri aveti pentru piata romaneasca?
H.S.Y.: Datorita cresterii importante a pietei
romanesti de IT in general si tendintei
monitoarelor LCD de a castiga teren, LG va acorda
o importanta deosebita atat acestora, cat si pietei
romanesti.

XPC: Va incerca LG sa isi extinda gama de
produse IT abordand si alte segmente ale
industriei? Ce produse noi intentionati sa lansati
in 2004?

H.S.Y.: LG va tine pasul cu tendintele la nivel
mondial, deci vom introduce pe piata cele mai noi
si performante modele de monitoare LCD cu
diagonala mare, ecrane cu plasma, telefoane
mobile cu camera incorporata etc.
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Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

Voice over IP
Telefonie prin Internet

Test comparativ
tunere TV
in direct la PC

Test comparativ
monitoare LCD
Subtire ca sabia

Laborator
In fiecare lund XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Hard mail
Te ajutam sa scapi de problemele
tehnice

Topuri
Locul unde poti alege un produs cu
adevarat de top

PLATF DE TEST

Placi de baza Socket A / Socket 478:

CPU - Athlon XP 1800+ / Pentium 4 2.4C
Memorie - 2x256MB Kingmax DDR400 TinyBGA
HDD - Seagate Barracuda ATA IV 40GB

VGA - GeCube Radeon 9800 Pro 128MB

Sursa - Antec SmartPower 400W

Placi video

CPU - Pentium 4 2.4C

Placa de baza - ABIT IC7-G

Memorie - 2x256MB Corsair XMS3200C2PT
HDD - Seagate Barracuda ATA IV 40GB
Sursa - Antec SmartPower 400W

PRODUSL

LUNI
tiremPC

Zoom-ul optic 10X si excelenta calitate a fotografiilor
au adus camerei foto Minolta Z1 titlul de “Produsul
lunii”.

m aprilie 2004

ardware

DE

Fara indoiala, Intel este una dintre cele mai
cunoscute si respectate companii din industria
IT. O mare importanta in obtinerea acestui
statut a avut-o reusita firmei americane de a-si
depasi conditia de simplu producator de
procesoare si chipset-uri, Intel fiind de multi ani
una dintre fortele majore care sprijina
dezvoltarea noilor tehnologii. Inginerii de la
Intel sunt obisnuiti sa stabileasca tendintele pe
care sa le urmeze celelalte companii.

Principalul risc al strategiei Intel este
indepartarea de cerintele reale ale
utilizatorilor, care sunt interesati in primul rand
de cresterea performantei si mai putin de
detaliile tehnice. Cei de la Intel au privit mereu
lucrurile in perspectiva si ne-au obisnuit cu
lansarea tehnologiilor cu mult inainte ca
acestea sa fie cu adevarat necesare. Acesta este
motivul pentru care nu vom observa prea curand
sporuri de performanta la trecerea de la AGP la
PCl Express sau de la DDR la DDR2. Aceasta
situatie poate fi acceptata, daca ne gandim ca
orice tehnologie are nevoie de timp pentru a se
maturiza si a fi implementata pe scara larga.

Mai dificil de acceptat sunt cazurile in care
ni se impune sa admitem performante mai mici
in prezent in schimbul promisiunii unei evolutii
spectaculoase in viitor. Inginerii de la Intel au
ales pentru Pentium 4 o arhitectura
revolutionard, optimizata pentru prelucrarile
audio si video, dar mai putin pentru aplicatiile
traditionale. Rezultatul a fost un procesor care
se scaleaza foarte bine cu cresterea frecventei
de tact, dar care ofera performante modeste in
cazul modelelor de inceput de gama. Aici s-a
vazut cel mai bine avantajul cotei de piata si al
renumelui de care beneficiaza Intel. Daca AMD
ar fi lansat un procesor mai lent decat generatia

AVANTAJUL

COTEI

PIATA

Intel lanseaza din nou un procesor cu
gandul mai mult la viitor decét la prezent.

anterioara, cu promisiunea unor performante
excelente peste un an, probabil aceasta decizie
ar fi dus la falimentul companiei. Pentru Intel,
urmarea nu a fost decat o usoara reducere a
profiturilor. in cele din urma, alegerea
gigantului microprocesoarelor a dus la
rezultatele asteptate, dar utilizatorii au trebuit
sa astepte lansarea lui Pentium 4 2.4C pentru a
beneficia de un procesor cu adevarat
performant.

Anul 2004 nu a adus nici o schimbare in
strategia celor de la Intel. Prin lansarea
nucleului Prescott, numarul de stagii din
pipeline a fost marit de la 20 la 31, ceea ce
explica rezultatele mai slabe obtinute in
majoritatea testelor de Pentium 4 E (Prescott)
fata de Pentium 4 C (Northwood). Datorita
acestei schimbari de arhitecturd, procesoarele
bazate pe noul nucleu vor putea atinge in viitor
frecvente de functionare in jurul valorii de
5GHz. Aceasta este insa o slaba consolare
pentru utilizatorii care vor achizitiona
procesoarele Prescott actuale. Fanii Intel care
sperau ca noile procesoare cu nucleu Prescott sa
fie arma secreta in lupta cu Athlon 64 vor mai
avea de asteptat, deoarece se pare ca noua
arhitectura devine eficienta doar incepand cu
4GHz.

Prin comparatie, cei de la AMD nu au avut
nici pe departe libertatea de miscare de care se
bucura rivalii lor. Desi Athlon 64 reprezinta o
evolutie tehnologica deosebit de importanta,
inginerii AMD au fost foarte precauti si au oferit
si un spor semnificativ de performanta fata de
generatia precedenta. Daca ar fi sa comparam
cele doua abordari, am prefera ca Intel sa nu ne
oblige de fiecare data sa dam vrabia din mana
pentru cioara de pe gard.
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Magazin Unirea

Unirea Shopping Center, etaj 111, corp central

Telefon/fax: 021 - 303 01 91 / 313 56 75

E-mail: unirea@bestcomputers.ro

Program: luni - sambata: 9.00 - 22.00
duminica: 9,00 - 16.00

Magazin Elisabeta

Bd.Regina Elisabeta nr. 25

Telefon/fax: 021 - 314 76 98 / 314 76 99

E-mail: elisabeta@bestcomputers.ro

Program: luni - vineri: 10.00 - 19.30
sambata: 10.00 - 14.30

Magazin Titulescu

Bd. Nicolae Titulescu nr. 119, bloc 3, parter

Telefon/fax: 021 - 222 69 05

E-mail: titulescu@bestcomputers.ro

Program: luni - vineri: 9.30 - 19.30
sambata: 9.30 - 14.30

uters
Magazinul tau de calculatoare

CERF

Standuri: 4000, 4040, 4100

Pavilion 14

www.bestcomputers.ro

Magazin Obor
Complex Comercial Bucur Obor, aripa Colentina
Telefon/fax; 021 - 252 93 19
E-mail; ober@bestcomputers.ro
Program: luni - vinerl: 9.30 - 21.00
sambata: 9.30 - 17.00
duminica: 9.30 - 14.00

Magazin Sebastian

Calea 13 Septembrie nr. 221-225,
Complexul Comercial "“Prosper”
Telefon/fax: 021 - 410 69 05

E-mail: sebastian@bestcomputers.ro
Program: luni - vineri: 9.30 - 19.30

sambata: 9.30 - 14.00

Magazin Lipscani

Bd. I.C. Bratianu, pasajul pietonal Lipscani

Telefon/fax: 021 - 310 28 32

E-mail: lipscani@bestcomputers.ro

Program: luni - vineri: 10.00 - 19,00
sambata: 10.00 - 14.30

Magazin Braila

Dunarea Shopping Center, etaj 1, Braila

Telefon/fax: 0239 - 61 39 97

E-mail: braila@bestcomputers.ro

Program: luni - vineri: 5.00 - 20.00
sambata: 9.00 - 18.00
duminica: 9.00 - 14.00

Service

Bd. Nicolae Titulescu nr. 119, bloc 3, parter

Telefon/fax: 021 - 222 67 80

E-mall: service@bestcomputers.ro

Program: luni - vineri: 10.00 - 18.00
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VIA UKA
NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

Hercules nu va mai produce placi
video si monitoare LCD
Compania franceza Guillemot,
detinatoare a brand-ului Hercules,
a anuntat ca va inceta productia
de placi video si monitoare LCD si
se va concentra pe sectoare mai
profitabile ale industriei IT. Una
dintre firmele afectate va fi si ATI,
deoarece Hercules era unul dintre
cei mai importanti parteneri ai
canadienilor pe piata europeana.

www.hercules.com

Procesoare scoase din productie
Intel a anuntat recent scoaterea
din productie a procesoarelor
Celeron la frecventele de 2.2GHz
si 2.3GHz.

www.intel.com

10.008 puncte in 3DMark03
Macci este primul utilizator care a
reusit sa depaseasca granita celor
10.000 puncte in 3DMark03.
Sistemul sau contine un procesor
Pentium 4 EE tactat la 4505MHz, o
placa video Radeon 9800 XT la
657/942MHz, 2x256MB DDR500
2-2-2-6 si o placa de baza ABIT IC7.
Pentru a obtine acest overclocking
extrem, temperatura procesorului
si a chip-ului grafic au fost reduse
pana la -85°C.

www. futuremark.com
Prescott, la 2.4GHz
Desi a anuntat initial ca cea mai
scazuta frecventa din familia
Prescott va fi 2.8GHz, Intel a
lansat de curand o versiune
tactata la 2.4GHz. Acest procesor,
fabricat tot pe 0.09 microni, are
FSB533, 1MB L2 cache si nu
beneficiaza de tehnologia
Hyper-Threading.

www.intel.com

DVD Forum a aprobat HD-DVD
HD-DVD, formatul sprijinit de NEC
si Toshiba, a fost aprobat in mod
oficial de organizatia DVD Forum.
Totusi, este vorba pentru moment
doar de specificatiile pentru
discurile reinscriptibile, care vor
putea stoca aproximativ 20GB.
www.dvdforum.com
AMD si Ferrari
AMD a anuntat prelungirea
contractului de sponsorizare si
colaborare cu scuderia calutului
cabrat pana in 2006.

www.amd.com; www.ferrari.com
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PIXELVIEW GEFORCE FX5900XT

GOLDEN LIMITED

Sistem de racire si
monitorizare

Firma Prolink, detinatoare a

brand-ului PixelView, a anuntat
lansarea placii grafice GeForce

FX5900XT Golden Limited. Pe
langa folosirea unui chip
performant de la NVIDIA, noul
accelerator se remarca prin

sistemul PDF Il (Plasma Display

Fan), care permite afisarea
temperaturilor si a turatiei

ventilatorului pe un ecran LCD.

in plus, nivelul zgomotului
produs de sistemul de racire

este ajustat automat in functie
de temperatura chip-ului
grafic. Ecranul LCD poate fi
montat sub trei unghiuri
diferite, iar pentru utilizatorii
care nu poseda o carcasa cu
geam lateral exista
posibilitatea afisarii
parametrilor placii video pe
un panou montat intr-un lacas
de 5.25".
www.prolink.com.tw

PLEXTOR PX-712A

Scriere la 12X

Plextor PX-712A face parte dintr-o noud generatie
de DVD Writere, capabile sa inscriptioneze discurile
DVD+R la 12X si cele DVD-R la 8X. in aceste conditii,
durata de scriere pentru DVD+R a fost redusa la doar
sase minute. Unitatea optica de la Plextor poate citi
DVD-urile cu o vitezad maxima de 16X, iar citirea si
scrierea CD-urilor se realizeaza cu 48X24X48X.
PX-712A implementeaza standardul Mount Rainier,
dar si tehnologia proprietara Plextor PoweRec, care
permite stabilirea vitezei optime in timpul scrierii.
Totusi, principalul avantaj al unitatii PX-712A este
posibilitatea de a inscriptiona la 12X discurile DVD+R
certificate la 8X, o facilitate care ne aduce aminte
de PX-708A.

www.plextor.com

SHARP LL-T2015

Monitor LCD

de 20.1"

Sharp a prezentat un
nou monitor LCD cu
diagonala de 20.1",
LL-T2015. Acesta se
remarca in primul rand
prin timpul de raspuns
de 16ms, care asigura
performante foarte bune
pentru filme sau jocuri.
Alte caracteristici includ
o rezolutie nativa de
1600x1200 (1.92
milioane de pixeli), 16.7
milioane de culori,
contrast de 400:1.

Pentru conectarea la
calculator este
disponibila interfata
digitala DVI, iar
consumul este estimat la
53W in timpul
functionarii normale si
4W in stand-by.
LL-T2015 nu beneficiaza
de dotari suplimentare,
cum ar fi boxele sau
tunerul TV inclus, iar
pretul sau va fi de
aproximativ 1.3005.
www.sharp-world.com




GAINWARD HOLLYWOOD@HOME TV2GO

Tuner pentru portabile

Compania taiwaneza Gainward a
lansat cel mai mic tuner TV
extern din lume, botezat sugestiv
Hollywood@Home TV2GO.
Dimensiunile acestui dispozitiv
sunt 9.6x4.5x2.6cm, iar
conectarea la PC sau laptop se
realizeaza prin intermediul
interfetei USB 2.0. Gratie
consumului sau redus de
energie, tunerul TV nu are
nevoie de o sursa externa
pentru alimentare, ceea ce
constituie un avantaj

pentru posesorii de
calculatoare portabile.
Gainward livreaza

impreuna cu

Hollywood@Home TV2GO o
telecomanda si un pachet
software pentru captura si

compresie video. Pretul
recomandat de producator este
149€.

www.gainward.com

»

NVIDIA GEFORCE FX 5500 SI GEFORCE FX 5700 LE

Doua chip-uri ieftine

NVIDIA a lansat mai mult sau mai
putin oficial inca doud chip-uri
grafice entry-level, intarindu-si
astfel dominatia in acest segment
de piata. GeForce FX 5500 are la
baza nucleul NV34, acelasi care mai
este folosit de chip-urile din familia
FX 5200. Practic, singura diferenta
fata de acestea apare la nivelul
frecventelor de functionare, care
au fost stabilite la 270MHz/400MHz.
Producatorii placilor video au
libertatea sa aleaga o magistrala a
memoriei pe 64 sau 128 biti. Din
cauza frecventelor scazute,
GeForce FX 5500 se va situa ca

performante intre GeForce FX 5200
si FX 5200 Ultra, astfel ca
denumirea este destul de putin
justificata. Al doilea GPU lansat de
NVIDIA este GeForce FX 5700 LE,
care beneficiaza de toate
avantajele nucleului NV36, dar
trebuie sa se multumeasca cu
frecvente de functionare mult
reduse (250MHz/400MHz). Mai
multe firme au anuntat deja placi
video bazate pe noile chip-uri de la
NVIDIA, cum ar fi Leadtek, PNY,
Sparkle, Point of View sau AOpen.

www.nvidia.com

IMPRIMANTE POS MATRICEALE
SP200 - CLASA ECONOMICA

- imprimant3 matriceald:

- dimensiuni reduse;

- model solid si fiahil;

- alimentator incorporat; ‘ ‘
= mecanism durabil;

- cap de scriere de calitate superioara.

Domeniul de folosinta:

- imprimanta pentru bonuri fiscale; I
- bucatarii, magazii, magazine ...
Modele:

SP212 - scriere cu o singurd culoare, Tear Bar;
SP216 - scriere rosu 5i negru, Tear Bar;

SP242 - scriere cu o singura culoare, Autocutter;
SP246 - scriere rosu si negru, Autocutter,

SP2000 - CALITATE SPORITA

- imprimanta matriceald de vitezad mare;

- “drop in and insert” - montare rapid3 a rolei de hartie;
- carcase albe si gri inchis;

- poate imprima doud copii;

- BMB FLASH ROM pentru logo-ul firmei;

- optional - suport pentru montajul pe zid.

Domeniul de folosinta: e
- imprimanta pentru bonuri fiscale;
- bucataril, magazii, magazine ...
Modele: \
SP2320 - scriere cu o singura culoare, Tear Bar;

5P2360 - scriere rosu 5i negru, Tear Bar;

SP2520 - scriere cu 0 singurd culoare, Autocutter;

SP2560 - scriere rosu 5i negru, Autocutter,

IMPRIMANTE POS TERMICE
TSP200 - CLASA ECONOMIC

- imprimanta termica;

- scriere de calitate;

- conectori serial si paralel;

- montarea simplificatd a hartiel prin alegerea 1atimii
(76 sau 80 mm).

Domeniul de folosinta:

- imprimantéa pentru bonuri fiscale;

- bucdtdrii, magazii, magazine, librarii ...

- imprimantd ideald pentru scrierea de barcoduri.

Modele:

TSP212 - 24 - Tear Bar, conectori serial 5i paralel;

TSP242 - 24 - Autocutter, conectori serial 5i parallel.

TSP700 - CLASA PROFESIONALA

- barcoduri, etichete, bonuri si bilete
scrise cu o singura imprimanta;

- viteza marita (180mm/S);

- memarie maritd pentru logo-ul firmel;

- autocutter cu tilere totald sau partiald;

- posibilitatea de a scrie in doud culori.

Domeniul de folosinta:

- imprimanta rapida pentru bonuri;

- bucéatérii (protectie imaptriva stropirii);

- imprimantd pentru barcoduri, etichete si bilete
cu montarea externd a rolei de hartie.

-

Stalr

Cel mai rapid printer POS

o P NOQ )

IO LN U micro
Intr. Camil Petrescu, nr 1, sector 1, Bucuresti
Telffax: 021 2118678, 021 2119798
email: senso@senso. ro, WWW. SEnso.ro
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Surse mai eficiente

Cercetatorii de la Intel au
constatat ca eficienta surselor de
alimentare actuale este mai mica
de 50% atunci cand nu sunt folosite
la capacitatea maxima, ceea ce
inseamna ca puterea pierduta prin
caldura este mai mare decat
puterea consumata efectiv de 5
componente. Prin stabilirea unor 3
noi specificatii, care prevad
folosirea unor componente de
calitate mai buna, Intel spera la o
reducere a consumului de curent
cu pana la 25%.

Placa de sunet pentru profesionisti

mod direct interfetele
ADAT, S/PDIF si Firewire,
iar modulul extern ofera
la randul sau o gama
larga de intrari si iesiri.
Creative Professional
E-MU 1820 este
distribuita impreuna cu
versiunile complete ale
aplicatiilor Steinberg
Cubase VST 5.1 si

Primul rezultat al acestei
initiative este Creative
Professional

E-MU 1820, o placa de
sunet ce ofera
convertoare pe 24
biti/192KHz, diverse
efecte accelerate
hardware,
compatibilitate cu
aplicatiile de tip audio
sequencer si drivere ASIO Wavelab Lite 2.5, iar
2.0. Din punctul de pretul estimativ este de
vedere al conectorilor, 373S.
placa de sunet suporta in

Creative a anuntat
lansarea unei noi linii de
echipamente audio

destinate profesionistilor.
Aceasta poarta numele
sugestiv de Creative
Professional, iar
productia efectiva a
fost incredintata
subsidiarei E-MU.

www.intel.com

GeForce FX 5700 Ultra cu GDDR3
Noile placi bazate pe GeForce FX
5700 Ultra vor utiliza memorii
GDDR3 tactate la 950MHz, mai
rapide decat cele GDDR2 la
900MHz folosite in prezent.
Memoriile GDDR3 sunt optimizate

pentru lucrul la frecvente ridicate GIGABYTE RZ SI MSI V

Lnnzcr);:i.tiile unui consum rledlus de G i ga b yt e S-i M S I
«» anunta produse

entry-level

www.creative.com

Hitachi Ultrastar 10K300
Compania Hitachi, care detine
fosta divizie de harddisk-uri a
celor de la IBM, a lansat primele
unitati SCSI de 10.000 RPM ce pot

stoca 300GB de date. Pentru a
atinge aceasta capacitate
impresionantd, au fost utilizate 5
platane de cate 60GB fiecare. Din
aceeasi familie fac parte modelele
de 36GB, 73GB si 146GB, care
ofera o densitate a datelor de
36GB pe platan.

www. hgst.com

Xeon MP cu 4MB cache L3

Intel si-a completat familia de
chip-uri Xeon MP, destinate
serverelor cu patru procesoare, cu
modelul la 3GHz, care beneficiaza
de un cache L3 marit la 4MB.

www.intel.com

Ultimele zvonuri despre NV40
NVIDIA nu a dezvaluit pana acum
nici un detaliu despre NV40,
nucleul care va sta la baza noii
generatii de chip-uri grafice ale
companiei din Santa Clara. Desi
lansarea oficiala era asteptata sa
aiba loc in cadrul expozitiei CeBIT
2004, se pare ca NVIDIA va
prezenta NV40 doar celor care vor
semna un contract NDA (Non
Disclosure Agreement). Totusi, cei
de la NVIDIA nu au putut opri
raspandirea zvonurilor care anunta
implementarea unei arhitecturi cu
16 pipeline-uri. O alta noutate se
pare ca va fi suportul hardware
pentru codarea si decodarea
fisierelor MPEG-1, MPEG-2 si
MPEG-4, dar si pentru decodarea
formatului WMV9 de la Microsoft.

www.nvidia.com
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Gigabyte a lansat familia de placi de baza Rz,
destinate segmentului de piata entry-level.
Initiala R din numele RZ este menita sa puna in
evidenta principalele avantaje ale noilor placi:
fiabilitate, performanta reald si pret corect.
Toate produsele din seria RZ vor beneficia de o
serie de dotari standard, cum ar fi suport
pentru Fast Ethernet, USB 2.0 si sunet pe 6
canale. O initiativa similara vine si din partea
celor de la MSI, ale caror placi de baza din
seria V vor implementa chipset-uri mai ieftine
si vor fi lipsite de unele dotéari (Gigabit LAN,
Firewire, RAID), dar vor pastra facilitatile de
overclocking si garantia de 3 ani.
www.gigabyte.com.tw
www.msi.com.tw

G\GABYTE'

<
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Premiile concursului “Umfla Potul!” din
XtremPC 51 au fost oferite de

HP Romania si au constat in: o camera
foto digitala HP Photosmart 735, o
camera foto digitala HP Photosmart 435
si o imprimanta HP Photosmart 7760.
Cei care au raspuns corect la intrebari
si au trimis taloanele de participare
pana pe data de 10 martie 2004 (data
postei) au participat la tragerea la sorti
efectuata la Centrul de demonstratii
“HP INteractive Center” din strada

Stirbei Voda nr. 95. Castigatorii sunt:

1. Camera digitala HP Photosmart 735 -
Chispala lulian din Braila;

2. Camera digitala HP Photosmart 435 -
Stefanescu Cristian din Cluj-Napoca;

3. Imprimanta HP Photosmart 7760 -
Cirlan Irinel din Timisoara.

Filmul tragerii la sorti il puteti viziona
pe CD-ul revistei. Va uram mult succes
la urmatoarele concursuri

“Umfla Potul!”.



NVIDIA HIS

NVIDIA si PClI Express

NVIDIA a oferit mai multe detalii
despre HIS (High Speed
Interconnect), bridge-ul care va
asigura legatura dintre portul PCI
Express 16X si placile video care
suporta intern doar interfata AGP.
Astfel, se pare ca latimea de banda
a acestei solutii va fi de 4GB/s, de
doua ori mai mare decat se credea
initial. Pentru a atinge aceasta
viteza, noile chip-uri NVIDIA vor
folosi o implementare proprie a
interfetei AGP, de doua ori mai
rapida decat AGP 8X, care va fi
activata doar in cazul conectarii
intr-un slot PCI Express. Totusi,

daca PCl Express asigura o latime
de banda de 4GB/s in ambele
sensuri, solutia oferita de NVIDIA
mentine limitarea portului AGP,
care nu poate trimite date decat
intr-un singur sens la un moment
dat. In concluzie, placile ATI vor
beneficia de intreaga latime de
banda a PCI Express, dar vor trebui
produse chip-uri diferite pentru
cele doua interfete, pe cand cei de
la NVIDIA au ales o solutie mai
flexibila, chip-urile GeForce putand
fi implementate pe placi AGP sau
PCI Express, in functie de necesitati.
www.nvidia.com

SONY DCR-DVD

Camere video cu DVD

DCR-DVD91, DCR-DVD101 si
DCR-DVD201 reprezinta a doua
generatie de camere video cu
suport DVD de la Sony. Noile
modele impresioneaza prin
dimensiunile reduse, prin
folosirea lentilelor Carl Zeiss
Vario-Tesar, care ofera o calitate
excelenta a imaginii, si prin
senzorul CCD de 1 megapixel,
care permite inregistrarea direct

in formatul 16:9. Pentru stocare
sunt suportate atat discurile
DVD-R, cat si cele DVD-RW, care
oferd o capacitate de stocare mai
mult decat satisfacatoare. Mai
mult, filmele inregistrate pot fi
vizionate direct pe un DVD player,
eliminandu-se necesitatea
transferului datelor. Totusi, cele
trei camere sunt dotate si cu
interfata USB 2.0, care permite
editarea facila a filmelor cu
ajutorul aplicatiei Image

Mixer. DCR-DVD91 si
DCR-DVD101 vor costa
aproximativ
1.093€,
respectiv
1.123€, ambele
preturi fiind cu
toate taxele
incluse.

Wwww.sony.com

CAND VISUL
INTALNESTE REALITATEA

HUMMER

950 EUR
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TELEFONIE PRIN INTERNET

Noile tehnologii Internet sunt pe cale sa revolutioneze si sistemul de telefonie fixa, un
domeniu care ramasese practic neschimbat de la infiintare.

iN CIUDA SUCCESULUI DE CARE SE BUCURA
e-mail-ul si chat-ul, telefonia raméane principala
modalitate de comunicare la distanta intre
oameni. Totusi, in conditiile aparitiei fenomenului
de globalizare, care tinde sa anuleze uriasele
distante geografice, mentinerea tarifelor
diferentiate pentru convorbirile locale si
internationale devine un dezavantaj din ce in ce
mai important pentru telefonia clasica. Internetul
ne-a invatat ca nu trebuie sa platim mai mult
pentru a accesa un server din Statele Unite sau
din Australia decat pentru a accesa unul din
Romania, acelasi lucru fiind valabil si pentru
posta electronica. Tehnologia Voice over IP
promite sa ofere acest avantaj si serviciilor de
telefonie fixa si mobila.

COMUTAREA DE CIRCUITE S| COMUTAREA

DE PACHETE

Retelele care realizeazda comunicarea la distanta
utilizeaza doua tehnologii fundamentale:
comutarea de circuite, care este folosita cu
precadere in telefonia clasica, si comutarea de
pachete, care sta la baza Internetului.

Prima metoda, comutarea de circuite,
presupune rezervarea unui canal pentru cei doi
parteneri de discutie, resursele acestui canal
fiind eliberate doar la terminarea convorbirii.

E aprilie 2004

Semnalul efectiv este impartit in pachete, iar
acestea urmeaza traseul stabilit la alocarea
canalului de comunicatie si ajung la destinatie in
ordinea in care au fost transmise. Prin
comparatie, comutarea de pachete stabileste
cate o conexiune pentru fiecare pachet in parte,
iar conexiunea se intrerupe in momentul cand
pachetul a ajuns la destinatie. Pachetele isi
gasesc singure drumul de la emitator la receptor,
prin reteaua de routere care formeaza scheletul
Internetului. Protocolul folosit este IP (Internet
Protocol), care permite ca pachetele sa urmeze
rute diferite in functie de situatia de moment a
retelei. Mai mult, este posibil ca pachetele sa

soseasca in alta ordine decat cea in care au fost
emise. De restabilirea ordinii corecte se ocupa
protocoalele de nivel mai inalt, cum ar fi TCP
(Transport Control Protocol).

Diferentele dintre cele doua metode sunt
destul de importante. Comutarea de pachete
ofera o eficienta mult mai ridicata, deoarece nu
se consuma decat latimea de banda care este
necesara in mod efectiv. Prin comparatie,
folosirea unui canal dedicat inseamna ca
resursele respective raman alocate pana la
incheierea conversatiei, fara sa se tina cont de
variatiile de trafic sau de pauzele care pot sa
intervina. In cazul particular al conversatiilor
telefonice, jumatate din latimea de banda este
irosita dintr-un motiv foarte simplu: cei doi
interlocutori vorbesc pe rand. De asemenea,
comutarea de pachete este superioara in cazul
aparitiei unor probleme pe retea, deoarece
identificarea unor rute alternative este o
caracteristica esentiala a Internetului. Marele
avantaj al comutarii de circuite este oferirea unei
latimi de banda garantate pe canalul dedicat, pe
cand performanta retelelor ce utilizeaza comutarea
de pachete poate sa varieze foarte mult.

Interesant este faptul ca pentru telefonie se
pot gasi argumente in favoarea ambelor metode
de comutare. Eficienta este un criteriu deosebit
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de important, mai ales in conditiile exploziei pe
care a cunoscut-o telefonia mobila. Nu este mai
putin adevarat ca metoda comutarii de pachete
introduce in unele cazuri latente care nu pot fi

acceptate in cazul serviciilor de telefonie.

|

|

VOICE OVER IP

‘ Daca reteaua de telefonie clasica, PSTN (Public
Switched Telephone Network), s-a bazat
intotdeauna pe comutarea de circuite, Voice over
IP permite oferirea acelorasi servicii pe retelele

| care suporta comutarea de pachete. Practic, prin

| aceasta tehnologie devine posibila unificarea
retelelor de telefonie cu infrastructura deja
existenta pentru Internet. Serviciile Voice over IP
pot fi accesate prin intermediul unui PC sau
direct prin aparatele telefonice (fixe sau
mobile), ceea ce permite urmatoarea clasificare:

convorbiri de la PC la PC, de la PC la telefon, de

la telefon la PC sau de la telefon la telefon.

Dintre aceste cazuri, cele mai comune sunt

primul si ultimul.

Comunicatia de la PC la PC prin Voice over IP
este o solutie recomandatd pentru cei care
dispun deja de un PC conectat la Internet.
Dispozitivele hardware necesare sunt o placa de
sunet, un microfon si difuzoare sau casti. Marele
avantaj al acestei solutii este disponibilitatea
aplicatiilor software gratuite sau cu preturi
foarte convenabile, care permit eliminarea

oricaror costuri in afara de cele pentru
conexiunea la Internet. In cazul utilizatorilor
dial-up, este perfect posibil sa se foloseasca
pentru Voice over IP chiar serviciile Internet ale
unui operator telefonic care taxeaza in mod
exagerat convorbirile internationale. Totusi,
pentru a se evita pe cat posibil latentele, este
recomandata folosirea unei conexiuni cat mai
rapide la Internet.

Celelalte trei variante folosesc dispozitive de
tip gateway, care realizeaza legatura intre
aparatul telefonic si reteaua Voice over IP. Aceste
dispozitive sunt oferite de operatorii telefonici,
care taxeaza acest serviciu, preturile fiind totusi
semnificativ mai mici decat in cazul telefoniei
clasice. Cel mai interesant este cazul
convorbirilor de la telefon la telefon prin
intermediul Voice over IP. Aceste servicii sunt
oferite atat de companiile de telefonie, cat mai
ales de providerii de Internet. De exemplu,
reteaua de telefonie fixa lansata recent de Astral
foloseste intern tehnologia Voice over IP. Pe piata
romaneasca au aparut si cartele Voice over IP,
care ofera preturi avantajoase pentru
convorbirile internationale. Procedura este foarte
simpla: intai este apelat provider-ul de Internet
(de obicei numarul de telefon este de tip
Telverde, adica gratuit), iar dupa realizarea
autentificarii poate fi format numarul
international dorit.

Voice over IP

Principala problema a tehnologiei Voice over
IP ramane latenta cauzata de trecerea
pachetelor printr-o retea supraaglomerata de
traficul Internet. Daca pentru un utilizator
particular acest dezavantaj conteaza mai putin
decat reducerea semnificativa a costurilor,
pentru un om de afaceri acest lucru este practic
inacceptabil. Acesta este motivul pentru care
companiile care ofera servicii Voice over IP
intr-un mod profesional folosesc conexiuni la
Internet dedicate pentru voce sau routere care
dau prioritate acestui tip de trafic.

CONCLUZIE
Celebrul autor de science fiction Arthur C. Clarke
prevedea in cartea sa "2061 - A treia odisee
spatiald” renuntarea la taxele suplimentare
pentru convorbirile internationale la data de 31
decembrie 2000. Voice over IP este tehnologia
care poate duce la indeplinirea acestui vis
indraznet, desi termenul a fost deja depasit. Cel
mai probabil, retelele de telefonie mobila vor fi
primele care vor efectua trecerea masiva la
Voice over IP, deoarece reprezinta cel mai
dinamic sector al telefoniei actuale. Daca
telefoanele mobile folosesc in acest moment
comutarea de circuite, se preconizeaza ca
viitoarele standarde 2.5G si 3G sa beneficieze de
eficienta sporita a comutarii de pachete.

Mihai Constantinescu
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TELEVIZIUNEA SI CALCULATORUL

Lucrurile nu se misca foarte rapid pe piata tunerelor TV, astfel incat aparitia unor noi
chipset-uri Conexant a fost un motiv suficient pentru a realiza un test comparativ.

TOT MAI MULTE COMPONENTE ALE producatorul nu se ocupa foarte atent de “PCI Video Decoder”, ce joaca un rol important
calculatoarelor noastre sufera o metamorfozare drivere). Nu trebuie neglijate avantajele si in redimensionarea imaginii pentru o afisare
din stadiul de "optiuni” in “piese de baza”. Daca tunerelor TV PCl care au functii precum adecvata pe ecranul monitorului. Tunerele TV
in urma cu doar sase ani calculatoarele aveau “Time-shifting” sau posibilitatea de a realiza sunt impartite, in acest moment, in doua mari
optional placa de sunet, aceasta componenta capturd video in orice moment. categorii: interne si externe. Avantajele
este nelipsita din sistemele actuale. Acelasi tunerelor interne sunt urmatoarele: calitate
fenomen il putem remarca si in cazul placilor de CUM FUNCTIONEAZA? buna a capturii, economie de spatiu pe birou,
retea sau al modemurilor. in viitorul apropiat ne Rolul unui tuner TV este de a transforma pret accesibil. Utilizatorii care aleg tunerele TV
putem astepta la un comportament similar al semnalul analog primit in semnal digital. Pentru externe beneficiaza de obicei de o claritate mai
tunerelor TV. Chiar daca nu sunt sanse sa apara aceasta operatie este folosit un chipset numit bund a imaginii (se elimina interferentele din
placi de baza cu tunere TV onboard (din cauza
standardelor diferite de la tara la tard), am Detalii tehnice chipset-uri Conexant
observat o crestere a ofertelor de sisteme OEM Chipset CX23880 CX23881
echipate cu astfel de componente. Decodare video 8 biti 10 biti 10 biti

Separare Y/C Luma Notch si Adaptive multi-line 2-D Adaptive multi-line 2-D
TELEVIZOARE VERSUS TUNERE TV Chroma Comb comb filter comb filter
Calitatea imaginii oferite de un televizor nu lesire semnal video Via GPIO 8 sau 10 biti ITU-R 656 8 sau 10 biti ITU-R 656
poate fi egalata inca de cea a unui tuner TV. decodat 4:2:2 output 4:2:2 output

Intrare de date video Via GPIO 8 biti ITU-R 656/VIP 8 biti ITU-R 656/VIP

Televizoarele puncteaza si la capitolul “zgomot

de fond”. La polul opus, cred ca toti cunoastem . 2.0 pixel input 2.0 pixel input
tul d ant i al ¢ p Broadcast audio BTSC Mono BTSC dbx, NICAM, A2, EIAJ, FM\  NICAM, A2, FM
zgomo u eranjant (mai a "?S noaptea) pr? us Intrare audio Mono-line sau Port stereo 12S Port stereo 125
de ventilatoarele de la sursa, cooler, placa port 125
video sau carcasa. Stabilitatea in functionare lesire audio N/A Stereo DACs, port 12S sau Stereo DACs, port 12S sau
este al treilea punct obtinut de aparatele TV PCI Bus PCl Bus
(cel putin televizorul meu nu a afisat pana acum Flux de date MPEG Port 125 Port dedicat 80Mbps MPEG Port dedicat 80Mbps MPEG
nici un ecran albastru de eroare), tunerele TV Port pentru flux de N/A Intel/Motorola host port si Doar Intel/Motorola
PCI fiind unele dintre cele mai instabile date bidirectional VIP 2.0 host master port host port
componente din sistem (mai ales daca Alimentare v 3.3/1.8v 3.3/1.8V

ﬂ aprilie 2004
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DICTIONAR

CHANNEL PREVIEW

Functie software prin intermediul céreia se afiseaza
succesiv imagini statice de pe un numar stabilit de
canale TV. Din aceasta fereastra se poate alege (de
obicei prin dublu click) postul dorit pentru a
continua vizionarea.

CHIP DE COMPRESIE VIDEO

Chip responsabil cu compresia video, dar care
permite si crearea unei varietati de efecte 2D in
timp real fara a se face nici un fel de randare.

CODEC VIDEO

Un circuit hardware care face conversia semnalului
video analog in cod digital (digitizare) sau invers.
Termenul se foloseste si pentru tehnologia de
comprimare/decomprimare ce poate fi realizata atat
la nivel hardware (placi speciale de achizitie), cat si
software (caz in care sunt utilizate resursele
calculatorului).

COMPOSITE VIDEO

Transmisie sau inregistrare video care mixeaza
informatiile despre culori, sincronizand apoi toate
semnalele impreund. Conectorul cel mai folosit
pentru acest semnal este RCA.

COMPRIMARE VIDEO

Codarea fisierului video digital pentru a ocupa mai
putin spatiu de stocare sau mai putina latime de
banda de transmisie.

CONECTOR RCA

Mufa pentru cablul coaxial format din doua fire
(semnal si impamantare); se foloseste in special
pentru conectarea componentelor audio si video.
Codarea color a mufelor este standard: galben
pentru video, rosu si alb pentru audio.

DE-INTERLACING

Reprezintd metoda prin care se incearcd reducerea
fenomenului de “interlacing” atat la tunerele TV, cat
si ulterior, la codarea fisierului capturat.

INTERLACED

Metoda prin care se afiseaza pe ecranul unui CRT
mai intai liniile cu numere impare, apoi cele cu
numere pare. Prin aceasta metoda se pot afisa mai

interiorul carcasei) si de posibilitatea de a
urmari programe TV fara a porni calculatorul.

SISTEM DE NOTARE

Tunerele interne au primit note pentru sase
categorii, cu urmatoarea influenta asupra notei
finale: calitate imagine (25%), calitate captura
(25%), accesorii (20%), dotari (15%), software
(10%) si documentatie (5%).

Tunerele externe au primit note cu o influenta
diferita asupra notei finale: calitate imagine
(40%), calitate captura (10%), accesorii (15%),
dotari (20%), software (10%) si documentatie (5%).

MONOPOLUL CONEXANT

Producétorii de tunere TV nu au foarte multe
optiuni in alegerea chipset-ului pentru decodare
video. Majoritatea modelelor au la baza unul
dintre chipset-urile Conexant. Cea mai recenta

multe informatii utilizand circuite simple.
Dezavantajul major este aparitia unei palpairi
continue, vizibila la obiecte mici sau la text. In
trecut monitoarele foloseau aceasta metoda pentru
a afisa rezolutii mari. Un alt parametru important
pentru eliminarea palpairii ecranului este frecventa
de scanare verticala (rata de reimprospatare), ce
masoara de cate ori este afisat intregul ecran intr-o
secunda (un minim pentru eliminarea palpairii
ecranului este 70Hz).

INTERLACING

Camerele video digitale inregistreaza 50 de
“campuri” pe secunda, un camp reprezentand
jumatate din imaginea capturata. in redare se
mixeaza doua cate doua campuri pentru a forma
25fps. Camerele analogice inregistreaza in mod
similar, insa fiecare camp dintr-o pereche contine
liniile pare sau impare ale imaginii finale.
Fenomenul de “interlacing” este evident la
vizionarea pe un tuner TV mai ales in momentele in
care un text se deplaseaza de la stanga la dreapta
(cum ar fi in timpul programelor de stiri de la
Realitatea TV).

MJPEG (MOTION JOINT PHOTOGRAPHIC EXPERT
GROUP)

Foloseste un algoritm fara pierdere de date la
setarea de calitate maxima, care nu afecteaza
calitatea imaginilor. Pe masura ce compresia
creste, scad dimensiunea fisierului, dar si calitatea
videoclipului. Pentru a folosi MJPEG este nevoie de
placi care realizeaza compresia si decompresia
hardware.

MPEG

Spre deosebire de MJPEG, in codarea MPEG se
pierde informatie, dar calitatea ramane
aproximativ aceeasi cu a standardului VHS. Pentru
decodarea MPEG-1 nu este nevoie de un decodor
hardware, astfel incat filmele MPEG-1 pot fi
vizionate pe aproape orice calculator. MPEG-2 are o
calitate mult mai mare, datorita rezolutiei ridicate
(pana la 1280x720 la 60 cadre pe secunda).

MULTIPLEX
Operatia de combinare a fluxului video cu cel audio
intr-un singur fisier.

familie de chipset-uri Conexant este CX2388x
(unde x poate fi 0, 1, 2 sau 3). Diferenta
principala este ca chipset-urile CX2388x
realizeaza decodarea pe 10 biti, fatd de varianta
anterioard, BT878A, care realiza aceasta operatie
pe 8 biti.

SISTEMUL DE TEST

Testele au fost efectuate pe urmatoarea
platforma hardware: placa de baza ABIT IC7-G,
memorie 2x256MB Corsair, harddisk Seagate
Barracuda ATA IV 40GB si procesor Intel Pentium 4
la 2.4GHz (FSB800).

Cablul coaxial folosit a fost dotat cu o mufa
metalica non-90 de grade, iar compania CaTV a
fost Astral. Sistemul de operare Windows XP
Professional a fost instalat “pe curat” pentru
fiecare tuner TV. S-au testat functionalitatea
optiunii de autoscanare, claritatea imaginii,

in direct la PC

MULTISYSTEM

Termenul se referd la o componenta video care
poate reda doua sau mai multe standarde video
(NTSC, PAL, SECAM).

PICTURE-IN-PICTURE

In televiziune aceasta functie permite vizionarea
concomitenta a doua sau mai multe canale TV. in
domeniul tunerelor TV aceasta optiune reprezinta
capacitatea player-ului software de a reda in
acelasi timp o transmisie in direct si o inregistrare.

PROGRESSIVE SCAN

Sistem video prin care sunt afisate toate liniile
unui cadru intr-un singur pas, spre deosebire de
sistemul interlaced, unde sunt afisate doar
jumatate din linii.

RANDARE

A face vizibil rezultatul final. Termenul provine din
lumea grafica, iar in editarea video reprezinta
procesul de prelucrare finala a fisierului caruia i
s-au adaugat efecte, titluri, fisiere audio, video
sau tranzitii intre cadre.

REAL TIME RECORDING

Functie care permite inregistrarea unui semnal
video folosind un anumit codec software. Codarea
este realizatd de procesor si din aceasta cauza
este foarte important ca aceasta functie sa nu fie
confundata cu codarea hardware, situatie in care
puterea procesorului nu mai conteaza asa mult.

TIME-SHIFTING

Functie software a player-ului prin intermediul
careia se inregistreaza o transmisiune TV si se reda
captura cu o intarziere dorita de utilizator. Prin
folosirea acestei functii software, utilizatorul are
posibilitatea de a nu pierde nici un moment din
emisiunea favorita, chiar si atunci cand apare o
situatie neprevazuta si trebuie parasita camera.

TV SCHEDULER

Modul al player-ului TV care permite programarea
viitoarelor inregistrari. in general gestionarea
acestor programari se realizeaza dupa ora, data,
post TV si frecventa.

calitatea fisierului capturat (format avi si
MPEG-2).

CONCLUZIE
in momentul cand va hotarati sa achizitionati un
tuner TV trebuie sa stabiliti in primul rand ce
buget aveti si daca doriti o varianta interna sau
una externa. Nu va recomand placile video cu
tunere TV (de tip "All In Wonder”), deoarece
generatiile de chipset-uri grafice se schimba
foarte rapid, acesta fiind si singurul motiv
pentru care nu am acceptat astfel de solutii in
test. Un alt lucru de care trebuie sa tineti cont
este sa verificati daca tunerul TV are in
specificatii sistemele PAL BG si PAL DK.
Conectorii disponibili sunt, de asemenea, foarte
importanti daca doriti sa realizati captura de pe
o camera video sau un VCR.

Liviu Marica

aprilie 2004
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AverMedia AverTV Box3

Tunerul TV extern AverTV Box3 permite
vizionarea posturilor TV fara a fi nevoie sa
pornim calculatorul. Atunci cand dorim sa
lucram la calculator, cu o singurd apasare
de buton putem sa comutam de pe semnalul
TV pe semnalul placii video. Functia de “PC
BGM” permite pastrarea sunetului TV atunci
cand suntem in modul “PC”.

CALITATE IMAGINE

Functia de scanare automata a canalelor a
detectat toate cele 47 de posturi TV, iar
calitatea imaginii a fost foarte buna pe
majoritatea dintre ele. AverTV Box3

ofera trei rezolutii: 640x480, 800x600 si
1024x768.

DOTARI

AverTV Box3 are dotéri foarte bune la
capitolul conectori, insa dimensiunile mari
(240x140x44mm) pot sa creeze probleme
in gasirea unui nou spatiu liber pe biroul
vostru aglomerat.

CONCLUZIE

O alegere buna pentru utilizatorii care
doresc un tuner TV extern cu multe
optiuni de interconectare audio-video.

AverMedia AverTV Box5 Live

AverTV Box5 Live reprezinta o versiune cu
dimensiuni mult mai mici decat AverTV
Box3, insd, din fericire, pastreaza
calitatea foarte buna a imaginii.

CALITATE IMAGINE

Toate cele 47 de posturi TV au fost
detectate de functia "autoscan”, iar
imaginea a fost de o calitate foarte buna
pe majoritatea dintre ele. In timpul
testelor am intalnit de trei ori o
problema: imaginea devenea alb-negru,
singura modalitate de a reveni la imaginea
color fiind repornirea tunerului TV.

Items MuchTVUSB2.0

MuchTVUSB2.0 este un tuner TV extern ce
ofera si posibilitatea realizarii de captura
video-audio datorita modului de conectare
prin portul USB 2.0. Este compatibil si cu
standardul USB 1.1, insa acest tip de
conectare nu este recomandat deoarece se
pierde foarte mult din calitatea capturii.

CALITATE IMAGINE

Sunetul a prezentat distorsiuni (mai ales la
volum mare), iar imaginea de pe
aproximativ 20% din posturile TV a avut o
calitate mai slaba decat in cazul celorlalte
tunere externe din test.

DOTARI

Intrarile audio-video RCA si S-Video pot fi
folosite pentru a conecta la monitor (LCD
sau CRT) un aparat VCR sau chiar o
consola pentru jocuri (cum ar fi Nintendo,
Dreamcast, PlayStation 2 sau XBOX). Este
interesant de mentionat ca nu dispune de
teletext, chiar daca pe telecomanda apare
aceasta optiune.

CONCLUZIE

O solutie foarte buna pentru posesorii de
monitoare LCD sau pentru cei care au o
placa video cu intrare video.

DOTARI

Player-ul TV al tunerului MuchTVUSB2.0,
Honestech TV Plus, este unul dintre cele
mai performante programe pentru tunere
TV din punctul de vedere al ergonomiei si
al facilitatilor de editare. Foarte utila este
optiunea de taiere a anumitor fragmente
video direct din interfata player-ului.

CONCLUZIE

0 solutie viabila pentru posesorii de
notebook-uri sau pentru cei care isi doresc
un tuner TV extern capabil sa realizeze
captura prin portul USB 2.0.

Kworld Mpeg TV Station/USB

Kworld Mpeg TV Station/USB este un tuner
TV extern ce se conecteaza la PC prin
portul USB 1.1. Sunetul TV si radio se
poate receptiona fie direct prin portul
USB, fie prin placa de sunet.

CALITATE IMAGINE

Posturile TV nu au fost receptionate in
totalitate deoarece cautarea se realizeaza
dupa standardul DK sau BG, dar in mod
separat. Calitatea imaginii este destul de
slaba atat din cauza transferului mic ce
poate fi realizat pe USB 1.1, cat si a
software-ului deficitar.

DOTARI

Pachetul software al tunerului contine
programul WinDVR, insa acesta nu poate
realiza o serie importantd de operatii
(programarea inregistrarilor, schimbarea
volumului sau a sursei video) fara
mini-controller-ul Kworld.

CONCLUZIE

Kworld Mpeg TV Station/USB poate
reprezenta o solutie pentru cei care
doresc un tuner TV extern cu posibilitate
de captura pe USB, insa au un calculator
dotat doar cu USB 1.1.

= Interfata: VGA

= Chipset: N/A

= Sistem: PAL BG/DK, SECAM, NTSC
= Modul radio FM: Nu

= Telecomanda: Da

= Time-shifting: Nu

u Teletext: Da

= Stereo TV: Da

= Autoscanare: Da

= Fine tune: Da

= Conectori: VGA in, VGA out,
2xvideo-audio RCA in,
1xvideo-audio RCA out,
S-Video, jack audio in/out

Verdict 75.05

= Interfata: VGA

= Chipset: N/A

= Sistem: PAL BG/DK, SECAM, NTSC
= Modul radio FM: Nu

= Telecomanda: Da

u Time-shifting: Nu

= Teletext: Nu

= Stereo TV: Da

= Autoscanare: Da

= Fine tune: Da

= Conectori: VGA in, VGA out,
2xvideo-audio RCA in,
1xvideo-audio RCA out,
S-Video, jack audio in/out

Verdict 74.65

= Interfata: USB 2.0

= Chipset: VX7011

= Sistem: PAL BG/DK
= Modul radio FM: Da
m Telecomanda: Da

= Time-shifting: Da

= Teletext: Nu

m Stereo TV: Da

= Autoscanare: Da

= Fine tune: Da

= Conectori: USB 2.0,
RCA audio stereo in,
RCA video in, FM

Verdict 84.40

= Interfata: USB 1.1
= Chipset: N/A

= Sistem: PAL BG/DK
= Modul radio FM: Da
= Telecomanda: Da

= Time-shifting: Nu
= Teletext: Nu

= Stereo TV: Nu

= Autoscanare: Da

= Fine tune: Nu

= Conectori: S-Video,
jack audio in/out,
RCA video in, FM

Verdict 67.05
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Skin Media / Best Computers
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V-Stream Xpert TV-PVR USB2.0

Xpert TV-PVR USB2.0 foloseste o conexiune
USB 2.0 cu PC-ul, prin care incearca sa
rezolve cea mai mare problema a
tunerelor TV externe: captura.

CALITATE IMAGINE

Am reusit sa receptionam cu functia de
autoscanare doua posturi TV pe standardul
PAL DK si 27 de posturi TV folosind
standardul PAL BG. Ulterior se pot seta
majoritatea canalelor prin introducerea
directa a frecventei canalului dorit.
Imaginea a avut o calitate mai buna decat
in cazul tunerului TV extern Kworld, insa a

fost mult mai slaba in modul “full screen”
decat cea oferita de AverMedia
Box3 sau Box5.

DOTARI

Are nevoie pentru functionare de
alimentare externa, in comparatie cu
tunerul TV extern Kworld, care se alimenta
prin intermediul portului USB 1.1.

CONCLUZIE

Cei care isi doresc un tuner extern, dispun
de un calculator puternic si de un port USB
2.0 pot lua in calcul si aceasta solutie.

Prolink PixelView Play TV Pro

PixelView Play TV Pro este un tuner TV ce
are la baza chipset-ul Conexant 878A.
Dispune de functie radio (intre 87.5 si
108MHz) si teletext WST (World Standard
Teletext).

CALITATE IMAGINE

Stabilirea standardului se poate face in
functie de tara (Romania nu este pe lista)
sau dupa numele standardului (PAL BG/DK,
SECAM), iar pentru setarea parametrilor
de captura se poate stabili o rezolutie
intre 88x72 si 720x576. Toate posturile TV
receptionate cu functia de autoscanare au

Pinnacle PCTV Pro

Pinnacle PCTV Pro este un tuner TV stereo
cu chipset Conexant 878A.

CALITATE IMAGINE

Imaginea a fost clara pe majoritatea
canalelor TV, iar partea de captura nu
ne-a pus probleme in timpul testelor. In
modul “full screen” claritatea scade in
mod vizibil. Functia de scanare automata
a detectat majoritatea posturilor TV.

DOTARI
Pachetul software cuprinde PCTV Vision
Pro 5.50, Webtext, T-Rex si excelentul

avut o calitate buna pentru un tuner cu
chipset Conexant 878A.

DOTARI

Este de mentionat si existenta modelului
PixelView Play TV Pro Ultra ce are chipset
Conexant CX23881-17 (cu decodare pe 10
biti) in loc de Conexant 878A (decodare pe
8 biti).

CONCLUZIE

O alegere buna pentru cei care doresc
achizitionarea unui tuner TV cu un raport
dotari/pret avantajos.

program de editare Pinnacle Studio 8
(versiunea de evaluare). Pentru captura
video se poate opta pentru una din
rezolutiile urmatoare: 720x576, 704x576,
352x288, 352x576 sau 480x576. Encodarea
se poate realiza folosind orice codec
instalat in sistem (MPEG-1, MPEG-2, DV
sau chiar DivX).

CONCLUZIE

0 solutie buna pentru amatorii de captura
si editare video, insa cu un pret cam mare
pentru ceea ce ofera.

Leadtek WinFast DV2000

Leadtek WinFast DV2000 este un pachet de
editare video atat din punctul de vedere
al dotarilor, cat si din punctul de vedere al
software-ului oferit.

CALITATE IMAGINE

Chipset-ul care sta la baza acestui tuner
TV, Conexant CX23881-19, permite
decodarea pe 10 biti si ofera o imagine
mai clara decat Conexant 878A. Toate
canalele au fost receptionate la o calitate
bund. Pentru captura se poate folosi orice
codec video instalat in sistem, prin urmare
chiar si DivX.

DOTARI

Amatorii de editare video vor aprecia cu
siguranta cele trei porturi Firewire ce
permit realizarea unei capturi video de pe
o camera video DV la un inalt nivel
calitativ.

CONCLUZIE

Este de remarcat pretul foarte bun al
acestei solutii comparativ cu dotarile
excelente, incepand cu pachetul software
si terminand cu accesoriile. Un pachet
complet pentru amatorii de editare video.

hardware

in direct la PC

m Interfata: USB 2.0
m Chipset: N/A

m Sistem: PAL BG/DK
m Modul radio FM: Nu
= Telecomanda: Da

= Time-shifting: Da

m Teletext: Nu

m Stereo TV: Da

m Autoscanare: Da

= Fine tune: Da

= Conectori: S-Video,
jack audio in/out, RCA video in

Verdict 76.50

m Interfata: PCI

m Chipset: Conexant 878A

m Sistem: PAL BG/I/DK/SECAM
= Modul radio FM: Da

= Telecomanda: Da

m Time-shifting: Da

m Teletext: Da

m Stereo TV: Da

m Autoscanare: Da

= Fine tune: Da

m Conectori: S-Video,

jack audio out/in, RCA video
in, S-Video, telecomanda

Verdict 85.80

m Interfata: PCI

= Chipset: Conexant 878A

m Sistem: PAL BG/I/DK/SECAM
= Modul radio FM: Da

m Telecomanda: Da

= Time-shifting: Da

m Teletext: Da

m Stereo TV: Da

m Autoscanare: Da

= Fine tune: Da

m Conectori: S-Video,

jack audio out, RCA video in,
S-Video

Verdict 91.75

u Interfata: PCI

m Chipset: Conexant CX23881-19
m Sistem: PAL BG+DK+I/SECAM,

NICAM

= Modul radio FM: Da

m Telecomanda: Da

m Time-shifting: Da

m Teletext: Da

m Stereo TV: Da

m Autoscanare: Da

= Fine tune: Da

m Conectori: FM, S-Video in, jack
audio out, RCA video in, 2xRCA

audio, 3xFirewire, telecomanda

Verdict 93.65
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Leadtek WinFast TV2000 XP Expert

Comparativ cu varianta WinFast TV2000 XP
Deluxe, WinFast TV2000 XP Expert ofera
sunet stereo si o imagine imbunatatita.

CALITATE IMAGINE

Imaginea este clara, iar pentru captura se
poate folosi orice codec instalat in sistem.
Pentru a obtine rezultate foarte bune va
recomandam sa folositi la captura un
codec fara pierderi de calitate (cum ar fi
codec-ul Huffyuv cu format YUY2) si apoi
sa convertiti fisierul rezultat in DivX sau
MPEG-2.

DOTARI

Este printre putinele tunere din test a
caror conectare la placa de sunet se
realizeaza in interiorul calculatorului, si
nu in spate prin mufa “line-in”. Pachetul
software este compus din Ulead Cool 3D
SE, DVD MovieFactory 2.5 SE si
VideoStudio 7 SE DVD.

CONCLUZIE

WinFast TV2000 XP Expert este o solutie
foarte buna pentru cei care doresc sa
profite de calitatea imaginii oferite de
chipset-ul Conexant CX23881-19.

Leadtek WinFast TV2000 XP Deluxe

WinFast TV2000 XP Deluxe a fost lansat in
urma cu aproape doi ani si are la baza
chipset-ul Conexant 878A.

CALITATE IMAGINE

Canalele au fost detectate corespunzator.
Majoritatea posturilor TV au beneficiat de
o claritate buna pentru posibilitatile
chipset-ului Conexant 878A (decodare pe
8 biti). Diferenta dintre WinFast TV2000
XP Deluxe si varianta Expert (chipset
Conexant CX23881-19, decodare pe 10
biti) este destul de mica la capitolul
claritate a imaginii.

Jetway PC| TV Station

Layout-ul tunerului TV Jetway PCI TV
Station a ramas neschimbat de mai mult
de doi ani. Au aparut optiuni ce fac
referire la captura real time
MPEG-1&MPEG-2, dar singura schimbare
efectiva este adaugarea programului
InterVideo WinDVR in pachetul software.

CALITATE IMAGINE

O serie de posturi TV nu au fost detectate
atunci cand am folosit functia de
autoscanare din player-ul TV Station.
Imaginea are o calitate decenta pentru un
tuner TV ce are un pret sub 35€.

DOTARI

Versiunile cele mai recente de drivere si
software au facut posibile functii
interesante care nu erau disponibile in
momentul lansarii pe piata. Astfel, dupa ce
am instalat de pe site-ul Leadtek cel mai
recent pachet software, MMCD 3.7, am avut
acces la noi functii, cum ar fi teletext,
power-up scheduling sau Channel Surf.

CONCLUZIE

WinFast TV2000 XP Deluxe are o claritate
buna a imaginii, facilitati de captura video
si un bun raport performante/pret.

DOTARI

Jetway PCI TV Station dispune de mufa
S-Video si radio FM. Cablurile din pachet
sunt: audio stereo, antena FM si senzor
telecomanda. De cate ori am accesat
functia “Time-shifting” am obtinut un
mesaj de eroare.

CONCLUZIE

Jetway PCI TV Station este un tuner TV
adresat utilizatorilor cu buget redus. Daca
achizitionati acest tuner TV va
recomandam sa nu folositi player-ul

TV Station din pachet.

Kworld Mpeg TV Station/PCl

Kworld Mpeg TV Station/PCl are un layout
aproape identic cu cel al tunerului TV
Jetway PCI TV Station. Singurele diferente
constau in doi condensatori si doua
rezistente amplasate in partea dreaptd a
tunerului. Kworld a ales sa foloseasca doi
condensatori de 1000pF, iar Jetway a
utilizat condensatori de 220pF.

CALITATE IMAGINE

Imaginea a fost foarte clara pe anumite
programe, insa captura MPEG-2 nu s-a
ridicat la un nivel foarte inalt.

DOTARI

Kworld Mpeg TV Station/PCl are mufa
S-Video (nu este oferit si un cablu
S-Video), jack audio in si RCA video in.
Accesarea atat a aplicatiei de teletext,
cat si a functiei de “Time-shifting” a
produs aparitia unor erori. Cablurile din
pachet sunt doar cele absolut necesare:
audio stereo, antena FM si senzor
telecomanda.

CONCLUZIE
Kworld Mpeg TV Station/PCl este un tuner
TV cu un pret bun, dar fara dotari de top.

= Interfata: PCI

= Chipset: Conexant CX23881-19
= Sistem: PAL BG+DK+I/SECAM,
NTSC, NICAM

= Modul radio FM: Da

= Telecomanda: Da

= Time-shifting: Da

= Teletext: Da

= Stereo TV: Da

= Autoscanare: Da

= Fine tune: Da

u Conectori: FM, S-Video in,
audio out, RCA video in,
2xRCA audio in, telecomanda

Verdict 92.45

= Interfata: PCI

= Chipset: Conexant 878A

m Sistem: PAL BG+DK+I/SECAM,
NTSC, NICAM

= Modul radio FM: Da

= Telecomanda: Da

= Time-shifting: Da

= Teletext: Da

= Stereo TV: Nu

= Autoscanare: Da

= Fine tune: Da

= Conectori: FM, S-Video in,
audio out, RCA video in,
2xRCA audio in, telecomanda

Verdict 90.45

= Interfata: PCI

m Chipset: Conexant 878A
= Sistem: PAL BG+DK

= Modul radio FM: Da

m Telecomanda: Da

= Time-shifting: Da

= Teletext: Da

m Stereo TV: Nu

= Autoscanare: Da

= Fine tune: Da

= Conectori: FM, S-Video in,
audio out, RCA video in,
telecomanda

Verdict 77.50

= Interfata: PCI

= Chipset: Conexant 878A
m Sistem: PAL BG+DK

= Modul radio FM: Da

= Telecomanda: Da

= Time-shifting: Da

= Teletext: Da

= Stereo TV: Nu

= Autoscanare: Da

= Fine tune: Da

= Conectori: FM, S-Video in,
audio out, RCA video in,
telecomanda

Verdict 77.50
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V-Stream Xpert TV-PVR 883

V-Stream Xpert TV-PVR 883 are la baza cel
mai recent chipset Conexant: CX23883-19.

CALITATE IMAGINE

La alegerea Romaniei pentru standardul de
tara au fost detectate majoritatea
canalelor, insa doar un singur post TV a
fost receptionat color. Dupa multe
schimbari de standarde si reporniri ale
player-ului TV am reusit sa receptionam
color toate canalele. Atat calitatea
imaginii, cat si cea a capturii au fost
foarte bune.

DOTARI

PCB-ul este destul de ingust pentru un
tuner TV si are doar patru conectori:
antena FM, antena TV, senzor telecomanda
si 0 mufa speciald. In aceast ultima mufa
se introduce un cablu convertor audio-
video ce ofera urmatoarele tipuri de
conectare: 2xRCA audio, RCA video,
S-Video si jack iesire audio.

CONCLUZIE

Designul il recomanda pentru carcasele
unde spatiul este vital, asa cum este cazul
mini PC-urilor.

AverMedia AverTV GO 007

AverMedia AverTV GO 007 are la baza un
chipset Philips SAA7130HL si un
demodulator TNF8831-2.

CALITATE IMAGINE

Chipset-ul Philips SAA7130HL ofera o
decodare video pe 9 biti (comparativ cu 8
biti la Conexant 878A si 10 biti la
Conexant CX2388X).

DOTARI

Player-ul TV este usor de utilizat atat din
punctul de vedere al setarilor, cat si din
cel al accesarii celor mai utilizate functii.

Singura problema pe care am observat-o a
fost 0 mica intarziere intre apasarea
butonului pentru “Time-shifting” si
pornirea efectiva a inregistrarii. Posturile
au fost receptionate corespunzator, iar
claritatea imaginii a fost comparabila cu
cea obtinuta de tunerele cu chipset
Conexant CX2388X.

CONCLUZIE

Un tuner TV care dovedeste ca
chipset-urile Philips pot fi o alternativa
viabila la cele Conexant (bineinteles, daca
beneficiazd de o implementare buna).

Hercules SmartTV Stereo

Versiunea stereo a tunerului Hercules
SmartTV are la baza tot chipset-ul
Conexant 878A, iar demodulatorul este
Tvision TVF6531-B/DF.

CALITATE IMAGINE

Calitatea imaginii este suficient de buna,
singurul lucru de reprosat fiind faptul ca
functia de autoscanare a setat de
doua-trei ori acelasi program.

DOTARI
Player-ul TV din pachetul software al lui
SmartTV Stereo este PowerVCR II,

ASUS TV FM Card

ASUS a ales sa foloseasca pentru tunerul
sau TV FM chipset-ul SAA7134HL. Pentru
conectare la placa audio se foloseste un
cablu cu patru pini (inclus in pachet).
Conectarea se realizeaza in interiorul
calculatorului, nu prin mufa “line-in”.

CALITATE IMAGINE

Operatia de autoscanare a durat mai mult
decat de obicei, insa rezultatele au fost
pe masura asteptarii. Functiile de TV si
radio sunt integrate intr-o interfata (cu un
design ergonomic si foarte interesant)
numita ASUS Home Theater.

versiunea 3.0. Acest program este superior
din multe puncte de vedere majoritatii
playerelor ce fac parte din dotarea
tunerelor TV din acest test. Dupa ce am
selectat la standardul de tara “Romania”,
am avut o surpriza placuta atunci cand in
ultimul meniu al PowerVCR Il a aparut
adresa unui site cu programele posturilor
TV receptionate in tara noastra.

CONCLUZIE

Hercules SmartTV Stereo este o solutie
buna pentru cei care doresc sa realizeze
captura video in format MPEG-1&MPEG-2.

DOTARI

Senzorul de telecomanda se conecteaza pe
portul USB. Mufele RCA (intrari
audio-video) si S-Video sunt pozitionate pe
un controller conectat la tunerul TV
printr-un cablu lung de 1.5 metri.
Telecomanda este asemanatoare cu cele
de la placile ATI All-In-Wonder.

CONCLUZIE

Fanii ASUS vor fi incantati sa isi instaleze
langa placa video ASUS, pe o placa de
baza ASUS, un tuner cu aceeasi marca.

= Interfata: PCI

= Chipset: Conexant CX23883-19
= Sistem: PAL BG+DK

= Modul radio FM: Da

= Telecomanda: Da

= Time-shifting: Da

u Teletext: Da

= Stereo TV: Da

= Autoscanare: Da

= Fine tune: Da

= Conectori: FM, S-Video in,
audio out, RCA video in,
2xRCA audio in, telecomanda

Verdict 90.75

= Interfata: PCI

u Chipset: Philips SAA7130HL
m Sistem: PAL BG+DK

= Modul radio FM: Da

= Telecomanda: Da

= Time-shifting: Da

= Teletext: Da

= Stereo TV: Da

= Autoscanare: Da

= Fine tune: Da

m Conectori: FM, S-Video in,
audio out, RCA video in,
2xRCA audio in, telecomanda

Verdict 89.50

= Interfata: PCI

u Chipset: Conexant 878A
= Sistem: PAL BG+DK

= Modul radio FM: Nu

m Telecomanda: Da

= Time-shifting: Da

= Teletext: Da

m Stereo TV: Da

= Autoscanare: Da

= Fine tune: Da

= Conectori: S-Video in,
audio out, RCA video in,
audio in, telecomanda

Verdict 85.15

= Interfata: PCI

m Chipset: Philips SAA7134HL
m Sistem: PAL BG+DK

= Modul radio FM: Da

= Telecomanda: Da

= Time-shifting: Da

= Teletext: Da

= Stereo TV: Da

= Autoscanare: Da

= Fine tune: Da

= Conectori: S-Video in,
2xaudio in, RCA video in, FM

Verdict 90.85
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Items MuchTV DVR

Chiar daca pe cutia tunerului se poate
observa o poza fara radio FM, varianta
primita de noi pentru testare, Items
MuchTV DVR, are aceasta dotare. Din
punctul de vedere al pachetului software
si al layout-ului, Items MuchTV DVR este
asemanator atat cu Jetway, cat si cu
Kworld Mpeg TV Station/PCl.

CALITATE IMAGINE

Posturile TV receptionate au avut in
timpul testelor o calitate slaba a imaginii.
Nici calitatea capturii nu s-a ridicat la
inaltime. Autosetarea nu a pus probleme,

Terratec TerraTValue

Terratec TerraTValue are la baza chipset-ul
Conexant 878A, iar demodulatorul este
Philips TDA980OT.

CALITATE IMAGINE

Am fost nevoiti sa incercam mai multe
standarde de tara deoarece din lista
player-ului TerraTValue lipseste Romania.
Dupa ce am incercat diferite variante,
ne-am oprit la selectarea standardului
pentru Italia. Dupa ce am rulat functia de
autoscanare au fost detectate majoritatea
programelor, insa nu am avut imagine pe
nici unul dintre ele. Situatia s-a remediat

majoritatea canalelor fiind receptionate
corect (40 posturi dintr-un total de 47).

DOTARI

Pentru captura MPEG-1&MPEG-2, Items a
inclus in pachetul software player-ul TV
InterVideo WinDVR, deoarece programul
folosit pana acum nu avea aceste
facilitati.

CONCLUZIE

Un tuner TV entry-level care impreuna cu
un player mai performant poate oferi o
vizionare decenta.

“miraculos” dupa ce am restartat sistemul
de doua ori.

DOTARI

Este singurul tuner TV din test care nu are
telecomanda. Functia de teletext este
bine implementata, iar software-ul are o
ergonomie foarte bund, tipica pentru
programele Terratec.

CONCLUZIE

Un tuner cu o claritate buna a imaginii si a
capturii, dar cu un pachet software
neactualizat.

V-Stream DV/AV Expert TV Stereo

Dupa cum indica si numele, V-Stream
DV/AV Expert TV Stereo este mai mult un
pachet software de editare video care are
si optiunea de tuner TV. Din pacate, ii
lipseste functia de radio FM.

CALITATE IMAGINE

Doar o mica parte din canale au fost
receptionate corespunzator la o prima
scanare automata. Am efectuat o serie de
setari pentru balansul culorilor, iar
rezultatul final a fost multumitor. Pentru
cei care au camera video DV, tunerul este
dotat cu un port Firewire.

DOTARI

Pachetul contine majoritatea cablurilor de
care veti avea nevoie pentru captura
audio-video: RCA video, convertor audio
jack stereo in 2xRCA, S-Video, Firewire
(4-4). Pachetul software, compus din
PowerDirector si PowerVCR Il SE, va va fi
de un real folos in activitatile de captura
si editare video.

CONCLUZIE

V-Stream DV/AV Expert TV Stereo este un
pachet interesant de captura si editare
audio-video.

Zoltrix Genie Wonder PRO

Zoltrix Genie Wonder PRO este un tuner
TV cu chipset Conexant 878A si un
demodulator mai rar intalnit: Philips
TDA5737w.

CALITATE IMAGINE

Software-ul este realizat parca in graba,
ergonomia este slaba, iar partea de
captura a fost aproape uitata. in schimb,
canalele TV se pot ordona foarte usor si
existd posibilitatea de reglare fina. Atunci
cand am folosit programul Dscaler am
reusit sa obtinem o crestere substantiala a
calitatii imaginii.

DOTARI

Zoltrix Genie Wonder PRO are radio FM si
un program dedicat pentru ascultarea si
inregistrarea audio. Telecomanda este
foarte simplist realizatd, insa designul
anost este compensat de faptul ca
senzorul are un cablu suficient de lung
pentru oricine (1.95 metri).

CONCLUZIE

Daca achizitionati tunerul Zoltrix Genie
Wonder PRO, sfatul nostru este sa folositi
alt software atat pentru vizualizare TV,
cat si pentru captura video.

hardware

in direct la PC

m Interfata: PCI

m Chipset: Conexant 878A

m Sistem: PAL BG+DK, SECAM
m Modul radio FM: Da

= Telecomanda: Da

= Time-shifting: Da

m Teletext: Da

m Stereo TV: Nu

m Autoscanare: Da

= Fine tune: Da

m Conectori: S-Video in,
2xaudio in, RCA video in, FM

Verdict 74.50

m Interfata: PCI

m Chipset: Conexant 878A
m Sistem: PAL DK, PAL BG
= Modul radio FM: Nu

m Telecomanda: Nu

m Time-shifting: Nu

m Teletext: Da

m Stereo TV: Nu

m Autoscanare: Da

= Fine tune: Da

m Conectori: S-Video in,
audio in/out, RCA video in

Verdict 73.25

m Interfata: PCI

m Chipset: Conexant CX23881-19
m Sistem: PAL BG+DK

= Modul radio FM: Nu

m Telecomanda: Da

= Time-shifting: Da

m Teletext: Da

m Stereo TV: Da

m Autoscanare: Da

= Fine tune: Da

m Conectori: S-Video in,
audio in/out, RCA video in,
Firewire

Verdict 92.95

m Interfata: PCI

m Chipset: Conexant 878A
m Sistem: PAL DK, PAL BG
= Modul radio FM: Da

m Telecomanda: Da

m Time-shifting: Nu

= Teletext: Da

m Stereo TV: Nu

m Autoscanare: Da

= Fine tune: Da

m Conectori: S-Video in,
audio in/out, RCA video in

Verdict 75.75
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SPATIUL COMPRIMAT

Scaderea preturilor si maturizarea tehnologiei LCD ne fac sa ne gandim la achizitionarea
unui astfel de monitor, mai ales ca unele modele pot fi folosite si pe post de televizor.

DESI MULTORA LI SE PARE CA MONITOARELE LCD
nu au o evolutie spectaculoasd, ar trebui sa se
gandeasca la faptul ca acestea au ajuns deja la a
sasea generatie. Acest lucru se traduce prin
faptul ca ecranele au devenit mai luminoase si
timpii de raspuns ai cristalelor au scazut
semnificativ. O noua tehnologie care incepe sa isi
arate capul este OLED, ce va permite crearea de
ecrane mai luminoase la lumina zilei. Primele
modele functionale ale acestei tehnologii sunt
deja folosite pentru ecranele telefoanelor mobile.

TENDINTELE DIN DOMENIU

Precum se poate citi aproape mereu in sectiunea
de stiri sau in interviurile cu producatorii de
monitoare, cota de piata a ecranelor LCD este in
continua crestere, multi producatori renuntand la
producerea monitoarelor cu tuburi clasice CRT. in
acest fel putem spune ca sigur viitorul este
rezervat ecranelor LCD. Si aici nu ne referim
doar la monitoare, ci si la televizoare cu ecran
LCD. Recent, s-au aliat pe acest front Samsung si
Sony in incercarea de a produce ecrane LCD din a
sasea generatie. Aceasta decizie a fost luata ca
urmare a faptului ca profiturile generate de
piata televizoarelor LCD sunt mai mari decat cele
de pe piata monitoarelor LCD.

aprilie 2004

Desi din punctul de vedere al performantelor
monitoarele LCD sunt inca in urma celor CRT, se
poate observa tendinta de perfectionare prin
introducerea de ecrane cu timpi de raspuns mai
mici, cu contrast si luminozitate mai bune. Spre
exemplu, in test am avut un ecran cu un timp de
raspuns de doar 12ms, diferenta fata de
concurenta la acest capitol fiind evidenta.

SISTEMUL DE TESTARE

Pentru a obtine o calitate maxima a imaginii pe
care o poate reda fiecare monitor, am folosit o
placa video Matrox Parhelia cu 128MB RAM. La
monitoarele care suporta atat conectarea DVI,
cat si D-Sub am folosit-o pe cea digitala pentru a
inlatura pierderile de calitate ale semnalului
video cauzate de transferul digital-analog
specific conexiunii D-Sub. Verdictele finale au
implicat cinci criterii ce au fost evaluate pe
perioada testului. Prima categorie a fost
"Contrast/Luminozitate", ce a punctat cu 20%,
implementarile slabe ale acestui parametru
afisand o imagine neclara sau intunecata,
obositoare pentru utilizator. Unghiul de vedere
este si el un parametru important si a fost
punctat cu 20%. Culorile afisate sunt un lucru
important, de ele depinzand foarte mult

perceperea detaliilor unei imagini sau ale unui
film. Ele au fost punctate, de asemenea, cu 20%.
Timpul de raspuns este poate cea mai importanta
caracteristica a monitoarelor LCD, de aceea am
decis punctarea acestui parametru cu 30%. La
pretul pe care utilizatorul trebuie sa il plateasca
pentru un monitor LCD, acesta se asteapta sa
primeasca si dotari suplimentare, de aceea am
punctat si dotarile cu 10% din verdictul final.

CONCLUZIE

Desi momentan ecranele LCD au un cost mai
ridicat decat cel al ecranelor normale, iar
performanta este inca in urma, cota lor de piata
este in continud crestere. Acest lucru se explica
prin avantajele de necontestat pe care le aduc,
aici fiind vorba despre dimensiunile reduse,
importante intr-o societate unde fiecare metru
patrat conteaza, consumul redus, precum si lipsa
radiatiilor, daunatoare sanatatii.

Rapoartele arata ca si in Romania tendinta
de crestere a vanzarilor de ecrane LCD se face
simtita, in ciuda puterii mici de cumparare.
Acest lucru nu poate decat sa ne bucure si
asteptam cu nerabdare clipa cand pe fiecare
birou va trona un monitor LCD.

lonut Popa



hardware

DICTIONAR

ANALOG

Modalitate de transmitere a semnalului video ce
transforma valorile digitale in semnal electric. Prin
aceasta transformare se pierde din calitatea
imaginii in functie de performanta convertorului.

COLOR TEMPERATURE

Unele monitoare ofera optiunea de alegere a
temperaturii de culoare, masuratd in Kelvini.
Valorile standard sunt: 9300K, numit si "alb de
monitor”, 6500K, numit "alb lumina zilei", si 5500K
sau 5000K, numit "alb de hartie".

CONTRAST

Este probabil cea mai derutanta caracteristica a
unui monitor LCD, din cauza faptului ca nu are
unitate de masura. Rata contrastului se masoara ca
raport dintre luminozitatea ecranului cand afiseaza
alb si cea obtinuta cand afiseaza negru.
Specificatiile diversilor producétori de obicei nu
pot fi comparate direct din cauza lipsei unei
proceduri standard de masurare a contrastului.

CRT (CATHODIC RAY TUBE)

Monitoare la care imaginea se formeaza prin lovirea
cu electroni a stratului de fosfor care se gaseste pe
partea interioard a ecranului.

DLP (DIGITAL LIGHT PROJECTION)
Tip de proiectie din spate ce poate inlocui

televizoarele actuale cu proiectie din spate.

DVI (DIGITAL VIDEO INTERFACE)
Mufa speciala ce permite transmiterea semnalului

Monitoare LCD

video in mod digital. Majoritatea placilor video
actuale au si aceasta mufa impreuna cu cea D-Sub
de semnal analogic.

D-SUB
Mufa de 15 pini folosita pentru transmiterea
semnalului video analogic.

FALL TIME
Timpul necesar unui pixel pentru a-si schimba
culoarea de la alb la negru.

GHOSTING

Fenomen specific monitoarelor LCD prin care
imaginile in miscare au un efect de umbrire din
cauza imposibilitatii pixelilor de a se roti suficient
de repede pentru a-si schimba culoarea.

LCD (LIQUID CRYSTAL DISPLAY)

Monitoare a caror tehnologie de fabricatie se
bazeazéd pe mici cristale care isi schimba culoarea
in functie de curentul electric care trece prin ele.
Pot fi recunoscute foarte usor datorita profilului
foarte ingust.

LUMINOZITATE

Este folosita pentru a indica gradul de luminozitate
a imaginii afisate pe ecran. Se masoara in candele
pe metru patrat (cd/m?).

OSD (ON SCREEN DISPLAY)

Meniu grafic de configurare a parametrilor
monitorului accesibil prin butoanele de pe masca
frontala.

Subtire ca sabia

PIXEL

Unitatea care sta la baza unei imagini. Rezolutia
unei imagini este datd de numarul de pixeli de pe
verticala si de cel de pe orizontala.

RISE TIME
Timpul necesar unui pixel pentru a-si schimba
culoarea de la negru la alb.

TIMP DE RASPUNS

Este suma dintre rise time si fall time si reprezinta
timpul in care un pixel se deschide si se inchide la
loc. Timpul de raspuns defineste numarul maxim de
imagini care pot fi afisate intr-o secunda. Desi este
masurat ca timpul in care un pixel trece de la
negru la alb, apoi revenind la negru, acesta este un
caz rar intalnit in realitate, de obicei pixelii
inchizandu-se si deschizandu-se doar partial.

UNGHI DE VEDERE

Deoarece culoarea pixelilor unui ecran este data de
unghiul la care sunt rotite cristalele lichide, ochiul
uman are unele dificultati in a vedea imaginea din
lateralul ecranului. Aceasta caracteristica este
masuratd in gradele unghiului in care imaginea isi
pastreaza proprietatile.

WALLMOUNTING

Montarea monitorului pe perete ca un simplu
tablou este o optiune disponibila pentru
majoritatea monitoarelor LCD. In acest sens exista
si un standard VESA ce specifica folosirea a patru
suruburi pentru montare.

Timp de raspuns

valorile mai mici sunt mai bune

Contrast

valorile mai mari sunt mai bune

Samsung SyncMaster 172X — ‘ LOCUL | AG Neovo S-17
Prestigio P171 16ms Samsung SyncMaster 172T
LG Flatron L17105 16ms Samsung SyncMaster 172X
Hitachi CML174SXW "16ms Hyundai L70S | ALEGEREA REDACTIEI 450:1
Hyundai L70S (16ms  ALEGEREA REDACTIEI CTX S761A D 450:1
BenQ FP757 ~16ms ‘ ‘ liyama ProLite E430T | MAXIM DOTARI. 450:1
liyama ProLite E430T ‘ 16m§ MAXIM DOTARI BenQ FP757 450:1
AG Neovo F-417 20ms \ BenQ FP731-S
AG Neovo X-17 AV 25ms Prestigio P171
Samsung SyncMaster 172T ‘25"15 AG Neovo F-417
Philips 170B4MG ‘ ‘ ‘ 25ms AG Neovo X-17 AV
Hitachi CML171SXW 25ms Hitachi CML174SXW
TEAC S1702D ‘25ms LG Flatron L1710S
AG Neovo $-17 25ms Philips 170B4MG
BenQ FP731-S 25ms TEAC $1702D
CTX S761A 25ms NESO LD700V
AOC LM720A 25ms AOC LM720A
NESO LD700V | N/A Hitachi CML171SXW
Hyundai ImageQuest Q15 Samsung SyncMaster 152B 45011
liyama ProLite E380S 23ms liyama ProLite E380S 45011
Samsung SyncMaster 152B 25ms . NEC MultiSync LV15m 400:1
LG Flatron L1510S 30ms AG Neovo F-415 400:1
AG Neovo F-415 Hyundai ImageQuest Q15 400:1
NEC MultiSync Lv15m | N/A LG Flatron L1510S _ ‘
0 5 10 15 20 25 30 35 40 0 50 100 150 200 250 300 350 400 450 500
W foarte bun bun satisfacator m slab M foarte slab m foarte bun bun satisfacator M slab M foarte slab
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AG Neovo
X-17 AV

BenQ
FP757

Hitachi
CML174SXW

AOC
LM720A

599.5€ / 36 luni

Skin Media / Best Computers
021-231.50.97 / 021-303.01.91
www.skin.ro / www.bestcomputers.ro

Varful de gama AG Neovo se numeste
X-17 AV.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

O interesanta dotare este
posibilitatea afisarii de semnal
S-Video si CVBS, pentru un total de
patru surse diferite de semnal
(celelalte doua sunt D-Sub si DVI).
Ecranul este protejat de un filtru
NeoV ce imbunatateste contrastul,
luminozitatea si unghiul de vedere.

PERFORMANTE

Primul lucru ce se observa la
deschiderea monitorului este
claritatea culorilor, datorata in
principal filtrului optic folosit.
Unghiul de vedere este excelent.
Timpul de raspuns este maricel,
imaginile in miscare prezentand mici
urme de umbrire pe ecran.
Contrastul si luminozitatea se pot
seta in plaje bogate.

CONCLUZIE

AG Neovo X-17 AV este o alegere ce
multumeste toate categoriile de
utilizatori.

491$ / 36 luni

ProCA Romania / Tornado Sistems

021-323.82.00 / 021-206.77.40
www.proca.ro / www.tornado.ro

Initial foarte scumpe, ecranele cu
timp de raspuns de 16ms fac parte
acum din oferta fiecarui producator.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

FP757 combina ecranul cu timp de
raspuns de 16ms cu un design ce
aduce aminte de computerele Apple.
BenQ a folosit un amestec de alb,
argintiu, albastru si bleumarin pentru
FP757. Dotarile nu sunt punctul forte
al lui FP757. Meniul OSD se
controleaza usor prin butoanele din
masca frontala.

PERFORMANTE

Timpul de raspuns este punctul forte
al lui FP757, la celelalte capitole
monitorul nestand prea bine.
Contrastul si luminozitatea sunt
foarte slabe, lucru ce face ca
nuantele inchise sa fie redate destul
de prost.

CONCLUZIE

BenQ FP757 este un monitor elegant,
dar, din pacate, performantele nu
sunt la nivelul concurentei, nefiind
totusi slabe.

494€ / 36 luni
MGT Educational
021-232.88.94
www.mgt.ro

Hitachi CML174SXW foloseste un
ecran cu timp de raspuns de 16ms.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Din punctul de vedere al dotarilor
Hitachi livreaza pentru CML174SXW
doar un manual si o discheta cu
drivere. Nu avem dotari multimedia
suplimentare. Conectarea se poate
face atat digital, cat si analog. Pe
laterala monitorului avem un switch
ce opreste alimentarea cu curent a
monitorului.

PERFORMANTE

Contrastul si luminozitatea permit
afisarea unei imagini clare ce nu
oboseste ochiul. Nuantele foarte
inchise nu sunt afisate prea bine de
Hitachi CML174SXW. Timpul de
raspuns de 16ms este foarte bun,
filmele si jocurile aratand foarte
bine.

CONCLUZIE

Hitachi CML174SXW este un monitor
excelent din punctul de vedere al
performantelor, designul nefiind un
punct forte.

387€ / 24 luni
UltraPRO Computers

021-211.70.90
www.ultrapro.ro

AOC LM720A este un monitor LCD
tipic de 17" cu boxe incluse.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Designul lui LM720A nu aduce nimic
nou, singurul element mai rar intalnit
fiind plasarea celor doua boxe in
piciorul de sprijin. Meniul OSD se
controleaza foarte usor prin
intermediul a trei butoane, cel de-al
patrulea fiind raspunzator de
calibrarea automata. Pe CD-ul cu
drivere este inclus si un manual.

PERFORMANTE

Punctele slabe ale lui LM720A le
reprezinta contrastul si
luminozitatea. Efectul imediat il
constituie o imagine mai intunecata.
Culorile sunt totusi placute ochiului,
cu mentiunea ca nuantele inchise nu
sunt reprezentate prea bine. Timpul
de raspuns este satisfacator, insa se
poate si mai bine.

CONCLUZIE

AOC LM720A este o alegere buna
pentru multe categorii de utilizatori,
insa cei pretentiosi vor fi dezamagiti.

= Diagonala vizibila: 17"

= Rezolutie maxima: 1280x1024@75Hz
= Contrast: 400:1

= Luminozitate: 220cd/m?

= Timp de raspuns: 25ms

= Unghi de vedere orizontal: 160°
= Unghi de vedere vertical: 160°

= Conectare: D-Sub, DVI

= Greutate: 6.3kg

= Extra: Manual si drivere pe CD,
cablu S-Video si CVBS, filtru NeoV

= Diagonala vizibila: 17"

= Rezolutie maxima: 1280x1024@75Hz
= Contrast: 450:1

= Luminozitate: 260cd/m?

= Timp de raspuns: 16ms

= Unghi de vedere orizontal: 140°

= Unghi de vedere vertical: 120°

= Conectare: D-Sub

= Greutate: 4.5kg

= Extra: Manual si drivere pe CD

= Diagonala vizibila: 17"

= Rezolutie maxima: 1280x1024@75Hz
= Contrast: 400:1

= Luminozitate: 260cd/m?

= Timp de raspuns: 16ms

= Unghi de vedere orizontal: 160°

= Unghi de vedere vertical: 160°

= Conectare: D-Sub, DVI

= Greutate: 5kg

= Extra: Manual, discheta cu drivere

= Diagonala vizibila: 17"

= Rezolutie maxima: 1280x1024@75Hz
= Contrast: 350:1

= Luminozitate: 250cd/m?

= Timp de raspuns: 25ms

= Unghi de vedere orizontal: 140°

= Unghi de vedere vertical: 120°

= Conectare: D-Sub

= Greutate: 5.15kg

= Extra: Boxe stereo

Verdict 8.95

aprilie 2004

Verdict 8.18

Verdict 8.65

Verdict 8.45
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Subtire ca sabia

BenQ
FP731-S

AG Neovo
F-417

CTX
S761A

Hitachi
CML171SXW

462S / 36 luni

Chrome Computers / Tornado Sistems
021-330.62.64 / 021-206.77.40
www.chrome.ro / www.tornado.ro

BenQ FP731-S foloseste un ecran de
generatie mai veche, oferind un timp
de raspuns de 25ms.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Designul este o imbinare atractiva de
argintiu cu bleumarin. Marginile
mastii sunt subtiri, amplificand
impresia unui ecran mare. Din punctul
de vedere al dotarilor, BenQ FP731-S
ofera doar un CD cu manualul de
utilizare si drivere, precum si
cablurile necesare conectarii.

PERFORMANTE

Contrastul si luminozitatea sunt
slabe, imaginea avand o tenta
intunecatd. Unghiurile de vedere de
valori mari afecteaza calitatea
culorilor. Acestea sunt afisate destul
de corect, insa nuantele intunecate
sunt prost redate. Timpul de raspuns
este mare, imaginile in miscare fiind
obositoare pentru ochi.

CONCLUZIE

BenQ FP731-S nu este un monitor
pentru cei pretentiosi din punctul de
vedere al performantelor.

412.5€ / 36 luni

Skin Media / Best Computers
021-231.50.97 / 021-303.01.91
www.skin.ro / www.bestcomputers.ro

F-417 face parte din gama de
monitoare entry-level AG Neovo.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Designul lui AG Neovo F-417 degaja
eleganta prin folosirea plasticului
negru in combinatie cu cel gri.
Butoanele de control al meniului OSD
sunt plasate discret in partea
dreapta jos a mastii frontale. Ecranul
monitorului nu se poate regla pe
inaltime, dar poate fi inclinat inainte
sau inapoi.

PERFORMANTE

Contrastul si luminozitatea pot fi
reglate in plaje bunicele. Culorile
sunt putin sterse, iar nuantele
inchise sunt redate incorect. Timpul
de raspuns este bun, imaginile in
miscare fiind redate cu un slab efect
de umbrire. Unghiul de vedere este
foarte bun.

CONCLUZIE

AG Neovo F-417 este un monitor
elegant, fara dotari suplimentare, cu
performante medii.

431€ / 36 luni
UltraPRO Computers
021-211.70.90
www.ultrapro.ro

CTX S761A este un monitor cu un
design ce poate atrage oamenii de
afaceri.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Culoarea neagra a lui CTX S761A face
echipa excelenta cu butoanele
argintii ale meniului OSD. Din
pacate, aceste butoane nu se apasa
foarte usor. Pentru transportul facil
monitorul este dotat cu un maner
incorporat. In masca monitorului mai
sunt integrate si doud boxe stereo.

PERFORMANTE

CTX S761A face o impresie placuta la
capitolul contrast si luminozitate.
Culorile afisate sunt foarte placute,
insd, din pacate, nuantele intunecate
nu sunt redate foarte bine. Timpul
de raspuns este destul de mare, dar
din fericire nu afecteaza foarte mult
performantele.

CONCLUZIE

CTX S761A este un monitor cu
performante foarte bune, ce atrage
si prin designul stilat.

534€ / 36 luni
MGT Educational
021-232.88.94
www.mgt.ro

Hitachi CML171SXW este un monitor
LCD de generatie mai veche.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Primul lucru pe care il observam este
masivitatea monitorului, ea
traducandu-se si printr-o greutate de
aproape 7kg. Masca lui CML171SXW
include doua boxe stereo in partea
de jos si un microfon in partea de
sus. Din pacate, alimentatorul de
curent este extern.

PERFORMANTE

Timpul de raspuns al lui CML171SXW,
desi declarat la 25ms, creeaza un
efect de umbrire deranjant in cazul
jocurilor sau al filmelor. Contrastul si
luminozitatea sunt prea mici, iar
punerea la maxim a acestor
parametri duce la obtinerea unei
imagini spalacite. Nuantele inchise
nu sunt afisate corect.

CONCLUZIE

Performantele destul de slabe ale lui
Hitachi CML171SXW sunt
contrabalansate de dotérile
multimedia.

= Diagonala vizibila: 17"

= Rezolutie maxima: 1280x1024@75Hz
= Contrast: 450:1

= Luminozitate: 260cd/m?

= Timp de raspuns: 25ms

= Unghi de vedere orizontal: 140°

= Unghi de vedere vertical: 130°

= Conectare: D-Sub

= Greutate: 4.2kg

= Extra: CD cu manual si drivere

= Diagonala vizibila: 17"

= Rezolutie maxima: 1280x1024@75Hz
= Contrast: 430:1

= Luminozitate: 250cd/m?

= Timp de raspuns: 20ms

= Unghi de vedere orizontal: 160°

= Unghi de vedere vertical: 130°

= Conectare: D-Sub

= Greutate: 5kg

= Extra: Manual si drivere pe CD

= Diagonala vizibila: 17"

= Rezolutie maxima: 1280x1024@75Hz
= Contrast: 450:1

= Luminozitate: 260cd/m?

= Timp de raspuns: 25ms

= Unghi de vedere orizontal: 160°

= Unghi de vedere vertical: 160°

= Conectare: D-Sub

= Greutate: 4.8kg

= Extra: Boxe stereo

= Diagonala vizibila: 17"

= Rezolutie maxima: 1280x1024@75Hz
= Contrast: 300:1

= Luminozitate: 230cd/m?

= Timp de raspuns: 25ms

= Unghi de vedere orizontal: 120°
= Unghi de vedere vertical: 100°
= Conectare: D-Sub

= Greutate: 7kg

= Extra: Boxe stereo, microfon,
mufa casti

Verdict 7.78

aprilie 2004

Verdict 8.10

Verdict 8.63

Verdict 7.23




hardware

AG Neovo
S-17

Hyundai
L70S

512.6€ / 36 luni

Skin Media / Best Computers
021-231.50.97 / 021-303.01.91
www.skin.ro / www.bestcomputers.ro

AG Neovo este un producator ce
impresioneaza prin inovatiile aduse
produselor sale.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Primul lucru pe care il observam la
S-17 este ecranul protector ce are si
rolul de a mari contrastul,
luminozitatea si unghiul de vedere.
Monitorul este dotat in spate cu
mufe video, pentru a primi semnal
alternativ. Nu putem ajusta
inaltimea, dar putem inclina ecranul.

PERFORMANTE

Ecranul NeoV reuseste sa ofere o
imagine mai clara decat a
monitoarelor obisnuite. Unghiul de
vedere este foarte bun. Contrastul si
luminozitatea sunt bune. Punctul
slab al lui AG Neovo S-17 este timpul
de raspuns, ce produce incetosari ale
imaginilor in miscare. In aplicatiile
office acest lucru nu se simte.

CONCLUZIE
AG Neovo S-17 este un produs ce
aduce inovatii monitoarelor LCD.

LEGERE
REDACTIED

liyama
ProLite E430T

549.3% / 36 luni

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

Hyundai L70S combina dotarile
multimedia cu un ecran performant.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Designul nu iese in evidenta. Pe
masca frontala se gasesc doud boxe
stereo, conectorul audio pentru
acestea si cel pentru casti aflandu-se
in spatele monitorului. Butonul de
ajustare automata a imaginii trebuie
apasat de mai multe ori, insa
rezultatul final este foarte bun.

PERFORMANTE

L70S se remarca prin timpul de
raspuns foarte bun, contrastul si
luminozitatea bune si culorile foarte
placute. Hyundai L70S este printre
putinele monitoare din test capabile
sa afiseze bine nuantele inchise.
Unghiul de vedere are valori destul
de bune.

CONCLUZIE

Hyundai L70S este o alegere buna
pentru cei ce doresc un monitor
performant, dotarile multimedia
fiind un atu in plus.

586€ / 36 luni

Best Computers
021-303.01.91
www.bestcomputers.ro

Din dorinta de a oferi un produs
complet, liyama a creat ProLite E430T.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Ceea ce diferentiaza liyama ProLite
E430T de un monitor LCD standard
este prezenta unui tuner TV
incorporat. Acesta este controlat prin
telecomanda inclusa in pachet.
ProLite E430T este capabil sa afiseze
imaginea in mod Picture-in-Picture.
Panoul frontal include doua boxe
stereo si o mufa pentru casti.

PERFORMANTE

Din prima clipa se poate vedea ca
ecranul lui ProLite E430T este foarte
luminos. Contrastul si luminozitatea
puternice contribuie la obtinerea
unei imagini placute. Culorile arata
foarte bine, insa nuantele inchise
sunt afisate prea intunecat. Timpul
de raspuns este foarte bun, imaginile
in miscare fiind afisate fara
incetosari.

CONCLUZIE
liyama ProLite E430T impresioneaza
prin dotari si calitatea imaginii.

Subtire ca sabia

LG
Flatron L1710S

5069 / 36 luni

Depozitul de Calculatoare
Net Brinel Computers
UltraPRO Computers

LG Flatron L1710S face parte din
noua generatie de monitoare LCD cu
ecran de 16ms.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Impresia pe care o creeaza L1710S
este cea de soliditate. Piciorul de
sprijin este cel ce creeaza aceastd
impresie. Inaltimea monitorului este
mai mare decat cea a multor modele
ale concurentei si nu poate fi
reglatd, insa putem modifica unghiul
de inclinatie.

PERFORMANTE

LG Flatron L1710S se remarca prin
timpul de raspuns foarte bun si prin
calitatea culorilor. Ne-am fi dorit ca
luminozitatea si contrastul sa poata
fi reglate in plaje mai bogate.
Unghiul de vedere este destul de
bun, insa la valori mari ale acestuia
culorile isi pierd din intensitate.

CONCLUZIE

LG Flatron L1710S creeaza o impresie
de produs bine construit, care se
pastreaza si dupa evaluarea
performantelor.

m Diagonala vizibila: 17"

m Rezolutie maxima: 1280x1024@75Hz
m Contrast: 500:1

= Luminozitate: 250cd/m?

= Timp de raspuns: 25ms

m Unghi de vedere orizontal: 170°
= Unghi de vedere vertical: 170°
m Conectare: D-Sub, DVI

m Greutate: 7.5kg

m Extra: Manual si drivere pe CD,
cablu S-VHS to CVBS, filtru optic

= Diagonala vizibila: 17"

m Rezolutie maxima: 1280x1024@75Hz
m Contrast: 450:1

= Luminozitate: 250cd/m?

= Timp de raspuns: 16ms

m Unghi de vedere orizontal: 150°

= Unghi de vedere vertical: 125°

m Conectare: D-Sub

m Greutate: 3.8kg

= Extra: Boxe stereo, mufa casti

= Diagonala vizibila: 17"

m Rezolutie maxima: 1280x1024@75Hz
= Contrast: 450:1

= Luminozitate: 300cd/m?

= Timp de raspuns: 16ms

= Unghi de vedere orizontal: 140°
= Unghi de vedere vertical: 120°
= Conectare: D-Sub

= Greutate: 4.1kg

m Extra: Boxe stereo, tuner TV,
telecomanda, mufa casti

= Diagonala vizibila: 17"

m Rezolutie maxima: 1280x1024@75Hz
= Contrast: 400:1

= Luminozitate: 250cd/m?

= Timp de raspuns: 16ms

= Unghi de vedere orizontal: 150°

= Unghi de vedere vertical: 140°

= Conectare: D-Sub

= Greutate: 6kg

= Extra: Manual pe CD, programul de
calibrare Colorific

Verdict 8.45

Verdict 8.90

Verdict 9.03

Verdict 8.53

aprilie 2004
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NESO
LD700V

Philips
170B4MG

Prestigio
P171

Samsung
SyncMaster 172T

484S / 36 luni

Depozitul de Calculatoare
(VAEYYAWEN I
www.itshop.ro

NESO ne-a obisnuit cu monitoare cu
design deosebit, LD700V fiind un bun
exemplu in acest sens.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Doua varfuri de cauciuc montate in
lateralele bazei sunt folosite ca
puncte de sprijin, iar un picior in
forma de T aflat in spate mentine
echilibrul lui LD700V. Meniul OSD se
controleaza prin intermediul a patru
butoane aflate pe masca frontala.
Doua boxe stereo de 1TW RMS fiecare
constituie dotarile multimedia.

PERFORMANTE

Timpul de raspuns este slab,
imaginile in miscare fiind incetosate.
Culorile sunt slab redate si au o
tentd pronuntat verzuie. Textul de
mici dimensiuni nu este foarte clar.
Unghiul de vedere lateral nu este
nici el un punct forte.

CONCLUZIE

Daca performantele slabe nu va
sperie si sunteti interesat de un
monitor cu design aparte, puteti
alege NESO LD700V.

479€ / 36 luni

Best Computers / Tornado Sistems
021-303.01.91 / 021-206.77.40
www.bestcomputers.ro / www.tornado.ro

Dotarile multimedia fac de mult timp
pereche buna cu monitoarele LCD,
Philips 170B4MG fiind un bun exemplu.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Piciorul de sprijin al monitorului
include doua boxe stereo si un
microfon, controlul pentru acestea
gasindu-se tot pe picior. Ecranul
poate fi pivotat, controlul imaginii
facandu-se cu programul PivotPro.
Desi 170B4MG are conector DVI, nu
este livrat acest accesoriu. Gradul de
inclinare a ecranului nu poate fi
modificat, insa inaltimea poate fi
ajustata foarte usor.

PERFORMANTE

Contrastul si luminozitatea nu pot fi
reglate in plaje prea bogate, iar la
valori mari imaginea are un aspect
spalacit. Nuantele inchise sunt
afisate destul de rau, imaginea
nefiind foarte naturala.

CONCLUZIE

Dotarile lui Philips 170B4MG si
posibilitatea rotirii ecranului sunt
lucruri demne de luat in seama.

513$ / 36 luni

ASBIS Romania
021-233.38.41
www.asbis.ro

Prestigio P171 are la baza un ecran
cu un timp de raspuns de 16ms.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Desi designul nu este foarte modern,
acest aspect nu deranjeaza. Prestigio
P171 nu este livrat cu CD cu drivere,
ci doar cu un manual de instalare si
utilizare. Panoul frontal incorporeaza
doua boxe a cate 2W RMS. Meniul
0SD este simplu de folosit si ofera
functii obisnuite de ajustare a
imaginii.

PERFORMANTE

Timpul de raspuns este foarte bun,
imaginile in miscare fiind afisate fara
probleme. Contrastul si
luminozitatea sunt satisfacatoare, iar
culorile afisate sunt placute. Mici
probleme am intalnit la afisarea
nuantelor foarte inchise, care sunt
redate negru.

CONCLUZIE

Prestigio P171 este un monitor cu
bune caracteristici, de remarcat

fiind timpul de raspuns de 16ms.

538.2€ / 36 luni

DECK Computers International

Best Computers

021-434.34.00 / 021-303.01.91
www.deck.ro / www.bestcomputers.ro

172T este un monitor LCD standard
cu intrari video D-Sub si VGA.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Designul modern al produselor
Samsung se regaseste si in
SyncMaster 172T. Pozitionarea
conectorilor in piciorul monitorului
este o alegere inspirata. Pe un CD
este livrat driver-ul monitorului,
manualul de utilizare si
programele Natural Color si

Magic Bright.

PERFORMANTE

Contrastul si luminozitatea sunt
foarte bune si contribuie la obtinerea
unei imagini placute. Culorile sunt
vii, insa exista unele probleme cu
afisarea nuantelor mai inchise. Desi
timpul de raspuns este specificat ca
fiind de 25ms, calitatea imaginii in
jocuri si filme este foarte buna.

CONCLUZIE

Samsung SyncMaster 172T este un
monitor cu design placut si cu
performante excelente.

= Diagonala vizibila: 17"

= Rezolutie maxima: 1280x1024@75Hz
= Contrast: 400:1

= Luminozitate: 250cd/m?

= Timp de raspuns: N/A

= Unghi de vedere orizontal: 150°

= Unghi de vedere vertical: 125°

= Conectare: D-Sub

= Greutate: 4.8kg

= Extra: Boxe stereo

= Diagonala vizibila: 17"

= Rezolutie maxima: 1280x1024@75Hz
= Contrast: 400:1

= Luminozitate: 260cd/m?

= Timp de raspuns: 25ms

= Unghi de vedere orizontal: 160°
= Unghi de vedere vertical: 160°
= Conectare: D-Sub, DVI

= Greutate: 6.3kg

= Extra: Boxe stereo, microfon,
mufa casti, soft de calibrare

= Diagonala vizibila: 17"

= Rezolutie maxima: 1280x1024@75Hz
= Contrast: 450:1

= Luminozitate: 260cd/m?

= Timp de raspuns: 16ms

= Unghi de vedere orizontal: 70°

= Unghi de vedere vertical: 55°

= Conectare: D-Sub

= Greutate: 3.7kg

= Extra: Boxe stereo

= Diagonala vizibila: 17"

= Rezolutie maxima: 1280x1024@75Hz
= Contrast: 500:1

= Luminozitate: 250cd/m?

= Timp de raspuns: 25ms

= Unghi de vedere orizontal: 170°

= Unghi de vedere vertical: 170°

= Conectare: D-Sub, DVI

= Greutate: 4.7kg

= Extra: Programe de calibrare

Verdict 7.18

aprilie 2004

Verdict 8.60

Verdict 8.75

Verdict 9.00




GARANTIE GARANTIE

T10ANI 3ANI

Apacer’

producator de prestigiu in domeniul memoriilor gi produselor conexe, ofera toata
gama de memorii (pentru desktop-uri, servere, notebook-uri, camere foto si
USB devices: MP3 playere, Flash pen, Wireless, etc), de o calitate foarte buna si
perfect compatibile cutoate placile de baza.

In Roménia prin:

Bucuresti Timisoara
Str.Turturelelor Nr.52 Str. Cermena Nr.22
Proc A Tel/Fax: +021 323.82.00 Tel/Fax:0256 224.295
) office@proca.ro Tel: 0256 224.994
ROMANIA WWW.proca.ro office@tm.proca.ro

Constanta

Str. B.P. Hasdeu Nr.73
Tel: 0241 635.959
Fax: 0241 634.994
office@ct.proca.ro

Si prin partenerii autorizati din toata tara.
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Samsung
SyncMaster 172X

484€ / 36 luni

DECK Computers International
021-434.34.00
www.deck.ro

Samsung SyncMaster 172X face parte
din noua generatie de monitoare LCD
cu timp de raspuns de 12ms.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Designul lui SyncMaster 172X este
foarte modern si practic in acelasi
timp. Butoanele meniului OSD sunt
pozitionate sub masca frontala,
pentru un design mai aerisit, insa
sunt dificil de apasat. Pe langa CD-ul
cu drivere si manual mai avem
programele Natural Color si Magic
Tune de calibrare a imaginii.

PERFORMANTE

Datorita contrastului puternic,
Samsung SyncMaster 172X afiseaza
culori foarte vii si este capabil sa
redea nuantele inchise. Timpul de
raspuns este excelent. Ne-ar fi
placut ca luminozitatea sa fie mai
puternicd, insa reuseste sa afiseze o
imagine vie si placuta.

CONCLUZIE

Samsung SyncMaster 172X reuseste sa
impresioneze atat prin eleganta, cat
si prin performantele foarte bune.

TEAC
S1702D

AG Neovo
F-415

Hyundai
ImageQuest Q15

470€ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare
(VARYYAWEAN I
www.itshop.ro

Prin S1702D, TEAC isi face intrarea
pe piata monitoarelor LCD.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Coloritul negru-argintiu al
monitorului este placut, insa
plasticul de slaba calitate folosit nu
creeaza o impresie placuta. Meniul
0OSD este cam saracacios, dar functia
de ajustare automata functioneaza
ireprosabil. Conectarea la PC se

poate face atat analog, cat si digital.

PERFORMANTE

Luminozitatea si contrastul se pot
regla in plaje foarte bogate.
Nuantele prea deschise nu sunt
afisate corect, iar negrul are o tenta
de gri. Unghiul de vedere este bun,
iar timpul de raspuns adecvat.
Totusi, unele incetosari se pot
depista in cazul miscarilor bruste.

CONCLUZIE

TEAC S1702D este un produs cu
performante satisfacatoare, lucru
neobisnuit daca luam in considerare
faptul ca TEAC este inca incepator in
domeniul monitoarelor LCD.

324.5€ / 36 luni

Skin Media / Best Computers
021-231.50.97 / 021-303.01.91
www.skin.ro / www.bestcomputers.ro

AG Neovo are un design deosebit
pentru toata linia de produse, F-415
fiind un bun exemplu in acest sens.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Carcasa monitorului este o
combinatie reusita de negru si gri.
Butoanele sunt plasate in partea
dreaptd jos. Gradul de inclinatie a
ecranului poate fi ajustat. Manualul
si driverele sunt livrate pe un CD.
Monitorul poate fi montat pe perete
prin intermediul a patru suruburi ce
se prind de spatele carcasei.

PERFORMANTE

Principalele lucruri raspunzatoare
pentru o imagine buna sunt
contrastul si luminozitatea. AG
Neovo prezintad o imagine clara,
deoarece acesti parametri au valori
bune. Timpul de raspuns este un
punct slab al monitorului, imaginile
in miscare nefiind foarte clare.

CONCLUZIE

Cei ce doresc un monitor LCD de 15"
nu vor fi dezamagiti de AG Neovo
F-415.

442S$ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

ImageQuest Q15 face parte din prima
generatie de monitoare Hyundai cu
timp de raspuns de 16ms.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Piciorul de sprijin este inteligent
realizat si permite ajustarea
ecranului monitorului atat pe
verticala, cat si pe orizontala. Meniul
OSD se controleaza usor prin
intermediul a patru butoane. Fixarea
cablurilor de alimentare si de semnal
se face anevoios din cauza plasarii
mufelor in locuri greu accesibile.

PERFORMANTE

Contrastul si luminozitatea sunt
bunicele, desi am fi preferat plaje
de reglare mai largi. Unghiul de
vedere este foarte slab pe verticala
si mediu pe orizontala. Culorile au o
tenta de albastru. Timpul de raspuns
pare mai mare decat cel specificat.

CONCLUZIE

Hyundai ImageQuest Q15 este un
monitor fara dotari impresionante si
cu performante medii.

= Diagonala vizibila: 17"

= Rezolutie maxima: 1280x1024@75Hz
= Contrast: 500:1

= Luminozitate: 270cd/m?

= Timp de raspuns: 12ms

= Unghi de vedere orizontal: 160°

= Unghi de vedere vertical: 130°

= Conectare: D-Sub, DVI

= Greutate: 3.75kg

= Extra: Software de calibrare

= Diagonala vizibila: 17"

= Rezolutie maxima: 1280x1024@75Hz
= Contrast: 400:1

= Luminozitate: 280cd/m?

= Timp de raspuns: 25ms

= Unghi de vedere orizontal: N/A

= Unghi de vedere vertical: N/A

= Conectare: D-Sub, DVI

= Greutate: 5kg

= Extra: Boxe stereo

= Diagonala vizibila: 15"

= Rezolutie maxima: 1024x768@75Hz
= Contrast: 400:1

= Luminozitate: 250cd/m?

= Timp de raspuns: 35ms

= Unghi de vedere orizontal: 130°

= Unghi de vedere vertical: 100°

= Conectare: D-Sub

= Greutate: 3.5kg

= Extra: Manual si drivere pe CD

= Diagonala vizibila: 15"

m Rezolutie maxima: 1024x768@75Hz
= Contrast: 400:1

= Luminozitate: 250cd/m?

= Timp de raspuns: 16ms

= Unghi de vedere orizontal: 120°

= Unghi de vedere vertical: 100°

= Conectare: D-Sub

= Greutate: 3.5kg

= Extra: -

Verdict 9.18

aprilie 2004

Verdict 8.45

Verdict 8.13

Verdict 7.65




Record your life

dlfgo CD Re-Writer family
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arrgo 52X CD- ReWriter
arrgo 48X CD- ReWriter

SuperlLink technology to avoid Buffer Under Run error
Intelligent auto-detected disc speed type and assign
recording method to reach the maximum performance
The Mecha using the double-suspension technology
makes the drive able lo handle seriously unbalanced
discs with less vibration and acoustic noise

Internal 5.25-inch, half-height, E-IDE / ATAPI interface
Supports DAQ, TAQ, and SAQO recording

Fully embedded Optimum Power Control {OPC)
Buill-in headphone jack and CD-Audio volume control

I DISTRIBUTION

TENERNERAD

Str. Biharia 67-77, sector 1, Bucuresti
Tel: (021)201.15.16; Fax: (021) 201.15.26
e-mail: sales@fit.com.ro; http://www.fit.com.ro
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liyama
ProLite E380S

LG
Flatron L1510S

NEC
MultiSync LV15m

Samsung
SyncMaster 152B

337€ / 36 luni

Best Computers
021-303.01.91
www.bestcomputers.ro

Cu o greutate de doar 2.3kg, liyama
E380S este printre cele mai mici
monitoare LCD din test.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Designul lui ProLite E380S este
placut, de la marginile inguste pana
la butonul de power cu LED albastru.
Meniul OSD este dotat cu un placut
efect de fade. Alimentatorul este
extern, lucru negativ din punctul de
vedere al cablurilor din spatele
calculatorului.

PERFORMANTE

Contrastul si luminozitatea lui liyama
ProLite E380S sunt foarte bune, lucru
ce are efect direct si asupra calitatii
culorilor, nuantele inchise fiind
excelent redate. Unghiul de vedere
este satisfacator. Timpul de raspuns
nu este foarte mic, insa nu se
observa efecte de umbrire
deranjante.

CONCLUZIE

Cei ce doresc un monitor de 15" nu
gresesc daca aleg liyama ProLite
E380S.

319€ / 36 luni

Depozitul de Calculatoare / UltraPRO Computers
021-221.73.77 / 021-211.70.90
www.itshop.ro / www.ultrapro.ro

L1510S este fratele mai mic al lui
L1710S.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

L1510S foloseste un ecran diferit de
cel al lui L1710S. Caracteristicile
sunt mai slabe decat cele ale
modelului de 17". Pe partea de
dotari este demn de remarcat
programul de calibrare a imaginii
Colorific. Ecranul nu poate fi reglat
pe inédltime, unghiul de inclinatie
putand fi modificat.

PERFORMANTE

Contrastul si luminozitatea lui LG
Flatron L1510S sunt destul de slabe,
iar in momentul aducerii la maxim a
acestor valori imaginea este stearsa.
Culorile inchise nu arata foarte bine
pe acest monitor. Timpul de raspuns
este destul de slab, in principal din
cauza ecranului de generatie mai
veche.

CONCLUZIE

Cei care doresc un monitor LCD de
15" nu vor fi foarte multumiti de
performanta lui LG Flatron L1510S.

345$ / 36 luni
FIT Distribution
021-231.09.22
www.fit.com.ro

NEC MultiSync LV15m este un monitor
cu design clasic ce implementeaza
doua boxe stereo.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Atat masca frontala, cat si piciorul
de sprijin al lui NEC MultiSync LV15m
sunt confectionate din plastic bej,
dand un aer clasic monitorului. Un
lucru negativ este decizia NEC de a
nu livra un cablu de alimentare.
Monitorul se poate monta pe perete
prin intermediul celor patru gauri din
spate.

PERFORMANTE

Contrastul si luminozitatea se pot
seta pentru a obtine o imagine clara.
Culorile arata satisfacator, in ciuda
faptului ca nuantele inchise nu sunt
afisate prea bine. Unghiul de vedere
nu este foarte larg. Timpul de raspuns
nu este specificat de producator, insa
din acest punct de vedere monitorul
s-a comportat onorabil.

CONCLUZIE
NEC MultiSync LV15m nu iese prea
mult in evidenta.

353.9€ / 36 luni

DECK Computers International

Best Computers

021-434.34.00 / 021-303.01.91
www.deck.ro / www.bestcomputers.ro

Cei atrasi de aspectul unui monitor
vor fi cu siguranta incantati de
Samsung SyncMaster 152B.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

imbinarea de argintiu cu negru
pentru SyncMaster 152B este foarte
reusita. Boxele stereo sunt incluse in
piciorul de sprijin. Pe lateralul
piciorului avem o mufa de casti si un
potentiometru pentru volum.
Butoanele de control al meniului OSD
sunt integrate in masca frontala.

PERFORMANTE

Desi contrastul si luminozitatea lui
Samsung SyncMaster 152B sunt
reglabile in plaje generoase, culorile
au o tenta de albastru, iar nuantele
inchise sunt redate prost. Unghiul de
vedere nu este punctul forte al lui
SyncMaster 152B. Timpul de raspuns
este mediu, imaginile in miscare
fiind putin umbrite.

CONCLUZIE

SyncMaster 152B este un monitor cu
design excelent si performante
medii.

= Diagonala vizibila: 15"

= Rezolutie maxima: 1024x768@75Hz
= Contrast: 450:1

= Luminozitate: 380cd/m?

= Timp de raspuns: 23ms

= Unghi de vedere orizontal: 120°
= Unghi de vedere vertical: 110°
= Conectare: D-Sub

= Greutate: 2.3kg

= Extra: Manual, CD, boxe stereo,
mufa casti

= Diagonala vizibila: 15"

= Rezolutie maxima: 1024x768@75Hz
= Contrast: 300:1

= Luminozitate: 220cd/m?

= Timp de raspuns: 30ms

= Unghi de vedere orizontal: 90°
= Unghi de vedere vertical: 120°
= Conectare: D-Sub

= Greutate: 4kg

= Extra: Manual si drivere pe CD,
program de calibrare Colorific

= Diagonala vizibila: 15"

= Rezolutie maxima: 1024x768@75Hz
= Contrast: 400:1

= Luminozitate: 250cd/m?

= Timp de raspuns: N/A

= Unghi de vedere orizontal: 120°

= Unghi de vedere vertical: 95°

= Conectare: D-Sub

= Greutate: 3kg

= Extra: Manual, boxe stereo

= Diagonala vizibila: 15"

m Rezolutie maxima: 1024x768@75Hz

= Contrast: 450:1

= Luminozitate: 350cd/m?

= Timp de raspuns: 25ms

= Unghi de vedere orizontal: 160°

= Unghi de vedere vertical: 130°

= Conectare: D-Sub

= Greutate: 2.9kg

= Extra: Manual si drivere pe CD, boxe stereo,
mufa casti, soft de calibrare Natural Color

Verdict 8.63

aprilie 2004

Verdict 8.20

Verdict 7.93

Verdict 8.28
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Infuzie de culoare Tn biroul tau cu HP Color LaserJet.
Datorita tehnologiei inovative in-line, seriile de imprimante HP Color Laser)et
3500 s5i 3700 ifi oferd documente color cu aceeasi rapiditate cu care

fi le ofera pe cele alb-negru. Monitorizarea permanenta a tonerului

si cele patru cartuse foarte usor de Tnlocuit maximizeaza eficienfa.

lar software-ul HP Web Jetadmin simplificd administrarea refelei tale

de imprimante si te ajutd sa rezolvi orice problema, inainte ca aceasta

sa ifi afecteze productia.

HP COLOR LASERJET
Fii mai eficient si mai relaxat cu HP.

SERIA 3500

Imprimare loser color, profesionala,

lo prafuri convenacbile

Vitezd: pand la 12 ppm alb/negru
sau calor

Copacitate alimentare hirtie: 350 coll,
oplienol péna la 850 coli

Flocd da reten externd (standard

la madelul n), opfional wireless
Limbaj de imprimare
HP ImogeReady 4.0

acum de la 7 1 g €
Limbeje de imprimara: PCL 5, PCL 6,

psmmmm € (ﬁﬁ]
cmainc 1 149 €

Vino acum la unul dintre partenerii HP si profita de oferta!

Dota, tel.: 11411 26 26; Net Consulting, tel.: (021] 212 64 18; Qinet, tel.; (021) 211 49 61; Computerland, tel.; [021) 204 67 32;
el ([)02 264) 430 280; Sistec, tel.: (0264) 590 282;

HP COLOR LASERJET
SERIA 3700

Impriméri HP laser color,
de o colitote exiraordinara
Vitezd: péind lo 16 ppm alb/negru

I saou color

Capocitate alimentare hérfie: 350 cali,
opfional pand lo B50 coli

Plocé de refea internd |optioncla doar
pentiu modelul de bazd)

Duplexor automat inchus (la modelels
dn 5i din)

ﬂuﬁqﬂﬂrﬂ: Eta 2U, tel.: (0256) 220 287 Cluj: Net Brlnai tel.:
Constanta: Forfe Systems, fel.: [0241]&93 104; lasi: Radix, fel.- (0232) 210 423; Brasov: 2NET Computers, fel.: [0268) 427 500;

Demonstrafii live la Look in.HP INteractive Center: B-dul Stirbei Voda, nr. 95, sector 1, tel.: (021) 222 20 72.

©2004 HewlettPockord Development Company, LP, All rights reserved. Windows® is a US registered trademark of Microsoft Corp
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Samsung liyama Samsung AG Neovo Hyundai Prestigio
SyncMaster 172X ProLite E430T _ SyncMaster 172T X-17 AV L70S - . P171

Pret 484€ 586€ 538.2€ 599.5€ 549.3$ 513$
Detalii tehnice

Diagonala 17" 17" 17" 17" 17" 17"
Rezolutie maxima 1280x1024@75Hz 1280x1024@75Hz 1280x1024@75Hz 1280x1024@75Hz 1280x1024@75Hz 1280x1024@75Hz
Contrast 500:1 450:1 500:1 400:1 450:1 450:1
Luminozitate 270cd/m? 300cd/m? 250cd/m? 220cd/m? 250cd/m? 260cd/m?
Timp raspuns 12ms 16ms 25ms 25ms 16ms 16ms
Unghi de vedere orizontal 160° 140° 170° 160° 150° 70°

Unghi de vedere vertical 130° 120° 170° 160° 125° 55°
Conectare D-Sub/DVI D-Sub D-Sub/DVI D-Sub/DVI D-Sub D-Sub
Greutate 3.75kg 4.1kg 4.7kg 6.3kg 3.8kg 3.7kg
Consum 40W 45W 2W 48W 35W 35W
Dimensiuni (LxixA) mm  361.6x363x193.9 368.5x379x188.5 385x404.7x216 408x497x175 372.5x398x185 396x414x200
Frecventa orizontala 81KHz 80KHz 81KHz 80KHz 80KHz 60KHZ
Frecventa verticala 75Hz 75Hz 75Hz 75Hz 75Hz 75Hz
Certificare TCO99 TCO99 TCO99 TCO95 TCO99 TCO99
Alimentator Extern Extern Extern Extern Intern Intern
Note

Contrast/Luminozitate 8.75 9.25 9 9 8.75 8.5

Unghi vedere 8.75 8.75 9 8.75 8.75 8.75
Culori 9.25 8.25 9 9 9 9

Timp raspuns 9.75 9.25 9 9 9.5 9.5
Dotari 9 10 9 9 7.5 6.5
Verdict 9.18 9.03 9.00 8.95 8.90 8.75

BenQ Hitachi NESO
FP757 1 CML171SXW LD700V

Pret 387€ 491$ 412.5€ 4625 534€ 484$
Detalii tehnice

Diagonala 17" 17" 17" 17" 17" 17"
Rezolutie maxima 1280x1024@75Hz 1280x1024@75Hz 1280x1024@75Hz 1280x1024@75Hz 1280x1024@75Hz 1280x1024@75Hz
Contrast 350:1 450:1 430:1 450:1 300:1 400:1
Luminozitate 250cd/m? 260cd/m? 250cd/m? 260cd/m? 230cd/m? 250cd/m?
Timp raspuns 25ms 16ms 20ms 25ms 25ms N/A
Unghi de vedere orizontal 140° 140° 160° 140° 120° 150°
Unghi de vedere vertical 120° 120° 130° 130° 100° 125°
Conectare D-Sub D-Sub D-Sub D-Sub D-Sub D-Sub
Greutate 5.15kg 4.5kg 5kg 4.2kg 7kg 4.8kg
Consum 45W 40W 40W 45W 45W 40W
Dimensiuni (LxIxA) mm  423x407x215 378x406x196 377x373x200 375x370x155 424x438x86 471.5x381x83
Frecventa orizontala 80KHz 83KHz 80KHz 80KHz 80KHz 82KHz
Frecventa verticala 75Hz 75Hz 75Hz 75Hz 75Hz 75Hz
Certificare TCO99 TCOO03 TCO99 TCO99 TCO99 TCO99
Alimentator Extern Intern Intern Intern Extern Extern
Note

Contrast/Luminozitate 8.5 8 8.25 7.75 6.5 6.25
Unghi vedere 8.75 8.25 8.5 8.25 7 8

Culori 8.75 8.5 8.25 8.25 7.25 6.5

Timp raspuns 8.5 8.75 8 7.75 7.75 7.75
Dotari 7 6 7 6 7.5 7
Verdict 8.45 8.18 8.10 7.78 7007 7.18

ﬂ aprilie 2004



Hitachi
CML174SXW

Philips
170B4MG

LG
Flatron L1710S

AG Neovo
7

hardware

Subtire ca sabia

494€

17"
1280x1024@75Hz
400:1
260cd/m?
16ms

160°

160°
D-Sub/DVI
5kg

48W
374x394x204
80KHz

75Hz

TCO99

Intern

8.5
8.5
8.25
9.5
7.5
8.65

431€

17"
1280x1024@75Hz
450:1
260cd/m?
25ms

160°

160°

D-Sub

4.8kg

39W
368.7x368x205
80KHz

75Hz

TCO99

Intern

479€

17"
1280x1024@75Hz
400:1
260cd/m?
25ms

160°

160°
D-Sub/DVI
6.3kg

40W
375x413x184
82KHz

75Hz

TCO03

Intern

8.25
8.5
8.75
8.5
9.5
8.60

Samsung
SyncMaster 152B

5065

17"
1280x1024@75Hz
400:1
250cd/m?
16ms

150°

140°

D-Sub

6kg

40W
370x421x223
83KHz

75Hz

TCO99

Intern

8.5
8.5
9.25
7.5
8.53

470€

17"
1280x1024@75Hz
400:1
280cd/m?
25ms

N/A

N/A
D-Sub/DVI
5kg

40W
372x385x210
80KHz

75Hz

TCO99

Intern

8.25
8.75
8.75
8.5
7.5
8.45

AG Neovo
F-415

512.6€

17"
1280x1024@75Hz
500:1
250cd/m?
25ms

170°

170°

D-Sub/ DVI
7.5kg

50W
436x426x200
80KHz

75Hz

TCO95
Extern

8.5
8.75
8.5

Pret

Detalii tehnice
Diagonala

Rezolutie maxima
Contrast

Luminozitate

Timp raspuns

Unghi de vedere orizontal
Unghi de vedere vertical
Conectare

Greutate

Consum

Dimensiuni (LxixA) mm
Frecventa orizontala
Frecventa verticala
Certificare
Alimentator

Note
Contrast/Luminozitate
Unghi vedere

Culori

Timp raspuns

Dotari

Verdict

Hyundai
ImageQuest Q15

Pret

Detalii tehnice
Diagonala

Rezolutie maxima
Contrast

Luminozitate

Timp raspuns

Unghi de vedere orizontal
Unghi de vedere vertical
Conectare

Greutate

Consum

Dimensiuni (LxixA) mm
Frecventa orizontala
Frecventa verticala
Certificare
Alimentator

Note
Contrast/Luminozitate
Unghi vedere

Culori

Timp raspuns

Dotari

Verdict

337€

15"
1024x768@75Hz
450:1

380cd/m?

23ms

120°

110°

D-Sub

2.3kg

33w
342x335.5x181.5
60KHz

75Hz

TCO99

Extern

9.25
8.5
9
8.25
8
8.63

353.9€

15"
1024x768@75Hz
450:1

350cd/m?

25ms

160°

130°

D-Sub

2.9kg

35W
357.5x361.6x184.5
61KHz

75Hz

TCO99

Extern

8.75
8
7.75
8.25
9
8.28

319€

15"
1024x768@75Hz
300:1
220cd/m?
30ms

90°

120°

D-Sub

4kg

25W
356x359x151
63KHz

75Hz

TCO99
Intern

8.5
8.25
8.25
8

8
8.20

324.5€

15"
1024x768@75Hz
400:1
250cd/m?
35ms

130°

100°

D-Sub

3.5kg

30w
350x335x180
61KHz

75Hz

TCO99
Intern

8.75
8.5
8.25
713
7
8.13

345$

15"
1024x768@75Hz
400:1

250cd/m?

N/A

120°

95°

D-Sub

3kg

24W
347.4x341.9x183.5
60KHZ

75Hz

TCO99

Intern

8.5
/13
8
8.25
6
7.93

4425

15"
1024x768@75Hz
400:1
250cd/m?
16ms

120°

100°

D-Sub

3.5kg

40W
350x357x201
60KHz

75Hz

TCO99
Extern

8.5
753
7.75
8

5
7.65
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UN PIPELINE MAI LUNG

Fara indoiala, cel mai important eveniment al inceputului de an este lansarea noilor
procesoare Intel Pentium 4, bazate pe nucleul Prescott.

PLANURILE INITIALE ALE COMPANIEI INTEL
prevedeau ca lansarea noului nucleu Prescott sa
aiba loc in cursul anului 2003, pentru a putea
contracara aparitia pe piata a procesoarelor Athlon
64 de la AMD. Din pacate, inginerii Intel s-au
confruntat cu o multime de probleme, de la cele
legate de tranzitia la procesul de fabricatie pe
0.09 microni si pana la cele generate de consumul
mare de energie si de cantitatea de caldura
disipata de noile procesoare. In cele din urma,
lansarea oficiala a nucleului Prescott a avut loc in
luna februarie a anului curent.

O NOUA ARHITECTURA

Detaliile despre noua arhitectura Prescott au reusit
sa-i ia prin surprindere si pe cei mai bine informati
comentatori. Practic, pana acum se credea ca sub
numele de cod Prescott se ascunde o simpla
trecere a procesoarelor Pentium 4 pe 0.09 microni,
insotita si de o dublare a cantitatii de cache L2,
prin analogie cu tranzitia de la Willamette la
Prescott. Realitatea este ca inginerii Intel au
realizat o modificare radicala a arhitecturii
NetBurst, care ar fi meritat probabil si schimbarea
denumirii in Pentium 5, daca tinem cont de faptul
ca diferentele intre Pentium Il si Pentium IIl au fost
mult mai mici. Pana la urma, s-a decis pastrarea
denumirii Pentium 4, procesoarele Prescott urmand
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sa fie diferentiate de cele Northwood prin
schimbarea sufixului din C in E.

Prin utilizarea procesului de fabricatie pe 0.09
microni, inginerii Intel au putut sa dubleze atat
cache-ul L1 pentru date (de la 8KB la 16KB), cat si
pe cel L2 (de la 512KB la 1MB). Din pacate, latenta
la accesarea memoriei cache este mai mare la
Prescott decat la Northwood. Cantitatea dubla de
cache va avea probabil o influenta pozitiva asupra
performantelor tehnologiei Hyper-Threading,
deoarece acum thread-urile concurente vor
dispune de mai multe resurse. Interesant este
faptul ca, in ciuda cresterii spectaculoase a
numarului de tranzistori (de la 55 la 125 milioane),
dimensiunea pastilei de siliciu a putut fi redusa cu
aproximativ 17%, ceea ce va conduce la costuri de

Detalii tehnice

P4 3.2GHz Northwood

Socket Socket 478
Front Side Bus FSB800
Cache L1 instructiuni 12Kpops
Cache L1 date 8KB

Cache L2 512KB
Tehnologie fabricatie 0.13 microni
Tranzistori 55 milioane
Dimensiune pastila 131 mm?
Lungime pipeline 20

Instructiuni multimedia MMX, SSE, SSE2
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productie mai mici. Totusi, cresterea cantitatii de
memorie cache nu justifica decat partial folosirea
unui numar atat de mare de tranzistori. Desi setul
de instructiuni pe 64 biti a fost anuntat de Intel
doar pentru procesoarele Xeon destinate
serverelor, includerea acestei tehnologii in Prescott
cu intentia de a o activa doar atunci cand va fi cu
adevdrat necesara este o varianta destul de
probabila. O alta noutate interesanta este dotarea
procesoarelor Prescott cu o unitate functionala
pentru inmultirea numerelor intregi, deoarece
arhitecturile Willamette si Northwood executau
aceste operatii in unitatea FPU. Merita amintite si
cele 13 instructiuni multimedia SSE3, care ofera
facilitati pentru calculele aritmetice complexe,
codare video, grafica si jocuri 3D, dar si pentru

P4 3.2GHz Prescott

Socket 478

FSB800

12Kpops

16KB

1MB

0.09 microni

125 milioane

112 mm?

31

MMX, SSE, SSE2, SSE3



Rezultate teste

P4 3.2GHz Northwood

Quake 3 640x480 (fps) 404
Serious Sam 2 640x480 (fps) 201.3
UT 2003 640x480 (fps) 66.94
Comanche 4 640x480 (fps) 63.2
3DMark2001SE 640x480 20247
3DMark03 CPU 662
AquaMark3 CPU 9592
WinAce 2.5 138"
Conversie wav-mp3 28"
Pinnacle Studio 8 SE 1" 49"
Sandra 2004 Dhrystone (MIPS) 9935
Sandra 2004 Whetstone (MFLOPS) 7129
Sandra 2004 Memory (MB/s) 4823
PCMark04 CPU 4906
PCMark04 Audio Conversion (KB/s) 2832.87
PCMark04 WMV Compression (fps) 54.56
PCMark04 DivX Compression (fps) 62.75

sincronizarea thread-urilor. Compania Intel este
recunoscuta pentru relatia stransa cu principalii
producatori de software, deci putem astepta
destul de curand aplicatii cu suport pentru SSE3.
Mai mult, si cei de la AMD intentioneaza sa
introduca noul set de instructiuni intr-o revizie
ulterioara a nucleului Athlon 64.

In ciuda impresionantei liste de noutati, cea
mai importanta dintre ele este fara indoiala
cresterea numarului de stagii in pipeline de la 20
la 31. Prin aceasta decizie, inginerii Intel au
asigurat o crestere facila a frecventei de tact pana
la aproximativ 5GHz, dar performantele modelelor
actuale, cu o frecventa maxima de 3.2GHz, au
mult de suferit. Aceasta situatie ne trimite cu
gandul la anul 2000, momentul lansarii arhitecturii
NetBurst, care aducea o dublare a numarului de
stagii de la 10 la 20. Pentium 4 1.4GHz, primul
membru al respectivei generatii, era depasit fara
drept de apel in unele teste de procesoare teoretic
mult mai lente, ca Pentium Il sau Athlon
Thunderbird la 1GHz. Pentru a evita pe cat posibil
repetarea acestei situatii neplacute, inginerii Intel
au inclus in Prescott o serie de imbunatatiri menite
sa reduca impactul unui pipeline mai lung. Este
vorba, in primul rand, de cresterea eficientei
predictiei de ramura, care isi demonstreaza
utilitatea mai ales in cazul aplicatiilor ce folosesc
intensiv instructiuni conditionale. Testul nostru
incearca sa raspunda la intrebarea daca eforturile
celor de la Intel au fost sau nu suficiente.

PROBLEME DE COMPATIBILITATE

Desi trecerea la un proces de fabricatie mai
avansat duce de obicei si la o scadere a
consumului de energie, in cazul lui Prescott
asistam la stabilirea unui record nedorit:
cantitatea de caldura disipata de Pentium 4 3.2E
atinge valoarea de 103W, fata de 82W pentru
Pentium 4 3.2C. De aici provin problemele de
compatibilitate cu multe dintre placile de baza
actuale, deoarece acestea trebuie sa fie capabile
sa furnizeze amperajul de care Prescott are
nevoie. Pentru a clarifica lucrurile, Intel a stabilit
trei specificatii FMB (Flexible MotherBoard).
Aproape toate placile de baza moderne cu Socket
478 respecta FMB 1.0 si suporta procesoarele

P4 3.2GHz Prescott | Avantaj Prescott (%)

400 -0.99
191.1 -5.07
65.56 -2.06
53.31 -15.65
20744 2.45
683 3.17
9529 -0.66
1' 36" 2.08
31" -9.68
146" 2.83
8442 -15.03
6713 -5.84
4903 1.66
4932 0.53
2449.84 113,57
55.36 1.47
71.15 13.39

Prescott la frecvente de pana la 3GHz. Modelele
de la 3.2GHz la 3.6GHz vor avea nevoie de placi de
baza conforme cu FMB 1.5, care specifica un
amperaj maxim de 91A. Procesoarele Prescott cu
frecvente incepand cu 3.8GHz vor fi compatibile
doar cu placile de baza care suporta LGA 775 si
FMB 2.0 (119A).

TESTUL NOSTRU
Best Computers ne-a oferit pentru testare varful
de gama al familiei Prescott din acest moment,
Pentium 4 3.2E, si am comparat performantele
acestuia cu cele obtinute de Pentium 4 3.2C, oferit
de Flamingo Computers. Am folosit placa de baza
ABIT IC7-G (cu cel mai nou BIOS disponibil), placa
video Radeon 9800 Pro si 2x256MB de memorie
Corsair DDR400 cu timing-urile 2-3-3-5. Prescott a
obtinut rezultate mai slabe decat Northwood in
majoritatea testelor, dar in special in cazul
jocurilor. Totusi, exista si o serie de aplicatii care
beneficiaza de pe urma cache-ului L2 mai mare.
Am decis sa comparam si temperaturile atinse
de cele doua procesoare, in conditiile folosirii unui
cooler performant, Thermaltake Spark 7+ Xaser
Edition, la turatia maxima a acestuia, de 6000RPM.
Pentium 4 3.2C s-a incalzit pana la 51°C in idle si
67°C in full load, iar Pentium 4 3.2E a atins 59°C,
respectiv 75°C. Chiar daca temperaturile masurate
nu sunt neaparat cele reale, putem remarca o
diferenta de aproximativ 8°C in "favoarea" lui
Prescott. Este clar ca noile procesoare de la Intel
trebuie instalate in carcase foarte bine ventilate.

CONCLUZIE
Se pune firesc intrebarea daca nucleul Prescott
reprezinta un succes sau un esec. Daca privim prin
prisma asteptarilor unui utilizator obisnuit,
Prescott este fara indoiala un esec, cel putin in
acest moment. Totusi, dintr-un punct de vedere
mai tehnic, inginerii de la Intel au facut o treaba
foarte buna in ceea ce priveste ascunderea
efectelor negative ale pipeline-ului mai lung. Una
peste alta, recomandarea noastra este sa evitati
modelele actuale de Prescott, mai ales daca tinem
cont de cantitatea mare de caldura disipata si de
inlocuirea iminenta a Socket-ului 478 cu LGA 775.
Mihai Constantinescu

HARD DISTRIBUTION

A7 ERTY

Str. Zece Mese nr. 7, A1
Sector 2 Bucuresti

Tel.: 021-211.24.98
021-211.24.99

Fax: 021-211.32.80
Mobil: 0722.658.009
0788.325.126

E-mail: office@azerty.ro
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Placa de baza

Albatron

Placa de baza

Acorp
4848P-11

Placa de baza

ASUS
P4R800-VM

Unul dintre cele mai performante chipset-uri
single channel ale momentului pentru platforma
Socket A, KT600, este implementat de Albatron
KX600.

AVANTAJE

Albatron KX600 nu este o placa full ATX, lucru ce
impune unele restrictii precum inghesuirea
slotului AGP prea aproape de DIMM-urile de
memorie. Dotarile placii sunt foarte slabe,
neexistand conectori Serial ATA, RAID sau Fast
Ethernet. Pinii de pornire nu sunt colorati, iar
marginile PCB-ului nu sunt rotunjite. Slotul AGP
are un mecanism solid de retentie a placii video.
PCB-ul este vopsit in albastru, specific placilor
Albatron. Manualul de utilizare este cuprinzator si
tradus in mai multe limbi. Northbridge-ul este
racit activ cu un radiator si un ventilator destul
de silentios.

PERFORMANTE

KT600 nu este cel mai rapid chipset pentru
platforma Socket A, insa ofera performante
decente. Albatron KX600 este rapida in teste,
stabila si ofera mai multe optiuni de
overclocking, precum schimbarea FSB-ului si a
multiplicatorului procesorului. Mai pot fi ajustate
voltajele procesorului, memoriei si slotului AGP.

CONCLUZIE

Doritorii unei placi de baza ieftine, stabile si cu
performante multumitoare vor fi satisfacuti de
Albatron KX600.

Contact

Distribuitor

Telefon

Pret / Garantie
Detalii tehnice
Socket / Chipset / FSB

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
63$ / 36 luni

Socket A / KT600 + VT8237 / 400MHz

Sloturi 1AGP 8X /5 PCl
Memorie / Capacitate DDR400 / 3GB
Conectori 6 USB 2.0
ATA / RAID 2xATA133 / -
Extra =

Overclocking
FSB / Multiplicator
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

Teste

100-248MHz / 5X-24X
Da/Da/Da/Nu

Quake 3 640x480 202.6 Conversie wav-mp3 40"
Serious Sam 640x480 133 Arhivare WinRAR 11'25"
3DMark2001SE 640x480 11941 PCMark2002 CPU 4580
Comanche 4 640x480 33.94 Sandra Mem. Int 1999
UT 2003 640x480 131.87 Sandra Disk 27113

Sintetice: 2.520 Dotari: 0.043
Jocuri: 2.395 Verdict: 4.958
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Acorp 4848P-11 integreaza chipset-ul
single channel Intel 1848P, dorindu-se o solutie
pentru cei cu bugetul limitat.

AVANTAJE

Formatul lui Acorp 4848P-11 nu este full ATX; din
aceasta cauza spatiul disponibil nu este foarte
bogat, insa ergonomia nu este afectata prea
mult. Instalarea DIMM-urilor de memorie se poate
face fara scoaterea placii video. Slotul AGP are
un mecanism de retentie simplu si eficient. Placa
este dotata cu un slot CNR, desi dispozitivele de
acest tip sunt rar intalnite. Pe CD-ul cu drivere
mai gasim si programele IMAGEMORE, Showshifter
si Acrobat eBook Reader. Northbridge-ul nu se
incinge foarte tare si este racit pasiv.

PERFORMANTE

1848P a fost conceput ca un chipset ieftin cu
performante putin mai slabe ca cele ale lui Intel
Springdale si Canterwood. In test, Acorp 4848P-11
s-a comportat foarte bine la capitolul stabilitate,
performanta fiind si ea satisfacatoare, la nivelul
chipset-ului 1848P. Dotarile de overclocking sunt
medii si includ setarea FSB-ului intr-o plaja nu
prea larga si modificarea voltajelor procesorului
si memoriei.

CONCLUZIE

Acorp 4848P-11 este o alegere buna pentru cei
care nu doresc dotari suplimentare, dar nici nu
renuntd la performante si stabilitate.

Contact

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
66.5$ / 24 luni

Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie
Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB Socket 478/1848P+ICH5/800MHz

Sloturi 1AGP 8X/5PCI/1CNR
Memorie / Capacitate DDR400 / 2GB
Conectori 4 USB 2.0
ATA / RAID 2xATA100, 2xSerial ATA/ -
Extra Bundle Software

Overclocking

FSB / Multiplicator
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

Teste

200-233MHz / Nu
Da/Da/ Nu/ Nu

Quake 3 640x480 302.8 Conversie wav-mp3 37
Serious Sam 640x480 157.9  Arhivare WinRAR 6'26"
3DMark2001SE 640x480 16556 PCMark2002 CPU 5908
Comanche 4 640x480 47.39 Sandra Mem. Int 3054
UT 2003 640x480 159.34 Sandra Disk 27261

Sintetice: 3.206 Dotari: 0.046
Jocuri: 3.169 Verdict: 6.421

ASUS este unul dintre primii producéatori de placi
de baza ce au implementat chipset-ul cu grafica
integrata ATI Radeon 9100 IGP.

AVANTAJE

Un mare avantaj este includerea placii video cu
nucleu Radeon 9200. Formatul placii este micro
ATX, spatiul fiind o problemd, si de aceea ASUS nu
i-a adaugat lui P4R800-VM prea multe dotari.
Astfel, nu avem parte de porturi Firewire sau
conectori Serial ATA. Desi avem patru DIMM-uri de
memorie, acestea sunt foarte apropiate de slotul
AGP, fiind imposibila montarea placilor video de
dimensiuni mai mari. Un LED verde ne indica starea
placii, daca este alimentata sau nu. Pinii de pornire
sunt colorati si insemnati pentru identificarea
facila. Pe CD-ul cu drivere sunt incluse programe
proprietare ASUS de monitorizare a sistemului, de
update prin Internet etc. Un conector S/PDIF este
folosit pentru redarea semnalului audio, ca
alternativa la conectorii analogi obisnuit;i.

PERFORMANTE

Este foarte placut sa vedem ca chipset-ul Radeon
9100 IGP este aproape de concurentii directi Intel
Springdale si Canterwood. Stabilitatea pe durata
testului a fost foarte buna. Optiunile de
overclocking sunt inexistente, deci nu putem
spune nimic la acest capitol.

CONCLUZIE
ASUS P4R800-VM este o placa performanta, dar nu
este indicata amatorilor overclocking-ului.

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 94$ / 36 luni

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB Socket 478 / Radeon 9100 IGP+IXP200 / 800MHz

Sloturi 1AGP 8X /3 PCl
Memorie / Capacitate DDR400 / 4GB
Conectori 2 USB 2.0, Lan, S/PDIF
ATA / RAID 2xATA100 / -
Extra Placa video

Overclocking

FSB / Multiplicator Nu / Nu
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset Nu / Nu/ Nu/ Nu

Quake 3 640x480 276 Conversie wav-mp3 38"
Serious Sam 640x480 148.5 Arhivare WinRAR 826"
3DMark2001SE 640x480 15509 PCMark2002 CPU 5897
Comanche 4 640x480 44.72 Sandra Mem. Int 3036
UT 2003 640x480 149.46 Sandra Disk 26551

Sintetice: 3.056 Dotari: 0.050
Jocuri: 2.980 \Verdict: 6.086



Camera Foto Digitala,

DC C50

Afisaj: 1.5" Color TFT LCD
Capacitate: 5.0 Mega Pixeli CCD
Zoom maxim: 3x optic, 4x digital
Magcro: 9 em

Interfata; USB

Memorie: 16MB(integrat)
Mediu de stocare: SD

Sursa de energie:

acumulator Li-lon

Facilitati: PASM, Voice memo,
posibilitate filmare cu sunet

$ 499**_ § 26%/luna

DC 4500

Camera Foto Digitala,

Mp3, RadioFM DC S30
Afisaj: 1.5" Color LTPS LCD
Capacitate: 3.34 Mega Pixeli CCD
Zoom maxim: 3x optic, 4x digital
Macro: 15 em

Interfata: USB

Memorie: 16MB (integrat)

Mediu de stocare: 8D

Sursa de energie:

acumulator Li-lon

Facilitati: Mp3 player, Radio FM, boxa,

posibilitate filmare cu sunet

8 369%*, 8 19%/luna

Imagine la puterea x3!
Nu mai e nici o clipa de pierdut!

Performantele camerei DC4500 vor 11 invidiate de
atea de 4.1 Mpix
Surprindeti familia si prietenii cu noua ta

unui zoom optic de 3x si

cand este oferita cu un pret speci

ine irezistibi

camera. Mai multe informatii pe site-ul Ben().ro

Computers and
Electronics

.. Romanian
Fair m 2004

Pavilionul 14, Stand 4240

Camera Foto Digitala,
DC 5330

Afisaj: 1.6" Color Flat TFT LCD
Capacitate: 3.1 MegaPixeli CCD
Zoom maxim: 3x optic, 4x digital
Macro: 15¢m

Interfata; USB

Memorie: 16MB

Mediu de stocare: 5D/ MMC
Sursa de energie:

acumulator Li-lon

Facilitati; tehnologie HIT, Q-Link,
posibilitate filmare cu sunet

$ 265%*, § 14*/luna

Camera Foto Digitala,

DC4500

Afisaj: 1.5" Color Flat TFT
Capacitate: 4.1 MegaPixeli CCD
Zoom maxim: 3x optic, 3x digital
Distanta focala:

Normal: 40cm - infinit.

Macro: #0c¢ m -0. 24m

Interfata: USB

nii tai. Combinatia
a atunci

Memone: 16MB

Mediu de stocare: CF

Sursa de energie: 1 x baterie CR-V3 Li/

2 x baterii alcaline AA

Facilitati: iechnologie HIT, posibilitate filmare
Incarcator acumulator

$ 349%*, §$ 18*/luna

Camera Foto Digitala,
DC 3410

Afisaj: 1.5" Color TFT LCD
Capacitate: 2.1 MegaPixeli CMOS
Zoom maxim: 4x digital
Macro: 30-40cm

Interfata; USB

Memorie: 16MB(integrat)
Mediu de stocare: 5D / MMC
Sursa de energie:

acumulator Li-lon

Facilitati; tchnologie HIT,
posibilitate filmare

$149*%* § 8*/luna

20 %% 1 18 rate

Incheierza contractului de credit este conditionati de objinerea acordulu de creditare

51 muinclude TVA, Sistemul de mite se adreseszd persoanc

% Reprezinth rta lunard pentri un contract de credit cu ovans de
# % Preturile sunt exprimate in USD gi nu conpim TVA

¢
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Enjoyment Matters
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il — 7
08008 - TWISTER
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Placa video

Gigabyte
GV-N59X128D

Placa video

Leadtek
WinFast A180B T 128MB

Placa video

Leadtek WinFast
A380 Ultra TDH MyVIVO

Aceasta placa este motorizata de GeForce FX 5900
XT, cel mai lent GPU din clasa high-end de la NVIDIA.

DOTAR

Gigabyte GV-N59X128D are dotari care se
intalnesc de obicei la placile mai scumpe. Pentru
mentinerea unor temperaturi rezonabile in timpul
functionarii, s-a recurs la un masiv radiator din
cupru, care acopera atat procesorul grafic, cat si
chip-urile de memorie. Conectorii sunt cei uzuali,
si anume VGA, DVI si TV Out, iar pachetul retail
mai contine manualul de utilizare, un cablu video
si adaptorul DVI-VGA. Pe partea de software gasim
player-ul PowerDVD in versiunea 5 si trei jocuri
complete (Tomb Raider: The Angel of Darkness,
Arx Fatalis si Rainbow Six 3: Raven Shield).

PERFORMANTE

Singura diferenta intre GeForce FX 5900 XT si
GeForce FX 5900 SE este reducerea frecventei
procesorului grafic de la 400MHz la 390MHz.
Evident, efectele asupra performantei sunt
minime, placile bazate pe cele doua chip-uri fiind
practic la fel de rapide. Atragem din nou atentia
asupra confuziilor ce pot sa apara din cauza
semnificatiei diferite pe care cei doi producatori
o dau sufixului XT: aceste placi sunt cele mai
rapide din seria lor in cazul ATI, respectiv cele
mai lente in cazul NVIDIA.

CONCLUZIE
Gigabyte GV-N59X128D este o alegere foarte buna
pentru utilizatorii mai pretentiosi.

Contact

UltraPRO Computers
021-211.70.90
190€ / 36 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Chipset GeForce FX 5900 XT
Memorie 128MB
Frecventa chipset / Memorie 390MHz/700MHz
AGP 8X
Bus memorie 256 biti
Conectori VGA, DVI, TV Out
Quake 3 1280 289.5 AquaMark3 1600 29.4
Quake 3 1600 228.4 UT 2003 1280 128.2
Serious Sam 1280 147.4 UT 2003 1600 93.7
Serious Sam 1600 123.2 Quake 3 1024 AA 278.8
CodeCreatures 1280 33.7 Serious Sam 1024 AA 136.6
CodeCreatures 1600 26.9 UT 2003 1024 AA 95.9
3DMark2001SE 1280 12215 CodeCreatures 1024 AA 20.9
3DMark2001SE 1600 10482 3DMark2001SE 1024 AA 10431
AquaMark3 1280 35.79 AquaMark3 1024 AA 24.28

Sintetice: 1.919  Dotari: 0.090
Jocuri: 4.039 Verdict: 6.048
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WinFast A180B T este implementarea celor de la
Leadtek a chip-ului GeForce4 MX 4000.

DOTARI

Ca mai toate produsele din clasa entry-level,
aceasta placa are dimensiuni foarte reduse, iar
racirea procesorului grafic este doar pasiva.
Conectorul DVI lipseste, in locul lui fiind oferite
douad mufe TV Out (S-Video, respectiv Composite)
si una VGA. Alaturi de ghidul de instalare rapida,
pachetul mai contine un CD cu drivere si
aplicatii.

PERFORMANTE

Desi GeForce4 MX 4000 suporta atat memorii pe
128 biti, cat si pe 64 biti, cei mai multi
producatori au ales cea de-a doua varianta, care
le permite sa reduca cel mai mult costurile. Si cei
de la Leadtek au ales aceeasi solutie, singura
diferenta fiind la nivelul frecventelor de
functionare. Daca cele mai multe placi similare
ruleaza la 275MHz/333MHz, in cazul de fata
frecventa mai redusa a procesorului grafic este
compensata prin folosirea unor chip-uri de
memorie Hynix certificate pentru lucrul la
400MHz. Desi performantele placii sunt astfel ceva
mai bune, testele noastre arata ca WinFast A180B
T nu poate face fata cerintelor jocurilor actuale.

CONCLUZIE

Fata de celelalte placi video cu GeForce4 MX
4000, Leadtek WinFast A180B T iese in evidenta
prin bundle-ul software consistent.

Contact

Skin Media / Best Computers
Depozitul de Calculatoare
44€ / 24 luni

Distribuitor

Pret / Garantie

Detalii tehnice

Chipset GeForce4 MX 4000
Memorie 128MB
Frecventa chipset / Memorie 250MHz/400MHz
AGP 8X
Bus memorie 64 biti
Conectori VGA, TV Out
Quake 3 1280 69.9 AquaMark3 1600 4.88
Quake 3 1600 46.5 UT 2003 1280 22
Serious Sam 1280 32.6 UT 2003 1600 15.1
Serious Sam 1600 21.8 Quake 3 1024 AA 27.6
CodeCreatures 1280 - Serious Sam 1024 AA 13.8
CodeCreatures 1600 - UT 2003 1024 AA 9.8
3DMark2001SE 1280 3110 CodeCreatures 1024 AA -
3DMark2001SE 1600 2151  3DMark2001SE 1024 AA 1385
AquaMark3 1280 6.03 AquaMark3 1024 AA 3.59

Sintetice: 0.280 Dotari: 0.060
Jocuri: 0.641 Verdict: 0.981

WinFast A380 Ultra TDH MyVIVO este cea mai
rapida placd video din oferta Leadtek.

DOTARI

Dotérile acestei placi sunt cele pe care
producatorul Leadtek le ofera in cazul tuturor
produselor din seria MyVIVO. Alaturi de o
documentatie bogatd, pachetul retail mai contine
cablurile video necesare pentru VIVO, convertorul
DVI-VGA si CD-ul cu drivere si utilitare (WinFast
DVD, WinFast PVR, WinFox 2.0, 3Deep, Cult3D,
Coloreal si Colorific). Bundle-ul software contine
trei aplicatii Ulead (VideoStudio 7 SE DVD, DVD
MovieFactory 2.5 SE si Cool 3D 3.0 SE) si doua
jocuri complete (GunMetal si Big Mutha Truckers).
Mai trebuie sa remarcam solutia de racire aleasa
de Leadtek, cu un radiator de cupru pe fata placii
si unul de aluminiu pe spatele acesteia. Din cauza
celor doua radiatoare masive, WinFast A380 Ultra
TDH MyVIVO este o placa video "cu greutate”.

PERFORMANTE

Fiind bazata pe cel mai rapid chip de la NVIDIA,
GeForce FX 5950 Ultra, aceasta placa video este
cea mai performanta solutie grafica in cele mai
multe jocuri din generatia actuala. Principalul sau
avantaj este posibilitatea de a rula jocurile cu
Antialiasing si Anisotropic Filtering in rezolutii mari
si cu frame rate-uri mai mult decat satisfacatoare.

CONCLUZIE
Leadtek WinFast A380 Ultra TDH MyVIVO are
performante si dotari de exceptie.

Contact

Skin Media / Best Computers
Depozitul de Calculatoare
405.9€ / 24 luni

Distribuitor

Pret / Garantie

Detalii tehnice

Chipset GeForce FX 5950 Ultra
Memorie 256MB
Frecventa chipset / Memorie 475MHz/950MHz
AGP 8X
Bus memorie 256 biti
Conectori VGA, DVI, VIVO
Quake 3 1280 315.6 AquaMark3 1600 35.59
Quake 3 1600 263.3 UT 2003 1280 147.4
Serious Sam 1280 151.6 UT 2003 1600 115.9
Serious Sam 1600 136.2 Quake 3 1024 AA 303.2
CodeCreatures 1280 40.9 Serious Sam 1024 AA 149.2
CodeCreatures 1600 32.8 UT 2003 1024 AA 116.7
3DMark2001SE 1280 13518 CodeCreatures 1024 AA 25.9
3DMark2001SE 1600 11944 3DMark2001SE 1024 AA 11774
AquaMark3 1280 41.74 AquaMark3 1024 AA 29835

Sintetice: 2.232 Dotari: 0.115
Jocuri: 4.551 Verdict: 6.898
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Placa video

Sapphire Ultimate
Radeon 9600XT Edition

Placa video

Club3D
All-In-Wonder 9600 Pro

Produse diverse

Placa video

Club3D
CGN-308TVD

Cei de la Sapphire au realizat o implementare a
chip-ului Radeon 9600 XT care merita toata atentia.

DOTARI

Desi numele acestui produs poate parea la prima
vedere destul de pretentios, Sapphire Ultimate
Radeon 9600XT Edition reuseste sa iasa in
evidenta fata de celelalte placi bazate pe
designul de referinta de la ATI. Cea mai
interesanta caracteristica a sa este sistemul de
racire fara ventilator, care se bazeaza pe doua
radiatoare din aluminiu, cate unul pentru fiecare
fata a placii, legate intre ele printr-un heat pipe.
Interesant este faptul ca doar radiatorul frontal
vine in contact direct cu procesorul grafic.
Pachetul mai contine cablurile video pentru TV
Out, adaptorul DVI-VGA, manualul de utilizare, un
CD cu drivere si unul cu utilitarul de overclocking
Redline 1.9, iar ca bundle software sunt oferite
player-ul PowerDVD XP 4.0, jocul complet Tomb
Raider: The Angel of Darkness si cuponul pentru
Half-Life 2.

PERFORMANTE

Aceasta placa video are integrat chip-ul LM63,
care permite activarea optiunii Overdrive. Totusi,
am decis sa pastram aceasta optiune dezactivata
in timpul testelor noastre, aceasta fiind si
setarea implicita din driverele Catalyst.

CONCLUZIE
Sapphire Ultimate Radeon 9600XT Edition este o
placa video rapida si foarte silentioasa.

Contact

FIT Distribution
021-231.09.22
245$ / 24 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Chipset Radeon 9600 XT
Memorie 128MB
Frecventa chipset / Memorie 500MHz/600MHz
AGP 8X
Bus memorie 128 biti
Conectori VGA, DVI, TV Out
Quake 3 1280 189 AquaMark3 1600 19.56
Quake 3 1600 127.7 UT 2003 1280 79.9
Serious Sam 1280 124.1 UT 2003 1600 Al
Serious Sam 1600 82.3 Quake 3 1024 AA 148.2
CodeCreatures 1280 21.8 Serious Sam 1024 AA 92.5
CodeCreatures 1600 16.9 UT 2003 1024 AA 62.8
3DMark2001SE 1280 10001 CodeCreatures 1024 AA 14.6
3DMark2001SE 1600 7212 3DMark2001SE 1024 AA 7438
AquaMark3 1280 25.63 AquaMark3 1024 AA 23.09

Sintetice: 1.397 Dotari: 0.085
Jocuri: 2.567 Verdict: 4.048

Placile din seria All-In-Wonder sunt produse de
ATI, chiar daca sunt distribuite de partenerii
firmei canadiene. Putem remarca radiatorul si
ventilatorul de dimensiuni foarte reduse si
memoriile produse de Samsung.

DOTARI

Producatorul a inclus in pachetul placii toate
cablurile necesare pentru TV Out si captura
video, telecomanda Remote Wonder, bateriile
pentru aceasta, precum si senzorul USB RF
Wireless. Tunerul TV este produs de Philips si
ofera conectori atat pentru semnal TV, cat si FM.
Placa dispune de doua mufe VGA, care sunt
accesibile prin intermediul conectorului AV Out.
Pe langa CD-ul ATI cu drivere si utilitare, Club3D
ofera un bundle software compus din aplicatiile
InterVideo WinDVD 4 si CyberLink PowerDirector
2.0 ME.

PERFORMANTE

Aceasta placa video este motorizata de chip-ul
Radeon 9600 Pro, care ofera performante bune in
jocurile actuale. Desi memoria este tactata la
650MHz fata de valoarea standard de 600MHz,
Club3D All-In-Wonder 9600 Pro nu a reusit sa
depaseasca in testele noastre rezultatele
obtinute de placile cu Radeon 9600 XT.

CONCLUZIE

Aceasta placa este ideala pentru utilizatorii care
au nevoie de facilitatile VIVO si de tunerul TV
integrat.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
2908 / 24 luni

Chipset Radeon 9600 Pro
Memorie 128MB
Frecventa chipset / Memorie 400MHz/650MHz
AGP 8X
Bus memorie 128 biti
Conectori TV Out, AV Out, TV, FM
Quake 3 1280 175.7 AquaMark3 1600 16.63
Quake 3 1600 118.5 UT 2003 1280 74.1
Serious Sam 1280 121.8 UT 2003 1600 48.7
Serious Sam 1600 80.8 Quake 3 1024 AA 139.4
CodeCreatures 1280 18.9  Serious Sam 1024 AA 82.8
CodeCreatures 1600 14.8 UT 2003 1024 AA 56.6
3DMark2001SE 1280 9215 CodeCreatures 1024 AA 13
3DMark2001SE 1600 6879 3DMark2001SE 1024 AA 6761
AquaMark3 1280 21.9 AquaMark3 1024 AA 20.06

Sintetice: 1.256 Dotari: 0.120
Jocuri: 2.405 Verdict: 3.781

Spre surpriza noastra, am primit pentru testare o
placa video bazata pe chip-ul GeForce FX 5800.

DOTARI

Daca numele CGN-308TVD nu ofera nici un indiciu
despre chip-ul care motorizeaza placa, este
aproape incredibil faptul ca pe cutia produsului
nu apare decat numele seriei de procesoare
grafice de la NVIDIA, GeForce FX. Enigma a fost
solutionatd doar dupa instalarea driverelor:
CGN-308TVD este o implementare a lui GeForce
FX 5800, un GPU care a fost scos din productie de
ceva timp. Dotarile sunt totusi demne de un
produs high-end: manual de utilizare, ghid de
instalare rapida (in limba germanad), cabluri
video, adaptor DVI-VGA, precum si patru CD-uri
care contin driverele, aplicatia WinDVD Creator si
jocurile complete Motocross Mania si Serious Sam:
The First Encounter. Ca toate placile ce
implementeaza chip-ul NV30, si CGN-308TVD
foloseste memorii DDR2 pe 128 biti.

PERFORMANTE

Placile GeForce FX 5800 au fost si raman
competitive si in prezent. Rezultatele obtinute in
teste plaseaza CGN-308TVD intre produsele
mainstream si cele high-end.

CONCLUZIE

Achizitionarea placii CGN-308TVD este destul de
greu de justificat in conditiile prezentei pe piata
a unor produse mai ieftine bazate pe chip-uri mai
rapide, ca GeForce FX 5900 si 5900 SE.

Distribuitor Senso Micro / Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-211.97.99 / 021-221.73.77
Pret / Garantie 287.11€ / 24 luni

Detalii tehnice

Chipset GeForce FX 5800
Memorie 128MB (DDR2)
Frecventa chipset / Memorie 400MHz / 800MHz
AGP 8X
Bus memorie 128 biti
Conectori VGA, DVI, TV Out
Teste

Quake 3 1280 280.7 AquaMark3 1600 27.9
Quake 3 1600 214.8 UT 2003 1280 117.2
Serious Sam 1280 138.1 UT 2003 1600 83.6
Serious Sam 1600 107.6 Quake 3 1024 AA 198.4
CodeCreatures 1280 31.5 Serious Sam 1024 AA 105.3
CodeCreatures 1600 25.1 UT 2003 1024 AA 80.2
3DMark2001SE 1280 11515 CodeCreatures 1024 AA 20
3DMark2001SE 1600 9483  3DMark2001SE 1024 AA 8691
AquaMark3 1280 34.2 AquaMark3 1024 AA 22.75

Sintetice: 1.760 Dotari: 0.090
Jocuri: 3.477 Verdict: 58377
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DVD Writer

TEAC
DV-W58D

DVD Writer

LG
GSA-4081B

Tableta grafica

Wacom

TEAC DV-W58D este primul DVD Writer testat in
laboratorul nostru care poate scrie discurile
recordable la 8X si cele rewritable la 4X in ambele
standarde majore, DVD+R/RW si DVD-R/RW. Aceste
specificatii ne-au determinat sa folosim discuri mai
rapide pentru unele dintre testele noastre, si
anume CD-RW 24X, DVD-R 4X si DVD-RW 2X. Din
pacate, discurile DVD+R certificate pentru scriere
la 8X lipsesc in continuare din ofertele firmelor
autohtone, ca sa nu mai vorbim de cele DVD-R.

DOTARI

Am primit DVD Writer-ul TEAC DV-W58D fara nici un
fel de accesorii, fiind inclus in pachet doar un CD
cu bundle-ul software. Acesta este totusi mai mult
decat satisfacator: Nero Burning ROM in versiune
OEM, NeroVision Express 2, Nero Media Player, InCD
4 si EasyWrite Reader.

PERFORMANTE

Acest DVD Writer poate citi CD-urile cu o viteza
maxima de 40X, ceea ce explica performantele
foarte bune obtinute in testele noastre.
Impresioneaza in primul rand viteza de extragere
a track-urilor de pe CD-ul audio, calitatea
ripping-ului fiind si ea foarte buna. Totusi, timpul
de cautare aleatorie a fost destul de mare atat
pentru CD-uri, cat si pentru DVD-uri.

CONCLUZIE

TEAC DV-W58D ofera utilizatorilor libertate
deplina la alegerea intre standardele DVD+R/RW
si DVD-R/RW.

Contact

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
168$ / 24 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Tip unitate/Interfata Interna/ATA33
Buffer 2MB
Viteza CD 24X24X40X
Viteza DVD 12X
Viteza DVD-R/RW 8X4X
Viteza DVD+R/RW 8X4X

Viteza DVD-RAM o

Rata de transfer CD 31.64X Rata de transfer DVD 9.38X
Cautare aleatorie CD 131ms Cautare aleatorie DVD 134ms
Viteza DAE 28.6X Scriere DVD-R (4X) 11" 44"
Citire CD-RW 25.54X  Scriere DVD-RW (2X) 29 17"
Scriere CD-R (24X) 4' 4" Scriere DVD+R (4X) 11 37"
Scriere CD-RW (24X) 4'19"  Scriere DVD+RW (4X) 14" 47"

Noté citire CD 8.75 Nota citire DVD 8.08
Nota scriere CD 13.31  Nota scriere DVD 11.20
Dotari 6.00 Verdict 9.73

ﬂ aprilie 2004

Fata de unitatea GSA-4040B, prezenta in cadrul
testului de DVD Writere din numarul 49, LG
GSA-4081B are specificatii mai bune pentru
scrierea in format DVD+R/RW.

DOTARI

Pachetul retail contine manualul de utilizare,
diverse accesorii (cablul ATA33, cablul audio,
suruburile pentru montare in carcasd), precum si
un bundle software consistent: PowerDVD 5, B's
Recorder GOLD 7.10, B's Clip 5.38 si neoDVD 5.1.
Foarte utila este includerea unui DVD-RAM 3X,
deoarece aceste discuri se gasesc destul de greu
pe piata.

PERFORMANTE

Daca specificatiile unitatii LG GSA-4081B in ceea
ce priveste scrierea DVD-urilor sunt foarte bune,
nu acelasi lucru se poate spune despre lucrul cu
CD-urile, vitezele suportate fiind foarte mici
pentru momentul actual. Scrierea unui disc CD-RW
la 10X a durat peste zece minute si jumatate, iar
viteza maxima la citirea aceluiasi disc
reinscriptibil a fost doar 25X. Totusi, unitatea se
achita foarte bine de functia sa de baza, aceea
de scriere a DVD-urilor. Pentru inscriptionarea
discului DVD-RAM au fost necesare 39’ si 6”.

CONCLUZIE

LG GSA-4081B este una dintre putinele unitati de
pe piata care suporta si standardul DVD-RAM.
Pentru performante optime, va recomandam
folosirea in paralel a unui CD Writer rapid.

Contact

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
123€ / 24 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Tip unitate/Interfata Interna/ATA33
Buffer 2MB
Viteza CD 24X16X32X
Viteza DVD 12X
Viteza DVD-R/RW 4X2X
Viteza DVD+R/RW 8X4X
Viteza DVD-RAM 3X

Rata de transfer CD 25.06X Rata de transfer DVD 9.17X
Cautare aleatorie CD 107ms Cautare aleatorie DVD ~ 102ms
Viteza DAE 17.8X  Scriere DVD-R (4X) 12' 6"
Citire CD-RW 18.94X  Scriere DVD-RW (2X) 28' 26"
Scriere CD-R (24X) 4' 52"  Scriere DVD+R (4X) 11' 18"
Scriere CD-RW (16X) 5' 47"  Scriere DVD+RW (4X) 14' 52"

Nota citire CD 7.07 Nota citire DVD 8.94
Noté scriere CD 10.27  Nota scriere DVD 13.38
Dotari 8.00 Verdict 9.80

Studio XL este varful de gama al seriei de tablete
grafice Graphire 3 de la Wacom.

DOTARI

Desi un astfel de produs este destinat in primul
rand graficienilor, tableta Wacom Graphire 3
Studio XL poate fi folosita cu succes si in lucrul
de zi cu zi in aplicatii Windows. Aceasta utilizare
este mult usurata prin includerea in pachet a
unui mouse cu doua butoane si rotita de scroll.
Mouse-ul este cordless si nu are nevoie de baterii
pentru alimentare, libertatea de miscare fiind
limitata doar de lungimea cablului USB. CD-ul de
instalare contine un tutorial si o animatie Flash
care explica in detaliu posibilitatile de utilizare a
tabletei. O facilitate interesanta este
implementarea unei gume digitale, care poate fi
folosita cu succes in programele de grafica si
chiar in Microsoft Word. Ca bundle software sunt
oferite aplicatiile Adobe Photoshop Elements 2.0,
Pinnacle Studio 8 SE, ACDSee 5.0 si penPalette
LE.

PERFORMANTE

Performantele produsului Wacom au fost
excelente, sensibilitatea tabletei la apasare
permitand o desenare aproape la fel de usoara si
de precisa ca si cu un creion normal.

CONCLUZIE

Pentru graficienii care au nevoie de o tableta
grafica, Wacom Graphire 3 Studio XL este una
dintre cele mai bune alegeri.

Distribuitor MGT Educational
Telefon 021-232.88.94
Pret / Garantie 217€ / 24 luni

Detalii tehnice

Dimensiuni 275.5x256.8x18.1mm
Arie activa 208.8x150.8mm
Lungimea cablului 1.5m
Greutate 800g
Rezolutie 2032lpi
Acuratete +/-0.5mm
Niveluri de presiune 512
inaltime maxima de citire 5mm
Interfata UsB 1.1
Extra Mouse
Butoane mouse 3
Butoane programabile Da
Rotita de scroll Da
Greutate mouse 90g

Windows 98 SE, Windows ME,
Windows 2000, Windows XP,
Mac 0S 9, Mac OS 10.1.5

Sisteme de operare

Performante

*x *x kX *x *
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Mini PC
EPoX
eX5 Mini 7Me

Mini PC
ASUS
Terminator P4 533A

Mini PC
Shuttle
Zen XPC ST62K

Mini PC-ul EPoX eX5 Mini Me este destinat
utilizatorilor care isi doresc un sistem puternic si
cu un aspect interesant.

PRIMA IMPRESIE

Designul include un ecran LCD generos ce indica
frecventa procesorului, cantitatea de RAM,
capacitatea harddisk-ului si chiar rezolutia setata
pentru monitor. Carcasa este realizata din
aluminiu, iar suprafata acesteia este acoperita cu
un strat impotriva prafului.

CONSTRUCTIE
Ergonomia interioara este foarte bund, cablurile sunt
excelent realizate, iar accesul la memorii este facil.

SISTEM DE RACIRE

EPoX foloseste un concept inovativ in designul
cooler-ului, baza radiatorului acoperind atat
procesorul, cat si northbridge-ul. Cooler-ul este
dotat cu doud ventilatoare, unul pozitionat la 45°,
ce elimina aerul cald printr-un tunel direct in afara
carcasei. Metoda s-a dovedit foarte buna pentru
mentinerea unei temperaturi joase a sistemului, in
schimb solutia aleasa de Shuttle (Integrated
Cooling Engine) s-a dovedit mai eficienta in
operatia de racire a procesorului.

CONCLUZIE

EPoX eX5 Mini Me este un mini PC care se apropie
mult de conceptul “PC media center” si poate
ocupa un loc de cinste in sufrageria noastra, alaturi
de televizor si combina hi-fi.

Contact

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
265.5$ / 24 luni

Distribuitor

Telefon

Pret / Garantie
Detalii tehnice
Socket / Chipset / FSB

Socket 478 / i865G / 800MHz

Video Intel Extreme Graphics 2
AGP si PCI simultan Da
Conectori 6 USB 2.0, 2 Firewire, 1 S/PDIF
Modem / Retea Nu / Realtek 8101L
ATA / RAID 2xATA133 / Nu
TV out / Video in Da/ Nu
Tip sursa Interna, 200W

Dimensiuni / Greutate 200x180x300mm / N/A

Teste

PC Mark04 CPU 3035  3DMark2001SE 1024x768 2531
PC Mark04 memorie 3224 Quake 3 1024x768 59.3
PC Mark04 harddisk N/A  Serious Sam 1024x768  27.9S
Sandra04 CPU Dhrystone 6024 UT 1024x768 12.51
Sandra04 Mem Int 3167 AquaMark3 4063
Constructie / Ergonomie 9.5 /9.5 Dotari 9.5
Performanta 8.6 Verdict 9.28

m aprilie 2004

Mini PC-urile din seria ASUS Terminator pastreaza
designul carcaselor obisnuite tower, dar au
dimensiuni mai reduse. Avantajul acestei solutii il
reprezinta in primul rand numarul mare de unitati
(comparativ cu un mini PC obisnuit) ce pot fi
montate (doua de 5.25”, una de 3.5” interna si una
de 3.5” externa).

PRIMA IMPRESIE

ASUS Terminator P4 533A nu dispune de un design
foarte atragator, iar sistemul de montaj, chiar daca
este ingenios si inedit, poate pune probleme
utilizatorilor incepatori in tehnici de asamblare.

CONSTRUCTIE

Placa video onboard SiS 315 nu poate oferi un nivel
decent al performantelor in aplicatii 3D. Din
fericire, portul AGP lasa utilizatorului posibilitatea
de a monta o placa video performanta care va
transforma instantaneu sistemul Terminator P4
533Aintr-un calculator destinat jocurilor.

SISTEM DE RACIRE

ASUS ofera pentru mini PC-ul Terminator P4 533A
doud modalitati de racire. In prima varianta racirea
procesorului este realizata cu ajutorul unui cooler
obisnuit, iar in a doua varianta printr-un sistem
numit “Heat Pipe”. Modelul testat de noi este cel ce
ofera o solutie de racire prin intermediul cooler-ului.

CONCLUZIE
O solutie potrivita pentru cei ce doresc un sistem
mini PC pentru aplicatii office la un pret rezonabil.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
143$ / 24 luni

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB

Socket 478 / SiS 651 / 533MHz

Video 256-bit SiS 315 Integrated Graphics
AGP si PCI simultan Da
Conectori 4 USB 2.0
Modem / Retea Nu / 100Mbps
ATA / RAID 2xATA133 / Nu
TV out / Video in Nu / Nu
Tip sursa Interna, 165W

Dimensiuni / Greutate 181.2x275x300.6mm / 9kg

PC Mark04 CPU 3108  3DMark2001SE 1024x768 1500
PC Mark04 memorie 2800 Quake 3 1024x768 24.6
PC Mark04 harddisk 3549  Serious Sam 1024x768 15.9
Sandra04 CPU Dhrystone 5943 UT 1024x768 15.53
Sandra04 Mem Int 2146 AquaMark3 N/A

Constructie / Ergonomie 9.0 / 8.9 Dotari 9.1
Performanta 8.5 Verdict 8.88

in linii generale, designul este foarte asemanator
seriei de mini PC-uri Shuttle XPC.

PRIMA IMPRESIE

Pe partea frontala este montata o placa de plastic
de culoare sidefie ce ofera un aspect foarte placut.
Toate aspectele legate de etapele de montaj sunt
foarte bine descrise intr-un manual color, astfel
incat utilizatorii care nu au mai asamblat niciodata
un PC nu vor intampina dificultati.

CONSTRUCTIE

Deoarece sursa este externa, dimensiunile mini
PC-ului sunt reduse (un volum de 9.044 centimetri
cubi), iar spatiul interior este suficient de mare
astfel incat sa asigure o ergonomie foarte buna.
Sursa exterioara este de 180W si are o greutate de
1.464 grame. O inovatie binevenita este oferirea
unui buton extern de resetare CMOS ce ne scuteste
de timpul pierdut cu desfacerea carcasei in cazul in
care realizam anumite setdri gresite in BIOS.

SISTEM DE RACIRE

Zen XPC ST62K beneficiaza de ICE (Integrated
Cooling Engine) care este, in opinia noastra, cel
mai potrivit sistem de racire pentru un mini PC
atat din punctul de vedere al eficientei, cat si
din punctul de vedere al zgomotului produs.

CONCLUZIE

Prin modelul Zen XPC ST62K, Shuttle a facut un
nou pas inainte, oferind un mini PC cu dimensiuni
mici si performante ridicate.

Contact

FIT Distribution
021-231.09.22
379$ / 24 luni

Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie
Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB Socket 478 / ATI RS300 / 800MHz

Video Radeon 9100
AGP si PCI simultan N/A
Conectori 4 USB 2.0, 2 Firewire, 2 S/PDIF
Modem / Retea Nu / Realtek 8100C
ATA / RAID 2xATA133 / Nu
TV out / Video in Da / Nu
Tip sursa Externa, 180W

Dimensiuni / Greutate 190x170x280mm / 5.2kg

Teste

PC Mark04 CPU 3542  3DMark2001SE 1024x768 4203
PC Mark04 memorie 3308 Quake 3 1024x768 74.4
PC Mark04 harddisk 3504  Serious Sam 1024x768 51
Sandra04 CPU Dhrystone 5463 UT 1024x768 29.69
Sandra04 Mem Int Bal5 AquaMark3 8527

Performante

9.0

Constructie / Ergonomie 9.7 / 9.7 Dotari J
9.36

Performanta 9.0 Verdict



Sisteme

Best
Avenger XL P3400C

Best
Avenger XL P3200E

Luna aceasta am avut ocazia sa testam doua
sisteme motorizate de doua procesoare Intel
foarte puternice. Este vorba de Best Avenger XL
3400C cu procesor Pentium 4 3.4GHz cu nucleu
Northwood si Best Avenger XL P3200E cu Pentium
4 3.2E Prescott, cel mai nou procesor construit in
tehnologia 0.09 microni.

DOTARI

Toate componentele lui Best Avenger XL3400C
sunt de marca si pot fi observate prin fereastra
laterala a carcasei Antec PlusView 1000AMG.
Alimentarea compenentelor se face de catre o
sursa Thermaltake Purepower 420W. Placa de
baza este produsa de ABIT si se numeste
IC7-MAX3. Memoria sistemului este produsa de
0OCZ, iar stocarea se face pe doua harddisk-uri
Seagate 7200.7 Serial ATA de 80GB conectate in
mod RAID. Sistemul mai este dotat cu doua
unitati optice produse de ASUS. Sunetul este
redat de o placa profesionala M-Audio
Revolution 7.1. Componentele din Best Avenger
XL3200E sunt de ultima generatie, amintind aici
placa de baza MSI cu chipset Intel Canterwood,
1GB memorie Corsair DDR500, placa video PNY cu
chipset GeForce FX5950, DVD Writer-ul Philips si
placa de sunet Creative Audigy.

CONSTRUCTIE

Carcasa Antec PlusView 1000AMG are dimensiuni
generoase, ce permit instalarea comoda a mai
multor componente fara prea mare efort.
Cablurile sunt excelent aranjate pentru a nu

Distribuitor Best Computers

Telefon 021-303.01.91
Pret / Garantie N/A
Detalii tehnice

Placa de baza ABIT IC7-MAX3

Memorie 1GB DDR400 OCZ
Procesor Intel Pentium 4 3.4GHz
Placa video Hercules Prophet 9800 XT 256MB
Harddisk 2xSeagate Barracuda 7200.7 80GB Serial ATA

Unitate optica  DVD-RW ASUS DRW-0402P/D+DVD-ROM ASUS 16X
Carcasa Antec PlusView 1000AMG+Thermaltake Purepower 420W

Quake 3 1600x1200 254.3 (4 1024x768 AA+AF 63.44
S Sam 1600x1200 167 UT 2003 1024x768 AA+AF 167.03

3DM2001SE 1600x1200 14383 Conversie WAV-MP3 37"
C4 1600x1200 63.06 Arhivare WinRAR 5'32"
UT 2003 1600x1200 113.85 PCMark2002 CPU 8418
Quake 3 1024x768 AA+AF 293.1 Sandra Mem. Int 4897
S Sam 1024x768 AA+AF 166 Sandra Disk 49267

3DM2001SE 1024x768 AA+AF 14848

*x *x *x Xk *x

obstructiona fluxul de aer si pentru a nu strica
estetica generala. Calitatea componentelor
sistemului Best Avenger XL3200E este, de astfel,
foarte buna, insa gradul mare de incalzire a facut
ca acestea sa fie asamblate intr-o carcasa de
aluminiu Antec P160EU. Plasarea cablurilor prin
carcasa este exemplara, si din acest motiv fluxul
de aer nu este blocat. La capitolul ergonomie
trebuie mentionat faptul ca procesorul Intel
Prescott are nevoie de racire foarte buna,
aceasta fiind asigurata de un cooler Thermaltake
Spark 7+ Xaser Edition. De exemplu, pe durata
testelor procesorul Intel Pentium 4 3.2E Prescott
a atins in IDLE 65°C, iar in full-load a depasit cu
usurinta 75°C.

PERFORMANTE

Singurul procesor mai rapid din oferta Intel in
acest moment este Pentium 4 3.4GHz Extreme
Edition. Acest lucru face ca cele doua sisteme sa
fie foarte performante, ambele fiind ajutate in
mare masurd si de componentele de calitate. Din
rezultatele testelor se poate observa ca nu avem
un castigator clar, procesoarele celor doua
sisteme fiind responsabile in principal de acest
lucru.

CONCLUZIE

Oricine si-ar dori sa detina oricare din aceste
sisteme ce se remarca prin calitatea
componentelor, a constructiei si nu in ultimul
rand prin performanta.

Distribuitor Best Computers
Telefon 021-303.01.91
Pret / Garantie N/A

Detalii tehnice

Placa de baza MSI 875P Neo-FIS2R

Memorie 2x512MB Corsair XMS PC4000
Procesor Intel Pentium 4 3.2GHz Prescott
Placa video PNY Verto GeForce FX 5950 Ultra 256MB
Harddisk 2xSeagate 7200.7 80GB SATA
Unitate optica DVD-RW Philips DVDRW824K
Carcasa Antec P160EU

Quake 3 1600x1200 271.4 C4 1024x768 AA+AF 53.05
S Sam 1600x1200 153.7 UT 2003 1024x768 AA+AF 118.45

3DM2001SE 1600x1200 13122 Conversie WAV-MP3 31"
C4 1600x1200 55.04 Arhivare WinRAR 517"
UT 2003 1600x1200 116.95 PCMark2002 CPU 6846
Quake 3 1024x768 AA+AF 313.7 Sandra Mem. Int 4647
S Sam 1024x768 AA+AF  168.3 Sandra Disk 63061

3DM2001SE 1024x768 AA+AF 12880

* Kk * Kk
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Produse diverse

Camera foto digitala

BenQ
S30

Camera foto digitala

Minolta

Camera foto digitala

Casio
Exilim EX-Z4

Aparatul foto digital S30 este primul model de la
BenQ care ofera functii de radio FM si player
mp3. Carcasa este realizata dintr-un aliaj de
magneziu, iar ecranul LCD de 1.5” poate fi rotit
in plan orizontal pana la 180 de grade.

CALITATE FOTO

Fotografiile realizate cu BenQ S30 nu s-au ridicat
la nivelul asteptarilor, mai ales atunci cand a fost
folosita rezolutia maxima disponibila de
2848x2136 (realizata prin interpolare).

DOTARI

Pentru auditia radio sau a fisierelor mp3 se
foloseste o pereche de casti, iar calitatea
sunetului este buna. S30 dispune si de un difuzor,
ce poate fi folosit ca player mp3, insa acesta nu
ofera un nivel decent al auditiei. Este de
mentionat faptul ca acumulatorul Li-lon se poate
reincarca si prin portul USB, facilitate foarte
importanta atunci cand calatoriti si aveti cu voi
un notebook. Pentru a beneficia de functiile de
player mp3 si camera foto digitala este bine sa va
achizitionati un card de memorie SD cu o
capacitate cat mai mare (va recomandam un SD
de cel putin 128MB).

CONCLUZIE

O alegere buna pentru utilizatorii care isi doresc
aparate cu cat mai multe tipuri de functii. Cei ce
isi doresc o camera foto digitala fara dotari de
genul player mp3, dar cu o calitate superioara a
fotografiilor pot opta pentru modelul BenQ DC4500.

Distribuitor Tornado Sistems
Telefon 021-206.77.40
Pret / Garantie 380$ / 24 luni

Detalii tehnice

Pixeli efectivi 3.14 megapixeli

Apertura F2.8 /F4.8
Tip senzor 1/2.7” CCD
Zoom optic 3X
Blitz extern Nu
Memorie interna 14MB
Tip memorie externa SD
Card memorie inclus Nu
LCD Uof?
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 2048x1536
1SO Auto, 100, 200, 400
Video / Sunet Da / Da
Viewfinder Optic
Alimentare Acumulator Li-lon
Dimensiuni 98x63x40mm
Greutate 180g

Performante

* Kk Kk i b

aprilie 2004

Minolta Z1 face parte din categoria camerelor
foto digitale "SLR-like”. Aceastd clasa de aparate
se apropie prin facilitati, performante si design
de camerele profesioniste, insa au un pret
accesibil utilizatorilor obisnuiti. Minolta Z1 are un
layout ce ofera un acces rapid si facil la cele mai
importante setari ale camerei. Dispune de un
design compact, iar dimensiunile sunt destul de
mici, daca tinem cont de zoom-ul optic 10X.

CALITATE FOTO

Senzorul CCD de 3.34 megapixeli si lentilele
rapide F2.8 ofera o calitate excelenta a
fotografiilor realizate in exterior sau in interior.
Blitz-ul are o raza de actiune suficienta pentru
pozele de interior (sapte metri).

DOTARI

Pentru a mentine un nivel al pretului cat mai mic
fara a afecta dotarile, Minolta a realizat carcasa
din plastic, iar viewfinder-ul foloseste un sistem
de oglinzi pentru a prelua imaginea oferita de
ecranul LCD principal. Minolta Z1 are un buffer
de memorie de 16MB ce permite scurtarea
timpului intre doua fotografii la aproape o
secunda, iar in modul de fotografiere “continuu”
se obtin cinci fotografii in mai putin de trei
secunde.

CONCLUZIE

Minolta Z1 este o camera fotografica destinata
utilizatorilor care isi doresc un aparat cu zoom
optic mare si o calitate foarte buna a fotografiilor.

Casio Exilim EX-Z4 este o camera foto ce ascunde
in spatele dimensiunilor reduse un puternic senzor
CCD de 4 megapixeli si lentile Pentax SMC cu zoom
optic de 3X. Aparatul dispune de un design placut,
iar carcasa este realizata din metal, fapt care
inspira durabilitate. Pentru a proteja lentilele
atunci cand camera este oprita, obiectivul se
retrage in interiorul aparatului, fiind acoperit de
un ansamblu de doua piese din plastic.

CALITATE FOTO

Pozele de exterior pe timp de zi au o calitate
buna, iar saturatia culorilor este foarte bine
calibrata. in conditii de iluminare slaba calitatea
fotografiilor scade destul de mult, mai ales daca
distanta intre aparat si subiect depaseste 2.5
metri.

DOTARI

Casio Exilim EX-Z4 este o camera rapida, durata
de initializare fiind sub doua secunde. In pachetul
camerei se afla si un foarte util docking station
ce permite atat transferul fotografiilor in
calculator, cat si reincarcarea acumulatorului
Lithium-lon. Exilim EX-Z4 poate sa tina loc si de
reportofon, inregistrand in memoria interna peste
30 de minute in format wav.

CONCLUZIE

Casio Exilim EX-Z4 are un raport foarte bun
calitate fotografii/pret si reprezinta o solutie
excelenta pentru a imortaliza vacantele voastre
la mare.

DOLEX PRO GROUP
Telefon 021-310.25.70
Pret / Garantie 415€ / 12 luni

Detalii tehnice

Pixeli efectivi 3.14 megapixeli

Distribuitor

Apertura F2.8 - F3.5
Tip senzor Ccp, 1/2.7"
Zoom optic 10X
Blitz extern Da (hot-shoe, remote slave)
Memorie interna Nu
Tip memorie externa SD/MMC
Card memorie inclus 16MB
LCD Uol5”
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 2048x1536
1SO Auto, 50, 100, 200, 400
Video / Sunet Da / Da
Viewfinder EVF (LCD)
Alimentare 4 baterii AA
Dimensiuni 110x78x80mm
Greutate 411g

*x X *x Kk *x

Senso Micro
Telefon 021-211.97.99
Pret / Garantie 485€ / 12 luni

Detalii tehnice

Pixeli efectivi 3.98 megapixeli

Distribuitor

Apertura F2.6, F4.3
Tip senzor CCD, 1/2.5 "
Zoom optic 3X
Blitz extern Nu
Memorie interna 10MB
Tip memorie externa SD/MMC
Card memorie inclus 16MB
LCD 2.0"
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 2304x1728
150 Auto, 50, 100, 200
Video / Sunet Da/Da
Viewfinder Optic
Alimentare Acumulator Lithium-lon
Dimensiuni 87x57x23mm
Greutate 170g

*x *x Kk *x
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ADC LM 729

17" Model Super Plat

Contrast 450:1
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Clasa business

Gericom Hummer Force 15" TFT 2340

Un urias foarte puternic

NOTEBOOK-UL GERICOM DIN ACEST
test face parte din seria Hummer, are
un ecran LCD de 15.1” si un procesor
Intel Pentium 4 Mobile la 2.3GHz.

PRIMA IMPRESIE

Numele notebook-ului, Gericom
Hummer Force 15" TFT 2340, se
potriveste foarte bine atat cu
aspectul masiv, cat si cu
performantele ridicate.

PERFORMANTE
Procesorul Intel Pentium 4 Mobile
2.3GHz a facut o echipa foarte buna

cu placa video NVIDIA GeForce FX
G05250, rezultatele in aplicatiile 3D
sau multimedia fiind foarte bune
pentru un notebook. Scorul afisat de
benchmark-ul 3DMark2001 a fost de
7.208 puncte, iar majoritatea
aplicatiilor 3D testate de noi au
rulat fluent si fara probleme.

PORTABILITATE

Ecranul generos de 15.1” este
binevenit atunci cand lucram cu
Gericom Hummer Force 15" TFT
2340. Insa avantajul se transforma
intr-un mic dezavantaj cand trebuie
sa ne deplasam cu acest notebook,
deoarece dimensiunile sunt destul
de mari.

DOTARI

Ecranul LCD este suficient de mare
si luminos pentru a oferi o vizionare
placuta a unui film DVD. Unitatea
optica este combo (CDRW/DVD
8X/8X/8X/24X), iar harddisk-ul este
de 40GB. Datorita sistemului
performant de ventilatie, dar si

modelului de procesor ales de
Gericom, notebook-ul nu s-a incalzit
in timpul testelor. Acest fapt nu
pare important la prima vedere,
insa veti descoperi repede ce dificil
este atunci cand va trebui sa lucrati
vara cu un notebook fierbinte pe
picioare.

CONCLUZIE

Un notebook destinat celor care
doresc sa achizitioneze un
calculator portabil puternic si cu o
autonomie acceptabila. Singura
problema o constituie greutatea
destul de ridicata (3.5kg).

Liviu Marica

HP LaserJet 3020 all-in-one

Imprimanta si scanner intr-un singur echipament

HP LASERJET 3020 ALL-IN-ONE
este un multifunctional ce se
adreseaza utilizatorilor obisnuiti
sau birourilor cu pana la cinci

statii de lucru. Este compus dintr-o

imprimanta laser monocrom cu o
viteza de tiparire de pana la 14

aprilie 2004

pagini pe minut si un scanner cu o
rezolutie optica de 600x600dpi.
Interconectarea acestor doua
periferice face posibila a treia
functie a multifunctionalului HP
LaserJet 3020: copiator monocrom.
Este disponibila si o varianta ce
are in plus functie de fax (HP
LaserJet 3030).

PRIMA IMPRESIE

Designul si o mare parte din
caracteristicile imprimantei si
scannerului seamana destul de mult
cu cele ale modelului HP LaserJet
3310. Chiar daca are 12kg, aspectul
este compact, iar elementele de
directionare si stocare a hartiei
sunt foarte solide. In centrul
panoului de comanda este amplasat

un mic ecran LCD ce poate afisa
doua randuri de text, fiecare cu 16
caractere. Cele 25 de butoane de
pe panoul de comanda ofera
posibilitatea de a lucra cu functiile
de scanner si copiator fara a avea
nevoie de calculator.

TEHNOLOGII

O tehnologie foarte interesanta
este functia de scanare catre un
anumit director de pe calculator
sau chiar catre o adresa de e-mail.
Mecanismul de alimentare
automata cu hartie (ADF) permite
scanarea sau copierea a pana la
50 de pagini fara nici o alta
interventie din partea
utilizatorului.

Detalii tehnice

Procesor

Chipset

Memorie RAM

BIOS

Display

Rezolutie maxima TFT
Rezolutie maxima CRT
Placa grafica

HDD

Modem

Retea

FDD

Unitate optica
PCMCIA

Docking station (optional)
Dimensiuni

Greutate

Firewire (IEEE 1394)
USB 2.0 / TV out
Conector VGA

Port paralel

Audio

Carcasa

Securitate

Baterie

Sistem de operare

Intel Pentium 4 Mobile 2.3GHz
Intel 845GL

256MB DDR266
American Megatrends
15.1”

1024x768

2048x1536

NVIDIA GeForce FX Go5250
Fujitsu 40GB

Smart Link 56kV90
10/100Mbit

Nu

Combo DVD/CDRW

1, Tip 2

Nu

39x345x282mm

3.5kg

Nu

5/Da

Da

Da

AC97

Material plastic

Parola BIOS, Key Kensington
Lithium-lon

Windows XP Home Edition

Teste autonomie

Aplicatii 3D

Aplicatii audio
Aplicatii office
Test Mobile PC

1 ora si 29 minute
2 ore si 34 minute
2 ore si 22 minute
1 ora si 34 minute

Teste performante

SiSoft Sandra 2004 CPU Dhrystone
SiSoft Sandra 2004 CPU Whetstone
SiSoft Sandra 2004 Memory Inc
SiSoft Sandra 2004 Memory float

SiSoft Sandra 2004 HDD
PCMark04
3DMark2001 1024x768

5889
3120
1999
2030
14486
2881
7208

Pret
Distribuitor
Telefon
Garantie
Web

1.265€

Senso Micro
021-211.97.99
24 luni
WWW.senso.ro

Detalii tehnice

Functii

Dimensiuni
Greutate

Imprimanta color,
scanner, copiator color
497x399x378mm

12kg

Specificatii imprimanta

Procesor

Memorie

Format pagina

Viteza tiparire monocrom
Prima pagina

Conectare

Limbaje de printare

Tehnologii de printare
Rezolutie monocrom
Nivel zgomot printare
Pagini pe luna
Tiparire duplex
Capacitate totala tavi

Motorola Coldfire 240MHz
32MB

De la 76x127 la 216x356mm
14ppm

10 secunde

USB 2.0, paralel

PCL6, PCL 5e, Postscript
Level 2 Emulation
Monochrome Laser
1200dpi

56dB(A)

7.000

Manual

210

Specificatii scanner

Rezolutie

Adancime de culoare
Tonuri de gri

ADF

600x600dpi
24 biti

256

Da

Specificatii copiator

Viteza copiere monocrom
Rezolutie monocrom
Copii multiple
Redimensionare copie

14ppm

600x600dpi

Pana la 99

De la 25 la 400% (in pasi
de 1%)

Contact
Pret
Distribuitor
Telefon
Garantie
Web

CONCLUZIE

399¢€

HP INteractiv Center
021-222.20.72

12 luni
www.hp.com.ro

HP LaserJet 3020 este un
multifunctional ce oferd, la un pret
foarte bun, viteza si calitate in
imprimare si scanare.

Liviu Marica
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Hard mail

HARDMAIL

Solutia problemelor tale tehnice

“Dintre cele trei chip-uri (Radeon 9200, 9600 si GeForce FX
5200), cel mai rapid este Radeon 9600. Radeon 9200 este
cel mai lent si suporta doar DirectX 8.1. GeForce FX 5200
este compatibil cu DirectX 9, dar nu se remarca nici el prin
performante prea bune, cel putin in varianta normala.”

1) BLOCAJ LA INSTALARE »

Sima Petru

Am si eu o problema cu instalarea

Windows XP Professional pe o placa de
baza Gigabyte GA-7VA. Dupa ce incarca
driverele la instalare, setup-ul se blocheaza
mereu la ecranul "Setup is starting Windows".
Windows 98SE se instaleaza perfect si vreau
sa cred ca nu am nici o problema majora cu
PC-ul. V& rog, daca stiti ceva despre aceasta
problema, sa ma ajutati. Procesorul este un
AMD Athlon XP 1700+.

Din pacate, nu ne-ai furnizat
toate datele despre componenta
sistemului tau. Din descrierea ta,
banuim ca este vorba de o
incompatibilitate a sistemului de
operare Windows XP cu o componenta
a calculatorului. Elimina toate placile
PCl din sistem si testeaza daca eroarea
inca persista. O a doua posibila cauza
ar putea fi o setare gresita in BIOS.
Pentru a verifica daca aici este cauza
problemei, incarca in BIOS setarile
“safe” si mai incearca o data sa
instalezi sistemul de operare Windows
XP Professional. Pentru mai multa
siguranta, copiaza kit-ul de Windows
XP pe harddisk si apoi efectueaza
instalarea fara CD (poate CD-ROM-ul
are o problema de citire pe anumite

INTRA IN C

PosTA:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

E-MAIL:

hardmail@xtrempc.ro
Daca aveti probleme cu calculatorul sau
simtiti pur si simplu ca sistemul este pe

cale sa o ia razna, inainte sa il
condamnati la moarte, dati-ne un mesaj.

ﬂ aprilie 2004

portiuni). Pentru acest tip de
instalare, efectueaza pornirea
calculatorului de pe o discheta sau de
pe un CD de “start-up” si apoi incarca
utilitarul smartdrive (smartdrv.exe).
Intra pe harddisk in directorul in care
ai copiat kit-ul de instalare, apoi in
directorul numit *i386” si tasteaza
"winnt”. Instalarea sistemului de
operare va incepe si va dura mai putin
decat atunci cand folosesti metoda de
instalare de pe CD-ROM.

M PC-UL CARE SE INCHIDE
SINGUR »»

Phugniy - A

Show PL Health in POST

[Enabilod]

ACPI Shutdosn Tamparature

BT Thatdoun Ten

lon Marius

Am urmatoarea configuratie: ASUS

A7N8x-EAY, AMD Athlon XP 2400+,
256MB, GeForce FX 5200 cu 64MB. Problema
este urmatoarea: cand instalez Windows XP,
dupa primul minut mi se inchide calculatorul,
apoi incerc sa-l deschid, porneste pentru 6-9
secunde, apoi se inchide, ecranul ramane
stins. Apoi, la a doua pornire, la "test on
self” imi apare un mesaj care ma anunta
despre resetarea setarilor din BIOS. Am reusit
sa instalez Windows XP pana la urma, cu chiu,
cu vai, resetand de tot BIOS-ul (am scos
bateria si am schimbat jumperii, lasand
procesorul sa lucreze undeva la frecventa
unui Athlon XP 1800+, iar memoriile la
frecvente de 200MHz). Dupa instalarea tuturor
driverelor si a altor programe, am adus

cu ocHi Pe Forum!

Puteti citi aici cele mai interesante intrebdri si raspunsuri
aparute pe forumul site-ului www.xtrempc.ro. Va

asteptam ca de obicei sa participati alaturi de noi la
discutii despre domeniul hardware.

FORUM: DiscuTll HARDWARE

Merita un monitor de 21"?

Ma gandesc sa-mi iau un monitor second-hand de 21”.
Ceva de firma, gen Dell, HP etc. Acestea tin de obicei
1920x1440 la 75Hz, deci aici nu e o problema. Chestia
este ca vreau sa vad filme DivX, sa ma joc in rezolutie de
1024x768. Vreau sa va intreb daca acestea arata bine pe
un astfel de monitor sau imaginea devine foarte pixelata?
La office stiu ca este foarte bun, dar nu stiu cum se
comporta in restul aplicatiilor. Alta intrebare este daca te
oboseste marimea aceasta (de exemplu, intr-un joc).
Monitorul o sa fie plat, cu tub Sony Trinitron. SoxVirus

Daca gasesti unul cu dot pitch-ul de 0.25 ia-l ca merita!
Nu te uita la producator, sa aiba frecventa pe
orizontala peste 106KHz. Reptila

Am un coleg care are un monitor de 21” si eu am unul de
17”. Cand am mers la el nu m-am putut uita 10 minute la
monitor! S& nu mai vorbim de jocuri. Parca nu vedeam nimic!
Eu unul as lua un monitor de maxim 19”. Bogdan Pop

Eu am de doi ani un Hitachi 2112 M de 21”. $i merge
superperfect, nici o eroare de geometrie, nimic, ba,
mai mult, l-am tinut in 100Hz la 1280x1024 pana am
realizat ca 85Hz e "arhisuficient”. Prin urmare, eu
recomand cu caldura un monitor de 21”, insa trebuie
sa iei ceva de firma. Nu se pune problema la jocuri sau
in alte aplicatii. Toate se vad beton. Dupa cate imi aduc
aminte, “si placa video are ceva importanta”.
Stolojansky

Parerea mea este ca pentru ce ai zis tu (filme, jocuri) nu
merita un monitor de 21”, dar acum depinde cum o duci
cu finantele. Daca banii nu sunt o problemad, atunci nu
vad de ce nu. Eu am unul de 19” si sunt multumit de
marimea suprafetei afisabile, asta pe de o parte, pe de
altd parte am si eu un amic care are un monitor Yiama de
21” si se vede super, chiar si pe 1024x768 cu detaliile la
maxim jocurile se vad super. vyk

Da, merita sa ai monitor de 21”. Eu am un Compaq
P110 de 21” si se vede super fata de un monitor de
17”. $i fata de un monitor de 19” este o mica
diferenta. Sa stii ca un factor important este distanta la
care stai de monitor. Eu stau la aproximativ 1 metru de
monitor si cand il aveam pe cel de 17” ma durea
spatele, ca trebuia sa ma apropii de el. Acum, cu cel de
21”, nu mai am nici o problema. Eu zic ca merita sa ai
si pentru ca suporta un refresh mare in rezolutii mari.
Eu acum stau la 1280x1024 cu 100Hz. Dar pana la urma
tu decizi daca vrei sa ai monitor de 21” sau nu.
Mihai7645

FORUM: PLACI DE BAZA

Poate un virus sa infecteze BIOS-ul?

Poate un virus sa infecteze BIOS-ul unei placi de baza?
Lord

CIH e unul dintre ei. Nu doresc la nimeni asa ceva.
carter_

CIH infecteaza fisierele si distruge BIOS-ul. Adica, dupa ce
s-a plictisit de infectat fisiere si considera ca a venit
timpul sa treacd la actiuni mai “dure” (data de 26),
distruge informatia de pe harddisk si distruge BIOS-ul.
Prin urmare, nu le infecteaza, le distruge. Alice



hardware

frecventa procesorului la valoarea normala de
2400+ si memoriile la 333MHz. Ma joc, vad filme,
dar intr-o zi, dezarhivand un fisier de tip “uha”,
de circa 650MB, dupa 25 de minute se repeta
faza de la instalarea Windows-ului XP. Parcurg
procedura de resetare a BIOS-ului, setez
parametrii procesorului si ai memoriilor si totul
este OK pana cand intru sa joc Warcraft, iar cand
se incarca primul nivel se repeta problema de
blocare.

Primul lucru pe care trebuie sa-1
verifici este daca cooler-ul tau reuseste sa
mentina procesorul la o temperatura adecvata.
Tn acelasi timp, verifica si ce valoare are
setarea din BIOS care opreste calculatorul
atunci cand procesorul atinge o anumita
temperatura critica. Problema ta mai poate
avea drept cauza setarile de memorie sau o
sursa de slaba calitate.

») GIGABYTE VERSUS ABIT »

Stefan Ungureanu
Am un procesor Barton 2800+, 1GHz
DDR400 KingMax, un harddisk 120GB SATA
si as vrea sa stiu ce placa de baza sa aleg. Un
Gigabyte GA-7N400Pro2 sau un ABIT AN7? Care
credeti ca este mai buna, fara sa tineti cont de
pret?

Din punctul de vedere al stabilitatii
nu veti avea probleme cu nici una dintre
aceste placi, cele doua brand-uri fiind
cunoscute pentru calitatea produselor lor. Daca
sunteti interesat de overclocking, ABIT AN7
ofera posibilitati avansate de setare si
monitorizare a sistemului. Alegerea ramane
pana la urma la latitudinea dumneavoastra.

» CE SA IMI CUMPARP

Andrei Toni Florin

Peste doua sau trei saptamani voi dispune

de ceva bani si as vrea sa achizitionez un
sistem. Problemele mele sunt legate de placa de
baza si de placa video, si anume: 1. Pana sa
citesc numarul aniversar al revistei voastre eram
absolut convins ca voi achizitiona o placa de
baza de la Gigabyte, si anume modelul GA
7VT600L, dar in momentul de fata oscilez intre
ea si placa de pe primul loc in topurile revistei:
EPoX 8RDA3I. Acum nelamuririle: despre prima
placa am auzit ca ar avea ceva probleme la BIOS

si indica o temperatura total eronata, iar despre
EPoX am citit pe un forum ca ar fi problematica
la modulele de memorii si nu ar suporta memorii
PC3200 la 400MHz sau cel putin nu ar putea lucra
cu ele in dual channel la aceasta frecventa.

2. Cat despre placile video, sunt la fel de
incurcat si pendulez intre o placa ATl 9200 sau
9600 si un FX 5200, dar nu stiu ce firme si care
dintre ele sunt mai bune.

1. Sfatul nostru este sa te opresti la
EPoX 8RDA3I, ce a avut o comportare foarte
buna in testele efectuate de laboratorul nostru
hardware. Cred ca stii ca platforma noastra de
test are in componenta tot memorii KingMax
DDR400, iar EPoX 8RDA3I nu si-a manifestat in
nici un fel intentia de a nu lucra cu ele la
400MHz si in dual channel. 2. Chip-urile
Radeon 9200, 9600 si GeForce FX 5200 au
performante destul de diferite. Radeon 9200
este cel mai lent si suporta doar DirectX 8.1.
GeForce FX 5200 este compatibil cu DirectX 9,
dar nu se remarca nici el prin performante prea
bune, cel putin in varianta normala (non-Ultra).
Dintre cele trei chip-uri, cel mai rapid este de
departe Radeon 9600, dar evident si cel mai
scump. In ceea ce priveste producatorii
placilor video, diferentele apar doar la nivelul
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Hard mail

frecventelor si al interfetei cu memoria. Orice
placa video este buna cat timp respecta
frecventele recomandate de producatori
(aceste specificatii pot fi gasite intr-un articol
din XtremPC 50), iar memoria este pe 128 biti.

») DOUA ALEGERI DE SECURITATE »»
Paulik

imi puteti recomanda un antivirus si un
firewall bun?

Chiar daca nu este o intrebare
referitoare la hardware, am intrebat colegii de
la “software” si iata raspunsul lor: la capitolul
antivirusi, iti recomandam BitDefender, atat
din propria noastra experienta, cat si din
prisma clasamentelor realizate de site-urile de
specialitate. Viziteaza link-ul urmator pentru
mai multe detalii: http://www.anti-virus-
software-review.com/?engine=adwords!
883&keyword=antivirus+software. in ceea ce
priveste programele de tip firewall, ar fi
Norton Personal Firewall si ZoneAlarm. Acesta
din urma, chiar daca nu se ridica la nivelul
primului, are printre avantaje faptul ca este
gratuit si ocupa mai putine resurse. Pentru un
calculator personal, ZoneAlarm este mai mult
decat suficient. Mai multe detalii despre virusi
in general si viermi in special vei afla citind
Feature-ul din cadrul rubricii Hobby.

sy RiDhnlemcdi Pyesbesinnal Pl Setup

defender p—
Bt ender Fosuation

Aepus Mow

Imprimare
simil;
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TOPDVD+RW s

Verdict  Nota Nota Nota Nota Detalii Pret Testat
citire CD scriere CD citire DVD scriere DVD tehnice in
&y 1 LG GSA-4081B 7.07 10.27 8.94 13.38 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, DVD-RAM: 3X, IDE 123€  XPC53
[y 2 TEAC DV-W58D - 8.75 13.31 8.08 11.20 DVD: 12X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 1685 XPC53
1 Plextor PX-708A 9.38 9.39 8.90 7.4 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 211.3§  XPC49
2 MSI DR8-A 9.59 8.66 9.07 7.45 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 141.9€  XPC51
3 Lite-On LDW-411SX 9.18 9.66 9.44 7.4 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X4X, USB 2.0 155€  XPC51
4 Lite-On LDW-411S 8.93 9.83 9.40 7.44 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X4X, IDE 95€  XPC49
5 Lite-On LDW-811S 9.03 9.73 9.34 7.31 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 118€  XPC50
6 ASUS DRW-0402P/D 7.81 7.79 7.79 8.14 6.72 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X2.4X, IDE 105€  XPC49
7 LG GSA-4040B 7.67 7.06 6.33 8.32 8.5 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X2.4X, DVD-RAM: 3X, IDE 1675 XPC49
TOPSOCKETA
Verdict Performante Performante Dotari Detalii Pret  Testat
sintetice jocuri tehnice in
1 ASUS A7N8X-E Deluxe/WIFIB-EAY 2.711 2.708 0.071  nForce2 Ultra 400, 400MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Firewire, S-ATA RAID 137.55  XPC52
2 EPoX EP-8RDA3I 2.719 2.725 0.045  nForce2 Ultra 400, 400MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan 72§ XPC49
3 ECS N2U400-A 2.700 2.711 0.045  nForce2 Ultra 400, 400MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan 63.65  XPC49
4 EPoX EP-8RGMI 2.697 2.686 0.045  nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Placa video 785  XPC49
5 ABIT AN7 2.665 2.681 0.060  nForce2 Ultra 400, 400MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Firewire, Serial ATA 106.74€  XPC51
6 ASUS A7N8X-VM/TVOUT-EAY 4.991 2.502 2.439 0.050 nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Placa video 102$  XPC50
7 EPoX EP-8KRAI 4.964 2.400 2.511 0.052  KT600, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 63.25  XPC51
[Em 8 Albatron KX600 4.958 2.520 2.395 0.043  KT600, DDR400, 6 USB 2.0 63$  XPC53
9 Soyo SY-KT600 Dragon Plus 4.880 2.442 2.393 0.054  KT600, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 785  XPC49
10 ECS KT600-A 4.819 2.424 2.345 0.048  KT600, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 44.8€  XPC50
11 Soyo Dragon SY-K7VMP 4.231 1.795 2.385 0.050  VIA KM400, 333MHz, DDR333, 4 USB 2.0, 2 Firewire, placa video 73§ XPC50
1 Gigabyte GA-7N400 Pro 2 0.780 0.733 0.067  nForce2 Ultra 400, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 1198 XPC47
2 Albatron KX18D Pro Il 0.783 0.733 0.060  nForce2 Ultra 400, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID N/A  XPC47
3 ASUS A7N8X Deluxe 0.781 0.733 0.061  nForce2 Ultra 400, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, 2 Lan, Serial ATA, RAID  117.6S  XPC47
4 Gigabyte GA-7NNXP 0.777 0.722 0.073  nForce2, 400MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 1885 XPC45
5 Leadtek WinFast K7NCR18G Pro 0.781 0.725 0.064  nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 3 Firewire, Lan 100S  XPC41
TOPSOCKET478
Verdict Performante Performante Dotari Detalii Pret Testat
sintetice jocuri tehnice in
1 DFI INFINITY 875 3.468 3.424 0.065 1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, CSA Gigabit Lan, Serial ATA, RAID N/A  XPC49
2 EPoX EP-4PDA2+ 3.401 3.372 0.066 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 1465  XPC48
3 EPoX EP-4PGMI 3.413 3.365 0.049 1865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 108.35  XPC48
4 Soltek SL-87CW-FL 3.411 3.341 0.065 1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID, Firewire 169  XPC52
5 ABIT Al7 3.401 3.317 0.064 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 114.14€  XPC51
6 ECS Photon PF1 Lite 3.376 3.334 0.055 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA 102.6S  XPC49
7 Acorp 4865PE 6.686 3.347 3.287 0.051 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 79.95  XPC48
8 Soltek SL-86SPE2 6.678 3.353 3.277 0.048 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Serial ATA 97.56  XPC50
9 ASUS P4P800S-E Wireless Edition = 6.587 3.172 3.353 0.062 1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA 1408 XPC49
10 Soltek SL-PT880E-RL 6.530 3.276 3.200 0.054  VIA PT880, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 815 XPC52
11 ASUS P4P800S-EAY 6.473 3.149 3.272 0.051 1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA 85.25  XPC48
D= 12 Acorp 4848P-11 6.421 3.206 3.169 0.046 1848P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Serial ATA 66.55  XPC53
13 Acorp 45648FX 6.326 3.117 3.167 0.042 SiS648FX, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0 56.65  XPC48
=y 14 ASUS P4R800-VM 3.056 2.980 0.050 Radeon 9100 IGP, 800MHz, DDR400, 2 USB 2.0, S/PDIF, Lan 94$  XPC53

1 ASUS P4C800-E Deluxe EAY
2 ASUS P4C800 Deluxe

1.438 1.149 0.072 1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 203.1$  XPC47
1.441 1.150 0.062 1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 199.3$  XPC46
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TV

Verdict Calitate Calitate Dotari Software Accesorii Documentatie Detalii Pret Testat
imagine captura tehnice in

1 Leadtek WinFast DV2000 96 95 98 92 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23881-19 75.9€ XPC53
2 V-Stream DV/AV Expert TV Stereo 96 95 90 93 92 80 Conectare PCl, Conexant CX23881-19 835 XPC53
3 Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 96 95 90 92 90 80 Conectare PCI, Conexant CX23881-19 64.9€ XPC53
4 Pinnacle PCTV Pro 91.75 94 95 90 90 90 80 Conectare PCl, Conexant 878A 89€ XPC53
5 ASUS TV FM Card 90.85 93 90 90 92 92 80 Conectare PCl, Philips SAA7134HL 67$ XPC53
6 V-Stream Xpert TV-PVR 883 90.75 95 90 90 90 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23883-19 41.5$  XPC53
7 Leadtek WinFast TV2000 XP Deluxe  90.45 93 90 90 92 90 80 Conectare PCl, Conexant 878A 53.9€ XPC53
8 AverMedia AverTV GO 007 89.50 94 90 90 90 85 80 Conectare PCl, Philips SAA7130HL 37.3$  XPC53
9 Prolink PixelView Play TV Pro  [185:80 85 81 90 90 89 80 Conectare PCI, Conexant 878A 39§ XPC53

TOPPLACIVIDEO

Verdict Performante Performante Dotari ~ Detalii Pret Testat
sintetice jocuri tehnice in
[y 1 Leadtek A380 Ultra TDH MyVIVO 2.232 4.551 0.115 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 405.9€  XPC53
2 Gigabyte GV-N595U256 2.233 4.563 0.090 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, TV Out, DVI 4798 XPC50
3 ASUS Radeon 9800 XT 2.314 4.353 0.115 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, VIVO, DVI 512.538  XPC49
4 Hercules 3D Prophet 9800 XT 2.321 4.362 0.085 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV Out, DVI 417€  XPC50
5 GeCube Radeon 9800 XT 2.318 4.367 0.080 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV Out, DVI  482.9€  XPC51
6 Sapphire Radeon 9800 Pro AIW 6.491 2.188 4.183 0.120 Radeon 9800 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/675MHz, DVI, VIVO, CATV 4795  XPC50
oy 7 Gigabyte GV-N59X128D 6.048 1.919 4.039 0.090 FX 5900 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 390/700MHz, TV Out, DVI 190€  XPC53
8 Palit Daytona GeForce FX 5900 6.031 1.844 4.127 0.060 FX 5900, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/700MHz, TV Out, DVI 329.95  XPC48
9 Hercules 3D Prophet 9800 5.815 1.942 3.787 0.085 Radeon 9800, 128MB DDR, chipset/memorie: 325/580MHz, TV Out, DVI N/A  XPC49
=y 10 Club3D CGN-308TVD 5.327 1.760 3.477  0.090 FX 5800, 128MB DDR2, chipset/memorie: 400/800MHz, TV Out, DVI 287.11€  XPC53
11 GeCube Radeon 9600 XT Extreme 4.239 1.466 2.693 0.080 Radeon 9600 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/700MHz, TV Out, DVI  160.1€  XPC51
12 Hercules All-In-Wonder 9800 SE  4.124 1.494 2.515 0.115 Radeon 9800 SE, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/675MHz, VIVO, CATV, DVI 189€  XPC49
13 ASUS Radeon 9600 XT 4.082 1.402 2.565 0.115 Radeon 9600 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/600MHz, VIVO, DVI 182.97S  XPC49
oy 14 Sapphire Ultimate Radeon 9600XT 4.048 1.397 2.567 0.085 Radeon 9600 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/600MHz, TV Out, DVI 2455 XPC53
15 Leadtek WinFast A360 TD MyVIVO 3.837 1.266 2.456 0.115 FX 5700, 128MB DDR, chipset/memorie: 425/550MHz, VIVO, DVI 148.5€  XPC51
16 ABIT Siluro FX 5600 Ultra DT 3.817 1.152 2.584 0.080 FX 5600 Ultra, 128MB DDR, chipset/memorie: 350/700MHz, TV Out, DVI N/A  XPC48
[=m 17 Club3D All-In-Wonder 9600 Pro 3.781 1.256 2.405 0.120 Radeon 9600 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/650MHz, VIVO, TV, FM 2905  XPC53
18 GeCube GC-R96XT-C3 3.595 1.277 2.238 0.080 Radeon 9600 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/500MHz, TV Out, DVI ~ 136.4€  XPC51
19 ASUS V9570 TD 3.590 1.196 2.293 0.100 FX 5700, 128MB DDR, chipset/memorie: 425/500MHz, TV Out, DVI 164S  XPC52
20 Inno3D Personal Cinema FX 5600 3.293 1.017 2.156 0.120 FX 5600, 128MB DDR, chipset/memorie: 270/550MHz, VIVO, tuner TV, DVI 227.25  XPC48
21 Palit Daytona GeForce FX 5600 2.796 0.907 1.834 0.055 FX 5600, 256MB DDR, chipset/memorie: 325/400MHz, TV Out, DVI 141 XPC48
22 Hercules 3D Prophet 9600 2.737 0.936 1.731 0.070 Radeon 9600, 256MB DDR, chipset/memorie: 325/405MHz, TV Out, DVI 127€  XPC49
23 Hercules 3D Prophet 9600 SE - 0.639 1.083 0.060 Radeon 9600 SE, 128MB DDR, chipset/memorie: 325/400MHz, TV Out, DVI 95€  XPC50
TOPUNITATICOMBO
T
Verdict Performante  Dotari Detalii Pret Testat
tehnice in
1 TEAC DW-548DK 78.08 6.5 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 60.7$  XPC46
2 Lite-On LTC-48161H 76.70 7 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 59$  XPC46
3 Samsung SM-352 77.25 6 Viteze CD: 52X/24X/52X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 52.5€ XPC46
4 TEAC DW-548D 78.12 4 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 63.55 XPC46
5 Sony CRX300A 75.50 6.5 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 55€ XPC46
6 LG GCC-4480B 75.42 6.5 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 77.7S XPC46
7 Philips JR32RWDVK 75.78 65.78 10 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, USB 2.0 165€ XPC46
8 Philips RWDV3210K 74.28 67.28 7 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, conectare IDE N/A  XPC46
9 Toshiba SD-R1312 69.91 62.91 7 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, conectare IDE 55€ XPC46
10 Philips PBCO3210G 68.53 64.53 4 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, conectare IDE 62€ XPC46
11 Lite-On LSC-24081MX 64.87 55.87 9 Viteze CD: 24X/12X/24X, Viteza DVD 8X, USB 2.0 137.58  XPC52
12 ASUS SCB-1608U 61.95 53.95 8 Viteze CD: 16X/10X/24X, Viteza DVD 8X, USB 2.0 162.55 XPC46
| foarte bun bun satisfacator W slab M foarte slab
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Nu de multe ori ajungem sa citim pe Internet
declaratii ale personalitatilor IT-ului ce par
complet nerealiste. Una dintre aceste declaratii
este cea a presedintelui Microsoft, Bill Gates, ce
anunta ca firma pe care o conduce lucreaza la o
solutie ce va inlatura definitiv SPAM-ul, pana la
aparitia sistemului de operare Windows
Longhorn. Aceasta afirmatie nu a fost ignorata
de site-urile de stiri, pe Internet putand fi
citite, la momentul declaratiei, raspunsuri mai
mult sau mai putin ofensatoare la adresa lui Bill
Gates.

Cert este faptul ca SPAM-ul a atins cote
alarmante si nu se intrevede nici o solutie
eficienta si completa pentru combaterea
acestuia. Mai mult, premisele sunt sumbre si
prevad cresterea procentului de mail-uri
nedorite, in detrimentul utilizatorului, care
trebuie sa citeasca mai multe mail-uri pentru a
ajunge la cele importante. De asemenea, SPAM-ul
duce la marirea traficului Internet, consumand
deci latime de banda. Nici nu cred ca mai
trebuie sa amintim aici de influenta SPAM-ului cu
continut pornografic asupra copiilor.

Pana in acest moment au fost propuse mai
multe solutii de rezolvare a acestei probleme,
ce includ autentificarea expeditorului, liste de
expeditori valizi etc. Totusi, nici una dintre
aceste propuneri nu este asa de radicala ca cea
facuta de Bill Gates, si anume platirea unei
sume mici de bani pentru orice mail trimis, lucru
ce ar ruina companiile ce trimit milioane de
mail-uri nedorite zilnic.

Desi propunerea lui Bill Gates ar opri cu
siguranta SPAM-ul, nu putem sa nu ne gandim la
consecintele pe care le are aceasta solutie

SOLUTIE
CONTRA
SPAM-uLuI

asupra utilizatorului obisnuit, ce acum se vede
nevoit sa plateasca pentru fiecare e-mail trimis.
Acest lucru va afecta, fara indoiala, persoanele
din tarile mai putin dezvoltate si va aduce
costuri suplimentare companiilor ce vor trebui
acum sa plateasca pentru mail-urile trimise de
angajati in interes de serviciu.

Detaliile asupra implementarii acestei solutii
au fost facute publice in cadrul unei prezentari a
strategiei anti-SPAM a Microsoft. Se lucreaza
momentan la dezvoltarea unui timbru, ce va fi
cumparat de cel ce doreste sa trimita mail-uri,
fiecare exemplar fiind dotat cu un cod ce va
trebui scris de expeditor intr-un camp special al
mail-ului. Trimiterea mail-ului se face dupa
verificarea codului timbrului. Metode de acest fel
au fost puse la punct si de altii, cel mai bun
exemplu fiind cel al companiei Yahoo, ce
propune introducerea acestor timbre cu un cost
de 10 centi pentru fiecare. Vehementa cu care a
fost intampinata propunerea Yahoo a dus la
oferirea unei alternative ce prevede posibilitatea
expedierii unui numar limitat de mesaje pentru
fiecare utilizator in decursul fiecarei zile,
mesajele in plus urmand a fi taxate.

in aceste conditii, nici solutia Microsoft nu
pare a avea sorti de izbanda, lucru ce, cu
sigurantd, este si dorinta multora ce se vad pusi
in situatia de a plati pentru un serviciu pana
acum gratuit. Pentru utilizatorii ce considera
platirea mail-ului singura modalitate de
eradicare a SPAM-ului, ma simt nevoit sa
reamintesc faptul ca aceasta solutie nu este una
altruista, companiile ce doresc sa implementeze
aceasta solutie urmand sa castige foarte multi
bani de pe urma adoptarii ei.
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NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

MICROSOFT S-A RAZGANDIT:

Reincarca

Desi a negat in repetate randuri
lansarea unui update pentru
Windows XP, Microsoft a recunoscut
de curand ca a luat totusi in discutie
acest aspect. Intitulat “Windows XP
Reloaded”, noul proiect ar urma sa
fie lansat undeva intre Service

Pack 2 si Longhorn. Greg Sullivan,
manager in cadrul Microsoft, a

Victime

declarat ca acest proiect este “atat
un efort de marketing, cat si un plan
de a imbunatati sistemul de operare
Windows XP”. Gurile rele sustin ca
update-ul nu este decat o decizie de
marketing care are ca scop
estomparea distantei mari de timp
dintre Windows XP si Longhorn.

- utilizatorii

Utilizatorii de e-mail au fost prinsi
recent intr-un razboi purtat de
creatorii de virusi. Se pare ca
atentia pe care mass-media o
acordau virusului Netsky a atras
furia creatorului lui Bagle si
MyDoom. Companiile antivirus au
descoperit mesaje triviale ascunse
in corpul acestor virusi. Bagle.J
continea urmatorul mesaj: “don't
ruine (sic) our bussiness, wanna

start a war?" (nu ne strica
afacerea, vrei sa incepi un
razboi?). La o zi dupa aparitia lui
Bagle.J, a venit si raspunsul lui
Netsky.F: "Bagle - you are a
looser!!!! (sic)" (Bagle, esti un
ratat!!!!). Explicatia este
urmatoarea: "business-ul” lui Bagle
este crearea unei retele uriase prin
care sa fie trimise mesaje de tip
SPAM, iar Netsky ii sta in cale.

METODE NOI DE INFECTARE

nevoie de

Cele mai recente variante ale
virusului Bagle, “Bagle.q”,
“Bagle.r”, "Bagle.s” si "Bagle.t”,
sunt capabile sa infecteze un
computer fara a se folosi de
atasamente. in momentul deschiderii
unui e-mail, se cauta un anumit
server care contine executabilul
Bagle, ce va fi descarcat automat
prin HTTP. Acest lucru se realizeaza
prin conectarea la server-ul gazda
prin portul 81 si deschiderea unei
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nu au

pagini Web, de unde va fi copiat in
sistemul victima, un script Visual
Basic. Virusul Bagle dezactiveaza
aplicatiile firewall si antivirus si se
raspandeste prin expedierea la
adresele de e-mail gasite pe
calculatorul infectat. Vinovat este,
din nou, Microsoft Outlook, care
permite executarea din exterior a
acestor script-uri.

O NOUA FAZA A CAMPANIEI ANTISPAM

pentru

Microsoft si Yahoo au anuntat ca
au in plan dezvoltarea unor
tehnologii pentru identificarea
automata a expeditorilor
mesajelor electronice. Sistemul
Microsoft denumit “Caller ID for
E-mail” propune furnizorilor de
servicii Internet alocarea de
adrese numerice unice pentru
serverele de e-mail. Verificarea va
fi facuta la destinatar de un
software special, care va controla
intr-o baza de date daca adresa

sporita

expeditorului corespunde
intr-adevar adresei numerice
alocate. Pe de alta parte, Yahoo
apeleaza la criptare pentru a
semna digital mesajele. Daca
textul mesajului sau numele
expeditorului este modificat,
semnatura digitala va fi respinsa.
AOL lucreaza inca din ianuarie la
un sistem asemanator, denumit
SPF ("Sender Policy Framework”),
care verifica anumite parti ale
mesajului.

UTILIZATORII OUTLOOK, IN PERICOL

NoOi
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De curand a fost descoperita o noua
gaura de securitate in Microsoft
Outlook 2002, care permite initierea
unui atac de tip Cross Site Scripting.
Acesta se realizeaza prin
introducerea unui cod arbitrar in
campul “mailto”, care va fi executat
in cazul in care programul este
configurat sa deschida la pornire

=

sectiunea “Outlook Today”. Codul va
fi executat in “Local Security Zone”
prin intermediul paginilor HTML sau
al e-mail-urilor, fara o actiune din
partea utilizatorului. Patch-ul pentru
corectarea acestei vulnerabilitati
este disponibil la adresa
www.microsoft.com/office
/ork/updates/xp/olk1007a.htm.



Cele mai recente aparitii editoriale si alte recomandari din literatura IT

CHRIS H. PAPPAS, WILLIAM H. MURRAY

Editura B.I.C. ALL - Publicata initial la Pearson Education/Prentice Hall 2002
Traducatori: Bogdan Caranda si Razvan Raica
Numaér de pagini: 472 « Pret: - lei « ISBN: 973-571-472-8

C# este un nou-venit in lumea limbajelor
de programare si, in consecintd, au
aparut o multime de carti care vor sa ii
descurce itele si sa ajute doritorii sa le
invete si sa le foloseasca eficient.

Una dintre acestea este si cartea
scrisa de Pappas si Murray, dar trebuie
spus inca de la inceput ca ea nu este o
carte pentru incepatori in ale
programarii. Dupa cum afirma inca din
prefata, autorii au gandit-o pentru
programatorii Web care detin cunostinte
elementare de C/C++ si pentru cei care
au dezvoltat aplicatii Web in alte limbaje
de programare si vor sa invete cum sa
faca acest lucru in C#. Dar la programare
tot trebuie sa va pricepeti cat de cat.

Faptul ca autorii au o experienta semnificativa in C++ se cunoaste din
modul in care abordeaza subiectul C# (pronuntat “si sarp”, in caz ca nu
stiati) si dezvoltarea de aplicatii. Personal, cand aud de “void” mi se
increteste pielea si, desi imi place programarea orientata pe obiecte, nu
pot sa sufar C++ de nici o culoare. Dati-mi orice: Delphi, Visual Basic,
Python, Java, Perl, numai C/C++ sa nu fie. Din fericire, C# nu este tocmai
C++, si autorii se straduiesc din rasputeri sa demonstreze asta, uneori cu
un entuziasm care nu isi gaseste locul intr-o carte de acest gen.

Sigur, este bine ca un autor sa fie pasionat de domeniul despre care
scrie, dar nu atat de pasionat incat sa nu sublinieze si aspectele
negative pe langa cele pozitive. Pentru ca sunt sigur ca C# nu este
limbajul minune pe care il descriu cei doi, chiar daca are avantajele sale
indubitabile.

Trecand peste acest aspect, cartea este chiar bine construita,
incepand cu o scurta istorie a limbajelor de programare si cu o
comparatie intre C# si alte limbaje de programare de acelasi gen. Apoi
trece printr-o descriere scurta a modului de lucru cu Visual Studio .NET,
mediul de programare pe care Microsoft vi-l inghesuie pe gat cu forta, in
caz ca vreti sa lucrati cu limbajul de programare creat de el, si apoi
trateaza pe rand toate elementele importante cu care veti lucra folosind
C#: crearea de interfete prin drag&drop, proprietatile dinamice si statice
ale controalelor, evenimente, procesare de documente Web, proiectarea
grafica GDI si serviciile Web.

Fiecare capitol contine, pe langa prezentarea conceptelor de baza, si
exemple de cod complete, ceea ce este un lucru foarte bun in cazul unei
astfel de carti foarte practice.

Traducerea contine mai putine stangacii in ”convertirea” termenilor
informatici din engleza in romana decat in cazul altor titluri pe care le-am
citit, ceea ce dovedeste fie ca traducatorii se pricep cat de cat la domeniul
informatic, fie ca s-au documentat cum trebuie. Cu toate acestea, in
cateva locuri exista exprimari confuze si intr-un caz dintr-o propozitie
lipseste cuvantul “nu”, ceea ce, evident, ii schimba complet sensul.

Per total, o lucrare captivanta pentru cei care sunt interesati sa faca
din programarea Web o meserie, deoarece la nivel de hobby exista alte
limbaje de programare mai putin sofisticate de invatat.

programarea Web
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RECENZIE

GENE I. ROCHLIN

Editura Curtea Veche, colectia Prometeu « Publicata initial la Freeman&cCo,
2002 « Traducator: N/A ¢ Numar de pagini: 272 « Pret: 130.000 lei « ISBN: N/A

Gene |. Rochlin este profesor de energie si resurse la
University of California, Berkeley. Dupa opt ani de
invatamant si cercetare in domeniul fizicii, s-a
specializat in domeniul stiintelor sociale. Acum scrie
carti cu teorii conspirationiste. Astfel, pentru a cita
il R i de pe coperta cartii, “desi intr-o prima etapa,
consecintele tehnologiei au fost pozitive, de acum
lucrurile par ca incep sa scape de sub control”. Pana
L] si ideea tehnologiei aducatoare de democratie se

bt 5 dovedeste, in viziunea autorului, un simplu mit.
Calculatorul devine instrumentul unui control
RECOMANDARE generalizat si, prin implicatiile la nivel social ale

utilizarii lui, un factor major de risc. Ceea ce parea
o binecuvantare se transforma oare intr-un blestem? Daca vreti sa aflati,
aceasta carte este pentru voi. Adevarul este dincolo de noi.

SABIN BURAGA, COORDONATOR

Editura Polirom ¢ Publicata initial la Polirom 2003 ¢ Traducator: N/A

Numar de pagini: 272 « Pret: 198.000 lei « ISBN: 973-681-456-4

O lucrare singulara in peisajul publicistic informatic
actual si totodata un “retetar” de proiectare Web.
Cartea contine sapte aplicatii Web functionale
concepute in PHP si prezentate in detaliu: analiza,
proiectarea, implementarea si intretinerea
produsului. Secventele de cod detaliate si
comentate pe larg, abordarea structurata si
orientata spre rezolvarea practica a temei propuse,
oferirea unor tehnici de proiectare cu aplicabilitate
mai larga si a unor solutii “la cheie” (autentificarea
si administrarea utilizatorilor, managementul sesiunilor, cosul de
cumparaturi, trimiterea de diverse continuturi catre browser-ul
utilizatorului) fac lucrarea deosebit de utila atat elevilor din clasele
superioare de liceu si studentilor de la facultatile de profil, cat si
designerilor sau proiectantilor Web cu experienta.
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MIHAI OLTEAN, CRINA GROSAN

Editura Albastra e Publicata initial la Editura Albastrad 2003  Traducator: N/A
Numar de pagini: 458 « Pret: 490.000 lei « ISBN: N/A

Delphi este un mediu de programare vizual destinat
proiectarii rapide a aplicatiilor Windows. Cartea
ofera o imagine de ansamblu, descriind si
exemplificand elementele de baza necesare
programarii aplicatiilor in mediul Delphi. Faptul ca
nu este tradusa poate constitui un avantaj, insa
este destul de greu de crezut ca in momentul de
fata avem experti romani in Delphi. Recomandata
incepatorilor si celor care vor sa incerce ceva nou.
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ARME ELECTRONICE

Virusii nu mai reprezinta de mult un subiect abstract, accesibil doar specialistilor domeniului IT,
ci, prin prisma impactului devastator pe care il au, sunt in prim-planul emisiunilor informative.

ORICE LUCRU BUN ARE $I PIARTI NEGATIVE,

iar Internetul nu face nici el exceptie de la
aceasta regula. Ar fi fost prea frumos daca, pe
langa cantitatea imensa de informatii, mijloace
de comunicare si multe alte avantaje, nu si-ar fi
facut loc si “rele”, ca virusii sau mesajele
nesolicitate. Din acest punct de vedere, Internetul
poate fi vazut ca o oglinda a unei societati in care
traiesc oameni cinstiti, cu respect pentru valorile
sociale, incluzand aici atat normele juridice, cat
si cele morale, dar si indivizi rauvoitori si
infractori. Corespondentii celor din urma sunt cei
care se fac raspunzatori pentru infractiunile
online si crearea atat de temutilor virusi.

VIRUSI?

La modul generic, virusii sunt programe capabile
de a se inmulti si raspandi rapid, cu efecte care
variaza de la afisarea de mesaje sau imagini ori
rularea unor melodii pana la stergerea anumitor
fisiere, formatarea harddisk-ului sau scaderea
performantei sistemului prin ocuparea (fara motiv)
memoriei. In functie de modul de infectare, de
propagare sau de producere a efectelor, virusii se
impart in mai multe categorii, dintre care
amintim: virusi de fisiere (afecteaza aplicatiile),
de boot (altereaza programul de initializare a
calculatorului), virusi multipartitie (hibrizi ce
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infecteaza atat sectorul de boot, cat si fisierele
executabile), de macro (infecteazd documentele
Microsoft Office), polimorfici (prezinta doua
caracteristici importante: criptarea codului si
automodificarea, fapt care face mult mai dificila
detectarea lor), virusi de tip troian (sunt ascunsi in
interiorul unor programe si au un scop determinat)
si asa-numitii worms (viermi), de care ne vom
ocupa mai pe larg in cele ce urmeaza.

SE POARTA VIERMII

La ora actuala, viermii reprezinta principala
amenintare cand vine vorba de virusi. Si asta,
avand in vedere atat viteza uluitoare de inmultire
si propagare, cat si efectele pe care acestia le au.
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Principalul mijloc de propagare a viermilor il
reprezinta mesajele electronice. Ei sunt cuprinsi
in corpul fisierelor atasate la e-mail si au, de
obicei, urmatoarele extensii: .bat, .com, .exe,
.Vbs, .pif sau .scr. Aceasta nu este insa o regula
general valabila, extensia putand fi schimbata
intr-una care sa ridice mai putine suspiciuni, cum
ar fi .zip. in acest caz, utilizatorul, convins ca
este vorba despre o inofensiva arhiva, va incerca
imediat sa o deschida si sa vada ce contine. Un
alt indiciu ca fisierul atasat ar putea fi un vierme
este dubla extensie. Spre exemplu, un fisier de
genul “name.txt.exe” are sanse mari sa contina
un vierme.

Odata executat fisierul infectat, viermele va
cauta o metoda de a se perpetua. In acest scop,
poate scana intreg harddisk-ul in cautare de
fisiere care sa contina adrese de e-mail sau poate
trimite mesaje cu fisiere infectate la toate
adresele din agenda clientului de e-mail (unii
viermi modificd header-ul mesajului la care se
autoataseaza, pentru a ingreuna descoperirea
calculatorului infectat). Aceasta este, de fapt,
principala deosebire dintre viermi si restul
virusilor (inmultirea si raspandirea). in timp ce
virusii depind de un fisier sau de un sector de
boot si de copierea pe alte sisteme (odata cu
fisierul infectat), viermii sunt complet autonomi.



SIMPTOMELE CONTAMINARII

Pentru a patrunde intr-un sistem, viermii profita
de gaurile de securitate din programe sau din
sistemele de operare. Odata intrati, acestia
incep sa isi produca efectele. Acestea pot fi:
incetinirea vitezei de rulare a sistemului de
operare; ocuparea latimii de banda a conexiunii
la Internet; stergerea, copierea sau inlocuirea
unor fisiere; preluarea controlului asupra
sistemului de operare. Acestea sunt efectele pe
care un vierme le poate avea asupra
calculatorului infectat, dar de obicei scopul
principal este lansarea unui atac concertat
asupra anumitor servere la care participa toate
calculatoarele “contaminate”.

STUDII DE CAZ

Pentru a intelege mai bine modus operandi-ul
unui vierme, vom analiza in cele ce urmeaza
comportamentul unor “viermi celebri”.

CodeRed este un vierme care s-a facut
remarcat mai ales prin atacul asupra site-ului
oficial al Casei Albe din august 2001. Acesta se
raspandeste prin serverele IS (Internet
Information Service) printr-un atac de tip “buffer
overflow” (eroare de limita in Windows Internet
Naming Service). Imediat dupa instalare, creeaza
100 de fire de executie, din care 99 au ca scop
infectarea altor calculatoare, iar ultimul verifica
daca gazda este un sistem Windows NT/2000.
Infectarea se realizeaza prin generarea aleatorie
de adrese de e-mail, urmata de verificarea
autenticitatii si a eventualei apartenente la un
server |IS. Astfel, se creeaza un trafic intens
intre calculatoarele infectate, ajungandu-se la
un atac de tip DDoS (Distributed Denial of
Service). Pagina de Web a serverelor atacate va
afisa urmatorul mesaj: “Welcome to
http://www.worm.com! Hacked by Chinese” timp
de 10 ore, dupa care virusul se dezactiveaza.

ELLO! - Netscape

File Edit View Go Commuricator Help

iy A, IS0 W

Welcome to hitp:/fwww worm.com !

Hacked By Chinesel
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La inceputul acestui an si-a facut aparitia un
nou vierme, denumit MyDoom. $i acesta se
raspandeste sub forma unui atasament la e-mail,
cu una din urmatoarele extensii: .bat, .exe, .scr,
.pif, .cmd, .zip. In momentul executéarii sunt
create fisierele "shimgapi.dll", "taskmon.exe" si
"Message". Simultan, sunt modificati registrii
pentru a permite pornirea odata cu sistemul de
operare. Urmeaza cautarea fisierelor care contin
adrese de e-mail si expedierea altor mesaje cu
atasamente virusate la adresele gasite. MyDoom

se raspandeste si prin intermediul retelei Kazaa,
utilizand una din urmatoarele denumiri:
winamp5, icq2004-final, activation_crack, strip-
girl-2.0bdcom_patches, rootkitXP, office_crack,
nuke2004, cu extensie .bat, .exe, .pif sau .scr.
Dupa infectare, este creat un backdoor care
deschide porturile TCP de la 3127 la 3198,
facilitand conectarea de la distanta si utilizarea
ca proxy a sistemului infectat. In acest fel au
fost executate atacuri de tip Denial of Service
intre 1 si 12 februarie 2004.

AC DE COJoC

Cunoscand modul de operare al viermilor, se pot
elabora diverse strategii de prevenire a
infectarii. Este adevarat ca un antivirus rezident
in memorie si actualizat des si/sau un firewall nu
stricd, dar este important ca toti utilizatorii,
indiferent de nivelul de cunostinte, sa stie ce
trebuie si ce nu trebuie facut pentru a evita
eventualele necazuri cauzate de acesti virusi.

Cum Internetul reprezinta principalul mijloc
de propagare a viermilor, un rol foarte important
in prevenirea infectarii il are tipul de utilizare al
programelor care folosesc in mod direct
Internetul (clienti de e-mail, de chat sau
browsere).

in primul rand, este esential modul de
gestionare a atasamentelor in clientii de e-mail.
Fisierele atasate nu trebuie, sub nici o forma,
deschise direct, ci salvate intr-un director si
ulterior scanate cu un antivirus actualizat la zi
(valabil pentru toate fisierele descarcate de pe
Internet).

In al doilea rand, trebuie impiedicat4 rularea
automatd a script-urilor Visual Basic si a
componentelor ActiveX (dezactivarea acestora
din urma poate duce la afisarea incorecta a
anumitor pagini). Pentru Internet Explorer acest
lucru poate fi realizat prin modificarea optiunilor
de securitate din Tools, Internet Options,
Security. Alternativa ar fi Avant Browser
(prezentat in rubrica Laborator din numarul 50),
care include optiuni clare de dezactivare a
acestor script-uri direct in meniul Tools. In cazul
lui Outlook Express, componentele ActiveX
incluse in mesajele html pot fi dezactivate prin
selectarea optiunii “Restricted sites zone”, de la
Tools, Options, Security, Virus Protection.

De asemenea, este important ca extensiile
fisierelor sa fie vizibile (in mod implicit, Windows
ascunde extensiile cunoscute). Asa cum am
aratat mai sus, unii viermi folosesc dubla
extensie in scopul de a masca fisierele
executabile (cele mai susceptibile de a fi
virusate). In Windows Explorer, View, Folder
Options, la tab-ul View se deselecteaza optiunea
“Hide file extensions for known file types”.

In concluzie, cuvantul de ordine este
PRECAUTIE. Asta, mai ales pentru ca, in ultima
vreme, viermii (ca Netsky) sunt capabili sa
falsifice campul “From”. Astfel, este posibil ca
un utilizator sa primeasca un e-mail virusat chiar
de la el insusi (nu este o gluma!).

Liviu Mihai

Virusi inteligenti

TOP VIRUSI

Studiile recente realizate de companiile
antivirus au in vedere atat numarul de
sisteme, cat si cel de fisiere infectate.

Fisiere Infectate
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< Numarul de calculatoare infectate la nivel
mondial in decursul lunii februarie 2004 de catre
worm_mydoom.a - sursa: www.trendmicro.com

< Cei mai activi virusi la nivel european
in decursul lunii februarie 2004 - sursa:
www.trendmicro.com
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sursa: www.bitdefender.ro
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SOFTWARE PENTRU TUNERE

Un tuner TV de ultima generatie nu are nici o valoare fara o aplicatie care sa profite de
facilitatile de care acesta dispune, iar recent numarul acestor aplicatii a crescut exponential.

ODATA CU CRESTEREA PUTERII DE
calcul a PC-urilor, s-a dezvoltat o
serie de aplicatii si componente
hardware destinate entertainment-
ului. Tunerele TV fac si ele parte din
aceasta categorie de ceva vreme.

Partea de software reprezinta
principala problema a tunerelor TV.
Driverele si aplicatiile dezvoltate nu
se ridica la nivelul componentelor
hardware. Abia dupa o vreme sunt
lansate variante capabile sa profite
de puterea acestor componente.

La ora actuald, exista aplicatii
puternice care includ o multime de
functii interesante si care ajung sa
eclipseze televizoarele obisnuite. De
fapt, cu ajutorul acestor aplicatii,
tunerele actuale sunt mai mult decat
simple aparate de receptie a
semnalului TV. Ele pot fi utilizate la
fel de usor ca radio (tuner FM) sau ca
video (inregistrarea filmelor sau a
emisiunilor preferate).

DESFASURAREA TESTULUI

Testul s-a desfasurat pe un sistem
dotat cu un procesor Celeron la
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2GHz, cu o memorie RAM de 256MB
DDR-400. Toate programele au fost
rulate si testate pe doua tunere TV:
WinFast TV2000 XP Deluxe si Jetway
JW-TV 878 PCI.

Notarea aplicatiilor a avut in
vedere urmatoarele aspecte:
functionalitate (care a contat in
proportie de 60%), resurse si
compatibilitate (15%) si ergonomie (in
proportie de 25%).

Cel mai important aspect,
functionalitatea, are in vedere mai
multe facilitati. Prima vizeaza
cautarea programelor. Aici s-au
urmarit atat scanarea automata, cat
si introducerea manuala a
programelor. Realizarea scanarii
automate in functie de regiunea
geografica este un alt aspect
important, ce vine in ajutorul
utilizatorilor care nu au experienta in
utilizarea acestor programe. Prin
scanarea automata in functie de
regiunea geografica, utilizatorul este
scutit de configurarea unor parametri
care ii sunt mai putin cunoscuti, cum
ar fi standardul video (in cazul

Romaniei, posturile TV emit in
standardele video PAL B, respectiv
PAL D) sau frecventa pe care emite
un anumit post. Este important si
modul in care se face memorarea
posturilor gasite. Unele programe
pacatuiesc la acest capitol, nesalvand
frecventa in care receptionarea este
cea mai buna sau salvand mai multe
frecvente apropiate in care se
receptioneaza acelasi program. Aici
intervine functia Fine tune, care
poate duce la imbunatatirea calitatii
imaginii si/sau a sunetului, in cazul in
care memorarea nu se face asa cum
ar trebui. In ceea ce priveste
calitatea imaginii, un rol important il
au filtrele pe care programele
trebuie sau ar trebui sa le includa,
dintre care cel mai important este
filtrul de-interlace. Personalizarea
listei de programe are in vedere mai
multe aspecte, printre care
introducerea denumirii posturilor sau
schimbarea ordinii acestora.
Conteaza si modul in care se face
comutarea posturilor (prin
intermediul anumitor taste sau al

rotitei de scroll). Un procent
important din nota acordata pentru
functionalitate il are reglarea
imaginii si a sunetului. Sunt avute in
vedere posibilitatea reglarii la modul
general sau pentru fiecare post in
parte si usurinta sau, dupa caz,
dificultatea cu care se face aceasta.
Alte aspecte luate in calcul la
capitolul functionalitate sunt:
vizualizarea Picture-in-Picture (doua
cadre care redau imagini diferite,
unul in direct, iar altul inregistrat),
Time-shifting (posibilitatea
intreruperii unei transmisii si reluarea
acesteia prin inregistrare), teletext,
tuner FM, acceptarea comenzilor de
la telecomanda si, nu in ultimul rand,
un scheduler, care sa faca posibila
programarea anumitor actiuni
(capturd, comutare, inchiderea
calculatorului).

in ceea ce priveste captura, s-au
luat in considerare gradul de
configurare a acesteia si compresarea
prin intermediul codec-urilor
instalate in sistem (DivX, XviD etc.).

Liviu Mihai
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ATV2000 2.0

Situat la mijlocul clasamentului, ATV2000 ofera
facilitati multumitoare din toate punctele de vedere,
de la scanare, vizualizare si pana la captura.

FACILITATI

Ca prima operatiune in orice program de acest gen,
adaugarea de posturi se poate face atat manual, cat si
prin scanare automatd. Calitatea imaginii este buna,
filtrul de-interlace facandu-si datoria. Totusi, daca se
considera ca ar putea fi si mai buna, se poate apela la
acordul fin (Fine tune). in ceea ce priveste editarea
listei de programe, pot fi modificate denumirea,
sistemul video si audio sau poate fi atribuita o
pictograma corespunzatoare unui anumit post. Din

ChrisTV 3.55

Bine dotat la toate capitolele, ChrisTV a fost programul
care s-a apropiat cel mai mult de castigatorul testului.

FACILITATI

Principalul sau atu este usurinta in utilizare. In cadrul
ferestrei “Channel Settings” se vor configura toate
aspectele legate de scanare, memorare sau
personalizarea listei de canale. Astfel, pentru
scanare, nu trebuie decat selectata tara, iar
programul va efectua automat cautarea in functie de
standardul video corespunzator tarii respective. in
ceea ce priveste memorarea, programul are o mica
scapare, si anume salvarea aceluiasi post de mai
multe ori (pe frecvente apropiate). ChrisTV ofera cel

DScaler 4.18

Batranul DScaler a reusit sa se claseze pe primul loc,
fiind de departe programul cu cea mai ridicata
functionalitate si cea mai clara imagine, dar si
datorita faptului ca este singurul program dintre cele
testate care nu are nevoie de drivere.

FACILITATI

Primul lucru care trebuie facut pentru utilizarea
acestui program este configurarea tunerului TV. Acest
lucru se realizeaza simplu, prin alegerea tunerului TV
instalat dintr-o lista destul de lunga. Parametrii de
functionare (standardul video, intrarea audio,
rezolutia si altele) sunt grupati intr-un singur meniu:
Bt Card. Scanarea se realizeaza usor prin alegerea

MyTV 2.11

Ocupantul penultimului loc, MyTV, este un program
gratuit, “subtire” in ceea ce priveste facilitatile pe
care le oferd, dar in acelasi timp extrem de simplu de
utilizat.

FACILITATI

“Control Panel” este fereastra prin care sunt accesate
si configurate putinele functii ale acestui program.
Este recunoscut un numar mic de tunere TV, ceea ce
duce, in cazul in care tunerul instalat nu se afla pe
lista, la o calitate redusa a imaginii. Procesul de
scanare dureaza destul de mult, deoarece standardele
sunt grupate pe categorii (pentru scanarea pe
standardul PAL B va trebui aleasa categoria PAL BDGHI).

pacate, a fost uitat probabil cel mai important aspect
legat de editarea listei de programe, si anume
schimbarea ordinii acestora. Un aspect pozitiv il
constituie faptul ca reglajul imaginii si al sunetului
poate fi facut in mod individual pentru fiecare post in
parte. Astfel, pot fi eliminate diferentele de contrast
sau de sonor dintre unele posturi.

CAPTURA

ATV2000 dispune de posibilitati multiple de
configurare a capturii. Astfel, pentru comprimare
poate fi ales orice codec instalat atat pentru partea
video, cat si pentru cea audio, iar setarile alese pot fi
salvate sub forma unor profiluri.

mai inalt grad de personalizare a listei de programe
dintre toate aplicatiile testate. Pot fi modificate
aspecte legate de numele programului, sistemul video
sau audio, poate fi atribuita cate o pictograma
fiecarui post. Acordul fin se poate face atat in functie
de frecventa, cat si de numarul canalului.

CAPTURA

Si la acest capitol ChrisTV se prezinta bine, putand
folosi codec-urile instalate in sistem. Captura se face
direct din fereastra de configurare, obtinandu-se
astfel un control foarte bun asupra fisierului rezultat.
Singura scapare este imposibilitatea compresarii audio
in format mp3.

zonei geografice. Desi Romania nu se regaseste pe
lista, se poate recurge la zona geografica a Europei de
Est sau a unei tari apropiate (in timpul testului,
alegand Republica Ceha, au fost gasite toate posturile,
fara nici o exceptie, spre deosebire de cazul in care
am ales Europa de Est). Punctul forte al programului il
reprezinta filtrele ce pot fi aplicate asupra imaginii.

CAPTURA

DScaler nu include un modul de captura in sensul clasic.
Totusi, aceasta se poate realiza prin intermediul
functiei Time-shifting. Cum era si normal pentru un
program de talia sa, DScaler poate folosi codec-urile
din sistem pentru comprimarea in timp real a capturii.

Acordul fin se realizeaza greoi, prin introducerea
manuala si in mod repetat a frecventei pana la
observarea unei imbunatatiri a imaginii. in acelasi mod
decurge si reglarea imaginii si a volumului, care este
posibila pentru fiecare post in parte. Este inclus si un
scheduler a carui functionalitate se reduce la
programarea capturii si oprirea calculatorului.

CAPTURA

MyTV dispune de posibilitati acceptabile de captura,
in sensul ca poate folosi codec-urile din sistem pentru
compresarea video. Programul este capabil de
sincronizare audio-video, cu mentiunea ca partea
audio nu poate fi compresata.
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ShowShifter 3.01

ShowShifter este un program aparte, in primul rand
datorita interfetei gen home theater de care dispune.
Dar ca functionalitate se prezinta foarte bine,
ocupand locul doi din acest punct de vedere.

FACILITATI

Configurarea programului se realizeaza, la prima
utilizare, prin intermediul unui wizard care recunoaste
automat modelul de tuner TV instalat. Cautarea
posturilor se face pe criteriul regional (pentru Romania
este ales automat standardul PAL D), dar procesul este
de durata (pana la 10 minute) si se face separat, mai
intai pentru imagine si apoi pentru sunet. Desi nu
include un filtru de-interlace propriu (poate utiliza

TheFlyDS 1.9

Desi se anunta ca un pretendent la podium, TheFlyDS
nu a reusit sa se claseze, in cele din urma, decat in a
doua parte a clasamentului.

FACILITATI

Principalele nemultumiri sunt legate de scanare si
calitatea imaginii. In primul rand, scanarea prezinta un
grad ridicat de dificultate pentru utilizatorii incepatori
care nu stiu ce sistem video se aplica in cazul
Romaniei. In al doilea rand, din cauza lipsei configurarii
automate in functie de regiune, scanarea dureaza mult
mai mult decat in mod normal. Acest aspect se explica
prin faptul ca lungimea de banda pentru care se face
scanarea este lasata in totalitate la aprecierea

TVactive 1.2

De departe cel mai slab program din test, TVactive nu
ofera decat functii de baza pentru vizionare si captura.

FACILITATI

Lipsesc unele dintre cele mai importante functii, si
anume scanarea si memorarea automata a posturilor.
Din aceasta cauza, este necesara cunoasterea exacta
a frecventei pe care emite fiecare post. La acest
aspect se adauga lipsa functiei Fine tune si a unui
filtru de-interlace. Rezultatul este o calitate redusa a
imaginii. Un lucru cu adevarat suparator este
zgomotul care survine in momentul schimbarii
posturilor. La clasarea pe ultimul loc a “contribuit” si
lipsa functiilor de reglaj al imaginii (luminozitate,

WinDVR 3.0

Complex si usor utilizabil in acelasi timp, WinDVR este
un program atat pe placul celor care nu au experienta
in configurarea si utilizarea tunerelor TV, cat si al
cunoscatorilor.

FACILITATI

Wizard-ul cu care WinDVR isi intampina utilizatorii la
prima accesare face extrem de simplu procesul de
configurare, mai ales datorita presetarilor zonale.
Scanarea se face in mod automat, iar lista posturilor
gasite poate fi salvata intr-un fisier pentru o incarcare
ulterioara. Timpul destul de lung al scanarii se reflecta
in calitatea foarte buna a imaginii. Din pacate, sunt
cazuri in care un post nu este salvat o singura data,

altul, cum ar fi cel al lui DScaler), calitatea imaginii
este una foarte buna. Reglarea este putin greoaie,
deoarece nu se poate face direct in timpul vizionarii, ci
doar din fereastra de configurare. Programul mai include
o puternica functie de Time-shifting, un scheduler
utilizabil pentru programarea capturii, posibilitatea
conversiei sau recompresiei fisierelor video si un
interesant modul de vizualizare a fisierelor multimedia.

CAPTURA

Pentru capturda, ShowShifter dispune de un numar
insemnat de presetari, dar compresia video nu profita
de toate codec-urile din sistem, ci se poate realiza
doar in format DivX, MPEG si Windows Media.

utilizatorului, iar daca acesta nu stie exact in ce zona
(aproximativ) se gasesc posturile va fi nevoit sa aleaga
scanarea in intregime a benzii. Am gasit ca fiind foarte
utild functia “scheduler”, prin intermediul careia se
poate programa aproape orice actiune, de la comutarea
pe un anumit post, captura, pana la inchiderea PC-ului.

CAPTURA

Punctul forte al lui TheFlyDS este, cu siguranta,
captura. La aceasta a contribuit, pe langa
posibilitatea comprimarii cu ajutorul codec-urilor
instalate in sistem, multitudinea de optiuni care
ofera un control ridicat atat asupra capturii video si
audio, cat si a imaginilor salvate.

contrast, saturatie etc.). Este inclus un scheduler, dar
si acesta se incadreaza in functionalitatea precard a
programului. Evenimentele configurate cu ajutorul lui
nu pot fi repetate la anumite intervale de timp,
functie utila, spre exemplu, pentru inregistrarea unei
emisiuni programate in fiecare zi la aceeasi ora.

CAPTURA

Singurul format in care se poate face captura este
Windows Media, programul neputand utiliza codec-uri
ca DivX sau XviD. Nota slaba pe care TVactive a
primit-o la acest capitol este reflectata de
posibilitatile minimale pe care programul le ofera
pentru configurarea capturii.

asa cum ar fi normal (unele posturi sunt salvate chiar
de trei ori). O functie pe care nu am gasit-o la
celelalte programe este “Parental Control”, prin care
se poate restrictiona accesul la anumite posturi (utila,
spre exemplu, pentru impiedicarea vizionarii posturilor
pentru adulti de catre copii). Gradul de personalizare a
listei de programe nu este cel mai ridicat, lipsind
posibilitatea schimbarii ordinii acestora.

CAPTURA

WinDVR sta destul de slab la partea de captura,
neputand utiliza in acest sens codec-urile instalate pe
sistem. Fisierul rezultat in urma capturii va fi salvat
in format MPEG-1 sau MPEG-2.



Time-shifting

Inregistrarea unui film sau a unei emisiuni nu
reprezinta un lucru nou in sensul clasic, asa cum era
realizata prin intermediul unui video recorder.
Dezavantajul acestui mod de inregistrare il reprezenta
faptul ca, pentru a viziona caseta pe care se facea
inregistrarea, trebuia asteptat finalul procesului de
inregistrare si derulare a casetei.

Caseta video, fiind de natura liniara, necesita
derularea inainte sau inapoi pentru a sari peste
anumite secvente. Spre deosebire de aceasta,
inregistrarea pe o unitate de stocare neliniara (ca
harddisk-ul) faciliteaza vizionarea programelor in orice

Frecventele de emisie ale posturilor TV,

receptionate prin Astral Telecom

Aplicatiile pe care noi le-am testat si chiar cele
care vin cu tunerele TV nu sunt nici pe departe
perfecte. Sunt cazuri in care este necesara

cunoasterea exacta a frecventei de emisie a unui

anumit pos

Primul caz (si cel mai fericit) este cel in care

(&

aplicatia nu memoreaza frecventa pe care un

Astral Telecom
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anumit post are cea mai buna imagine/sunet.
Aceasta survine in urma procesului de scanare si
poate fi corectata prin Fine tune.

A doua situatie se refera la unele programe
care nu includ o functie de scanare automata. in
acest caz, utilizatorul este nevoit sa introduca
frecventa de emisie pentru fiecare post in parte.

Astral Telecom

Animal Planet 280
Realitatea TV 287
National TV 294
Cartoon Network / TCM 303
EUROSPORT 311
TVR Cultural 319
Mezzo 327
Minimax 335
TVRM 343
CNN 351
Pro 7 359
TVE 367
Duna 471
Etno TV 479
M6 487
VH-1 511
Reality TV 527
TVR International 535
Extreme 615
Discovery Civilisation 623
Discovery Science 631
Discovery Travel&Adventure | 647
Moteurs / XXL 655
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Calitatea imaginii * ok ok kX * Kk ok K 5k * Kk ok K 5t * k Kk ok ok * kK % % * k ok N K * k Kk N N * kW ok %
Scanare automata  Da Da Da Da Da Da Da Nu
Adaugare manuala  Da Da Da Nu Da Nu Nu Da
Fine tune Da Da Nu Da Da Da Da Nu
Memorare Da Da Da Da Da Da Da Da
Personalizarea * Xk Kk A & * kX x k % * kx kx k & * Kk K K % * Kk Kk Kk * k ok A K * Kk K N K * kA A K
listei de programe
Comutarea posturilor * * * * * * ok ok ok K * Kk Kk ok Kk * ok ok ok * ok ok ok Kk * ok Kk ok * ok ok s * ok ok k%
Reglaj Da Da Da Da Da Da Da Nu
Captura * ok ok oW * kK K 5k * Kk ok K ¢ * k k¥ ok * * ok k5% * Kk Kk Kk K * kK ok 5k * % W W%
Picture-in-Picture Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Time-shifting Da Nu Da Da Nu Nu Nu Nu
Teletext Da Da Nu Da Da Da Nu Nu
Tuner FM Nu Da Da Nu Nu Da Nu Nu
Comenzi telecomanda Nu Nu Da Nu Nu Nu Nu Nu
Scheduler Nu Nu Da Da Nu Da Da Da
Note
Functionalitate 90 82 83 78 78 75 50 40
Resurse 75 80 75 78 78 70 75 65
si compatibilitate
Ergonomie 72 84 83 88 80 78 68 60
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GRAPHIC SUITE 12

Pachetul Corel Draw a ajuns la a douasprezecea versiune si demonstreaza cu prisosinta ca
este din ce in ce mai greu sa fii inovator. Chiar daca esti unul dintre greii industriei software.

DUPA CE ADOBE A VOPSIT GARDUL SI A SCOS
noua serie de pachete de grafica, ilustrare si DTP
sub sigla CS, fara ca inauntru sa fie leopardul, in
spiritul proverbului popular, cam toti utilizatorii
avizati au inceput sa isi dea seama ca deja nu
mai are rost sa se astepte la schimbari majore in
gama de optiuni ale pachetelor de grafica
produse de marile companii. Motivele sunt
diverse si relativ neimportante: fie nu se mai pot
inventa noi facilitati, fie nu exista vointa
necesara, fie exista o inertie inhibatoare de genul
"daca merge bine asa, de ce sa il stricam?!”.
Aceasta situatie este valabila si in cazul altor
nume mari, ca de exemplu 3d studio max, tot
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Macromedia Studio MX, cu exceptia notabila a
Flash MX Professional 2004, si, revenind la cazul
de fata, Corel Draw.

Chiar daca schimbarile sunt la fel de putine
ca si in cazul Adobe Photoshop CS (versiunea 8.0),
pachetul Corel Draw 12 ofera mult mai multe in
pretul sau, care si asa este jumatate din cat ati
plati pentru ultima versiune de Photoshop.
Pachetul Corel Draw Graphic Suite 12 contine
Corel Draw 12, Corel PhotoPaint 12, Corel Trace
12, Corel Capture 12, Corel Rave 3, BitStream
Font Navigator si un Duplexing Wizard. Asta
inseamna grafica vectoriald, ilustratie, paginare,
editare de imagini si fotografii digitale,
convertire raster-vectorial, captura de ecran,
animatii si prezentari Web, catalogare si
vizionare de fonturi si, in ultimul caz, un utilitar
care automatizeaza printarea fata-verso, in caz
ca imprimanta voastra nu face acest lucru
automat. Vi se pare suficient?

Majoritatea schimbarilor sunt concentrate pe
Corel Draw, iar Corel s-a chinuit ceva sa le
grupeze si sa le inmulteasca astfel ca in final sa
dea o duzina, numar egal cu cel al versiunii. In
mod evident, acest lucru inseamna ca multe
dintre ele sunt insignifiante sau utile doar pentru
un segment foarte limitat de utilizatori.

Dar sa vedem care sunt schimbarile care
conteaza. In primul rand, avem un nou
instrument de desen, Smart Drawing Tool, care
are capacitatea de a recunoaste formele
desenate. Nu sunteti in stare sa desenati un cerc
rotund? Un patrat perfect? Smart Drawing Tool
rezolva aceasta problema si va ajuta sa fiti un
grafician mai bun, detectand cercuri,
paralelograme, triunghiuri si linii continue sau
punctate si indreptandu-le pana la perfectiune.

Sigur, poate va veti intreba care este rolul
acestui instrument intr-un program de grafica
vectoriald, in care desenul “manual” nu prea isi

@ Source | @ Activation I m Image I EE] Destination I E Options I
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are, oricum, rostul. Ei bine, va scuteste de a
schimba instrumentele grafice si fluidizeaza
procesul de creatie. Cel putin asta sustin
producatorii. Daca numarul de forme recunoscute
ar fi fost mai mare si daca n-ar fi existat o
intarziere iritanta de o secunda pentru
recunoasterea formei, atunci acest instrument
s-ar fi bucurat de un succes mai mare. Oricum,
recunoasterea formelor nu este o idee foarte
noud, ea fiind prezenta si intr-unul din
programele pe care le prezentam luna trecuta:
NBOR (No Boundaries or Rules), unde in plus erau
recunoscute sageti, spirale si alte simboluri.

Cea de-a doua optiune noua care merita luata
in seama in Corel Draw este cea de Dynamic
Guides. Activata in mod implicit, ea are rolul de
a simplifica foarte mult aliniamentul obiectelor
intr-un document. Dynamic Guides nu sunt linii
de ghidare obisnuite, ci puncte virtuale de pe
obiecte, ce apar atunci cand aveti selectat un
instrument de desen si va plimbati prin pagina. Si
sunt destul de multe: noduri, intersectii, mijlocul
segmentelor, tangente, puncte de
perpendicularitate, margini, centre si altele de
acest tip. Aceasta facilitate nu este nici ea noua,

fiind prezenta intr-un mod chiar mai avansat
intr-unul din programele mele 3D favorite,
Sketch-Up. Dar, oricum, este un lucru bun ca si
utilizatorii de Corel o pot folosi acum.

Apropo de interfata cu utilizatorul si
simplificarea ei, nu pot s& nu mentionez uimirea
care ma cuprinde de fiecare data cand vad cat de
diferite sunt elementele de baza ale interfetei
intre Corel Draw/PhotoPaint si Adobe Photoshop.
Era chiar asa de greu sa se ajunga la un
compromis si sa se instituie un standard in
privinta GUI? Dupa ce Corel s-a apucat acum
cateva versiuni sa schimbe shortcut-urile,
zapacind utilizatorii, nici pana in ziua de astazi
nu a fost in stare sa stabileasca o “scurtatura”
pentru tool-ul de pick color. Care este util, mai
ales ca acum puteti alege culori si din afara
ferestrei aplicatiei, chiar de pe desktop.

Si, in plus, ce era asa de greu ca zoom-ul sa se
faca cu Ctrl =/-? Cine isi doreste sa faca zoom cu
F2/F3? Plus ca uneori scroll-ul face zoom, in loc
de... scroll, ca in 3d studio max. Foarte interesant!

n rest, convietuirea cu aplicatii mai mult sau
mai putin concurente functioneaza relativ
decent: documentele pot fi exportate in Microsoft
Office sau, daca vreti sa ramaneti in aceeasi

e A T T YR

Corel Draw Graphic Suite 12

familie, in Word Perfect. Pentru
interoperabilitate directa, Corel suporta
formatele PSD si EPS, desi mi s-a intamplat ca in
cazul unui PSD sa& nu incarce layerele ascunse si
in cazul altuia sa schimbe ordinea straturilor. Dar
in rest nu au fost probleme.

Integrarea programelor din acelasi pachet
este aproape la fel de buna ca si in cazul
Macromedia Studio MX, editarea unui bitmap din
Corel Draw putandu-se face rapid in PhotoPaint,
fara sa fie nevoie sa inchideti aplicatia
principala.

PhotoPaint, pentru ca tot vorbeam de el, este
coplesit din toate punctele de vedere de
Photoshop, dar totusi are un aspect interesant,
din intamplare nou: un instrument de retusare a
fotografiilor, care elimina defectele printr-o
combinatie de smudge, blur si clone, intr-o
singura operatiune, care in Photoshop este
disponibila doar prin intermediul unor plugin-uri
de la terte parti.

Corel Rave se vrea o alternativa pentru Flash,
dar este atat de departe de functionalitatea
programului de la Macromedia, incat nici nu
merita pomenit. Lucru pe care probabil l-au
simtit si producatorii si de aceea nici nu s-au mai
obosit sa il actualizeze.
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intr-o conferinta dedicata partenerilor si
utilizatorilor, la Siggraph, anul trecut,
presedintele companiei Corel a declarat mandru
ca sunt pe locul 2 in domeniul graficii 2D. Noi ce
sa mai spunem? Cu o atitudine de genul acesta,
pe locul secund vor ramane. Oricum, este evident
ca se complac in aceeasi politica de schimbari
nesemnificative ca si Adobe. Macar au o strategie
de preturi mult mai rezonabila.

Adrian Dorobat

Producator Corel Corporation
Web www.corel.com
Versiune 12
Sistem 800MHz, 128MB, video DX 7,

toate platformele Windows
Tip de licenta Comercial - 399%

Evaluare generala

+ cateva schimbari binevenite in cadrul instrumentelor grafice
+ costul rezonabil
- nu justifica o schimbare de numar

*x * Kk Kk X
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CLay

In cautarea unui program de modelare 3D mai eficient.

PIATA PROGRAMELOR DEDICATE MODELARII 3D
este destul de aglomerata: avem oferte
comerciale, ca Amorphium 3D, Silo, Nendo sau
Milkshape, dar si initiative freeware, ca Wings3D.

Fiecare are, fireste, avantajele si
dezavantajele sale, fie ca este vorba de optiuni,
pret sau public-tinta. Cu toate acestea, saturarea
pietei nu pare sa ii opreasca pe dezvoltatori s&
creeze noi alternative mai mult sau mai putin
promitatoare. in aceasta categorie ar putea intra
Modo de la Luxology si programul de fata, Clay,
de la Rocket3d.

Rocket3d este reprezentat in principiu de un
singur individ pasionat de modelare, si acest
lucru se vede in evolutia destul de lenta a

programului, care a ajuns de-abia la versiunea
beta 0.23. Dar chiar si in acest stadiu incipient,
Clay este mai performant decat multe alte
aplicatii, daca sunteti dispusi sa va adaptati la
un workflow semnificativ diferit.

Interfata este in mare parte similara cu cea
din alte aplicatii, dar are doua mari avantaje:
este simplificata la maxim si functioneaza
intuitiv. Practic, in 90% din timpul petrecut cu
Clay veti lucra cu vertecsi. Abordarea este cea
de creare a unei retele de puncte in spatiu, care
apoi sunt unite pentru a forma un obiect 3D.
Este mai putin folosita in general si necesita
imagini de referinta bune, dar, in ceea ce
priveste flexibilitatea, este imbatabila.
Implementarea unui proxy cage pentru
subdiviziune este facuta excelent, depasind
Wings3D si Silo si apropiindu-se de perfectiunea
din Softimage XSI.

Dupa crearea modelului de baza, nu ramane
decat sa il perfectionati prin utilizarea unei
operatiuni de tip mirror, tragand si impingand
vertecsii cu soft selection activat, ceea ce
seamdna cu modelarea in lut, de unde si numele
programului (”Clay” = “lut” in engleza).

Nu va asteptati insa la alte optiuni, in afara
de modelare, din partea lui. Exista optiuni

MOUNTAIN 3D

Cum sa creezi o lume in mai putin de sapte zile.

MOUNTAIN 3D GENEREAZA PEISAJE MAI MULT
sau mai putin fanteziste folosind algoritmi
fractalici. Nu este singurul, dar este unul dintre
putinele programe de acest gen, in aceeasi clasa
mai putand fi mentionate Pandromeda Mojoworld
Generator si Terragen. Dintre ele, Terragen este
cel cu care poate fi comparat in mod direct,
pentru ca ambele sunt produse de pasionati.

Avantajele Mountain 3D sunt posibilitatea de
a adauga destul de usor vegetatie, drumuri si
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rauri in cadrul peisajelor generate si rapiditatea
randarii. Primul aspect este interesant, pentru
cd, desi producatorii promit demult ca vor
implementa iarba si copaci in Terragen, acest
lucru nu s-a intdmplat inca si peisajele create cu
acesta raman in continuare pustii si aride.

Problema este insa ca arborii creati de
Mountain 3D nu sunt tocmai realisti, acest lucru
fiind valabil si pentru munti si apa. Intentia este
laudabila, dar dusa doar pana la jumatatea
drumului: chiar si pe nivelul maxim de calitate a
imaginii, Mountain 3D nici macar nu se apropie
de “calitatea” imaginilor create cu Terragen,
chiar daca timpul de randare este de 10 ori mai
mic.

Interfata nu este tocmai un punct forte, fiind
incalcita, neintuitiva si cu erori in franceza. Din
acest punct de vedere, Terragen este preferabil,
iar Pandromeda Mojoworld Generator este pe
drumul spre perfectiune.

Cu toate acestea, la nivel de hobby, Mountain
3D nu trebuie trecut cu vederea si chiar si
semiprofesional poate fi destul de atractiv,

primitive de randare a scenei intr-un motor de
randare compatibil cu Pixar Renderman, dar
pentru texturare chiar va trebui sa apelati la o
aplicatie third-party.

Adrian Dorobat

Producator Rocket3d
Web www.rocket3d.com
| petatii |
Versiune Beta 0.23
Sistem Pentium Ill 500MHz, 128MB, DirectX 7,

toate sistemele de operare
Tip de licenta Comercial - N/A

Evaluare generala

+ simplitate maxima
+ flexibilitate
- interfata care necesita o perioada de adaptare
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pentru ca poate importa profiluri DEM si reproduce
topologii reale pe baza unor date captate din satelit.
Adrian Dorobat

Producator Corentin Jain
Web http://cjain.free.fr/enpage.php
[ petalii |
Versiune Sl
Sistem Pentium Ill 500MHz, 128MB, DirectX 7,

Windows 98/XP
Tip de licenta Shareware - 30$

Evaluare generala

+ mai rapid decat Terragen
+ are in plus vegetatie, drumuri si rauri
- rezultatele nu sunt atat de bune
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Odati cu anotimpul priméverii, Bosch reinnoieste ofertele!  Secretul lui IXO consti in noua tehnicd a acumulatorilor, deja

Si vine cu o surprizd speciald pentru dumneavoastra §i pentru  cunoscuti de la calculatoarele portabile sau telefoanele mobile.

prietenii dragi, care sunt pasionati de mesteritul in casd si Acumulatorul cu litiu-ion, la aceeasi capacitate, este mai mic gi

interesafi de ultimele noutati in domeniu. TG mai usor decat acumulatorii obisnuiti. Un alt mare

e avantaj il constituie faptul ca acesta nu se auto-descarci,

o ba chiar lucreazi la capacitatea maxima chiar si dupa

ce a stat nefolosit timp de un an. In plus, acumulatorii
cu litiu-ion nu prezinta efect de memorie.

Astfel, noua surubelniti IXO cu acumulator de 3,6
V de la Bosch este surprinzitor de micé, usoari si
cu un design ergonomic. Datoritd dimensiunii reduse
si echilibrate, se poate lucra cu IXO in cele mai mici
spatii, Sarcinile ei sunt micile ingurubdri §i montari Cu un numar remarcabil de calitati, un design modern
care intervin in intretinerea casei. In aceste activitati §i un ambalaj inovator, noua surubelniti cu acumulator
IXO se dovedeste mult mai eficienta decat IXO de la Bosch are toate datele unei achizitii personale
surubelnitele clasice. Cu o greutate de numai 300 de speciale sau ale unui cadou inspirat §i deosebit de util.
grame, ea poate fi utilizatd cu usurin{a chiar si de citre cele mai

delicate maini pentru a putea fixa rafturile in suruburi, pentru  Pentru a afla adresa celui mai apropiat distribuitor autorizat
a repara bicicleta sau la montarea/demontarea calculatoarelor. Bosch, accesati www.bosch-romania.ro.

Specificatii tehnice BOSCH IXO 3,6V

Turatia la mers in gol: 180 rpm

Capacitatea acumulatorului: 1,1 Ah

Bosch. Scule electrice pentru mesterit.
Vei fi uimit.
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Programe diverse

Editor grafic

SmartDraw Photo 2.03
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Desi nu se poate compara cu programe ca
Photoshop sau Paint Shop Pro, SmartDraw Photo
poate fi folosit cu succes pentru retusarea
fotografiilor digitale si aplicarea anumitor efecte.

PRELUCRARE SIMPLA

Interfata programului este conceputa astfel incat
sa permita accesul rapid la principalele functii de
prelucrare a imaginilor, fiind alcatuita din trei
ferestre principale. Astfel, fereastra in care este
afisata imaginea ce urmeaza a fi prelucrata este
incadrata de un “Image Explorer” care faciliteaza
deschiderea rapida a altor imagini si de un modul
prin intermediul caruia pot fi accesate
principalele functii de prelucrare a imaginilor.
Acestea sunt insotite de scurte descrieri, care fac
mai usoara aplicarea lor de catre cei mai putin
familiarizati cu programele de prelucrare grafica.

PENTRU AMATORI

SmartDraw Photo se adreseaza utilizatorilor care
au nevoie de facilitati elementare pentru
editarea fotografiilor. Prelucrarea acestora se
face cu ajutorul unui numar redus de functii,
care faciliteaza ajustarea celor mai importanti
parametri ai fotografiilor digitale, cum ar fi
luminozitatea, culoarea sau decuparea anumitor
portiuni. Pentru eliminarea efectului de ochi
rosii, care poate aparea la unele fotografii, poate
fi folosita functia “Red Eye”. “Touch Up” ar
trebui, dupa spusele autorilor programului, sa
elimine zgarieturile de pe suprafata fotografiilor,
numai ca modul defectuos in care aceasta functie
a fost conceputa duce la imprimarea asupra
imaginii a unui banal efect de blur. Asupra
textului pot fi adaugate efecte de transparenta
sau umbra.

Contact

Producator SmartDraw.com
Web www.fotofinish.com
Versiune 2.03
Sistem Pentium, 64MB RAM

Program gazda -
Tip de licenta Shareware (69%)

Evaluare generala

+ usurinta in utilizare

- functii de prelucrare implementate defectuos
- efecte putine

- instabilitate la rulare

Verdict
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Player video

Crystal
Player Professional 1.7
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Popularitatea filmelor DivX si DVD a dus la
aparitia unui numar impresionant de playere
video, dintre care doar cateva se bucura de
aprecierea utilizatorilor, iar restul incearca sa se
evidentieze din multime. Crystal Player
Professional este unul dintre acestea.

ELEGANT

Acest player atrage atentia, in primul rand, prin
originalitatea interfetei. Functiile importante pot
fi accesate atat in modul “window”, cat si in
“full screen”, prin intermediul asa-numitor “hot
spots” (zone sensibile la miscarea cursorului, care
duc la accesarea anumitor functii). Astfel, prin
aducerea cursorului in zona centru sus a ferestrei
poate fi accesat meniul principal, zona de jos va
afisa bara de control a rularii, din dreapta pot fi
apelate atributele imaginii (luminozitate,
contrast, saturatie) si volumul, iar in dreapta sus
poate fi afisata chiar si ora.

ORIGINAL

Deosebirile dintre Crystal Player si celelalte
playere video nu se rezuma doar la interfata, ci
implica si functionalitatea programului. Cel mai
important aspect al acestui capitol este gradul
ridicat de configurare a modului de vizionare a
filmelor. Spre exemplu, in cazul formatului MPEG-4,
poate fi configurat in amanunt codec-ul ffdshow
care include parametri precum decuparea si
marirea unei anumite parti a imaginii, efecte de
limpezire sau pixelare a acesteia (sharpen, blur,
noise), editarea nivelului luminozitatii prin setarea
punctelor de alb si de negru (similar prelucrarii in
Photoshop) si multe altele. Si asupra sunetului pot
fi aplicate filtre precum "voice removal”, “accent
stereo” sau “auto volume”.

Contact

Producator Crystal Player Ltd.
Web http://crystalplayer.com
{ petatii |
Versiune 1.7
Sistem Windows 9x/Me/NT4/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (14.959)

Evaluare generala

+ hot spots

+ configurare amanuntita a codec-urilor
+ filtre video si audio

+ playlist interesant

Verdict
*x Kk x Kk

Editor ISO

UltralSO 6.56
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in prezent, cei 700MB ai unui CD se dovedesc
insuficienti pentru stocarea unui joc cu pretentii.
Din aceasta cauza, pe parcursul rularii jocului
sunt schimbate (uneori in repetate randuri) mai
multe CD-uri. Acest aspect este inacceptabil din
punctul de vedere al comoditatii, ca factor
important al confortului personal al gamer-ului.
in acest scop, se pot crea si salva pe harddisk
imagini ale CD-urilor cu ajutorul unui program ca
UltralSO.

VERSATILITATE

Imaginea poate fi creata ca o copie 1:1 a CD-ului
sau pot fi selectate doar anumite fisiere. Prin
intermediul unei interfete alcatuite din doua
panouri, UltralSO permite editarea rapida si
simpla a imaginilor, in sensul ca asupra fisierelor
si folderelor pe care acestea le contin pot fi
executate operatiuni obisnuite de copiere,
stergere sau redenumire. O facilitate mult
mediatizata de firma producatoare este
"Optimize” (selectabila din casuta de
proprietati), care ar trebui sa reduca “drastic
dimensiunea” finala a imaginii. Din pacate, pe
parcursul testarii noastre, nu am putut observa
decat o reducere insignifianta a dimensiunii
imaginii salvate (cu mai putin de un procent). Cu
putin ajutor din partea lui Nero Burnig Rom (mai
precis NeroAPI.dll), UltralSO poate, eventual, sa
scrie imaginile pe CD. Extragerea imaginii de boot
se poate dovedi o alta functie utila a lui UltralSO.

FORMATE

Imaginile de CD sunt salvate in modul standard
(cu extensia 1SO), dar ulterior pot fi convertite si
in alte formate: BIN (.bin, .cue), Nero (.nrg) si
CloneCD (.img, .ccd, .sub).

Contact

Producétor EZB Systems
Web www.ezbsystems.com
Versiune 6.56
Sistem Pentium 166MHz, 64MB RAM

Program gazda

Tip de licenta Shareware (29.95$)

Evaluare generala

+ numar mare de formate
+ usurinta in utilizare

+ consum redus de resurse
- pret

Verdict



Manager de link-uri

Link Commander 1.4

Tot navigand si naufragiind pe
Internet, la un moment dat numarul
site-urilor considerate interesante si
adaugate la Favorites devine
covarsitor. Browserele actuale,
indiferent ca este vorba de Internet
Explorer, Opera, Netscape sau
oricare altul, nu dispun de module
de gestionare eficienta a site-urilor.
in acest moment isi dovedeste
utilitatea un program ca Link
Commander.

ORGANIZARE

Modul de organizare a site-urilor
preferate nu difera foarte mult de
cel al browserelor obisnuite. Un
neajuns ar fi modul de vizualizare tip
arbore, preferat in locul celui cu
doua panouri (gen Total
Commander), care ar fi facut mult
mai simple operatiunile de copiere
sau mutare.

FACILITATI

Link Commander importa si exporta
bookmark-uri din/in browsere ca
Internet Explorer, Opera, Netscape,
Mozilla si altele. Colectia de
bookmark-uri poate fi protejata prin
parola. Include functii utile ca
eliminarea duplicatelor sau
verificarea automata a valabilitatii
link-urilor si un browser puternic
care dispune de tab-browsing, bara
de cautare si pop-up stopper (nu
foarte eficient).

Contact

Producator Resort Labs
Web www.resortlabs.com
Versiune 1.4
Sistem 32MB RAM

Program gazda -
Tip de licenta Shareware (19.959)

Evaluare generala

+ verificarea link-urilor
+ stergerea duplicatelor
+ browser incorporat

- vizualizare gen arbore

Verdict
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Captura grafica

HyperSnap-DX 5.5
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Unul dintre cele mai utilizate
programe de capturd, HyperSnap-DX,
aduce prin intermediul noii versiuni
imbunatatiri, in special la capitolul
prelucrare a imaginilor.

CAPTURA

Pe langa obisnuitele capturi de ecran
sau ferestre, HyperSnap-DX este
capabil s& captureze anumite regiuni
in modul “freehand” (prin selectarea
libera cu ajutorul mouse-ului) sau
chiar butoane dintr-o aplicatie. O
functie interesanta este Multi-
Region, cu ajutorul careia se pot
captura doar partile care prezinta
interes dintr-un program, fiind
eliminat spatiul dintre ele. Nici
aplicatiile care ruleaza pe baza de
DirectX nu au fost uitate, fiind
posibila captura de imagini din jocuri
sau filme, carora le poate fi
modificata automat valoarea gamma
(in cazul in care sunt prea
intunecate). Din pacate, au fost
scapate din vedere facilitati
importante cum ar fi programarea la
0 anumita ora sau repetarea la
anumite intervale de timp a capturii,
ori utilizarea profilurilor pentru
salvarea anumitor setari.

PRELUCRARE

Atentia pe care programul o acorda
prelucrarii imaginilor capturate se
concretizeaza printr-un numar mare
de efecte si posibilitati de editare.

Contact

Producator Hyperionics Technology LLC
Web www.hyperionics.com
Versiune 5.5
Sistem Pentium, 64MB RAM

Program gazda -
Tip de licenta Shareware (35%)
Evaluare generala

+ selectare freehand

+ posibilitati multiple de editare

+ comenzi vocale

- lipsa unui scheduler

Verdict
*x K Kk

Vizualizare si editare multimedia

MagicMedia 2.21

Programe diverse

Client FTP

WS_FTP Pro 8.03
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Tot mai multe programe au tendinta
de a incerca sa acopere o raza cat
mai bogata de formate si sa
faciliteze realizarea unui numar cat
mai mare de functii. MagicMedia isi
propune sa se ocupe de tot ceea ce
inseamna multimedia.

GRAFICA

La acest capitol se poate spune ca
MagicMedia se descurca multumitor,
fiind util in acelasi timp atat pentru
vizualizarea, cat si pentru editarea
(la nivel mediu) imaginilor. Acesta
din urma este, de fapt, punctul forte
al programului: se pot schimba
caracteristicile esentiale ale unei
imagini (luminozitate, contrast,
dimensiune) si poate fi aplicat un
numar important de efecte si filtre
(blur, emboss, transparenta etc.).
Mai merita mentionat faptul ca
programul este capabil sa realizeze
slideshow-uri cu efecte interesante
de tranzitie si poate realiza
conversia din/in diverse formate
grafice.

AUDIO $SI VIDEO

Aceasta este partea la care
MagicMedia isi arata limitele. in ceea
ce priveste formatele audio,
programul refuza sa ruleze anumite
melodii in format mp3, afisand erori
inexistente, iar vizualizarea filmelor
este, de asemenea, precard, (mult
prea) consumatoare de resurse si
generatoare de erori.

Producator PeakStars
Web www.peakstars.com
Versiune 2.21
Sistem Windows 95/98/2000/NT/XP

Program gazda -
Tip de licenta Shareware (29%)

Evaluare generala

+ prelucrarea fisierelor grafice

+ numar mare de formate recunoscute
- consum exagerat de resurse

- instabil
* K ¢ Kk X

Protocolul FTP (File Transfer
Protocol) este folosit pentru
transferul de fisiere intre
calculatoare (atat download, cat si
upload) in cadrul unei retele, dar
utilizarea sa este mai dificila.
Clientii FTP, cum ar fi WS_FTP, sunt
programe care simplifica intr-o
oarecare masura utilizarea acestui
protocol.

SIMPLU

In simplificarea folosirii acestor
programe un rol important il are si
interfata. Chiar daca din acest punct
de vedere WS_FTP a ramas
neschimbat de ceva vreme, interfata
sa este bine gandita, fiind compusa
din doua panouri (local si remote),
prin intermediul carora se realizeaza
operatiunile de download sau upload,
si o fereastra in care sunt prezentate
comenzile de interogare a serverului.

EFICIENT

WS_FTP poate realiza conexiuni
multiple, fapt care face posibila
impartirea unui fisier in mai multe
segmente sau copierea in paralel a
mai multor fisiere. Procesul de
copiere poate fi intrerupt si reluat cu
usurinta, iar in cazul esuarii
transferului acesta se poate relua de
unde a survenit eroarea. O bila neagra
se concretizeaza in lipsa unei functii
anti-idle, care ar fi dus la evitarea
deconectarii in cazul perioadelor ceva
mai lungi de inactivitate.

Producator Ipswitch
Web www.ipswitch.com
Versiune 8.03
Sistem 32MB RAM

Program gazda -
Tip de licenta Shareware (64.95$)
Evaluare generala

+ utilizare simpla

+ conexiuni multiple

+ reluarea transferurilor esuate

- integrare defectuoasa cu browserele

Verdict

* Kk Kk
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Galerii Xtreme

Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucuresti 1

“laca, va mai trimit si eu un desen, in caz ca nu
aveati destule. E facut tot in sfantul Corel si are
la baza o imagine scanatd. Peste aceasta am
adaugat diferite layere de culoare, cu optiunea
«multiply». Teoretic, reprezinta o nimfa, urechile
tuguiate sunt ideea mea (n-am intalnit recent
vreo nimfa, asa ca nu stiu exact ce fel de urechi
ar putea avea).”

Calin ne trimite doua imagini excelente realizate in 3d studio max 5, randate cu Brazil r/s si
postprocesate cu Photoshop 7. Ne-a placut in mod special cea cu camera, pentru ca este mai
atmosferica si da impresia ca s-a muncit mai mult la “asamblarea” scenei, astfel ca in final rezultatul
sa fie placut ochiului. Cea cu gradina este o feerie de culori, fara prea mari complicatii la nivel de
modelare, dar cu obiecte texturate potrivit. Pare desprinsa dintr-un basm, dar este putin cam
obositoare pentru ochi. Ar fi putut fi mai placuta daca florile ar fi fost mai putine si albe sau crem.
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“Masina este rezultatul a aproximativ doua saptamani
de lucru. Este modelata in 3ds max (edit mesh, mesh
smooth, shape merge, boolean) cu ajutorul unor
imagini de pe Internet cu masina din mai multe
unghiuri. Nu am folosit nici un motor de randare,
pentru ca nu am (spuneti-mi si mie de unde pot face
rost de Brazil, ca am vazut ca majoritatea celor care
trimit imagini la Galerii Xtreme il au), iar
postprocesarea este facuta in Corel PhotoPaint. Are
199.432 de poligoane cu tot cu interiorul.”

Masina este bine realizata, desi ar trebui sa arate
mult mai bine la numarul de poligoane pe care il are.
Dar mai ai mult de invatat la punerea in scena, care
in cazul tau este groaznica. Brazil r/s, varianta
gratuita Rio, poate fi gasit la
http://www.splutterfish.com/sf.

O imagine interesantd, cu tente de realism, dar in
opinia noastra umbra aruncata de cladirea invizibila
in imagine strica tot efectul. Este interesanta, dar,
“fotografic” vorbind, nu foarte potrivita. Ar fi fost
mai interesante modelarea si texturarea cladirilor
de pe ambele parti ale strazii si apoi randarea unei
imagini care sa cuprinda si casele din stanga, si pe
cele din dreapta, pentru un echilibru lumina-umbra
mai interesant.
Conform autorului, software-ul folosit este
3d studio max 5.1 cu V-ray pentru randare.

Rezultatul evident al unui tutorial din manualul
de 3d studio max, dar fara sa fie finisat suficient.
Merita incurajare, dar speram ca imaginile
viitoare sa aiba si reflexii si iluminare potrivite.
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MEDIA ONLINE

www.muzicabuna.ro
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—

Care este adevarul despre
muzica romaneasca? La aceasta
intrebare cel mai bine ar putea
sa raspunda un anume agent FBI
in felul urmator: “Adevarul este
dincolo de noi”. Dar,
nemultumiti de acest raspuns,
am naufragiat pe un site care
incearca sa elucideze misterul cu
ajutorul voturilor vizitatorilor.
Bogat in continut, site-ul
cuprinde stiri, interviuri,
concursuri, versuri, galerii foto
etc. Chiar daca nu este foarte
bogata, sectiunea de download
cuprinde o serie de melodii in
format mp3 si chiar videoclipuri.

VIDEO

www.diviziaa.com/php/video
/pafiledb2.php

P Iit;

Nu degeaba este denumit
fotbalul sportul rege. Patima cu
care acesta este trait de
fotbalisti, antrenori, conducatori
de cluburi, dar mai ales de
suporteri il detaseaza clar de
celelalte sporturi. Microbistii
care doresc sa-si faca o colectie
de secvente video pot vizita
macar pentru inceput aceasta
adresa. Fisierele video pe care
le vor gasi aici au cateva atuuri:
sunt multe, recente si diverse
(goluri din campionatul intern,
Cupa Romaniei, Liga Campionilor
sau Cupa UEFA si faze antologice).
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GHIDUL tau offline
PENTRU OPTIMIZAREA
NAVIGARII online

il www.space.com/news

Domeniul science fiction a fost intotdeauna un important izvor de inspiratie atat
pentru scriitori, cat si pentru regizori, iar cartile si filmele SF s-au bucurat si se vor
bucura intotdeauna de succes. Sintagma “stiri din spatiu” ar putea parea putin
pretentioasa, dar este o sectiune foarte serioasa a acestui site. Aici sunt publicate
cele mai recente stiri si descoperiri din zona “ultimei frontiere”. O atractie aparte o
reprezinta imaginile recente din spatiu, luate cu ajutorul satelitilor.

http://www.boogiejack.com/html_tutorials.html

—_| Pentru cei care vor sa isi construiasca un site propriu sau chiar sa se ocupe serios de ceea

ce inseamnd Web Design, acest site este punctul ideal de pornire. Limbajul html, care sta
la baza acestui domeniu si care oricum nu este foarte dificil, poate fi invatat (cel putin
partial) vizitdnd acest site. n afara de html, mai pot fi gésite notiuni introductive de CSS
(Cascading Style Sheets) si o serie de efecte si functii interesante obtinute in JavaScript.
Lectiile sunt insotite si de exemple care ajuta mult in intelegerea acestor limbaje.

www.pcstats.com

PC Stats este un site foarte bogat in informatii despre componente hardware. Sunt
prezentate cele mai noi placi de baza, procesoare, memorii, placi video, camere
digitale, playere mp3 de pe piata, alaturi de preturi si de sfaturi in ceea ce priveste
achizitionarea unei anumite componente. Cei care vor sa primeasca zilnic, prin
e-mail, ultimele stiri sau articole se pot abona gratuit la newsletter, iar cei mai putin
cunoscatori ai domeniului hardware pot profita de o sectiune de sfaturi utile.

http://tinyurl.com

URL-urile lungi pot crea probleme fie prin faptul ca sunt dificil de retinut, fie ca sunt
impértite in doud randuri atunci cand sunt scrise, spre exemplu, intr-un e-mail. in
aceasta din urma situatie, nu mai este posibila crearea unui link, iar pentru vizitarea
site-ului respectiv se va apela la copiere si lipire in browser. TinyURL este un concept
interesant care transforma orice URL, indiferent cat de lung este, intr-unul scurt,
trimitandu-l la site-ul www.tinyurl.com, de unde este redirectionat catre adresa reala.

www.freeoldies.com
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tiva lunii

Din ce in ce mai multe voci sustin, pe buna dreptate, ca jocurile din ziua de azi nu mai
au acelasi farmec si aceeasi jucabilitate ca cele de odinioara. Este adevarat ca jocurile
moderne sunt net superioare la capitolul grafica si, bineinteles, sunet, dar titluri ca
*Simon the Sorcerer”, “The Curse of Monkey Island” sau “Panzer General” (favoritul
meu!) vor ramane in istorie ca jocuri de referinta. In memoria vremurilor bune, demult
apuse, se pot descarca gratuit o serie de astfel de jocuri.

Navigare la intamplare

www.kindnews.org

Un site pentru copii, care isi
propune sa promoveze
respectul pentru semeni,
pentru mediul inconjurator
si, nu in ultimul rand, pentru
animale. Dar nu mesajul este cel care ne-a atras
atentia, ci designul. Construit in mare parte in Flash,
placut colorat, cu pisicute, catei si soricei care
interactioneaza in functie de miscarea cursorului,
navigarea poate constitui o adevarata placere pentru
copii, dar nu numai. Continutul insa este adresat in mod
special acestora, imbinand cu succes educarea cu joaca.




g pi Teel.
Toana descarca piesa

8 ] Teel.
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www.astral.ro

Astral ONLINE

nternet pentru Acasa

Internet de mare vitezd pentru acasd.

Astral OnLine este serviciul de internet care iti oferd o litime de bandi de
128 kbps, e-mail inclus si trafic local gratuit. Toate astea cu costuri telefonice zero.

Net-ul tdu va goni de-acum cu 128 kbps la doar un click de mouse, pentru ca tu s3
poti s3 comunici, sd te informezi, sa te distrezi si sa te dezvolti.

Astral

Creat sd evolueze
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COMUNICATIILOR MOBILE

Celularele - de la inceputuri si pana in prezent.

INCA DIN CELE MAI INDEPARTATE TIMPURI, UNA construit mai multe dispozitive. Unul dintre

dintre dorintele oamenilor a fost sa poata acestea era un receptor special pentru telefonul

comunica cu oricine, oriunde s-ar afla. sau din casa, cu care putea detecta clicurile

Comunicatiile mobile au indeplinit acest deziderat, produse de intreruperea unui circuit aflat la o

dar industria are o istorie destul de sumara, care camera distanta. Limitat la 20 de metri de

nu acopera nici macar jumatate de secol. dimensiunile casei, Hughes a ajuns pana la urma
Telefonul mobil este un hibrid rezultat din sa iasa cu telefonul in stradd, pentru a vedea

fuziunea a doua tehnologii: telefonul, inventat de  pana unde poate capta clicurile trimise de

Alexander Graham Bell in 1876, si radioul, emitatorul sau din casa.

inventat de Nicolai Tesla in 1880 si perfectionat Desi nu se poate spune ca acele clicuri

de Guglielmo Marconi in 1894. reprezentau informatie, decat daca ar fi fost
Primul individ care poate fi creditat cu organizate ca un cod Morse, Hughes a fost din

crearea unui prototip de telefon mobil este punct de vedere stiintific promotorul telefoniei

talentatul inventator englez David Hughes, mobile.

candva, in 1879. Acesta a descoperit ca pornirea Pasul urmator in initierea comunicatiilor

si oprirea curentului intr-un circuit produc un clic ~ mobile a fost eliminarea firelor. in mod

intr-un receptor aflat intr-un circuit separat (la paradoxal, prima comunicatie wireless a fost

fel cum comutatoarele din apartamentele noastre  realizata inainte de inventarea radioului, de

produc un clic care se aude in receptoarele radio catre Alexander Graham Bell (inventatorul

din casa). telefonului) si inginerul Sumner Tainter. Acestia oglinzii faceau ca intensitatea luminii sa se
Pentru a investiga mai amanuntit aceste au conceput impreuna fotofonul, un dispozitiv schimbe, influentand rezistenta electrica a unei
efecte ale radiatiilor electromagnetice, Hughes a care transmitea vocea la distanta prin fotocelule din seleniu in cadrul receptorului.
intermediul luminii. Principiul de functionare era Variatia curentului ce trecea prin circuit era apoi
urmatorul: vocile interlocutorilor erau transformata in voce de un dispozitiv asemanator

BT = . “concentrate” intr-un tub de sticla, care faceasd  cu cel dintr-un telefon obisnuit. Pe 22 februarie

= L_ {1l .! vibreze o oglinda subtire. Aparatul era asezat in 1880, Alexander Graham Bell si varul sdu au avut

l 9 “ bataia soarelui, iar la distanta o antena prima convorbire wireless folosind telefoane
—, - e

parabolica capta lumina reflectata. Vibratiile "celulare” (chiar daca era vorba de celulele
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fotoelectrice din componenta mecanismului).
Tehnologia folosita de Bell in constructia
fotofonului mai este promovata si astazi de
companii ca TeraBeam, pentru comunicatii
intercorporationale.

A urmat progresul catre telefoanele cu
adevarat mobile incepand din 1901, cand
Guglielmo Marconi a montat un radio pe un
camion cu aburi Thornycroft (da, a existat si asa
ceva). Evident, sistemul putea trimite si
receptiona doar telegrafic (0 si 1, ca echivalent).
Vocea nu era o optiune.

Primul telefon mobil de masina a fost
inventat in 1910 de nimeni altcineva decat Lars
Magnus Ericsson, cel care a fondat compania
Ericsson in 1876. El si sotia lui, Hilda, au fost
printre primii proprietari ai unui automobil in
Suedia si foloseau doua tije metalice lungi pentru
a se conecta la liniile telefonice de pe marginea
drumului. Folosind telefonul portabil cu dinam
din masina (sistemul cu maniveld), Lars Ericsson
putea contacta cel mai apropiat operator si apoi
persoana pe care o cauta.

Laboratoarele Bell sunt cele care sustin
crearea primului prototip functional de telefon
mobil de masina ce transmitea vocea prin unde
radio folosind un canal duplex (comunicatia era
posibila in ambele sensuri), in 1924. Pana atunci
acest tip de comunicatii putea avea loc intr-un
singur sens si adesea folosea codul Morse in loc
de voce. Ele erau utilizate mai ales de politie,
atat in SUA, cat si in Europa.

Cel de-al doilea razboi mondial va genera
inventarea radarului, dar va aduce progrese
importante si in domeniul radiourilor mobile.

Primele aplicatii comerciale vor aparea in
St. Louis, SUA, unde AT&T si Southwestern Bell
vor introduce, in 1946, un sistem de
radiotelefonie comercial, fara zone sau celule.
Sistemul era simplex, nu duplex, si in cazul a doi
interlocutori, acestia trebuiau sa faca cu schimbul,
unul vorbind si celalalt ascultand, apoi viceversa.

Conceptul de telefon celular asa cum il
cunoastem astazi a aparut intr-un memorandum
al Laboratoarelor Bell in 1947 si a fost facut
posibil de aparitia tranzistorilor siliconici si, mai
tarziu, a procesoarelor digitale de semnal.

MECANISMELE PRACTICE

ALE TELEFONIEI MOBILE

La inceputuri, cei care aveau nevoie de
comunicatii mobile isi instalau radiotelefoane in
masini. Sistemul radiotelefonic folosea o singura

GSM

In perioada incipienta a telefoniei mobile
(inceputul anilor '80), industria comunicatiilor
se orienta spre dezvoltarea de solutii locale,
care nici una nu era compatibild cu vreuna din
celelalte: MT 450 in tarile nordice si zona
Benelux, TACS in Marea Britanie, C-Netz in
Germania de Vest, Radiocom 2000 in Franta si
RTMI/RTMS in Italia.

La un moment dat, a devenit destul de clar
pentru toti cei implicati in acest domeniu ca
solutiile localizate pentru dezvoltarea
comunicatiilor mobile nu se justifica economic
pe termen lung.

Pentru ca noua industrie sa supravietuiasca
si eventual sa prospere, ceva trebuia facut. lar
cei care se aflau in pozitia propice pentru a
face ceva erau membrii CEPT.

In amalgamul de litere presarate in istoria
comunicatiilor mobile, CEPT are un loc aparte.
in 1982, oficiul Conférence des Administrations
Européenes des Postes et Télécommunications
era compus din reprezentanti ai administratiilor
telecom din 26 de tari europene. Acestia
analizeaza un studiu franco-german privind
problemele pe care le intampina industria
comunicatiilor si iau decizia sa infiinteze
Groupe Spéciale Mobile (GSM), o organizatie al

antena per oras, care avea intre 15 si 25 de
canale de comunicatie disponibile. Aceasta
orientare bazata pe un punct central de
emisie-receptie insemna ca telefonul din masina
avea nevoie de un transmitator foarte puternic,
suficient de puternic pentru a transmite pe o
distanta de 60-70 de kilometri. In plus,
radiotelefonia era sever limitata de numarul de
canale disponibile, ceea ce insemna ca nu foarte
multi oameni puteau folosi “telefoanele mobile”.

BELL SYSTEM

# MOBILE RAIMOTELEFHONE
1 —g;'-r- ™ SERVICE
%\ ST, LDUIS, MO

De-a lungul timpului s-a dovedit ca cea mai
buna solutie pentru a putea mari numarul de
utilizatori nu este marirea numarului de
frecvente, ci refolosirea celor existente. in mod
normal, un operator de telefonie mobila primea
in jur de 800 de frecvente radio intr-un oras. El
impartea apoi suprafata orasului in celule
hexagonale, cu o arie de aproximativ 26 de
kilometri patrati. Fiecare sapte hexagoane
formeaza o macroceluld hexagonald, in centrul
careia se gaseste o baza (base tower). Numarul

File din istoria...

carei obiectiv era sa dezvolte un standard
comun de comunicatii pentru toate retelele din
Europa, care sa suporte milioane de utilizatori
simultan.

inca de la inceput, GSM a decis c& trebuie
folosita o tehnologie digitald, nu una analoaga,
si ca terminalele trebuie sa functioneze in
banda de 900MHz. Tehnologia digitala se
presupunea ca ofera o combinatie ideala de
performanta si eficienta spectrald, oferind
transmisie de o calitate mai buna si dand
posibilitatea unui numar mai mare de utilizatori
sa imparta banda limitata de frecvente pe care
o aveau la dispozitie. In plus, trecerea la digital
permitea folosirea tehnologiei VLSI (Very Large
Scale Integration) in productia terminalelor,
ceea ce insemna reducerea dimensiunilor si a
consumului de energie, chiar daca in continuare
telefoanele mobile erau de dimensiunile unor
caramizi.

Astazi, GSM este o umbrela incapatoare ce
acopera si concepte ca GPRS (General Packet
Radio Services), EDGE (Enhanced Data for GSM
Evolution), 3GSM. Practic, acronimul si-a
pierdut semnificatia initiala de “Groupe
Spéciale Mobile” si a inceput sa insemne
(Global System for Mobile Communication).

de frecvente disponibile (832) se impartea la
aceste celule, astfel ca ele sa aiba un set unic de
frecvente si sa nu se produca suprapuneri.
Celulele nonadiacente pot refolosi frecventele
fara probleme. lata de ce telefoanele mobile se
mai numesc si “celulare”.

Daca eliminam cele aproximativ 42 de
frecvente rezervate si socotim ca fiecare telefon
folosea doua frecvente in momentul unei
convorbiri (canal duplex), ajungem la concluzia
ca fiecare celula avea aproximativ 56 de canale
de voce disponibile. Deci practic doar 56 de
convorbiri erau posibile simultan.

Aceste aspecte sunt valabile in cazul
sistemelor analogice. In cazul sistemelor digitale,
lucrurile se schimba semnificativ si, in functie de
sistem, numarul convorbirilor simultane posibile
creste intre 3 si 10 ori.
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Cum este posibil acest lucru? Este vorba de
un proces destul de complex. In primul pas,
vocea utilizatorului este digitizatd, transformata
intr-o secventa de 0 si 1. Apoi ea este
comprimata si transmisa printr-un sistem care
poartd numele de FSK (frequency shift keying).
FSK foloseste doua frecvente, una pentru 1 si
alta pentru 0, alternand rapid intre cele doua

frecvente pentru a transmite informatii intre
telefonul mobil si turnurile de emisie-receptie.
Informatia este apoi decomprimata, reconvertita
in semnal analogic si emisa ca voce, totul la o
calitate mai mult decat rezonabila. Toata aceasta
tehnologie necesita o putere de procesare
considerabila, fireste.

Din fericire, consumul energetic nu este
foarte mare in epoca moderna. Spre deosebire de
radiotelefoanele antice, celularele moderne
folosesc transmitatori cu o putere scazuta (sub
1W). Acest lucru are doud consecinte: in primul
rand semnalul nu se distribuie in afara celor sapte
celule care formeaza o unitate de transmisie si in
plus se economiseste bateria terminalelor.

CENTRUL DE OPERATIUNI SI MANEVRE
COMUNICATIONALE
Fiecare operator de telefonie mobila are si un
“centru”, numit MTSO (Mobile Telephony
Switching Office), care administreaza toate
celulele, mediaza legaturile dintre ele si
interactiunea cu liniile telefonice obisnuite.
Toate telefoanele mobile au coduri speciale,
care sunt folosite in conexiunea cu celulele
operatorilor. V-ati intrebat vreodata ce se
intampla in momentul in care porniti telefonul si
cineva vrea sa va sune? in primul rand, dupa ce
telefonul este initializat, el asculta pe canalul de

control pentru un semnal numit SID (System
Identification Code), reprezentand un numar de
cinci cifre, unic pentru fiecare din operatorii de
telefonie mobila. Fiecare telefon mai are inca
doua coduri unice: ESN (Electronic Serial
Number) - un numar pe 32 biti, programat in
telefon la momentul fabricatiei, si MIN (Mobile
Identification Number) - un numar de 10 cifre
derivat din numarul vostru de telefon. in teorie,
ESN nu poate fi schimbat, singurele care se
schimba fiind SID si MIN, care sunt inscrise in SIM
(Subscriber Identification Module) in momentul in
care activati telefonul (va mai aduceti aminte de
asteptarea de la inceput pentru activare?).
Canalul de control este o frecventa speciala
folosita de telefon pentru a comunica cu baza si

STANDARDE DE TRANSMITERE A INFORMATIEI

Exista in principal trei standarde de transmitere a
informatiei prin intermediul telefoanelor mobile
FDMA (Frequency Division Multiple Access), TDMA
(Time Division Multiple Access) si CDMA (Code
Division Multiple Access). Sa le luam pe rand.

FDMA separa spectrul de frecvente disponibil
in canale de voce distincte, impartindu-l in
sectoare uniforme de banda. Desi este capabil
de a transmite informatie digitala, FDMA nu este
o metoda eficienta pentru transmiterea
informatiei de acest tip si de aceea este folosit
in general pentru transmisii analogice.

TDMA este un standard bazat pe timpul de
acces si foloseste o banda cu o latime de 30KHz
si 0 “lungime” de 6.7 milisecunde, pe care o
imparte in trei sloturi temporale. Fiecare

conversatie primeste o treime din timpul de
transmisie. Acest lucru este posibil pentru ca
vocea a fost transformata in informatie digitala,
care a fost comprimata si ocupa mai putin
“spatiu” de transmisie. Astfel, TDMA are de trei
ori capacitatea unui sistem analog, folosind
acelasi numar de canale. Sistemele TDMA
opereaza in benzile de frecvente 800MHz si
1900MHz.

GSM foloseste acest standard ca tehnologie
de acces, dar, spre deosebire de Statele Unite,
semnalul este codat. Prin urmare, telefoanele
GSM folosite in SUA nu sunt compatibile cu
sistemul international. TDMA mai este folosit si
de sistemul PCS (Personal Communication
Services), care insa are o latime de banda de

200KHz si opt sloturi temporale.

CDMA foloseste intreaga latime de banda
pentru transmisie, utilizand o tehnologie numita
spread spectrum. Fiecare convorbire este
“spartda” in bucatele, care sunt transmise
folosind intregul spectru de frecvente. Fiecare
convorbire primeste un cod de imprastiere unic,
care tine socoteala tuturor segmentelor
transmise si care apoi este folosit la destinatie
pentru a recompune semnalul.

in teorie, retelele TDMA si CDMA nu ar
trebui sa interfereze unele cu altele, dar practic
semnalele CDMA ridica nivelul de zgomot in
receptoarele TDMA, si semnalele puternice de la
transmitatoarele TDMA pot supraincarca sau
bloca receptoarele CDMA.

824.04MHz

6.7TMS

824.04MHz

codare =1
o ==
digitala LR
893.7MHz ——— —
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In caz ca SID-urile nu corespund, intrdm in
domeniul numit indeobste “roaming”. Centrul
(MTSO) care gestioneaza celula in care va aflati
contacteaza centrul de care tine telefonul
vostru, care cauta in baza de date pentru a
vedea daca SID-ul transmis de telefon este valid.
In caz ca este, MTSO-ul original "garanteaza”
pentru voi in fata MTSO-ului strain, care va preia
in grija lui, daca exista un acord de roaming
intre cele doua si daca aveti aceasta optiune in
contractul cu operatorul de telefonie mobila de
care apartineti.

Dupa procesul de initializare si identificare,
terminalul trimite o cerere de inregistrare catre

!P"'""

1987 1989 il

pentru stabilirea unor parametri ai convorbirii
sau schimbarea canalelor folosite. Daca telefonul
nu primeste nici un raspuns pe canalul de
control, atunci afiseaza un mesaj care ii spune
utilizatorului ca se gaseste in afara ariei de
acoperire. Daca insa primeste un SID, acesta este
comparat cu cel programat in SIM sau in
terminalul propriu-zis. In caz ca ele corespund,
telefonul stie ca “discuta” cu o celula care face

2

parte din reteaua-“mama”.
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File din istoria...

centru (MTSO), cerere care este inregistrata
intr-o baza de date. Aceasta cerere contine si
locatia terminalului in relatie cu cea mai
apropiata celuld, astfel ca MTSO sa stie unde sa
gaseasca respectivul terminal atunci cand

este apelat.

in momentul in care sunteti cautat, MTSO
determina celula in raza careia se gaseste
terminalul vostru si alege o pereche de frecvente
libere pe care se va face comunicarea. El
comunica telefonului frecventele pe canalul de
control si in momentul in care terminalul
selecteaza frecventele se realizeaza
0 conexiune.

Daca nu sunteti stationar, ci va miscati prin
oras, intr-o masina, sa zicem, baza celulei in
care va aflati observa ca puterea semnalului
scade, in timp ce baza celulei catre care va
indreptati, care monitorizeaza puterea
semnalului pe toate frecventele, observa ca
puterea semnalului pe frecventele pe care le
folositi creste. Cele doua baze se coordoneaza
intre ele prin intermediul centrului (MTSO) si la
un moment dat telefonul pe care il folositi
primeste o comanda pe canalul de control prin
care i se spune sa schimbe din nou
frecventele. in momentul schimbarii, el este
pasat totodata in grija noii baze din celula de
care se apropie.

Adrian Dorobat

Oricine, oriunde...

Crezi ca esti cel mai tare jucator din lume? Crezi ca esti un castigator?
N-Gage de la Nokia te provoaca prin peste 11 jocuri, care sunt deja
disponibile. Pandemonium, Tomb Raider, Puyo Pop, Puzzle Bobble, SonicN,
Super Monkey Ball, Red Faction, Virtua Tennis, MotoGP te asteapta sa-ti
demonstrezi indeméanarea si priceperea. In Roméania le poti gasi pe cartele
separate in magazinele Germanos si - fii pe faza! - urmeaza noi titluri
de-a dreptul mortale.

Nu trebuie decat sa pui mana pe N-Gage, sa-ti provoci prietenii la
intrecere si sa-i faci praf! Transforma-te intr-un luptator cu Red Faction si
pune-ti la incercare dexteritatea si puterea de concentrare, mai intai
impotriva masinariei, apoi impotriva celui mai bun prieten... sau dusman.
Red Faction poate fi jucat de doi jucétori iar nivelele de competitie
evolueaza de la terenuri minate la laboratoare pe planeta Marte. In acest
joc, actiunea frenetica se combina cu o linie narativa captivanta.

Red Faction ofera o doza sanatoasa de actiune multiplayer; jucatorii au
astfel posibilitatea de a-si masura fortele cu un prieten, in cadrul a cinci
scenarii diferite.

Jocurile nu au nici un farmec fara competitie. Nokia se gandeste la
jucatorii activi si pasionati si le ofera sprijin pentru a-si cultiva pasiunea.
N-Gage este prima consola mobila conectata care ofera online jocuri 3D
multiplayer de inalta calitate prin Bluetooth si GPRS.

Acum ai ocazia sa te iei la intrecere cu oricine, oriunde, si poti juca in
timp real sau folosind o inregistrare a scorului unui adversar (ghost). Vei
trai actiunea si aventura alaturi de Lara Croft in Tomb Raider, care te va
purta in alta lume... Ai mare grija pe unde pasesti! Ecranul color complet
(cu 4096 culori) cu iluminare si acustica de exceptie te atrage in realitatea

MATURE 17+

virtuala 3D. N-Gage se asigura ca ai la dispozitie tot ce-ti trebuie pentru a
te bucura de lupte clasice cu monstri, de misiunile de explorare si de
actiunile strategice. Cu 15 nivele si grafica 3D completa - chiar daca este
vorba despre un dispozitiv handheld - aceasta este pur si simplu cea mai
buna versiune portabila a jocului Tomb Raider de pana acum.

Am reusit sa-ti atragem atentia? Ei bine, pregateste-te, pentru ca nu se
termina aici! Pentru jucatorii pasionati, care nu se mai satura de jocuri,
Nokia a creat un loc special de intalnire - N-Gage Arena (http://arena.
n-gage.com). Aici vei gasi tot ce iti trebuie: ponturi, clipuri, indicatii
strategice, scoruri inalte, posibili competitori sau prieteni.

®

www.nokia.ro
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Ultima ora
Ultimele stiri din lumea jocurilor

Nostalgii digitale

Jucatul de roluri

City of Heroes
Orasul cu cele mai multe obiecte
zburdatoare neidentificate...

Lords of the Realm il
Realitatea medievala la nivel
strategic, economic si politic

Crashday
Viteza nebuneasca si cascadorii
spectaculoase. Reteta ideala.

Alias
Jennifer Garner - de pe ecranul
televizorului pe ecranul monitorului

Battlefield Vietnam
Avanpremiera pentru Battlefield Iraq

Far Cry
“Insula doctorului Moreau”
combinata cu “Men of War”

Unreal Tournament 2004
Reinventarea unui clasic al genului

Bad Boys I
Cum sa strici o licenta buna in doi
timpi si trei miscari

Chicago 1930

Seful iti transmite salutari, fa

Jagged Alliance 2: Wildfire

Pasiunea fanilor naste monstri

Conan: The Dark Axe
"Ceea ce nu te omoara doar amana
inevitabilul" - E. L. Kersten

Battle Mages
Un colaj mediocru de concepte
imprumutate

Forbidden Siren
Vedere din lumea mortilor
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cunostinta cu micul meu prieten etc.

Cu siguranta nu am ales luna potrivita pentru a ma
plange. Debitul de titluri interesante a inregistrat
o crestere atat de mare in aceste ultime zile incat
moralul pasionatilor (inclusiv al meu) a inregistrat
cu siguranta o crestere pe masurd. Dar acest lucru
nu ma poate face sa le uit pe cele care, din
pacate, nu vor ajunge niciodata la noi. Dedic
acest text lui Sam, lui Max, lui Jade si celui
generic numit Omul, personajele unor povesti ce
nu ne vor fi spuse niciodatd, sau (haideti sa fim
optimisti) nu ne vor bucura in nici un caz prea
curand. De vina sunt, spun gurile zambitoare ale
departamentelor de relatii publice din lumea
intreaga, conditiile economice defavorabile. Ah.
Cum nu m-am gandit? Asta explica tot.

Aparent, problema este ca producerea unui
joc a ajuns prea costisitoare (ca un améanunt fara
legaturd, se pare ca Half-Life 2 a batut toate
recordurile, cu un cost de aproape 40 milioane de
dolari), deci rezultatele investitiei trebuie
calculate cu atentie de la inceput. lar metode de
calcul ale vanzarilor pentru jocurile originale nu
existd, de unde rezultd, fara prea mult efort
neuronic, ideea ca jocurile originale sunt
periculoase. Se poate preconiza inca de pe acum
ce vanzari vor avea FIFA 2027, DOOM 10 si Need
for Speed: Mars Invasion Edition, dar cine ar putea
sd spuna cum se va descurca o reinterpretare
curajoasa a Vrajitorului din 0z?

Luna trecuta va informam ca American McGee
spera ca filmul bazat pe viitorul sau joc - Oz - sa il
popularizeze pe acesta, dar, mai tarziu, s-a
dovedit ca situatia este mai complicata de atat.
McGee a fost refuzat de toti publisherii pe care i-a
contactat, in momentul de fata aparitia filmului
fiind singura sansa ca jocul sa vada lumina zilei.
Asta dupa ce precedenta sa productie, American
McGee's Alice in Wonderland, a fost un dureros
esec financiar, in ciuda laudelor din revistele de

ANALIZE
ECONOMICE
S| JOCURI

In ciuda faptului ca sunt inginer cu diploma,
nu ma prea omor dupa cifre. Eu vreau jocuri!

specialitate. Spre deosebire de Alice, Oz nu
continua cartea, ci se petrece inaintea acesteia.
Taramul magic este ravasit de razboaie, care nu
pot fi oprite decat de omul ce va deveni mai
tarziu Vrajitorul din Oz. Suna chiar interesant si,
completat de stilul vizual neobisnuit al lui McGee,
ar putea deveni mult mai mult decat atat. Dar
soarta sa sta in mainile lui Jerry Bruckheimer, care
detine drepturile pentru film.

Un soc si mai mare l-a reprezentat anularea
continuarii pentru Sam&Max Hit the Road, cu foarte
putin timp inainte de momentul in care ea urma sa
fie lansatd. Nu sunt suficient de naiv pentru a
crede ca un joc aproape terminat si foarte reusit
poate fi anulat, dar trebuie sa observ ca, in cazul
lui Full Throttle 2, oficialii nu s-au jenat sa spuna
ca au renuntat la el din cauza calitatii, in timp ce
acum au acuzat conditiile economice dificile. Pe
scurt, jocurile de aventura nu se vand. lar
continuarea unuia din 1993 are sanse si mai mici de
a penetra topul vanzarilor, asa ca LucasArts prefera
sa isi cheltuiasca banii pe zeci de bizarerii cu
particula Star Wars in nume. Acestea se vand fara
probleme, oricat de slabe ar fi.

Ultimul pe lista este Beyond Good&Evil, nu ca
asta ar fi o mare surpriza. Pentru mine el a
reprezentat singura revelatie a anului trecut, dar,
in mod previzibil, succesul financiar nu a fost pe
masura. Comparand vanzarile BG&E cu cele
realizate de Prince of Persia: The Sands of Time
(doua milioane de exemplare), analistii Ubisoft au
ajuns la concluzia ca publicul achizitioneaza in
primul rand jocuri al caror nume le spune ceva.
Deci continudrile sunt baza, in timp ce titlurile noi
au mult de muncit pana isi creeaza propriul public
(si devin la randul lor serii). Deci o continuare
pentru Beyond Good&Evil nu este exclusa, doar
foarte improbabila (si conditionata de evolutia
vanzarilor pe termen lung).
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ULTIMELE STIRI DIN LUMEA JOCURILOR

aproape

Game Developers Conference, desfasurat
la San Jose intre 22 si 26 martie, a fost
un moment bun pentru multi dintre
producatori pentru a-si anunta intentiile.
Printre cei care au venit cu vesti
(oarecum) surprinzatoare a fost si John
Carmack. In primul rand, el a declarat c
DOOM Ill va fi lansat foarte curand. Apoi
s-a aratat ingrijorat de cresterea timpului
de productie pentru jocuri, spunand ca
spera sa poata reutiliza, macar partial,
tehnologia din DOOM Il pentru viitorul
joc al companiei, pentru a-l putea
produce in mai putin timp. Cu ceva timp

in urma el mentionase ideea de a

produce un remake pentru Quake 2
folosind motorul grafic din DOOM lII.

Acest proiect ar fi urmat sa coste putin si

sa fie produs rapid, dar intre timp s-a
renuntat la el. In schimb, Carmack a
anuntat (de fapt, i-a scapat in timpul
prezentarii sale legate de modalitatile de
a scurta durata productiei jocurilor) ca id
Software lucreaza la un nou joc, ce nu va
fi o continuare a nici unuia dintre titlurile
precedente ale companiei. Singurul lucru
pe care l-a mai addugat a fost ca jocul va
fi plasat in viitorul apropiat.

Max Payne 3 anuntat

este

Max Payne 2 nu s-a vandut conform
asteptarilor, sustine CEO-ul Take Two
Jeffrey Lapin, iar motivul principal este
durata scurta de viata, care i-a facut pe
multi s& considere ca jocul nu merita cei
aproximativ 40$. Totusi, Lapin a dat
asigurari ca o continuare a aventurilor
politistului batut de soarta se afla in
plan. La aceasta continuare se va lucra
mai mult decat la precedenta, pentru a
putea aduce inovatii mai mari si un
continut mai substantial. in acest fel, se
spera ca Max Payne 3 sa impresioneze la
aparitie (a carei data nu a fost fixata
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incd) la fel de mult ca si primul. Ce nu a
anuntat Lapin este producatorul jocului.
Primele doua au fost produse de
finlandezii de la Remedy Entertainment
cu sprijinul 3D Realms si Take Two, dar se
pare ca de data aceasta Remedy a iesit
din carti. O persoana care s-a recomandat
ca fiind Mikael Kasurinen (level designer
la Remedy), a declarat pe forumul
site-ului de stiri Shacknews ca Remedy nu
lucreaza la Max Payne 3. Nu a urmat nici
o confirmare oficiala, dar nici o
infirmare, ceea ce inseamna ca probabil
este adevarat.

GTA: San Andreas confirmat

lipsesc

Take Two si Rockstar se straduiesc sa tina urmatorul joc GTA cat
mai secret posibil, dar au confirmat in sfarsit ca numele sau
oficial este Grand Theft Auto: San Andreas. Un alt lucru confirmat
deja este faptul ca jocul va avea o perioada de exclusivitate
pentru PlayStation 2, la fel ca si precedentele. Pentru versiunea
de PC va trebui sa asteptam aproximativ un an in plus. Asta este
tot ce ne spun anunturile oficiale, dar cateva noutati tot au mai
aparut, datorita atentiei iesite din comun de care se bucura seria
(daca tot am ajuns aici, meritd mentionat cd, insumate, GTA 3 si
Vice City au vandut 30 milioane de copii). Astfel, s-a descoperit ca
a inceput recrutarea de actori pentru vocile personajelor.
Descrierea a trei dintre personaje - Maccer, Mad Dogg, Maria - si
filmele din care au fost pusi sa spuna replici actorii sugereaza ca
subiectul principal al jocului este lupta dintre bande rivale. Deloc
surprinzator, adevarat, si nici nu se poate spune ca in acest fel
putem determina perioada in care se desfasoara, dar este clar ca
nu va mai dura mult pana ce vor aparea explicatiile oficiale.

viata
pentru

Pare destul de indoielnic in acest moment ca lucrurile la
Blizzard North merg atat de bine, asa cum lasau sa se inteleaga
cei care au parasit compania acum cateva luni. Dupa Flagship
Studios s-a mai infiintat inca un producator de jocuri, tot din
fostii componenti Blizzard North (deocamdatd, cei din divizia
principala nu au dat semne ca ar avea astfel de intentii).
Castaway Entertainment il are la conducere pe programatorul
Michael Scandizzo si a semnat un contract cu Electronic Arts,
fara a da detalii despre proiectul la care lucreaza inca.

Si Flagship are un publisher puternic, desi unul foarte
surprinzator. Este vorba despre Namco, care s-a ocupat pana
acum numai de titluri de consola. Asta nu inseamna ca
Flagship va produce jocuri de consola, dimpotriva, Namco
doreste ca, prin intermediul lor, sa patrunda in forta si pe
piata PC. Nici cei de la Flagship nu au dorit sa dea prea multe
detalii despre jocul la care lucreaza, dar au mentionat ca
este ceva ce va atrage cu siguranta fanii productiilor lor
precedente, ceea ce, tinand cont de divizia Blizzard de la
care provin, inseamna Diablo. Cu Diablo 3 probabil aflat in
lucru (speculatie bazata pe faptul ca Blizzard North lucreaza
concomitent la doud proiecte secrete) si doua companii ce
planuiesc sa produca titluri asemanatoare (speculatie bazata
pe faptul ca la asta se pricep cel mai bine), s-ar zice ca fanii
genului au de ce se bucura. Numai ca nu prea avem sperante
ca vreunul dintre ele sa apara inainte de 2005.
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de a achizitiona pur si simplu
10 Interactive. Datorita
rezultatelor bune din 2003
(cand a inregistrat o crestere
a profitului de 42%), Eidos si-a
permis sa plateasca (partial cu

Si

Comparate cu vanzarile seriei
GTA, cele trei milioane de
exemplare vandute de Hitman
si Hitman 2 nu par atat de
impresionante, dar cu
siguranta sunt suficiente

pentru a asigura viitorul
agentului 47. 10 Interactive a
avut pe Eidos ca publisher
pentru jocurile Hitman, dar a
colaborat cu Electronic Arts
pentru Freedom Fighters, ceea
ce trebuie sa fi adus ceva
ingrijorare printre actionarii
publisher-ului britanic.
Rezultatul a fost decizia Eidos

Vesti bune pentru printul Persiei

S

Fanii renascutului Prince of Persia au de ce
se bucura, pentru ca o continuare se afla in
lucru si ar putea sa fie lansata chiar anul
acesta (dar nu mai devreme de Craciun). In
plus, au fost vandute si drepturile de
realizare ale unui film bazat pe Prince of
Persia. Producatorul va fi Jerry
Bruckheimer, care a achizitionat si
drepturile pentru Oz al lui American
McGee. Desigur, asta ne face sa ne
intrebam daca Bruckheimer chiar are
intentia de a produce filmul sau
achizitioneaza drepturile pentru orice ii
apare in cale, imaginandu-si ca-i vor fi de
folos intr-o zi. Este adevarat, chiar si asta
este o variantad mai buna decat ca
drepturile sa ajunga pe mana lui Uwe Boll,

actiuni) 36 milioane de euro
pentru producatorul danez.
Exista si posibilitatea unui
bonus, daca rezultatele din
urmatorii patru ani sunt
multumitoare, ceea ce, cu
Hitman: Contracts aproape
gata, nu are de ce sa
reprezinte o problema.

producatorul german care detine drepturile
pentru filmele Dungeon Siege, Far Cry,
BloodRayne, Fear Effect si Alone in the
Dark, dar nu a produs decat unul, bazat pe
House of the Dead si considerat unul dintre
cele mai ingrozitoare (in sensul rau al
cuvantului) din istorie.

Oricum, scenariul filmului Prince of
Persia a fost scris deja de catre Jordan
Mechner (creatorul seriei originale si
autorul scenariului si pentru cel mai recent
joc). Povestea nu este bazatd pe nici unul
dintre jocuri, ci doar este inspirata de
acestea. In film printul este al patrulea fiu
al regelui si, neavand nici o sansa la tron,
este liber sa traiasca o viata plina de
aventuri si riscuri, exact asa cum ii place.

nu vor

Electronic Arts isi continua planul de a transforma in joc toate
filmele realizate vreodata, indiferent daca sunt potrivite
pentru asta sau nu. Noua tinta este seria "Godfather" a lui
Francis Ford Coppola. Nimeni nu a reusit sa ofere o explicatie
rezonabila in ceea ce priveste potentialul continut al jocului,
dar noi credem/speram ca va fi ceva asemanator cu Mafia.
Ceea ce nu inseamna ca suntem extraordinar de entuziasmati,
date fiind jocurile James Bond lansate de EA. Interesant este
faptul ca se incearca (si, conform ultimelor zvonuri, s-a
reusit) cooptarea actorilor din filme, care ar trebui sa ofere
atat vocile personajelor, cat si aspectul acestora. Este
indoielnica posibilitatea implicarii lui Marlon Brando la cei 80
de ani ai lui, dar exista sanse mari ca Robert de Niro si Al
Pacino sa accepte.

Beneath a Steel Sky 2
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Am dori sa incepem cu fraza "in caz ca sunteti prea tineri si nu
ati auzit de Beneath a Steel Sky", dar suntem destul de convinsi
cd am mai folosit-o si nu o s& o facem (aproximativ). Se pare ca
multi producatori vor sa revina la titlurile lor mai vechi de
succes, desi noi nu suntem convinsi ca aceasta este cea mai
buna idee. Este foarte greu pentru cineva care nu a jucat
originalul sa fie entuziasmat de titluri ca Beneath a Steel Sky 2
(lansat in 1994) sau Bard's Tale (fara nici o legatura, cu exceptia
faptului ca a aparut in 1987 si va avea parte de o continuare).
Si totusi, iata ca ea va exista. Dupa Broken Sword: Sleeping
Dragon, Revolution Software a inceput lucrul la BaSS 2, pe care
nici nu a dorit sa il anunte atat de devreme, dar a facut
greseala de a inregistra un site cu numele respectiv si s-a aflat
repede. Exista motive sa fim bucurosi, desigur, Beneath a Steel
Sky este un joc de aventura excelent, dar nu stim cat de bine
s-ar vinde continuarea sa, chiar si in cazul in care ar reusi sa-i
calce pe urme din punct de vedere calitativ.
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JUCATUL DE ROLURI

CUM SCRII ISTORIA UNUI GEN PE CARE NICI NU-L
poti defini? Aceasta a fost prima problema pe care
ne-am pus-o, imediat ce am ales RPG-urile ca
urmatoarea tinta a calatoriei noastre nostalgice
printre jocurile de altadata. Ca si jocurile la care
face referire, genul RPG este greu de definit, pe
undeva chiar greu de inteles, si are o poveste
lunga, intortocheata si neliniara, care poate fi
abordata intr-o multime de moduri.

Primul lucru pe care l-am hotarat este ca, la
fel ca orice poveste cu si despre eroi, aceasta
trebuie spusa pe indelete, cu o carafa de vin in
mana si un foc de tabard mocnind usor alaturi.
Desigur, din motive prea numeroase pentru a fi
enumerate aici, acest lucru este fizic imposibil,
deci nu ne ramane decat sa facem chiar lucrul de
la care a inceput totul: sa ne prefacem. Asadar, sa
uitam pentru o clipa ca nu suntem niste batrani
sfatosi, ca ne aflam unii in fata unui produs
tehnologic rece si insensibil, altii in fata unei foi
lucioase de hartie, ca alcoolul consumat in
cantitati excesive dauneaza grav sanatatii, si sa
incepem sa depanam firul acestor evenimente ce
se intind (daca insistam putin) pe parcursul
catorva mii de ani.

Evident, pentru asta ar trebui sa insistam
putin cam mult si s& detaliem istoria jocurilor
care stau la originea RPG-urilor (si, in acelasi
timp, a strategiilor), dar, pentru ca spatiul este
limitat, o sa ne multumim sa incepem cu 1915.
Jocurile "de razboi", suntem asigurati, au o origine
mult mai veche de atat, dar acesta este anul in
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care scriitorul englez H. G. Wells a publicat "Little
Wars", una din operele sale mai putin cunoscute,
ce a avut totusi un rezultat foarte important.
"Little Wars" nu este o opera de fictiune, ci un set
de reguli pentru un tip de joc ce a devenit extrem
de popular in cea mai mare parte a lumii, desi
pentru noi el s-a redus la cateva aparitii deloc
incitante, dintre care ne amintim numai "Dacii si
romanii". Ele nu erau RPG-uri, dar au reprezentat
sursa de inspiratie pentru creatorii acestui gen si
foloseau multe din conceptele care au stat la baza
role-playing-ului. De exemplu, unul dintre
participanti coordona desfasurarea evenimentelor,
iar rezultatele actiunilor cu caracter aleatoriu se
stabileau prin aruncarea unor zaruri.

Aparitia primului RPG preceda si ea aparitia
primului PC si, pe deasupra, este invaluita intr-o
oarecare doza de incertitudine, dat fiind ca
persoane diferite ofera versiuni diferite ale
intamplarii. Sigur este ca totul a pornit de la E.
Gary Gygax si David Arneson, care, influentati si de
alti prieteni cu care jucau diverse jocuri
pen&paper, au creat o variatie pe aceasta tema. Ei
au inlocuit batalioanele de soldati cu personaje
individuale si au venit cu ideea ca fiecare jucator
sa aiba un anumit scop, nu doar sa se lupte pentru
suprematie cu ceilalti. Adaugati peste toate
acestea influenta lui Tolkien, a carui trilogie "Lord
of the Rings" se bucura deja de o popularitate
extraordinara in intreaga lume, si aveti o imagine
destul de clara despre Dungeons&Dragons, lansat
de cei doi in 1974. Dupa ce s-au lovit de numeroase

refuzuri, ei au fost nevoiti sa-si infiinteze propria
companie (Tactical Studies Rules), care nu s-a
bucurat de un succes imediat, dar, pana la
inceputul anilor ‘80 (cand a aparut Advanced
Dungeons&Dragons), daduse deja nastere unui
adevarat fenomen cultural. intre timp Arneson
parasise compania si castigase chiar un proces in

2 Dungeons&Dragons nu s-a vandut decat in
1.000 de exemplare in primul an, dar mai tarziu
vanzarile aveau sa creasca exponential.
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fata acesteia, dar intamplarea nu ne afecteaza,
pentru ca suntem, in sfarsit, pregatiti sa intram in
era moderna (si, evident, informatizatd). Asta nu
inseamna ca RPG-urile pen&paper au disparut,
dimpotriva, ele sunt mai populare ca oricand si au
continuat sa evolueze pana in ziua de azi, dar le
vom mentiona la momentul potrivit, doar pe cele
care au avut o influenta directa asupra evolutiei
divertismentului digital.

DESCHIZATORII DE DRUMURI
Desi nici in aceasta privinta istoria nu ne ofera
certitudini, primul RPG pentru computer poate fi
considerat a fi "Adventure”, realizat in 1975 de
catre William Crowther. Partial datorita numelui,
partial datorita unora dintre elementele sale,
"Adventure" este considerat a fi precursorul
genului care acum ii poarta numele, dar, la o
privire mai serioasa, el pare a fi mai curand un
RPG. Astfel, scopul jucatorului era de a explora
un labirint de pesteri populate de monstri fiorosi,
dar si de comori atragatoare (toate aflate mai
mult in mintea jucatorului decat pe ecran, dat
fiind ca nu exista nici un element grafic, ci doar
text). Crowther, care crease jocul doar pentru a
le impartasi fiicelor sale cele doud mari pasiuni
ale lui, speologia si RPG-urile pen&paper, nu a
inteles potentialul ideii si nu a depus eforturi
pentru a-si populariza realizarea. Meritul in
aceasta privinta ii revine lui Don Woods, un
savant de la Universitatea Stanford, care a gasit
intamplator o copie a jocului pe unul dintre
calculatoare si l-a cautat pe Crowther, trimitand
e-mail-uri (atentie!) la absolut toate
calculatoarele de pe Internet, ceea ce, din
fericire pentru el, nu insemna foarte mult la
momentul respectiv. Din pacate, desi au ocupat
in acest fel un loc important in istoria jocurilor,
cei doi nu si-au facut o cariera din asta, iesind
realmente din peisaj odata cu "Adventure”.
Urmatorul personaj care a intrat in scena insa
a venit cu gandul de a ramane. in 1979, Richard
Garriot locuia inca alaturi de parintii lui, dar
avea o viziune si ambitia de a o duce pana la
capat. Primul joc pe care l-a realizat se numea
Akalabeth si este cunoscut acum mai mult sub
denumirea de "Ultima 0", pentru ca este
precursorul seriei care l-a facut celebru pe "Lord
British”, asa cum a ajuns Garriot sa fie cunoscut.
Ultima a aparut in 1980 si a reprezentat
adevaratul moment al nasterii RPG-urilor de pe
calculator. El nu se mai rezuma, ca aparitiile de
pana atunci, la explorarea de catacombe si lupta

2 Ecranul cu statistici din Ultima VII.

cu monstri, ci oferea posibilitatea de a explora
lumea exterioara si de a conversa cu unele
personaje. Seria a continuat cu ritmul de o
aparitie la doi sau trei ani, fiecare dintre acestea
reusind sa reprezinte un eveniment, desi
concurenta nu a intarziat sa apara. Cele mai
notabile au fost Ultima IV, in care, pentru prima
datd, scopul final nu era eliminarea unui personaj
malefic, ci atingerea perfectiunii intr-una dintre
cele opt virtuti (curajul, compasiunea, cinstea
etc.), si Ultima VII, care, fara sa fie atat de
revolutionar, a impresionat prin povestea
excelenta si gradul de detaliu al lumii
inconjurdtoare. Din pacate, urmatoarele doua
titluri au reprezentat o scadere atat din cauza
accentului mai mare pus pe actiune, cat si din
cauza problemelor tehnice cauzate de lansarea
prematura. Garriot vanduse Origin celor de la
Electronic Arts si pierduse controlul asupra
situatiei, motiv pentru care a si decis sa plece in
final. Dar s& nu mergem atat de departe inca. in
ce mod au mai influentat Ultima si Richard
Garriot evolutia genului vom discuta imediat dupa
ce vom vedea ce titluri au mai aparut in aceasta
perioada.

Urmatoarea serie care a luat nastere, aproape
imediat dupa Ultima, a fost Wizardry. Desi mai
traditional, in sensul ca se baza exclusiv pe
explorarea de catacombe (care beneficiau de
reprezentare grafica, desi una foarte primitiva),
primul Wizardry si-a facut rapid fani, datorita
povestii bine realizate si sistemului interesant de
creare a personajelor.

i DR B £
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< Grafica din Wizardry 6 reprezenta un avans
urias fata de perioada de inceput.

Alaturi de Ultima, Wizardry a reprezentat
sursa de inspiratie pentru tot ce a urmat. Seria in
sine a fost destul de longeviva si a reusit sa-si
mentina calitatea de-a lungul timpului, desi
producatorii s-au schimbat incepand cu cel de-al
cincilea joc. Cea de-a opta versiune, putin cam
demodata ca stil, dar inca interesanta, a aparut
dupa o pauza de noua ani, in 2001. Surprinzator
este si faptul ca Wizardry s-a bucurat de o
popularitate deosebita in Japonia, o tara in care,
in general, foarte putine jocuri produse in vest
sunt luate in seama. De altfel, se considera ca
Ultima si Wizardry au fost principalele influente
pentru creatorii primelor RPG-uri japoneze,
Dragon Quest (1986) si Final Fantasy (1987).
Japonezii au continuat insa pe alt drum,
preferand sa se concentreze pe poveste si sa
limiteze astfel libertatea de alegere a jucatorului.

Nostalgii digitale

Printre titlurile care au deschis drumul pentru
altii ar merita mentionat si Rogue (1980), un
dungeon crawl bazat exclusiv pe text, ale carui
niveluri erau generate in mod aleatoriu. El a fost
imitat de suficiente ori de titluri ca Moria (1983)
sau Angband (1990), incat sa devina un gen in
sine, dar evolutia tehnologica a facut ca aceasta
specie sa nu supravietuiasca prea mult.

EPOCA DE AUR

in prima parte a existentei sale, genul a fost
sustinut aproape exclusiv de aparitiile constante
din seriile Ultima si Wizardry. Abia la mijlocul
anilor '80 atmosfera a inceput sa se animeze.

[ 96 T3€ 1€ 13 136 1€ 1 3¢ 136 3 I3,

2 Un remake pentru Bard’s Tale se afla in lucru,
dar producatorul a declarat ca nu va fi pastrat
gameplay-ul “de moda veche”, asa cum s-a
intdmplat in Wizardry VIII.

in 1985 a aparut Bard's Tale, produs de
Interplay si publicat de Electronic Arts. Cu o
poveste destul de generica (un vrajitor rau
adusese iarna vesnica in orasul in care se
desfasura actiunea) si foarte asemanator ca
gameplay cu Wizardry, Bard's Tale a retinut totusi
atentia, pur si simplu prin calitate. Grafica era
absolut impresionata pentru vremea respectiva
(pentru prima data monstrii aveau animatii de
miscare, de exemplu), iar povestea era mult mai
complexa decat cele ale jocurilor de pana atunci.
Bard's Tale a devenit ulterior trilogie, cel de-al
treilea joc fiind unul dintre primele in care
jucatorul nu mai era obligat sa isi deseneze singur
harta, aceasta fiind realizata in mod automat.

Anul 1985 avea sa marcheze si intrarea in
scena a celor de la SSI, care, prin titluri ca
Phantasie, au contribuit la numarul de RPG-uri de
calitate ce aparea anual, fara a se putea lauda cu
inovatii deosebite.

Tot in perioada respectiva (in 1986, mai
exact) a debutat si seria Might and Magic. Primul
joc s-a remarcat imediat prin faptul ca se baza
exclusiv pe perspectiva la persoana intai si prin
posibilitatea de a explora un univers cu adevarat
vast, cum nu mai avea nici unul dintre jocurile de
atunci. Mai tarziu, New World Computing a lansat
si o strategie pe ture plasata in acelasi univers
(Heroes of Might and Magic), dar RPG-urile au
inregistrat o scadere de calitate dupa cel de-al
saselea (Mandate of Heaven - 1998). Might and
Magic IX, aparut in 2002, a fost respins atat de
fani, cat si de critici, esecul sau adaugandu-se la
o lunga lista de nereusite ale 3DO, care
achizitionase intre timp NWC. Compania a fost
desfiintata, iar drepturile pentru universul
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Might and Magic achizitionate de Ubisoft, care a
anuntat intentia de a continua seria de strategie,
fara a mentiona nimic despre cea RPG.

2 “Mandate of Heaven” a fost ultimul joc reusit
din seria Might and Magic.

intorcandu-ne la anii ‘80, trebuie sa remarcam
ca aceasta este perioada in care RPG-urile au
inceput sa apara intr-un ritm ametitor. $i multe
dintre ele chiar erau interesante. SSI a realizat o
premiera prin obtinerea licentei AD&D si lansarea
unei lungi serii de RPG-uri bazate pe aceasta,
toate folosind acelasi motor grafic. Primul a fost
Heroes of the Lance, urmat de Pool of Radiance si
de multe altele, majoritatea destul de reusite,
desi in esenta foarte asemanatoare. Inovatii au
mai fost aduse de FTL Games, al caror Dungeon
Master (1987) a fost primul RPG cu lupta in timp

2 Pool of Radiance. Observati avertismentul
“necesita harddisk sau doua drive-uri floppy”.

real, si de Interplay, care a renuntat la o multime
de traditii ale genului in Wasteland, lansat in
acelasi an. Wasteland nu mai are tema fantasy, ci
se desfasoara intr-un univers alternativ in care cel
de-al treilea razboi mondial a devastat planeta,
jar putinii supravietuitori trebuie sa se descurce in
conditii foarte dificile. Pe deasupra, s-a renuntat
si la sistemul bazat pe clase, singurele lucruri
care diferentiau personajele fiind abilitatile lor.
Continuarea sa directd, Fountain of Dreams, nu a
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avut prea mult succes, dar Interplay avea sa
lanseze in cele din urmd o continuare demna de
Wasteland - Fallout. Este drept, asta s-a intamplat
abia in 1997.

MAREA SECETA

Vremurile bune nu aveau sa dureze insa. Cam pe
la inceputul anilor '90, ideile au inceput sa se
termine. Chiar si titlurile de calitate (dintre care
am putea numi Eye of the Beholder de la SSI,
Lands of Lore de la Westwood si, cu ceva rezerve,
Betrayal at Krondor de la Sierra) erau variatii pe
teme deja abordate, iar acest lucru incepuse sa se
vada. Singurele titluri iesite din comun ale
perioadei sunt Ultima Underworld (1992) si Elder
Scrolls: Arena (1993).

Underworld este produs cu sprijinul Origin de
catre studioul ce avea mai tarziu sa devina
Looking Glass. Conceptul acestuia era atat de
mult inaintea vremurilor sale, incat jocuri
asemanatoare nu au aparut decat ani buni mai
tarziu. in primul rand, Ultima Underworld este
primul joc first person autentic, precedand chiar
si Wolfenstein 3D. Din punct de vedere tehnologic,
depéasea chiar si Doom, fata de care avea o
grafica complet 3D si mai multe tipuri de actiuni
pentru personaj (sarit, inotat, zburat, alergat), iar
controlul era bazat complet pe mouse. Looking
Glass a continuat sa produca jocuri excelente o
buna perioada, dar, din cauza incapacitatii sale de
a le promova asa cum trebuie, nici unul nu a avut
succes comercial. System Shock, de exemplu, a
combinat foarte bine genurile FPS si RPG, dar
reclamele il faceau sa para un simplu shooter cu
grafica invechita. System Shock 2 a mai adaugat si
un element de survival horror in toatd aceasta
mixturd, dovedindu-se una dintre cele mai
incredibile experiente oferite vreodata de un PC,
dar vanzarile au fost la fel de modeste. Cel mai
de succes joc de la Looking Glass, Thief, a
inventat un nou gen si a influentat intr-un mod
profund intreaga industrie, dar nu a putut salva
compania. O parte din membrii echipei, in frunte
cu Warren Spector, au format actualul lon Storm si
au continuat sa combine genurile RPG si FPS in
Deus Ex, care s-a bucurat de un succes ceva mai
mare (si de o continuare nefericita, dar asta este
alta poveste).

Elder Scrolls: Arena, pe de alta parte (ne-am
intors in 1993, speram ca inca ne urmariti),
prezenta un univers de o grandoare si, in acelasi
timp, un grad de detaliu nemaivazute pana
atunci. Existau peste 400 de orase, anotimpuri,
ciclul zi-noapte, ploaie, zapada si, in general, tot
ce face o lume sa para vie. Gradul de libertate
oferit jucatorului era si el mai mare decat ce se
realizase pana atunci (poate cu exceptia lui
Wasteland) si avea sa fie dus la maximum posibil
in Elder Scrolls 2: Daggerfall. Din pacate, ambele
excelau si la capitolul bug-uri de toate tipurile,
motiv pentru care experienta putea deveni
extrem de frustrantd. Cu toate acestea, Bethesda
Software s-a descurcat mai bine decat Looking
Glass si a revenit in 2002 cu cea de-a treia parte a
seriei Elder Scrolls (Morrowind), care a reusit sa
obtina succesul pe care il merita.

2 Desi diferentele tehnologice sunt uriase,
asemanarile vizuale dintre Arena si
Morrowind sunt izbitoare.

Evident ca un gen ai carui cei mai buni
reprezentanti nu sunt remarcati de nimeni se afla
in suferinta. RPG-urile au intrat intr-un con de
umbra o buna perioada, in care publicul a inceput
sa se orienteze spre jocuri mai simple, si avea sa
fie salvat de un joc care, in realitate, nici macar
nu este RPG. Diablo a preluat foarte multe dintre
ideile lansate de Rogue, dar le-a pus intr-un
pachet mult mai atragator. Spre deosebire de
Rogue, el avea graficd, si inca una foarte reusita
pentru perioada respectiva. Cea mai mare parte a
decorurilor erau intunecate si oarecum uniforme,
dar se potriveau perfect cu atmosfera apasatoare
pe care o emana jocul. Adevarata opera de arta
insa era interfata. Aceasta putea fi invatata pe
parcursul catorva minute, facand ca jocul sa fie
accesibil tuturor, spre deosebire de RPG-urile
clasice, ale caror manuale puteau atinge sute de
pagini. Desi nu a fost foarte iubit de asa-numita
comunitate "hardcore RPG", Diablo a adus un
serviciu enorm genului, popularizandu-l si
ridicandu-l aproape din morti.

2 Diablo a creat propriul sau gen, dar inca este
considerat de multi RPG.

Primii care au beneficiat de aceasta stare de
lucruri au fost cei de la Interplay. in colaborare cu
Bioware, ei au umplut golul lasat de disparitia
multora dintre seriile care marcasera istoria
genului. In 1997 au lansat Fallout, o capodopera a
jocurilor cu final deschis, atat de bogat in
posibilitati incat, chiar si jucat pentru a zecea
oara, mai are o multime de surprize de oferit. A
urmat Baldur's Gate (1998) de la Bioware, la fel
de neliniar, dar bazat pe un univers fantasy ceva
mai clasic si pe licenta AD&D. Ambele au
beneficiat de continuari mai elaborate si mai
impresionante ca proportii, care au devenit
punctele de referinta ale genului, cu care este
comparatd orice noua aparitie. in acelasi timp,
Planescape Torment (1999) reprezinta (si in
privinta asta o sa ne luam libertatea de a fi cat de
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subiectivi se poate) apogeul jocurilor pentru care
povestea este totul. Eroul este un nemuritor
amnezic, a carui stare l-a facut sa traiasca zeci de
vieti diferite, unele in care a fost bun, altele in
care a fost de-a dreptul malefic, toate cu efecte
ce il afecteaza de peste ani. Original si fascinant,
Planescape a adunat o comunitate foarte infocata
si loiala de fani, dar a esuat lamentabil la vanzari,
declansand seria de evenimente ce a culminat cu
achizitionarea Interplay de catre gigantul francez
Titus si destramarea echipei originale.

2 Personajele memorabile si evolutia relatiilor
dintre ele reprezinta una dintre marile calitati
ale lui Planescape Torment.

MULTIPLAYER MASIV

In paralel, un alt fenomen incepea s& ia amploare.
inca de la inceput, jucatorii dorisera s faca
experienta RPG-urilor digitale mai asemanatoare
cu cea oferita de jocurile pen&paper, iar asta
cerea in primul rand participarea mai multor
jucatori. Astfel au aparut MUD-urile, RPG-uri de
multiplayer, de obicei bazate doar pe text, al
caror nume inseamna "multi-user dungeon”. Primul
MUD cunoscut (precedat, conform unora dintre
surse, de altele care au fost folosite doar de
grupuri foarte restranse) a fost creat in 1979 de
catre doi studenti ai Universitatii Essex din Marea
Britanie. In 1989, a doua varianta a sa avea peste
doua mii de participanti, cifra absolut
impresionanta intr-o perioada in care Internetul
abia incepea sa isi ia avant. El a fost urmat de o
multime de alte titluri asemanatoare, majoritatea
cu caracter gratuit, ceea ce a ajutat mult la
popularitatea lor.

Pentru a intra in atentia oamenilor obisnuiti
insa, este nevoie de ceva mai mult decat un ecran
negru pe care se perinda o multime de texte.
Curajul de a inova si de a transforma aceasta idee
intr-o intreprindere profitabila i-a apartinut tot
lui Richard Garriot. Ultima Online a fost lansat in
1997 si a schimbat fata acestui subgen, redenumit
acum, mai pompos, MMORPG (massive multiplayer
online role-playing game). Ultima Online este
bazat pe universul Ultima intr-un mod destul de
vag si a suferit o multime de probleme la lansare,
dat fiind ca nu avea nici un exemplu dupa care sa
se ghideze, dar s-a dovedit un succes financiar
extraordinar. Incredibil, dar acum, la aproape
sapte ani de la lansare, Ultima Online inca
functioneaza si ocupa unul dintre primele locuri in
topul celor mai "populate” MMORPG-uri. El a fost

intrecut de Everquest (1999), a carui conceptie a
aratat ca producatorii au beneficiat mult de
activitatea de pionierat a celor de la Origin.
Teoretic si acesta a fost depdsit in acest moment
de MMORPG-ul coreean Lineage, ce are mai mult
de patru milioane de participanti, insa acest
numar este marit in mod artificial de faptul ca, in
cazul lui Lineage, nu pot fi contorizati jucatorii,
ci doar personajele.

2 Everquest arata cam invechit, dar sa nu
indrazniti sa le spuneti asta fanilor lui.

MMORPG pare a fi un concept la moda,
probabil datorita faptului ca se bazeaza pe
abonamente lunare ce aduc bani pe termen lung
cu un cost relativ scazut, dar, oricat de optimiste
ar fi previziunile unora dintre analisti, piata nu
este suficient de mare pentru toate. Printre
esecurile de data recenta pot fi numarate Motor
City Online si Earth&Beyond, ambele de la
Electronic Arts si ambele inchise inainte de
vreme. Uitandu-ne la enorma lista de MMORPG-uri
ce urmeaza sa apara, nu putem sa nu ne gandim
ca cel putin jumatate dintre ele sunt sortite unui
final prematur.

> World of Warcraft este unul dintre
MMORPG-urile aflate in lucru care are sanse de a
face fata concurentei acerbe

TIMPUL PREZENT

in rest, numai de bine. Perioada marilor inovatii
s-a incheiat si a inceput una de evolutie lentd, dar
stabila. Bioware a incercat sa se apropie cat mai
mult de stilul pen&paper prin Neverwinter Nights
si a cam esuat in aceasta privinta, desi jocul, luat
ca un RPG clasic, nu este deloc rau. Interfata prin
care un jucator creeaza in timp real aventuri
pentru altii, la fel ca un Dungeon Master de RPG
pen&paper, este dificil de manevrat si nu a fost
folosita mai deloc. Pe de alta parte, editorul este
excelent si a permis aparitia a mii de moduri.
Genul hack'and'slash abordat de Diablo a fost
perfectionat de Dungeon Siege de la Gas Powered

Nostalgii digitale

Games, Ultima Underworld a fost omagiat prin Arx
Fatalis al francezilor de la Arkane Studios, in timp
ce stilul Elder Scrolls a fost dus pe noi culmi de
Gothic 2 si insusi Elder Scrolls 3. RPG-urile cu
tematica SF au capatat un nou reprezentant in
Knights of the Old Republic, al acelorasi prolifici
canadieni de la Bioware.

Mai presus de toate, aproape toate genurile
au inceput sa arate influente din sfera RPG, fie ca
este vorba despre introducerea de atribute pentru
personaje, fie ca se manifesta printr-o mai mare
libertate de alegere a evolutiei intrigii. Acum,
posibilitatea ca RPG-urile sa dispara in neant pare
nula.

< Bioware au demonstrat ca stau bine si cu
Forta, in Star Wars: Knights of the Old Republic.

DAR CE ESTE UN RPG?

intr-adevar. Pana la urma, ce este un RPG? Am
reusit sa parcurgem toata istoria genului ignorand
intrebarea, dar nu am facut-o cu gandul de a lasa
problema nerezolvata, ci pentru a ne putea
construi argumentul. Un RPG poate fi la persoana
intdi, la persoana a treia, izometric sau chiar un
simplu text. Un RPG poate fi fantasy, SF sau
inradacinat in realitate, poate avea impuscaturi,
lupte pe ture sau in timp real, poate avea o
poveste liniara sau una construita de jucator.
intr-un RPG jucatorul poate avea un personaj sau
mai multe, poate fi bombardat cu mii de statistici
sau nu. Comparand System Shock si Baldur's Gate,
cu mare greutate am putea gasi o asemanare intre
ele. Si atunci, de unde stim ca un joc este RPG?

In esenta, definitia derivata direct din nume -
joc de roluri - nu este gresita, dar trebuie
explicata putin. Ideea nu este ca jucatorul sa aiba
un rol, caz in care si Doom ar putea fi incadrat in
aceasta categorie (si aproape orice alt joc,
exceptand Tetris si familia sa), ci ca el sa isi
poata crea singur un personaj (sau mai multe), pe
care apoi sa il poatd interpreta. Posibilitatea de a
exprima o anumita personalitate (nu neaparat a
jucatorului, foarte interesanta este si explorarea
unor directii pe care nu le-ar lua niciodata in
viata adevdratd) este deci cea mai importanta
caracteristica a unui RPG. Un alt element
important il reprezinta evolutia in timp a eroului
si posibilitatea de a controla modul in care se
desfasoara aceasta.

Si, odata rezolvata aceasta ultima problema,
povestea noastra ajunge si ea la final. Chiar la
timp, pentru ca focul aproape s-a stins, iar noi
suntem batrani si avem nevoie de multa odihna...

aprilie 2004
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ESTE CIUDAT CUM, INDIFERENT
de ce tematica au, MMORPG-urile sunt, in cele
din urma, toate le fel. City of Heroes, de
exemplu, este cel mai iesit din comun dintre
titlurile aflate acum in lucru si, totusi, privit mai
in detaliu, se dovedeste straniu de familiar.

Primul lucru pe ordinea de zi, si cel care
deosebeste cel mai mult City of Heroes, este crearea
personajului. Acesta este ales din una dintre cele
cinci clase - blaster, scrapper, tanker, controller si
defender - care se incadreaza destul de bine in
tipologia arcas/luptator/magician. Apoi se stabileste
originea lui (mutatie genetica, tehnologie, stiinta,
magie sau abilitati naturale), care are o influenta
asupra misiunilor pe care le primeste. Pentru
stabilirea aspectului sunt disponibile mii de optiuni,
garantand faptul ca fiecare personaj va fi nu doar
unic, ci extraordinar de diferit de oricare dintre

ceilalti. Desi nu la fel de numeroase, nici puterile
din care se poate alege nu sunt foarte putine.
Fiecare erou isi poate alege un set principal de

puteri si unul secundar, diferentiindu-se
astfel si mai mult. Puterile se incadreaza
bine in tema, fara a fi neaparat

revolutionare. Exista o putere cu
ajutorul careia luptatorii

rezistenti pot atrage inamicii
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ASUL CU CELE MAI MULTE OBIECTE ZBURATOARE NEIDENTIFICATE PE CAP DE LOCUITOR.

Prezentari

spre ei, indepartandu-i de personajele mai
slabe, atacuri care provoaca damage pe o
anumita raza, puteri care transforma pielea
eroului, facandu-I rezistent la anumite tipuri de
atac si multe altele.

Desfasurarea actiunii, pe de alta parte, nu
reprezinta nimic nou. Orasul va fi populat cu
NPC-uri de la care eroii vor putea lua misiuni,
rezolvarea acestora va aduce puncte de experienta si,
ocazional, obiecte mai deosebite. Exista si zone in
care pot avea loc intalniri aleatorii, folositoare pentru
a creste in experienta rapid, fara a rezolva o misiune
anume. Lupta va fi, ca si in celelalte jocuri de gen,
influentata mai curand de abilitatile personajului
decat de cele ale jucatorului, lucru necesar pentru
a putea functiona si cu un ping mai mare.

Deci nu ne putem astepta de la City of Heroes
sa ne schimbe lumea, dar el reprezinta, totusi,
una dintre cele mai interesante alternative in
domeniul sau. Arata deosebit, caracteristicile
sale demonstreaza ca producatorii au studiat
foarte bine ce functioneaza si ce nu in
titlurile concurente, iar micile detalii, ca
posibilitatea de a avea un strigat
personal de lupta, ii dau un

farmec aparte.
a{i Bogdan Bridinel

FIECARE PERSU FI NU DOAR
UNIC, CI EXTRAORD pE DIFERIT
DE ORICARE DINTRE CEILALTI.”
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REALITATEA MEDIEVALA

care, in spiritul tuturor jocurilor de strategie
recente, este 3D si in totalitate in timp real.
Dar ce ne intereseaza este ca pastreaza rete
istorica bine documentata, combinand batalii
cu intrigile politice intr-o lume medievala.
Jocul va avea trei niveluri: Kingdom,
Combat si Politic. Primul are drept scop
construirea castelului si a altor cladiri
colaterale, care sunt folosite apoi pentru a
a castigat, pe bung  Produce resurse. Al doilea nivel este, fireste,
e de sustina il‘ dedicat luptelor, fie ca este vorba de asedierea
3 ?u%\aton castelelor adverse, fie ca este vorba de lupte in
DEUF Cu camp desqh{s, iar cel de-al treilea demonstreaza
Pites, Cossacks ca nimeni nu poate reusi de unul singur si ca
1997 a Lords of Magic a diplomatia este uneori mai eficienta decat o
cervata. confruntare directa.
iinu apreciaza devierile Confruntarile sunt facute mai interesante de
istoric, Impressiéns  adaugarea celei de-a treia dimensiuni E
d of the Realm"“'ll, aducand cu cea din Empire,

LA IMPRESSIONS GAMES

a sfarsitul anului 1994 primul joc din

ord of the Realm, care s-a remarcat prin

mii medievale, echilibrul intre

gement si multiplayer-ul

). Urmat, doi ani mai tarziu,
z a strategia pe ture

ta intr-unul
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Nations, chiar si prin p;
Producatoritprégpi ine 3D de v are
va permite, printre rotlrea camerei la 360
de grade, dar practlca}la aceasta
abordare nu este intotdeauna
mane de vazut ce se va in
Ca metoda de implicare a
foloseste personalizarea avatar
fi un lord sau o lady de vita nobilajd

nationalitate franceza, germana sau e
Putetiface pacturi cu nobilii din vecinatate,

POLITIC

peg;ru castig mutual sau doar pentru cﬁ&ig

propriu, daca intentionati sa ii pacaliti.
pregatiti-va sa suportati consecintele. in plus,
experienta de joc este facuta mai personala si
prin editorul de castel prezent, care va permite
sa va creati un castel (aproape) unic atunci
cand jucati.

Adrian Dorobat /

“DAR CE NE INTERiSEAZA ESTE CA'PASTREAZA ]'ETA 1
JINTRIGILERFOLI
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VITEZA NEBUNEASCA SI
CASCADORII SPECTACULOASE.
RETETA IDEALA.
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CRASHDAY ARI;I'OATE DATELE UNEI
farse. Dupa ce am vazut imaginile (putin
prelucrate pentru infrumusetare, dupa parerea
mea) si un trailer de doua minute, a inceput sa
mi se para putin incredibil. Si nu in sensul de
“extraordinar”, ci in sensul de “greu de crezut".
Grafica se apropie de fotorealism, masinile par
bine modelate, iar fizica ofera posibilitatea
unor cascadorii spectaculoase, posibilitate bine
pusa in valoare de circuitele realizate cu multa
imaginatie.

Ce face toate acestea foarte greu de
crezut? Crashday este produs de o echipa
formata din doi oameni. Doi. Suma dintre unu
si unu. Din declaratiile lor reiese ca lucreaza
de mai multi ani la Crashday si doar dupa ce au
vazut ca incepe sa se prezinte bine au decis sa
il ia in serios si sa renunte la slujbele lor
normale (da, l-au facut in timpul liber), ceea ce

106 aprilie 2004
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ma face sa ma gandesc ca, pe undeva prin
birourile EA si Codemasters, cateva zeci de
oameni ne datoreaza niste explicatii.

Bineinteles, doar atunci cand il vom avea o
sa stim cat de bun este Crashday in realitate,
dar, deocamdata, el este foarte promitator.
Printre altele, ma incanta ideea ca nu are doar
curse obisnuite, ci si moduri inspirate de titluri
precum Stuntman, Carmageddon sau 1nsane.
Stunt Mode va functiona intr-un mod
asemanator cu Tony Hawk Skater, adica
jucatorul va avea la dispozitie niveluri foarte
diverse, in care punctele se obtin utilizand
mediul inconjurator pentru cascadorii cat mai
spectaculoase. Wreck mode va fi o lupta intre
masini asemanatoare cu cea din Carmageddon,
iar dintre celelalte moduri am retinut Capture
the Flag, Pass the Bomb si Speed Bomb.

Si lucrurile nu se termina aici. Va fi disponil

un editor de trasee, cu ajutorul caruia jucatorii
isi vor putea pune la punct propriile cascade
nebunesti, intr-un mod asemanator cu recentul
Trackmania, doar ca la viteze mult mai mari.
Rezistenta masinilor va fi modificabila, pentru a
putea juca asa cum trebuie si modurile bazate
pe ciocniri si cursele normale. in single player
punctele vor aduce posibilitati de upgrade
pentru masini, printre care si cateva arme, pe
care adeptii realismului le vor putea elimina.
Singurul lucru negativ care poate fi spus
acum este ca data de aparitie a jocului nu poate
fi prevazuta in nici un fel. Crashday nu are inca
un publisher si, gandindu-ne la teama acestora
de caile mai putin batute, este posibil chiar sa
nu gaseasca unul. Ar fi pacat insa, pentru ca el
contine o multime de elemente pe care foarte
putine jocuri le abordeaza in acest moment.
Bogdan Bridinel



REGULA DE AUR A CONVERTIRII
unei licente de film (cinematografic sau TV)
intr-o experienta interactiva (a se citi joc pe

calculator) reprezinta pastrarea unei coeziuni

intre materialul difuzat si cel creat digital.
n cazul Alias, serial pe care il puteti
urmari pe Pro TV, daca sunteti interesati,

aceasta coeziune este asigurata prin faptul ca

sunt folositi aceiasi scenaristi, aceleasi
costume, modele corespondente cu imaginea

actorilor din film, vocile actorilor si chiar si o

coloana sonora semnata de acelasi Michel
Giacchino, un compozitor care se descurca la
fel de bine in televiziune ca si in industria
divertismentului digital, castigdnd un premiu
BAFTA pentru muzica din Medal of Honor.

Daca serialul are avantajul de a o
prezenta pe atractiva Jennifer Garner intr-o
forma mai “palpabila” decat in joc, jocul nu
pare a avea foarte multe puncte forte, chiar
daca producatorii promit caracteristici

interesante cu nemiluita pentru acest titlu de

actiune third-person: tehnica split-screen
pentru portretizarea evenimentelor, animatii
motion-captured, folosirea obiectelor din
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mediul inconjurator ca arme, implementarea
unor gadget-uri tehnologice de ultima ora,
mini-games, niveluri care pot fi terminate in
mai multe moduri, intriga imersiva.

Din pacate, spre deosebire de alte jocuri
in care capturile de ecran sunt unul dintre
principalele puncte de atractie intr-o prima
faza, Alias nu se poate lauda cu o grafica de
varf. Ba chiar mediile de joc sunt lipsite de
detalii, modelele numara putine poligoane,
iar animatiile par intepenite chiar si in
imaginile statice.

Povestea seamana suficient de mult cu
intriga unui episod din serial: Sydney Bristow
este chemata la “munca” in ziua ei libera,
pentru a investiga misterul unui coleg de la
CIA disparut in timp ce cerceta urmele Annei
Espinnosa, inamica nr. 1 a lui Sydney.
Investigatia o va duce pe Sydney din Monte
Carlo in Arabia Saudita si din Hong Kong in Rio
de Janeiro, intersectandu-se cu o secta
numita “Slujitorii lui Rambaldi” si cu un
inamic misterios, cunoscut doar sub numele
de “Masina”.

Adrian Dorobat

JENNIFER GARNER - DE PE ECRANUL TELEVIZORULUI

PE ECRANUL MONITORULUI

"PRODUCATORII PROMIT CARACTERISTICI INTERESANTE CU
NEMILUITA PENTRU ACEST TITLU DE ACTIUNE THIRD-PERSON.
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Battlefield Vietnam
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Cel mai bun joc de multiplayer al
anului 2002 se intoarce intr-o noua
prezentare, dar este aceasta
suficient de diferita de precedenta?

Prezentari

27.5€

DIGITAL ILLUSIONS «

BAITLEFIELD VIETNAM

ELECTRONIC ARTS «

Avanpremiera pentru Battlefield Iraq

INTERACTIUNE

= masini, barci, tancuri, elicoptere,
avioane, absolut toate masinariile
de razboi imaginabile

= 12 harti diferite si doua care sunt
versiuni putin modificate ale unora
dintre acestea

= coloand sonora compusa din
melodii reprezentative pentru
perioada respectiva, ca "Hush" de
Deep Purple sau "White Rabbit" de
la Jefferson's Airplane

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Ill 933MHz
= Memorie: 256MB

= Video: 64MB

Jo TIPLAYER

= NET: 64
= MODEM: 0

= PC: 1
= LAN: 64
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NU-MI PLACE SA FAC PE INTELIGENTUL CRITICAND
politica unei mari companii sau a alteia, dar trebuie sa
o spun. Clipa in care iti dai seama ca un joc este produs
sau publicat de Electronic Arts este clipa in care acesta
capata rapid o continuare, diferita prin doar cateva
amanunte de original.

Intra in scenda Battlefield Vietnam. Care, daca era

dupa mine, putea sa se numeasca si Battlefield 1942 2004.

Nu ma intelegeti gresit, jocul este absolut superb. n
privinta asta nu exista nici o urma de indoiala. Dar, cu
toatd vegetatia sa si avioanele cu reactie, nu reuseste
sa para altceva decat un mod al originalului, chiar daca
unul realizat de profesionisti. Nici macar acest lucru nu
este neaparat unul rdu, numai ca fanii Battlefield 1942
nu prea au apucat sa se plictiseasca de el si, pe

deasupra, mai au la dispozitie si cateva moduri gratuite.

Nici unul comparabil cu noul joc, dar, repet, nici unul
contra cost. A cumpdra sau a nu cumpara? Aceasta este
intrebarea.

Ca mod de desfasurare, nici o diferenta importanta.
Hartile uriase contin un numar de baze care servesc
drept puncte de aparitie pentru jucatorii eliminati de
inamici si care, detinute intr-o anumita proportie, scad
punctajul echipei adverse. Echipa care ajunge cu
punctele la zero, pierde. Pentru a evita acest final
nefericit, combatantii au la dispozitie pusti (pentru
ucis), tancuri (pentru ucis de la adapost), lansatoare de
rachete (pentru uciderea celor care se cred la adapost
in tancuri), avioane (pentru croaziere de placere,
condimentate ocazional de secvente de distrugere in

O intalnire nefericita,
care nu poate avea
decat un singur final. W

e

Masinile sunt dotate cu
radiouri, la care se pot
asculta mai multe posturi.
Din pacate, cei doi nu se
mai pot bucura de asta

BEST DISTRIBUTION e WWW.EAGAMES.COM

masa), chei franceze (pentru munca de jos, la senila
tancurilor ciuruite) si, mai nou, elicoptere (bune la
toate, de la parasutism la macelarit cu mitraliera si
transportatul altor vehicule). Truse medicale la purtator
nu mai exista si, desi medicii erau pe undeva cam prea
eficienti in Battlefield Vietnam, disparitia lor fara a fi
inlocuiti de altceva doare. Printre modurile de joc a
aparut Evolution, care presupune pur si simplu jucarea a
doua harti ce au legatura istorica, scorul din prima fiind
luat in calcul in a doua.

BUNA DIMINEATA VIETNAMI

Daca primul joc avea o coloana sonora originala (si
foarte buna, dar nu prea variatd), de data aceasta
s-a preferat achizitionarea licentelor pentru mai
multe melodii lansate in perioada razboiului din
Vietnam. Acestea pot fi ascultate, la fel ca in GTA,
cu ajutorului posturilor de radio din vehicule.
Rezultatul este o senzatie aproape de ireal, atunci
cand vezi un Jeep demarand in tromba pe muzica de
Deep Purple. Aproape este pacat ca nu exista
momente reale de acalmie in joc, ar fi fost foarte
potrivite pentru a asculta radioul si a schimba glume
(obscene), recreand astfel si singurele secvente din
filmele de gen care lipsesc. Cu ceva efort de echipa
insa (si mult antrenament cu elicopterul), poate fi
recreata secventa care a devenit simbolul intregului
conflict: atacul aerian pe plaja din Apocalypse Now,
cu muzica de Wagner cu tot.




jocuri

Battlefield Vietnam

Viteza foarte mare a
avioanelor este cea mai
mare problema pentru
pilotii amatori.

INGREDIENTUL MINUNE: RAZBOI ADEVARAT

Lucrul care a facut Battlefield 1942 atat de impresionant si
ramane valabil si in cazul urmasului sau este capacitatea sa de a
crea senzatia ca esti in mijlocul unui conflict la scara larga, nu a
unei mici dispute de cartier. Nici un alt joc ce exista in acest
moment nu va poate oferi starea de exaltare data de asaltul in
grup al unei baze, cu infanteristi alergand in spatele tancurilor,
elicoptere parasutand trupe in spatele liniilor inamice si
bombardiere transformand totul intr-un infern de napalm.
Multimea de momente ce pot face orice film de razboi sa
paleasca prin comparatie este incredibila: lupte la mare

inaltime intre avioane de vanatoare, jocuri tensionate de-a
soarecele si pisica intre lunetisti, grupuri de comando traversand
in tacere un rau intunecat, o mana de luptatori curajosi aparand
un pod in fata unei invazii inamice. Fara indoiald, in aceasta

privintd, Battlefield este inca Regele cu R mare.

Vehiculele, in special cele aeriene, reprezinta unul
dintre domeniile in care s-ar fi putut aduce mai multe
imbunatatiri. Accesibilitatea este una dintre calitatile
importante pentru Battlefield, dar cred ca ceva mai
multa complexitate ar fi facut avioanele mai utile.
invatarea modului lor de control, intr-adevér, nu pune
probleme, dar de aici pana la a efectua un
bombardament eficient mai este drum lung, pe care
numai cei cu vointa il vor parcurge. Ceilalti se vor
multumi cu deja traditionalele (si amuzantele, in felul
lor) bombardamente prin prabusire. Cand a zis "nu folosi
tunul pentru a strivi un tantar”, Sun Tzu nu se referea la
Battlefield.

Din fericire (pentru el), Battlefield Vietnam ofera si
céteva lucruri foarte greu de refuzat. In primul rand,
relieful noilor harti este semnificativ mai variat si dotat
cu vegetatie, ceea ce confera luptelor un caracter de
gherila si presupune tactici pe masura. Vegetatia nu se
ridica nici pe departe la nivelul lui Far Cry, ba chiar mai
are mult pana la a se compara cu cea din Vietcong, dar
impactul sdu nu trebuie minimalizat. Ambuscadele sunt
destul de usor de pus la punct, iar inaintarile prea
impetuoase presupun un risc mare, dat fiind ca un
singur individ bine pozitionat poate secera cativa
inamici inainte ca acestia sa isi dea seama de unde
trage. Vietnamezii nu se deosebesc fundamental de
americani, bazandu-se mai mult pe o dotare nu tocmai
realista cu tehnica ruseasca decat pe specificul local,
dar au la dispozitie cateva surprize destul de dragute
pentru americanii care nu se uita pe unde calca, plus

rachete auto-ghidate drept compensatie pentru
superioritatea aeriana a adversarilor.

Un alt domeniu care a fost lasat complet de
izbeliste este single player-ul. Conceput evident doar ca
antrenament pentru partidele de multiplayer, acesta are
exact aceiasi boti lipsiti de inteligenta din jocul
original. Nu se pune problema implicarii lor intr-o
strategie coerenta, asa cum se intampla in Unreal
Tournament 2004, nici nu are rost sa va asteptati sa
aiba vreo initiativa interesanta. De fapt, daca se urca
intr-un vehicul si se duc chiar spre una dintre bazele
inamice, puteti fi fericiti. Nu rare sunt ocaziile in care
pun stapanire pe un tanc si raman cu el in parcare.

Pe undeva, lucrurile care inclina balanta in favoarea
lui Battlefield Vietnam sunt micile imbunatatiri, nu cele
mari. Adunate la un loc, ele fac experienta mai placuta
si intoarcerea la original mai grea. Interfata a fost
slefuita pe unde era nevoie, codul de retea a fost
imbunatatit, bug-urile eliminate definitiv, iar
desfasurarea propriu-zisa a actiunii imbogatita prin
cateva elemente, ca faptul ca bazele isi schimba
proprietarul cu atat mai repede cu cat trupele instalate
acolo sunt mai numeroase. Nu am nici o indoiala ca fanii
vor sfarsi prin a ceda tentatiei si vor achizitiona
Battlefield Vietnam, si sunt sigur ca nu vor regreta
gestul. Dar cei care, dintr-un motiv sau altul (cel mai
probabil lipsa unei conexiuni bune la Internet), nu au
fost entuziasmati de primul joc, il pot ignora fara
probleme si pe acesta.

Bogdan Bridinel

"Creeaza senzatia ca esti in
mijlocul unui conflict la
scara larga, nu a unei mici
dispute de cartier.”

EVALUAREGENERALA

IET concept solid, care a rezistat
trecerii timpului

I mici imbunatatiri in aproape
toate elementele jocului

I relieful mai variat si vegetatia
aduc un nou mod de
desfasurare a luptelor

= single player la fel de slab

JOCURIALTERNATIVE

Battlefield Vietnam
[ [ [ [ [ [

Battlefield 1942
1 [ 1 1 [ [ [ ]

Vietcong
[ [ [ [ [ [ [

VERDICTXTREMPC

Un joc excelent,
dar nu chiar nou
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Far Cry
Unele capturi de ecran
J pot fi confundate cu
imagini din Doom 3
N

e

n zonele de interior ¥
pregatiti-va pentru

cateva surprize in

spatele usilor inchise

Un paradis tropical ce ascunde
secrete sinistre. O jurnalista sexy =
care nu este ceea ce pare. Merce’r'\ar_i_;_ : |
si monstri. O reteta FPS de succes. - -

UBISOFT e

24€ . CRYTEK « WWW.FARCRY-THEGAME.COM

FAR CRY

“Insula doctorului Moreau” combinata cu “Men of War”

UBISOFT e

treaba excelenta cu motorul grafic
CryEngine: iluminare in timp real,
shading per pixel, randare de spatii
deschise vaste si niveluri de interior
foarte detaliate. Obisnuiti cu
mediile terne si claustrofobice din
alte FPS-uri, veti fi coplesiti de cerul

LA TERMINAREA FAR CRY, DUPA
aproximativ 25 de ore de joc, daca
includem si cele cateva meciuri
multiplayer, impresiile mele sunt
inca amestecate.

in primul rand, pot spune cu
certitudine ca nu mi-a placut

in genul filmului "Men of War”, cu
suedezul Dolph Lundgren. Dar, din
fericire, jocul are suficiente alte
atuuri pentru a compensa lipsa unei
intrigi mai interesante.

Unul dintre ele ar fi grafica de
varf, care atinge asemenea cote

INTERACTIUNE

= veti juca in niveluri outdoor
vaste, dar si in interioare
claustrofobice

= veti conduce 5 tipuri de vehicule
(inclusiv un paraglider)

= veti fi surprinsi de un Al

competent

= veti lupta cu peste 15 tipuri de

arme

povestea. Mai intai, avem un film
introductiv care mai mult baga
jucatorul in ceata decat sa ii explice
ce se intampla. Apoi ne sunt

calitative, incat unele capturi de
ecran pot fi confundate cu imagini
din Doom 3. Echipa Crytek a facut o

senin si luminos din Far Cry, de
dealuri pline de copaci si verdeata,
de apa limpede ca cristalul ce te

INGREDIENTUL MINUNE: Al COMPETENT

Inteligenta artificiala
dezvoltata de Crytek pentru Far

introdusi pe rand o domnisoara
fotoreporter care se dovedeste a fi
agent CIA, un pilot de barca cu vele
care se dovedeste a fi fost luptator

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium IV 1.6GHz
= Memorie: 512MB

Unul dintre aspectele cele mai
interesante in Far Cry este Al-ul

= Video: 64MB

110
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in Fortele Speciale, un prieten care
se dovedeste a fi dusman, un paradis
tropical care se dovedeste a fi iadul
pe pamant si un doctor nebun care
se dovedeste a fi un doctor nebun cu
tendinte mutagene. Daca este cineva
care nu vede de la o posta care vor
fi rasturnarile de situatie, imi cer
scuze ca i le-am dezvaluit.

Din punct de vedere narativ, Far
Cry este la fel de previzibil ca o
ecranizare cu buget redus a cartii lui
H.G. Wells “The Island of
Dr. Moreau”, combinata cu o portie
buna de lupte de gherila prin jungla,

inamicilor. Acesta este
“nescriptat” in sensul ca adversarii
au echivalente virtuale pentru vaz
si auz si sunt in stare sa isi
adapteze comportamentul la
stimulii pe care ii primesc din
mediul de joc. In plus, ei stiu sa
lucreze in echipa si nu ar trebui sa
va mire cand intr-o confruntare cu
un grup de inamici unii vor incerca
sa va tina ocupati cu foc de
acoperire in timp ce ceilalti va vor
asalta direct sau vor incerca sa se
strecoare pe flancuri sau in
spatele vostru.

Cry confera valoare jocului in mai
multe moduri. In primul rand,
pentru ca da posibilitatea
jucatorului sa abordeze in mai
multe moduri o misiune, marind
rejucabilitatea titlului. In al doilea
rand, pentru ca inteligenta
artificiala mareste dificultatea
jocului fara sa il faca frustrant,
transformand fiecare batalie intr-o
adevarata provocare. lar in al
treilea rand, pentru ca oponentii
Al competenti compenseaza pentru
multiplayer-ul mediocru

al lui Far Cry.




EDITOR REAL-TIME

Majoritatea editoarelor din jocuri
sunt limitate la segmentul
FPS-urilor si in mare parte ele sunt
bazate pe designul interfetei din
programul de modelare si animatie
cel mai utilizat in productia jocului,
acesta fiind adesea 3d studio max.
Far Cry nu face exceptie, iar
faptul ca workflow-ul este familiar
simplifica destul de mult procesul
de creatie a unui nivel. Mai merita
remarcata implementarea editarii
real-time, care este un feature
foarte atractiv, promis si in editorul
de Doom 3. Far Cry le-a luat-o
inainte. Este fascinant sa vezi cum
poti sa tragi un personaj inamic din
librarie direct in ecranul de editare

imttiin| ] (] FLE] W | T S | B
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imbie sa faci o baie printre pestii
multicolori. Asta, pana veti ajunge
la catacombele intunecate, mlastina
bolnavicioasa sau vulcanul
deprimant de la final. Nivelul de
detaliu se pastreaza insa constant si
se poate spune ca Far Cry bate la
capitolul vizual orice alt titlu de pe
piata. Personajele au expresii
faciale si infatisari suficient de
realiste incat sa para dintr-un film
prerandat, nu modele in-game.

Realismul lumii depinde si de
simularea fizica, iar aceasta este cel
putin functionala in Far Cry: avem
rag-doll pe caractere, miscarea
vehiculelor si dinamica obiectelor.
Aceste aspecte nu sunt lipsite de
minusuri si se vede cd nu s-a pus un
accent deosebit pe fizica.

ey ot e s o

care reprezinta efectiv jocul, iar
adversarul va incepe imediat sa se
miste si sa reactioneze.

Nu este usor de invatat si de
folosit, dar in mod sigur editorul
din Far Cry depaseste in
functionalitate si flexibilitate cam
tot ce s-a facut pana acum, inclusiv
editorul de UT 2003/2004 si
Hammer (Half-Life), acestea
reprezentand pana acum standardul
in domeniu.

Singura problema este ca
pentru editarea real-time aveti
nevoie de si mai multe resurse
decat pentru rularea jocului, in
principal cam 1GB de RAM pentru
ca totul sa mearga fluent.

sifis

e Ul i

el

Celelalte aspecte sunt insa la
inaltime, ca si grafica: Al excelent,
sunete “cu greutate” pentru toate
armele, muzica atmosferica s.a.m.d.

Actiunea propriu-zisa este
variata si antrenanta. Avem luptele
in spatiu deschis, care pot fi
abordate in mai multe moduri (prin
furisare, atac frontal, ocolire), in
care fiecare grup de adversari este o
noua provocare strategica si
confruntarile de interior care sunt
destul de liniare, dar adevarate
maceluri tensionante in care
gloantele curg garla. Eventual, intr-o
clasa separata pot intra luptele cu
vehicule (barci, masini etc.), care
apar totusi ceva mai rar. Tenta de
realism data luptelor (headshot-urile
omoara din prima, personajul

jucatorului moare din patru-cinci
gloante incasate sau chiar dintr-unul
singur, daca vine de la un lunetist)
este binevenita in contextul dat.

La capitolul gameplay m-au
deranjat doud aspecte: primul,
implementarea unui binoclu, cu care
nu numai ca puteti auzi discutiile
dintre adversari, dar care
functioneaza si ca radar, pozitia
celor descoperiti ramanand afisata
pe radar chiar si cand ati pus
binoclul la loc in inventar, si al
doilea, aparitia monstrilor. As fi
preferat sa ma lupt doar cu
mercenari, fara ca jocul sa o dea in
SF-uri, cu supersoldati si alte
aberatii genetice. Dar este doar o
opinie, prin definitie subiectiva.

Far Cry se preteaza la a fi rejucat
mai mult decat alte titluri de acelasi
gen, dar, daca va este prea proaspat
in minte, puteti incerca modul
multiplayer. Care, din pacate, nu este
la fel de dezvoltat ca si campania
single player: harti prea mari, arme
dezechilibrate ca utilitate, vehicule
nu prea folositoare. Dar, gratie
editorului excelent inclus, exista
sperante ca vor aparea moduri si harti
mai interesante.

Binoclul marcheaza inamicii
pe radar si va permite sa le
ascultati conversatiile

“Confruntarile de interior sunt
destul de liniare, dar adevarate
maceluri tensionante in care
gloantele curg garla.”

La final nu pot spune ca
Far Cry este extraordinar. Este
un joc bun si o reclama foarte
buna pentru platforma
CryEngine. Dar s-ar fi putut si
mai bine, daca se dadea mai
multa atentie fizicii, modului
multiplayer si povestii din
campania single player.

Adrian Dorobat

JOCURIALTERNATIVE

Far Cry
[ [ [ [ [ [ [

Vietcong
L1 1 1 | [ | |

Rainbow Six 3: Raven Shield
[ [ [ [ [ | [

EVALUAREGENERALA

IE" grafica excelenta

I Al competent
I editor real-time

= poveste mediocra

VERDICTXTREMPC

Un efort
mult peste medie
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jocuri
Unreal Tournament 2004

| |
Modul Assault nu ~
impresioneaza la fel de s
mult ca Onslaught, dar /
fanii l-au dorit inapoi si |
nu au fost ignorati.

Designul vehiculelor

este in mod clar
influentat de Halo.

33.3€ .

Ultima ora

Feature |

Epic isi continua
planul de a lansa

Prima impresie |

Prezentari

jocurile din seria Unreal
Tournament la distanta
de (aproximativ) un an

Riker [Spac got your back

Wioo

w100

EPIC GAMES&DIGITAL EXTREMES e

ATARI «

BEST DISTRIBUTION

UNREAL TOURNAMENT 2004

Reinventarea unui clasic al genului

INTERACTIUNE

= 10 moduri de joc dintre care 4
noi: Assault (revenit dupa o
disparitie temporard), Onslaught,
Mutant si Invasion

= 20 de harti noi pentru vechile
moduri de joc, 15 pentru cele noi si
o cantitate impresionanta de harti
cunoscute din jocurile precedente,
ridicand totalul la mai mult de o suta

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 1GHz

= Memorie: 128MB

= Video: 32MB
JOCMULTIPLAYER

= PC: 1 = NET: 32

= LAN: 32 = MODEM: 0

aprilie 2004

LIPSIT DE ORICE ELEMENT CE NU

a mai fost folosit de un joc sau altul
si bazat pe o tehnologie veche de
doi ani intr-un moment in care
reprezentantii noii generatii de
FPS-uri au inceput sa-si faca deja
aparitia, Unreal Tournament 2004
pare sa fi venit realmente cu un an
prea tarziu. Aproape s-ar putea
spune ca este sortit pieirii din start.
Dar, paradoxal, nu este asa. El s-a
dovedit o realizare remarcabila,
reusind sa amestece tot ce are
genul mai bun de oferit, intr-un
cocktail cu o lista de ingrediente
absurd de lungd, dar de un
rafinament indiscutabil.

Si cand spun "tot", o fac cu
toata responsabilitatea. Va fi greu
sa va ganditi la ceva ce s-ar fi putut
gasi in acest joc si lipseste, pentru
ca producatorii nu s-au dat inapoi
de la nimic pentru a satisface chiar
si cele mai contradictorii cerinte ale
fanilor. Exista lupte in spatiu, un
mod cooperativ in care jucatorii
infrunta valuri din ce in ce mai mari
de monstri, comenzi vocale pentru
boti, modul Assault a revenit in

sfarsit in sanul familiei sale
iubitoare, ba pana si arma cu luneta
din jocul original are o aparitie
episodica, inlocuind Lighting Gun-ul
pe unele harti. Si chiar daca este
ceva ce va doriti si nu se gaseste de
la inceput in cutie (moduri realiste,
cel mai probabil), cu siguranta ca
cineva s-a apucat deja sa
implementeze respectivul lucru
folosind excelentele unelte pentru
crearea de moduri.

Lucrul absolut remarcabil insa
este ca UT 2004 nu cade in capcana

jocurilor care incearca sa faca de
toate, dar nu reusesc sa faca nimic
bine. Dimpotriva. Chiar daca exista
cateva scapari (harta spatiala nu
este chiar atat de amuzanta pe cat
ar fi putut fi, de exemplu), aproape
fiecare element se gaseste aici in
cea mai buna implementare a sa.
Vehiculele sunt atat de simplu de
folosit incat devin utile din prima
clipa in care sariti in ele, dar sunt
dotate cu tot felul de functii care le
fac cu adevarat redutabile in
mainile celor care se perfectioneaza

VERSIUNI

Modul de livrare a jocului este o
adevarata discutie in sine.
Varianta normala vine pe 6 CD-uri,
dar mai exista si o editie speciala,
pe DVD. Pe langa discul ce contine
jocul, editia DVD contine un disc
plin de tutoriale pentru creatorii
de moduri si un headset Logitech,
ce poate fi utilizat pentru
comunicatiile din joc (dar nu
numai). Interesant si laudabil mai

este faptul ca, din cauza ca noul
joc include complet Unreal
Tournament 2003, Atari ofera o
reducere de aproximativ 10$ celor
care il detin deja pe acesta. Cutia
jocului contine un certificat ce
trebuie trimis alaturi de cutia cu
UT 2003, pentru a primi banii. O
metoda complicata, este
adevarat, dar nu se poate spune
ca nu s-au straduit.



INGREDIENTUL MINUNE: ONSLAUGHT

Desi UT 2004 vine cu o multime de noutati, printre care si
revenirea unui favorit al fanilor, modul Onsaught este cel
care a captat atentia tuturor. O simpla privire pe lista
serverelor aflate online in acest moment demonstreaza
clar ca el este cel mai jucat, depasind chiar si clasicele
Deathmatch si Capture the Flag. De inteles, pentru ca el
este cel mai nou dintre toate si beneficiaza cel mai mult
de introducerea vehiculelor. Fara a fi neaparat original
(influentele din zona Battlefield 1942 si Halo sunt
evidente), el imbina foarte bine elementele preluate din
alte jocuri si chiar imbunatateste formula. De exemplu,
necesitatea de a lega nodurile concentreaza lupta in unul
sau doua puncte, pe cand in Battlefield situatia este mult

mai haotica in lipsa unui lider.

Din punct de vedere grafic,

UT 2004 compenseaza prin stil

WWW.UNREALTOURNAMENT2004.COM

in manevrarea lor. Modurile de
echipa incurajeaza, normal,
cooperarea, dar sunt construite in
asa fel incat nu degenereaza in
adevarate exercitii de frustrare
atunci cand coechipierii nu sunt pe
aceeasi lungime de unda (o
problema serioasa pentru Battlefield
Vietnam, de exemplu). Partea de
single player nu este pusa in umbra
de orientarea spre multiplayer a
jocului, pentru ca botii sunt efectiv
cei mai inteligenti pe care i-am
vazut pana acum, atat cand lupta
impotriva jucatorului, cat si atunci
cand fac parte din aceeasi echipa cu
el. lar grafica ce nu poate produce
nimic de frumusetea plajelor din Far
Cry este compensata de o functionare
ireprosabila chiar si pe sisteme mai
putin performante, cuplata cu un cod
de retea ce permite fara probleme
participarea catorva zeci de jucatori
simultan (in timp ce Far Cry se zbate
sa suporte opt).

Lovitura de gratie o constituie
faptul ca, in timp ce UT 2003
aducea doar modificari de suprafata
(unele, ca noua paleta de culori,
nici macar foarte apreciate),

UT 2004 adauga la toate acestea
nimic mai putin decat un nou joc,
pur si simplu. Da, modul Onslaught
are numeroase si usor de identificat
surse de inspiratie. Dar la fel de
adevarat este ca nu exista nimic
care sa se compare cu el. Ideea
principala este ca fiecare echipa are
o bazé ce poate fi distrusa, dar
numai daca adversarii reusesc sa
puna stapanire pe suficiente baze
secundare de pe harta in asa fel
incat acestea sa creeze o legatura
directa intre baza lor si cea atacata.
Acest lucru provoacé lupte furibunde
pentru fiecare punct de legatura, de
foarte multe ori un astfel de nod
fiind cucerit si pierdut de mai multe
ori in doar cateva minute, pana
cand una dintre echipe reuseste sa o
impinga pe cealalta inapoi. lar
revenirile spectaculoase nu
reprezinta ceva neobisnuit,
intreruperea unui singur nod facand
din nou baza invulnerabila (chiar si
atunci cand poate fi atacata, ea
este destul de rezistenta) si reluand
luptele pentru teritoriu. Pierderea
de timp asociata de obicei cu hartile
mari este eliminata de posibilitatea

ce ii lipseste ca tehnologie.

jocuri

Unreal Tournament 2004

"Modul Onsaught nu este neaparat
original, dar imbina foarte bine

elementele preluate din alte jocuri si

teleportarii intre oricare doua baze
ce apartin echipei si de prezenta
vehiculelor. Acestea includ mijloace
de transport terestru variind de la
un buggy rapid si usor la un tanc
monstruos, plus doua zburatoare a
caror viteza si manevrabilitate este
echilibrata de vulnerabilitatea
armurii. Pentru a nu fi redusi la
postura de carne de tun, pietonii au
la dispozitie un lansator de rachete
antitanc, unul de mine inteligente si
unul de grenade.

Ar mai fi multe de spus, dar
esentialul este acesta: Unreal
Tournament 2004 reprezintd un
important pas inainte pentru serie si
depaseste statutul de simplu FPS.
Are suficient continut si varietate
cat pentru trei jocuri, in conditiile
in care ce este mai bun probabil nici
nu a sosit inca, pentru ca, in lunile
care urmeaza, hiperactiva sa
comunitate va produce cu siguranta
numeroase noi moduri. Ca sa nu mai
spun ca este singurul joc in care va
puteti secera inamicii cu lamele de
doi metri atasate de tot terenul din
dotare.

Bogdan Bridinel

chiar imbunatateste formula."

EVALUAREGENERALA

IET modul Onslaught poate fi
considerat un joc in sine

I varietate extraordinara, in
toate aspectele

™ cei mai buni boti care exista

= grafica nu a fost imbunatatita
semnificativ

JOCURIALTERNATIVE

Unreal Tournament 2004
1 1 [ | [ [ [

Unreal Tournament 2003
[ [ [ [ [ | [

Battlefield Vietnam
1 1 [ [ | [ [ ]

VERDICTXTREMPC

isi face banii
cu varf si indesat
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jocuri

Bad Boys lI

Ultima ord | Feature |

5/ =

Un exemplu perfect

pentru rubrica “Asa nu”
in domeniul jocurilor cu
licente de filme.

N/A « BLACK ELEMENT SOFTWARE e

BAD BOYS I

BAD BOYS Il A FOST POATE CEL MAI BUN
film de actiune al anului trecut si, daca
stam sa ne gandim, un subiect chiar
interesant pentru un joc. Cine nu ar vrea
sa conduca masini rapide prin oras si sa
traga sute de gloante in slujba dreptatii,
ignorand riscurile cu zambetul pe buze?
Ei bine, daca sunteti amatori de
asemenea distractii, nu va asteptati sa le
gdsiti in Bad Boys Il, jocul pentru PC.

Asta, pentru ca producatorii au luat
o licenta cu potential si au macelarit-o
in asemenea hal incat, drept pedeapsa,
ar trebui sa le fie retras dreptul de a
mai folosi un calculator. Vreodata.

in primul rand, stiti cliseul acela din
filmele americane, cum ca toti negrii
seamana intre ei? Ei bine, Black Element
Software si Empire Interactive au reusit
performanta de a crea doua personaje
care nu seamana nici intre ele, dar nici
macar cu Will Smith si Martin Lawrence.
Probabil pentru ca nu au avut acordul
acestora de a le folosi fetele in joc. Nici
nu vreau sa mai vorbesc de voci, care nu
numai ca nu sunt ale actorilor din film,
dar sunt atat de plate si enervante incat
iti vine sa opresti sunetul cu totul. lar
glumele pe care le schimba cei doi eroi
intre ei sunt atat de scremute si

INTERACTIUNE

= jocul cu licenta oficiala Bad Boys

= joaca alternativ cu Mike Lowrey si
Marcus Burnett

= 15 niveluri cu obiective variate

= numeroase arme si niveluri
destructibile

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 1GHz
= Memorie: 128MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 1 = NET: 0
= LAN: O = MODEM: 0
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Prima impresie |

Prezentari

E—

TaliyanssCunshipjI—

Va asteptati ca personajele
sa semene cu actorii din
film? Veti fi dezamagiti.

Controlul defectuos
strica un concept bun.

EMPIRE INTERACTIVE e N/A

Cum sa strici o licenta buna in doi timpi si trei miscari

neinspirate incat te doare sufletul cand
te gandesti la 1Q-ul celor care au scris
dialogurile.

Grafica este nu doar depasita din
toate punctele de vedere, ci efectiv
execrabila: animatii sacadate, modele
extrem de low-poly, texturi nedetaliate
si la o rezolutie potrivita cel mult pentru
PlayStation 1. Sunetele sunt si ele sub
standard, nu atat lipsite de realism, cat
la o calitate foarte proasta.

Jocul nu foloseste fragmente din
film pentru secventele cinematice dintre
niveluri, ci clipuri randate cu engine-ul
din joc, peste care este suprapus un
filtru noise grotesc pentru a le da
impresia de inregistrare de pe pelicula.
Desi in principiu secventele din film nu
ar fi avut ce cauta in joc, pentru ca
“povestea se petrece dupa evenimentele
din Bad Boys I1”, compromisul este
inacceptabil in ceea ce priveste
calitatea.

lar mecanica de joc, singura care ar
mai fi putut salva situatia, nu este nici
ea stralucita. Desi are varietate si

foloseste inteligent actiunile contextuale

pentru a construi un gameplay
interesant, Bad Boys Il este subminat de
un control defectuos al personajului si

. J2i32%

"Nu are curse de masini

si nici nu exista un
mod multiplayer in doi
jucatori.”

de o camera haotica. Nimic
nou in asta.

Daca punem la socoteala
faptul ca nu are curse de
masini si nici nu exista un mod
multiplayer in doi jucatori (LAN
sau split-screen, nu conteazad),
Bad Boys Il isi pierde orice
interes, chiar si din partea
celor cérora le-a placut filmul.

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

= o jignire adusa filmului
= grafica execrabila
= camera

= fara multiplayer

JOCURIALTERNATIVE

Bad Boys Il
' S S S ) )

Men in Black

Dead to Rights
[ [ | [ [ [

Stati departe de el q
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Nimic suspect la
cinci barbati
1n}braca;i in
costume moyv, nu?

Un nou joc de la compania
germana ce si-a propus sa

transpuna reteta Commandos
in teate epocile imagifistiieL

‘l’es Ihave a few]enunds fo un.

[l Runda de negocieri
in stil mafiot. Din
pacate, individul nu
are nimic de oferit.

PRET: N/A « PRODUCATOR: SPELLBOUND « PUBLISHER: WANADQO « DISTRIBUITOR: N/A « WEB: WWW.SPELLBOUND.DE

CHICAGO 1930

Seful iti transmite salutari, fa cunostinta cu micul meu prieten etc.

ACTIUNE

se poate juca atat de partea
Mafiei, cat si de cea a politistilor

grafica extrem de detaliatd si
lumini dinamice

NECESAR

Procesor: Pentium Il 800MHz

Memorie: 128MB

Video: 32MB
MULTIPLAYER

PC: 1 NET: 0

LAN: 0 MODEM: 0

W aprilie 2004

Chicago 1930 am trdit cu o senzatie
ciudata, ca ceva nu este in regula. De
parca m-as fi asteptat ca in orice clipa
sa mi se spuna ca nu am versiunea
finald, ca jocul este in realitate cu totul
altfel. Vesti proaste: aceea chiar era
versiunea finald, iar jocul este exact asa
(slab).

Teoretic, ceea ce se petrece pe
ecran ar trebui sa fie un mariaj intre
atmosfera filmelor ca Nasul si actiunea
tactica a jocurilor gen Commandos, dar
ceea ce se vede nu seamdna nici cu
unele, nici cu celelalte. Singura care se
ridica la inaltimea ambitiilor jocului este
grafica desenata de mana cu o migala si
un fler artistic demne de mult mai mult
respect decat vor capata vreodata. Daca
cineva poate sa salveze graficienii de la
Spellbound (in caz c& nu va amintiti,
este vorba despre compania care a mai
produs doua clone de Commandos,
Desperados si Robin Hood: Legend of
Sherwood) si sa-i duca undeva unde
munca lor nu va fi irosita pe titluri din
ce in ce mai slabe, i-as fi recunoscator.
Pentru a le intelege drama, trebuie sa
stiti ca primul joc a luat nota 9.5 in
revista noastra, iar cel de-al doilea 7.

Incerc sa nu-mi imaginez cum va fi
urmatorul.

Trecand la partile rele, imi este
realmente dificil s& ma hotarasc cu ce sa
incep. Faptul ca, pentru un joc tactic,
Chicago 1930 cere cam putina tactica,
este probabil cel mai dureros. Nici gand
de personaje cu abilitati diferite aici sau
macar de abilitati interesante. Unele
dintre personaje sunt mai bune cu
anumite arme decat altele si chiar pot fi
antrenate in timp, dar in practica
diferentele sunt minore. Nu exista
modalitati de a distrage atentia si nici
macar nu este nevoie, pentru ca,
profitand de obtuzitatea Al-ului, inamicii
pot fi macelariti fara probleme prin
mijloace traditionale (clic pe personaj,
clic pe arma, clic pe inamic si tot asa).
Oricum, nivelurile par create special
pentru a elimina orice subtilitate, cu
majoritatea inamicilor plasati in asa fel
incat nu pot fi luati prin surprindere.

lar alteori pare facut de-a dreptul cu
ura. Camerista care ti-ar putea spune ca
te asteaptd cineva in spatele usii este
prea speriata si isi revine, inutil, doar
dupé ce ai deschis usa si rezolvat
problema. Pentru a avea parte de
dialogul in sine trebuie sa suporti

STRATEGIE

“Pentru un joc
tactic, Chicago
1930 cere cam
putina tactica.”

aparitia unui nou ecran pentru
fiecare replica. Pentru a putea
depozita in inventar o amarata
de cheie trebuie sa arunci o
mitraliera sau un alt obiect.
Pentru a stii cate dintre
obiective ai atins trebuie sa le
numeri singur, pentru ca jocul
nu se deranjeaza. $i asa mai
departe.

Ah, am uitat, se poate juca
atat de partea politistilor, cat si
de cea a mafiotilor, dar cele 20
de misiuni se desfasoara in doar
8 niveluri, reciclate de mai
multe ori. Si se rezuma toate
cam la acelasi lucru, oricum.

Bogdan Bridinel

ALTERNATIVE

Commandos 3
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Desperados
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Mai curand Steven
Seagal decat Al Pacino




Wildfire nu arata
prin nimic mai
bine decat jocul
original.

| "'t gure you will find samething
® | or, rather, someone here that wil
catch your fancy. My gils were all
chosen with creating a wide

selection in rnind*

Mercenarii sunt
exact aceiasi din
Jagged Alliance 2.

N/A

I-DEAL GAMES STUDIOS -

JAGGED ALLIANCE

Pasiunea fanilor naste monstri

INTERACTIUNE

= noi tile-uri cu utilitate tactica
(iarba inaltd)

= arme noi si reechilibrarea celor
vechi

= mai multi inamici cu inteligenta
crescuta

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 450MHz
= Memorie: 32MB

= Video: 16MB

Joc IPLAYER
# NET: 0
= MODEM: 0

TN CALITATEA SA DE RPG TACTIC PE
ture, Jagged Alliance este un concept
de joc care a devenit o raritate in
lumea jocurilor pe PC. De la Fallout
Tactics incoace (sau chiar de la Fallout,
daca suntem dispusi sa extindem putin
conceptul), seria Jagged Alliance nu
prea a avut concurenta.

Inc& mai astept ca Strategy First sa
se implice serios in productia unui
Jagged Alliance 3, dar pana atunci am
zis sa incerc Wildfire, un add-on creat
de un personaj aparent foarte cunoscut
in comunitatea Jagged Alliance - Serge
“Wildfire” Popov. Eu personal n-am
auzit niciodata de el, dar nici nu am
fost foarte implicat in activitatile
extracurriculare, cum ar fi discutiile de
pe forumurile dedicate seriei.

Desi promovat ca o experienta
inovatoare, Wildfire nu este altceva
decat un add-on, si inca unul slab. Este
adevarat ca include si Jagged Alliance 2
complet, dar nu este prima oara cand
un add-on include si jocul original.

Ce a vrut Popov sa realizeze este o
experienta mai realista, mai aproape de
lumea cruda pe care o stim cu totii. Din
acest punct de vedere a reusit: armele
au fost echilibrate si s-au introdus

STRATEGY FIRST e

= FERFER
a =

|| Resrer | (=] 4 D0

N/A

modele noi, inamicii sunt mai multi si
mai inteligenti, locatiile au fost
refacute si s-au adaugat noi tile-uri cu
utilitate tactica (iarba inalta, de
exemplu), iar povestea istoriseste ceva
despre carteluri, droguri si North
American Drug Agency (Nada, care stim
cu totii ce inseamna in spaniold). Mica
tarisoara Arulco intra astfel in cartea
recordurilor ca locul cu cele mai multe
evenimente pe kilometru patrat si noi
avem parte de o noua experienta
tactica.

Din pacate, noua experienta este
mai neplacuta decat cea veche:
dificultate prea mare, tone de bug-uri si
aproape nici o imbunatatire la nivel
vizual (jocul are in continuare o grafica
bazata pe sprite-uri si rezolutie de
800x600). La nivel sonor exista noutati,
dar care pot fi trecute mai mult la
minusuri decat la plusuri. Mercenarii
sunt aceiasi, ceea ce poate fi considerat
un aspect pozitiv, daca suntem
generosi.

Sfatul nostru este sa ocoliti acest
joc daca nu va numarati printre fanii
inflacarati ai seriei Jagged Alliance.

Adrian Dorobat

|
Ne intoarcem in Arulco. -
peram ca pentru ultima oara

WWW.STRATEGYFIRST.COM/GAMES

2. WILDFIRE

jocuri
Jagged Alliance 2: Wildfire

s

EVALUAREGENERALA
IE contine Jagged Alliance 2
T construit mai realist
= are o multime de bug-uri

= nu aduce mai nimic nou

JOCURIALTERNATIVE

Jagged Alliance 2: Wildfire
| I S S IS 0 ] oy o

Jagged Alliance 2
T [ [ [ [ [ | [

Fallout Tactics: Brotherhood of Steel
. (' [ | [ | [ | [ |
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Un mod cu bug-uri 5

aprilie 2004 |MEWA



Ultima ora | Feature | Primaimpresie | Prezentari

jocuri

Conan: The Dark Axe

685

Lupta cu adversarii
umanoizi este cea mai
interesanta parte a
jocului, dar este mult
sub Blade of Darkness.

Noul joc al producatorilor
lui Chaser inlocuieste

martienii cu barbarii si
dezamageste crunt.

Daca este ucis, Conan are
sansa de a fi trimis inapoi,
daca invinge un adversar
pe taramul de dincolo.

Desi inamicii
difera, lupta este
mereu la fel.

Unul dintre
putinele decoruri

g 4
N/A «

CAULDRON e«

TDK MEDIACTIVE

spectaculoase.

N/A o

"Ceea ce nu te omoara doar amana inevitabilul” - E. L. Kersten

INTERACTIUNE

= 5 regiuni diferite de desfasurare a
actiunii
= 18 arme cu caracteristici diferite

= perspective la persoana a treia
hollywoodiene, pe care producatorii
isi imagineaza ca le veti aprecia
enorm

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium 1GHz
= Memorie: 256MB

= Video: 64MB
JOCMULTIPLAYER

= PC: 1 = NET: 0

= LAN: O = MODEM: 0
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“LA DREAPTA!" "STANGA!" "STANGAAA!"
"Asculta, barbar obosit! Cand zic
stanga, vreau sa zic stanga! Daca esti cu

fata la mine, adica. Daca esti cu
spatele, cand zic stanga, vreau sa zic
dreapta. Si cand esti asa, mai cas, nici
cu fata, nici cu spatele, ai face bine sa
iei compasul si echerul si sa te pui
repede pe calculat, ca lamele din ziduri
nu asteapta dupa nimeni!”

Este greu sa te intelegi cu un barbar,
chiar si cu unul care a citit Nietzsche.
lar Conan nici macar nu l-a citit cu
adevarat pe Nietzsche, stie doar citatul
acela demonetizat despre faptul ca ceea
ce nu te omoara te face mai puternic.
Sigur, Nietzsche e cel mai cool filozof,
pentru ca a stiut sa-si umple cartile cu
afirmatii de genul acesta, care ti se
lipesc de creier si-ti apar pe neasteptate
pe buze atunci cand vrei sa faci pe
desteptul in fata unei tipe, dar pe mine
tot ma ingrijoreaza un lucru in povestea
asta. Cu lucrurile care chiar te omoara
cum ramane? De exemplu, schemele de
control care se schimba prin
surprindere, in timp ce escaladezi un
munte mare cat, hmm, cat un munte.
Sau lupii care te musca de mana pentru
zece puncte de damage, apoi iti dau

drumul, dar te musca din nou inainte sa
recapeti controlul si tot asa, din
muscaturad imparabild in muscatura
imparabild, te trimit pe plaiurile vesnice
ale celor care nu pot salva cand si cum
vor. Cu ele cum ramane?

Problema cu acest joc nu este ca
sistemul de lupta este neinspirat, ca
inamicii se repeta, iar secventele
cinematice ar putea adormi si un
(pfft, masina de hiperbole nu merge azi)
insomniac. Peste secventele cinematice
se poate sari printr-o simpla apasare de
tasta, la urma urmei nu este ca si cum,
fara informatiile pretioase oferite de
zecile de minute de dialog, ar fi vreo
sansa sa te ratacesti prin nivelurile
complet liniare. lar lupta poate fi vag
amuzanta uneori, atunci cand trebuie sa
clicuiesti repede pentru a nu fi coplesit
de numarul superior al inamicilor.
Problema este ca, in loc sa fie plictisitor,
neoriginal si repetitiv, Conan: The Dark
Axe este de-a dreptul frustrant.
Momentele in care camera trece intr-o
perspectiva panoramicad, iar efectul
tastelor directionale asupra directiei
personajului trebuie reinvatat, sunt
exact momentele in care trebuie sa treci
peste prapastii pe un copac asezat

WWW.CONANGAME.COM

CONAN: THE DARK AXE

"Trebuie sa clicuiesti
repede pentru a nu fi
coplesit de numarul
superior al inamicilor."

aijuristic. Forma fizica reala a
obiectelor din joc nu este
aceeasi cu forma lor aparenta,
ceea ce inseamna ca, dintre
doua obstacole de aceeasi
dimensiune aparentd, unul
poate fi sarit, altul nu. Si
dureaza minute bune pana te
lamuresti care este care.
Salvatul tine de gasirea unor
pietre magice, deci sectiunile
cele mai stresante trebuie
repetate de nenumarate ori
pana cand iti poti, in sfarsit,
permite luxul de a lua o pauza.

Ce nu te omoara te face
mai puternic, dar pariez toata
colectia mea de filozofie
germana contra unui exemplar
din "Infractoarea mov" ca luna
aceasta prin magazine se
gasesc o multime de jocuri
care nu ne omoara si ne mai si
distreaza pe deasupra.

Bogdan Bridinel

VERDICTXTREMPC

Bruce Lee il bate
pe Conan

cu o singura mana
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Battle Mages

Prima impresie |

Una dintre
cele mai:rasarite ale
vecinilor de la rasarit.

Unii adversari nu sunt chiar
atat de usor-de invins

T B L Vrajile sunt mai
.Umtatl!e n importante decat armata
subordine au

inventar propriu.

Orcii dau si ei o
mana de ajutor.
De partea adversa.

19.99S - TARGEM « BUKA N/A o WWW.BM-GAME.COM

“Nu trebuie sa fiti toba de jocuri pe
calculator ca sa recunoasteti elemente

BAITLE MAGES

Un colaj mediocru de concepte imprumutate

INTERACTIUNE

= joacad in niveluri vaste cu grafica
atractiva

= alege intre trei scoli de magie:
Chaos, Nature si Energy

= controleaza grupuri de unitati, nu
personaje individuale

= aliaza-te cu alte rase pentru a
avea o varietate de unitati

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 800MHz
= Memorie: 128MB

= Video: 32MB
JOCMULTIPLAYER

= PC: 1 = NET: 4

= LAN: 4 = MODEM: 0
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CONCEPTUL BATTLE MAGES MI S-A PARUT
interesant la momentul in care a fost
anuntat, ca dovada ca am realizat un
interviu cu echipa producatoare intr-un
moment in care nu aveau decat capturi
de ecran de aratat.

Jocul dezvoltat de Targem este varful
de lance al gamei de jocuri promovate de
publisher-ul rus Buka si ca atare aveam
asteptari mai ridicate din partea lui. Am
fost dezamagit brutal.

Dupa o poveste fantezista, fara prea
mare atractivitate si bazata pe clisee, am
trecut la jocul propriu-zis, care, dincolo
de ambalajul grafic atractiv, s-a dovedit a
fi un colaj mediocru de concepte
imprumutate. Nu trebuie sa fiti toba de
jocuri pe calculator ca sa recunoasteti
elemente de gameplay din Rage of Mages,
Sacrifice, Praetorians sau Spellforce.

Sunteti un magician care se poate
proiecta la distantd ca o reprezentare
etereala si care poate comanda astfel
trupele aflate in subordine, ajutandu-le
la nevoie cu vraji spectaculoase. Avem
turnuri generatoare de mana care trebuie
cucerite si pazite, avem orase care ofera
quest-uri pe care, daca le rezolvati, aveti
acces la resurse. Avem unitati ce pot fi
comandate ca grupuri, ce evolueaza pe

masura ce capata experienta si pot
acapara artefacte care sa le dea diverse
bonusuri.

Lipsa originalitatii este insa cel mai
mic minus al jocului. Pentru ca in fond nu
iti poate reprosa nimeni ca folosesti un
cocktail de idei imprumutate, daca
rezultatul este jucabil si atractiv.

Din pacate, Targem s-a concentrat pe
implementarea cat mai multor idei din
alte jocuri si a neglijat complet singura
parte care tinea cu adevarat de el:
interfata. Neintuitiva, aceasta contine,
de exemplu, o harta pe care nu o puteti
folosi pentru a va misca trupele si din
care nu intelegeti mai nimic, cu atat mai
putin in ce directie trebuie sa mergeti.
Camera pune sare pe rana, fiind poate
cea mai frustrantd modalitate de
urmarire a actiunii pe care am avut
neplacerea sa o intalnesc in vreun joc.
Trebuie efectiv sa te lupti cu ea pentru a
intelege ceva.

in plus, spre deosebire de Sacrifice,
unde vrdjitorul ia parte la lupta si poate
fi ranit de adversari, aici
vrajitorul-comandant este o prezenta
complet inutild, care (atentie!) poate fi
ascunsa prin simpla apasare a unei taste.
Din nefericire insa, producatorii s-au

Sacrifice, Praetorians sau Spellforce.”

de gameplay din Rage of Mages,

3

gandit sa legitimeze artificial
prezenta magului langa trupe,
astfel ca atunci cand va
indepartati prea mult de
soldatii din dotare incepe sa va
scada vertiginos mana si in vreo
10 secunde nu mai puteti sa
faceti nimic. O mecanica relativ
interesantd, dar care va va
scoate peri albi atunci cand
jucati cu magul ascuns (pentru
ca ocupa degeaba centrul
ecranului) si va veti trezi ca va
plimbati pe harta involuntar si
nu mai aveti mana nici sa va
cumparati hartie igienica.

Concluzia: prietenii nostri
rusi au avut planuri mari, dar
de la idee si pana la ce a iesit
s-au schimbat multe. Jocul nu
este rdu, dar este subminat de
o interfata frustranta si de lipsa
unui fir narativ care sa ii
confere atractivitate.

Adrian Dorobat

VERDICTXTREMPC

Cade inevitabil
in banal
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FORBIDDEN SIREN

Vedere din lumea mortilor

SUCCESUL ESTE UN LUCRU MINUNAT, FARA INDOIALA, DAR
lucrurile minunate nu sunt tocmai cele mai bune motoare
pentru progres. Ba dimpotriva, iar starea genului survival
horror este un exemplu in aceasta privinta. Apeland la acel
loc din interiorul psihicului uman in care sunt depozitate
toate temerile noastre atavice, loc in care ratiunea nu
poate niciodata patrunde pentru a ne salva, cativa
producatori japonezi de jocuri au realizat un numar deja
substantial de titluri delicios de terifiante si foarte greu de
uitat, dar, tocmai din cauza ca au reusit intotdeauna sa isi
atinga scopul principal, nu au inteles niciodata ca ceea ce
fac ei se poate face si mai bine. Poate ca eu sunt cel care
nu intelege ceva, poate ca absurditatea modului de control
face parte din planul general de a induce teama, dar, daca
este asa, cu siguranta ca nu functioneaza. Pentru ca
singurele momente in care nu imi mai este teama, in care
vraja se rupe sunt acelea in care lupta cu gamepad-ul
capata prioritate fata de lupta cu fortele malefice, oricare
ar fi ele in jocul respectiv.

Forbidden Siren este exemplul perfect al acestei
convietuiri dintre genialitate si ridicol de care sufera toate
jocurile genului, si este tare pacat. in momentele sale
bune, captiveaza total si trimite fiori pe sira spinarii, dar,
pentru a avea parte de momentele sale bune, trebuie sa va
luptati cu el cu vointa cuiva a carui viata depinde de asta.

lesit din mainile creatorului original al seriei Silent
Hill, Siren aduce multe inovatii retetei, dar pastreaza
controlul imprecis si camera cu probleme de personalitate
(pentru precizie, trebuie sa spun ca perspectiva este ceva
mai bund, dar controlul chiar mai slab datorita sistemului

Un survival horror

care combina cateva
elemente inovatoare
cu problemele [ eoie
clasice ale genului !

SONY/BEST DISTRIBUTION e

de detectare a coliziunilor cam din topor). Ati putea crede
ca toate acestea functioneaza mai bine pe consola decat
pe PC, dar, desi modul de implementare este diferit,
insatisfactia este asemanatoare. Cu jocuri ca Splinter Cell
pe piata, acest primitivism mi se pare inacceptabil.

Fericiti cei rabdatori, totusi, pentru ca ei vor fi
rasplatiti cu o poveste excelenta si senzatii tari pentru o
viata intreagd. Povestea este compusa din mici episoade ce
detaliaza aventurile a nu mai putin de zece personaje
diferite, prinse intr-un sat japonez ai carui locuitori s-au
transformat in morti vii. Din pacate, problemele incep
chiar de aici. Secventele cinematice sunt cu o mie de ani
in urma celor din Silent Hill 3, iar grafica sufera si ea
datorita modelelor si animatiilor neconvingatoare. Pe
deasupra, vocile actorilor japonezi (excelenti, din cate
spun cei care au avut versiunea originald) au fost inlocuite
cu opera unor britanici, care in mod clar nu au depasit
statutul de amatori. Poate parea ciudat, dar as fi preferat
o simpla subtitrare.

in ceea ce priveste actiunea propriu-zisa, comparatia
cu Splinter Cell nu este chiar fortata. Shibito (mortii vii din
joc) nu pot fi ucisi, ci doar incapacitati pentru scurt timp,
in timp ce personajele controlate de jucator mor din cateva
focuri de arma sau o lovitura de apropiere. Pentru a scapa,
cel mai important este sa treci neobservat, cautand in
acelasi timp lucrurile de care este nevoie pentru atingerea
obiectivelor. Lovitura de geniu aici este abilitatea eroilor
de a vedea din perspectiva inamicilor, care elimina (partial
macar) necesitatea de a repeta fiecare misiune de zeci de
ori, pana inveti pozitiile tuturor inamicilor. In acest fel este

AHTHERR [

jocuri

Forbidden Siren

-_—

WWW.FORBIDDEN-SIREN.COM

“Aduce multe inovatii
retetei, dar pastreaza

controlul imprecis si
camera cu probleme.”

creat un nou tip de suspans,
bazat nu pe necunoasterea
pozitiei inamicilor, ci tocmai pe
urmarirea cu sufletul la gura a
actiunilor lor, pentru a vedea
daca te detecteaza. Sunetul si
jocurile de umbre sunt folosite
cu efect maxim aici, pentru a
crea momente de tensiune
coplesitoare.

In final, aprecierea jocului
tine de rabdarea fiecaruia. Cei
dispusi sa investeasca timp
pentru a intelege ce trebuie
facut prin incercari (jocul nu
prea incearca sa se explice) si
pentru a urmari evenimentele
pana cand incep in sfarsit sa
capete sens nu vor regreta ca
l-au cumparat. Ceilalti ar face
bine sa il ocoleasca.

Bogdan Bridinel

SISTEMNECESAR

= PlayStation2

VERDICTXTREMPC

Terifiant, atat in sensul
bun, cat si in cel rau
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IN NUMELE RETELEI

O POVESTE MODERNA DE CABLU SI SPADA

in capitala se intampla ceva. Fire apar peste
noapte, atarnand de la un bloc la altul, printre
pomi, peste strazi, intre cercevele si termopane.
Eroi necunoscuti tes panze de paianjen din cabluri
UTP, in miez de noapte, in prag de ziua si, pe
nesimtite, Bucurestiul devine o retea de retele, un
Internet in miniatura.

Aceasta poveste le este dedicata lor,
cablagiilor cu retele de bloc, al caror tel nobil este
o lume mai buna, o lume conectata, in care
prietenii sunt la doar un ping distanta. Nu va lasati
invinsi! Viitor de aur tara noastra are!
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Era o dimineata turturie de martie si Virgil dardaia
de zor in timp ce se grabea catre locul de intélnire.
Ajuns la sirul de garaje de beton, il cauta pe cel cu
usa verde si batu delicat cu pumnul, topaind de pe
un picior pe altul. Din interior se auzira soapte,
apoi un ochi se holba printr-o gaura.
- Cine e?
- Virgil.
- Parola?
- Cinci.
- Cinci ce?
- Cinci grade sub zero. Deschide usa pana nu
ti-o fac guler! scrasni Virgil din dinti.

Dupa o scurta controversa in soapta, usa se
deschise si Virgil fu lasat sa intre in “barlog”. Cei
cinci din garaj erau reteaua din P19, descoperiti de
Virgil si prietenii lui din PL 3 in urma unei campanii
de plasare a unor fluturasi in cutiile de scrisori din
blocurile vecine. Chiar daca media de varsta a
celor din P19 era de 13 ani, fusese luata o decizie
de unire a celor doua retele, iar Virgil, decan de
varsta la cei 16 ani ai sai, fusese trimis in calitate
de om de legatura in operatiunea de intindere a
firelor intre cele doua blocuri.

Conducatorul retelei din P19, Cristi, poreclit
Genius, din motive neclare, se apuca sa faca
prezentarile:

- lulica, aka lulik, Paul, aka Frodo, Tudorel, aka
Desert Eagle, Danut, aka Subzero. lar el este Ivan,
arma noastra secreta.

- Ivan este varul lui Paul. E campion national la tir
cu arcul, la juniori, completa generos Danut.

Virgil privi suspicios catre numitul lvan, un
adolescent subtire, cu ochelari tip fund de borcan,
care strangea in brate o cutie de lemn.

- Se duce si infige manual sageata in tinta, sau
cum?
- Ha-ha, foarte amuzant, ce sa spun, comenta
Cristi. O sa vezi ce frumos trimitem cablul direct la
voi pe bloc. Noi, astia din P19, avem stil. Oamenii
tai sunt pe pozitii? Pentru ca, daca da, putem porni
operatiunea “Sageata Albastra”.

*kx
- Atentie! comunica Cristi colectivului inghesuit in
lift. Odata ce ajungem la etajul opt, cuvantul de
ordine este “Mucles!”. Pentru norocosii care nu
locuiesc pe aceasta scara, motivul este ca la
ultimul etaj locuieste domnul Costache Spataru, zis
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Bizonul, fost aruncator cu ciocanul in tinerete si
renumit pentru rapiditatea cu care ii sare tandara.
Daca afla ca vrem sa iesim pe bloc, se declanseaza
cel de-al treilea razboi mondial si noi vom fi
primele victime.

Tudorel, un pusti saten, grasut, cu colacul de
cablu pe umeri, stranuta icnit in pumn. Cristi ii
arunca o privire ucigatoare:

- Sa nu se mai repete!

Tudorel isi trase nasul si incuviinta din cap,
strangand din dinti stoic. Dupa care stranuta din
nou, mai exploziv, stropindu-i pe toti cu saliva.

- lulica, misiunea ta este de acum inainte
amortizarea lui Tudorel. Nu ma intereseaza cum,
poti sa-l si omori, lua o decizie matura Cristi.

Ajunsi la etajul 8 si reuniti cu cei care
urcasera pe scari, aventurierii privira tematori usa
neagra a apartamentului 47, pe care scria cu litere
gotice Fam. Spataru. Apoi privira spre chepengul
care dadea pe bloc si descoperira si primul
obstacol. Nu ca nu ar fi avut cheie pentru lacat
(bunicul lui Danut era administrator si cheia fusese
sutita discret), dar nici unul nu era suficient de
inalt incat sa ajunga sa traga scara glisanta de
acces.

- Nu pot sa cred ca nu v-ati gandit la asta, dadu
ochii peste cap Virgil.

- Shhhhhh! il admonesta in soapta Cristi, aratand
disperat catre usa neagra. Rezolvam, nu iti fa
probleme. Paul, Danut, hai, unul de un picior, unul
de alt picior, ridicati-ma.

Cei doi se conformara si, intr-un balans
instabil, il ridicara pe Cristi, care se intinse pana la
prima treapta a scarii si incepu sa traga de ea.
Glisarea fu insa insotita de un scartdit infiorator,
care ii facu pe toti sa tresara violent. Pentru cateva
clipe ciucurele de oameni incremeni intr-o natura
moarta, dar usa neagra ramase inchisa si nimic nu
paru sa ameninte operatiunea ”Sageata Albastra”.
- Trage-o dintr-o miscare, rapid, altfel o sa scartaie
iar! sugera Virgil.

Balanganindu-se la nivelul umerilor celor doi
acoliti care pareau aproape de colaps, Cristi il privi
amenintator, apoi intinse mainile si trase cu forta.
Scara scdrtai un pic, apoi aluneca vijelios catre
podea, in ciuda incercarilor lui Cristi de a o frana,
si singurul motiv pentru care nu cauza un zgomot
infernal fu ca se infipse cu una din barele laterale
direct in piciorul lui Tudorel, care urmarea
incordat evenimentele de deasupra lui. Acesta
scoase un soi de chitait sugrumat, amortizat rapid
de lulica, omul cu o misiune nobila, care ii aplica
oportun o palma in jurul gurii.

Ca un grup statuar postmodernist, actorii
acestei scene tragicomice privira tepeni la usa
neagra. Dupa care Tudorel stranuta amortizat, cu
un plesnet fluid-organic de carpa uda pe geam,
improscand un jet de mucus direct pe suprafata
lacuita a usii apartamentului cu numarul 47. Care
incepu sa se deschida dupa o serie de scrasnete
metalice. Virgil inchise ochii. Cand ii deschise din

nou, in pragul usii se afla o pustoaica cam la varsta
de buletin, cu un pudel in brate.

- Ce se intampla aici? puse ea o intrebare complet
legitima. E nevoie sa il chem pe tata?

Grupul scutura la unison din toate capetele
disponibile. Pudelul, numit fara indoiala Fifi,
incepu sa linga imperturbabil usa. Trecut cu
vederea de toata lumea, Ivan arcasul se apropie de
locatara apartamentului 47 si ii sopti ceva la
ureche. Aceasta se gandi putin si apoi intra in casa.
- Ok, acum e momentul sa fugim! sopti Cristi.

Dar, inainte de orice miscare de trupe, usa se
deschise din nou si de data asta pustoaica aparu
imbracata intr-o canadiana si fara catel.

- Hai, ce-ati ramas asa?! Citius, altius, fortius!

Tudorel aproba entuziast, nu pentru ca ar fi
stiut latina, ci pentru ca intrevedea o eliberare a
piciorului storcit.

P
Pe bloc batea un vant taios, dar cu toate astea Ivan
isi dadu jos canadiana pentru a ramane intr-un
maiou mulat pe o musculatura impresionanta prin
detaliu, daca nu prin dimensiuni. Apoi deschise
cutia de lemn si incepu sa asambleze un arc din
fibra de carbon care, montat din bucatile
componente, era sensibil mai inalt decat
utilizatorul. Ceilalti il privira o vreme cu gura
cascata, dar pana la urma Paul si Tudorel se
apucara sa lipeasca cu scotch capatul cablului UTP
de o sageata albastra, apoi il intinsera pe acoperis
in bucle largi, ca sa poata sa isi ia zborul.

Camelia de la 47 lua sageata de la mestesugari
si o purta pe palme pana la Ivan. Acesta o lua, o
potrivi in arc si trase de coarda, muschii jucand ca
niste cabluri sub piele. Camelia il mangaie pe brat,
apoi se apleca si ii sopti ceva la ureche. Cristi,
aflat in apropiere, jura ca a auzit ceva de genul
”Zeul meu grec”, dar nu pare foarte credibil.

Elogiile ca elogiile, dar in momentul in care [-a
sarutat delicat pe obrazul drept, lui Ivan i s-au
aburit instant ochelarii.

*nk
La etajul 8 al blocului PL 3, in apartamentul 45,
Corneliu Vadim Fludor, un pensionar ca oricare
altul, citea intins in pat ultimul numar din Playboy
in momentul in care o sageata albastra patrunse
prin cele doua geamuri si se infipse in patura
electrica pe care o tinea pe piept sa se
incalzeasca, de cand cu o bronsita rebela. Corneliu
privi la sageata ce strapungea revista, la poza prin
mijlocul careia iesea un cablu ce se termina la el in
piept si dadu prompt ochii peste cap.

P
Pe blocul P19, grupul de aventurieri privea
inmarmurit la modul in care esuase initiativa sa.
Scuturandu-se din reverie, Virgil reveni la realitate:
- A avut cineva grija macar de capatul cablului,
care trebuia sa ramana la noi?
Sfarsit 1: Nu.
Sfarsit Bonus: Da. Dar stiti bancul cu curentul
electric?



.' CERF 2004

Pavilion 14
Basll stand 4038

DOELCLIBE
PUTERE 3D DE LA AT/
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GeCube
GameBuster
RADEON 9600 XT

*Versiunli  Radeon 9600 XTGU Extreme
Radeon 9600 XTG
Radeon 9600 XT

* Memorie: 256MB DDR / 128MB DDR

* Dotari standard: TV-0Out, DWV1,
Yager (joec complet pe DYDY,
bundle software

« Optionale: Video In/Out

« Garantie: 2 anl

GeCube
GameBuster
RADEON 9800

= Versiuni: Radeon 9800 XT
Radean 9800 PRO Extreme
Radeon 9800 PRO Lite Encore
= Memorie: I56MB DOR 11/ 128MB DDR
¢ Dotarl standard: TV-Out, DVI,
Yager (joc complet pe DVD),
bundle software
= Garantie: 2 ani

=
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GeCube
GameBuster
RADEON 7000

* Versiuni: Radeon 7000

* Memorie: 54MB DDR

* Dotari standard: TV-0ut, DVI
* Garangie: 2 ani

GeCube
GameBuster
RADEON 9200

~Versiuni; Radeon 9200
Radeon 9200 S5E
* Memorie: 128MB DDR / 64MB DOR
« Dotari standard: TV-Out, DVI,
* Optionale: Bundle software, Yideo In/Out
+ Garantie: 2 ani
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Al chef de joaca?

Intréa pe Orange WAP si ai cele mai noi jocuri Java direct pe telefonul mobil.
Vei gasi inclusiv versiuni ale unor celebre jocuri pentru PC:

Prince of Persia The Sands of Time™, Tom Clancy's Rainbow Six®,

Tom Clancy's Splinter Cell® Extended Ops, XIII.

Siinca ceva: platesti o data si te joci cat vrei.

Pentru mai multe detalii intra pe www.orange.ro

the future’s bright, the future’s Orange




