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Altec Lansing Altec Lansing Altec Lansing
VS4121 2100 ATP3
= 31 Watl Putere RMS = 35 Wati Putere RMS = 27 \Wati Putere RMS
(2%6 Wi Satelit; {2x7 W/ Satelit; (2x6 W/ Satelit;
19 W/ Subwoofer) 21.5 W/Subwoofer ) 15 W/ Subwoafer)
« Subwoafer din lemn = 50 Wati Putere Maxima = &0 Wati Putere Maxima
cu 1 difuzor (6.57) = Subwoafer din lemn « Subwoofer din lemn
= 1 difuzor de 3° pentru cu 2 difuzoare (4°) cis 1 difuzor (6.5%)
mid/bass in fiecare satelit = Controller digital =« 1 difuzor de 3° pentru
« Controller incorporat (functii: {functii: volum, bass, treble) mid/bass in fiecare satelit
volum, bass, treble) = 2 difuzoare din Neodymium = Controller incorporat
= Jack pentru chsti de 1" in fiecare satelit (functii: volum, bass, treble)
« Sateliti ecranati magnetic = Sateliti ecranati magnetic = Sateliti ecranati magnetic
Altec Lansing g Altec Lansing Altec Lansing
321 221 121
« 32 Wati Putere RMS « 20 Wati Putere RMS - 8 Wati Puters RMS
(2x7.5 W/ Satelit; {2x5 W/Satelit; (2x2 W/satslit;
17 W/ Subwoofer) ) 10 W/ Subwoofer) 4 W/ Subwoofer)
« 65 Wati Putere Maxima « 50 Wati Putere Maxima « 10 Wati Putere Maxima
= Subwoofer din lemn « Subwoofer din lemn « Subwoafer din lemn
cu 1 difuzor (6.57) cu 1 difuzor (47) = Controller volum incorporat
« Controller incorporat in = Controller incorporat = Jack pentru casti
satelitul din dreapta {functii; volum, bass, treble) « Sateliti ecranati magnetic
(functii: volum, bass, treble) = Jack pentru casti
= Jack pentru cisti ~ Sateliti ecranati magnetic

= Sateliti ecranati magnetic
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ata ca am inceput cu bine noul an, trecand cu succes peste hopul important

reprezentat de numarul 50 al revistei. Ne bucuram ca a fost primit cu atat

de mult entuziasm, cu prea mult entuziasm din anumite puncte de vedere,
daca putem spune asa.

Este vorba de editia speciala cu DVD, al carei tiraj limitat s-a epuizat in
primele zile de la aparitie. Sigur, ne asteptam la un interes din partea unui
segment al cititorilor, insa succesul pe care l-a inregistrat numarul cu DVD a
depasit asteptarile noastre. Am primit numeroase telefoane, e-mail-uri si scrisori
la sediul redactiei prin care ni se cereau detalii referitor la numarul cu DVD,
eram chestionati in privinta unor modalitati alternative de a intra in posesia lui,
intrebati de ce nu ajunge peste tot in tara si asa mai departe.

Pentru a-i linisti pe cei care ne suspectau ca tinem revistele cu DVD ascunse,
fie pentru a le vinde la suprapret, fie pentru a le face cadou prietenilor, trebuie
sa spunem ca noi n-am pastrat decat doua numere pentru arhiva. Restul au intrat
pe mana distributiei si au urmat caile convolute ale acesteia, fiind imprastiate
atat de bine in Bucuresti si pe teritoriul Romaniei incat nici macar redactorii
revistei nu le-au mai gasit de cumparat.

Concluzia necesara este ca vom incerca sa remediem aceasta problema prin
suplimentarea numarului de reviste cu DVD. De distribuirea lor in tara se ocupa
insa firmele de distributie, deci practic odata iesite din mainile noastre, nu mai
putem influenta “tinta” lor, daci se poate spune asa. Incurcate sunt ciile
distributiei!

Oricum, succesul DVD-ului atasat la revista a dovedit ca aceasta initiativa
merita continuata. Progresul era inevitabil: luna aceasta, de exemplu, nou
aparutul demo de Far Cry “cantareste” aproximativ 500MB, ceea ce il scoate din
start din inventarul CD-ului. Din pacate, el a aparut prea tarziu pentru a fi inclus
chiar si pe DVD-ul de luna aceasta. Si aceasta situatie nu este valabila doar in
cazul demo-urilor de jocuri; de-a lungul timpului a trebuit sa renuntam si la multe
softuri interesante cu dimensiuni prea mari pentru a fi inghesuite pe un CD.

Prin urmare, vom incerca sa va oferim luna de luna tot mai multe lucruri
interesante pe acest DVD si, in functie de vanzari, exista sanse ca pana la
sfarsitul anului revistele cu DVD sa le ajunga din urma ca numar pe cele cu CD.

Asta nu inseamna ca vom renunta la CD, fireste. Cititorii care nu au unitati
DVD sau nu vor sa plateasca mai mult pentru editia speciala sunt in continuare
majoritari si focusul nostru principal va fi in continuare pe CD, pe care vom
include tot ce este interesant intr-o anumita luna, in limitele spatiului.

Lumea merge inainte si noi trebuie sa tinem pasul cu ea. Fiti alaturi de noi!
Urmati spiritul XtremPC!

FEBR

106 1T EXPRESS

Puncte de vedere

Intel Celeron M

ATl IMAGEON 2300

Apex ApeXtreme

Samsung S3C2410

Intel High Definition Audio
SiS760

Sony PCG-X505
Tehnotrend

Reportaj in Romania

020 HARDWARE

Ultima ora
Proiectoare digitale
Furtuna muzicala
Intel versus AMD

FX 5700 vs 9600 XT
Laborator

Hard mail

Topuri

t/0 HOBBY

Ultima ora

O lume Google

Scrisori electronice
Laborator

Galerii Xtreme

Iluziile de altadata
Lumea efectelor speciale
Xplorer Xtrem

Nokia N-Gage

798 JOCURI

Ultima ora

Sacred

Driv3r

Star Wars: Battlefront
BloodRayne 2

S.T.A.L.K.E.R.: Oblivion Lost
Painkiller

Far Cry

Legacy of Kain: Defiance
One Must Fall: Battlegrounds
Spellforce: The Order of Dawn
Lord of the Rings: Return of t
Trackmania

Firestarter

LOTR: War of the Ring

Lords Of EverQuest

Black View




JARIE 2004

SIS LI YIRS

LD O TAL NINGS
EPIRN O FRERME

GRIENTI B8 MRIL UH TEET

Adrian Dorobat

Liviu Marica

lonut Popa

Mihai Constantinescu
Bogdan Bridinel
Liviu Mihai

Cristina Imireanu
Florian Marina

INTEL VERSUS AMD —

cristinasavu@xtrempc.ro
Maratonul procesoarelor

E-mail: advertising@xtrempc.ro

Adresa: Str. Alexandru Puskin 18,
Bucuresti 1

Telefon: 021-231.28.66

E-mail: redactia@xtrempc.ro

E-mail: abonamente@xtrempc.ro

E-mail: infocd@xtrempc.ro

E-mail: galerii@xtrempc.ro

E R

F U RTy N K PROI E CTO ARE E-mail: cititori@xtrempc.ro
MUZICALA DIGITALE G mai: hardmaflaxtrempc.ro

2 + 1 = 3xcelent Cinema la tine acasa
E-mail: pretulcorect@xtrempc.ro

Infopress S.A.
MCCD

Romas Comercial S.R.L.
Str. Alexandru Puskin 18, Bucuresti 1
Telefon: 021-231.28.66

1582-2818

O LUME GOOGLE LEGACY OF KAIN:
“Cine cauta gaseste” DEFIANCE

In sfarsit cercul se inchide, chiar daca
Defiance nu este ultimul joc




IT express

Puncte de vedere |

Feature | Tehnotrend |

Reportaj in Romania

Start

Puncte de vedere
In contact cu cititorii

Intel Celeron M
Celeron devine mobil

ATl IMAGEON 2300

Lumea 3D pentru celulare

Apex ApeXtreme
Un Xbox de la VIA

Samsung $S3C2410

Alternativa la Intel XScale

Intel High Definition Audio

Azalia are un nou nume

SiS760
Video pentru Athlon 64

Sony PCG-X505
Un laptop pus la slabit

m— ——— _ [2===]
ALTERMATIA LA INTEL XSCALE

AZALLK ARE UN NOU NUME

Tehnotrend
Tendinte in lumea tehnologiei

Reportaj in Romania
Evenimentele pietei locale IT

februarie 2004

Pe masura ce calculatoarele au evoluat,
domeniile de folosire a acestui echipament s-au
extins din ce in ce mai mult. Aceasta raspandire
a condus la impartirea celor care-l folosesc in
trei mari categorii: entuziastii, utilizatorii
obisnuiti si utilizatorii de aplicatii office si
Internet. Pentru fiecare din acestia anul 2004 va
produce schimbari majore in configuratia
calculatorului.

Entuziastii incearca sa aiba cel mai rapid
calculator al momentului, indiferent de costurile
mari ale componentelor. Ei sunt constienti ca cel
mai rapid procesor costa aproape 1.000$, iar
peste un an costul sau ar putea ajunge la doar
2009, dar, cu toate acestea, vor sa-l aiba acum.
Aceasta categorie este mereu in cautarea
noutatilor si sacrifica orice pentru a-si pastra
pozitia in top.

La inceputul acestui an utilizatorii care fac
parte din aceasta categorie si-au cumparat
calculatoare cu procesor AMD Athlon FX-51 (sau
Intel Pentium 4 Extreme Edition), placa video
Radeon 9800 XT, doua harddisk-uri Serial ATA
7.200rpm de 250GB montate in matrice RAID,
2GB memorie RAM (evident, dual channel), DVD
Writer multiformat si un monitor LCD de 19”.
Adaugand si celelalte accesorii (o carcasa de
calitate, un sistem audio performant, un cooler
eficient, tastatura, mouse) vom ajunge la o
frumoasa suma de peste 4.5005. Pare mult la
prima vedere, insa obtinem un sistem de vis
pentru orice utilizator PC.

Sfarsitul anului 2004 va aduce schimbari
majore in sistemele utilizatorilor entuziasti ce
vor incepe prin inlocuirea carcaselor cu noile
modele care vor respecta standardul BTX
(Balanced Technology eXtended). Acestea nu vor
mai avea conectori pentru PS/2 si vor fi dotate

Xpress

viu Marica

CALCULATORUL
ANULUI
2004

" | Care va fi cel mai performant calculator pe care
ni-l vom putea cumpara pe parcursul anului 2004?

cu conectori de 3.3V pentru harddisk-urile Serial
ATA. nsa inovatia cea mai importanta a
carcaselor BTX este arhitectura ce permite
racirea mult mai eficienta a componentelor prin
intermediul unui flux de aer produs de doua
ventilatoare mari si silentioase. Entuziastii vor
opta pentru o placa video PCl Express 16X,
probabil tot marca ATI, deoarece NVIDIA inca nu
da semne ca pregateste o revenire puternica la
aceasta categorie high-end. Si pentru a folosi
facilitatea dualhead a placii video isi vor
cumpara alaturi de monitorul LCD de 19” inca un
LCD de 21”. Folosirea a doua monitoare usureaza
foarte mult munca si ar putea deveni un
standard. Unul dintre monitoare poate fi folosit
pentru activitatea principala (de exemplu,
rularea unui joc), cel de-al doilea putand gazdui
clientul de e-mail sau managerul de fisiere. Cei
4GB de memorie din calculatoarele entuziastilor
vor fi cu siguranta DDR2-800, iar capacitatea
totala de stocare a harddisk-urilor montate in
RAID va depasi lejer 1.000GB. Pentru back-up,
entuziastii isi vor achizitiona pe parcursul anului
2004 unitati Sony PDD (Professional Disc for
DATA), ce pot scrie discuri de 23.3GB. In privinta
procesorului vor trebui sa aleaga intre AMD si
Intel. Daca opteaza pentru AMD vor putea folosi
sistemul de operare Windows XP 64-bit pentru
Athlon 64, ce va fi lansat in vara acestui an. Cu
ajutorul acestui sistem de operare vom putea
afla adevarata forta a procesoarelor AMD pe

64 biti. AMD va lansa in toamna anului 2004
procesorul Athlon 64 FX-55 (cu nume de cod San
Diego) pentru Socket 939, ce va lupta pentru
suprematie cu Intel Pentium 4 3.4GHz Extreme
Edition. Cei care doresc un procesor Pentium 4
vor putea opta pentru o frecventa de pana la
4GHz, asa cum ne-a anuntat Intel.
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Dupa cum au aratat
primele rezultate,
125.000 lei pentru o
revista cu DVD nu este
deloc mult si numarul
cumparatorilor
potentiali este mult
mai mare decat
credeam noi initial.
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FEEDBACK

De la: Janos (kobra@zappmobile.ro)
Pentru: redactia@xtrempc.ro

] Va sunt cititor fidel cam de un an. M-am uitat
=2 prin mai multe reviste din domeniu si la urma
urmei am decis ca revista dumneavoastra este cea
care merita pretul si are un continut destul de bun,
dar citind numarul 50 am decis sa va scriu cateva
randuri in legatura cu acea editie cu DVD.

Nu stiu unde vreti sa ajungeti cu aceasta
majorare de pret, dar cred ca va avea un efect
negativ. Ati fost cei mai buni in raportul pret-calitate,
dar ati devenit aproape cei mai scumpi dintre
revistele din domeniu. De la 58.000 la 75.000 sau
125.000 varianta cu DVD este cam mult si nu stiu cati
vor folosi acea varianta DVD?! Nu si-a pus nimeni
intrebarea cat... si pentru ce??

Cred ca multi dintre cititorii revistei stau pe
ganduri cum sa-si faca un upgrade la calculator fara
sa-si goleasca buzunarul, cautand dupa programe de
tweak sa scoata cat mai mult din configuratia pe care
o detin folosind ca toata lumea softuri piratate,
fiindca multi nu isi pot permite acele preturi. Daca
am fi pe undeva, in alta tara mai dezvoltata, unde
dintr-un salariu poti cumpara o configuratie care in
momentul de fata pentru cititorii de rand este o
suma mult prea mare...

Mai bine va recomand sa acordati mai multa
atentie sectiunii de "hard mail" (cateva pagini in
plus), deschideti o sectiune de "tweak&overclocking”,
incercati sa acordati premii mai ieftine, dar mai
multe.

Nu v-ati gandit sa reduceti din numarul de pagini
punandu-le pe CD in varianta PDF care se poate citi
cu un Acrobat Reader?!

Mai bine doua CD-uri decat un DVD si cred c& nici
pretul nu ar ajunge unde incercati sa-l urcati, dar
cred ca o sa vedeti voi si dupa voturile de pe site.

XtremPC: A sosit timpul s& anuntam castigatorul
concursului din numarul 49, concurs in care
propuneam cititorilor sa ne trimita un eseu care sa
detalieze viziunea lor asupra lumii IT peste
jumatate de deceniu. Sinceri sa fim, nu a lipsit mult
ca sus-numitul castigator sa fie o castigatoare. Dupa
cum puteti citi in cele ce urmeaza, Gina Potarca a
reusit sa isi ilustreze viziunea intr-o maniera
dinamica, interesanta, chiar amuzanta pe alocuri,
dar care poate sa si puna pe ganduri pe cei mai
filozofi dintre noi. Cu toate ca am ales sa publicam
acest eseu, premiul (un abonament pe un an la
revista XtremPC) va reveni totusi unui alt cititor,
Radu Vlad loan. Opera sa nu a putut fi publicata in
revista din motive, credem noi, obiective: are peste
5.000 de cuvinte, ceea ce ar ocupa cam trei pagini

XtremPC: ingrijorarea ta este justificata, dar te
face sa exagerezi. Ca pret suntem la fel ca
celelalte reviste de profil, dupa ce am rezistat
stoic cam jumatate de an. Cresterea de pret nu
mai putea fi evitata. Dupa cum au aratat primele
rezultate, 125.000 lei pentru o revista cu DVD nu
este deloc mult si numarul cumparatorilor
potentiali este mult mai mare decat credeam noi
initial. Tirajul limitat al editiei cu DVD s-a epuizat
extrem de rapid si am primit numeroase telefoane
de la cititorii care vroiau sa o comande direct de la
redactie. Din pacate, nu le-am putut indeplini
dorinta.

Oricum, daca am pune la revista doua CD-uri in
loc de unul, pretul nu ar putea sa ramana la fel, ba
chiar s-ar apropia de 100.000. Deci mai bine un
DVD care este echivalentul a sapte CD-uri.

Apoi farmecul unei reviste tiparite este ca
poate fi colectionata si poate fi citita si in alta
parte decat in fata calculatorului. Asa, de la
PDF-uri pe CD cum propui tu, mai este un pas si
ajungem la o revista exclusiv online, cu articole pe
Internet, ca dial-up are mai toata lumea.

in plus, cred ca iti dai seama si singur, o
revista tiparita asigura un control asupra
distributiei, astfel ca ea este mult mai greu de
“piratat” daca vrei. Un PDF poate fi pus pe
Internet ilegal si transferat de mii de oameni, fara
sa plateasca nimic. Si, surprinzator sau nu, am
vrea sa fim platiti totusi pentru munca noastra.

Pe site, in momentul in care raspundem la
scrisoarea ta, situatia este in felul urmator: 232 de
voturi pentru revista cu CD, 215 pentru revista cu
DVD. Diferenta este destul de mica, dupa cate
vezi, astfel ca putem spera ca cititorii “de rand”
vor respecta decizia noastra si vor ramane alaturi
de noi, dupa posibilitati.

intregi, full-text. Vina nu este a lui, este a noastra,
pentru ca nu am precizat o limita pentru textele
trimise. Dar sa nu credeti ca [-am premiat pentru
excesul de zel (desi, in calitatea noastra de oameni
care stiu ce inseamna sa scrii mult, am apreciat
eseul sau si pentru dimensiunile considerabile).
Textul sdu anunta, asemenea altora, invadarea
realitatii cotidiene de catre lumea IT, dar o face cu
gratie, narativ, nu in stil de compunere scolara si, in
plus, are curajul sa chestioneze influenta pe care
acest viitor supertehnologizat o va avea asupra
naturii umane. Nu ne credeti pe cuvant. Cititi-l de
pe CD si cititi-le si pe celelalte inainte de a ne
chestiona decizia. Care este oricum definitiva.

lata textul de pe locul secund, care, daca nu a
fost premiat, macar sa fie publicat.
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“Agentul de vanzari al «IPall»:

Saru' mainile, domnisoara! Cu ce va pot
ajuta?

Eu: Buna ziua! As dori sa-mi fac un upgrade
al apartamentului.

IPall: Da, va rog...

Eu: Mai intai, usa... Doresc una cu scanare
a retinei, al carei soft sa permita
recunoasterea unei persoane dintr-un
anumit grup, accesul fiind bazat si pe
intervale de ore, iar vocea robotului sa fie
una de barbat, foarte groasa, ca la metroul
de pe vremea bunicii.

IPall: Soneria?

Eu: Una simpla, cu mp3-uri. Sunt
conservatoare.

IPall: Avem un model care vine cu un flash
card cu 10 colinde, oferta acum, de
sarbatori...

Eu: Da, da!l... Pe hol vreau tablouri
dinamice cu rezolutii cat mai mari si
imaginile sa fie preluate automat de pe
Internet.

IPall: Noi oricum conectam orice la
Internet, pe factura veti gasi IP-urile
corespunzatoare. Pana si soneria isi va
transfera mp3-uri noi de pe Internet.

Eu: Dragut! Podeaua o vreau cu trails pe
unde calc, am vazut la vecina mea si mi-a
placut mult.

IPall: Doar pe hol?

Eu: Da! Si tot pe hol vreau aplice care sa
lumineze atéta timp cat pasesc pe podea.
lar in sufragerie vreau sa-mi mutati
monitorul pe alt perete, am de gand sa-mi
rearanjez canapeaua. De fapt as vrea un
monitor nou, care sa fie oglinda cand e
inchis, si sa fie si touch-screen, sa-mi fac
mai usor cumparaturile de pe Internet. $i
un sistem multimedia nou, 12.1 cu
DVD-Pro, sau 12.2 mai bine!

IPall: Doriti integrat simulator de mirosuri?
Eu: NU!! Nu mai vreau! Nu stiam de unde
sa-l opresc cand ma uitam la un film de
groaza!

IPall: Holo-player?

Eu: Acesta ce face?

IPall: Puteti viziona, respectiv asculta o
holograma care canta la vioara, spre
exemplu... Este rotund si se instaleaza in
podea.

Eu: Vioara?

IPall: E un instrument muzical vechi. A
disparut acum trei decenii.

Eu: Bine, ramane si acest... holo-player. Si
vreau si un alt PC!

IPall: Ce configuratie de baza?

Eu: 4THz procesorul... si 1TB RAM sa
zicem... lar suportii de memorie externa
wireless, asezati in biblioteca, pe rafturile
de jos.

IPall: Biblioteca nu o schimbati? Avem un
model nou care gestioneaza toate
obiectele si e mult mai usor astfel sa gasiti
o carte sau un DVD...

Eu: Da, am vazut reclama! Si particip si la
o tombola daca o cumpar, nu?

IPall: Sigur, puteti fi castigatoarea unei
excursii virtuale de cinci zile pe Marte, la
hotelul Redded, noua stele!

Eu: Atunci o iau! Apropo, doresc si un
balcon virtual, cu o gradina cu flori jos, iar
in departare un lac, cu barci...

IPall: Cu vreme dinamica?

Eu: Nu, vreau tot timpul sa fie insorit! $i in
gradina sa fie si doua pisici...

IPall: Cu inteligenta artificiala sau simple,
cu traseu-circuit?

Eu: Cu inteligenta artificiala e foarte
scump, nu? Mai bine normale, si-asa nu voi
avea tangenta cu ele...

IPall: Putem instala o planta agatatoare de
jos pana la balcon...

Eu: Sunt curioasa... Planta va avea IP-ul ei?
IPall: Sigur, daca intr-o zi nu o sa va mai
placa, o putem ofili printr-un singur click!
Eu: $i in realitatea virtuala voi avea, la
randul meu, IP?

IPall: Heh, da!

Eu: Si nu sunt vulnerabila hackerilor?

IPall: Veti fi protejata cu un program
firewall si, de asemenea, cu unul antivirus,
care vor fi updatate la fiecare doua ore.
Eu: Si daca totusi sunt atacata?

IPall: Nu s-a intamplat niciodata, nu
trebuie sa va faceti griji!

Eu: $i DACA?

IPall: Va fi trimisa imediat echipa noastra
de interventie si, orice s-ar intampla, nu
veti suferi fizic sau psihic in realitate.

Eu: Atunci ce mi se poate intampla?

IPall: Doar niste senzatii ciudate, uneori
chiar placute.

Eu: Hmmm, pot face sex virtual?

IPall: Da, insa din nou sunteti expusa unor
virusi, cum ar fi W128-HIV, cel mai
periculos, care va poate distruge intreg
sistemul de protectie, fara a mai putea fi
reparat. Se lucreaza la un patch de vreo
trei ani, dar futil deocamdata.

Eu: As vrea sa-mi notez IP-ul
dumneavoastra, poate ne intalnim
vreodata virtual... in caz ca... am
probleme...

IPall: 149.551.869.458.248.132.248.244.846.
Eu: Sunteti Varsator, observ. Multumesc!
Asta este tot.

IPall: Cu placere. Pana veti ajunge acasa va
fi totul gata.

Eu: in 20 de minute?

IPall: Peste 40 de angajati ai firmei noastre
se afla deja in apartamentul
dumneavoastra si au terminat de instalat o
mare parte din lucruri. Daca veti fi
multumita de rezultatul obtinut, va rog
sa-mi comunicati IP-ul cardului de credit.
Eu: Multumesc inca o data si o zi buna!
IPall: Noi va multumim si va mai asteptam.
O zi buna si dumneavoastra!”

Puncte de vedere

C

Minel

< Mi le-am cumparat azi pe amandoua pentru colectie, am
toate numerele PCGaming si XtremPC, ma mandresc din
nou, da! Sunt xtrem de multumit si nu vreau sa se renunte
la varianta cu DVD. Nu ma laud ca am bani, doar sunt
student, dar as da si 300 de mii pe 200 de pagini + DVD. Ar
fi misto sa existe o a treia varianta (fapt unic probabil in tot
universul pentru o revistd) care sa contina pagini in plus, cu
articole "exclusive", cum existd pentru platitorii IGN.com.

AngeloML
Oricum, faza cu DVD-ul este PREA BUNA CA SA FIE ADEVARATA.

Minel

Daca vezi cd mai toatd lumea e innebunitd dupa varianta
DVD, de ce sa mai faci poll? E clar ca vrem cu totii sa
vedem de-acum inainte XtremPC si cu DVD. Gata, ne-ati
bagat in cap, nu mai puteti da inapoi!

ZiaN

Pai o sa fiu scurt:

1. Revista este excelenta, articolele sunt bune si bine
gandite! Numarul de pagini s-a marit si pretul este
acceptabil. “Umfla Potul” este MARE (v-a lasat Mosu' in
plus?). 2. Galeriile Xtreme au numai trei poze (de ce asa
putine?). Portocaliul de pe coperta este foarte deranjant
(vorbesc serios), nu mai este nici o "fraza celebra" pe
coperta (sper cad numai numarul &sta). $i sunt putin
invidios pe cei care au un DVD (my bad)! Dar am vazut tot
ce ati bagat pe CD-ul ala si AAAAAAaaa eu unul de cand
incerc sa fac rost de XMP!!!

vyk

Numarul 50 este un numar Xtrem(PC)... dupa umila mea
parere cel mai bun numar (in legatura cu primele cinci nu
ma pot pronunta). Are de toate si pentru toti. Ca de obicei
in ultimul timp: o combinatie incendiara de articole
interesante care asigura o apreciere FOARTE buna din
partea forumistilor (si NU NUMAI). Black View-ul este
SUPER reusit si as propune o continuare. Totusi, am
observat cu regret lipsa motto-ului de sub sigla XtremPC de
pe coperta 1.

ZIPIT

Oamenilor, XtremPC a reusit trecerea la DVD. Mi se pare
supertare si trebuie aplaudata initiativa. Parerea mea este
ca incetul cu incetul s& trecem numai la DVD, renuntand la
CD. Totusi, prefer sa dau 125.000 pe o revista cu DVD, iar
unitatile de acest fel sunt raspandite si costa oricum
putin!!! inca o data bravo!!!

zaelu

Felicitari, nr. 50 este excelent si as fi zis "extraordinaire”
daca nu ar fi fost micile erori de paginare (chiar n-as vrea
sa fiu in pielea vinovatului) si vesnicul Black View - pagina
care ma avertizeaza ca am terminat de citit revista.

StinGHER

Nu am timp sd scriu prea mult acum si nici sa citesc ce s-a
scris pe primele doua pagini, dar tot ce pot sa zic este
faptul ca numarul 50 a fost unul dintre putinele numere in
care am gasit multe greseli, cum ar fi:

- suprafata Romaniei;

- drivere in loc de drive-uri;

- pe CD scria la niste drivere de 9X ca sunt de 2000/XP.
Cred ca ati petrecut cam mult de Revelion. Bravo voua!
Astept totusi ca urmatorul numar sa aiba mai putine
greseli.
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Intel Celeron M

Intel Celeron M

CELERON DEVINE MOBIL

Dupa succesul tehnologiei Centrino si al procesoarelor Pentium M, Intel s-a decis sa lanseze si
procesoare mobile din familia Celeron pentru notebook-urile mai ieftine.

Notebook-urile au cerinte mai speciale pentru
procesoarele pe care le folosesc, cum ar fi
consumul cat mai redus de energie, disiparea
unei cantitati minime de caldurd, precum si
reducerea frecventei de functionare in
perioadele de inactivitate. Daca in trecut era
oarecum permisa sacrificarea performantelor
pentru atingerea obiectivelor de mai sus, in ziua
de azi asa ceva este de neconceput, deoarece
posesorii de calculatoare portabile asteapta
acelasi nivel de performanta ca si utilizatorii de
sisteme desktop. Dupa succesul familiei de
procesoare Pentium M, parte a tehnologiei
Centrino, cei de la Intel s-au gandit si la amatorii
de portabile ceva mai accesibile ca pret, prin
lansarea noului procesor Celeron M. Spre
deosebire de versiunea desktop, care incearca
fara succes sa compenseze cache-ul L2 redus la
128KB prin frecvente foarte mari de functionare,
Celeron M are un cache L2 mult mai incapator
(512KB fata de 1MB la Pentium M), ceea ce
asigura performante foarte bune. Pentru
fabricatie s-a folosit matura tehnologie de 0.13
microni, aceeasi care este utilizata si in cazul lui
Pentium M. Procesorul Celeron M va fi disponibil

ATl IMAGEON 2300

Detalii tehnice

Celeron M Pentium M Mobile Pentium 4 Mobile Pentium 4 HT
Cache L1 instructiuni  12Kpops 12Kpops 12Kpops 12Kuops
Cache L1 date 8KB 8KB 8KB 8KB
Cache L2 512KB 1MB 512KB 512KB
Frecvente 1.3GHz, 1.2GHz 1.7GHz, 1.6GHz, 3.06GHz, 2.8GHz,  3.2GHz, 3.06GHz,

(voltaj normal)
1.3GHz
Frecvente (voltaj low)

Frecvente 800MHz
(voltaj ultra low)
Chipset i855GM, i855PM,

i855GME, i852GM i855GME
FSB 400MHz 400MHz
SSE2 Da Da
Hyper-Threading Nu Nu

pentru inceput in trei versiuni: doud dintre
acestea vor rula la 1.3 si 1.2GHz, cu un voltaj
standard de 1.356V, iar a treia versiune va fi
tactata la doar 800MHz, dar va folosi un voltaj
“ultra low” (1.004V). Puterea disipata este de
24.5W pentru primele modele, dar este redusa la
valoarea incredibila de 7W pentru varianta la
800MHz. Celeron M pastreaza de la procesoarele
Pentium M tehnologiile de reducere a frecventei

1.5GHz, 1.4GHz,

i855GM, i855PM,

2.66GHz, 2.4GHz 2.8GHz, 2.66GHz

1.2GHz, 1.1GHz
1GHz, 900MHz

i852GME, i852PM i852GME, i852PM

533MHz 533MHz
Da Da
Nu Da

in functie de nivelul de utilizare, inclusiv
posibilitatea de a intra in starea Deep Sleep.
Pentru cantitati de 1.000 de bucati, preturile
celor trei modele de Celeron M sunt 134$, 1078,
respectiv 161$, comparativ cu 209$ pentru
Pentium M la 1.3GHz. Pretul mare al versiunii la
800MHz se explica, desigur, prin consumul extrem
de redus de energie.

LUMEA 3D PENTRU CELULARE

Daca pana acum coprocesoarele media din familia ATI IMAGEON ofereau doar facilitati de
accelerare 2D, IMAGEON 2300 deschide noi perspective pentru telefoanele celulare.

IMAGEON™2300

Telefoanele mobile au evoluat in ultimii ani
intr-un ritm ametitor, astfel ca cele mai noi
modele ne ademenesc cu facilitati care de care
mai atractive: ecrane LCD cu 65.000 de culori,
camere foto integrate, suport Java sau conectare
la Internet. Chip-urile care intra in structura
acestor dispozitive au devenit si ele din ce in ce
mai avansate, pana cand nivelul de complexitate
al acestora a ajuns atat de ridicat incat a inceput
sa atragd firme cunoscute mai mult pentru
produsele lor din domeniul PC-urilor. Astfel, nu
trebuie sa ne mai mire faptul ca in prezent exista
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telefoane mobile cu chip-uri Intel sau ATI.
Complexitatea tot mai mare a imaginilor care se
pot afisa pe ecranul unui celular duce la
necesitatea folosirii unor adevarate
acceleratoare 2D, iar familia IMAGEON de la ATI
era cunoscuta tocmai prin astfel de facilitati.
Prin lansarea chip-ului IMAGEON 2300, ATI
reuseste sa aduca pentru prima oara lumea 3D pe
ecranele telefoanelor mobile. Jocurile 3D pe
dispozitivele handheld se bazeaza pe OpenGL ES,
un subset al API-ului OpenGL, iar chip-urile ATI
IMAGEON 2300 ofera suport hardware complet
pentru functiile OpenGL ES 1.0. Pe langa
accelerarea jocurilor 3D, noul produs AT| este
pregatit pentru aplicatiile ce vor folosi latimea
de banda a retelelor de telefonie mobila 2.5G si
3G. Astfel, IMAGEON 2300 poate decoda filme
MPEG4 la 30fps fara un consum prea mare de

energie, suporta camere foto digitale integrate
de mare rezolutie (1.3 si 2 megapixeli), poate
realiza compresia si decompresia imaginilor in
format jpeg. Din acest punct de vedere, chip-ul
ATI este pregatit pentru trecerea la MMS
(Multimedia Messaging Service). Producatorul ne
da asigurari in ceea ce priveste consumul de
energie si tine sa sublinieze faptul ca degrevarea
procesorului central de anumite functii va avea
un efect benefic asupra duratei de functionare a
bateriei. Pentru a obtine performante mai bune,
IMAGEON 2300 foloseste pana la 2MB de memorie
SDRAM, care poate servi, de exemplu, drept
frame buffer pentru jocurile 3D. Productia de
masa va incepe in primul semestru al anului
2004, iar telefoanele mobile si PDA-urile care vor
implementa acest chip nu vor intarzia sa apara
pe piata.



Apex ApeXtreme

UN XBoX DE LA VIA

Cu ceva timp in urma VIA era doar un producator de chipset-uri
pentru placile de baza, dar in prezent compania taiwaneza se
indreapta tot mai mult spre dezvoltarea de platforme complete.

Unul dintre punctele de atractie ale Consumer
Electronics Show 2004 a fost anuntarea oficiala a
produsului Apex ApeXtreme, o consola de jocuri
bazatd intr-o mare masurd pe componente
furnizate de VIA. Comparatia cu Xbox se impune
de la sine, deoarece ambele folosesc in
exclusivitate componente de PC. Daca produsul
Microsoft pastreaza totusi unele elemente
specifice consolelor, aseménarea dintre
ApeXtreme si un PC este atat de evidenta, incat
producatorii nici nu au mai incercat sa o ascunda,
ba chiar se folosesc de avantajele oferite de
aceasta situatie. Practic, principala noutate a
consolei Apex este faptul ca poate sa ruleze
jocurile PC aproape fara nici o modificare, ceea
ce inseamnd un numar urias de jocuri disponibile
chiar de la lansare, ca sa nu mai vorbim despre
cele care trebuie sa apara in viitor. Totusi, acest
avantaj ascunde si o problema destul de
importanta: daca producatorii de jocuri pentru
console sunt obligati sa ia in calcul capabilitatile
hardware ale consolei respective si isi
optimizeaza jocurile in consecintd, este destul de
putin probabil ca vreo firma sa realizeze jocuri
PC cu gandul la consola ApeXtreme. Acest lucru
nu inseamna altceva decat ca durata de viata a
produsului Apex va fi mult mai redusa decat a
unei console obisnuite, fenomen cu care
utilizatorii PC-ului sunt extrem de familiarizati.
Dupa cum am mai amintit, aproape toate
componentele sunt furnizate de VIA. Prin
alegerea procesorului C3 la 1.4GHz, recunoscut
pentru cantitatea redusa de caldura disipata,
producatorul a rezolvat intr-un mod elegant
problema sistemelor de racire prea zgomotoase.
Chipset-ul VIA CM400 ofera suport pentru memorii
DDR400, sunet Vinyl 5.1 si sase porturi USB. Ca
solutie video, VIA a optat pentru acceleratorul
DeltaChrome S8, un produs al diviziei S3
Graphics. Acesta este un GPU DirectX 9 destul de
puternic, cu o performanta suficient de apropiata

de cea a chip-urilor mainstream actuale de la
NVIDIA si ATI. Deoarece pretul estimat pentru
consola Apex (399$) este considerabil mai ridicat
decat cel al produselor rivale, exista planuri
pentru lansarea unei versiuni fara placa video
DeltaChrome la un pret ceva mai atractiv (2999),
in acest caz fiind folosita solutia grafica
UniChrome integrata in chipset-ul CM400. Alte
dotari interesante ale ApeXtreme sunt harddisk-ul
de 40GB si porturile Ethernet si RJ-11, care
permit conectarea la Internet sau la o retea LAN
pentru jocurile multiplayer.

Sistemul de operare folosit este Windows XP
Embedded Edition, care permite o pornire
aproape instantanee a consolei, fiind eliminat
timpul de initializare specific PC-urilor. Deoarece
sistemul de operare nu este accesibil in mod
direct utilizatorilor printr-o interfata grafica,
jocurile trebuie prevazute cu un script care sa
realizeze instalarea automata de pe CD pe
harddisk. Odata ce jocul a fost instalat, rularea
lui ulterioard nu necesita altceva decat
introducerea CD-ului respectiv in unitate, adica
exact ce ne-am astepta din partea unei console.
Cei de la Apex sunt constienti de faptul ca multe
jocuri PC nu pot fi jucate cu un gamepad sau cu
un joystick, motiv pentru care ApeXtreme suporta
o gama foarte larga de dispozitive de intrare
USB, de la tastatura si mouse pana la pad-uri
specifice consolelor.

Tinand cont de ritmul de dezvoltare a
jocurilor PC, este putin probabil ca ApeXtreme sa
poata fi folosita prea mult timp ca o consola de
jocuri. Producatorul a acordat atentie si
facilitatilor multimedia, astfel ca vizionarea
filmelor DVD sau ascultarea CD-urilor audio nu
prezinta nici un fel de problema. Mai mult,
deoarece ApeXtreme nu este in esenta altceva
decat un sistem PC, putem avea sperante legate
de posibilitatea rularii filmelor DivX si a
fisierelor mp3.

HARD DISTRIBUTION

A7 ERTY

Str. Zece Mese nr. 7, A1
Sector 2 Bucuresti

Tel.: 021-211.24.98
021-211.24.99

Fax: 021-211.32.80
Mobil: 0722.658.009
0788.325.126

E-mail: office@azerty.ro
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Samsung $S3C2410

Samsung $3C2410

ALTERNATIVA LA INTEL XSCALE

Daca majoritatea PDA-urilor actuale sunt motorizate de procesoare Intel XScale, HP Ipaq
H1940 iese in evidenta prin folosirea chip-ului Samsung $3C2410.

Samsung este fara indoiala un producator mai
putin cunoscut pe piata procesoarelor, mai ales
prin comparatie cu gigantul Intel. Totusi, coreenii
au o experienta destul de bogata in producerea
de procesoare RISC, ASIC sau microcontrollere.
Prin lansarea chip-ului $3C2410, Samsung
incearca sa cucereasca piata procesoarelor
pentru dispozitivele handheld, un domeniu care
este dominat de ceva vreme de Intel prin
produsele XScale. S3C2410 este un
microcontroller RISC pe 16/32 biti si este bazat
pe nucleul ARM920T, un design al firmei Advanced
RISC Machines Ltd. Frecventa maxima de
functionare este 266MHz, dar aceasta este atinsa
doar in momentele de utilizare maxima. Fiind un
procesor pentru dispozitive mobile, S3C2410 este
prevazut cu numeroase facilitati de reducere a
consumului de energie, cum ar fi controlul
frecventei prin software sau dezactivarea unor
blocuri functionale sau a interfetelor care nu
sunt utilizate. Daca in modul de lucru normal
chip-ul consuma in jur de 300mW, aceasta
valoare poate fi redusa drastic pana la 30mW,
caz in care procesorul va fi tactat la doar 12MHz.
Daca PDA-ul nu este folosit o anumitd perioada
de timp, sistemul intra automat in starea idle si
ceasul procesorului este oprit complet. Inginerii

Intel High Definition Audio
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de la Samsung au fost foarte generosi in ceea ce
priveste interfetele integrate, mai ales daca
tinem cont de dimensiunile fizice reduse ale
chip-ului (196mm2). Astfel, $3C2410 dispune de
interfete pentru SD/SDIO si USB, ceea ce
contribuie la scaderea costului total de
implementare. De asemenea, procesorul Samsung

suporta in premiera interfata pentru memoriile
NAND Flash, care detin cateva avantaje fata de
mai vechile modele NOR Flash. in concluzie, nu
trebuie sa ne mai mire faptul ca HP a ales
modernul procesor $3C2410 pentru noul lor
produs din gama PDA-urilor, Ipaq H1940.

AZALIA ARE UN NOU NUME

Prin anuntarea tehnologiei High Definition Audio, Intel ridica standardele in ceea ce priveste

chip-urile de sunet integrate.

in cadrul expozitiei CES (Consumer Electronics
Show) 2004, Intel si-a reafirmat hotararea de a
oferi sunet de cea mai buna calitate pentru
platforma PC. Este vorba despre tehnologia cu
nume de cod “Azalia”, care va deveni anul
acesta o realitate sub numele comercial High
Definition Audio. Decizia celor de la Intel este cu
atat mai importanta cu cat influenta companiei
californiene in lumea IT este bine cunoscuta.
Daca in prezent cei mai multi utilizatori se
multumesc cu chip-urile de sunet AC97 integrate
pe placa de baza, care ofera in general o calitate
destul de modesta, Intel considera ca a sosit in
sfarsit momentul sa ofere utilizatorilor PC o
calitate audio la nivelul echipamentelor
electronice. Aceasta miscare este practic o
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recunoastere a rolului tot mai important pe care
il joaca PC-urile pe partea de multimedia, mai
ales in conditiile dezvoltarii conceptului de home
theater. Astfel, High Definition Audio suporta
niste caracteristici impresionante pentru un
sistem audio PC, si anume sunet pe 192KHz si 32
biti. Desi aceste specificatii depasesc cu mult
nevoile utilizatorilor obisnuiti, faptul ca vor fi
suportate de catre chip-urile audio integrate este
cu siguranta un mare pas inainte. Suportul pentru
multichannel al noii solutii este foarte puternic,
iar demonstratia Intel din cadrul CES 2004 a fost
edificatoare in acest sens. Este vorba despre
compatibilitatea cu Dolby Pro Logic IIx, cea mai
moderna tehnologie de redare a sunetului pe 8
canale (sisteme 7.1). Specificatiile High

Definition Audio nu sunt deocamdata
definitivate, cea mai noua revizie fiind in acest
moment 0.9. Totusi, Intel sperd sa lanseze
versiunea finala la jumatatea acestui an. In
aceste conditii, este probabil ca tehnologia sa fie
suficient de matura pentru a putea fi inclusa in
chipset-ul Grantsdale, care este asteptat in
prima jumatate a anului 2004. Intel a dat
asigurari privind costul acestei solutii audio, care
se va pastra la nivelul chip-urilor AC97, iar
licenta nu va necesita plata unor drepturi de
autor. Desi High Definition Audio are specificatii
excelente, Intel va avea de infruntat o
concurenta destul de puternicd, reprezentata de
solutiile audio integrate NVIDIA SoundStorm si
VIA Vinyl.
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SiS760

SiS760

VIDEO PENTRU ATHLON 6Y4

Desi platforma Athlon 64 este inca la inceput, numarul de chipset-uri care o suporta este in
continua crestere. SiS760 este o solutie ce aduce in plus grafica integrata.

Desi nu beneficiaza de o prea buna mediatizare,
placile de baza cu grafica integrata reprezinta in
mod traditional o solutie excelenta pentru mediul
de afaceri. Totusi, chiar si utilizatorii care se joaca
doar ocazional sau chiar deloc vor putea cu greu sa
justifice achizitionarea unei placi video, deoarece
chiar si cele mai ieftine costa cateva zeci de
dolari. Solutiile video integrate au evoluat mult in
ultimii ani si reusesc sa ofere performante destul
de bune, chiar si in unele jocuri, totul la un pret
practic neglijabil. Astfel ne putem explica faptul
ca Intel conduce in topul vanzarilor de solutii
grafice cu Intel Extreme Graphics, desi compania
nu mai este prezenta de cativa ani pe piata
placilor video. Platforma Athlon 64 este in plina
ascensiune, motiv pentru care nu mai putin de doi

Sony PCG-X505

producatori, VIA si SiS, pretind ca ar fi lansat
primul chipset cu grafica integrata pentru
procesoarele AMD 64. Unul dintre pretendenti este
SiS760, care mosteneste toate caracteristicile de
top ale lui SiS755 si ofera in plus acceleratorul 3D
integrat Ultra256. Acesta este un GPU pe 256 biti
cu suport pentru DirectX 8 (Pixel Shader 1.3), dar
totodata si un accelerator 2D pe 128 biti. Dintre
facilitatile lui putem aminti suportul pentru TV Out
si monitoare LCD, dar si functia motion
compensation pentru decodarea filmelor MPEG1/2.
Pentru a folosi doua monitoare este totusi nevoie

Detalii tehnice

SiS760
Front Side Bus (HT)

Socket Socket 940, Socket 754
AGP 8X

Video Ultra256
Legatura North/Southbridge MuTIOL (1GB/s)
Southbridge SiS964

Audio AC97 (5.1)
Retea

ATA133 2 canale

Serial ATA 150 2 porturi

Serial ATA RAID RAID 0, 1, JBOD
USB 2.0/1.1 8 porturi

800MHz/16 biti

Fast Ethernet (10/100Mbps)

de integrarea pe placa de bazé a chip-ului
aditional $iS301. Tn scopul de a reduce costurile de
implementare, SiS a proiectat Ultra256 astfel incat
sa poata folosi pana la 128MB din memoria
sistemului pentru frame buffer si texturi. Daca se
doresc performante mai bune, exista si
posibilitatea utilizarii ca frame buffer a unor
memorii SDRAM sau SGRAM integrate pe placa de
baza. In concluzie, SiS760 pare alternativa
interesanta la VIA K8M800, desi acest din urma
chipset foloseste o solutie grafica teoretic mai
puternica, bazata pe S3 UniChrome.

VIA K8M800

800MHz/16 biti

Socket 940, Socket 754
8X

UniChrome Pro IGP
V-Link (533MB/s)
V18237

VIA Vinyl AC97 (5.1)
Fast Ethernet (10/100Mbps)
2 canale

2 porturi

RAID 0, 1, 0+1, JBOD

8 porturi

UN LAPTOP PUS LA SLABIT

Laptop-urile produse de Sony pentru piata japoneza au caracteristici excelente si un pret pe
masura. Dintre ele face parte si PCG-X505, cel mai subtire laptop din lume.

Daca toate laptop-urile Sony din seria Vaio au un
design elegant, modelul X505 a fost proiectat
pentru a stabili noi standarde in ceea ce priveste
dimensiunile si greutatea portabilelor. De altfel,
numele X505 este foarte sugestiy, initiala X fiind
prescurtarea de la Extreme. Noul produs Sony are
o lungime de 256mm si o latime de 208mm, iar
grosimea variaza intre 9.7 si 21.9mm. La aceste
dimensiuni, X505 este fara indoiala cel mai
subtire laptop din lume. Greutatea difera in
functie de materialul din care este construit. Mai
exact, modelul din aliaj de carbon cu nichel
cantareste doar 825g si costa 3.499$, iar
versiunea din fibra de carbon este oferita la
3.999S si reuseste performanta de a cantari chiar
ceva mai putin (785g). in ciuda dimensiunilor
extrem de reduse, Sony a reusit sa includa niste

dotari destul de bune: procesor Intel Pentium M
la 1GHz, 512MB RAM, harddisk de 20GB, ecran
XGA de 10.4" care ofera o rezolutie de 1024x768
pixeli cu 16 milioane de culori, precum si porturi
pentru modem dial-up, Ethernet 10/100Mbps,
USB 2.0, Firewire si Memory Stick PRO. Fiind
motorizat de un procesor Pentium M, Sony PCG-
X505 beneficiaza din plin de avantajele
tehnologiei Centrino si este compatibil cu
standardele wireless 802.11b/g. Pentru partea
video au fost utilizate facilitatile chipset-ului
i855GM, solutia video a celor de la Intel putand
folosi pana la 64MB din memoria sistemului. Din
cauza spatiului limitat, Sony nu a mai putut
introduce si o unitate optica (CD/CDRW/DVDRW),
dar toate aceste optiuni sunt disponibile prin
conectarea unei unitati externe. Confortul

utilizatorului este asigurat prin includerea pe
lista dotarilor a unui mouse optic pentru
laptop-uri, iar durata de functionare cu bateria
standard este estimata intre 2.5 si 4 ore. Nici in
ceea ce priveste sistemul de operare nu a fost
facut nici un compromis, fiind ales Windows XP
Professional.
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PHILIPS

420 SECONDS

Din NoU La JOACA

Philips Electronics a

O | prezentat la Consumer
: Electronics Show, in Las Vegas,
~ | trei noi modele de playere CD
{ (J ! audio/mp3, dintre care se
remarca modelul eXpanium
| O 5371, care este primul player

portabil din aceasta categorie
care permite utilizatorilor sa
w® transfere jocuri Java de pe
Internet prin intermediul
calculatorului si al unui cablu

USB. Dispozitivul poate sa
stocheze cinci jocuri in afara
celor deja prezente. Ecranul
pentru jocuri este monocolor,
dar ofera o vizibilitate
suficient de buna.

In afaré de jocurile Java,
eXpanium 5371 mai ofera ESP
(Electronic Shock Protection)
de 420 de secunde pentru mp3
si de 840 de secunde pentru
melodii in format WMA.

RACIRE PENTRU
PALMELE ASUDATE

Daca actiunea furibunda din jocul preferat va umezeste

palma de emotie, atunci ati putea gasi o utilitate pentru
acest mouse optic cu carcasa gaurita ce ascunde un
ventilator care va racoreste la nevoie. Fluxul de aer poate fi
setat pe putere maxima, la nivel mediu sau oprit de tot.
Designul atractiv si ideea originala lucreaza in favoarea
acestui dispozitiv de la Nyko.
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vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

TASTATURI pe UNICA

FOLOSINTA

Cei de la Ideazon nu duc lipsa de

idei trasnite, iar cea cu tastatura
personalizabila este cea mai bizara
dintre ele, dar nu lipsita de interes.
Zboard este compus dintr-o baza
universala si o larga gama de
tastaturi pliante ce se monteaza pe
suportul amintit. Ele va scutesc de
redefinirea tastelor in jocurile
preferate, pentru ca tastele nu mai
sunt asezate dupa standardul
QUERTY, ci grupate mult mai fiabil,
dupéa caz. Pentru aplicatii,
etichetarea tastelor cu functiile pe
care le reprezinta va scuteste de
cautarea explicatiilor in manual,

pierzand timp pretios. Singurele
dezavantaje sunt pretul mare al
tastaturilor individualizate si faptul
ca nu sunt disponibile chiar pentru
toate jocurile si aplicatiile populare.

Cl
Lma = =

'mmmwa TO00

Pe langa variantele pentru
diferite jocuri, Ideazon ofera si
varianta Crossfire, care poate fi
adaptata pentru aproape orice titlu
la moda.
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Rezolutie: 1280x1024
Unghi vizibilitate: 170x170
Contrast: 500:1

Timp raspuns: 25 ms
Interfata: DVI si Analog

Pliere in multiple unghiuri
‘f 3 “"ﬁ\ Montabil pe perete

AN SyncMaster 172 T

DECK Computers Intl. S.A.
Reprezentant SAMSUNG-IT Romania - Service Center SAMSUNG-IT Romania
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Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Concept Electronics la 12 ani sl 12 luni

Pe data de 12 decembrie 2003 Concept Electronics
a sarbatorit 12 ani si 12 luni pe piata IT&C din
Romania. Tot pe 12 decembrie se implinesc si 12
luni de activitate sub noua marca umbrela
“Concept”, insa cu strategii si abordari traditionale
“Aris”: solutii si produse state-of-the-art adaptate
necesitatilor si cerintelor clientului. Veniturile
Concept Electronics din prima jumatate a anului
2003 s-au situat cu 42% mai sus fata de perioada
similara din 2002, stabilind astfel o fundatie solida
pentru activitatile din a doua jumatate a anului.
Pe intreg anul 2003, cifra de afaceri a companiei
se estimeaza la 3.5 milioane USD, de la 2.3
milioane USD in 2002, aceasta reprezentand o
crestere bruta aproximativa de 65%. Ca ponderi in
cadrul cifrei de afaceri, principalele activitati se

situeaza astfel: comertul 65.7%, productia 21.2%,
serviciile 13.1%. Cresterile preconizate la
inceputul anului 2003 au fost inregistrate la
productia de sisteme proprii Concept si s-au
datorat in principal adoptarii rapide a celor mai
noi tehnologii Intel, in special a celor integrate in
notebook-uri (Intel® Centrino™ Mobile Technology)
sau statii de lucru performante (Intel® Pentium® 4
HT). Recapituland performantele financiare, Dan
Dragoiu, presedintele Concept Electronics, a

Skin Media
a devenit

precizat: “Rezultatele pozitive din 2002 au
continuat si in 2003, dupa cum se poate observa
din performantele foarte bune ale primei jumatati
a anului si din cresterea avuta la finele anului. Nu
in ultimul rand, mentionez ca aceste rezultate au
fost posibile datorita contributiei majore aduse de
clientii, furnizorii si partenerii nostri, satisfactia
colaborarii cu noi traducandu-se in stabilirea unor
relatii si mai puternice. Viitorul companiei se
bazeaza pe initiativele avute inca din anii

precedenti. Strategia noastra de a ajuta propriii
clienti sa-si construiasca afaceri mai sigure si mai
prospere prin adoptarea solutiilor complete IT&C
consiliate si oferite de Concept Electronics va
continua. Consider ca o astfel de abordare va
imbunatati relatiile noastre cu clientii, furnizorii si
partenerii in ambele directii, si vom fi pregatiti
pentru a satisface exigentele anului 2004”.

www.conceptelectronics.ro

Romsoft - distribuitor
Albatron in Romania

distribuitor MSI

Tncepand cu data de 1 ianuarie 2004, Skin
Media a devenit distribuitor oficial MSI
pentru placi de baza, unitati optice si mini
PC-uri din seria MEGAPC. Astfel, Skin Media
devine primul partener dedicat sectorului de
distributie pentru MSI in Romania, dupa ce
Flamingo Computers si Comrace au acoperit
segmentele de retail si OEM. MSI este unul
dintre cei mai importanti jucatori pe piata placilor de baza, produsele
sale remarcandu-se prin performante deosebite si dotari revolutionare.
Prin integrarea facilitatilor de tip home theater (audio CD player, ecran
LCD, telecomandd, card reader, tuner radio), seria MSI MEGAPC a impus
un nou standard de design si performanta pentru mini PC-uri. MSI a
fost printre primii producatori care au anuntat unitati DVD Writere
multiformat, capabile sa scrie atat DVD-R/RW, cat si DVD+R/RW. Prin
acest parteneriat de distributie cu Skin Media, MSI isi consolideaza
prezenta pe piata romaneasca.

www.skin.ro
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Compania Romsoft a anuntat
semnarea unui parteneriat de
distributie cu Albatron. Producatorul
Albatron a debutat in anul 2002 si
s-a impus pe piata mondiala prin
calitatea produselor oferite.
Inceputul anului 2004 a reprezentat
momentul lansarii unei noi game de
produse de catre divizia IT a
acestuia, reprezentata prin doua
subdivizii: una de placi de baza si
una de placi video, departamentele
de cercetare si dezvoltare avand ca
principal scop lansarea de produse
competitive care sa urmareasca
ultimele cerinte din domeniul IT.
“Scopul nostru si forta care ne
ghideaza este consumatorul nostru.
Consideram ca este de datoria

noastra sa lansam produse pe care
consumatorul le doreste si sa
asiguram tot suportul de care acesta
are nevoie. Acest parteneriat va
duce la rezultate deosebite pe o
piata tanara, dinamica, mereu in
cautarea noutatilor IT. Piata
romaneasca a evoluat, cererea
produselor de calitate la preturi
accesibile este intr-o crestere
permanenta, iar produsele Albatron
mai mult ca sigur vor satisface cele
mai exigente cerinte atat privind
calitatea, cat si pretul”, a declarat
reprezentantul Albatron pentru
Europa de Est, Robert Doncevski.

www.romsoft.ro
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Interviu MSI

“Colaborand cu succes cu partenerii nostri
romani am reusit sa devenim un brand
puternic pe piata romaneasca”

in dialog cu MSI despre relatia cu NVIDIA, mini PC-uri, editare video si DVD-RW

Marga Zanders (in stanga)
Marketing and Communications Officer
MSI

XPC: Care este gama de produse
MSI? Cat de importanta este piata
din Romania pentru MSI?

M.Z.: MSI are o gama foarte variata
de produse, din dorinta de a deveni
un provider de solutii totale: placi
de baza, placi grafice, dispozitive
optice, schelete de PC (barebone),
retelistica, dispozitive pentru
servere si alte produse multimedia
ca MEGAPC sau MEGA Stick.
Romania este o piata importanta
pentru MSI, fiind o piata in
dezvoltare. Colaborand cu succes cu
partenerii nostri romani am reusit
sa devenim un brand puternic pe
piata romaneasca.

XPC: in Romania, preturile placilor
MSI sunt mai mari decat in cazul
produselor similare de la ASUS.
Care este strategia de piata a MSI
in aceasta situatie?

M.Z.: MSI oferd produse de buna
calitate cu cel mai bun raport
performanta/pret. Produsele MSI vor
avea intotdeauna o multime de
optiuni si noi tehnologii. Vom continua
cu aceasta strategie si pe viitor.

n februarie 2004

XPC: Sunteti unii dintre cei mai
importanti producatori de placi
grafice bazate pe chipset-uri
NVIDIA. Cum comentati controversa
GeForce FX - 3DMark 03?

exclusivitate si au inceput sa
ofere si produse bazate pe
chipset-uri de la alte companii
decat NVIDIA. Va oferi si MSI in
viitorul apropiat placi grafice cu
chipset-uri ATl sau XGI?

M.Z.: MSI ia, desigur, in seama
toate evenimentele de pe piata. Din
moment ce NVIDIA este in
continuare cel mai mare supplier de
chipset-uri grafice din lume si MSI
este de departe cel mai mare
producator de placi grafice, nu
vedem inca nici un motiv sa ne
schimbam strategia.

XPC: Care sunt optiunile speciale
ale celor mai recente placi grafice
de la MSI, FX 5950 Ultra-VTD256 si
FX 5700 Ultra-TD128?

M.Z.: Pe langa cabluri si tehnologii
de racire speciale ca Twin Flow si
Toptech Cooling, MSI mai ofera si
D.O.T. pentru a creste si mai mult
frecventele de tact. Dynamic
Overclocking Technology a fost mai
intai disponibila pentru placile
noastre de baza si acum am
implementat-o si pentru placile
VGA. Da cele mai bune rezultate si
transforma placile noastre grafice

M.Z.: MSI are cateva solutii pentru
acest domeniu specific. Una dintre
ele este MSI Personal Cinema

FX 5200, care este si placa video, si
tuner TV intr-un singur “ambalaj”.
Dispozitivul va transforma practic
calculatorul intr-un centru home
entertainment. Aveti la dispozitie
TV-pe-PC, grafica de varf si optiuni
de editare video in format MPEG-2.
MSI TV@nywhere Master este un
tuner TV entry level. Recent am
adaugat in gama noastra de produse
un tuner TV extern, MSI VOX. Acesta
poate fi cu usurinta conectat si la
un notebook. Optional, disponibil cu
orice placa video MSI este si
pachetul de editare video WinDVD
Creator Plus.

XPC: Preturile unitatilor DVD-RW
au scazut recent, astfel ca ele au
devenit atractive si pentru
utilizatorii din Romania. Ce
avantaje ofera unitatea MSI DR-8A
in comparatie cu competitia?
M.Z.: DVD Writer-ul MSI DR-8A
suporta mai multe formate, inclusiv
DVD+R/+RW, si produce foarte
putina caldura. DVD Writerele
noastre, bazate pe chipset-ul

“Intrezarim un viitor luminos pentru mini PC-uri, deci
vom introduce o a doua generatie de MEGAPC-uri.
Noua versiune 180 este bazata pe chipset-ul nForce2
de la NVIDIA. Are o noua infatisare, stilata, si noi
caracteristici atractive, cum ar fi cititorul de carduri
6-in-1 si, optional, 11b wireless LAN.”

M.Z.: MSI este un partener NVIDIA
care optimizeaza constant
performantele placilor grafice.
Oferim o gama completa de placi
video, pentru fiecare segment al
pietei. Nu avem alte comentarii.

XPC: Recent, o parte din
producatorii de placi grafice au
renuntat la sistemul de

in castigatori siguri. Disponibil
optional este si un bundle de 10
seturi de jocuri si alte tipuri de
software.

XPC: Ce ne puteti spune despre
placile video MSI dedicate capturii
si editarii video? Dar despre MSI
TV@nywhere?

Sanyo, sunt si foarte silentioase. in
plus, unitatea mai are si alte
caracteristici interesante, cum ar fi
dimensiuni mai reduse pe lungime,
MSI ABS (Anti-Bumping System), MSI
BURN-Proof si MSI HD-Burn (High
Density Burn) technology. MSI
HD-Burn va permite sa inregistrati
dublul capacitatii normale pe
mediile CD suportate.



XPC: Cat de importante sunt mini
PC-urile pentru MSI? Veti continua
sa implementati optiuni
multimedia in seria MEGAPC?
M.Z.: Intrezarim un viitor luminos
pentru mini PC-uri, deci vom
introduce o a doua generatie de
MEGAPC-uri. MEGAPC-ul este

CARCASE PC MIDDLE TOWER
CARCASE PC BIG TOWER

practic un concept 3-in-1: Hi-Fi
stereo, centru home entertainment
si power PC totodata. Noua
versiune 180 este bazata pe
chipset-ul nForce2 de la NVIDIA. Are
o noua infatisare, stilata, si noi
caracteristici atractive, cum ar fi
cititorul de carduri 6-in-1 si,

CARCASE DE SERVER

CARCASE IPC RACK MOUNT 19"
CABINETE DE LA 24U LA 48U
SURSE AT/ ATX DE LA 300W LA 600W

SURSE REDUNDANTE

ACCESORII PC

L& gasibi

optional, 11b wireless LAN. MSI
MEGAPC 180 are o carcasa din
material negru cu grad de reflexie
ridicat si un display LCD color. Face
placere ochiului, fara discutie. De
asemenea, lucram la MEGAPC-uri
bazate pe chipset-urile Intel 865 si
Athlon 64.

XPC: Intentionati sa introduceti si
alte tehnologii inovatoare anul
urmator, cum s-a intamplat anul
acesta cu MSI Corecell?

M.Z.: MSI lucreaza intotdeauna la

noi tehnologii pentru a imbunatati
performanta produselor. Viitoarele
noastre placi de baza vor avea
implementat succesorul lui MSI
Corecell, MSI Digicell.

XPC: Va oferi MSI placi de baza
Limited Edition, la fel cum a facut
cu placile VGA?

M.Z.: MSI va continua sa ofere placi
de baza speciale pentru grupuri de
utilizatori speciale. Una dintre
aceste placi va fi MSI 865PE Neo2
Platinum. Pentru mai multe detalii,
intrati pe site-ul nostru la
WWW.msi.com. tw.

TEL: +40271 / 2428489, 2429583
Fax: 021-2429834
e-mail: ivliana@noaa.ro
WWW.noaa.ro

IT express

Interviu MSI

XPC: Planuieste MSI sa isi extinda
gama de produse orientate catre
servere sau se va multumi cu
segmentul desktop si workstation?
M.Z.: Placile de baza pentru
desktop si workstation au fost
mereu un segment important pentru
MSI. Am dovedit ca suntem un
competitor redutabil in acest
segment, atat in gama channel, cat
si in cea OEM. Pe de alta parte, am
inceput sa ne extindem, dezvoltand
schelete de baza pentru servere
(barebone), cum ar fi server-ul
rackmount K-1000, care vine cu
software-ul necesar pentru suport.

XPC: Ce alte surprize ne mai
pregatiti pentru 2004?

M.Z.: Pentru a deveni un ofertant
de solutii totale, cdutam mereu noi
oportunitati pe piata. Pe masura ce
acestea se vor arata, va vom
informa. La CeBIT va vom arata la
ce sa va asteptati de la MSI in 2004.
Pentru cei care nu vor putea sa
viziteze personal expozitia vom
pune la dispozitie o expozitie online
pe site-ul nostru.

onicefelfdeycascasey!
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PLATFO DE TEST

Placi de baza Socket A / Socket 478:

CPU - Athlon XP 1800+ / Pentium 4 2.4C
Memorie - 2x256MB Kingmax DDR400 TinyBGA
HDD - Seagate Barracuda ATA IV 40GB

VGA - GeCube Radeon 9800 Pro 128MB

Sursa - Antec SmartPower 400W

Placi video

CPU - Pentium 4 2.4C

Placa de baza - ABIT IC7-G

Memorie - 2x256MB Corsair XMS3200C2PT
HDD - Seagate Barracuda ATA IV 40GB
Sursa - Antec SmartPower 400W

AMD ATHLON 64 FX-51
INTEL PENTIUM 4 3.2 EE

pRODUS L,

in urma testelor efectuate in laboratorul XtremPC,
cele mai performante procesoare ale momentului, AMD
Athlon 64 FX-51 si Intel Pentium 4 3.2 Extreme Edition,
primesc titlul de “Produsul lunii”.
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Fara indoiala, anul 2004 poate fi catalogat ca o
perioada de redefinire structurald a PC-urilor,
acest lucru fiind justificat de aparitia noilor
standarde, menite a le inlocui pe cele vechi.
Astfel, incet, incet se preconizeaza trecerea de
la carcasele ATX, sloturile AGP, PCI, interfata IDE
si procesoarele pe 32 biti la carcasele BTX,
slotul universal PCI Express, Serial ATA si, nu in
ultimul rand, la procesoarele cu registrii pe

64 biti.

Totusi, acestea sunt schimbari ce afecteaza
doar structura unui PC, neinfluentand in vreun
fel mentalitatea utilizatorului sau, mentalitate
radical schimbat& fata de cea de acum cativa
ani. Aparitia sistemelor de operare cu interfata
prietenoasa cu utilizatorul a facut ca PC-urile sa
fie accesibile si acelei categorii de utilizatori
neprofesionisti ce doresc sa aiba acces la unele
din facilitatile oferite, insa nu sunt dispusi sa
termine o facultate de profil pentru a invata
cum sa inchida corect calculatorul.

Sporirea continua a numarului de utilizatori
a dus la cresterea importantei PC-ului in
locuinta moderna, el fiind mutat de la
mansarda, unde era ferit de ochii celor ce il
considerau mai mult o excentricitate, in
sufragerie, unde tinde sa devina centrul
universului multimedia. Deja exista modele, cel
mai bun exemplu fiind ASUS DIGIMatrix, ce fac
foarte lin trecerea intre calculator si player TV,
FM, DVD universal.

Pozitionarea calculatorului in centrul
atentiei a dus la aparitia de noi cerinte pe care
acesta trebuie sa le indeplineasca pentru a
putea ramane in aceasta pozitie. Aspectul
calculatorului de azi este foarte important,
deoarece trebuie sa se imbine perfect cu mediul
inconjurator si sa reflecte personalitatea

dware

SCHIMBAREA

ROLULUI
CALCULATORULUI

Sunt urmarite tot mai multe aspecte ce
altadata nu erau luate in seama.

posesorului. Tendinta generala este de
"impodobire" a carcasei cu diverse elemente
cromate, LED-uri colorate, oferta producatorilor
de profil fiind deja foarte bogata in acest sens.
Deja foarte putine componente mai sunt oferite
in clasicul bej. Culorile cu cea mai mare priza la
public sunt negrul si argintiul, iar ca accesoriu
geamul lateral transparent ce nu ascunde
maruntaiele inofensive ale PC-ului.

Un alt aspect important, de care se tine
cont din ce in ce mai mult, este zgomotul de
fond produs, ce-l depaseste cu mult pe cel al
unui televizor, DVD player sau frigider modern.
Acest lucru este de netolerat pentru ceea ce se
doreste a fi piesa electronica de rezistenta in
locuinta moderna. Deja trecerea la procesoare
cu un consum de peste 100W va pune probleme
puternice de racire, carcasele BTX cu flux
imbunatatit de circulatie a aerului rezolvand
doar partial problema. Unii analisti spun ca in
2004 se va diversifica foarte mult oferta de
sisteme de racire cu apa, ce rezolva problema
sunetului, dar nu ofera inca performante la
nivelul réacirii cu aer.

Nici perifericele nu au fost uitate, ele
urmand aceleasi tendinte de cosmetizare. Spre
exemplu, aproape toate monitoarele LCD si
sistemele audio vin cu optiunea de montare pe
perete, iar tastaturile si mouse-urile se
conecteaza prin unde radio, pentru a mai
inlatura din manunchiurile de cabluri nepractice
si inestetice.

Schimbarea structurald a PC-ului este
puternic mediatizata datorita avalansei de
tehnologii noi ce vor aparea in acest an, insa
importanta si rolul calculatorului sunt in
continud schimbare din clipa aparitiei primului
IBM PC in 1981.
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NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

BLU-RAY

Suport pentru
un nou standard

DVD

Se pare c& urmatorul
standard DVD ce va
permite capacitati
superioare de stocare
tehnologiei actuale va fi
Blu-ray. Noul format a mai
acaparat doi mari
sustinatori: DELL si
Hewlett-Packard. Astfel,
numarul total de companii
care sustin Blu-ray a ajuns
la 10. Printre sustinatorii
tehnologiei ii amintim pe
Hitachi, LG Electronics,

Philips Electronics, Sony si
Thomson. Concurentul lui
Blu-ray este o tehnologie
care a fost dezvoltata de
NEC si Toshiba. Primul
format BD-ROM proiectat in
colaborare cu cei mai mari
producatori de la
Hollywood este asteptat pe
piata la inceputul acestui
an, urmand ca primele
produse s& apara la
sfarsitul anului 2005.

www.blu-ray.com

STEEL GAMING GLOVE - GG3
Manusa pentru
gameri

SteelPad este un producator de accesorii pentru
imbunatatirea experientei jucatorilor inraiti. Cunoscut
peste ocean, SteelPad ofera mouse pad-uri pentru toate
tipurile de mouse-uri. Unul dintre produsele recente este
Steel Gaming Glove - GG3, o méanusa care, conform
declaratiilor producatorului, imbunatateste contactul dintre
mana jucatorului si mouse. De asemenea, Steel Gaming
Glove - GG3 creste confortul in timpul orelor prelungite de
activitate in fata calculatorului. Deocamdatda acest produs
este oferit doar in versiunea pentru dreptaci.
www.steelpad.com

FUJITSU MHT20XXBH

Primul harddisk Serial ATA

Primul harddisk Serial ATA de 2.5

de 2.5" pentru notebook-uri
a fost produs de Fujitsu.
Seria MHT20xxBH va
cuprinde membri cu
capacitati de pana la
80GB. Viteza de rotatie a
acestor harddisk-uri va fi
de 5.400rpm. Densitatea
platanelor este de
10.7Gb/cm?2. Primele
exemplare vor fi
disponibile in luna aprilie
a anului curent.
www.fujitsu.com

Athlon 64 3400+

AMD a anuntat aparitia a noi
procesoare pe 64 biti din familia
Athlon 64, si anume Athlon 64
3400+ si Mobile Athlon 64 2800+,
3000+ si 3200+. Athlon 64 3400+
este destinat calculatoarelor
desktop si are o frecventa de
functionare de 2.2GHz, 1MB cache
L2 si controller de memorie
single channel pe 64 biti. in al
doilea trimestru al anului 2004,
AMD intentioneaza sa introduca si
modelul Athlon 64 3700+.

www.amd.com
Zvonuri confirmate si apoi
infirmate
Informatia conform careia ABIT si
NVIDIA ar fi incetat orice colaborare
din cauza unor neintelegeri la nivel
managerial s-a dovedit a fi falsa,
deoarece s-a raportat livrarea
primelor sample-uri ale chipset-ului
nForce3 250 catre producétorul
taiwanez. ABIT va introduce totusi
in gama sa de produse si placi video
cu chipset-ul ATl Radeon 9600 XT si
9800 XT, precum si unele bazate pe
seria Volari de la XGl.

www.abit.com.tw;
www.nvidia.com

Intel se lupta cu preturile
Pentru a face mai accesibila
platforma sa de servere cu
procesoare Itanium, Intel a
declarat ca a demarat procesul de
cercetare pentru tehnologii de
reducere a costurilor. Se
estimeaza ca pana in 2007 pretul
unui astfel de server nu va fi cu
mult mai mare decat cel al unuia
bazat pe procesoare Xeon.

www.intel.com

Noua generatie de chip-uri
grafice de la ATI si NVIDIA
Desi programate pentru a fi
lansate in 2003, R420 si NV40 nu
au fost inca livrate catre
producatori. Totusi, exista surse
care confirma trimiterea primelor
sample-uri catre integratori. Spre
deosebire de generatiile
anterioare de chip-uri grafice,
despre care se stiau detalii,
despre R420 si NV40 se stie doar
ca vor contine suport pentru Pixel
Shader 3.0 si Vertex Shader 3.0,
ce vor fi incluse in DirectX 9.1.

www.ati.com; www.nvidia.com
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BIOS, inlocuit de EFI

Gigantii Microsoft si Intel au
declarat ca au de gand sa
inlocuiasca cat mai curand
arhaicul chip BIOS (Basic Input
Output System) cu EFI (Extensible
Firmware Interface). Reamintim
cd BIOS-ul este un software ce
interfateaza hardware-ul cu
sistemul de operare. Noul EFI este
gandit sa fie usor extins cu noi
functii prin update si a fost deja
implementat de Gateway in unul
din modelele sale. Pentru ca
trecerea la EFl sa se faca repede
este nevoie si de suportul celor
mai mari producatori de BIOS-uri,
Phoenix declarand in acest sens ca
va sprijini EFl in momentul in care
el va deveni standard.

www.microsoft.com;
www.intel.com; www.phoenix.com
Benchmark pentru smartphone-uri
Binecunoscutul producator de
benchmark-uri, Future Mark, a
anuntat inceperea proiectului de
realizare a unui benchmark pentru
smartphone-urile dotate cu
sistemul de operare Symbian OS.
Data de lansare a acestui
benchmark este planuita in al
doilea trimestru al acestui an.
Programul va rula unele scene
OpenGL ES, precum si programe
specifice de sincronizare a bazei
de date cu adrese de e-mail sau a
calendarului.

www.futuremark.com
Unitati optice silentioase
Se pare ca ASUS a rezolvat una din
marile probleme cu care se
confruntd unitatile optice
moderne: zgomotul produs in
timpul functionarii. Recent, ASUS
a anuntat noi produse care
incorporeaza tehnologii speciale
de reducere a zgomotului.
CD-ROM-ul CD-S520/A4 52x si
CD-RW-ul CRW-5232AS fac parte
din seria Quie Track si emit in
timpul functionarii un zgomot de
39dB, fata de cei 50dB ai unei
unitati tipice. Tehnologiile
implementate in produsele din
seria Quie Track sunt Airflow Field
Modification (AFFM), Double
Dynamic Suspension System ||
(DDSSII) si Smart Speed.

WWW.asus.com
Kit-uri Corsair de 2GB

Pentru a veni in sprijinul celor cu
nevoi exagerate de memorie RAM
pentru procesorul lor Athlon FX,
Corsair a lansat recent kit-urile de
memorie registered de 2GB.
TwinX2048RE-3200 functioneaza la
400MHz cu setarile CL3-3-3-8.
Fiecare modul este format din 18
module de 512Mb si este disponibil
cu radiator negru sau argintiu.

WWW.corsair-memory.com
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MEGA 180 SI M

Extinderea liniei MEGAPC

Linia de produse barebone
MSI a fost lansata cu
aproximativ un an in urma,
oferta nefiind prea bogata.
Pentru a remedia aceasta
situatie, MSI a lansat la
inceputul acestui an MEGA
180 si MEGA 865. Aceste
noi produse aduc suport
pentru procesoarele
Pentium 4 cu FSB la
800MHz si pentru
procesoarele AMD Athlon
XP. MEGA 865 are la baza
chipset-ul Intel 865G,
oferind, asadar, grafica

WESTERN DIGITAL DUAL OPTION MEDIA CENTER

Harddisk extern dotat cu Card Reader

Cea mai noud si in acelasi timp

“Umfla Potul!” - 49

integrata, iar MEGA 180
este construit in jurul
chipset-ului nForce2.
Southbridge-ul lui MEGA
180 are controller audio
Soundstorm ce ofera
decodare Dolby Digital.
De asemenea, conform
declaratiilor MSI, cele doua
barebone-uri au controller
compatibil Wireless
802.11b integrat. Layout-ul
celor doua produse a fost
modernizat pentru a
intineri seria MEGAPC.
www.msi.com.tw

neobisnuita functie care a fost adaugata
harddisk-urilor externe a fost conceputa
si implementata de Western Digital, care
a introdus seria de produse Dual Option
Media Center. Harddisk-urile externe din
aceasta serie sunt dotate cu Memory Card
Reader 8-in-1 si functioneaza ca HUB USB
2.0. De asemenea, a mai fost adaugata
functia de back-up automat al informatiei
din PC-ul la care Dual Option Media
Center este conectat. Noile harddisk-uri
vor fi oferite in versiuni de 120GB,
160GB, 200GB si 250GB, varianta de varf
avand un pret de achizitie de 399S.

www.westerndigital.com

“Potul” 49 - Philips - a fost umflat!

2. DVD Writer Philips DVDRW416K/30 - Dascalu

Premiile concursului “Umfla
Potul!” din numarul 49
XtremPC au fost oferite de
partenerii Twister si au
constat in: un monitor LCD
Philips 150S4FB, un DVD
Writer Philips
DVDRW416K/30, un sistem
audio Philips A2-610 si cinci
camere web Philips
PCVC820K. Cei care au

raspuns corect la intrebari si au trimis taloanele de
participare pana pe 4 ianuarie 2004 (data postei) au
participat la tragerea la sorti efectuata la sediul
unuia din magazinele Twister.

Castigatorii sunt:
1. LCD Philips 150S4FB - Enciu Alexandru din Roman;

Cosmin din Satu Mare;

3. Sistem audio Philips A2-610 - Becheru Leonard din

Turnu Severin;

4. Camera web Philips PCVC820K - Anghel loana

Maria din Ramnicu Valcea;

5. Camera web Philips PCVC820K - Oancea Daniel din

Ploiesti;

6. Camera web Philips PCVC820K - Gheorghe Liviu

din Braila;

7. Camera web Philips PCVC820K - Voloaga Vasile din

lasi;

8. Camera web Philips PCVC820K - Marcu Andrei din

Targoviste.

Filmul tragerii la sorti il puteti viziona pe CD-ul
revistei. Va uram mult succes la urmatoarele

concursuri “Umfla Potul!”.
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VIA ESTHER

IBM produce pentru VIA

Dupa ce NVIDIA, Microsoft

2004 vor fi produse tot de

Ultima ora

AMD a supraestimat vanzarile
Conform firmei de cercetare a
pietei Smith Barney, AMD a reusit
sa comercializeze in ultimul

T (BT === o] o ) trimestru al anului 2003 170.000
si Nintendo au anuntat pe IBM. Noile procesoare vor de procesoare pe 64 biti.
D U S— A— rand intelegeri cu atinge o frecventa de Estimarea AMD pentru aceasté
= e C— O A producatorul IBM in functionare de 2GHz, perioada era de 300.000.
=S5 [y EESTTEE, Sleeae privinta viitoarelor chip-uri  conform declaratiilor VIA, Supraestimarea poate fi pusa pe
i— . I T si console, este randul VIA si nu vor pune probleme seama dorintei de a arata succesul
— == = aE Ty sa anunte ca urmatoarele  din punctul de vedere al imediat pe piata pe care il are
< g noua tehnologie. Pentru 2004 se
ey SRS RS W RS procesoaret EstrTer. <Ee vor caldurii disipate. . estimeaza ci AMD va vinde peste 9
I — —— 7 — vedea lumina zilei in a www.ibm.com; riliEEne (2 TrEEeEe e

LACIE BIGGER DISK

doua jumatate a anului

Harddisk de 1TB

Numarul celor care
sunt permanent
nesatisfacuti de
capacitatea
harddisk-urilor
externe a scazut
odata cu lansarea lui
Bigger Disk de catre
Lacie. Acest drive are
o capacitate de
stocare de 1TB, sau,
pentru un impact mai
mare, de 1.000GB.
Totul, intr-un volum
de 173x88x268mm si
o greutate de 5kg.
Conectarea la PC se

Firewire 400,
Firewire 800 sau

USB 2.0. Timpul de
acces specificat de
producator este de
10ms, buffer-ul
intern de 8MB, iar
platanele se invart cu
o viteza de 7.200rpm.
Daca va intrebati ce
puteti face cu Bigger
Disk, Lacie va ofera
cateva idei: puteti
stoca doi ani de
muzica sau o luna de
video MPEG-2. Pretul
este de 1.25/GB.

ww.via.com.tw

www.amd.com

|, 1| computers

www.rc-computers.ro

Preturi de importator
- componente si calculatoare -

Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 (Cotroceni),
Sect. 5, Bucuresti.
Tel.:410.22.97 | 410.22.50 / 410.40.77 | 335.44.17 (Fax)

poate face prin www.lacie.com

EM440 S| EM4000

Placi video EPoX

Desi in ultimele 12 luni NVIDIA nu a reusit sa-si
imbunatateasca cota de piata sau ca creasca
numarul de parteneri, exista totusi exceptii
notabile, de amintit fiind EPoX. Cunoscutul
producétor de placi de baza a anuntat la
inceputul acestui an ca va oferi o serie de

|, | computers

www.rc-computers.ro

Distributie in toata tara !
- componente si calculatoare -

produse bazate pe chipset-uri NVIDIA, ce va
include si produse low end cum sunt GeForce4
MX440 si MX4000, precum si varful de gama
GeForce FX 5950 Ultra. Pana in acest moment
EPoX avea in gama sa de produse doar placi de
baza, barebone-uri, calculatoare industriale si
dispozitive Bluetooth.

www.epox.com.tw

GFORCE =

-

grorce® B

E A=Y

Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 (Cotroceni),
s 5B sti.
Tel.:410.22.97 | 410.22.50 / 410.40.77 | 335.44.17 (Fax)
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TERRATEC MYSTIFY

Tehnici antivirus implementate
in procesoare

Precum se stie, cea mai mare
parte a gaurilor de securitate din
produsele Microsoft se datoreaza
exploatarii erorilor de tipul
"buffer-overflow". Viitorul Service
Pack 2 pentru Windows XP va oferi
mai multe facilitati de protectie
la erorile de acest tip. Una dintre
ele se numeste Execution
Protection si consta in
nepermiterea executiei codului in
cazul intalnirii unei astfel de
erori. Interesant de semnalat este
faptul ca Execution Protection
este implementata la nivel
hardware in procesoarele AMD pe
64 biti si ca aceasta protectie va
fi activata odatd cu aparitia
Service Pack 2. Intel nu a facut
publica inca intentia de a integra
o astfel de protectie in viitoarele
sale procesoare.

www.amd.com;

www.microsoft.com
Un nou competitor pe piata
memoriilor Flash
Cel mai mare producator de
memorii DRAM din Europa,
Infineon, a lansat primele sale
chip-uri de memorie NAND flash
fabricate in tehnologia TwinFlash.
Comparativ cu celelalte
tehnologii, TwinFlash permite
obtinerea unei dimensiuni a
pastilei de siliciu cu 40% mai mica.
Chip-urile de 512Mb sunt oferite in
format TSOP si sunt destinate
folosirii in SD-MMC-uri,
Compact-Flash-Cards, PDA-uri si
camere digitale.

www.infineon.com
PCI Express si DDR-II, in primul
trimestru al acestui an
Primul chipset ce va incorpora
noile tehnologii anuntate anul
acesta, PCI Express si DDR-II, va fi
livrat de VIA in cantitati mari in
acest trimestru. VIA foloseste o
strategie foarte agresiva in ceea
ce priveste viitoarele sale
chipset-uri. In aceast4 strategie
este inclus si PT890 ce permite
setarea memoriei si FSB-ului
asincron. Varianta pentru Socket
754 se va numi KT890 si va aparea
la scurt timp dupa PT890.

www.via.com.tw
Kodak renunta la fotografia analogica
Producatorul de camere foto
Kodak a anuntat ca va renunta la
livrarea de aparate analogice in
Statele Unite, Canada si Europa de
Est. Aceasta miscare se datoreaza
cresterii vanzarilor in segmentul
produselor digitale in defavoarea
celor analogice. Kodak
demonstreaza astfel ca poate tine
pasul cu tendintele actuale.

www.kodak.com
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Inca un aliat ATI

Producatorul canadian ATl a reusit sa linia Mystify cu chip-uri ATI Radeon Dupa Creative Technology Europe,

isi mai faca un aliat in persoana 9800 XT, 9600 XT si 9200 SE. Terratec Terratec este cel mai nou producator
companiei Terratec, care a anuntat cd  a declarat ca va continua sa ofere european ce se alatura lui ATI.

din luna ianuarie va oferi produse din produse bazate pe chipset-uri NVIDIA. www.terratec.de

VIA VT6421

Controller Serial PC-uri cu fata
ATA RAID de la VIA (e robot

Unul dintre domeniile in EPIA Mini-ITX, urmand ca in
care calculatoarele au un rol  curand sa fie introdusa
crucial este cel al roboticii. platforma VIA Nano-ITX.
Micsorarea dimensiunilor Noua platforma va fi ideala
componentelor permite un pentru designul PC Botilor,
design flexibil, posibilitatile niste calculatoare dotate cu
de conectare si consumul functii specifice robotilor.
redus de putere fiind cerinte  VIA urmareste sa grabeasca
de baza pentru dezvoltarea aparitia PC Botilor pe piata
ulterioara a domeniului prin dezvoltarea de
roboticii. VIA este liderul platforme cu consum redus
mondial in ceea ce priveste de energie si prin intarirea
platformele de mici legaturilor cu comunitatea
dimensiuni. Momentan, cel dezvoltatorilor.

mai important produs din

aceasta categorie este VIA www.via.com.tw

Pentru a creste flexibilitatea solutiilor de stocare,
VIA a lansat un controller Serial ATA RAID cu doud
porturi ce pot fi conectate in mod RAID 0,1 si JBOD.
De asemenea, mai este oferit si un canal IDE pentru
compatibilitatea cu mai vechea interfata Parallel ATA.
VIA VT6421 suportd memorie externa Flash sau
EEPROM pentru incorporarea in BIOS de functii
suplimentare. VIA VT6421 este oferit in format single
chip cu 128 pini PQFP si cu dimensiunea de 14x20mm.
www.via.com.tw

IPOD MINI

A p p le m .i n .i a t u ri ZeaZé Apple a lansat o noua versiune a popularului

sau player mp3, iPOD. Noua versiune se
diferentiaza semnificativ de celelalte prin
dimensiunile reduse, capacitatea de stocare
fiind si ea redusa la 4GB. Odata cu lansarea
lui iPOD Mini, a fost scoasa de pe piata
varianta iPOD de 10GB. iPOD Mini este oferit
in cinci variante coloristice, la un pret de
circa 249S$. Toate functiile lui iPOD se
regasesc si la iPOD Mini.

- " [Rre

www.apple.com



ATI FIRE GL X2-256T

Imbunatatirea liniei de produse

profesionale

Conform traditiei ATl, dupa lansarea
unui produs pentru piata desktop, la
scurt timp, este lansata si o versiune
imbunatatita pentru segmentul graficii
profesionale. Fire GL X2-256t are ca
nucleu chip-ul R360 din placile Radeon

9800 XT. Performanta lui Fire GL X2-256t
este mai buna decat cea a versiunii Fire

GL X2-256 cu nucleu Radeon 9800 Pro,
pretul fiind si el o surpriza: 899$, cu
100$ mai scazut decat cel al topului de
gama anterior. Fire GL X2-256t vine cu
doi conectori DVI si cu certificare ISV

pentru aplicatii profesionale ca 3dsmax,

SolidWorks, MicroStation, Maya si
Softimage XSI.

www.ati.com

GIGAWORKS 5750 Sl DDTS-100

At~ IRE GL

LUDF-']’STETIDFI ISF‘EF‘HIES E!EEELEF’;:ITDF’

Noi produse Creative

Producatorul de echipament
multimedia pentru PC, Creative,
a lansat doua produse pentru
imbunatatirea experientei sonore
cu PC-ul. Este vorba de sistemul
de boxe 7.1 GigaWorks S750 si
decodorul extern DDTS-100.
Puterea totala a lui GigaWorks
S750 este de 700W (210W
subwoofer si cate 70W pentru
cele sapte canale). GigaWorks
S750 are certificare THX, cei
sapte sateliti pot fi montati pe
perete si au difuzoare cu doua
cai, tweeter-ele pentru
frecvente ridicate fiind
confectionate din titan.
Controlul sistemului se face fie
prin intermediul unui dispozitiv
de control cu fir, fie printr-o
telecomanda. Valoarea SNR
specificata de producator este
de 99dB. DDTS-100 este un
decodor extern capabil sa
trimita semnal Dolby Digital EX,
Dolby Pro Logic Il, DTS-ES si
DTS-Neo: 6 pentru 6.1 canale.
Controlul se face printr-o
telecomanda fara fir. Pretul
aproximativ pentru GigaWorks
S750 este de 5009, iar pentru
DDTS-100 de 150S.

www.creative.com

Ll
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Chipset-uri VIA pentru Pentium M
VIA intentioneaza sa isi faca
intrarea pe piata chipset-urilor
pentru Pentium M prin lansarea lui
PN800 si PN880, care vor suporta
procesoare cu frecvente de bus de
400, 533 si chiar 800MHz. Singura
diferenta intre cele doua
chipset-uri consta in controller-ul
de memorie: single channel pentru
PN800 si dual channel pentru
PN880. in rest, cele doua
chipset-uri vor avea grafica
integrata, UniChrome 2, TV-Our si
decoder MPEG-2. Singurul lucru
care nu place in configuratia
acestor chipset-uri este lipsa unei
interfete AGP, ce impiedica
atingerea de performante la
nivelul concurentei in aplicatiile
3D, prin conectarea la un chip
Mobility Radeon.

www.via.com.tw
Firmware care face minuni
Printr-un simplu update de
Firmware, unitatile DVD-Writer
Sony DRU-530A si DRX-530UL vor
putea inscriptiona DVD-R la 8X si
DVD-RW la 4X, dublu fata de
specificatiile initiale.

WWW.S0Nny.com

Un GeForce FX 5950 Ultra
mai rapid
GV-N595U-Grand Touring este cea
mai noua placé video Gigabyte. Ea
implementeaza chip-ul grafic
GeForce FX 5950 Ultra, insa cu
unele modificari fata de
specificatiile NVIDIA: procesorul
functioneaza la 520MHz, cu 45MHz
mai mult, memoria fiind tactata la
valoarea standard de 950MHz.

www.gigabyte.com.tw

Preiectam calculatoare!

DECODER -

ANARIONW
sOFT

WWw.mariossftro
tel 312 67 26
312 67 33
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Proiectoare digitale
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Proiectoarele digitale sunt foarte atractive pentru realizarea unui mic cinema in propria casa
si sunt indispensabile pentru orice prezentare sau conferinta.

UN PROIECTOR DIGITAL ESTE IN
esentd un dispozitiv format dintr-o
sursa de lumind, un sistem optic si o
parte electronica ce are drept scop
proiectarea de imagini preluate de pe
un computer (sau alt echipament
video) pe un ecran de dimensiuni
mari. Proiectoarele digitale se
diferentiaza prin rezolutie,
performante si dotari. Conectarea la
computer se face prin intermediul
placii video. Unele proiectoare mai
performante folosesc o conexiune USB
pentru controlul functiilor cu ajutorul
software-ului instalat pe calculator.

Nu numai mediul de afaceri
profita de aceste dispozitive, ci chiar
si utilizatorii obisnuiti doresc sa aiba
acasa un proiector digital, deoarece
experienta de a viziona un film la
cinema nu poate fi recreata cu
ajutorul unui monitor sau televizor,
chiar dacé acestea au o diagonala
foarte mare. insa un proiector digital
poate schimba total lucrurile.

Pretul foarte mare al
proiectoarelor digitale nu ne permite
sa gresim atunci cand ne alegem un
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anumit model. Din aceasta cauza
trebuie sa stim cat mai multe despre
aceste aparate si sa studiem cu
atentie atat oferta existenta pe piata
cat si nevoile noastre reale.

FORMAT 16:9 SAU 4:3?

Formatul imaginii se refera la
raportul dintre lungimea si latimea
imaginii proiectate. Sunt doua
formate principale: 16:9 si 4:3, dar sa
nu va mirati daca filmele de pe unele
DVD-uri au alt format. Formatul 16:9
inseamna ca fiecarui grup de 16
unitati din lungime ii corespunde un
grup de nou unitati din latime. in
mod similar este pentru formatul 4:3.
Televizoarele au in general formatul
4:3. Atunci cand dorim sa cumparam
un proiector trebuie sa stim foarte
bine de ce format al imaginii avem
nevoie: 16:9 sau 4:3. Proiectoarele
digitale si ecranele de proiectie sunt
in aceste doua formate: 16:9 sau 4:3.
Daca vizionati un material in format
16:9 pe un proiector nativ 4:3
marginile de sus si de jos vor fi
negre, iar aspectul este foarte

deranjant pentru un spectator
exigent. Poate chiar mai suparatoare
este urmarirea unui material 4:3 pe
un proiector nativ 16:9, deoarece
marginile negre laterale (destul de
mari) amintesc mai mult de televizor
decat de o experienta la cinema. Una
din solutiile oferite de producatori
pentru rezolvarea acestui tip de
incompatibilitati este deformarea
imaginii, insa nu este deloc placut sa
vezi un film in care personajele sunt

foarte alungite sau foarte latite.

Formatul nativ al proiectoarelor
este cea mai importanta
caracteristica pe care trebuie sa o
stabilim inainte de a incepe cautarea
modelului cel mai potrivit.

REZOLUTIA NATIVA

O alta caracteristica importanta a
proiectoarelor digitale este
rezolutia nativa. Aceasta
caracteristica reprezinta numarul de
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pixeli folositi pentru realizarea
proiectiei pe ecran. Cu cat
rezolutia nativa este mai mare, cu
atat imaginea proiectata va contine
mai multe detalii. Similar cu cazul
aparatelor foto digitale, si pretul
proiectoarelor creste odata cu
rezolutia. Din acest motiv va trebui
sa analizati scopul in care va fi
folosit proiectorul, pentru a
determina cu exactitate rezolutia
optima de care aveti nevoie.

Pe piata proiectoarelor digitale
sunt disponibile patru principale
rezolutii native: SVGA (800x600),

XGA (1024x768), SXGA (1280x1024)
si UXGA (1600x1200).

SVGA este cea mai raspandita
rezolutie datorita pretului foarte
atractiv. Imaginea este buna, insa
detaliile nu sunt foarte bine
reprezentate. Pentru prezentarile de
tip PowerPoint este o rezolutie
potrivita.

XGA este o rezolutie care ridica
putin pretul, insa devine tot mai
cautatd, mai ales de cei care au
nevoie de prezentari ce contin
tabele sau scris cu dimensiuni mici.

SXGA ridica in mod sensibil

pretul, iar proiectoarele care folosesc
aceasta rezolutie sunt utilizate in
special pentru prezentari tehnice ce
au nevoie de o reprezentare foarte
exacta a detaliilor de finete.

UXGA este o rezolutie foarte rar
intalnita din cauza pretului foarte
mare. Proiectoarele care au rezolutie
nativa UXGA sunt intalnite in general
doar in laboratoarele de cercetare ce
au nevoie de o reprezentare foarte
exacta a detaliilor.

Proiectoare digitale

LUMINOZITATEA

Luminozitatea mare a proiectorului
digital permite o vizionare de
calitate indiferent de conditiile de
iluminare ambientala. Cele care
ofera o valoare de pana in 1.000 de
lumeni sunt incadrate in categoria
“entry-level” si sunt cele mai
folosite pentru prezentarile
obisnuite. Proiectoarele ce au intre
1.000 si 2.000 de lumeni ofera cel
mai bun raport performanta/pret si

LAMPA - INIMA PROIECTOARELOR DIGITALE

Se poate spune cd lampa reprezinta
inima proiectoarelor digitale. Atunci
cand dorim sa cumparam un proiector
digital trebuie sa ne interesam in
primul rand ce valoare a specificat
producétorul in dreptul rubricii “durata
de viata”. Aceasta depinde de tipul de
tehnologie folosit si este de obicei intre
1.000 si 4.000 de ore. Pentru a intelege
mai bine cat de important este acest
aspect, trebuie sa stiti ca pretul unei
lampi pentru proiectoare digitale este
in jur de 500S.

in practica se intampla frecvent
ca durata de viata a lampii sa fie mai
mica decat cea specificata de
producator, din cauza conditiilor de
mediu si a modului de lucru. Daca

aerul din incinta de proiectare contine
particule de praf sau alte impuritati
sau timpul zilnic de folosire a
proiectorului digital este de peste 5-6
ore, atunci nu trebuie sa ne miram ca
durata de viata a lampii scade in mod
evident. Chiar si supraincélzirea
proiectorului (prin folosirea excesiva
sau prin obturarea cailor de aerisire
sau a ventilatorului) are o influenta
negativa asupra lampii.

Lampile pot fi pe baza de halogen
sau cu halogenura de metal, care pot
functiona o perioada mai indelungata.
Lampile de tip UHP (Ultra High
Pressure) sunt recomandate pentru
consumul redus de energie si durata
mare de functionare.

TU ESTI POTENTIALUL CANDIDAT!

XtremPC continua sa se dezvolte iar pentru asta are nevoie de forte noi.

Redactor software
Cunostinte solide in domeniul software.
Capacitati de exprimare si sinteza ridicate.

Redactor jocuri

Cunostinte solide in domeniul jocurilor PC

Capacitati de exprimare si sinteza ridicate.

Redactor hardware

Cunostinte solide in domeniul hardware,
experienta in lucrul cu componentele PC
Capacitati de exprimare si sinteza ridicate.

Mentiune:

Tu esti un potential candidat sa te alaturi echipei XtremPC!

CV-urile se pot trimite la redactia@xtrempc.ro sau pe fax la 021-2312866
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Proiectoare digitale

< Doua microoglinzi pe un DMD, fiecare functiondnd independent.

> Se poate observa cat de simplu este interiorul unui proiector DLP.

sunt folosite in sali ce nu dispun de
conditii ideale de proiectare (din
punctul de vedere al iluminarii). In
intervalul dintre 2.000 si 3.000 de
lumeni gasim proiectoarele din clasa
“performantd”. Acestea sunt folosite
pentru prezentari in sali mari, cu o
audienta numeroasa.

PROCESARE DIGITALA A LUMINII
Cele mai multe proiectoare digitale
sunt de tipul DLP. Digital Light
Processing (DLP) este denumirea
comerciald a unei tehnologii
(destinate proiectoarelor digitale)
inventate de Larry Hornbeck de la
Texas Instruments. Tehnologia are la
baza un numar foarte mare de
microoglinzi (pana la 1.3 milioane)
amplasate pe un dispozitiv numit
DMD - Digital Micromirror Device.
Fiecare microoglinda corespunde
unui pixel in imaginea proiectata.
Coordonate cu un semnal digital, o
lampa si lentile de proiectie, aceste
microoglinzi pot reproduce imagini
cu o fidelitate foarte mare. Un
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semnal digital activeaza un electrod
foarte mic amplasat sub fiecare
microlentila. Cu ajutorul acestor
electrozi fiecare microoglinda poate
fi rotita foarte rapid cu pana la 20
de grade. Cand microoglinda este
rotitd inspre directia in care se afla
lampa, va rezulta un pixel alb pe
ecran. Atunci cand microlentila este
inclinata in sens invers, lumina de la
lampa nu mai ajunge la suprafata
microlentilei, astfel incat va rezulta
un pixel negru pe ecranul de
proiectie. Este interesant de stiut ca
o microlentila se poate roti de mii de
ori pe secunda. Prin varierea duratei
in care lentila reflecta sau nu lumina
se obtin 1.024 tonalitati de gri.

Pentru a obtine imagine color,
intre lampa si DMD este amplasat un
filtru ce contine culorile albastru,
verde si rosu. Acest filtru este sub
forma unui disc rotativ si transmite
succesiv cele trei culori pe
microoglinzi. Prin aceasta metoda se
pot obtine pe ecranul de proiectie
pana la 16 milioane de culori.

Proiectoarele digitale contin un
singur DMD, insa pentru proiectoarele
folosite in cinema sunt utilizate trei
DMD, fiecare dintre ele primind o
singura culoare de la lampa (albastru,
verde si rosu). Daca sunteti interesati
sa aflati mai multe detalii despre
aceastd tehnologie accesati adresa
www.dlp.com. Acolo veti gasi un
demo foarte interesant care explica,
prin intermediul animatiilor flash,
cum functioneaza un proiector DLP.

ABERATIE CROMATICA
Efect cromatic nedorit cauzat de
sistemul optic de lentile.

ANSI LUMENS

Este o masura standard de masurare
a cantitatii de lumina emisa de
proiectoarele digitale. Chiar daca
este unul dintre principalele criterii
de diferentiere a proiectoarelor, este
bine sa stiti ca efectul final depinde
de mai multi factori, printre care
tipul lampii, rata de contrast si tipul
de tehnologie folosit.

AUTO BALANCE

Sistem de detectare a erorilor in
raportul de culori. Prin aceasta
tehnologie se si corecteaza automat
nivelul de rosu sau albastru.

BACKLIT

Termenul se referd la iluminarea
panoului de comanda al
proiectoarelor sau al telecomenzii.
Atunci cand proiectarea are loc in
conditii de iluminare 0, aceasta
dotare este foarte importanta.
Totusi, in cazul proiectoarelor
puternice, care pot oferi o vizionare
de calitate chiar si cu luminile
aprinse, aceasta facilitate isi pierde
semnificativ din importanta.

CARRY-ON CASE

Geanta de transport a proiectorului
trebuie sa indeplineasca conditiile de
dimensiune pentru a putea fi
transportata cu avionul pe post de
“bagaj de mana”. Daca aceste
conditii de dimensiune nu sunt
indeplinite, proiectorul va trebui
transportat in cala avionului, situatie
in care poate suferi defectiuni
cauzate de o manipulare
necorespunzatoare.

CORECTIE KEYSTONE

Fenomenul Keystone apare atunci
cand proiectorul nu este
perpendicular pe suprafata de
proiectie si se manifesta prin
deformarea imaginii. Pentru a
corecta aspectul final al imaginii,
proiectoarele pot folosi sisteme de

CONCLUZIE
in alegerea unui proiector este
recomandat sa tinem cont de
formatul nativ al imaginii, rezolutie,
luminozitate, portabilitate, durata de
viata a lampii si dotari. in sfera
business un proiector digital a devenit
o necesitate deoarece o prezentare
sau o conferinta fara sustinerea unui
astfel de echipament este mai greu
de inteles si mult mai plictisitoare.
Liviu Marica

DICTIONAR

corectie optice, mecanice sau
digitale.

DIMENSIUNE MAXIMA A IMAGINII
Cea mai mare imagine ce poate fi
realizata de un proiector. Aceasta
valoare depinde in general de
sistemul optic al proiectorului.

DISTANTA FOCALA

Termen optic care reprezintd distanta
dintre centrul lentilei si imaginea
formata de aceasta.

ECRAN HIGH GAIN

Ecran de proiectie ce are un strat
(realizat din diverse materiale
speciale) capabil sa colecteze si sa
reflecte eficient lumina. Aceste
ecrane ajuta in cresterea luminantei
comparativ cu proiectia pe un zid alb
sau pe un ecran obisnuit.

LENTILE DE ZOOM

Lentile cu distanta focala variabila ce
permit redimensionarea imaginii
proiectate fara a fi nevoie de
mutarea echipamentului mai aproape
sau mai departe de ecran.

PROIECTOR BACK ROOM

Proiector care dispune de lentile
speciale ce-i permit proiectarea
imaginii la distante mari. Acest tip de
proiector poate fi amplasat diametral
opus fata de ecranul de proiectie.
Astfel de proiectoare sunt folosite de
obicei in cinematografie.

RATA DE CONTRAST

Reprezinta raportul dintre alb si
negru. Valorile mai mari ale
contrastului arata capacitatea
proiectorului digital de a oferi o
vizionare de calitate chiar in cazul in
care camera este luminata.

STRAT OPTIC ANTIREFLEX

Lentilele de calitate sunt acoperite
din fabricatie cu un material special
care minimalizeaza reflexia luminii
emise de lampa. Prin aceasta metoda
se poate obtine o crestere a
luminescentei cu mai mult de 15%.
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intr-o lume in care sistemele audio pentru PC au mai mult de cinci sateliti, exista inca acea
categorie de utilizatori pentru care se justifica achizitionarea unui sistem 2.1 de calitate.

SISTEMELE AUDIO PENTRU PC AU APARUT ODATA
cu placile de sunet si evolutia lor a depins de
acestea din urma. In ultimii ani au aparut placi
de sunet care ofera posibilitatea conectarii mai
multor incinte audio, oferind si posibilitatea
decodarii semnalului Dolby Digital, DTS,
caracteristice pana nu demult salilor de cinema
sau sistemelor home theater. Totusi, pe piata
romaneasca cel mai bine vandute sisteme audio
sunt cele 2.1, lucru care ne-a indemnat sa facem
un test al ofertei actuale.

CE PARAMETRI CARACTERIZEAZA UN SISTEM
AUDIO?

Cel mai important parametru al unui sistem
audio pe care ar trebui sa il luam in seama il
constituie nivelul sonor maxim, exprimat in dB
SPL, pe care il poate atinge sunetul produs de
difuzoare. Acesta caracterizeaza cel mai bine un
sistem audio, deoarece defineste nivelul maxim
pe care il atinge presiunea sunetului emis de
sistemul audio.

Totusi, din lipsa de informare, cel mai urmarit
parametru este puterea RMS a amplificatorului
sistemului. Acesta nu reprezinta insa o certificare
a calitatii sunetului produs de sistem. Pentru a
afla ceea ce putem auzi de la un sistem audio,

februarie 2004

trebuie sa cunoastem si parametrii difuzorului si,
nu in ultimul rand, trebuie sa ascultam sistemul
inainte de achizitionare. Alti parametri ce
influenteaza calitatea sunetului sunt raspunsul in
frecventa si sensibilitatea difuzoarelor. Un raspuns
in frecventa bun este capacitatea sistemului de a
produce o unda sonora puternica indiferent de
frecventa sunetului. Un sistem cu un raspuns in
frecventa slab are anumite plaje de frecvente
care sunt foarte slab redate sau chiar lipsesc.
Raspunsul in frecventa se poate masura cu
programe si instrumente speciale. Rezultatul
obtinut este o diagrama ce variaza in functie de
sample-ul audio folosit pentru testare.
Sensibilitatea este capacitatea difuzorului de
a varia brusc frecventa undei sonore, fara a
influenta calitatea sunetului. Aceasta valoare se
masoara in dB. Cu cat sensibilitatea are o valoare
mai mare, cu atat este mai capabil difuzorul sa
redea sunete cu variatii bruste ale frecventei.

CUM FUNCTIONEAZA UN DIFUZOR?

Fie ca este vorba de frecvente inalte sau joase,
acestea sunt produse de catre difuzoare, ce au in
esenta aceeasi structura la orice sistem audio.
Semnalul trimis de placa de sunet ajunge la un
amplificator, care de obicei este integrat intr-una

din boxe, la sistemele audio pentru PC fara
subwoofer, sau in acesta, in cazul sistemelor de
acest fel. Semnalele pozitive si negative

Cadrul difuzorulul— ——

Suspensia panzd
de palanjen

Magnet -

Chmp
magnetic
— FProtectie
|a praf
Con

Ansamblul bobing
electromagneticd

2 Structura clasica a unui difuzor.
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AMPLITUDINE - caracteristica a undelor sonore,
care defineste nivelul sunetului la un moment dat.

ASIO (AUDIO STREAM INPUT/OUTPUT) - este un
protocol audio de transfer multicanal, dezvoltat de
Steinberg, care permite accesul software-ului la
canalele suplimentare implementate de placile de
sunet moderne. Acest lucru este necesar deoarece
placa de sunet standard este capabild sa redea
doar sunet pe doua canale (stereo). ASIO defineste
interfata pe care trebuie sa o foloseasca
programatorii pentru a crea un driver ASIO pentru
hardware.

BASS - unda sonora de frecventa scazuta.

DOLBY - inginerul Ray Dolby a pus bazele Dolby
Laboratories, care au dezvoltat in anii 70
tehnologia Dolby Surround de redare a sunetului in
filme pe 4 canale. Un pas major a fost facut de
Dolby Digital, care oferea sunet pe 5.1 canale.
Aceasta tehnologie si-a facut debutul in 1992 cu
filmul Batman Returns. Momentan exista Dolby
Digital EX si Dolby Pro Logic Il, care redau sunetul
pe pana la 7.1 canale.

DB (DECIBEL) - este o unitate de masura acustica
ce defineste puterea sunetului pe unitatea de
suprafatd. Un decibel este egal cu a zecea parte
dintr-un bell, unitate de masurda definita dupa
Alexander Graham Bell, inventatorul telefonului.
0dB este limita pe care o poate sesiza urechea
umana, 40dB este zgomotul dintr-o casa normala,
60dB are o conversatie, 85dB este nivelul mediu al
unei melodii, iar un avion cu reactie produce
aproximativ 150dB.

DTS (DIGITAL THEATER SYSTEM) - un standard de
redare a sunetului pe mai multe canale, concurent
cu Dolby. DTS foloseste un algoritm cu rata de
compresie mai mica a sunetului, de aici si calitatea
mai buna in teorie.

EAX (ENVIRONMENTAL AUDIO EXTENSIONS) - este
un API proprietar Creative, care este o extensie a
Direct Sound3D si care adauga elemente de
pozitionare a sunetului in spatiul virtual si efecte
menite a mari realismul.

transmise de amplificator corespund undelor
sonore si sunt trimise in conul difuzorului, care
este suspendat de partea din spate a difuzorului
prin intermediul unui cdmp magnetic. Acest camp
este creat de un magnet permanent. Prezenta
semnalului de la amplificator duce la atragerea
sau respingerea ansamblului bobinei
electromagnetice din varful conului difuzorului
de catre magnetul permanent. Conul este prins
de marginile difuzorului cu o membrana care prin
deplasare creeaza undele sonore. Ansamblul
bobinei electromagnetice este prins de cadrul
difuzorului prin intermediul unei retele de fire in
forma de panza de paianjen.

Folosirea unui magnet cu o densitate mai
mare permite utilizarea unui amplificator mai
puternic, deoarece difuzorul poate reda un
semnal mai puternic fara a introduce distorsiuni.
Densitatea gaussiana a magnetului este principala

DIRECT SOUND3D - componenta a API-ului
Microsoft DirectX, care se ocupa cu redarea
sunetului intr-un mediu tridimensional.

FIREWIRE - interfata de transfer cu o viteza
maxima de 800MB/s (produsele tipice sunt dotate
cu varianta ce transfera 400MB/s). Este folosita
foarte mult in mediul audio/video pentru
conectarea surselor de semnal la PC.

FRECVENTZ\ - in acustica se refera la frecventa
curentului alternativ care, daca este aplicat unui
difuzor, va emite unde sonore in spectrul urechii
umane (15Hz-20KHz).

MINIJACK - conector audio stereo analogic, folosit
in majoritatea sistemelor audio.

MIDI (MUSICAL INSTRUMENT DIGITAL INTERFACE) -
protocol de playback si inregistrare destinat
sintetizatoarelor digitale, care a fost adaptat
pentru PC-uri. El nu inregistreaza muzica
propriu-zis, ci doar informatia despre aceasta:
note muzicale, tempo, sunetele fiind redate din
sample-urile prezentate in wavetable.

MP3 (MPEG-1 AUDIO LAYER-3) - format de
compresie a sunetului, devenit standard, care
permite obtinerea unui fisier cu o dimensiune de
aproximativ 10 ori mai mica decéat cea a unui fisier
way, fara a pierde calitatea sunetului.

PMPO (PEAK MUSIC POWER OUTPUT) - unitate de
masura nestandard a puterii maxime a
amplificatorului si a difuzoarelor unui sistem
audio. Este folosita de multe ori pentru a induce in
eroare cumparatorul asupra caracteristicilor unui
sistem audio.

RCA - este un conector folosit impreuna cu
cablurile coaxiale, cu precadere in sistemele
audio. In ultimul timp se regdseste si in PC-uri.

RMS (ROOT MEAN SQUARE) - este o unitate de
masurd pentru determinarea curentului sau a
voltajului efectiv intr-un circuit in curent
alternativ. Functia undei sinusoidale este ridicata
la patrat, se face media in timp a acestei valori,

iar in final se extrage radacina patrata din medie.
Pentru o unda sinusoidala valoarea RMS este egala
cu 0.707 din valoarea de varf. Pentru un sistem
audio este o valoare care indica puterea
amplificatorului.

SATELITI - componentele unui sistem audio care
redau frecventele medii si inalte.

S/PDIF (SONY/PHILIPS DIGITAL INTERFACE) - este
un standard de transfer al informatiei audio.
Principalul avantaj este faptul ca nu se mai face
conversia din digital in analog, care degradeaza
calitatea semnalului. Cel mai folosit conector este
cel RCA, insa mai existd ca optiune si cablul optic.

SNR (SIGNAL-TO-NOISE RATIO) - este o unitate de
masurd a raportului dintre puterea unui semnal si
zgomotul ambiant. SNR-ul este exprimat in dB.

SPL (SOUND PRESSURE LEVEL) - defineste puterea
efectiva a unei unde sonore, asa cum este ea
perceputa de urechea umana. Se exprima in dB.

SUBWOOFER - componenta unui sistem audio care
reda undele sonore de frecventa scazuta. Foloseste
un difuzor de diametru mare.

THX - este un standard de certificare a calitatii
sunetului, dezvoltat de LucasArts, initial intalnit in
cinematografe si sisteme home theater, care in
prezent este folosit si pentru unele sisteme audio
pentru PC-uri.

WAV - format de fisier audio creat de Microsoft, ce
este folosit de la jocuri pana la sunet la calitate
CD. Folosit initial doar pentru PC-uri, formatul WAV
a fost adoptat si de alte platforme, precum
Macintosh.

WAVETABLE - este o tabela cu sample-uri de mici
dimensiuni de sunete produse de mai multe
instrumente muzicale. Fizic este fie un chip ROM,
fie un program software care incarca in memorie
aceste fisiere audio. Sunetele dintr-un wavetable
pot fi imbunatatite prin aplicarea de efecte
precum reverb, chorus etc.

2 Cea mai performanta placa de sunet semiprofesionala: Creative Audigy2 ZS Platinum Pro

februarie 2004 n




hardware

Ultima ora | Feature | Teste comparative | Laborator | Hard mail | Topuri
Furtuna muzicala
- Stanga Dreapta . Stanga Centru Dreapta Stanga Centru Dreapta - Stanga Centru Dreapta
Sub Sub Sub . Sub
45°-60° 45°-60° 45°0-50° 45°-60°
Stanga Dreapta Stanga Dreapta Stanga Dreapta
Surround Surround Surround Surround Surround Surround
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surround surround
Sistem audio 2.1 Sistem audio 5.1 Sistem audio 6.1 Sistem audio 7.1

> Exemple de pozitionare a sistemelor audio 2.1, 5.1, 6.1, 7.1, asa cum sunt ele recomandate de laboratoarele Dolby

caracteristica a unui difuzor, si nu puterea
amplificatorului, care, daca este cuplat cu un
magnet slab, va produce sunet cu distorsiuni. in
multe cazuri, din cauza intentiei de a produce
sisteme de dimensiuni cat mai mici, producatorii
sunt nevoiti sa foloseasca difuzoare mici si
usoare, calitatea sunetului fiind cea mai afectata
in acest caz. Difuzoarele moderne sunt fabricate
folosind magneti din neodymium, bariu si alte
metale cu potential magnetic ridicat.

Diametrul membranei difuzorului este cel
care redefineste plaja de frecvente pe care
acesta le poate reda. Difuzoarele subwoofer-elor
au diametrul cel mai mare, frecventele redate
fiind joase, intre cateva zeci si cateva sute de
Hz. Difuzoarele cu diametre foarte mici sunt
responsabile de redarea frecventelor inalte, iar
cele de dimensiuni medii redau cea mai mare
plaja de frecvente.

POZITIONAREA CORECTA A SATELITILOR §I
SUBWOOFER-ULUI

Cea mai mare greseald care poate impiedica un
sistem audio sa functioneze la capacitate maxima
este pozitionarea eronata a satelitilor si
subwoofer-ului. Fie ca este vorba de un sistem
2.1, 4.1, 5.1, 6.1 sau 7.1, exista considerente
comune privind amplasarea componentelor.
Subwoofer-ul este componenta-cheie a oricarui
sistem audio. Un avantaj de necontestat al
acestuia este faptul ca undele sonore de

frecventa joasa produse nu sunt localizate de
urechea umana, lucru care permite amplasarea
subwoofer-ului in orice pozitie, ascultatorul fiind
in continuare capabil sa auda sunetul emis.
Solutia universal recomandata de amplasare a
subwoofer-ului este pe podea, de preferat in
unul din colturile camerei, deoarece se poate
creste nivelul maxim al sunetului cu aproximativ
6dB.

Satelitii stanga si dreapta trebuie plasati la
nivelul capului ascultatorului, simetric fata de
acesta, la o distanta intre ei de doua ori mai
mare decat distanta de la fiecare la capul
utilizatorului. Aceasta asezare permite
amplificarea sunetelor stereo din punctul de
vedere al perceptiei lor de catre ascultator.

SISTEMUL DE TEST

Un sistem audio nu poate produce un sunet de
calitate daca el nu este cuplat la o placa de
sunet performantd, de aceea am decis ca pentru
testul nostru sa folosim cea mai buna placa de
sunet semiprofesionala a momentului, Creative
Audigy?2. Aceasta placa ne-a fost oferita de firma
Best Computers.

Metodologia de testare a constat atat din
teste subiective, cat si din teste obiective.
Testele subiective au constat din auditia unor
melodii din mai multe genuri care solicitd in mod
diferit sistemul audio. De asemenea, am urmarit
comportarea in timpul playback-ului unor filme

DVD. Testele obiective s-au facut prin masurarea
cu ajutorul unui microfon si al programului True
Audio TrueRTA a raspunsului in frecventa al
subwoofer-ului si al satelitilor. Pe durata testului
microfonul a fost pozitionat la nivelul
ascultatorului si la aproximativ 50cm de sateliti,
iar subwoofer-ul a fost asezat pe podea, sub
biroul unde au fost efectuate testele.

Am decis sa nu testam sistemele de sunet 2.1
in jocuri, deoarece ele nu sunt destinate
acestora, neputand reda spatialitatea oferita de
un sistem 5.1 sau 7.1 cuplat cu EAX-ul oferit de
Creative. Acest lucru nu inseamna ca sistemele
2.1 nu pot fi folosite pentru jocuri, singurul
avantaj al sistemelor cu mai mult de doi sateliti
fiind crearea unei atmosfere audio mai credibile.

La verdictul final testul de playback audio a
contribuit cu 30%, cel de playback DVD cu 30%,
testele obiective cu 30%, iar dotarile au contat in
proportie de 10%.

CUI SE ADRESEAZA
Sistemele de sunet 2.1 sunt destinate sa ofere o
calitate superioara a sunetului fata de sistemele
clasice pentru PC cu doua difuzoare, mentinand
in acelasi timp un pret acceptabil. Punctul forte
al sistemelor 2.1 il constituie auditia CD-urilor si
a filmelor, unde de cele mai multe ori nu se face
simtita lipsa satelitilor din spate, prezenti in
sistemele 4.1, 5.1, 6.1 si 7.1.

lonut Popa

Sisteme audio 2.1

Putere totala (W) RMS

Logitech Z-2200

Altec Lansing MX5021
Kinyo SW-6515
Hercules XPS 2.100 Silver
TEAC PowerMax 1200
Altec Lansing 2100
Altec Lansing VS-4121
Creative Inspire P380
Philips A2.310

Yamada B-260

Trust 1500P Soundwave
A4 Tech ASW-15 [N/A

'35
29

29 SOLUTIE BUGET

valorile mai mari sunt mai bune

LOCUL | / MAXIM DOTARI

0 20

| foarte bun bun

februarie 2004

satisfacator

60 80 100 120 140 160 180 200

M slab W foarte slab

Raspuns in frecventa

Altec Lansing MX5021
Logitech Z-2200

Altec Lansing VS-4121
Altec Lansing 2100
TEAC PowerMax 1200
Hercules XPS 2.100 Silver
Creative Inspire P380
Kinyo SW-6515

Philips A2.310

Trust 1500P Soundwave
A4 Tech ASW-15
Yamada B-260

urechea umana aude sunete in intervalul 15Hz-20KHz

40Hz-20KHz
50Hz-20KHz
40Hz-20KHz
40Hz-20KHz
50Hz-20KHz
‘ ‘ 80Hz-:20KHz

SOLUTIE BUGET

0

| foarte bun bun

satisfacator M slab M foarte slab

20 40 60 80 15.000 20.000 25.000



NEeovo

A Different Class Of Display

Neovo Neovo
/ / £
Marime ecran: 15517~ 19" Marime: 171"

Culori disponibile: Negru

Culori disponibile: Megru
Luminozitate: 250cd/m2; 250cd/m2; 300cd/m2

Luminozitate: 250cd/m2; 250cd/m2

Contrast: 400:1 / 430:1 / 7001 Contrast: 500:1 / 3001
Unghi vedere: 1307/100; 160" /130"; 170" /170 Unghi vedere: 170°/170™; 170" 170"
Rezolutie: 1024x768 / 1280x1024 / 1280x1024 Rezolutie: 12801024 / 1280x1024
Timp de raspuns:  33ms / 20ms / 25ms Timp raspuns: 25ms / 25ms
Garantie: 3 ani Special: Filtru optic NeoV, DV, 5-Video, Picior rabatabil
Garantie: 3 ani
Neovo Neovo
!
Marime: 17°/19" Marime: 17"

Culeri disponibile: Megru

Culori disponibile: Megru
Luminezitate: 250cd/m2; 300cd/m2

Luminozitate: 220cd/m2

Contrast: 430:1 / 700:1 Contrast: 400:1
Unghi vedere:  160"/1307; 1707/170" Unghl vedere:  1607/160"
Rezolutie; 1280x1024 / 12801024 Rezolutie: 12801024
Timp raspuns:  20ms / 25ms Timp rispuns:  I5ms
Special: Filtru optic MeoV, Boxe Special: Filtru optic NeaV, DI, 5-Videa, Picior rabatabil
Garantie: 3 ani Garantie: 3 ani
De vanzare in magazinele:
» &
b=t ] hutelB
= DISCOVERY ] fel SK[NEDIA
———y E G ervTrng {;%'_L/
coemputers BEROEFTUL BE DBl ATEA R —
www, bestcomputers. ra wnw.itshop.ro www. discoverycomputers.ro www. lartesys, re wnw.intelis.ro Str. Al Pugkin 18 - Bucuresti 1 Tel/Fax; 021-231.50.97

021-231.65.18 Mobil: 0724.237.323 /0788.633.421
.. precum sl In arice magazin IT de calltate E-mail: contact@skin.ro; Web: http:/fwwaw, skin.ra



hardware

Ultima ora |

Feature | Teste comparative | Laborator |

Hard mail | Topuri

Furtuna muzicala

A4 Tech
ASW-15

Altec Lansing
2100

Altec Lansing
MX5021

20.91€ / 12 luni

UltraPRO Computers
021-211.70.90
www.ultrapro.ro

A4 Tech (Adordable Technologies) este un
producator de periferice pentru PC a carui
filosofie este aceea de a oferi tehnologie si
pentru cei cu portofelele subtiri.

CONSTRUCTIE

Filosofia A4 Tech se regaseste si in ASW-15, unde
atat subwoofer-ul, cat si satelitii sunt construiti
din plastic. Butoanele de control ale sistemului
sunt plasate incomod pe subwoofer. Printre
aceste butoane se gaseste si unul ce ofera functia
de simulare 3D a spatialitatii sunetului.

PERFORMANTE

Subwoofer-ul de mici dimensiuni nu reuseste sa
redea un sunet puternic, indiferent de volumul
selectat. Cei doi sateliti redau destul de bine
frecventele inalte daca volumul nu este dat
foarte tare. Per total, A4 Tech ASW-15 nu
reuseste sa indeplineasca cerintele unui sistem
audio performant.

CONCLUZIE

in ciuda performantei mai slabe, A4 Tech ASW-15
are un pret imbatabil pentru un sistem 2.1, lucru
deloc de neglijat.

85.8€ / 12 luni
Skin Media / Best Computers
Depozitul de Calculatoare / UltraPRO Computers

Altec Lansing 2100 este un sistem inovator
datorita designului subwoofer-ului cu doua
difuzoare.

CONSTRUCTIE

Subwoofer-ul este subtire si inalt, forma dictata de
prezenta celor doua difuzoare de 4". Satelitii sunt
subtiri si inalti, lucru posibil datorita folosirii a
cate doua difuzoare de 1", confectionate din Mylar.
Cu ajutorul telecomenzii cu fir livrate, se poate
modifica volumul general si cel al frecventelor
joase. Cand nu este folosita, telecomanda poate fi
asezata pe un postament special.

PERFORMANTE

Folosirea a doua difuzoare pentru subwoofer face
ca sunetul produs de acesta sa fie foarte
puternic, insa dimensiunea de doar 4" nu permite
acoperirea totala a gamei de frecvente joase.
Pentru obtinerea unei calitati optime a sunetului
trebuie scazut volumul subwoofer-ului. La volum
mare se simte putin lipsa frecventelor medii.

CONCLUZIE

Altec Lansing este un sistem atragator atat ca
raport performanta/pret, cat si din punctul de
vedere al designului avangardist.

219€ / 12 luni
Skin Media
021-231.50.97
www.skin.ro

MX5021 este primul sistem audio 2.1 cu
certificare THX produs de Altec Lansing.

CONSTRUCTIE

Culoarea aleasa pentru carcasa subwoofer-ului si
a satelitilor este negru inchis, ce da un aer sobru
sistemului. Difuzorul subwoofer-ului are un
diametru de 6.5", iar fiecare satelit este dotat cu
cate doua difuzoare de 3" pentru frecvente medii
si un difuzor de 1" pentru frecventele inalte.
Schimbarea volumului sistemului se poate face
fie printr-o unitate de control cu fir, fie printr-o
telecomanda in infrarosu. Cand nu este folosita,
telecomanda este asezata intr-un lacas special
montat pe unitatea de control.

PERFORMANTE

Folosirea difuzoarelor dedicate fiecarei plaje de
frecvente se traduce intr-un sunet clar si
puternic, nedistorsionat la volum mare. Cei 100W
RMS sunt suficienti pentru a "umple" o incapere
de dimensiuni mari.

CONCLUZIE

Altec Lansing MX5021 este un sistem audio pentru
cei mai pretentiosi melomani, certificarea THX
fiind si ea un argument puternic in acest sens.

m Putere subwoofer: -

m Putere sateliti: -

m Raspuns in frecventa: 50Hz-20KHz

m Difuzor subwoofer: 4"

m Difuzoare sateliti: 2.25"

= Dimensiuni sateliti (Ixaxi): 100x160x75mm

= Dimensiuni subwoofer (Ixaxi): 105x215x155mm
m Conectare: Jack

m Extra: -

= Reglaje: Volum, joase, efect 3D (toate de pe subwoofer)
m Certificare: -

m Sateliti ecranati: Da

= Transformator: Intern

= Putere subwoofer: 21W

m Putere sateliti: 2x7W

= Raspuns in frecventa: 40Hz-20KHz

= Difuzor subwoofer: 2x4"

m Difuzoare sateliti: 2x1"

= Dimensiuni sateliti (Ixaxi): 550x625x183mm
= Dimensiuni subwoofer (Ixaxi): 163x338x300mm
= Conectare: Jack, RCA

= Extra: Telecomanda cu fir

= Reglaje: Volum, joase

u Certificare: -

= Sateliti ecranati: Da

= Transformator: Intern

= Putere subwoofer: 50W

m Putere sateliti: 2x25W

m Raspuns in frecventa: 30Hz-22KHz

m Difuzor subwoofer / sateliti: 6.5" / 2x3", 1x1"
= Dimensiuni sateliti (Ixaxi): 132x63x260mm

= Dimensiuni subwoofer (Ixaxi): 220x310x398mm
= Conectare: Jack, RCA

m Extra: Telecomanda infrarosu, unitate de control prin
fir, sursa auxiliara, mufa casti

= Reglaje: Volum, joase, inalte

m Certificare: THX

= Sateliti ecranati: Da

= Transformator: Intern

Verdict 6.30

februarie 2004

Verdict 8.75

Verdict 9.70
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Altec Lansing
VS-4121

Creative
Inspire P380

97.9€ / 12 luni
Skin Media / Best Computers
Depozitul de Calculatoare / UltraPRO Computers

Altec Lansing VS-4121 a fost conceput in ideea de
a oferi un sunet de calitate, insa care nu va da
jos tencuiala de pe pereti.

CONSTRUCTIE

Subwoofer-ul lui VS-4121 are un difuzor de 6.5"
construit din material lemnos. Satelitii au trei cai
compuse din doua difuzoare de 1" pentru
frecvente inalte si un difuzor de 3", orientat spre
suprafata de sprijin, pentru frecvente medii.
Controalele sistemului sunt pozitionate pe
satelitul din dreapta, in lateralul acestuia fiind
disponibila si o mufa pentru casti.

PERFORMANTE

Subwoofer-ul are un raspuns in frecventa
excelent, el reusind sa redea si cele mai joase
sunete din filme si melodii. Satelitii isi fac foarte
bine treaba de a reda frecventele medii si inalte.
La volum mare, sunetul produs de Altec Lansing
VS-4121 devine distorsionat.

CONCLUZIE

Raspunsul in frecventa foarte bun face din Altec
Lansing VS-4121 un sistem ideal pentru filme si
ascultat muzica.

49€ / 24 luni

Flamingo Computers
021-236.20.03
www.flamingo.ro

Celor ce nu isi permit sa plateasca pretul unui
sistem performant, dar nu doresc sa faca rabat la
calitate, Creative le ofera Inspire P380.

CONSTRUCTIE

Inspire P380 foloseste negrul pentru carcasele
satelitilor si subwoofer-ului, obtinand astfel un
design ce se potriveste in aproape orice decor.
Dimensiunile mici ale subwoofer-ului permit
"camuflarea" acestuia in aproape orice colt al
camerei. Volumul sistemului se regleaza cu
ajutorul telecomenzii cu fir. Din pacate, volumul
subwoofer-ului se regleaza dintr-un buton aflat in
spatele acestuia.

PERFORMANTE

Sunetul produs de Inspire P380 este clar si
puternic in limitele puterii specificate de
producator. Dimensiunile scazute ale
subwoofer-ului duc la saturarea sunetului de
frecvente joase la volum inalt. In general se face
simtita lipsa frecventelor inalte. Muzica clasica
se aude foarte bine pe Creative Inspire P380.

CONCLUZIE
Creative Inspire P380 satisface dorintele
utilizatorilor nepretentiosi.

Furtuna muzicala

Hercules
XPS 2.100 Silver

62€ / 24 luni
Ubi Soft
021-231.67.69
www.hercules.com

Hercules a fost mereu recunoscut pentru designul
extravagant al produselor sale, XPS 2.100 Silver
nedeviind de la aceasta linie.

CONSTRUCTIE

Subwoofer-ul din material lemnos are in partea
din fata o sita metalica circulara ce protejeaza
difuzorul de 5.25", restul partii frontale fiind
acoperit cu o sticla transparenta. Satelitii au o
forma pronuntat alungitd, spatiul ocupat pe birou
fiind extrem de redus. Telecomanda cu fir a
sistemului este dotata cu LED de stare si cu o
mufa pentru casti.

PERFORMANTE

Sunetul produs de sistem este clar, dar nu foarte
puternic, de vina fiind si dimensiunea destul de
mica a subwoofer-ului. Difuzoarele de mici
dimensiuni ale satelitilor nu redau perfect
frecventele medii, lucru sesizabil deoarece nici
subwoofer-ul nu acopera toata gama de frecvente
joase.

CONCLUZIE

Hercules XPS 2.100 Silver combina designul
modern cu performantele satisfacatoare pentru a
atrage posibilii cumparatori.

= Putere subwoofer: 19W

m Putere sateliti: 2x5W

m Raspuns in frecventa: 25Hz-15KHz

= Difuzor subwoofer: 6.5"

m Difuzoare sateliti: 2x1.1", 1x3"

= Dimensiuni sateliti (Ixaxi): 101.5x120.5x233.5mm
= Dimensiuni subwoofer (lxaxi): 204x251.5x346.5mm
m Conectare: Jack, RCA

m Extra: Mufa casti

= Reglaje: Volum, joase, inalte

m Certificare: -

= Sateliti ecranati: Da

= Transformator: Intern

m Putere subwoofer: 17W

m Putere sateliti: 2x6W

m Raspuns in frecventa: 40Hz-20KHz

m Difuzor subwoofer: -

m Difuzoare sateliti: -

= Dimensiuni sateliti (Ixaxi): 94x74x141mm

= Dimensiuni subwoofer (lxaxi): 180x170x260mm
m Conectare: Jack

m Extra: Unitate de control prin fir

m Reglaje: Volum, bass (din spatele subwoofer-ului)
m Certificare: -

m Sateliti ecranati: Da

= Transformator: Extern

= Putere subwoofer: 35W

m Putere sateliti: 2x12.5W

= Raspuns in frecventa: 30Hz-20KHz

= Difuzor subwoofer: 5.25"

m Difuzoare sateliti: 2x1"

= Dimensiuni sateliti (lxaxi): 40x40x210mm

= Dimensiuni subwoofer (Ixaxi): 266x230x245mm
= Conectare: Jack, RCA

= Extra: Unitate de control prin fir, mufa casti
= Reglaje: Volum general, joase, inalte

m Certificare: -

= Sateliti ecranati: Da

= Transformator: Intern

Verdict 8.95

Verdict 7.50

Verdict 8.10
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Furtuna muzicala

Kinyo
SW-6515

69.5% / 12 luni

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

Desi Kinyo nu este un foarte cunoscut producator
de sisteme audio, el vine cu o solutie tehnica
foarte buna, combinand un subwoofer cu difuzor
mare cu sateliti pe doua cai.

CONSTRUCTIE

Incinta subwoofer-ului este construita din
material lemnos, pentru a creste calitatea
sunetului, insa satelitii sunt facuti din plastic.
Controlul volumului se face din butoanele
amplasate pe satelitul drept. Transformatorul de
alimentare este intern, lucru benefic daca nu se
doreste aglomerarea firelor pe podeaua camerei.

PERFORMANTE

Subwoofer-ul impresioneaza placut prin puterea
sa, el distorsionand si saturand sunetul doar la
volum foarte mare. Punctul slab al lui Kinyo
SW-6515 sunt satelitii din plastic, care intra
puternic in rezonanta la volum mediu si mare.
Astfel, sunetul produs in timpul auditiei de
muzica pare putin artificial.

CONCLUZIE

Kinyo SW-6515 nu este un sistem pentru cei
pretentiosi, dar ofera o calitate buna pentru
utilizatorul ocazional.

REDACTIEI

195€ / 24 luni

Flamingo Computers
021-236.20.03
www.flamingo.ro

Cel mai puternic sistem din test apartine
producatorului Logitech, are 200W si se numeste
Z-2200.

CONSTRUCTIE

Logitech Z-2200 impresioneaza din prima clipa
datorita masivitatii subwoofer-ului cu difuzor de
8". Nici satelitii nu se lasa mai prejos, avand un
aspect agresiv in momentul in care sunt scoase
capacele de protectie. Pentru controlul volumului
avem o telecomanda cu fir ce permite
inchiderea/deschiderea sistemului, schimbarea
volumului general si al bass-ului. Logitech Z-2200
este livrat si cu cabluri de conectare la consolele
de jocuri.

PERFORMANTE

Subwoofer-ul este elementul de rezistenta al lui
Logitech Z-2200. Satelitii se comporta foarte bine,
reusind sa nu faca simtita lipsa difuzoarelor pentru
frecvente mari. Cand volumul este dat aproape de
maxim, sunetul este distorsionat sesizabil.

CONCLUZIE

Celor ce doresc sa zguduie peretii le recomandam
Logitech Z-2200, puterea si calitatea sunetului
fiind la cote inalte.

Ultima ora | Feature | Teste comparative | Laborator | Hard mail | Topuri
Logitech Philips
Z-2200 iy A2.310

41€ / 24 luni

Tornado Sistems / UltraPRO Computers
021-206.77.40 / 021-211.70.90
www.tornado.ro / www.ultrapro.ro

Philips A2.310 este un sistem audio de mici
dimensiuni, ce doreste sa ofere placerea muzicii
si celor cu bani putini.

CONSTRUCTIE

Pentru a contracara dimensiunile reduse ale
incintei subwoofer-ului, Philips a recurs la solutia
de a orienta difuzorul de 5.25" catre podea,
marind astfel nivelul maxim al sunetului emis de
sistem. Satelitii sunt construiti din plastic si au
cate doua difuzoare de 2.5". Controlul pentru
volumul general se gaseste pe satelitul drept, iar
cel pentru frecvente joase pe subwoofer.

PERFORMANTE

Subwoofer-ul lui A2.310 nu este foarte puternic,
in principal si din cauza dimensiunilor sale
reduse. Satelitii din plastic distorsioneaza sunetul
din cauza plasticului de slaba calitate.
Frecventele inalte sunt redate destul de slab de
Philips A2.310 din cauza lipsei unor difuzoare
dedicate.

CONCLUZIE

Philips A2.310 este un sistem cu un raport
pret/performanta foarte bun, nefiind insa
recomandat celor pretentiosi.

m Putere subwoofer: 40W

m Putere sateliti: 2x10W

m Raspuns in frecventa: 50Hz-20KHz

m Difuzor subwoofer: 6.5"

m Difuzoare sateliti: 1x3", 1x0.5"

= Dimensiuni sateliti (Ixaxi): 101x139x247mm
= Dimensiuni subwoofer (Ixaxi): 190x323x355mm
m Conectare: Jack

m Extra: -

m Reglaje: Volum, inalte, joase

m Certificare: -

m Sateliti ecranati: Da

= Transformator: Intern

= Putere subwoofer: 120W

m Putere sateliti: 2x40W

= Raspuns in frecventa: 35Hz-20KHz

= Difuzor subwoofer: 8"

m Difuzoare sateliti: 3"

= Dimensiuni sateliti (Ixaxi): 178x108x152mm
= Dimensiuni subwoofer (Ixaxi): 280x280x380mm
= Conectare: Jack, RCA

= Extra: Telecomanda cu fir, mufa casti

= Reglaje: Volum, inalte

m Certificare: THX

= Sateliti ecranati: Da

= Transformator: Intern

= Putere subwoofer: 12W

m Putere sateliti: 2x4W

m Raspuns in frecventa: 40Hz-20KHz

= Difuzor subwoofer: 5.25"

m Difuzoare sateliti: 2x2.5"

= Dimensiuni sateliti (Ixaxi): 98x88x100mm
= Dimensiuni subwoofer (lxaxi): 186x208x214mm
m Conectare: Jack, RCA

m Extra: -

= Reglaje: Volum, joase

m Certificare: -

= Sateliti ecranati: Da

= Transformator: Extern

Verdict 7.05

februarie 2004

Verdict 9.4

Verdict 6.90
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TEAC
PowerMax 1200

Trust
1500P Soundwave

Furtuna muzicala

Yamada
B-260

65€ / 24 luni

Flamingo Computers /UltraPRO Computers
021-236.20.03 / 021-211.70.90
www.flamingo.ro / www.ultrapro.ro

TEAC PowerMax 1200 se incadreaza foarte bine
intr-un spatiu ambiental modern datorita formei
inedite.

CONSTRUCTIE

Subwoofer-ul lui TEAC PowerMax are carcasa din
material lemnos si gazduieste un difuzor de
5.25". Cei doi sateliti au un design radical, daca
il comparam cu cel al sistemelor clasice,
semanand cu celebrele Tie Fightere din seria Star
Wars. Ele adapostesc doua difuzoare de 1"
confectionate din Mylar.

PERFORMANTE

Subwoofer-ul produce un sunet clar si puternic.
Dimensiunile sale reduse duc la producerea unui
sunet distorsionat doar cand volumul selectat
este mare. Desi difuzoarele din Mylar sunt
destinate a acoperi toata gama de frecvente
joase si medii, acest lucru nu se intampla,
facandu-se simtita puterea in jurul frecventelor
de 1-2KHz. Satelitii sunt din plastic si intra in
rezonanta la un volum ridicat.

CONCLUZIE
TEAC reuseste sa ofere prin PowerMax 1200 un
sistem bun, cu un design high-tech.

55€ / 12 luni

Diverta
021-210.10.35
www.divertaonline.ro

1500P Soundwave este un sistem audio produs de
Trust, companie care se ocupa cu dezvoltarea de
periferice pentru PC.

CONSTRUCTIE

Desi este bine stiut ca lemnul este materialul
ideal pentru constructia incintelor acustice ale
boxelor, pretul prea mare al acestuia impiedica
oferirea de sisteme de calitate la pret mic. Trust
a folosit plasticul pentru constructia lui 1500P
Soundwave. Cele doua butoane de pe
subwoofer-ul a carui forma aduce cu un filtru de
cafea permit pornirea/oprirea alimentarii si
controlul volumului general.

PERFORMANTE

Desi este construit din plastic, Trust 1500P
Soundwave nu produce un sunet distorsionat la
volum mic si mediu. Odata cu rotirea butonului
de volum catre maxim, sunetul devine puternic
distorsionat pe toata gama de frecvente. Muzica
si sunetul din filme pot fi ascultate la calitate
decenta daca nu se abuzeaza de volum.

CONCLUZIE
Argumentul forte pentru achizitionarea lui Trust
1500P Soundwave este pretul scazut.

17.35€ / 12 luni

UltraPRO Computers
021-211.70.90
www.ultrapro.ro

Yamada B-260 este cel mai mic sistem 2.1 din
testul nostru.

CONSTRUCTIE

Din nefericire, Yamada a ales pentru constructia
lui B-260 plasticul, in ideea de a reduce
cheltuielile de productie. Designul lui B-260 este
destul de interesant, insa plasticul argintiu ce
doreste sa imite metalul s-ar putea sa nu fie pe
placul multor utilizatori. Controalele sistemului
sunt foarte saracacioase si permit doar
pornirea/oprirea, semnalizate de un LED verde,
si modificarea volumului general.

PERFORMANTE

Dimensiunile mici si plasticul isi spun cuvantul in
ceea ce priveste performantele. Selectarea unui
volum prea mare duce la deteriorarea calitatii
sunetului. Sunetul produs de Yamada B-260 se
aude artificial, coloana sonora a filmelor si muzica
folosita pentru test necreand senzatia de veridic.

CONCLUZIE

Performantele slabe sunt compensate de
dimensiunile mici, B-260 putand fi practic
amplasat in orice spatiu. Pretul de achizitie este
si el un lucru demn de luat in seama.

= Putere subwoofer: 35W

= Putere sateliti: 2x12.5W

m Raspuns in frecventa: 30Hz-20KHz

= Difuzor subwoofer: 5.25"

m Difuzoare sateliti: 2x1"

= Dimensiuni sateliti (Ixaxi): 60x160x80mm
= Dimensiuni subwoofer (lxaxi): 266x245x230mm
m Conectare: Jack, RCA

m Extra: Telecomanda cu fir

= Reglaje: Volum, joase, inalte

m Certificare: -

= Sateliti ecranati: Da

= Transformator: Intern

m Putere subwoofer: 6W

m Putere sateliti: 2x1.5W

m Raspuns in frecventa: 40Hz-20KHz

m Difuzor subwoofer: -

m Difuzoare sateliti: -

= Dimensiuni sateliti (Ixaxi): 195x105x105mm
= Dimensiuni subwoofer (lxaxi): 261x150x150mm
m Conectare: Jack

m Extra: -

m Reglaje: Volum

m Certificare: -

m Sateliti ecranati: Nu

m Transformator: Intern

= Putere subwoofer: 6W

m Putere sateliti: 2x3W

= Raspuns in frecventa: 80Hz-20KHz

= Difuzor subwoofer: 4"

u Difuzoare sateliti: -

= Dimensiuni sateliti (Ixaxi): 170x170x130mm
= Dimensiuni subwoofer (Ixaxi): 125x90x90mm
= Conectare: Jack

= Extra: -

= Reglaje: Volum (pe subwoofer)

m Certificare: -

= Sateliti ecranati: Nu

= Transformator: Intern

Verdict 8.30

Verdict 6.50

Verdict 5.45
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Altec Lansing
MX5021

Logitech
Z-2200

Altec La

. VS-4121
(M ;

Altec Lansing
2100

TEAC
PowerMax 1200

Hercules
XPS 2.100 Silver

SPL 103dB - 97dB 102dB

Putere subwoofer 50W 120W 19w 21W 35W 35w

Putere sateliti 2x25W 2x40W 2x5W 2XTW 2x12.5W 2x12.5W
Raspuns in frecventa 30Hz-22KHz 35Hz-20KHz 25Hz-15KHz 40Hz-20KHz 30Hz-20KHz 30Hz-20KHz
SNR@1KHz 80dB 100dB 73dB 65dB - -

Difuzor subwoofer 6.5" 8" 6.5" 2x4" 5.25" 5.25"

Difuzoare sateliti 2x3", 1x1" 3" 2x1.1", 1x3" 2x1" 2x1" 2x1"

Dimensiuni sateliti (Ixaxi) 132x63x260mm 178x108x152mm 101.5x120.5x233.5mm 550x625x183mm 60x160x80mm 40x40x210mm
Dimensiuni subwoofer (Ixaxi) 220x310x398mm 280x280x380mm 204x251.5x346.5mm 163x338x300mm 266x245x230mm 266x230x245mm
Conectare Jack, RCA Jack, RCA Jack, RCA Jack, RCA Jack, RCA Jack, RCA
Reglaje Volum, joase, inalte Volum, inalte Volum, joase, inalte Volum, joase Volum, joase, inalte Volum, joase, inalte
Certificare THX THX - - -

Sateliti ecranati Da Da Da Da Da Da

Montare sateliti pe perete Da Nu Nu Nu Nu Da
Transformator Intern Intern Intern Intern Intern Intern

Muzica 10 9.5 9 8.5 8 8

Filme 9 10 9 8 8

Test obiectiv 10 9 9.5 9 8

Dotari 10 8.5 7 8 9

SPL
Putere subwoofer

Putere sateliti
Raspuns in frecventa
SNR@1KHz

Difuzor subwoofer
Difuzoare sateliti

Creative
Inspire P380

Kinyo
SW-6515

Philips
A2.310

Trust
1500P Soundwave

A4 Tech
ASW-15

17W
2x6W
40Hz-20KHz

Dimensiuni sateliti (Ixaxi) 94x74x141mm

Dimensiuni subwoofer (Ixaxi) 180x170x260mm

Conectare
Reglaje

Certificare
Sateliti ecranati

Jack

Volum,

bass (din spatele
subwoofer-ului)

Da

Montare sateliti pe perete Da

Transformator

Extern

40W

2x10W

50Hz-20KHz

6.5"

1x3", 1x0.5"
101x139x247mm
190x323x355mm
Jack

Volum, inalte, joase

Da
Nu
Intern

12W
2x4W
40Hz-20KHz

5.25"

2x2.5"
98x88x100mm
186x208x214mm
Jack, RCA
Volum, joase

Da
Da
Extern

6W
2x1.5W
40Hz-20KHz

195x105x105mm
261x150x150mm
Jack

Volum

Nu
Nu
Intern

50Hz-20KHz

&
2.25"

100x160x75mm
105x215x155mm

Jack

Volum, joase, efect 3D
(toate de pe subwoofer)

Da
Nu
Intern

6w
2x3W
80Hz-20KHz

&
170x170x130mm
125x90x90mm

Jack

Volum (pe subwoofer)

Nu
Nu
Intern

~
(&}

Muzica 7.5 7 6.5 6

Filme 7.5 7 7 6.5 6.5 5.5

Test obiectiv 7.5 7.5 7 7 6.5 6

Dotari 7.5 6 6 5 6 5

CONCLUZIE exemplu, Altec Lansing MX5021 si Logitech Z-2200 sunt destinate pietei high-end,

Ca in orice categorie de produse, si in cazul boxelor exista mai multe segmente
de piata in functie de care avem preturi si performante mai mici sau mai mari.
Sistemele audio 2.1 din testul nostru fac parte din categorii diferite. Spre

februarie 2004

fiind cele mai scumpe sisteme din test, insa ele oferind caracteristici superioare
precum certificarea THX. Ocupantele ultimelor pozitii sunt produse entry-level,
ce se disting printr-un pret foarte accesibil, insa avand o calitate mai slaba.
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Viteza

Calitate

Accesibilitate

Functii Retea

Scanner Color
’

Fax ;

Copiator Digital
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Imprimante Laser E
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Imprimante Laser
Profesionale
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Copiator Digital Multifunctional

Imprimanta, Copistor digital, Scanner, Fax

Birou si Acasa Imprimanta, Copiator, Scenner, Fax
ML 1510 14ppm SCX 4016 16ppm

ML 1710 16ppm SCX 4216F 16ppm

ML 1750 16ppm

DECK Computers Intl. S.A.

ML 2150 20ppm, duplex
ML 2151N 20ppm, retea, duplex
ML 2550 24ppm, duplex
ML 2551N 24ppm, retea, duplex

tel:021-43.43.400 www.deck.ro

Reprezentant SAMSUNG-IT Romania - Service Center SAMSUNG-IT Romania

SCX 5115 1Sppm
SCX 5315F 15ppm

SAMSUNG DIGITal

everyone's invited.

www.samsungelectronics.ro
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MARATONUL PROCESOARELOR

Acest test prezinta performantele obtinute de cele mai importante modele de procesoare
(intre 1400 si 3200MHz) atat de la Intel, cat si de la AMD.

PROCESORUL A FOST $I INCA MAI ESTE UNA DIN
componentele cele mai importante din
calculatoarele noastre. La inceputurile epocii
PC-urilor, importanta acestei mici pastile de siliciu
era asa de mare incat dadea numele intregului
sistem de calcul. Chiar daca pe parcursul timpului
o parte din performantele unui computer a fost
trecuta si in sarcina altor componente, cum ar fi
memoria sau placa video, aceasta metoda de
denumire se mai pastreaza si acum in foarte multe
oferte in magazinele noastre. Trebuie sa va feriti
sa cumparati sisteme numai in functie de procesor
sau, mai rau, in functie de cifrele din denumirea
sa. In primul rand, este recomandat sa aveti
stabilit foarte clar ce vreti sa faceti cu PC-ul pe
care doriti sa vi-l configurati. De exemplu, daca
vreti sa va petreceti timpul liber cu cele mai noi
aparitii din sfera jocurilor, este bine sa va orientati
spre o placa video cat mai rapida, multa memorie
si un procesor mediu. Daca editarea video este
pasiunea voastra, atunci procesorul merita atentia
cea mai mare, alaturi de o cantitate cat mai mare
de memorie si un harddisk cat mai rapid (de
preferat un RAID Serial ATA). Dupa ce ati stabilit
toate aceste lucruri, trebuie sa incercati sa
obtineti un echilibru cat mai exact intre procesor,
memorie si placa video. Degeaba o sa alegeti un
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procesor foarte performant daca placa video nu
face fata cerintelor jocurilor actuale.

Multimea de procesoare ce a aparut la sfarsitul
anului trecut a condus in mod inevitabil la
realizarea acestui test de procesoare. Au fost alese
cele mai reprezentative modele de la AMD si Intel,
nefiind uitate nici vedetele Athlon FX-51 si Intel
Pentium Extreme Edition, despre care ati avut
ocazia sa cititi pe larg in numerele anterioare ale
revistei noastre. Surpriza placuta a venit din
partea procesoarelor AMD Duron. Acestea
beneficiaza de un nou nucleu (Applebred) ce le
face foarte competitive. La polul opus s-a situat
Celeron 2200MHz, care a fost depasit de toate
celelalte participante la test. Acest test clarifica si
faptul ca numarul de MHz a inceput sa conteze din
ce in ce mai putin.

PLATFORMA HARDWARE

Pentru platforma de test am folosit unele din cele
mai performante modele de placi de baza. Dupa
multe cercetari ale ofertelor am optat sa folosim
Gigabyte K8NNXP (chipset nForce3 150, distribuitor
Tornado Sistems) pentru platforma AMD Socket
754, Gigabyte 7NNXPV (chipset nForce2,
distribuitor Tornado Sistems) pentru platforma AMD
Socket A, Gigabyte 8KNXP (chipset Intel 875P,

distribuitor Tornado Sistems) pentru platforma
Intel Socket 478, ASUS SK8N (chipset nForce3 Pro
150, distribuitor Romsoft) pentru platforma AMD
Socket 940.

Sistemul de test a mai avut in configuratie
douda module de memorie de 256MB KingMax
DDR400, un harddisk Serial ATA Seagate de 120GB
(oferit pentru acest test de UltraPro), o placa

2 Pentru platforma Socket 940 am ales doua
module de memorie Corsair CMX512RE-3200LL,
deoarece reprezinta una dintre cele mai bune
solutii pentru aceste procesoare. Acestea sunt
printre putinele memorii de tip registered care
sunt DDR400 si au specificatia “low latency”.
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CUM SA IDENTIFICI UN PROCESOR AMD

Intel versus AMD

Toate procesoarele AMD Socket A au o eticheta
neagra cu scris alb ce contine un cod numit OPN
(Ordering Part Number). Pe baza acestui cod putem
afla foarte usor informatii importante despre numele
nucleului, numarul modelului, tipul de impachetare,
voltajul de operare, temperatura maxima, marimea
cache-ului L2 si FSB-ul maxim. Pe baza exemplului
din imaginea de mai jos si a tabelelor ce contin
specificatiile codurilor OPN veti putea de acum s&
determinati cu exactitate ce model de procesor
aveti si ce caracteristici are acesta.

Codul OPN pentru tipul de impachetare
Tip impachetare

CPGA

OBGA

OPGA

uPGA

OPGA cu autodetectarea
FSB-ului

Cod OPN
A

B
D
E
F

Codul OPN pentru arhitectura

evidentiere mai exacta.
Cod OPN
AXD A 2600 D KV 3 D

-

Codul OPN pentru notarea procesoarelor AMD Socket A este compus din 8 elemente. Pe eticheta
aceste coduri apar fara spatii, insa in exemplul de mai jos am despartit cele 8 elemente pentru o

FSB maxim: D se traduce prin 333MHz

Marimea cache L2: 3 inseamna 256Kbytes

Temperatura nucleului: V reprezinta 85 de grade

Voltajul de operare: K se traduce prin valoare de 1.65V

Tip impachetare: D reprezinta OPGA

Numarul modelului: 2600 reprezinta numarul din denumirea XP 2600+
Puterea maxima: A inseamna procesor desktop

Arhitectura: AXD inseamnd cd procesorul este Athlon XP realizat
in tehnologia de 0.13 microni

Codul OPN pentru voltaj

Cod OPN Voltaj Cod OPN Voltaj
M 1.75 Q 1.45
P 1.7 \4 1.4

K 1.65 J 1.35
U 1.6 w 1.3

H 1.55 X 1.25
L 1.5 T 1.2

Codul OPN pentru marimea cache L2

Cod OPN Numele modelului Tehnologia de fabricatie Cod OPN Cache L2
AXDA/AXDC AMD Athlon XP 0.13 microni 1 64k

AX AMD Athlon XP 0.18 microni 2 128k
AMSN AMD Athlon MP 0.13 microni 3 256k
D/DHD/DHM/DHL AMD Duron 0.18 microni 4 512k

Frecventele de functionare dupa denumire

FSB: 333MHz

Codul OPN pentru temperatura nucleului

Cod OPN Temperatura maxima
R 70 grade Celsius

\ 85 grade Celsius

T 90 grade Celsius

S 95 grade Celsius

Q 100 grade Celsius

Codul OPN pentru FSB-ul maxim

Cod OPN FSB

B 200MHz
C 266MHz
D 333MHz
E 400MHz

FSB: 400MHz

Barton xxx4D Barton xxx4E | Frecvente

FSB: 200MHz FSB: 266MHz
Multiplicator | T-bred xxx3B | Frecvente | T-bred xxx3C | Barton xxx4C | Frecvente | T-bred xxx3D
9.0x N/A 900 1400+ N/A 1200 N/A
9.5x N/A 950 - N/A 1267 N/A
10.0x N/A 1000 1500+ N/A 1333 N/A
10.5x N/A 1050 1600+ N/A 1400 N/A
11.0x N/A 1100 1700+ N/A 1467 N/A
11.5x N/A 1150 1800+ N/A 1533 N/A
12.0x 1400+ 1200 1900+ N/A 1600 N/A
12.5x N/A 1250 2000+ N/A 1667 2600
13.0x 1500+ 1300 2100+ N/A 1733 2700
13.5x N/A 1350 2200+ 2400+ 1800 2800
14.0x 1600+ 1400 - 2500+ 1867 N/A
15.0x 1800+ 1500 2400+ N/A 2000 N/A
16.0x 1900+ 1600 2600+ 2800+ 2133 N/A

video cu chipset GeForce FX 5200, o placa video cu
chipset GeForce FX 5700, iar alimentarea s-a
realizat cu o sursa Antec de 400W. Pentru testarea
procesorului Athlon FX-51 am folosit doua module
de memorie Corsair CMX512RE-3200LL (de tip
registered) oferite de firma Caro Group.

CONFIGURATIA DE TESTARE

Testele au fost efectuate in sistemul de operare
Windows XP Professional cu DirectX 9.0b si drivere
video Forceware 53.03.

Pentru testul de prelucrare grafica 2D am
folosit Photoshop CS, ca fiind cea mai recenta
versiune a acestui program. Pentru acest test am
aplicat asupra unui fisier de tip tiff cu dimensiunea

de 18.1MB un filtru “Radial Blur” la calitate “Best”
si avand valoarea “amount” de 100.

Testul de arhivare s-a realizat cu WinAce
versiunea 2.11. Am comprimat un fisier sunet de
tip wav cu o dimensiune de 275MB si cu un bit rate
de 1536kbps. Au mai fost notate si rezultatele
inregistrate cu benchmark-urile pentru procesoare
din SiSoft Sandra 2004 si PCMark 2004.

Pentru testul de performanta in prelucrarea
video am folosit programul Pinnacle Studio 8, cu
ajutorul caruia am encodat un fisier de tip avi in
format mpeg (rezolutie de 352x240, 2400kbps;
sunet stereo 44.1KHz, 224kbps).

Performanta in jocuri a fost masurata cu
Quake, Serious Sam, Unreal Tournament 2003 si

N/A 1500 N/A 1800
N/A 1583 N/A 1900
N/A 1667 N/A 2000
N/A 1750 3000+ 2100
2500+ 1833 3200+ 2200
2600+ 1917 N/A 2300
N/A 2000 N/A 2400
2800+ 2083 N/A 2500
3000+ 2167 N/A 2600
N/A 2250 N/A 2700
N/A 2333 N/A 2800
N/A 2500 N/A 3000
N/A 2667 N/A 3200

3DMark2001. in aceste teste am evitat rezolutiile
mari (unde placa video are un rol hotarator),
limitandu-ne la 640x480 (una din cele mai bune
rezolutii pentru testele de procesoare) si
1024x768.

CONCLUZIE
in urmatoarele doua pagini de grafice veti putea
compara foarte usor performantele obtinute de
procesoare atat cu o placa video GeForce FX 5200,
cat si cu GeForce FX 5700. in tabelul din finalul
articolului aveti rezultatele cele mai semnificative
din testele noastre, precum si o comparatie intre
specificatiile celor 15 procesoare din test.

Liviu Marica
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Quake 3 640x480; placa video: GeForce FX 5200 . orite mai mari sunt mai bune

Intel Pentium 4 3.2 EE

AMD Athlon 64 FX-51

AMD Athlon 64 3200

Intel Pentium 4 3.2GHz

Intel Pentium 4 3GHz

Intel Pentium 4 2.8GHz

Intel Pentium 4 2.4GHz

AMD Athlon XP 2800+ (Barton)
AMD Athlon XP 2600+

AMD Athlon XP 2600+ (Barton)
AMD Athlon XP 2500+ (Barton)
AMD Athlon XP 1800+

AMD Duron 1600

AMD Duron 1400

Intel Celeron 2.2GHz

359.4
351.5
340.2
' 316
302.6
292.9
287.4
284.7

0

| foarte bun bun

50

satisfacator

150

200

3DMark2001 640x480; placa video: GeForce FX 5200

AMD Athlon 64 FX-51

Intel Pentium 4 3.2 EE

AMD Athlon 64 3200

Intel Pentium 4 3.2GHz

Intel Pentium 4 3GHz

Intel Pentium 4 2.8GHz

AMD Athlon XP 2800+ (Barton)
Intel Pentium 4 2.4GHz

AMD Athlon XP 2600+

AMD Athlon XP 2500+ (Barton)
AMD Athlon XP 2600+ (Barton)
AMD Athlon XP 1800+

AMD Duron 1600

AMD Duron 1400

Intel Celeron 2.2GHz

250 300 350 400

m slab m foarte slab

450

valorile mai mari sunt mai bune

11863
11673
11412
11185
10797
10541
' 10416
10396
110392

0

W foarte bun bun

2000

satisfacator

4000

6000

8000 10000 12000

W slab M foarte slab

Serious Sam 640x480; placa video: GeForce FX 5200

AMD Athlon 64 FX-51

AMD Athlon 64 3200

Intel Pentium 4 3.2 EE

AMD Athlon XP 2800+ (Barton)
AMD Athlon XP 2600+

AMD Athlon XP 2600+ (Barton)
Intel Pentium 4 3.2GHz

AMD Athlon XP 2500+ (Barton)
Intel Pentium 4 3GHz

Intel Pentium 4 2.8GHz

AMD Athlon XP 1800+

Intel Pentium 4 2.4GHz

AMD Duron 1600

AMD Duron 1400

Intel Celeron 2.2GHz

14000

valorile mai mari sunt mai bune

205.2
199.9
191.6
191
' 189.5
'187.3
184.1
177.6

0

| foarte bun
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satisfacator

100

150 200

M slab W foarte slab

250

Quake 3 640x480; placa video: GeForce FX 5700 ., iorite mai mari sunt mai bune

Intel Pentium 4 3.2 EE

AMD Athlon 64 FX-51

AMD Athlon 64 3200

Intel Pentium 4 3.2GHz

Intel Pentium 4 3GHz

Intel Pentium 4 2.8GHz

Intel Pentium 4 2.4GHz

AMD Athlon XP 2800+ (Barton)
AMD Athlon XP 2600+

AMD Athlon XP 2600+ (Barton)
AMD Athlon XP 2500+ (Barton)
AMD Athlon XP 1800+

AMD Duron 1600

AMD Duron 1400

Intel Celeron 2.2GHz

| foarte bun

3DMark2001 640x480; placa video: GeForce FX 5700

AMD Athlon 64 FX-51

Intel Pentium 4 3.2 EE

AMD Athlon 64 3200

Intel Pentium 4 3.2GHz

Intel Pentium 4 3GHz

Intel Pentium 4 2.8GHz

AMD Athlon XP 2800+ (Barton)
AMD Athlon XP 2600+ (Barton)
AMD Athlon XP 2500+ (Barton)
AMD Athlon XP 2600+

Intel Pentium 4 2.4GHz

AMD Athlon XP 1800+

AMD Duron 1600

AMD Duron 1400

Intel Celeron 2.2GHz

| foarte bun
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400
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Serious Sam 640x480; placa video: GeForce FX 5700

AMD Athlon 64 FX-51

AMD Athlon 64 3200

Intel Pentium 4 3.2 EE

Intel Pentium 4 3.2GHz

AMD Athlon XP 2800+ (Barton)
Intel Pentium 4 3GHz

AMD Athlon XP 2600+

AMD Athlon XP 2600+ (Barton)
AMD Athlon XP 2500+ (Barton)
Intel Pentium 4 2.8GHz

Intel Pentium 4 2.4GHz

AMD Athlon XP 1800+

AMD Duron 1600

AMD Duron 1400

Intel Celeron 2.2GHz
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SisoftSandra CPU Dhrystone

Intel Pentium 4 3.2 EE
Intel Pentium 4 3.2GHz

valorile mai mari sunt mai bune

PC Mark CPU

Intel Pentium 4 3.2 EE
Intel Pentium 4 3.2GHz

Intel versus AMD

valorile mai mari sunt mai bune

Intel Pentium 4 3GHz 9451 Intel Pentium 4 3GHz 4609
AMD Athlon 64 FX-51 9148 Intel Pentium 4 2.8GHz 4336
Intel Pentium 4 2.8GHz 8405 AMD Athlon 64 FX-51 4182
AMD Athlon 64 3200 ‘8263 AMD Athlon 64 3200 ‘ 3894
AMD Athlon XP 2800+ (Barton) 7558 Intel Pentium 4 2.4GHz ‘3770
AMD Athlon XP 2600+ ‘ 7§57 AMD Athlon XP 2800+ (Barton) 3535
Intel Pentium 4 2.4GHz 7372 AMD Athlon XP 2600+ 3496
AMD Athlon XP 2600+ (Barton) 7227 AMD Athlon XP 2600+ (Barton) 3270
AMD Athlon XP 2500+ (Barton) 6893 AMD Athlon XP 2500+ (Barton) 3166
AMD Duron 1600 Intel Celeron 2.2GHz
AMD Athlon XP 1800+ AMD Athlon XP 1800+
Intel Celeron 2.2GHz AMD Duron 1600
AMD Duron 1400 AMD Duron 1400

| foarte bun

WinAce 2.11

bun satisfacator

0 1000 2000 3000 4000 5000 6000 7000 8000 9000 10000

m slab m foarte slab

valorile mai mici sunt mai bune

| foarte bun

Photoshop CS

1000 2000 3000 4000

satisfacator

valorile mai mici sunt mai bune

5000 6000

o slab m foarte slab

AMD Athlon 64 FX-51 Intel Pentium 4 3.2 EE
Intel Pentium 4 3.2 EE Intel Pentium 4 3.2GHz
AMD Athlon 64 3200 143" Intel Pentium 4 3GHz 217"
Intel Pentium 4 3GHz ‘ 14 AMD Athlon 64 FX-51 220"
AMD Athlon XP 2800+ (Barton) 149 Intel Pentium 4 2.8GHz 226"
Intel Pentium 4 3.2GHz 1 54" AMD Athlon 64 3200 2 40
Intel Pentium 4 2.8GHz ‘1' 55" Intel Pentium 4 2.4GHz 2' 52"
AMD Athlon XP 2600+ 2 2"‘ AMD Athlon XP 2800+ (Barton)
AMD Athlon XP 2600+ (Barton) ‘ ‘ o7y AMD Athlon XP 2600+
AMD Athlon XP 2500+ (Barton) 29" AMD Athlon XP 2600+ (Barton)
Intel Pentium 4 2.4GHz 213" AMD Athlon XP 2500+ (Barton)
AMD Athlon XP 1800+ AMD Athlon XP 1800+
Intel Celeron 2.2GHz AMD Duron 1600
AMD Duron 1600 AMD Duron 1400
AMD Duron 1400 Intel Celeron 2.2GHz
0 30" 1 130" 2 230" 3 330" 1 2 3 4 5 6 7
W foarte bun bun satisfacator M slab M foarte slab W foarte bun satisfacator M slab M foarte slab
Pinnacle Studio8 valorile mai mici sunt mai bune PC Mark Audio conversie (KB/s) valorile mai mari sunt mai bune
Intel Pentium 4 3.2 EE AMD Athlon 64 FX-51
Intel Pentium 4 3.2GHz Intel Pentium 4 3.2 EE
Intel Pentium 4 3GHz 114" Intel Pentium 4 3.2GHz 2839.155
AMD Athlon 64 FX-51 ‘ 115" AMD Athlon 64 3200 2749.251
Intel Pentium 4 2.8GHz ‘ 17" Intel Pentium 4 3GHz 2659.074
AMD Athlon 64 3200 ‘1' 22" Intel Pentium 4 2.8GHz 24?4.505
Intel Pentium 4 2.4GHz 128" AMD Athlon XP 2800+ (Barton) 243?-315
AMD Athlon XP 2800+ (Barton) 133 AMD Athlon XP 2600+ 2419.707
AMD Athlon XP 2600+ 135" AMD Athlon XP 2600+ (Barton) 2245.189
AMD Athlon XP 2600+ (Barton) AMD Athlon XP 2500+ (Barton) . 2150
AMD Athlon XP 2500+ (Barton) Intel Pentium 4 2.4GHz 2130.243
Intel Celeron 2.2GHz Intel Celeron 2.2GHz
AMD Athlon XP 1800+ AMD Athlon XP 1800+
AMD Duron 1600 AMD Duron 1600
AMD Duron 1400 AMD Duron 1400
0 30" 1 130" 2 2' 30" 0 500 1000 1500 2000 2500 3000

| foarte bun bun satisfacator M slab M foarte slab B foarte bun bun satisfacator M slab M foarte slab

februarie 2004



hardware

Ultima ora |

Feature | Teste comparative | Laborator |

Hard mail | Topuri

Intel versus AMD

Intel Pentium 4 3.2 EE

CONFIUENTIAL
COSTA RIEA
1 ' .88532FeARBZHIL

133818458

1.050€ / 36 luni

Best Computers / Flamingo Computers
021-303.01.91 / 021-236.20.03
www.bestcomputers.ro / www.flamingo.ro

Intel Pentium 4 3.2GHz

Intel Pentium 4 3GHz

298€ / 36 luni

Flamingo Computers
021-236.20.03
www.flamingo.ro

3325 / 36 luni

DECK Computers International
021-434.34.00
www.deck.ro

Singurul procesor din test care are L3 de 2048KB.
Performantele sale au fost remarcabile in toate
testele, orice utilizator si-ar dori in calculator un
astfel de procesor. In toate aplicatiile optimizate
pentru Intel a castigat detasat.

A fost cel mai rapid procesor din test din
categoria “procesoarelor accesibile din punctul
de vedere al pretului”. Este destinat celor care
au nevoie de maximul de putere la capitolul
procesor: prelucrare video, grafica, jocuri.

A fost foarte mult timp numarul 1 pe platforma
desktop. Nici in acest test nu ne-a dezamagit,
performantele si stabilitatea oferite fiind la
inaltime, iar diferenta intre el si varianta la
3.2GHz fiind destul de mica in majoritatea testelor.

m Socket: 478

m Frecventa: 3200MHz

= FSB: 200MHz

m Cache L2 / L3: 512KB / 2048KB

= Socket: 478

= Frecventa: 3200MHz
= FSB: 200MHz

= Cache L2: 512KB

= Socket: 478

m Frecventa: 3000MHz
= FSB: 200MHz

= Cache L2: 512KB

Verdict 89.9

Intel Pentium 4 2.8GHz

Verdict 93.3
Intel Pentium 4 2.4GHz

Verdict
Intel Celeron 2.2GHz

91.2

205.4€ / 36 luni

UltraPRO Computers
021-211.70.90
www.ultrapro.ro

Este un procesor a cérui frecventa poate fi usor
ridicata pana la valoarea de 3GHz, iar daca aveti o
placa de baza de calitate nu veti avea probleme de
stabilitate. Totusi, recomandam folosirea acestui
procedeu numai pe perioade scurte (1-2 ore).

149€ / 36 luni

UltraPRO Computers
021-211.70.90
www.ultrapro.ro

Este unul din primele procesoare Intel care au
trecut la FSB 800 (200x4) existand in paralel si
varianta la FSB533 (133x4). Rezultatele in testele
optimizate Intel (de exemplu, Quake 3) au fost
mai bune decét cele obtinute de Athlon XP 2800+.

Dezamagirea testului a fost Celeron 2200 pe Socket
478. Chiar daca in esenta are aceeasi arhitectura
cu a unui Pentium 4 (fara HyperThreading),
micsorarea cache-ului L2 la doar 128KB a avut ca
rezultat o scadere dramatica a performantelor.

m Socket: 478

= Frecventa: 2800MHz
= FSB: 200MHz

m Cache L2: 512KB

= Socket: 478

= Frecventa: 2400MHz
= FSB: 200MHz

= Cache L2: 512KB

= Socket: 478

= Frecventa: 2200MHz
= FSB: 100MHz

= Cache L2: 128KB

Verdict
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Intel versus AMD

AMD Athlon 64 FX-51 AMD Athlon 64 3200

pRODUSH,

LUNII

AMD Athlon XP 2500+, 2600+, 2800+

Huunne,

[

A s s ¥ 5
ASSEMBLED IN MALAYSIA & ASSEMBLED IN MALAYSIA B

ASIEABLED IH SALATEMA

985S / 36 luni 94.85/94.95€/185S / 36 luni
Tornado Sistems Tornado Sistems

DECK Computers International / UltraPRO Computers
021-206.77.40 021-206.77.40

Tornado Sistems
www.tornado.ro www.tornado.ro

535$ / 36 luni

Cel mai rapid procesor desktop de la AMD a reusit
sa-si invinga la limita concurentul direct Intel
Pentium EE. Mai mult decat atat, pe un sistem de

operare pe 64 biti, performantele obtinute de inceput sa scada si speram ca in decursul acestui

Athlon 64 FX-51 pot creste in mod spectaculos. an va deveni accesibil majoritatii utilizatorilor. varianta T-bred, insa au cache L2 marit la 512KB.
= Socket: 940 m Socket: 754 = Socket: A
= Frecventa: 2200MHz

= Frecventa: 2000MHz = Frecventa: 1830MHz / 1910MHz / 2075MHz
= FSB: 200MHz = FSB: 200MHz

Performantele obtinute de procesorul AMD pe 64
biti il plaseaza intre Intel Extreme Edition si Intel
Pentium 4 la 3200Mhz. Pretul acestui procesor a

Toate trei variantele sunt modele cu nucleu Barton.
Este de mentionat ca procesorul Athlon XP 2800+ a
venit de la Tornado Sistems in varianta box.
Procesoarele Barton au frecventa mai mica decéat

= FSB: 166MHz
= Cache L2: 1024KB m Cache L2: 1024KB = Cache L2: 512KB
Verdict 98.2 Verdict 95.1 Verdict 81.7/82.2/ 85.1

AMD Athlon XP 1800+, 2600+ AMD Duron 1600 AMD Duron 1400

W L3INIOS THU O
OFT NONNO  Ndd
TTI0LP THGNLD

IZIJ.

uoina Qi 1053300
ZIE!}QGMH‘DDDLZL-QE?,ZLD

[ZHNO0SE

m mlgq

h 27848

A SENELED I8 MALS TSI,

48.7€/99.51$ / 36 luni

UltraPRO Computers / Depozitul de Calculatoare
021-211.70.90 / 021-221.73.77
www.ultrapro.ro / www.itshop.ro

35.2€ / 12 luni

Best Computers / UltraPRO Computers
021-303.01.91 / 021-211.70.90
www.bestcomputers.ro / www.ultrapro.ro

31.51€ / 12 luni

Best Computers / UltraPRO Computers
021-303.01.91 / 021-211.70.90

www.bestcomputers.ro / www.ultrapro.ro

Variantele sunt modele de Athlon XP cu nucleu
Thoroughbred. Este interesant de constatat ca
Athlon XP 2600+ a obtinut rezultate superioare fata
de varianta cu nucleu Barton. Rezulta ca frecventa
a contat mai mult decat dimensiunea cache L2.

Surpriza placuta a acestui test de procesoare a fost
Duron 1600, ce beneficiaza de noul nucleu
Applebred. FSB-ul a crescut la 133, iar tehnologia
de fabricatie este de 0.13 microni fata de 0.18
microni in cazul vechiului Duron cu nucleu Morgan.

Procesorul Duron 1400 se remarca in primul rand
prin pretul sau accesibil si un raport bun
performanta/pret. Este o solutie viabila pentru
sistemele destinate aplicatiilor office sau pentru
cei care folosesc calculatorul doar pentru Internet.

= Socket: A m Socket: A = Socket: A

m Frecventa: 1530MHz / 2075MHz m Frecventa: 1600MHz m Frecventa: 1400MHz
= FSB: 133MHz / 166MHz = FSB: 133MHz = FSB: 133MHz

m Cache L2: 256KB m Cache L2: 64KB m Cache L2: 64KB
Verdict 71.4 / 83.9 Verdict

67.8 Verdict 64.2

februarie 2004



Hard mail | Topuri

| Laborator

Teste comparative

Feature |

imaora |

ult

o
1
©
3
-
-
©
<

[a)
=
<
)
=3
0
=
(]
>
o
£l
=

010765

9SG 6y

LGT6vLT

000°68¢

9pun23s OF INUIW 7
9pundas 7z INUIW |
9pundas £ INUIW |

10969

176°€S

£0S5°726T

000°Z8Ly

9pundas 0z 9NulW 7
9pund3s G| InulW |
apundas 7z nuiw |

6v°GE

¥0°LE

y€°9081L

86T

9puUnIas Q| aNuULW 9
9pund3s g INULW |
9puUNI3s p INUIW 7

€8y

9Lty

[N

0LLE

9punI3s ZG AINUIW 7
9pundas gz INuULW |
apundas € anuiw 7

¥0'¥S

LT 6V

LG Y6vT

9€ey

9puUNI3s 97 ANUIW 7
9pundas /| Inulw |
9pundas GG INUIW |

GL'LS

GE'ES

£0°659C

609¥

9puUndas /| 9INulW 7
9pundas | INUIW |
3pund3s 6 INUIW |

€€°09

$6°9S

91°6€£8C

8€6y

Spundas Q| Inulw 7
9pundas 6 INULW |
apund3s G INUIW |

£1°€9 (sdy) a1saudwod xALQ 3Jew Dd
#8°8G (sdy) alsaudwiod 03pIA Hew Dd
88°€¥8Z S/G) SISISAUOD OLPNY MW dd

£10S

apundas G anuIW 7
apundas / nuiw |
apundas ¢ InulW |

Ndd Y4ew dd
s doysoloyd

801pN]S a)deUUld

7°7 VUM

SUM NdD eJIpUERSIOSIS
A1ya nd?H epuesyosts

89/X¥701 £0021HBWAE
08¥X0¥9 €0021ewae
89/X¥Z0L €£00Z1N
08¥X0¥9 €00Z.LN
89/XyZ0) Wes snoLas
08FX0F9 Wes snoLias
89/X¥70L € 4end

8GLy [A314 6967 76€S 2979 1049 €91L 9€LL
€928 8vle LGLS ueL Gov8 LG¥6 L086 ¥266
e e el |

a8lel L68¢€1 8618 9GSl 34741 96€T1 €921 oovel
vl 8661 €6l6 €0yl [AYA 78961 186G1 60181
16771 LT €26 wi L8°TLL 66°CLL 60°€LL 8LELL
81707 LS7LET 1L°86 €1°091 18°8L1 €L°/81 G'G6L G8°L1T
651 0LL 96 L'yyl 8¥G1L L°8GL €091 8°991
99t 9°¥0¢€ €18 8°0LL el 920t 0] %4 €6
£710€ Srle 061 ¥Z8¢ Sv6t 87667 €0€ 9ze
[0[04 £°65Y 961 yyee ¥G9¢ G'8L¢E 6°76¢ ¥70S

08¥X0v9 € a4end

€1v8 1798 819 €08 7818 6018 L9v8 0798 89/Xy70) €0021eWaE
€9811 091 86€£L 1¥G0L G8LLL 14547} €L911 worzL 08¥X0¥9 €0014eWac
19°€9 G9°€9 ¥T°€9 G8°€9 G8'€9 ¥8°€9 ¥8°€9 VL7 L9 89/X70) €00Z1N
88°0¢) 9L LEL w6 L6°GT) YT 671 £0°0€) £9°0€1L 18°9¢1 08¥*0r9 €00Z1N
8Ll LGl (-7 7°56 696 9°96 LL6 66 89/X¥701 Wes snoLIag
8°L£T "N 44 £06 LEvL 9°LL) L'v8L G681 7°60T 08X0¥9 Wes snoLias
¥°L0T 77107 L°0L) £°90C ¥°80T G'80C §°80C G807 89/XZ01 € 9end

0L€ 1°66€ G981 9L€ ove GT1GE ¥65€ Sy 08¥X0F9 € 94end

eq eq nN nN nN nN nN nN 1119 9 nnuad jiodng
paJaynqun paJaisiSay paJaynqun paJaynqun paJagnqun paJagnqun paJaynqun paJaynqun suowaw dif
6°G0) 6601 §'9¢ ¥S ¥S ¥S ¥a ¥G  (sueoliw) Liojsizuesy JRUWINN
ol €10 womnw €10 womntw €10 womnw €10 womnw €10 wonlw €L 0 womntw €10 womniw €10 m.—umu.—\_QMw D.—modo—._r_m._.
V/IN V/N V/N V/IN V/N V/N V/IN ansy0oz €1 3yse)
anvzol aMrzol anszi anzie anz1Ls anz1Ls anzis anzis 771 3y2e)
DIFI+aNy9 IAPI+IUY9 DIG+AINTL ang+anzi ang+anzi ang+anzi ang+anzi aNg+aziL 17 8yae)d
ZHW00Z ZHW00Z ZHWOO ZHW00Z ZHW00Z ZHW00Z ZHW00Z ZHW00Z as4

ol L w (4’ 4} 1 9l 9L Jojeondmny
ZHW000Z ZHWO00ZZ ZHW00ZZ ZHW00¥Z ZHW008Z ZHW000€ ZHW00Z€E ZHW00Z€ BjuUaAID.Y
YSL ov6 8Ly 8Ly 8Ly 8Ly 8Ly 8Ly 19208

00Z€ 9 UOIYIV AWV

1G-Xd 9 UOIYIV WV

ZHOT'Z U0J9]3) |93u]

ZHO¥'T ¥ WNjusd |93u]

ZHO8'T ¥ Wnijudd |33u]

ZHOE § WNRUad 193u]

ZHOT € ¥ Wnljudd |qu|

33 T°€ ¥ wnijusd |93u]

februarie 2004

46



o
)
©
3
s
)
©
<

(=)
=
<
)
=)
n
=
(]
>
o
-
=

Procesoarele Intel sunt in continuare avantajate de optimizarile ce au

fost facute in programe precum Photoshop sau chiar in benchmark-uri

* In cazul testelor 3D rezolutiile mici sunt cele mai indicate pentru

a

terii unui procesor. Rezolutiile de peste 1024x768 solicit:
mai mult placa video decat procesorul. Este interesant de observat ca in

testul de Quake 3 1024x768 placa video GeForce FX 5200 a limitat sub

209fps punctajul obtinut de cele mai rapide procesoare.

masurarea pu

precum PC Mark04. Daca lucrati foarte mult cu un astfel de program este

bine sa aveti in vedere acest aspect foarte important. In teste precum

WinAce 2.11 sau Serious Sam (neoptimizate pentru Intel) rezultatele indica

mai exact forta procesoarelor.

februarie 2004
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FX 5700 vs 9600 XT

Leadtek WinFast

A360 TD MyVIVO

148.5€.7a Dotari de exceptie

Distribuitor: Skin Media / Best Computers / Depozitul de Calculatoare

UltraPRO Computers
Cooler

Placa este prevazuta cu un ventilator
silentios de mari dimensiuni.

Radiator dorsal

PCB-ul are gauri pentru montarea
unui radiator dorsal, dar frecventa de
functionare a chip-ului nu a impus
folosirea acestuia.

Conectori

Memorii

Memoriile Samsung de 3.6ns sunt
plasate pe ambele fete ale placii si nu
beneficiaza de racire pasiva.

Alimentare aditionala

™

Spre deosebire de GeForce FX 5700
Ultra, varianta normala a chip-ului
NV36 nu are nevoie de alimentare

aditionala.

Pe langa conectorii VGA si DVI, putem remarca mufa VIVO.

Performante jocuri: 2.456 « Performante sintetice: 1.266 « Dotari: 0.115 3 837

februarie 2004

A

NV36 CONTRA

Segmentele mainstream si entry-level aduc cele

GIGANTII ATI SI NVIDIA AU INTELES
demult necesitatea de a oferi noi
placi video la fiecare sase luni. in
conditiile in care dezvoltarea unei noi
arhitecturi poate sa dureze chiar si un
an si jumatate, solutia gasita a fost
lansarea unor produse cu frecvente
mai mari pentru memorie si GPU,
eventual si cu unele imbunatatiri
minore ale arhitecturii. Toamna
anului trecut a adus o innoire a
ofertei mainstream a celor doi
producatori, sub forma chip-urilor
RV360 si NV36. Sub numele comercial
Radeon 9600 XT, compania canadiana
a lansat o versiune a chip-ului 9600
Pro tactata cu 100MHz mai mult,
frecventa memoriei fiind
neschimbata. Mai multe noutati au
venit de la NVIDIA, deoarece NV36
mosteneste imbunatatirile
arhitecturale pe care GeForce FX
5900 Ultra le are fata de 5800 Ultra.
Este vorba despre CineFX 2.0, noua
versiune a motorului de Pixel Shader
2.0, care aduce o viteza de pana la de
doua ori mai mare. Pe baza chip-ului
NV36, NVIDIA ne ofera doua placi
video: GeForce FX 5700 (425/550MHz)
si 5700 Ultra (475/900MHz).

FATA IN FATA
Leadtek WinFast A360 TD MyVIVO este
o implementare a chip-ului GeForce

Performante

Model

Quake 3 1280 199.2
Quake 3 1600 144.4
Serious Sam 1280 98.8
Serious Sam 1600 69.2
CodeCreatures 1280 20.3
CodeCreatures 1600 15.6
3DMark2001SE 1280 9234
3DMark2001SE 1600 7034
AquaMark3 1280 21.9
AquaMark3 1600 17.16
UT 2003 1280 72.1

UT 2003 1600 50
Quake 3 1024 AA 182.7
Serious Sam 1024 AA 75

Leadtek WinFast
A360 TD MyVIVO

FX 5700 cu 128MB. Leadtek ne-a
obisnuit cu dotari excelente chiar si
pentru produsele mainstream sau
entry-level, iar placa de fata nu face
exceptie. Pachetul retail contine atat
manualul de utilizare, cat si un ghid
de instalare rapida, iar optiunea
nView este suportatd prin intermediul
mufei DVI si al convertorului DVI-VGA.
Dupa cum sugereaza si numele, placa
are facilitati VIVO, iar producatorul a
inclus toate cablurile video necesare,
dar si un pachet software destinat
capturii si editarii de imagine, format
din aplicatiile Ulead DVD
MovieFactory 2.5 SE, VideoStudio 7 SE
DVD si Cool 3D 3.0 SE. in plus, CD-ul
cu drivere mai contine si diverse
utilitare (WinFast PVR, WinFox 2.0,
WinFast DVD, 3Deep, Cult 3D,
Coloreal si Colorific). Desi este vorba
doar de o placa video mainstream,
Leadtek ofera si doua jocuri
complete, GunMetal si Big Mutha
Truckers.

Firma GeCube a lansat nu mai
putin de trei familii de placi video
bazate pe chip-ul Radeon 9600 XT:
seria GC-R96XT vine cu memorii la
500MHz, placile GC-R96XTG tacteaza
memoria la frecventa standard
(600MHz), iar cele din seria
GC-R96XTGU sunt dotate cu memorii
la 700MHz, fiind si destul de usor de

GeCube Radeon
9600 XT
GC-R96XT-C3

ASUS Radeon
9600 XT

162.5 189
109.8 126.8
108.3 123.6
69 82.2
20.1 21.9
15,5 17
9110 9985
6342 7259
24.21 25.67
18.46 19.57
70.4 79.87
44.5 51.13
128.3 148.3
82.6 92.4
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RV360

mai mari profituri pentru producatori.

recunoscut datoritd sufixului Extreme
adaugat la numele produsului. Dintre
cele trei modele am ales pentru
acest test placa GC-R96XT-C3, care se
apropie cel mai mult ca performante
de GeForce FX 5700. Producatorul a
inclus in pachetul retail manualul de
utilizare, cablurile video pentru TV
Out, adaptorul DVI-VGA, un CD cu
drivere si altul cu player-ul PowerDVD
XP 4.0. Desi nu a mai fost oferit un
cupon pentru Half-Life 2, in locul lui
apare jocul Delta Force: Black Hawk
Down in versiune completa. Cei de la
GeCube s-au gandit si la pasionatii de
case modding, ventilatorul placii fiind
dotat cu trei LED-uri (rosu, verde si
albastru) care se aprind alternativ
cand mai rapid, cand mai lent, in
stilul becurilor din pomul de Craciun.

PERFORMANTE

Cele doua placi video au avut pe
ansamblu performante foarte
apropiate. Produsul celor de la
Leadtek reuseste sa obtina un
avantaj destul de substantial in
Quake3 si unul mai modest in

UT 2003 si 3DMark2001SE, iar placa
GeCube isi ia revansa in Serious Sam
2, dar mai ales in AquaMark3, un
benchmark care pune in evidenta
forta superioara a placilor ATl in ceea
ce priveste Pixel Shaders.

Performante

Model

UT 2003 1024 AA 57.7
CodeCreatures 1024 AA 13.3
3DMark2001SE 1024 AA 7319
AquaMark3 1024 AA 14.95

Detalii tehnice

Leadtek WinFast
A360 TD MyVIVO

Leadtek WinFast

OVERCLOCKING

Daca tinem cont de faptul ca acelasi
GPU NV36 este folosit atat pentru
GeForce FX 5700, cat si pentru 5700
Ultra, frecventa atinsa de chip-ul
placii Leadtek (475MHz) este una
normald. $i procesorul grafic Radeon
9600 XT s-a comportat excelent la
overclocking, frecventa maxima fiind
575MHz. Surpriza a venit din partea
memoriilor, deoarece ambele placi
sunt dotate cu chip-uri Samsung
certificate de producator doar pentru
frecventele normale de functionare.
Cu toate acestea, am reusit sa
obtinem 685MHz pentru produsul
Leadtek si 600MHz pentru cel de la
GeCube, sporuri de cel putin 100MHz.
Noile rezultate in 1024x768 cu 4XAA
si 8XAF au fost 70.6fps, respectiv
66.8fps in UT2003, 8531/7907 in
3DMark2001SE si 16.74/25.11 in
AquaMark3.

CONCLUZIE
Ambele placi din testul nostru pot
reprezenta o alegere excelenta
pentru gamerii cu limitari de buget.
Leadtek WinFast A360 TD MyVIVO se
remarcd in mod deosebit ca o solutie
excelenta pentru captura si editare
video, iar GeCube GC-R96XT-C3 are
un excelent raport performanta/pret.
Mihai Constantinescu

GeCube Radeon
9600 XT
GC-R96XT-C3

ASUS Radeon
9600 XT

56.3 63.18
13.4 14.8
6750 7479
21.44 23.18

GeCube Radeon | ASUS Radeon

Model A360 TD MyVIVO | 9600 XT 9600 XT
GC-R96XT-C3

Chipset GeForce FX 5700 Radeon 9600 XT ~ Radeon 9600 XT
Memorie 128MB 128MB 128MB
Frecventa chipset/memorie  425MHz/550MHz ~ 500MHz/500MHz ~ 500MHz/600MHz
AGP 8X 8X 8X
Bus memorie 128 biti 128 biti 128 biti
Conectori VGA, DVI, VIVO VGA, DVI, TV Out VGA, DVI, VIVO

FX 5700 vs 9600 XT

GC-RSEO0SET
REV 1.3

GeCube Radeon 9600 XT GC-R96XT-C3

140.8€.7v» Un produs de calitate

Distribuitor: Skin Media / Best Computers / Depozitul de Calculatoare

Memorii

i
=

Memoriile tactate la 500MHz nu sunt
dotate cu radiatoare, dar acest lucru
nu influenteaza negativ overclocking-ul.

in ciuda frecventei ridicate, chip-ul
Radeon 9600 XT nu necesita un
sistem de récire special.

Alimentare aditionala

GC=R600/XT
w REVT.3

GeCube a urmat design-ul de
referinta ATI, care nu prevede un
radiator dorsal pentru racirea
procesorului grafic.

Consumul de energie al chip-ului
Radeon 9600 XT nu a impus prezenta
unui conector Molex pentru alimentare.

Conectori

Producatorul si-a dotat placa cu cei trei conectori standard: VGA, TV
Out si DVI.

Performante jocuri: 2.238 « Performante sintetice: 1.277 « Dotari: 0.080 3.595
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Masurarea temperaturii

PROCESOARE CU FEBRA

Este incontestabil faptul ca procesoarele moderne se incalzesc foarte mult, dar temperatura
reala este cel mai adesea destul de dificil de determinat.

TOTI BENEFICIEM DE PE URMA PROGRESULUI
industriei IT, dar din pacate nu toate sporurile de H
performanta inregistrate sunt lipsite de anumite MOtherboard Mon ItOI' 5
dezavantaje. Procesoarele x86 constituie un @ General . .
exemplu perfect, deoarece cresterea permanenta @ Temperatures 8 Bosic Wty & Systping
a frecventei a adus dupa sine sisteme de racire tot
mai impunatoare. Daca in trecut procesoarele 286 & Voltages / UL E R RS K T
si 386 se descurcau perfect cu un simplu radiator @ Fans }(
de dimensiuni modeste, chip-urile 486 au 'I The temperature farmat you want to use in MBM 5 & Celsius ;
impresionat la vremea lor si prin altceva decat prin & cru .fll ikabrehed
performante: au fost primele procesoare care se @ Alarm Options | wWould you like to use the degres symbal ® v
incalzeau suficient de tare incat sa necesite o
racire activa (radiator si ventilator). in prezent, & Tray & OSD ) «
) N . . MBM 5 should wark &t an interval of j 1 zecands
taiwanezii de la VIA par sa lupte contra curentului & High / Low
cu sloganul lor *Cool processing” si cu r
procesoarele C3 si Eden, renumite pentru @ Interval & SysLog Start MBM 5 together with Windowrs 5
consumul redus de energie, care le permite sa & E-Mail & FTP
ruleze in conditii optime chiar si fara ventilator. Showe splash screen when MBM S starts v
Din pacate, produsele VIA sunt nevoite sa faca @ Launcher
unele compromisuri privind performantele, ceea ce Show confirmation request an closing MBM 5 I
nu este posibil pentru rivalii Intel si AMD, care s-au
angajat intr-o adevarata cursa a megahertzilor. @ Apply ¥When MBM starts, open the dashboard as wel r hd
Problema apare din cauza faptului ca tranzistorii 5350

care compun procesoarele degaja caldura direct
proportional cu frecventa la care lucreaza. Desigur,
dimensiunea tranzistorilor si implicit consumul de

2 Motherboard Monitor este probabil cel mai complet software de monitorizare a temperaturilor,
voltajelor si ventilatoarelor, fiind capabil sa afiseze datele furnizate de toti senzorii instalati pe placa
de baza. Fiind mereu actualizat, acest program este compatibil cu aproape toate placile de baza de pe
energie au fost permanent reduse, dar in acelasi piata. Mai mult, in ciuda complexitatii sale, Motherboard Monitor este in continuare freeware.
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Temperatura procesorului Athlon XP 2600+
Placa de baza Chipset

Gigabyte 7NNXPV

EPoX EP-8KRAI
ABIT AN7

NVIDIA nForce2 IGP
VIA KT600
NVIDIA nForce2 Ultra 400

Temperatura procesorului Pentium 4 2.4C

Placa de baza Chipset
ABIT IC7-G i875P
ABIT AI7 i865PE
Gigabyte GA-8KNXP  i875P

timp numarul lor a crescut exponential. Aceasta
tendinta a dus in prezent la procesoare ce
disipeaza cantitati impresionante de caldura (peste
80W la unele modele).
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Goana dupa megahertzi a facut ca procesoarele
moderne sa fie total dependente de sistemul de
racire. In acest sens, un test aparut pe site-ul
Tom's Hardware Guide a facut senzatie la vremea
lui, deoarece evidentia comportarea procesoarelor
intr-o situatie limita: inlaturarea completa a
sistemului de racire. Oricat ar parea de ciudat,
acest eveniment poate surveni si in viata reala.
Este vorba fie de montarea incorectd a
radiatorului, care nu face contact perfect cu
pastila procesorului, fie de cazul desprinderii
accidentale a cooler-ului din socket, o situatie
care se poate intalni la radiatoarele foarte grele
prinse intr-un singur punct, mai ales in timpul
transportului. Rezultatele testului au fost
surprinzatoare: daca procesoarele Intel au
supravietuit experimentului (Pentium Ill s-a blocat,
iar Pentium 4 si-a redus automat frecventa de
functionare pana la o valoare sigura), produsele
AMD din seria Athlon Thunderbird s-au ars in doar
cateva secunde. In urma reactiei publicului, cei de
la AMD au introdus diode termice in procesoarele
Athlon XP, care permiteau astfel o masurare mult
mai precisa a temperaturii reale. Totusi, protectia
termica nu era realizata direct in procesor, ca la
Intel, ci prin intermediul unui circuit suplimentar
de pe placa de baza, rolul sau fiind de a opri
alimentarea imediat ce temperatura depaseste o
anumita limita. Prin aceasta metoda datele care

Temperatura in idle Temperatura in full load

24 51
50 55
36 60

Temperatura in idle Temperatura in full load

46 62
41 59
37 57

nu au fost salvate de utilizator se vor pierde, dar
in schimb procesorul va supravietui. Dupa ce AMD a
anuntat ca va certifica doar placile de baza ce
implementeaza aceasta protectie, la ora actuala
posesorii de procesoare Athlon XP care au o placa
de baza mai noua pot sta mult mai linistiti.

SENZORI DE TEMPERATURA

Multi utilizatori se plang de faptul ca diverse
utilitare indica temperaturi foarte mari pentru
procesoarele lor. Aici se ridica, evident, problema
veridicitatii acestor masuratori ale temperaturii.
De cativa ani, practic toate placile de baza sunt
dotate cu senzori de temperatura, iar utilitarele
nu fac altceva decat sa citeasca si sa afiseze
valorile indicate de acestia. Senzorii se impart si ei
in trei categorii. Cei mai precisi sunt cei despre
care am amintit mai sus, diodele termice integrate
direct in procesor. Un alt tip de senzor este cel
lameld, care intrd in contact cu procesorul si
masoara temperatura la exteriorul acestuia. Cel
mai putin exacti sunt senzorii de tip bulb sau cei
lipiti de placa de baza, care masoara doar
temperatura aerului din jurul lor. Astfel se explica
faptul ca unii utilizatori se plang de cresterea
temperaturii procesorului odata cu schimbarea
placii de baza, deoarece este posibil ca noul
senzor sa fie mai exact decat cel vechi si sa indice
o valoare mai ridicata. O alta explicatie pentru
temperaturile prea mari este folosirea unui sistem
de racire inadecvat, cum ar fi cazul pastrarii
vechiului cooler pentru noul procesor dupa un
upgrade. De exemplu, AMD recomanda pentru
chip-urile Athlon XP din seria Throughbred folosirea
unor radiatoare cu talpa de cupru, daca nu chiar
integral din cupru. Nu este mai putin adevarat ca
sunt destui cei care nu stiu prea bine care este
temperatura normala de functionare a unui
procesor si intra in panica atunci cand nu este
cazul. Mai precis, pentru un procesor modern sunt
de asteptat temperaturi de peste 50° atunci cand
este folosit intensiv, mai ales daca este vorba
despre varful de gama sau despre un CPU supus
overclocking-ului. Despre temperaturi mari se
poate vorbi de la 60° in sus, iar limita la care un
procesor se arde este in jurul valorii de 80°. Ca o
regula generald, utilizatorii nu ar trebui sa fie
ingrijorati daca sistemul este perfect stabil chiar si
in cele mai intensive aplicatii.

TESTUL NOSTRU

Am decis sa investigdm modul in care temperatura
unui procesor este indicata de mai multe placi de
baza in conditii similare. Diferentele pot fi

Masurarea temperaturii

generate de mai multe cauze, cum ar fi folosirea
unor senzori de temperatura diferiti sau aplicarea
de catre placa de baza a unui voltaj default usor
diferit pentru procesor. Am ales pentru test trei
placi de baza Socket A (Gigabyte 7NNXPV, EPoX
EP-8KRAI, ABIT AN7) si trei cu Socket 478 (ABIT
IC7-G, ABIT Al7, Gigabyte GA-8KNXP), iar
procesoarele folosite au fost Athlon XP Barton 2600+,
respectiv Pentium 4 2.4C. Testul a constat in
masurarea temperaturii cu aplicatia Motherboard
Monitor in stdrile de utilizare minima (idle) si maxima
(full load), aceasta din urma fiind simulata prin
rularea de zece ori a testului de stabilitate Burn-in
Wizard din SiSoft Sandra 2004. Unele placi de baza
vin cu diverse utilitare de monitorizare a
temperaturii, dar valorile afisate nu difera de cele
indicate de Motherboard Monitor daca sunt utilizati
aceiasi senzori. Neconcordante apar doar in cazul in
care programul de monitorizare afiseaza temperatura
carcasei in locul temperaturii procesorului si invers.
Trebuie retinut faptul ca acesta nu este un test de
placi de baza, singurul aspect care ne-a interesat
fiind detectarea unor eventuale diferente intre
senzorii de temperatura actuali. in plus, placile de
baza nu au fost montate intr-o carcasa, deci
temperaturile obtinute nu trebuie privite ca fiind
reprezentative pentru un sistem normal.

CONCLUZIE
Rezultatele testului au fost destul de
surprinzatoare. in ciuda faptului c& am folosit doar
un numar relativ redus de placi de baza, am reusit
sa punem in evidenta variatii importante ale
temperaturii masurate, in conditiile in care
procesorul si cooler-ul au ramas neschimbate.
Concluzia acestui test este ca senzorii de
temperatura integrati pe placile de baza moderne
ofera rezultate mult mai putin credibile decat am
fi tentati sa credem.

Mihai Constantinescu

< Interfata grafica a utilitarului ABIT EQ ofera
toate informatiile de care utilizatorii au nevoie.
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Produse diverse

Placa de baza

EPoX
EP-8KRAI

Placa de baza

ABIT
AN7

Placa de baza

ABIT
Al7

EPoX EP-8KRAI doreste sa ofere performante bune
si compatibilitate cu cele mai noi tehnologii, la
un pret redus.

AVANTAJE

Fiind vorba de cel mai nou chipset VIA pentru
procesoarele Athlon XP, EPoX EP-8KRAI suporta
cele mai noi procesoare cu FSB la 400MHz. Din
pacate, EPoX nu a adaugat pentru modelul
EP-8KRAI suport Firewire, ci doar Serial ATA in
mod IDE si RAID. Layout-ul placii este destul de
ingrijit, de remarcat fiind colturile rotunjite ale
PCB-ului si plasarea DIMM-urilor de memorie in
asa fel incat sa nu incomodeze slotul AGP.
Northbridge-ul este racit pasiv cu un radiator de
dimensiuni respectabile, iar southbridge-ul nu
este racit.

PERFORMANTE

In timpul testului a trebuit s& setdm memoria la
valorile SPD pentru a putea efectua testele la
frecventa DDR400. in afara de aceasta problema
minora nu am intalnit dificultati in testarea lui
EPoX EP-8KRAI. Dotarile de overclocking sunt
destul de bune, ele incluzand si posibilitatea
modificarii multiplicatorului procesoarelor
deblocate. Rezultatele finale sunt satisfacatoare
pentru majoritatea utilizatorilor.

CONCLUZIE

Cei ce doresc o placa de baza cu pret redus si tin
cont de performantele si dotarile oferite vor fi
multumiti de EPoX EP-8KRAI.

Contact

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
69$ / 24 luni

Distribuitor

Telefon

Pret / Garantie
Detalii tehnice
Socket / Chipset / FSB

Socket A / VIA KT600+VT8237 / 400MHz

Sloturi 1 AGP 8X/5 PCI
Memorie / Capacitate DDR400 / 3GB
Conectori 4 USB 2.0, Lan
ATA / RAID 2xATA133 / 2xSerial ATA
Extra -

Prin AN7, ABIT isi reinnoieste linia de produse cu
chipset nForce2 Ultra 400.

AVANTAJE

ABIT AN7 este un produs dedicat utilizatorilor
entuziasti, acest lucru putand fi observat din
momentul scoaterii placii din cutie. Ambalajul
are un design stilat, in interior gasim cutii
separate cu diverse accesorii. Conectarea
unitatilor de stocare se face atat pe interfata
IDE, cat si pe cea Serial ATA. Perifericele se pot
conecta pe USB 2.0 si pe Firewire. Layout-ul
PCB-ului este foarte bine realizat, componentele
sunt spatiate pentru a permite montarea usoara a
acestora. Un LED de diagnosticare serveste la
verificarea starii sistemului. Sloturile IDE sunt
orientate in paralel cu PCB-ul pentru
imbunatatirea fluxului de aer din carcasa in
momentul montarii cablurilor aferente.

PERFORMANTE

Optiunile de overclocking din BIOS sunt
excelente, unele modificari putand fi operate si
din sistemul de operare prin intermediul
utilitarului pGuru ce lucreaza in conjunctura cu
chip-ul cu acelasi nume. Performantele sunt
foarte bune, caracteristice placilor cu chipset
nForce2 Ultra 400.

CONCLUZIE
ABIT AN7 este in momentul de fata una dintre
cele mai bune alegeri pentru platforma Socket A.

Contact
Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie

UltraPRO Computers
021-211.70.90
106.74€ / 24 luni

Detalii tehnice
Socket / Chipset / FSB Socket A / nF2 Ultra 400 + MCP-T / 400MHz

Sloturi 1 AGP 8X/5 PCI
Memorie / Capacitate DDR400 / 3GB
Conectori 4 USB 2.0, 1 Firewire, Lan, S/PDIF
ATA / RAID 2xATA133 / 2xSerial ATA
Extra LED de diagnosticare, pGuru

Al7 face parte din noua serie de produse ABIT
dotate cu chip-ul pGuru.

AVANTAJE

ABIT este prin definitie un producéator ce
incurajeaza overclocking-ul. Acest lucru se poate
observa si la Al7, ce este fabricata din
componente de calitate, northbridge-ul are racire
activa, ventilatorul avand turatia controlata din
BIOS. Un LED de diagnosticare prezinta starea
sistemului, lucru de ajutor in special in cazul unui
overclocking esuat. Chip-ul audio incorporat are
iesiri pentru sase canale, conectarea facandu-se
prin Jack sau S/PDIF. Layout-ul PCB-ului este
impecabil, de la marginile rotunjite, jumperii cu
sistem de prindere usoara si pana la pozitionarea
DIMM-urilor de memorie la o distanta apreciabila
de slotul AGP.

PERFORMANTE

Optiunile de overclocking din BIOS sunt foarte
bogate si sunt grupate in meniul SoftMenu III.
Parametrii sistemului pot fi observati si
modificati din sistemul de operare prin
intermediul unui utilitar livrat de ABIT. Acesta
lucreaza in conjunctura cu chip-ul ABIT pGuru.
Performantele sunt foarte bune, in principal si
datorita activarii PAT de catre ABIT. Stabilitatea
pe toata durata testelor a fost excelenta.

CONCLUZIE
ABIT Al7 este o alegere excelenta pentru
procesoarele Intel Pentium 4.

Distribuitor UltraPRO Computers
Telefon 021-211.70.90
Pret / Garantie 114.14€ / 24 luni

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB Socket 478 / 1865PE+ICH5R / 800MHz

Sloturi 1 AGP 8X/5 PCI
Memorie / Capacitate DDR400 / 4GB
Conectori 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, S/PDIF
ATA / RAID 2xATA100 / 2xSerial ATA
Extra LED de diagnosticare, pGuru

Overclocking
FSB / Multiplicator 100-412 / Da
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset Da/Da/Da/Nu

Overclocking
FSB / Multiplicator
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

Teste

Overclocking
FSB / Multiplicator
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

Teste

100-300MHz / 5X-22X
Da/Da/ Da/ Da

100-250MHz / Da
Da/Da/Nu/Nu

Quake 3 640x480 197.8 Conversie WAV-MP3 40" Quake 3 640x480 233.3 Conversie WAV-MP3 39" Quake 3 640x480 323.9 Conversie WAV-MP3 37"
Serious Sam 640x480 131.7  Arhivare WinRAR 11'47" Serious Sam 640x480 148.2  Arhivare WinRAR 10'5" Serious Sam 640x480 165.5 Arhivare WinRAR 6'47"
3DMark2001SE 640x480 12821 PCMark2002 CPU 4581 3DMark2001SE 640x480 14287 PCMark2002 CPU 4723 3DMark2001SE 640x480 17486 PCMark2002 CPU 5981
Comanche 4 640x480 33.54 Sandra Mem. Int 1987 Comanche 4 640x480 36.13 Sandra Mem. Int 2103 Comanche 4 640x480 48.15 Sandra Mem. Int 4554
UT 2003 640x480 129.5 Sandra Disk 27849 UT 2003 640x480 142.12 Sandra Disk 27469 UT 2003 640x480 166.32 Sandra Disk 27698

Sintetice: 2,400 Dotari: 0.052 Sintetice: 2,665 Dotari: 0.060 Sintetice: 3.401 Dotari: 0.064
Jocuri: 2.511  Verdict: 4.964 Jocuri: 2.681 Verdict: 5.403 Jocuri: 3.317 Verdict: 6.781
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Leadtek
WinFast A360

= Versiumi: A360 TD MyViviD 256,
A360 TD 128 / MyViviD

« Chipset: GeForceFX 5700

« Memarie: 256M8 DDR ¢ 12BME DDR

« Dotdri standard: TV-0ut, DVI,
Bundle software

« Optionale: Video-In/Out,
Monitorizare hardware

« Garantie: 2 ani

"ATED T

WinFast TV2000XP Expert

» Capturd: MPEG-1/MPEG-2/MPEG-4 + MP3/WMA
= Standarde: PAL BG / PAL DK
« Stereo: TV 7 FM BBMHz ~ 10BMHz ¢/ 181 canale
» Captura directd pe DVD/VCD
« Bundle: Video Studia 7 5E,
DVD Movie Factory 2, COOL 3D
« Decodare 10 biti
« Teletext
« Garantie 2 ani
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Leadtek
WinFast A340

« Versiuni: A340 TD,
A340T
« Chipset: GeForceFX 5200
« Memarie: 128MB DDR
« Dotdri standard: TV-0ut
= Optionale: DV, Bundle software
« Garantie: 2 ani

WinFast TV2000XP Deluxe

= Capturd: MPEG-1/MPEG-2/MPEG-4 + MP3 /Wi
+ Standarde: PAL BG ¢/ PAL DK
= Stereo: FM BEMHz ~ 10BMHz / 181 canale
= Bundle: Video Studio 7 5E,
DVD Movie Factory 2, COOL 3D
+ Decodare 8 biti
= Teletext
= Garantie 2 ani

SKINNEDIA

18 - 1 TelFar 021-231.50.97
011—231 65.18 Mobil: 0724.237.323 / 0788.633.421
E-mail: contact®@skin.ro; Web: http/fwww.skin.ro

}ﬂ b

TR
www, intelis.ro

IT de calitate



hardware

Ultima ora |

Feature |

Teste comparative | Laborator

Hard mail | Topuri

Produse diverse

Placa video

ABIT
Siluro FX 5600 XT

Placa video

Inno3D Tornado
GeForce MX 4000 64MB

i

Placa video

Inno3D Tornado
GeForce MX 4000 128MB

ABIT ne ofera o implementare a celui mai ieftin
chip grafic din seria GeForce FX 5600.

DOTARI

Desi ABIT Siluro FX 5600 XT este o placa video
destinata utilizatorilor mai putin pretentiosi,
producatorul nu a neglijat totusi dotarile
produsului sau. in pachetul placii gasim manualul
de utilizare, cablurile video pentru TV Out, dar si
adaptorul DVI-VGA, care permite folosirea
facilitatii nView pe doua monitoare CRT. Ca
bundle software gasim un player DVD (SiluroDVD
4), iar pe CD-ul intitulat Siluro Software Album se
afla aplicatiile WindowBlinds NV Edition si
Earthviewer 3D Demo, precum si versiunea demo
a jocului Soldier of Fortune 2. Ca un bonus pentru
pasionatii de case modding, ventilatorul este
dotat cu un LED albastru, iar radiatorul are un
design interesant, specific celor de la ABIT.

PERFORMANTE

Spre deosebire de placile ATI din seria XT, GeForce
FX 5600 XT reprezinta cea mai ieftina solutie din
familia sa. Desi nu am gasit vreo informatie despre
bus-ul memoriei nici in manual si nici pe site-ul
producatorului, performantele mai mult decat
modeste indica folosirea unei interfete pe 64 biti.

CONCLUZIE

Desi face parte din familia GeForce FX 5600 si
suporta DirectX 9, aceastd placa video este prea
lenta pentru a putea rula jocurile actuale in
1024x768 cu detalii maxime.

Contact

UltraPRO Computers
021-211.70.90
104.56€ / 24 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Chipset GeForce FX 5600 XT
Memorie 128MB
Frecventa chipset / Memorie 235MHz/333MHz
AGP 8X
Bus memorie 64 biti
Conectori VGA, DVI, TV Out

Teste

Quake 3 1280 84.9 AquaMark3 1600 6.99
Quake 3 1600 55.7 UT 2003 1280 29
Serious Sam 1280 36.8 UT 2003 1600 19.1
Serious Sam 1600 23.8 Quake 3 1024 AA 52.4
CodeCreatures 1280 9.6 Serious Sam 1024 AA 27
CodeCreatures 1600 7.1 UT 2003 1024 AA 22.1
3DMark2001SE 1280 3761 CodeCreatures 1024 AA 6.3
3DMark2001SE 1600 2584 3DMark2001SE 1024 AA 2613
AquaMark3 1280 8.95 AquaMark3 1024 AA 6.47

Performante
Sintetice: 0.511  Dotari: 0.080
Jocuri: 0.902 Verdict: 1.493
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GeForce4 MX 4000 este un chip grafic din seria
GeForce4 MX de la NVIDIA, frecventele
recomandate de producator fiind 275MHz pentru
GPU si 400MHz pentru memorie.

DOTARI

Placa celor de la Inno3D este un produs entry-
level, astfel ca dotarile au fost si ele stabilite in
consecinta. Practic, in pachetul placii nu se afla
decat manualul de utilizare, cablul video pentru
TV Out si CD-ul cu drivere. Acesta din urma ne-a
fost de un real ajutor, pentru ca versiunea
normala de Forceware 52.16 a refuzat sa
recunoasca placa video, astfel ca am fost nevoiti
sa instalam driver-ul aflat pe CD (tot versiunea
52.16, dar probabil cu mici modificari). Din
pacate, producatorul nu si-a dotat produsul cu o
mufa DVI, desi acest conector a devenit de ceva
timp un standard, chiar pentru placile mai ieftine.

PERFORMANTE

in ceea ce priveste rezultatele in teste, chip-ul
GeForce4 MX isi arata varsta. Totusi, trebuie sa
apreciem in mod pozitiv faptul ca producatorul a
folosit o interfata cu memoria pe 128 biti, ceea
ce permite obtinerea unor performante decente
atunci cand nu se exagereaza cu setarea
rezolutiei sau a optiunilor AA si AF.

CONCLUZIE

Inno3D Tornado GeForce MX 4000 64MB este o
alegere potrivita pentru cei care au nevoie de o
placa video ieftina cu TV Out.

Contact

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
60.1$ / 12 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Chipset GeForce4 MX 4000
Memorie 64MB
Frecventa chipset / Memorie 275MHz/400MHz
AGP 8X
Bus memorie 128 biti
Conectori VGA, TV Out
Quake 3 1280 113.3  AquaMark3 1600 6.36
Quake 3 1600 78.6 UT 2003 1280 30.8
Serious Sam 1280 53.8 UT 2003 1600 22
Serious Sam 1600 38.3 Quake 3 1024 AA 45
CodeCreatures 1280 - Serious Sam 1024 AA 22.2
CodeCreatures 1600 - UT 2003 1024 AA 13.5
3DMark2001SE 1280 4965 CodeCreatures 1024 AA -
3DMark2001SE 1600 3684 3DMark2001SE 1024 AA 2267
AquaMark3 1280 7.59 AquaMark3 1024 AA 4.71

Sintetice: 0.432  Dotari: 0.055
Jocuri: 1.019 Verdict: 1.506

Daca 64MB vi se pare o cantitate de memorie
prea mica pentru zilele noastre, Inno3D are in
ofertd si o varianta cu 128MB a placii sale
Tornado GeForce MX 4000.

DOTARI

Nici aceasta placa nu impresioneaza prin dotarile
sale, dar acest lucru este justificat de pretul mai
redus. Pe langa manualul de utilizare, Inno3D a
inclus in cutia placii un cablu video si un CD cu
drivere. De data aceasta mufa DVI este prezenta,
ceea ce permite conectarea in conditii optime a
monitoarelor LCD cu intrare digitala. Totusi,
producatorul nu ofera si un adaptor DVI-VGA, care
ar fi facilitat utilizarea a doua monitoare CRT.

PERFORMANTE

Sporul de memorie se face simtit, totusi diferenta
de performanta este minima (3-5%). Din cauza
arhitecturii chip-ului GeForce4 MX, care suporta
doar DirectX 7, placa nu a putut rula
CodeCreatures sau testul Nature din 3DMark2001SE,
iar calitatea efectelor din AquaMark3 a lasat de
dorit. Tot din acest motiv, Tornado GeForce MX
4000 nu va putea rula unele jocuri mai noi care
necesita pixel shaders, cum ar fi Prince of Persia:
Sands of Time. In testele cu AA si AF placa Inno3D
nu a putut folosi setarea Anisotropic Filtering 8X,
deoarece chip-ul GeForce4 MX este limitat la 2X.

CONCLUZIE
Fata de varianta cu 64MB, aceasta placa video nu
prezinta decat avantajul dotarii cu o mufa DVI.

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
73.7$ / 12 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Chipset GeForce4 MX 4000
Memorie 128MB
Frecventa chipset / Memorie 275MHz/400MHz
AGP 8X
Bus memorie 128 biti
Conectori VGA, DVI, TV Out
Teste

Quake 3 1280 118.4 AquaMark3 1600 6.54
Quake 3 1600 81.8 UT 2003 1280 32.7
Serious Sam 1280 56.9 UT 2003 1600 75,8
Serious Sam 1600 40 Quake 3 1024 AA 46.4
CodeCreatures 1280 - Serious Sam 1024 AA 23.1
CodeCreatures 1600 - UT 2003 1024 AA 14.1
3DMark2001SE 1280 5128 CodeCreatures 1024 AA -
3DMark2001SE 1600 3830 3DMark2001SE 1024 AA 2325
AquaMark3 1280 7.77 AquaMark3 1024 AA 4.81
Performante

Sintetice: 0.446  Dotari: 0.060
Jocuri: 1.067 Verdict: 1.573



hardware

Placa video

Gigabyte
GV-N52128T-P

Placa video

GeCube
Radeon 9800

XT

Produse diverse

Placa video

GeCube
Radeon 9600 XT Extreme

Gigabyte GV-N52128T-P este o placa video bazata
pe chip-ul entry-level NVIDIA GeForce FX 5200 si
are o interfata cu memoria pe 64 biti.

DOTARI

Placa Gigabyte nu este prevazuta cu o mufa DVI,
dar pachetul retail contine un cablu video pentru
conectorul TV Out. Producatorul mai ofera
manualul de utilizare (atat pe CD, cat si varianta
tiparitd), player-ul PowerDVD 5 si utilitarul de
overclocking V-Tuner. Surprinzator pentru un
produs entry-level, Gigabyte a inclus si jocul Will
Rock in versiune completa. De asemenea, in ciuda
frecventei reduse a procesorului grafic,
producatorul a decis sa foloseasca racire activa in
locul unui simplu radiator.

PERFORMANTE

Frecventele reduse si alegerea producatorului de a
implementa un bus al memoriei pe 64 biti explica
rezultatele deosebit de slabe pentru o placa video
moderna. Practic, performantele acestui produs
ne-au adus mai degraba aminte de zilele placilor
Riva TNT2 Ultra si GeForce2 MX. in aceste conditii,
suportul pentru DirectX 9 devine un avantaj pur
teoretic, pentru ca Gigabyte GV-N52128T-P nu
poate rula jocurile DirectX 9 in conditii
acceptabile.

CONCLUZIE

Aceasta placd nu poate satisface cerintele unui
gamer modern, chiar daca este folosita in tandem
Cu un procesor puternic.

Contact
UltraPRO Computers

021-211.70.90
60.12€ / 36 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Chipset GeForce FX 5200
Memorie 128MB
Frecventa chipset / Memorie 250MHz/333MHz
AGP 8X
Bus memorie 64 biti
Conectori VGA, TV Out

Teste

Quake 3 1280 61.1 AquaMark3 1600 4.3
Quake 3 1600 39.9 UT 2003 1280 21.6
Serious Sam 1280 23.6 UT 2003 1600 14.3
Serious Sam 1600 15.3 Quake 3 1024 AA 26.8
CodeCreatures 1280 6.7 Serious Sam 1024 AA 11
CodeCreatures 1600 4.9 UT 2003 1024 AA 12.2
3DMark2001SE 1280 2967 CodeCreatures 1024 AA 3.9
3DMark2001SE 1600 2016 3DMark2001SE 1024 AA 1464
AquaMark3 1280 5.63 AquaMark3 1024 AA 4.06

Performante
Sintetice: 0.349 Dotari: 0.075
Jocuri: 0.566 Verdict: 0.989

Dupa cum sugereaza si numele, aceasta placa
video este bazata pe cel mai puternic chip ATI,
Radeon 9800 XT. Desi in oferta GeCube exista si
modele cu facilitati VIVO, placa pe care am
primit-o la testare nu face parte dintre acestea.

DOTARI

GeCube a decis sa urmeze designul de referinta
ATI, iar ventilatorul si radiatorul nu au fost
personalizate cu sigla proprie. Avantajul acestui
design este folosirea unui ventilator de mari
dimensiuni cu o viteza de rotatie destul de
redusa, ceea ce se reflecta pozitiv si in nivelul de
zgomot emis de placa. Pachetul contine manualul
de utilizare, cablurile video, adaptorul DVI-VGA si
CD-ul cu drivere, iar ca bundle software
producatorul a inclus player-ul PowerDVD XP 4.0
si jocul Delta Force: Black Hawk Down in versiune
completa.

PERFORMANTE

Dupa cum era de asteptat, rezultatele in testele
noastre sunt foarte asemanatoare cu cele
obtinute de celelalte implementari ale chip-ului
Radeon 9800 XT. Viteza excelenta a acestuia si
dotarea placii cu 256MB asigura performante de
top atat in jocurile actuale, cat si in productiile
anului 2004.

CONCLUZIE

Acest produs are un pret foarte bun pentru o
placa video cu Radeon 9800 XT, iar dotarile nu au
fost nici ele neglijate.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Skin Media / Best Computers / Depozitul de Calculatoare
021-231.50.97 / 021-303.01.91 / 021-221.73.77
478.5€ / 24 luni

Chipset Radeon 9800 XT
Memorie 256MB
Frecventa chipset / Memorie 412MHz/730MHz
AGP 8X
Bus memorie 256 biti
Conectori VGA, DVI, TV Out

Quake 3 1280 297.1 AquaMark3 1600 32.29
Quake 3 1600 242.5 UT 2003 1280 145.4
Serious Sam 1280 141.8 UT 2003 1600 109.9
Serious Sam 1600 131.1  Quake 3 1024 AA 271.5
CodeCreatures 1280 39.7 Serious Sam 1024 AA (3555
CodeCreatures 1600 30.7 UT 2003 1024 AA 131.7
3DMark2001SE 1280 14946 CodeCreatures 1024 AA 27.4
3DMark2001SE 1600 12823 3DMark2001SE 1024 AA 12334
AquaMark3 1280 39.08 AquaMark3 1024 AA 36.38

Sintetice: 2.318 Dotari: 0.080
Jocuri: 4.367 Verdict: 6.765

GeCube ne-a obisnuit deja cu placi video din
seria Extreme, cea de fata remarcandu-se prin
memoria la 700MHz fata de 600MHz la placile
normale dotate cu Radeon 9600 XT.

DOTARI

Producatorul a decis sa foloseasca acelasi sistem
de racire care este intalnit la placile Radeon 9800
XT. Desi caldura disipata de GPU este destul de
redusa, masivul radiator este totusi necesar
pentru rdcirea pasiva a chip-urilor de memorie
tactate la 700MHz. Din acest motiv, GeCube a
prevazut radiatoare si pentru memoriile plasate
pe spatele placii. Dotarile cuprind manualul de
utilizare, cablurile video, adaptorul DVI-VGA,
CD-ul cu drivere, PowerDVD XP 4.0 si jocul
complet Delta Force: Black Hawk Down.

PERFORMANTE

Daca tinem cont de faptul ca ATI a oferit placilor
Radeon 9600 XT doar o crestere de frecventa
pentru procesorul grafic, nu si pentru memorie,
aceste solutii video sunt cu siguranta mai
dezechilibrate decat cele bazate pe Radeon 9600
Pro. in aceste conditii, decizia celor de la GeCube
de a oferi placi Radeon 9600 XT cu memorii la
700MHz pare una inspiratd, mai ales ca sporul de
performantd este destul de vizibil.

CONCLUZIE

Gratie memoriei la 700MHz, producatorul GeCube
se poate mandri cu cea mai rapida implementare
a chip-ului ATl Radeon 9600 XT.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Skin Media / Best Computers / Depozitul de Calculatoare
021-231.50.97 / 021-303.01.91 / 021-221.73.77
167.8€ / 24 luni

Chipset Radeon 9600 XT
Memorie 128MB
Frecventa chipset / Memorie 500MHz/700MHz
AGP 8X
Bus memorie 128 biti
Conectori VGA, DVI, TV Out

Quake 3 1280 199.9 AquaMark3 1600 20.16
Quake 3 1600 139.9 UT 2003 1280 84.3
Serious Sam 1280 120.9 UT 2003 1600 54.7
Serious Sam 1600 86.5 Quake 3 1024 AA 161.3
CodeCreatures 1280 22.7 Serious Sam 1024 AA 95.6
CodeCreatures 1600 17.7 UT 2003 1024 AA 65.6
3DMark2001SE 1280 10417 CodeCreatures 1024 AA 15.4
3DMark2001SE 1600 7784 3DMark2001SE 1024 AA 7864
AquaMark3 1280 26.42 AquaMark3 1024 AA 23.94

Sintetice: 1.466 Dotari: 0.080
Jocuri: 2.693 Verdict: 4.239
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Produse diverse

Camera foto digitala

BenQ
DC C50

BenQ DC C50 are la baza un senzor CCD de 5.04
megapixeli (4.91 megapixeli efectivi), zoom optic
3X si poate inregistra fisiere video cu sunet.
Accesul la setari este ergonomic gratie sistemului
dial folosit pentru accesul celor mai importante
functii. Are in dotarea standard un card SD de
32MB ce poate stoca aproximativ 18 fotografii la
rezolutie maxima si 32 la rezolutia de 2048x1536.

CALITATE FOTO

Cele mai reusite fotografii realizate cu BenQ DC
C50 sunt cele realizate cu functia macro si fara
blitz. Din pacate, majoritatea fotografiilor de
interior realizate la o distanta mai mare de trei
metri fata de subiect sunt intunecate si unele
chiar blurate, cauza fiind blitz-ul ce are o raza de
actiune destul de mica. Am remarcat aparitia
artefactelor in fotografiile de exterior, insa fara a
avea o rata deranjanta.

DOTARI

Se pot atasa fisiere de sunet la imaginile realizate
pentru a reconstitui mai bine atmosfera sau
pentru a face mici adnotari audio. Alimentarea
este realizata cu un acumulator Lithium-ion in
format propriu, reincarcarea sa realizandu-se
direct prin intermediul camerei foto.

CONCLUZIE

BenQ DC C50 se adreseaza fotografilor amatori
care doresc un aparat capabil de rezolutii de
pana la 2560x1920 sau celor care realizeaza
multe fotografii de tip macro.

Distribuitor Tornado Sistems

Camera foto digitala

Canon
PowerShot A80

Camera foto digitala

HP
Photosmart 945

PowerShot A80 este modelul de varf al seriei
“PowerShot A”. Are un senzor CCD de 4
megapixeli (3.87 megapixeli efectivi), zoom optic
de 3X si un ecran LCD rabatabil. Carcasa este
metalica, iar constructia aparatului este special
conceputa pentru a oferi o durabilitate cat mai
mare. Un exemplu in acest sens este ecranul LCD
care este rabatabil, putand fi intors atunci cand
camera nu este folosita. In acest mod suprafata
ecranului este protejata de murdarie sau, mai
rau, de zgarieturi. Atunci cand camera este
oprita lentilele se retrag in interiorul aparatului,
fiind imediat acoperite de un ansamblu format
din doua componente din material plastic.

CALITATE FOTO

Fotografiile realizate pe setarea "auto” sunt mult
mai reusite comparativ cu alte camere din clasa
de pret 450-5508, gratie tehnologiei iSAPS
(Intelligent Scene Analysis based on

Photographic Space).

DOTARI

Este prima camera din seria “PowerShot A” ce
dispune de PictBridge, standard care permite
printarea directd, fara a avea nevoie de
intermedierea unui calculator. Constructia
aparatului permite atasarea lentilelor aditionale
sau a filtrelor.

CONCLUZIE
PowerShot A80 este o alegere foarte buna pentru
clasa middle range.

Distribuitor Tornado Sistems

Telefon
Pret / Garantie

021-206.77.40
539$ / 24 luni

Detalii tehnice

Pixeli efectivi

4.91 megapixeli

Apertura F2.8 - F4.7
Tip senzor ccb
Zoom optic 3X
Blitz extern Nu
Memorie interna Nu
Tip memorie externa SD
Card memorie inclus 32MB
LCD (IE5%
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 2560x1920
1SO Auto/100/200/400
Video / Sunet Da/ Da
Viewfinder Optic
Alimentare Lithium-ion
Dimensiuni 98x63x35mm
Greutate 180g (fara baterie)

Performante

*x *x Kk %
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Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Pixeli efectivi

021-206.77.40
469€ / 12 luni

3.87 megapixeli

Apertura F2.8 - F4.9
Tip senzor ccb
Zoom optic 3X
Blitz extern Nu
Memorie interna Nu
Tip memorie externa Compact Flash
Card memorie inclus 32MB
LCD rabatabil, 1.5”
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 2272x1704
IS0 Auto/50/100/200/400
Video / Sunet Da/ Da
Viewfinder Optic
Alimentare 4 baterii AA
Dimensiuni 103x65x35mm
Greutate 350g (cu baterii)

Performante

*x X kx %

HP Photosmart 945 este urmasul modelului
Photosmart 850. Are un senzor CCD de 5.3
megapixeli (5.09 megapixeli efectivi), dispune de
zoom optic 8X, iar lentilele (de foarte buna
calitate) poarta marca Fuji. HP Photosmart 945
este disponibild si in varianta cu docking station
8881 la un pret de 709€.

CALITATE FOTO

Photosmart 945 este prima camera care foloseste
tehnologia "adaptive lighting” pentru iluminarea
digitala a zonelor intunecate din imagine.
Procesarea are loc inainte de comprimarea
fisierului jpeg, astfel incat aceasta metoda este
mult mai performanta decat o prelucrare
ulterioara in Photoshop. Blitz-ul este de tip
“pop-up”, iar raza sa de actiune este de maxim
4.80m, distanta suficienta pentru o poza de interior.

DOTARI

Cu ajutorul unui adaptor produs de Tiffen se pot
adduga filtre sau lentile aditionale. Pentru test
ne-au fost furnizate doua filtre UV Protector (ce
au si rol in protectia fizica a lentilelor) si o
lentila aditionala de conversie “wide angle”.
Utilizatorii initiati in tehnicile fotografice au la
dispozitie o serie importanta de setari manuale.

CONCLUZIE

HP Photosmart 945 s-a remarcat in timpul
testelor prin calitatea fotografiilor. Unul dintre
principalele argumente in achizitionarea acestei
camere este raportul foarte bun dotari/pret.

Distribuitor HP INteractive Center

Telefon
Pret / Garantie

021-222.20.72
629€ / 12 luni

Detalii tehnice

Pixeli efectivi 5.09 megapixeli
Apertura [P7a(® = [Fak ]
Tip senzor ccb
Zoom optic 8X
Blitz extern Nu
Memorie interna 64MB SDRAM (buffer)
Tip memorie externa N
Card memorie inclus 32MB
LCD 2”
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 2608x1952
IS0 Auto100/200/400
Video / Sunet Da/ Da
Viewfinder Electronic
Alimentare 4 baterii AA
Dimensiuni 123x85x85mm
Greutate 500g (cu baterii)

Performante

*x *x Kk *x Kk



PRINTER W/Z WLAN

(‘ ?} " = = - '““"""‘wm_g:
RNl - |

2004 GT Wireless Edition ==
\ 8IPEI000 Pro2-W .
'._-.

NOTEGOOH WITH
BOETE WLAM

Special Design for intel Pentium® 4 Pldatfarm

= Eiw sebx S8 L

P4 Titan™ series 2004 G Edifion
GA-8IPE1000 Pro2-W inter* ssspes icHs chipset 3D Cooler-Pro rwzive

Cool

» Central-Blower

* Wireless LAN card with software AP
function included

» Supports 800MHz FSB Pentium® 4
Processor with HT Technology

* New generation Dual Channel DDR400

& 360° Cooling Architecture

& Double Inlet From Top & Botom
Silent

» PCRE for Linear Fan Speed & Noise Control

# Fan Speed Control on Panel { suitable for both

3.5" front panel and PCI rear panal )

architecture Light
« Integrated Serial-ATA interface WA Sty oo s MY il % ey
Heat Pipes

* |ntegrated T.I. IEEE1394 interface » Tatal Weight of 430g

» Integrated Intel® PRO/1000 CT network Attractive
: . g = Unigue Heatsink Structure
cannection » Eye-Catching LED Light Display
Universal

* Gigabyte patented DualBIOS™ technology ~ et

dE‘Sig” GN-WBZB-M Intel® Pentium® 4 and AMD Athlon™ &4 /athlon™ XP

For more information, please call our distributors:

- e
Y #zelko . TORNADO
- GROUP ’ P RO S i
Caro Group sl ELKOTech Romania K Tech Electronics ~ T2RMADO SISTEMS/
tel: 4021 .e-?. 108 Tal: 40 405G Tt 40212244535 EOXCOM, ROMANIA  HANNOVER
e A T o, . 1B. - 24.03.2004
W B See you at Hall23, A20

Visit us at: www.gigabyte.ro

GIGABYTE

Upgrade Yo Lijfe” www.gigabyte.com.tw TECHNOLOGY



hardware

Ultima ora |

Feature | Teste comparative | Laborator

Hard mail | Topuri
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Camera foto digitala

Konica Minolta
G400

DVD Writer

Lite-On
LDW-411SX

DVD Writer

MSI
DR8-A

Minolta G400 este o camera foto digitala cu un
format ultracompact. Carcasa este metalica,
designul fiind unul foarte reusit. Este dotatd cu
un senzor CCD de 4.2 megapixeli, rezolutia
maxima fiind de 2272x1704 (3.86 megapixeli).

CALITATE FOTO

Minolta G400 este echipata cu lentile Hexanon de
5.6-16.8mm. Obiectivul este format din sapte
elemente dispuse in sase grupuri si are apertura
maxima de 4.9 in modul tele. Am fost placut
surprins de fotografiile realizate in exterior ce au
o saturatie foarte buna a culorilor.

DOTARI

Este o camera foarte rapida, avand nevoie de
doar 0.7 secunde pentru initializare. Se pot
memora doud grupuri de setari. Si, chiar daca
G400 se adreseaza fotografilor amatori, reglajele
manuale nu lipsesc. Accesarea meniurilor sufera
la capitolul ergonomie. Minolta reuseste si in
cazul camerei G400 sa ofere un acumulator
performant cu ajutorul caruia am reusit sa
realizez 297 de fotografii cu ecranul LCD oprit.
Daca este folosit si ecranul LCD, numarul de
fotografii scade sub 200.

CONCLUZIE

Datorita formatului si vitezei, Minolta G400 este
camera ideald pentru cei care doresc sa aiba
mereu cu ei un aparat foto cu ajutorul caruia sa
nu scape nici o ocazie sa realizeze fotografii de
calitate.

Distribuitor DOLEX PRO GROUP
Telefon 021-310.25.70
Pret / Garantie 460€ / 12 luni

Detalii tehnice

Pixeli efectivi 3.86 megapixeli

Apertura Wide: F2.8/F4.7; tele: F4.9/F8.2
Tip senzor ccp
Zoom optic 3X
Blitz extern Nu
Memorie interna Nu
Tip memorie externa SD/MMC card, Memory Stick
Card memorie inclus SD 16MB
LCD 1.5"
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 2272x1704
1SO Auto, 50, 100, 200, 400
Video / Sunet Da/ Da
Viewfinder Electronic
Alimentare Lithium-lon (NP-600)
Dimensiuni 94x56x26mm
Greutate 210g

Performante

*x Kk ok Xk Kk
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Lite-On LDW-411SX este un DVD Writer extern,
compatibil doar cu interfata USB 2.0.

DOTARI

O parte din dotari sunt specifice DVD Writerelor
externe, cum ar fi cablul USB sau transformatorul
pentru alimentare. Producétorul nu a uitat sa
includa pe o discheta driver-ul USB 2.0 pentru
Windows 98, utilizatorii de Windows XP fiind
nevoiti sa instaleze Service Pack 1 pentru a
beneficia de ratele mari de transfer. Ca bundle
software sunt oferite aplicatiile Sonic MyDVD 4.0 si
PowerDVD XP 4.0. Dupa cum ne-a obisnuit deja
Lite-On, in pachetul unitatii se afla si doua discuri,
un DVD+R 4X si un DVD+RW 4X. Se simte totusi lipsa
unui manual sau a unui ghid de instalare rapida.
Dimensiunile si greutatea unitatii LDW-411SX sunt
rezonabile pentru un DVD Writer extern.

PERFORMANTE

Interfata USB 2.0 ofera o latime de banda mai
mult decat suficienta pentru un DVD Writer
actual, astfel ca rezultatele in teste au fost
similare cu cele obtinute de unitatile interne cu
specificatii identice. Ce i se poate reprosa este
lipsa optiunii de scriere a discurilor DVD+R la 8X,
o facilitate care devine tot mai raspandita. Gratie
vitezelor mari de citire si scriere a CD-urilor,
LDW-411SX poate inlocui cu succes un CD Writer.

CONCLUZIE
Acest DVD Writer este o solutie excelenta pentru
cei care au nevoie de o unitate externa.

Contact

Tornado Sistems
021-206.77.40
170€ / 24 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Tip unitate/Interfata Externa/UsB 2.0

Buffer 2MB
Viteza CD 40X24X40X
Viteza DVD 12X
Viteza DVD-R/RW 4X2X
Viteza DVD+R/RW 4X4X
Viteza DVD-RAM -
Rata de transfer CD 31.33X Rata de transfer DVD 9.19X
Cautare aleatorie CD 95ms Cautare aleatorie DVD 91ms
Viteza DAE 27X  Scriere DVD-R (2X) 23' 52"
Citire CD-RW 25.52X  Scriere DVD-RW (1X) 58' 54"
Scriere CD-R (40X) 3'6" Scriere DVD+R (4X) 11" 26"
Scriere CD-RW (10X) 8' 42"  Scriere DVD+RW (4X) 14

Nota citire CD: 9.18 Nota citire DVD: 9.44
Nota scriere CD: 9.66  Nota scriere DVD: 7.40
Dotari: 7.00 Verdict: 8.56

MSI DR8-A face parte din noua generatie de DVD
Writere multistandard, capabile sa inscriptioneze
discurile DVD+R la 8X si cele DVD+RW la 4X.

DOTARI

Unitatea MSI impresioneaza prin dotarile panoului
frontal, de pe care nu lipsesc sigla
producatorului, mufa pentru casti,
potentiometrul de volum, butonul pentru eject si
mai ales butonul start/next pentru CD-urile
audio. Pachetul retail contine doar un ghid de
utilizare rapida, suruburile pentru montarea in
carcasa, cablul audio si un disc DVD+R 4X. in
schimb bundle-ul software este mult mai
consistent: Nero Burning ROM, InCD, EasyWrite
Reader, player-ul PowerDVD XP 4.0, aplicatia
Sonic MyDVD 4.5 pentru authoring si software-ul
de editare video ShowBiz.

PERFORMANTE

DVD Writer-ul MSI permite scrierea la 8X pentru
discurile DVD+R certificate 4X, dar aceasta
optiune poate avea unele efecte negative asupra
calitatii inregistrarii, motiv pentru care am decis
sa facem testul DVD+R la 4X. Extractia DAE s-a
facut fara probleme, insa ne-am fi dorit o viteza
mai mare. Am fost in schimb impresionati de
timpul de cautare aleatorie pentru CD-uri si
DVD-uri.

CONCLUZIE
MSI DR8-A permite scrierea discurilor DVD+R si
DVD+RW intr-un timp mai mult decat rezonabil.

Contact

Skin Media / Flamingo Computers
021-231.50.97 / 021-236.20.03
122.1€ / 24 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Tip unitate/Interfata Interna/ATA33
Buffer 2MB
Viteza CD 40X24X40X
Viteza DVD 12X
Viteza DVD-R/RW 4X2X
Viteza DVD+R/RW 8X4X
Viteza DVD-RAM -
Rata de transfer CD 30.93X Rata de transfer DVD 8.85X
Cautare aleatorie CD 88ms Cautare aleatorie DVD 95ms
Viteza DAE 25.9X  Scriere DVD-R (2X) 22' 51"
Citire CD-RW 30.36X Scriere DVD-RW (1X) 58' 49"
Scriere CD-R (40X) 3'10" Scriere DVD+R (4X) 11" 44"
Scriere CD-RW (8X) 10’ 43"  Scriere DVD+RW (4X) 14 02"

Performante

Nota citire CD: 9.59 Nota citire DVD: 9.07
Nota scriere CD: 8.66 Nota scriere DVD: 7.45
Dotari: 8.50 \Verdict: 8.60



Monitor LCD

Hercules Prophet
View Il 191 BLK

MEDII DE STOCARE
7SAMSUNG.

Tuner TV extern

BenQ
Joybee 120

Tuner TV intern

Pinnacle
PCTV Pro

&

Hercules a restilizat linia sa de
produse Prophet View, diferentele
fiind de ordin estetic si tehnic, lucru
ce se vede imediat.

DOTARI

Hercules Prophet View Il 191 BLK
este livrat cu toate cablurile
necesare conectarii la priza si la
placa video: cablul DVI, VGA si
transformatorul extern. Interesanta
este alegerea Hercules de a livra si
un cablu de alimentare pentru
sistemul american de 110V.

PERFORMANTE

Functia de calibrare automata a
imaginii functioneaza fara repros
atat pe intrarea VGA, cat si pe cea
DVI. Meniul OSD este accesat prin
intermediul butoanelor plasate in
partea dreapta a mastii monitorului.
Culorile lui Hercules Prophet View Il
191 BLK sunt foarte calde, utilizarea
indelungata a monitorului fiind o
placere. Timpul de raspuns este
adecvat pentru un display LCD cu o
diagonala de 19". Filmele se vad
foarte bine, insa in jocuri se simte
efectul de incetosare a imaginii.

CONCLUZIE

Prophet View Il 191 BLK este un
produs ce confirma renumele firmei
Hercules, singurul dezavantaj fiind
pretul mare, inaccesibil multora
dintre noi.

Pinnacle PCTV Pro este un tuner TV
stereo ce are la baza chipset-ul
Conexant CN878. Versiunea Pro a
acestui model are in plus modulul
radio FM.

BenQ a prezentat in iulie 2003
player-ul mp3 Joybee 120. Acesta
este disponibil in variante cu memorie
flash de 64MB, 128MB sau 256MB.
Modelul testat de noi este cel cu 64MB.

CALITATE IMAGINE

Pinnacle PCTV Pro a fost unul dintre
putinele tunere TV testate de noi care
a reusit sa receptioneze majoritatea
canalelor transmise de operatorul de
cablu. Calitatea imaginii este foarte
buna pana la rezolutia de 640x480.
Encodarea se poate realiza in format
mpeg1, mpeg2, DV si chiar DivX. Din
pacate, pentru a beneficia de
encodarea cu un codec puternic
trebuie sa dispuneti de un calculator
foarte performant.

PORTABILITATE

Are in dotare o husa de protectie ce
are si un rol important in transportul
player-ului mp3 deoarece este
prevazuta cu o clemd. Dimensiunile
sunt foarte mici, acesta fiind
aproximativ cat volumul ocupat de
trei baterii AA, iar greutatea de 24g
este aproape cat a unei brichete.

DOTARI

Firmware-ul este upgradabil, fapt
foarte important in adaugarea
ulterioara a unor noi facilitati. in
dimensiunea de 57x38x115mm se
ascund dotari interesante precum
functiile de reportofon digital, radio
FM si chiar un egalizator (normal,
rock, jazz, classical, pop, bass
booster, treble booster). Se poate
chiar inregistra de la radio pana la
ocuparea memoriei flash. BenQ
Joybee 120 se poate folosi si pe post
de memorie flash USB pentru
transportul datelor.

DOTARI

Pachetul software este compus din
PCTV Vision pro 5.50, Webtext, T-Rex
si o versiune de 30 de zile a
programului de editare video
Pinnacle Studio8. Player-ul TV nu
permite operatii de editari video,
astfel incat utilizatorul este nevoit
sa apeleze la un alt program pentru
a elimina reclamele sau fragmentele
nedorite din inregistrari.

CONCLUZIE

Este un tuner TV ce ofera o calitate
buna a imaginii, insa are deficiente la
capitolul dotdri software pentru
editare video.

CONCLUZIE

Prin design si optiunile
implementate, BenQ Joybee 120
reuseste sa se apropie foarte mult de
conceptul de mp3 player perfect.

Distribuitor Ubi Soft Romania Distribuitor Flamingo Computers Distribuitor Tornado Sistems
Telefon 021-231.67.69 Telefon 021-236.20.03 Telefon 021-206.77.40
Pret / Garantie 589€ / 36 luni Pret / Garantie 89€ / 24 luni Pret / Garantie 1708 / 12 luni
Diagonala vizibila 19" Interfata PCI Conectare UsB1.1
Tehnologie TFT Chipset Conexant CN878 Memorie flash 64MB
Rezolutie maxima 1280x1024x75Hz Sistem PAL BG/I/DK/SECAM Buffer Nu
Timp de raspuns 25ms Format captura Mpeg1, mpeg2, mpeg3, wmv HDD Nu
Luminozitate 250cd/m? Numar canale 180 LCD Da
Contrast 500_:_1 Modul radio Da Line out 1
Greutate 6kg Telecomanda Da Alimentare Interna
Montare pe perete Da Time-shifting Da Durata functionare 10 ore
Unghi de vedere orizontal/vertical 170°/170° Teletext Da Dimensiuni 57x38x115mm
Conectare VGA, DVI TV Stereo Da Greutate 24g
*x X X * *x X X * *x Kk kx Kk x

— e —
Distribution¢®
Str. Stirbei Vioda, Nr 4, BI. 2,
Sc. 2, Ap. 53, Bucuresti 1
Tel: 021 - 314.18. 31 /46
Fax: 021 - 313.88.53

www.cdsamsung.ro




hardware Ultima ora | Feature | Teste comparative | Laborator | Hard mail | Topuri

Produse diverse

Memorie DDR500 Harddisk

TwinMOS - | Seagate Barracuda
Twister PC4000 ‘ B 7200.7 120GB ATA100

Noul varf de gama al castilor Altec Lansing se Am primit pentru testare doua module de Seagate ne propune un harddisk ATA100 din seria
numeste AHS-502. El ofera cupe confortabile de memorie TwinMOS Twister DDR500. Aceste memorii  7200.7, deci cu 7.200 de rotatii pe minut.
protectie a urechilor, reglaj pentru cap si microfon.  sunt destinate overclocking-ului procesoarelor Capacitatea reala de 111.8GB este ceva mai mica
Designul este modern, imbinand plasticul argintiu Pentium 4, deoarece permit atingerea unui decat valoarea de 120GB anuntata de producator,
cu imitatia de piele neagra. Pentru controlul FSB1000. Ne-a impresionat certificarea CAS2.5, dar ar trebui sa fie suficienta pentru cei mai multi
volumului avem un potentiometru pe firul care se care se intalneste mai rar la memoriile DDR500. utilizatori. Daca ratele de transfer au fost foarte
conecteaza la placa de sunet. Altec Lansing ofera si  Pentru stabilitate maxima, TwinMOS recomanda bune, performantele reale au fost influentate in
varianta AHP-502 fara microfon. folosirea unui voltaj mai ridicat (2.8V). mod negativ de cache-ul de 2MB.
Distribuitor Skin Media / Best Computers Distribuitor Tornado Sistems Distribuitor UltraPRO Computers
Depozitul de Calculatoare / UltraPRO Computers Telefon 021-206.77.40 Telefon 021-211.70.90
Pret / Garantie 20.9€ / 12 luni Pret / Garantie 2x87$ / Lifetime Pret / Garantie 77.55€ / 12 luni
Detalii tehnice Detalii tehnice Detalii tehnice
Raspuns in frecventa casti 20Hz-20KHz Capacitate 2x256MB Rata citire (min./med./max.) 29.1/43.5/ 55.9 MB/s
Réspuns in frecventa microfon 100Hz-16KHz CL 2.5 Rata citire (min./med./max.) 28.9/ 43.7 / 55.9 MB/s
Impedanta casti 320hm Cachemem read 3946.3 Timp de acces 14.8ms
Impedanta microfon 3.32Kohm Cachemem write 1381.5 Rata maxima pe interfata 83.9MB/s
Senzitivitate microfon -40dB V/Pascal +/- 2dB SiSoft Sandra Int. 5799 SiSoft Sandra/PCMark04 38034/ 3576
Conectare PC Jack 3.5mm SiSoft Sandra Float 5784 Copiere film/Copiere kit WinXP 125/ 57s

*x X *x * *x X Kk Kk x *x X K

Cooler Kit tastatura + mouse Mouse

Gigabyte Microsoft Logitech
PCU21-VG _ 5 ‘B Multimedia Optical Pack MX310

PCU21-VG este primul cooler de procesor produs de  Kit-ul este format dintr-o tastatura Microsoft MX310 este un produs intermediar intre MX300 si
Gigabyte. El este compatibil cu platformele Socket Multimedia Keyboard si un mouse Microsoft Wheel  MX500 din punctul de vedere al dimensiunilor si al
A, Socket 478, Socket 754 si Socket 940. Inedit este  Mouse Optical. Tastatura are sprijin de maini si functionalitatii. Logitech MX310 are un total de sase
sistemul de heatpipe-uri implementat, precum si taste multimedia, office, ASPI si Internet. Pe un butoane (rotita de scroll se poate si apasa) si forma
ventilatorul ce aduce cu o turbina de avion. In CD sunt livrate programe de configurare a ambidextra. Dimensiunile sunt destul de reduse,
timpul functionarii se aprind patru LED-uri albastre.  parametrilor tastaturii si mouse-ului. Butoanele lucru ce oboseste mana dupa o utilizare
Turatia ventilatorului este reglabila de la 2.000 la cu functii speciale ale tastaturii pot fi indelungata. Pe CD-ul livrat se gaseste utilitarul
4.000rpm prin intermediul unui potentiometru. configurate dupa vointa utilizatorului. Mouseware de modificare a parametrilor lui MX310.
Distribuitor Caro Group Distribuitor Best Computers Distribuitor Flamingo Computers
Telefon 021-313.71.09 Telefon 021-303.01.91 Telefon 021-236.20.03
Pret / Garantie 34.8$ / 36 luni Pret / Garantie 22€ / 12 luni Pret / Garantie 39€ / 60 luni
Detalii tehnice Detalii tehnice Detalii tehnice
Compatibilitate Socket A, Socket 478, Socket 754, Socket 940 Format tastatura QWERTY Numar butoane 6
Dimensiuni ventilator 2.000-4.000rpm Numar butoane mouse B Rezolutie 800dpi
Material constructie Cupru Rotita scroll mouse Da Putere procesare senzor 4.7 megapixeli/s
Control turatie Da Taste aditionale Multimedia, Office, ASPI, Internet Ambidextru Da
Grila protectie Da Conectare tastatura PS/2 Conectare USB 2.0
Extra LED-uri albastre, pasta siliconica Conectare mouse PS/2, USB Rotita scroll Da

*x kx Kk *x Kk *x *x kx * * ok Kk ok f
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Computerele high-end sunt mai mult decat o insumare de
componente. Noi configuram servere si statii grafice pentru
obtinerea de rezultate exceptionale. Pentru calitate superioara este
nevoie de mai mult decat de un ansamblu de componente cu
caracteristici bune. Este necesara experienta, pentru a alege
componentele care dau rezultate bune impreuna. Imbinarea
acestora nu se face automat, este rezultatul unei alegeri si testari
riguroase.

Daca considerati ca eficacitatea este mai mult decat megaherti si
milisecunde, adresati-va noua.

Solutii retelistice, de orice nivel, ce au la baza elemente de retea
Trendnet ale firmei Trendware, de la adaptoare de retea pana la
routere, de la 10 MBps pana la 1 GBps, de la cablu UTP panalafibra
optica, de la elemente pasive Cat5/5e pana la wireless ethernet,
pentru casa, pentru birou si pentru institutii.
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Clasa business

Gericom Hollywood MSW

Autonomie ridicata in aplicatii 3D

Seria de notebook-uri Gericom
Hollywood se caracterizeaza in primul
rand prin ecranul TFT wide si prin
tehnologia Centrino.

PRIMA IMPRESIE
Designul este reusit atat din punctul
de vedere al dimensiunilor

(3cm grosime) si al greutatii (aproape
3kg), cat si al aspectului. Gericom
Hollywood MSW are la baza
tehnologia Intel Centrino, iar
procesorul este tactat la 1.4GHz.

PERFORMANTE

Placa video GeForce FX Go5200 cu
64MB a contribuit decisiv la obtinerea
unor rezultate foarte bune in testele
3D. Astfel, rezultatul afisat in
3DMark2001SE a fost de 6.503
puncte.

PORTABILITATE

Chiar daca ecranul este de 15.2”,
dimensiunile notebook-ului Gericom
sunt acceptabile. La cresterea
portabilitatii contribuie si procesorul
Intel Pentium 4 M Centrino ce ofera o

Dell Latitude D500

Portabilitate maxima

Seria de notebook-uri Dell Latitude
D500 a fost creata avand printre
principalele obiective mentinerea
unui pret bun fara a afecta dotarile
echipamentului.

PRIMA IMPRESIE

Structura interna de magneziu
ofera notebook-ului Latitude D500 o
rezistenta la socuri de intensitate

ﬂ februarie 2004

mica si medie. Mi-a placut designul
ce permite lucrul chiar si in conditii
mai incomode.

PERFORMANTE

Diferenta de performanta obtinuta
in testele sintetice comparativ cu
aplicatiile 3D a aratat ca Dell
Latitude D500 este destinat celor
care au nevoie de un notebook
pentru e-mail, Internet sau
programe 2D.

PORTABILITATE

Dell Latitude D500 exceleaza la
capitolul portabilitate atat din
punctul de vedere al dimensiunilor
mici (318x31.7x259.7mm), dar si al

autonomie ridicata si o valoare mica
a energiei termice disipate.

sanacco @08

DOTARI

Gericom Hollywood MSW are un
harddisk de 40GB si dispune de un
DVDRW multiformat. Pentru
conectarea perifericelor avem la
dispozitie doua porturi USB 2.0 si
unul FireWire.

CONCLUZIE

Din punctul de vedere al ecranului,
dar si al unitatii optice DVDRW,
aceasta serie se adreseaza
utilizatorilor care doresc sa vizioneze
filme DVD sau sa ruleze aplicatii in
format 16:9.

Liviu Marica

autonomiei oferite de procesorul
Pentium M la 1.3GHz. In pachet nu
este oferita o geantd pentru
transport, insa acest accesoriu
poate fi achizitionat separat.

DOTARI

Beneficiaza de retea wireless
802.11b si de unitate optica combo.
in schimb, harddisk-ul are o
capacitate de numai 30GB. Memoria
de 256MB poate fi considerata
suficienta pentru majoritatea
aplicatiilor office.

CONCLUZIE
Dell Latitude D500 are un pret
accesibil si ofera aproape tot ce un
utilizator asteapta de la un astfel
de echipament: portabilitate buna,
autonomie ridicata si performante
mari in aplicatii de tip office si
Internet.

Liviu Marica

Detalii tehnice

Procesor

Chipset

Memorie RAM

BIOS

Display

Rezolutie maxima TFT
Rezolutie maxima CRT
Placa grafica

HDD

Modem

Retea

FDD

Unitate optica
PCMCIA

Docking station (optional)
Dimensiuni

Greutate

Firewire / USB 2.0
TV out

Infrared port (IrDA)
Conector VGA

Port paralel

Audio

Carcasa

Securitate

Baterie

Sistem de operare

Intel Pentium M 1.4GHz
Intel 855PM

256MB

Insyde Software SCU
15.2" wide

1280x854

1280x854

GeForce FX Go5200 64MB
Hitachi 40GB

56kV90

10/100Mbit

Nu

DVDRW

1 Tip2

Nu

350x32x260mm

2.9kg

1/2

Da

Da

Da

Da

Realtek AC97

Material plastic

Parola BIOS,
Lithium-ion Battery
Windows XP Home Edition

Teste autonomie
Aplicatii 3D
Aplicatii audio
Aplicatii office

2 ore si 12 minute
3 ore si 20 minute
3 ore si 10 minute

Teste performante

SiSoft Sandra 2004 CPU Dhrystone 4355
SiSoft Sandra 2004 CPU Whetstone 2475
SiSoft Sandra 2004 Memory Inc 1954
SiSoft Sandra 2004 Memory float 1966
SiSoft Sandra 2004 HDD 15270
SiSoft Sandra 2004 CD/DVD 1720/1666
3DMark 2001 1024x768 6503

Pret 1.657€
Distribuitor Senso Micro
Telefon 021-211.97.99
Garantie 24 luni

Web WWW.senso.ro

Detalii tehnice

Procesor Intel Pentium M 1.3GHz
Chipset Intel 855GM
Memorie RAM 256MB

BIOS Dell

Display 14.1”

Rezolutie maxima TFT 1024x768

Rezolutie maxima CRT 1600x1200

Placa grafica Intel 855GM

HDD 30GB

Modem 56kv90

Retea 10/100Mbit, 802.11b
FDD Nu

Unitate optica Combo DVD/CDRW
PCMCIA 1

Docking station (optional) Nu

Dimensiuni 318x31.7x259.7mm
Greutate 2.17kg

Firewire Nu

USB 2.0 2

TV out Da

Infrared port (IrDA) Da

Conector VGA Da

Port paralel Da

Audio AC97

Carcasa Material plastic
Securitate Parola BIOS

Baterie Smart Lithium-ion

(6 celule/48WHr)
Sistem de operare Windows XP Professional

Teste autonomie

Aplicatii 3D
Aplicatii audio
Aplicatii office

2 ore si 31 minute
3 ore si 28 minute
3 ore si 12 minute

Teste performante

SiSoft Sandra CPU Dhrystone

4077

SiSoft Sandra CPU Whetstone 2313

SiSoft Sandra Memory Inc.
SiSoft Sandra Memory Float
SiSoft Sandra HDD

SiSoft Sandra CD/DVD
3DMark 2001 1024x768

1659
1666
16927
1878/1689
1932

Pret 1.613%
Distribuitor Genesys Software Romania

Telefon
Garantie
Web

021-242.04.52
36 luni
WWW.genesys.ro
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HARDMAIL

Solutia problemelor tale tehnice

“Fisierul «mscoree.dll» apartine platformei .NET
Framework si este necesar aplicatiilor realizate in Visual

Studio .NET.”

) RECUPERATORUL DE
PARTITII »»

Andrei Dumitru

Am si eu o problema cu harddisk-ul

meu de 40GB marca Maxtor. Acum ceva
timp mi-am instalat Windows XP. La instalare
m-a intrebat daca vreau sa-mi fac partitie si
eu am zis da. Dar nu am fost atent si am
facut una in NTFS si una in FAT32, amandoua
fiind de 20GB. Acum imi apare doar partitia
facuta in NTFS. Cum pot sa imi recuperez si
cealalta partitie?

TF : Fh
ve WIFE Filo swatem |
tor

Sistemul de operare Windows XP
ofera acces atat la partitiile formatate FAT,
cat si la cele NTFS. Probabil ai gresit si nu
ai realizat decat o singura partitie, in loc de
doua, asa cum ti-ai propus. Un utilitar de
tipul “Partition Magic” te va ajuta sa afli ce
se intampla cu partitia care nu iti este
accesibila. in cazul in care ai lasat 20GB
nepartitionati, tot “Partition Magic” te

INTRA IN CONTACT!

PosTA:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

E-MAIL:

hardmail@xtrempc.ro
Daca aveti probleme cu calculatorul sau
simtiti pur si simplu ca sistemul este pe

cale sa o ia razna, inainte sa il
condamnati la moarte, dati-ne un mesaj.

februarie 2004

ajuta sa rezolvi aceasta problema fara sa
pierzi informatiile existente pe prima
partitie.

») DEZACTIVAREA UNEI PLACI
VIDEO >

loana C.

Am un Pentium Il la 333MHz, 64MB

memorie RAM, HDD de 5GB. Sistemul
de operare este Windows Me cu DirectX 8. Din
pacate, unitatea centrala este destul de
veche, astfel incat am o placa video de 2MB
onboard. Problema este ca nu pot sa-mi
instalez o placa video mai performanta,
deoarece in BIOS nu exista optiunea disabled
pentru placa onboard. BIOS-ul este versiunea
Siemens Nixdorf AG/Phoenix Technologies Ltd
4.06 Rev 1.09.1026 din 1999. Ce pot face? Am
fost sfatuitd sa-mi fac un update de BIOS, dar
nu stiu daca acesta, in loc sa-mi rezolve
problema, imi va crea mai multe batai de
cap.

Din pacate, nu ne-ai scris
suficiente informatii despre placa de baza
(ce model este, cine este producatorul ei
etc). in general placile de baza
dezactiveaza automat placa video onboard
atunci cand detecteaza o placa AGP. Daca in
cazul tau nu se intampla acest lucru, atunci
cautd in manualul placii de baza daca placa
video onboard se poate dezactiva prin
intermediul unui jumper. A treia varianta
este update-ul de BIOS. Aceasta operatie
trebuie facuta cu multa atentie si numai
dupa ce ai verificat foarte bine daca fisierul
de update este compatibil cu modelul placii
tale de baza. Totusi, recomandarea noastra
este sa incerci sa-ti schimbi tot calculatorul

cu ocHi PE Forum!

Puteti citi aici cele mai interesante intrebari si raspunsuri
aparute pe forumul site-ului www.xtrempc.ro. Va

asteptam ca de obicei sa participati alaturi de noi la
discutii despre domeniul hardware.

FORUM: DiscuTil HARDWARE
Modem pe USB sau serial?

Ce fel de modem este de preferat sa cumperi? Unul pe
USB sau unul pe serial? De ce acelea pe serial sunt mai
scumpe? Si de ce lumea cautd mai mult modem pe serial?
Si cam ce marca ar fi recomandata? In afara de
USRobotics. drak_01

Eu zic sa iei pe USB, mai degraba, din cauza ca este mai
"de viitor". Unii producatori de placi de baza deja au
facut incercari sa elimine porturile mai vechi (serial,
paralel, chiar si PS/2) si intr-un an sau doi (impunerea
BTX pe piata) cred ca marea majoritate a placilor de
baza nu vor mai avea porturi seriale. Black Shark

Toatd lumea prefera modemul serial celui USB deoarece
cel USB este cu corectie software si nu exceleaza prea
mult fata de unul intern software. Razvanescu

FORUM: HDD
HELP. Repede.

Am un HDD cu doua partitii NTFS si vreau ca prima partitie
sa o fac FAT32 cu Partition Magic. Am Windows XP pe
ambele partitii. Daca se poate transforma in FAT32 o pot
formata din DOS? Ca acum nu ma lasa. Dupa ce initializez
de pe D in “safe mode with command prompt” si dau
“format C:” imi spune ca e NTFS, sa introduc “volume
label”. il introduc, apoi spune c& nu o poate formata pentru
ca e inca in uz si ma intreaba daca vreau sa fortez
formatarea. li dau "yes”, incepe, iar la 100% spune ca nu
poate sa formateze. Toate datele raman intacte. balki

Faci un disk start-up de Windows 98. Pornesti sistemul
de pe el, pornesti “fdisk”, stergi partitia NTFS, creezi
una noua FAT32 si gata. Look

Pai cu “fdisk” nu formatezi ambele partitii? Eu vreau ca
partitia D sa ramana intacta. balki

Nu, nu stergi ambele partitii. Stergi doar ce vrei.
Utilitarul “fdisk” nu formateaza partitii, cu el stergi si
creezi partitii. Dupa ce ai facut o partitie noua pe disk,
formatarea o faci din DOS cu “format c:”. Look

FORUM: CD-RW/CD/DVD

Ce viteza e mai buna pentru inscriptionat CD-uri?

Am un CDRW Sony 48/24/48. Cu ce viteza e mai bine sa
scriu CD-urile? Am inteles ca nu e bine sa le scrii cu mai
mult de 24X. E adevarat? arh

Cea mai buna viteza de ars CD-uri este de 4X. Depinde
acum, daca vrei sa-ti faci track-uri, atunci sigur sa le
arzi la 4X. CD-player-ul din masina va fi incantat si nu
va sari atat de des. Pentru date poti trage cu 8X-12X,
maxim. Eu asa fac. Calitatea este mai buna si CD-urile
te tin mai mult. drak_01

FORUM: PLaci VIDEO

Merita un upgrade de la GF2MX la GF4MX?

Placa video actuald: Inno3D GeForce2 MX 200 32 MB.
Placa video la schimb: GeForce4 MX 440 AGP-8X (nu stiu
firma). Ce ziceti, merita placa mea plus 1 milion sa o iau
pe cea de-a doua? T.J.

Merita, mai ales daca are BUS-ul cu memoria de 128 de

biti. Daca e de 64 macar sa aiba garantie, altfel devine
discutabil. WarlordBA
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daca vrei sa rulezi jocuri sau aplicatii de
actualitate.

) DOCTORUL A DESCOPERIT
DOUA PROBLEME »

setarea "antialiasing” trebuie sa iti cumperi o
placa cel putin la nivelul unui Radeon 9800. O
imbunatatire a vitezei in jocurile recent
aparute se poate obtine si prin suplimentarea
memoriei la 512MB.
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Va rog foarte mult sa-mi explicati care

sunt cele doua erori identice (cu gravitate
medie) ce-mi sunt semnalate la scanarea cu
WinDoctor din Norton Utilities (Norton System
Works 2003) si daca imi afecteaza functionarea
normala a PC-ului. Deocamdatd nu am observat
nimic neobisnuit. Mentionez ca sunt avertizat de
NSW ca erorile respective nu pot fi reparate.
Atasez captura de ecran cu cele doua erori.

WinDoctor iti raporteaza lipsa
fisierului “mscoree.dll” necesar aplicatiei
“DotNetlInstaller.exe”. Fisierul “mscoree.dll”
apartine platformei .NET Framework si este
necesar aplicatiilor realizate in Visual Studio
.NET. Daca nu ai instalate astfel de aplicatii,
lipsa fisierului “mscoree.dll” nu iti va crea
probleme si nici nu va afecta buna functionare
a computerului. Daca doresti sa nu iti mai
apara aceasta eroare in rapoartele realizate de
WinDoctor poti sa instalezi .NET Framework
(este un pachet gratuit disponibil pentru
download pe site-ul www.microsoft.com sau
windowsupdate.microsoft.com).

1) NFS CU ANTIALIASING »»

Mircu
Am un Intel Pentium 4 la 2.4GHz, 256 MB DDR, o
placa video GeForce4 Ti 4200 cu 128MB, placa de
baza EPoX 845PE, AGP4x. Care este parerea
voastra despre acest calculator? Ar trebui sa
mearga intrerupt NFS Underground la
antialiasing 2xQ, full detail, 1024x768? Nu merge
in reluare, dar exista niste scurte intreruperi cam
o datd la 10 secunde. O fi vreo problema la vreo
componenta sau este deja slab calculatorul?

Placa video GeForce4 Ti 4200 nu
este performanta la capitolul "antialiasing” si
din aceasta cauza apar intreruperile despre
care ne-ai scris. Daca vrei sa te joci folosind

))) PROCESORUL MEU ARE
TEMPERATURA »
Mihail K.

Am urmatoarea configuratie: placa de

baza ECS K7VTA3, 256MB, GeForce4 MX
440. Am cumparat un procesor AMD XP 2200+.
Problema este ca dupa cateva ore bune de joc
temperatura procesorului ajunge la 56-58 grade.
in idle sta intre 49 si 52 grade. Temperaturile le
citesc cu utilitarul SpeedFan 4.08. Folosesc
cooler-ul Speeze Raptorcool. Diferenta intre
temperatura procesorului si temperatura
sistemului este de 15-16 grade, uneori atinge si
17 grade. Ce as putea sa fac? Sa schimb cooler-ul
cu altul? Ce-mi recomandati?

Majoritatea posesorilor de
procesoare AMD XP 2200+ se plang de
temperaturile mari afisate in BIOS sau de
programele de monitorizare. in cazul tau tind sa
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|
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cred ca este vorba de o detectare eronata a
senzorului de temperatura, mai ales daca
temperatura sistemului ajunge la peste 40 de
grade. Verifica totusi urmatoarele lucruri pentru
a fi sigur ca instalarea procesorului s-a facut
corespunzator: Exista pasta siliconica suficienta?
Cooler-ul este curat? Este liber spatiul din jurul
cooler-ului (nu este obturat de cabluri)?

»)) COMPARATIE CIUDATA »»
MegaDeth

1. M-am bucurat cand am vazut testul cu

AMD Athlon 64 FX-51 vs Intel Pentium 4
Extreme Edition, dar pana la urma m-a
dezamagit pentru ca voi nu ati folosit aceleasi
componente de test (placa video, memorie si
harddisk). Ciudata comparatie cand sistemul
Athlon 64 are doua harddisk-uri Raptor fata de
cel Best Avenger SE care are doua harddisk-uri
Seagate Barracuda. Am cateva intrebari. 2.
Totusi, nu vreti sa faceti un test la procesoare
ceva de genul AMD vs Intel? 3. De ce apare N/A la
Sistemul Best Avenger SE? 4. Nu vi se par prea
mici topurile? Asa o sa ramana pentru totdeauna?

1. Nu trebuie sa fii dezamagit de
articol deoarece a fost un test de sisteme, nu
unul exclusiv de procesoare. Daca vrei sa faci o
comparatie intre puterea procesoarelor AMD
Athlon 64 FX-51 si Intel Pentium 4 EE ai la
dispozitie testul de procesoare din acest
numar. in privinta dotarilor diferite de care au
beneficiat cele doua sisteme, fiecare ofertant
a incercat sa ofere ce avea mai bun si cred ca
atat reprezentanta AMD, cét si Best Computers
au realizat doua sisteme de vis. 2. Dorinta ta
s-a indeplinit, asteptam impresiile tale despre
articol. 3. Sistemul realizat de Best Computers
avea la baza un procesor Intel Pentium 4 EE
marcat “confidential”, ce nu poate fi
achizitionat. 4. Credem ca am ajuns la un
raport optim in privinta dimensiunilor rubricii
topuri si in viitorul apropiat nu vom mari
aceasta sectiune.

Liviu Marica
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TOPDVD+RW B
Verdict Nota Nota Nota Nota Detalii Pret Testat
citire CD scriere CD citire DVD scriere DVD tehnice in
1 Plextor PX-708A 9.38 9.39 8.90 7.4 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 297.9S  XPC49
2 MSI DR8-A 9.59 8.66 9.07 7.45 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 122.1€  XPC51
3 Lite-On LDW-411SX 9.18 9.66 9.44 7.4 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X4X, USB 2.0 170€  XPC51
4 Lite-On LDW-411S 8.93 9.83 9.40 7.44 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X4X, IDE 115€  XPC49
5 Lite-On LDW-811S 9.03 9.73 9.34 7.31 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 145€  XPC50
6 ASUS DRW-0402P/D 7.81 7.79 7.79 8.14 6.72 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X2.4X, IDE 121.11€  XPC49
7 LG GSA-4040B 7.67 7.06 6.33 8.32 8.5 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X2.4X, DVD-RAM: 3X, IDE 1675 XPC49
8 BenQ DW400A 7.49 9.93 7.31 9.86 3.46 DVD: 12X, DVD-R/RW: -, DVD+R/RW: 4X4X, IDE 131S  XPC49
9 Plextor PX-504A 7.10 8.52 7.82 8.3 2.7 DVD: 12X, DVD-R/RW: -, DVD+R/RW: 4X2.4X, IDE 158.1$  XPC49
10 Plextor PX-504UF 7.05 8.49 7.78 8.45 2.72 DVD: 12X, DVD-R/RW: -, DVD+R/RW: 4X2.4X, USB2.0/Firewire = 346.3S  XPC49
TOPSOCKETA I,
Verdict Performante Performante Dotari Detalii Pret  Testat
sintetice jocuri tehnice in
1 EPoX EP-8RDA3I 2.719 2.725 0.045  nForce2 Ultra 400, 400MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan 72.75  XPC49
2 ECS N2U400-A 2.700 2.711 0.045  nForce2 Ultra 400, 400MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan 63.65  XPC49
3 EPoX EP-8RGMI 2.697 2.686 0.045  nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Placa video 77.45  XPC49
4 ABIT AN7 2.665 2.681 0.060  nForce2 Ultra 400, 400MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Firewire, Serial ATA 106.74€  XPC51
5 ASUS A7N8X-VM/TVOUT-EAY 4.991 2.502 2.439 0.050 nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Placa video 101.12$  XPC50
6 EPoX EP-8KRAI 4.964 2.400 2.511 0.052  KT600, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 69S  XPC51
7 Soyo SY-KT600 Dragon Plus 4.880 2.442 2.393 0.054  KT600, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 785  XPC49
8 ECS KT600-A 4.819 2.424 2.345 0.048  KT600, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 44.8€  XPC50
9 Soyo Dragon SY-K7VMP 4.231 1.795 2.385 0.050  VIA KM400, 333MHz, DDR333, 4 USB 2.0, 2 Firewire, placa video 738 XPC50
1 Gigabyte GA-7N400 Pro 2 - 0.780 0.733 0.067  nForce2 Ultra 400, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 1198 XPC47
2 Albatron KX18D Pro Il 1.576 0.783 0.733 0.060 nForce2 Ultra 400, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID N/A  XPC47
3 ASUS A7N8X Deluxe 1.575 0.781 0.733 0.061  nForce2 Ultra 400, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, 2 Lan, Serial ATA, RAID  117.6$  XPC47
4 Gigabyte GA-7NNXP 1.571 0.777 0.722 0.073  nForce2, 400MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 1885 XPC45
5 Leadtek WinFast K7NCR18G Pro = 1.570 0.781 0.725 0.064  nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 3 Firewire, Lan 100$  XPC41
6 ABIT NF7-S v2.0 1.566 0.779 0.724 0.062  nForce2 Ultra 400, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 98€  XPC47
7 MSI K7N2G DELTA-ILSR 1.564 0.777 0.725 0.062  nForce2 Ultra 400, 400MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 109€  XPC47
TOPSOCKET478
Verdict Performante Performante Dotari Detalii Pret Testat
sintetice jocuri tehnice in
1 DFI INFINITY 875 3.468 3.424 0.065 1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, CSA Gigabit Lan, Serial ATA, RAID N/A  XPC49
2 EPoX EP-4PDA2+ 3.401 3.372 0.066 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 145.85  XPC48
3 EPoX EP-4PGMI 3.413 3.365 0.049 1865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 113.25  XPC48
4 ABIT AI7 3.401 3.317 0.064 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 114.14€  XPC51
5 ECS Photon PF1 Lite 3.376 3.334 0.055 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA 102.65  XPC49
6 Acorp 4865PE 6.686 3.347 3.287 0.051 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 87.85  XPC48
7 Soltek SL-86SPE2 6.678 3.353 3.277 0.048 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Serial ATA 97.5$  XPC50
8 ASUS P4P800S-E Wireless Edition = 6.587 3.172 3.353 0.062 1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA 140$  XPC49
9 ASUS P4P800S-EAY 6.473 3.149 3.272 0.051 1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA 90.35  XPC48
10 Acorp 45648FX 6.326 3.117 3.167 0.042 SiS648FX, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0 58.35  XPC48
1 ASUS P4C800-E Deluxe EAY 1.438 1.149 0.072 1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID  203.1$  XPC47
2 ASUS P4C800 Deluxe 1.441 1.150 0.062 1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 199.3S  XPC46
3 ASUS P4P800 Deluxe 1.441 1.148 0.058 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 150.7$  XPC45
4 ABIT IC7-G 1.407 1.133 0.070 1875P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 114.45  XPC45
5 MSI 875P Neo-FIS2R 1.402 1.132 0.071 1875P, 800MHz, DDR400, 8 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 189€  XPC45
6 Gigabyte GA-8PENXP 1.370 1.124 0.072 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 216.78  XPC45
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Fii "photosmart"!

- rezolutie 3.2 MegaPixeli
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TV

Verdict Calitate Calitate Dotari Software Accesorii Documentatie Detalii Pret Testat
imagine captura tehnice in
1 Leadtek WinFast DV2000 s o 9 10 9 9 8 Conectare PCI, tuner FM, telecomanda 75.9€  XPC49
2 WinFast TV 2000 XP Expert 8.70 9 9 9 8 8 8 Conectare PCl, tuner FM, telecomanda 64.9€ XPC46
3 Pinnacle PCTV Pro 8.5 9 9 9 6 8 8 Conectare PCI, tuner FM, telecomanda 89€ XPC51
4 Combo TV BOX USB 2.0 8.45 10 8.5 7.5 6.5 8 8 Conectare USB 2.0, telecomanda 82.7S XPC50
5 Hercules All-In-Wonder 8500 8.35 8 8 8 9 9 9 Conectare AGP, telecomanda N/A  XPC35
6 Leadtek WinFast Cinema 8.30 9 8 8 8 8 8 Conectare VGA, tuner FM, telecomanda N/A  XPC39
7 Leadtek TV2000XP Deluxe 8 8 8 8 8 8 Conectare PCl, tuner FM, telecomanda 53.9€ XPC35
8 Creative 3D Personal Cinema 9 7 8 6 9 7 Conectare VGA, telecomanda 194S  XPC35
9 Terratec Cinergy400TV 8 8 6 8 8 9 Conectare PCI, telecomanda 64.95 XPC38
TOPPLACIVIDEO
Verdict Performante Performante Dotari ~ Detalii Pret Testat
sintetice jocuri tehnice in
1 Gigabyte GV-N595U256 2.233 4.563 0.090 FX5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, TV Out, DVI 479€  XPC50
2 ASUS Radeon 9800 XT 2.314 4.353 0.115 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, VIVO, DVI 5945  XPC49
3 Hercules 3D Prophet 9800 XT 2.321 4.362 0.085 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV Out, DVI 429€  XPC50
Iy 4 GeCube Radeon 9800 XT 2.318 4.367  0.080 Radeon 9800XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV Out, DVI ~ 478.5€  XPC51
5 Sapphire Radeon 9800 Pro AIW 6.491 2.188 4.183 0.120 Radeon 9800 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/675MHz, DVI, VIVO, CATV 4955  XPC50
6 Palit Daytona GeForce FX 5900  6.031 1.844 4.127  0.060 FX 5900, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/700MHz, TV Out, DVI 329.95  XPC48
7 Hercules 3D Prophet 9800 5.815 1.942 3.787  0.085 Radeon 9800, 128MB DDR, chipset/memorie: 325/580MHz, TV Out, DVI 199€  XPC49
@y 8 GeCube Radeon 9600 XT Extreme 4.239 1.466 2.693 0.080 Radeon 9600XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/700MHz, TV Out, DVI ~ 167.8€  XPC51
9 Hercules All-In-Wonder 9800 SE  4.124 1.494 2.515 0.115 Radeon 9800SE, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/675MHz, VIVO, CATV, DVI 189€  XPC49
10 ASUS Radeon 9600 XT 4.082 1.402 2.565 0.115 Radeon 9600 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/600MHz, VIVO, DVI 2355  XPC49
[y 11 Leadtek WinFast A360 TD MyVIVO 3.837 1.266 2.456 0.115 GeForce FX5700, 128MB DDR, chipset/memorie: 425/550MHz, VIVO, DVI 148.5€  XPC51
12 ABIT Siluro FX5600 Ultra DT 3.817 1.152 2.584  0.080 FX 5600 Ultra, 128MB DDR, chipset/memorie: 350/700MHz, TV Out, DVI N/A  XPC48
Iy 13 GeCube GC-R96XT-C3 3.595 1.277 2.238 0.080 Radeon 9600XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 500/500MHz, TV Out, DVI ~ 140.8€  XPC51
14 Inno3D Personal Cinema FX 5600 3.293 1.017 2.156 0.120 FX 5600, 128MB DDR, chipset/memorie: 270/550MHz, VIVO, TV Tuner, DVI ~ 228.95  XPC48
15 Palit Daytona GeForce FX 5600  2.796 0.907 1.834  0.055 FX 5600, 256MB DDR, chipset/memorie: 325/400MHz, TV Out, DVI 141S  XPC48
16 Hercules 3D Prophet 9600 2.737 0.936 1.731 0.070 Radeon 9600, 256MB DDR, chipset/memorie: 325/405MHz, TV Out, DVI 129€  XPC49
17 Hercules 3D Prophet 9600 SE 0.639 1.083 0.060 Radeon 9600 SE, 128MB DDR, chipset/memorie: 325/400MHz, TV Out, DVI 95€  XPC50
[y 18 Inno3D GeForce MX 4000 128MB 0.446 1.067  0.060 GeForce4 MX 4000, 128MB DDR, chipset/memorie: 275/400MHz, TV Out, DVI  73.7$  XPC51
0 19 Inno3D GeForce MX 4000 64MB 0.432 1.019 0.055 GeForce4 MX 4000, 64MB DDR, chipset/memorie: 275/400MHz, TV Out 60.1S  XPC51
[ 20 ABIT Siluro FX 5600 XT 0.511 0.902 0.080 GeForce FX 5600XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 235/333MHz, TV Out, DVI 104.56€  XPC51
21 Club3D CGN-1888CTVD-1 0.379 0.833 0.080 GF4 MX 440-8X, 128MB DDR, chipset/memorie: 275/300MHz, TV Out, DVI 68.45  XPC48
g 22 Gigabyte GV-N52128T-P 0.349 0.566 0.075 GeForce FX 5200, 128MB DDR, chipset/memorie: 250/333MHz, TV Out 60.12€  XPC51

23 Hercules 3D Prophet 9200 SE 0.328 0.490 0.070 Radeon 9200 SE, 128MB DDR, chipset/memorie: 200/333MHz, TV Out, 2xVGA  59€  XPC49

TOPUNITATICOMBO

Verdict Performante  Dotari Detalii Pret Testat
tehnice in
1 TEAC DW-548DK 78.08 6.5 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 75.9$ XPC46
2 Lite-On LTC-48161H 76.70 7 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 55€ XPC46
3 Samsung SM-352 77.25 6 Viteze CD: 52X/24X/52X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 52.5€ XPC46
4 TEAC DW-548D 78.12 4 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 66.15  XPC46
5 Sony CRX300A 75.50 6.5 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 55€ XPC46
6 LG GCC-4480B 75.42 6.5 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 63.7€ XPC46
7 Philips JR32ZRWDVK 75.78 65.78 10 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, USB 2.0 165€ XPC46
8 Philips RWDV3210K 74.28 67.28 7 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, conectare IDE 70€ XPC46
9 Toshiba SD-R1312 69.91 62.91 7 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, conectare IDE 55€ XPC46
10 Philips PBCO3210G 68.53 64.53 4 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, conectare IDE 62€ XPC46
11 ASUS SCB-1608U 61.95 53.95 8 Viteze CD: 16X/10X/24X, Viteza DVD 8X, USB 2.0 162.3$  XPC46
12 LG GCC-5241P 60.98 53.48 7.5 Viteze CD: 24X/10X/24X, Viteza DVD 8X, USB 2.0 229.5% XPC46
| foarte bun bun satisfacator m slab M foarte slab
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® Magazin Unirea
Unirea Shopping Center, etaj lll

-

Program: luni~vineri 8:00-20:30
'N sambata 9:00-20:30
" duminica 9:00-14:00
Telefon; 021 222.69.05

computers
Magazinul tau de calculatoare

&% Magazin Sebastian

Calea 13 Septembrie nr. 221-225,
Complex Comercial “Prosper”
Program: lunivineri 9:30-19:30
B sambata 9:30-15:00

Sl Telefon: 021 410.69.05

Magazin Elisabeta

Bd. Regina Elisabeta nr.25, sector 5
Program: lunivineri 10:00-19:30
sambata 10:00-14:30

Telefon :021 314.76.98

Magazin Lipscani

Bd. I. C. Bratianu, Pasajul pietonal Lipscani
Program: luni~vineri 10:00-19:00
sambata 10:00-14:00

Telefon :021 310.28.32

@ calculatoare

® notebook-uri
® imprimante

® copiatoare Magazin Titulescu
: | B-dul Nicolae Titulescu nr. 118, bl. 3
® monitoare Program: lunivineri: 9:30-19:30
® componente pc d - sambata: 8:30-14:30
® consumabile R 3 Telefon: 021 222.69.05

- Service: 021 222.67.80
® medii de stocare
@ software
@ jocuri

@ console pentru jocuri Magazin Braila

"Dunarea Shopping Center”,etaj 1

- . : i Program: lunivineri 89:00-20:00
Servicile de montaj si instalare sunt gratuite E = _ | sambata 9:00-18:00

duminica 9:00-14:00

Telefon: 0239 61.39.97

ﬁ Rate prin:
telverde P CREDISSON

Vizitati www.bestcomputers.ro pentru oferta completa, comenzi on-line si promotii exclusive.
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Dupa ce am terminat de scris feature-ul despre
Google, pe care il puteti citi in cadrul acestei
sectiuni din revista, am simtit nevoia sa analizez
fenomenul putin mai departe de aparente. Nu
pentru ca ceea ce am scris acolo nu ar fi
adevarat. Google este indubitabil in momentul
de fatda cea mai buna metoda de a cauta
informatii pe Internet si prezenta articolului in
revista este justificata.

Ce ne intereseaza este problema pe care am
mentionat-o in trecere in cadrul articolului:
aceea ca relevanta rezultatelor pe care le ofera
Google scade pe masura ce posesorii si
administratorii de site-uri incep sa gaseasca
metode de a pacali motorul de cautare in a-i
evalua cu un PageRank mai mare.

in esenta, acest lucru nu este vina Google.
Este o problema care tine de natura umana.
Daca stam sa ne gandim, insasi ideea ca o
cautare in intregul set de informatii oferit de
World Wide Web ar putea oferi rezultate
relevante este ilara. Asta, pentru ca toata
indexarea este facuta prin prisma unor definitii
subiective ale ofertantilor de continuturi
(proprietarii de site-uri), care isi sumarizeaza
site-ul prin ceea ce cred ei ca este reprezentativ
sau prin ceea ce vor sa dea iluzia ca reprezinta.
Cel mai flagrant exemplu este cel al
MetaTag-urilor, acele cuvinte-cheie care ar
trebui sa ajute motoarele de cautare sa
repereze un site care contine o informatie, dar
care acum mai mult tulbura apele, trimitand
navigatorii pe Internet catre site-uri
pornografice chiar si atunci cand cauta o
sintagma inocenta gen “frana de mana”.

Singura modalitate prin care s-ar putea
asigura o relevantd mai ridicatd pentru

“To GOOGLE
OR NOT

(00GLE”

rezultatele cautarilor ar fi renuntarea la
automatizare. Poate ca peste cateva decenii ne
vom putea baza pe inteligente artificiale sa
sorteze prin maldarul de gunoaie si anunturi
publicitare, prin tot “zgomotul” comunicational
irelevant si sa descopere informatii cu adevarat
relevante. $i cred ca meseria de cautator sau
miner de date va fi una la mare pret, in ciuda
celor mai avansate Al-uri.

Dar oricum, in momentul de fata, singura
alternativa obiectiva este realizarea de cétre
oameni a unui index pentru cautari, fiecare site
fiind verificat de o persoana rationald, nu de un
robot software (datacrawler) dotat doar cu niste
criterii de selectie arbitrare. Fireste, un motor
de cdautare care sa foloseasca zeci de mii de
oameni, fiecare in fata unui calculator, indexand
particele din web este doar o utopie. Yahoo a
incercat ceva de acest gen, dar o astfel de
initiativa are nevoie de investitii majore. Si, in
fond, totul se reduce la bani, nu? Chiar si in
cazul de mai sus, trecand peste “errare
humanum est”, un operator ar putea fi efectiv
mituit pentru a atasa o relevanta mai mare unui
site sau pentru a declara ca are niste informatii
pe care nu le are.

in fond, nu exista o industrie a motoarelor
de cautare si, oricat am incerca sa le privim
altfel decat ceea ce sunt, ele tot forme de
publicitate online raman. Ca dovada, in
momentul in care a inceput sa pluseze pe
tehnologia AdSense, Google si-a dublat efectiv
venitul.

Concluzia? Folositi Google, dar nu uitati ca,
in cele din urma nu este altceva decat o afacere
si voi sunteti voluntar sau involuntar doar niste
clienti.



NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

UN MILION DE DOLARI PREMIU PENTRU HACKERI

de

coduri

Compania Certicom Corp din Statele
Unite a aruncat manusa hackerilor
de pretutindeni, provocandu-i sa
sparga programul sau de criptare
numit Elliptic Curve, isprava pentru
care ar fi rasplatiti cu un premiu de
1 milion de dolari. Fireste, la banii
acestia, codul nu este usor de spart,
un amestec de algebra de nivel inalt
si algoritmi stand intre “concurenti”
si premiu. Programul de criptare
L

\-::\r

certicom’

support partners

produsts

_strong security
forhhandhelds and embedded

Got Security? -

este dezvoltat pentru a fi folosit pe
numeroase dispozitive si retele,
inclusiv telefoane mobile, PDA-uri si
retele wireless. Elliptic Curve
foloseste o cheie pe 224 biti, bazata
pe tehnologia ECC, care este la fel
de sigura ca o cheie pe 2.048 biti in
format RSA. Standardul SSL, pe care
il stim cu totii de pe site-urile
securizate, are o cheie de doar

128 biti.
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UN NOU VIRUS PERICULOS

urmele

Firma de securitate online
Messagelabs afirma ca a detectat un
numar alarmant de copii ale virusului
W32/Bagle-mm, peste 70.000 in doar
trei zile. “Virus” este doar o
denumire genericd, Bagle fiind in
esenta un vierme. El mai este
cunoscut si sub numele de
W32.Beagle.A@mm si este inclus ca
attachment in e-mail-urile infectate.
Telul virusului este sa se
raspandeasca cat mai repede si se

calca pe

autotrimite adreselor din lista de
contacte de pe calculatorul infectat.
Expertii de la Messagelabs afirma ca
viermele este programat sa trimita
detalii despre toate calculatoarele
infectate la adrese web din
Germania, dar site-urile respective nu
sunt momentan functionale.
E-mail-urile infectate includ un
attachment cu extensia .exe si
subiectul “hi”. Mesajul contine
cuvantul “test” urmat de simbolul =).

MOMEALA AOL

imprumut

doar pentru

America Online a lansat un serviciu
promotional, valabil doar membrilor
sai, prin intermediul caruia acestia
vor putea descarca filme pentru
numai 99 centi. Filmul va putea fi
vizionat in timp de 30 de zile de la
terminarea procesului de download
si, odata pornita rularea filmului,
acesta va putea fi vizionat complet

UN PROCES ABSURD

in maxim 24 de ore. AOL a recurs la
aceasta strategie pentru a atrage
noi membri si a compensa pierderile
suferite anul trecut.

Pe lista de filme disponibile
pentru download se numara titluri
importante, cum ar fi "Piratii din
Caraibe - Blestemul perlei negre".

face din

tantar

Mike Rowe, un tanar in varsta de
17 ani, a inregistrat domeniul
Mikerowesoft.com in august 2003
pentru promovarea firmei sale de
web design. Trei luni mai tarziu,
acesta a primit un e-mail de la
avocatii Microsoft prin care era
somat sa cedeze domeniul catre
Microsoft in schimbul sumei de 10
dolari, contra costul taxei de
inregistrare a domeniului.

Trebuie spus ca legea
drepturilor de autor din Statele
Unite obliga firmele sa-si apere
marca impotriva oricaror tentative
(de care au luat cunostintd) de
folosire nelegitima a acesteia. In
cele din urma, Microsoft a
recunoscut ca a exagerat in acest
caz si va incerca sa rezolve
problema intr-o maniera
avantajoasa pentru ambele parti.

5 MILIOANE DE FOTOGRAFII ONLINE

Al doilea

pe

O vasta arhiva de fotografii aeriene
realizate din avion in timpul celui
de-al doilea razboi mondial au fost
digitizate si transferate pe un site si
pot fi vazute de marele public in
mod gratuit, incepand cu 19
ianuarie. Imagini dramatice ce
ilustreaza evenimente importante
din acea era sunt incluse, printre
ele numarandu-se cele cu fumul de

la lagarele de concentrare de la
Auschwitz si debarcarea din Ziua Z
pe plaja din Omaha.

Istoricii si pasionatii de istorie pot
vedea fotografiile vizitand site-ul
www.evidenceincamera.co.uk.
Site-ul este activ, desi in momentul
scrierii acestui articol fotografiile
nu erau inca disponibile pentru
marele public.
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ROBOTUL DE PE MARTE FOLOSESTE JAVA

- powered by

Acelasi software care permite
oamenilor din lumea intreaga sa
joace jocuri pe telefoanele lor
mobile este folosit de savanti
pentru a manipula robotul Spirit
pe suprafata planetei Marte.
Limbajul de programare si
platforma Java, dezvoltate de Sun
Microsystems la mijlocul anilor '90
ca sistem de operare universal
pentru aplicatiile Internet, au
oferit celor de la NASA
alternativa ieftina si usor de
utilizat pentru a-l controla pe
Spirit, robotul trimis pe Marte in
cautare de apa si semne de viata.

Timp de trei luni, savantii
NASA si inginerii de la Jet
Propulsion Laboratory din
Pasadena California vor coordona
“plimbarile” lui Spirit cu softul
Science Activity Planner, bazat pe
Java.

“Softul ia tot volumul brut de
informatii din baza de date a
misiunii si construieste un teren
3D pe care il poti roti si pe care
poti face zoom”, a declarat Gene
Chalfan, inginer JPL. "Alegi o

PLANURI MARETE

piatra pe care vrei ca robotul sa o
investigheze si ii comanzi sa
mearga in directia ei, iar el va
gasi singur cel mai bun drum.”
Programul are si o versiune
online, numita Maestro, care
permite astronautilor amatori sa
navigheze prin imagini panoramice
color sau sa planifice o misiune
pentru rover, exact ca savantii
reali. Simularea foloseste un
model 3D al terenului martian la
fel de precis ca cel folosit de
administratorii misiunii NASA.
Site-ul a fost atat de popular
de la lansarea sa pe 2 ianuarie
incat Sun a trebuit sa aloce latime
de banda suplimentara pentru a
mentine serverele NASA
functionale. Il puteti gasi la
http://mars.telascience.org.

o P
MAESTROHERDOUARTERS W A

vrea sa
revolutioneze

pe

WAHOO! Rasasrch Labs

== o —— [rTe— e

Compania americana Yahoo, cu
sediul in Sunnyvale, a infiintat
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de curand un laborator de
cercetare alcatuit dintr-o
echipa de oameni de stiinta,
care are ca scop studierea si
dezvoltarea viitoare a
tehnologiilor Internet, in
general, si a metodelor de
cautare, in special.

Acest lucru vine ca raspuns
la progresele facute de rivalii
de la Google, al caror laborator
de cercetare a lansat deja
cateva facilitati in acest sens,
cum ar fi Google News sau
Froogle.com. De asemenea,
acest domeniu face si obiectul
investitiilor Microsoft, care se
ridica la suma de 500.000.000S.

STATISTICI INGRIJORATOARE

Amenintarea

Cel mai important producator de
software antivirus, Trend Micro, a
dat publicitatii un studiu conform
caruia in 2003 au fost suferite
pierderi la nivel global in valoare de
aproximativ 55 miliarde dolari din
cauza virusilor. Pierderile au crescut
de la 13 miliarde in 2001, respectiv

30 miliarde in 2002 si se
prognozeaza o crestere insemnata si
pentru anul 2004. Conform aceluiasi
studiu, va creste si amenintarea
spam-ului, care va contribui in mod
direct la infectarea cu virusi a
calculatoarelor cu acces la Internet.

MASURI ANTIFALSIFICARE

scaneaza

Adobe si alti producatori de
software pentru prelucrarea
imaginilor au introdus in
programele pe care le dezvolta, la
cererea unui grup de banci
nationale (denumit Central Bank
Counterfeit Deterrence Group -
CBCDG), o tehnologie secreta
destinata detectarii falsurilor.
Astfel, programe ca Photoshop nu

nu

vor mai putea deschide fisiere
care contin imagini ale unor
monede nationale. CBCDG
reprezinta bancile nationale din
Belgia, Canada, Franta, Germania,
Italia, Japonia, Olanda, Suedia,
Elvetia, Marea Britanie si Statele
Unite. Creatorul acestei tehnologii
este Digimarc.
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SPECIMEN

JUSTITIA AMERICANA 1Sl FACE DATORIA

Nici
mai

Departamentul de justitie din
Statele Unite si-a exprimat
ingrijorarea in legatura cu faptul ca
Microsoft nu a facut cunoscute
protocoalele de comunicare folosite
de sistemele de operare Windows
2000 Professional si Windows XP, asa
cum se stabilise in 2002.

in incheierea instantei care a
pus capat celor sapte ani de litigiu
pe tema antitrust, Microsoft
acceptase sa dezvaluie protocoalele
de comunicare companiilor
interesate contra unei sume intre 8%
si 950S pentru fiecare copie, in
functie de aplicatie.
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Cele mai recente aparitii editoriale si alte recomandari din literatura IT
ELENA NECHITA, GLORIA-CERASELA CRISAN

Editura Polirom « Publicata initial la Editura Polirom, 2003 « Traducator: N/A
* Numar de pagini: 216 « Pret: 155.000 lei « ISBN: 973-681-454-0

O carte care va va introduce in lumea

calculatoarelor, dedicata incepatorilor (comentariu

PC

PENTRUTOTI

misogin: cum ar putea fi altcumva decat pentru
incepatori daca este scrisa de doua femei?).
Pentru a cita de pe coperta, "PC pentru toti” este
ghidul primilor pasi in lumea computerelor
personale. Dupa ce va parcurge aceasta carte,
cititorul va sti cum sa aranjeze documentele pe
calculator, cum sa caute informatii pe Internet,
cum sa trimita scrisori in cealalta parte a lumii in

doar doua minute. Lucrarea se adreseaza tuturor

APARITIE RECENTA

celor care au nevoie sa se familiarizeze cu

programe simple - pentru gestiunea informatiilor, editare, prelucrare de
date organizate tabelar sau in mici baze de date, cautare pe Internet.

ELAINE WEINMANN, PETER LOUREKAS

Editura Teora » Publicata initial la PeachPit Press, octombrie 2002
Traducator: N/A « Numar de pagini: 544 « Pret: 690.000 lei « ISBN: N/A

ADRIAN MUNTEANU, VALERICA GREAVU SERBAN

Editura Polirom s Publicata initial la Editura Polirom, 2003 « Traducator: N/A
Numér de pagini: 304 « Pret: 209.000 lei « ISBN: 973-681-457-2

in ziua de astazi, toti vor sa isi faca o retea. La mine
in bloc sunt trei retele, dintre care una se conecteaza
cu blocul vecin. Am auzit de retele care unesc duzini
de calculatoare, grupuri de trei-patru adunate si
conectate in retele de retele de retele si in final la
Internet. Astfel ca aceasta carte s-ar putea sa isi
dovedeasca utilitatea pentru toti pasionatii de
conectivitate.
', Volumul se adreseaza nu doar celor avansati, ci si
celor ce vor sa se apuce de treaba si nu stiu cum.
Pornind de la standardele internationale care le
APARITIE RECENTA  reglementeaza modelul si functionarea, autorii se
axeaza pe partea practica de realizare si configurare a retelelor de
calculatoare, ilustrand prin numeroase exemple problemele uzuale care apar si
solutiile care trebuie folosite pentru rezolvare.

Retele locale
de calculatoare

Tﬂ'

=

ED BOTT, WOODY LEONARD

a

Din aceeasi serie “Visual QuickStart Guide” ca si
“CorelDraw 11”, volumul de fata va va introduce

i pas cu pas in lumea desktop publishing (DTP) prin
73
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QuarkXPress.5

intermediul versiunii 5 a unuia dintre cele mai
utilizate programe de paginare: Quark XPress 5.
Favoritul nostru si utilizat de la inceputurile
revistei, este recomandarea noastra pentru oricine
doreste sa se initieze in tainele tehnoredactarii.

Nu aveti nevoie decat de versiunea educationala a
Teoen programului si de o carte in genul celei de fata si
sunteti deja pe drumul cel bun. Quark XPress este
usor de invatat si foarte intuitiv, iar cartea va va ajuta destul de mult acolo
unde nu puteti intelege direct. in afara de aceasta carte, Elaine Weinmann si
Peter Lourekas au mai scris ghiduri pentru invatarea programelor Photoshop,
Illustrator, LiveMotion si Painter. Cartile lor au fost traduse in 12 limbi si s-au
vandut in peste 1.000.000 de exemplare in toata lumea. De asemenea, cei doi
au sustinut cursuri la Pratt Manhattan, Cooper Union School of Art, New School
Computer Instruction Center si Parsons School of Design.

LECTURI ONLINE

Prin bunavointa editurii Polirom, la
adresa http://www.polirom.ro
/biblioteca.cgi puteti gasi un raft
virtual cu carti ce pot fi
transferate gratuit si citite pe
calculatorul personal. Conform
unui disclaimer initial,
reproducerea integrala sau partiala
a cartilor este interzisa, deci,

teoretic nu aveti voie sa le
printati. No comment.

In biblioteca online, cam
saraca momentan, puteti gasi opt
volume: Cristian Tudor Popescu -
Timp Mort (1998), Alexandru
Paleologu - Despre lucrurile cu
adevarat importante (1999), Petre
Andrei - Sociologie Generala

Editura Teora « Publicata initial la Que, mai 2001 « Traducator: N/A
Numar de pagini: 1104 « Pret: 690.000 lei » ISBN: N/A

Pentru a cita din autori, "aici veti gasi documentatia
bruta a pachetului Office, in forma sa completa,
vazuta prin ochii unor experti care, timp de ani de
zile, au fortat limitele acestuia. Noi nu va vom
ascunde partile spinoase. Va vom arata ce
functioneaza si ce nu, oferindu-va exemple din lumea
reald, precum si sfaturi sau shortcut-uri. Totul este
aranjat astfel incat sa poata fi gasit usor. S-ar putea
sa cantareasca o tona, dar, daca aveti nevoie de vreo
informatie directa referitoare la pachetul Office,
acesta este locul in care trebuie sa cautati mai intai". Nu va putem da detalii
despre calitatea traducerii, dar speram ca ea nu este de aceeasi “calitate” cu
cea de pe site-ul Teora.ro, unde “shortcuts” a fost tradus in mod paradoxal
prin antonimul sau, “ocolisuri”. Oricum, Office XP este cel mai folosit pachet
office si functiile sale se regasesc in toate programele de acest tip. lar
sintagma “cunostinte excelente de Office XP” da bine in orice CV trimis pentru
o slujba in lumea IT.

Micraaedtr

Office XP

JIVANVINDITY

(1997), Adrian Neculau - Psihologie
sociala (1996), Claude-Jean
Bertrand - Introducere in presa
scrisa si vorbita (2001), Vladimir
Tismaneanu - Revolutiile din 1989.
intre trecut si viitor (1999), Arnold
van Gennep - Riturile de trecere
(1996) si Vasile Pavelcu - Elogiul
Prostiei.
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O lume Google

DE LA O IDEE NEBULOASA NASCUTA
in 1996 din discutiile a doi studenti,
Google a ajuns un instrument
indispensabil pentru oricine
foloseste Internetul in ziua de
astazi. Motoare de cautare altadata
renumite (Altavista, Northern
Lights, Yahoo Search, AskJeeves,
MSN Search) agonizeaza astazi in
umbra Google. Indexul sau include
mai mult de un miliard de pagini.
Suporta 25 de limbi si o mare
varietate de dispozitive wireless,
computere handheld si chiar
dispozitive casnice conectabile la
Internet. Poate face peste 50 de
milioane de cautari zilnic.

De la o investitie initiala de
100.000$, valoarea Google a ajuns
astazi la aproximativ 18 miliarde de
dolari. Surprinzator sau nu,

Microsoft doreste sa il achizitioneze.

Care este reteta succesului? Ce
tehnologie hardware si software se
ascunde in spatele celui mai
important motor de cautare al
momentului? Ce ne va aduce
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“CINE CAUTA GASESTE™

“Exista un site web atat de vital, incat viata voastra ar deveni mult mai dificila daca el ar
disparea? Pentru mine exista, si cred ca raspunsul este acelasi si in cazul vostru. Acel site
este Google”. - Dana Blankenhorn, ClickZ Magazine

viitorul? La toate aceste intrebari
vom incerca sa raspundem pe
parcursul acestui articol, incepand,
fireste, cu inceputul. Sa ne
intoarcem asadar cu ochii mintii in
1995.

PAGINI DE ISTORIE

Era toamna si Larry Page, de 24 de
ani, de la Universitatea din
Michigan, venise intr-o vizita de
weekend la Universitatea Stanford.
Aici il intalneste pe Serghei Brin, un
student cam de aceeasi varsta cu el
(23 de ani), si descopera ca au in
comun o pasiune pentru aceeasi
provocare din domeniul software:
filtrarea informatiilor relevante din
seturi vaste de date.

In ianuarie 1996, cei doi aveau
deja un prototip de motor de
cautare, numit BackRub (in
traducere contextuala “O mana
spala pe alta”), numit astfel pentru
abilitatea sa unica de a analiza
link-urile care trimiteau catre un
anumit site. Larry Page, cu o

abilitate inndscutd de inginer
(construise deja o imprimanta
functionala din piese Lego, nu ne
intrebati cum), se apucase deja sa
construiasca o infrastructura
hardware care folosea piese si
calculatoare uzate moral, in loc de
servere scumpe, pentru ca, studenti
fiind, cei doi nu prea aveau bani.
BackRub a starnit interes la
Stanford, dar renumele sau se oprea
la portile campusului.

Cei doi nu si-au pierdut insa
entuziasmul, in ciuda previziunilor
negative cu care ii copleseau cei de
la care incercau sa obtina finantare,
inclusiv prietenul lor David Filo,
fondatorul Yahoo. Astfel, Serghei
Brin si Larry Page lucreaza la
perfectionarea BackRub pana la
jumatatea anului 1998, cand isi
epuizeaza creditul de la banca
cumparand harddisk-uri vechi pana
ajung la un volum de 1 terrabyte.
Camera lui Larry de la camin
devenise deja neincapatoare pentru
proiectul lor si cei doi aveau nevoie

de finantare pentru a-si putea
deschide larg aripile si a zbura pe
cont propriu, metaforic vorbind.

Astfel ca cei doi au trecut
doctoratul pe planul secund si au
plecat in cautare de investitori.
Unul dintre cei impresionati de
motorul de cautare a fost Andy
Bechtolsheim, unul dintre fondatorii
Sun Microsystems. Atat de
impresionat, incat le-a scris pe loc
un cec de 100.000S. Cecul era
adresat societatii Google Inc.,
Google fiind noul nume scornit
pentru BackRub, pornind de la
termenul googol, un concept
inventat de matematicianul Milton
Sirotta si care se refera la un
numeral reprezentat de cifra 1
urmata de 100 de zerouri, un numar
mai mare.

Apropo de zerouri insd, cecul nu
putea fi incasat, pentru ca nu exista
nici o entitate legald cu numele de
Google Inc. Astfel ca cei doi s-au
apucat sa creeze societatea Google
Inc. si sa adune si alte fonduri,



ajungand aproape la 900.000
de dolari.

Pe 7 septembrie 1998, Google
Inc. si-a deschis usile. De fapt usa:
cea de la garajul unui prieten din
Menlo Park, California, care
inchiriase spatiul companiei
formate din trei oameni, cel de-al
treilea fiind nou-angajatul director
tehnic, Craig Silverstein.
Google.com raspundea deja la
10.000 de cautari pe zi si la
sfarsitul anului era inclus in toate
topurile dedicate motoarelor de
cautare, chiar daca pe ultimele
locuri. In februarie 1999, Google
avea opt angajati si raspundea la
500.000 de cautari pe zi. Peste
cateva luni anuntau ca au primit
fonduri de peste 25 de milioane de
dolari de la investitori din Silicon
Valley. in septembrie 1999, eticheta
“Beta” este eliminata de pe site.
Garajul devenise atat de
neincapator, incat unii angajati nu
se puteau ridica de la birou daca
altii nu isi trageau scaunele.
in cele din urma, compania s-a
mutat intr-un nou sediu, numit
Googleplex, in Mountain View,
California, unde pot fi gasiti si in
ziua de astazi. In momentul in care
au fost alesi de AOL/Netscape ca
serviciu de cautare pe web,
cautarile au sarit la peste trei
milioane pe zi.

De atunci, Google a mai
addugat si noi angajati (printre ei
fostul bucatar al formatiei Grateful
Dead) si numeroase optiuni noi
pentru motorul de cautare: Google
Directory (bazat pe proiectul
Netscape Open Directory), sistemul
de publicitate AdWords si, la
sfarsitul anului 2000, Google Toolbar.

Au urmat apoi Google Zeitgeist
(vezi casuta) si indexarea arhivelor
Usenet (peste 500 de milioane de
mesaje). Implementarea
posibilitatii de cautare si in alte
limbi decat engleza a facut Google
un instrument cu adevarat
international. Alte optiuni pe care
acum le folosim deja cu totii au
aparut rand pe rand: Google Image
Search, Google Catalog Search,
Google News Search.

Interfetele de programare
pentru aplicatii (API) promovate de
Google au deschis noi posibilitati:
motorul de cautare putea fi folosit
din interiorul aplicatiilor. Prin
intermediul Google Labs, noi
servicii sunt testate si adaugate in
motorul de cautare: Google
Computer, un modul din Google

Deskbar care speculeaza ciclurile de
procesor nefolosite ale utilizatorilor
Google, intrebuintandu-le pentru
calculele unor fundatii stiintifice,
Froogle, un motor de cautare
pentru preturi s.a.m.d.

TEHNOLOGIE

Un motor de cautare este una
dintre cele mai pretentioase
aplicatii din punctul de vedere al
resurselor necesare. in medie, o
singura cautare pe Google “ocupa”
sute de megabytes de date si
”consuma” zeci de miliarde de
cicluri de procesor. Pentru a suporta
zeci de mii de cautari pe secunda in
momentele de varf, Google are
nevoie de o infrastructura
comparabild ca dimensiuni cu cele
mai avansate supercalculatoare.

Solutia gasita a fost folosirea
unui cluster de peste 15.000 de
calculatoare obisnuite, gestionate
de un software fault-tolerant,
solutie care este mult mai
eficienta din punctul de vedere al
costurilor decat un ansamblu mult
mai redus numeric de servere
high-end.

Pe langa raportul
pret/performantd, un alt factor pe
care trebuie sa il ia in calcul
inginerii de sistem Google este
eficienta din punct de vedere
energetic, pentru ca disiparea
caldurii si consumul de energie
electrica pot crea probleme in
cazul unui astfel de agregat IT.

Aplicatia software care
gestioneaza cautarile Google este
una optimizata pentru calculul
paralel: diverse cautari sunt rulate
pe procesoare diferite si indexul
general Google este partitionat in
asa fel incat o cautare poate rula
pe mai multe procesoare simultan.

Sistemul hardware Google este
impartit in rack-uri, fiecare rack
avand intre 40 si 80 de calculatoare
x86. Datorita necesitatii de a
mentine un raport
pret/performanta competitiv,
calculatoarele folosite de Google
sunt calculatoare PC obisnuite, din
partea de jos a gamei de
performanta, dar cu harddisk-uri de
dimensiuni mari.

in rack-uri pot fi intalnite mai
multe generatii de procesoare,
variind de la servere Intel Celeron
single processor la 533MHz pana la
servere dual 1.4GHz Pentium III.
Fiecare server are unul sau mai
multe HDD-uri IDE de 80GB. Index
serverele au nevoie de mai putin

spatiu de stocare si de procesoare
mai puternice, pe cand in cazul
serverelor de documente situatia
este inversata. Serverele din fiecare
rack sunt interconectate printr-un
switch Ethernet de 100Mbps, iar
acesta are una sau doua legaturi
gigabit catre un core switch care
conecteaza toate rack-urile intre
ele.

Un server dual CPU dintr-un
astfel de rack consuma aproximativ
90W cand este solicitat la maxim.
Din moment ce eficienta unei surse
ATX este cam de 75$, este nevoie
de o putere de 120W pentru fiecare
server, aproximativ 10kW per rack.
Aceasta cifra ajunge la
10 megawati-ora pe luna, incluzand
racirea si UPS-urile, ceea ce la un
cost de 15 centi per kilowatt-ora
costa 1.500$ pe luna per rack.

CUM CAUTA GOOGLE?

Cand un utilizator lanseaza o
cautare pe Google (cum ar fi
www.google.com/search?q=xtrempc
+magazine), browser-ul
utilizatorului foloseste functia DNS
(domain name system) look-up
pentru a corela www.google.com cu
o adresa IP specifica. Serviciul

O lume Google

Google consta in clustere multiple
raspandite pe glob pentru a oferi
capacitatea necesara pentru a
gestiona cautari multiple din toate
colturile lumii. Fiecare cluster are
cateva mii de calculatoare si
clusterele sunt distribuite geografic
in asa fel incat integritatea
serviciului sa fie protejata in caz de
catastrofe care ar putea afecta
traficul de date (cutremur, pana de
curent la scara mare).

Mai departe, un sistem de
echilibrare interna foloseste reverse
DNS look-up pentru a calcula locatia
geografica a utilizatorului si a-l
redirectiona catre cel mai apropiat
cluster din punct de vedere
geografic. Acest sistem minimizeaza
durata "calatoriei” dus-intors pe
care o face o cautare, luand in
considerare si capacitatea
disponibild in cazul unor clustere
invecinate.

Apoi, browser-ul utilizatorului
trimite un request HTTP (hypertext
transport protocol) catre unul din
aceste clustere, procesarea cautarii
fiind lasata in totalitate in seama
cluster-ului respectiv.

Un sistem de echilibrare
hardware implementat in fiecare

hore Parkway

2400 Bays

februarie 2004 | 75



Ultima ora

| Test comparativ

| Laborator |

Galerii Xtreme | Efecte speciale | Xplorer

O lume Google

cluster monitorizeaza setul de
Google Web Servers (GWS)
disponibile si distribuie cautarile
catre computerele mai libere. Dupa
ce primeste o cerere, un computer
GWS coordoneaza executarea
cautarii si formateaza rezultatele in
HTML (Hypertext Markup Language).
Executarea cautarii propriu-zise
consta in doua faze distincte. In
prima faza, serverele index consulta
un index (catalog) inversat care
coreleaza fiecare cuvant din cautare
cu o listd de documente in care
termenul se regéseste (hit list).
Serverele index determina apoi un
set de documente relevante
intersectand hit list-urile pentru
fiecare termen al cautarii si
calculeaza un indice de relevanta
pentru fiecare document. Acest
indice determina ordinea
rezultatelor in pagina cu raspunsuri.
Procesul de cautare este dificil
din cauza cantitatilor imense de
date. Documentele brute contin zeci
de terabytes de date necomprimate
si, in consecinta, indexul rezultat
din datele brute are si el un volum
de zeci de terrabytes. Din fericire,
cautarea poate fi simplificata prin
calculul paralel, impartind indexul

in bucati (index shard), fiecare
constand dintr-un subset de
documente ales aleatoriu din
indexul principal.

Un ansamblu de computere
dedicat gestioneaza cererile pentru
fiecare shard, iar la un nivel
superior exista un index cluster care
are un calculator-master ce
gestioneaza fiecare shard-cluster.
Shard-urile se suprapun, astfel ca,
in caz ca un calculator clacheaza,
toate partile indexului sa ramana
disponibile, chiar daca se reduce
(infim) capacitatea totala a
sistemului.

Rezultatul final al primei faze a
cautarii este o lista ordonata de
document identifiers (docids). In a
doua faza a cautarii, aceasta lista
este preluata si pentru fiecare
element din ea se calculeaza titlul
real si URL-ul (uniform resource
locator) acestor documente,
impreund cu un sumar al cautarii.

Aceasta parte a cautarii este
realizata de servere de documente
(docservers), care cauta in baza de
date fiecare pagina web din lista,
extrag titlul si un fragment care
contine titlul cautat in context. Ca
si in cazul cautarii in index,

GOL 8[6 Lt gt com Brag o
206 S e e
Gaogle Deaksar

& Gaogls viwer

@ Cacghe Wabguetss
3 Mgk Shaneuts
Virags auch wiets whma

@ Voice Ssarch

i e st D S T s (e

strategia de baza consta in
partitionarea procesarii masei de
documente prin: distribuirea
aleatorie a documentelor in
shard-uri mai mici, distribuirea
responsabilitatii pentru fiecare
shard mai multor servere si
coordonarea cererilor printr-un
sistem de echilibrare pentru a evita
congestionarea sistemului.
Partea interesanta este ca
pentru a putea realiza aceste

TRUCURI PENTRU OPTIMIZAREA CAUTARII PE GOOGLE

Desi informatiile despre
optimizarea cautarii pe Google
sunt disponibile gratuit,
majoritatea utilizatorilor nu stiu
cum sa foloseasca acest motor de
cautare la adevarata lui valoare.
latd pe scurt unii dintre cei mai
importanti operatori Google.
Pentru a folosi un operator, scrieti-l
in casuta de search urmat de doua
puncte, apoi de termenul sau link-ul
cautat, fara nici un spatiu intre
operator, cele doud puncte si termen.

CACHE:URL

Exemplu - cache:www.xtrempc.ro
Arata pagina de web cautata asa
cum este ea stocata in cache-ul
Google. Util, atunci cand pagina
cautata a disparut de pe Internet.

LINK:URL

Exemplu - link:www.xtrempc.ro
Arata toate paginile care au
link-uri catre adresa specificata.

SITE:URL

Exemplu - site:www.xtrempc.ro
Restrange cautarea doar la un
anumit site.
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DEFINE: TERMEN

Exemplu - define:knot

Prezinta un ansamblu de definitii
pentru termenul cautat.

O functie foarte utila este cea de
calculator/convertor. O puteti gasi
la http://www.google.com/help/
features.html#calculator sau puteti
pur si simplu scrie in campul de

cdautare sintagme ca “23 kilometers
in miles”, “46 kilograms in pounds”
sau “5th root of 32”.

In plus, Google este un foarte
bun corector pentru limba engleza.
Daca nu stiti cum se scrie un
cuvant, cautati-l pe Google. Daca
este gresit, Google va va oferi
ortografia corecta.
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actiuni, cluster-ul docserver al lui
Google trebuie sa aiba acces cu
latenta minima la o copie a
intregului Web. De fapt, din cauza
redundantei necesare pentru
performanta si disponibilitate
maxima, Google stocheaza duzini
de copii ale intregului World Wide
Web in spatiul virtual al clusterelor
sale.

Pe langa indexarea si analiza
documentelor, un GWS (Google Web
Server) mai are si alte sarcini
aditionale in momentul in care
primeste o cerere: trimiterea unor
cereri secundare catre un sistem de
verificare a ortografiei si un sistem
de publicitate care sa genereze
anunturi publicitare corelate cu
termenul cautat de utilizator (in caz
ca se potrivesc).

Cand ambele faze sunt
complete, un GWS genereaza o
pagina HTML care este directionata
catre browser-ul utilizatorului. Toate
aceste operatiuni din spatele usilor
inchise se desfasoara foarte rapid: o
cautare pentru termenii “computer
games” ofera aproape 5.600.000 de
rezultate si dureaza 0.21 secunde.

SISTEMUL PAGERANK

La baza tuturor cautéarilor obisnuite
sta PageRank, un sistem pentru
ierarhizarea paginilor web in functie
de relevanta. Acest sistem se
bazeaza pe natura democratica a
Internetului si foloseste vasta
structura de link-uri existenta ca pe
un indicator al “valorii” unei pagini
individuale. Tn esent&, Google
interpreteaza un link de pe pagina A
catre pagina B ca pe un vot al
paginii A pentru pagina B. Pe langa
numarul de voturi sau de link-uri
catre o pagina anume, Google mai



analizeaza si valoarea paginii care
voteaza. Voturile paginilor
importante cantaresc mai mult si
ajuta alte pagini sa devina la randul
lor importante.

Ce este important este ca
site-urile de calitate capata un
PageRank mai mare, pe care Google
il tine minte de fiecare data cand
realizeaza o cautare. Desigur,
paginile asa-zis importante nu
inseamna nimic pentru un utilizator
daca nu contin termenul cautat.
Astfel ca Google combina sistemul
PageRank cu tehnici text-matching
sofisticate pentru a gasi paginile
care sunt si importante, dar si
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relevante prin prisma cautarii
respective. Frecventa cu care
termenul cautat apare intr-o pagina
este luata in calcul, dar pe langa ea
sunt luate in considerare si alte
aspecte din continutul paginii,
precum si din continutul paginilor
care voteaza pentru a determina
daca este un rezultat bun pentru
cautarea utilizatorului.

Sigur, ca si in cazul unui joc
RPG online, “jucatorii” au inceput
sa descopere prin experimente
repetate modul in care este
calculat PageRank si, chiar daca nu
stiu formula exacta, cunosc
suficient despre mecanica Google
pentru a il folosi pentru scopurile
lor.

lata de ce apar carti care te
invata cum sa iti construiesti site-ul
ca sa apari primul pe lista Google
cu rezultate ale unei cautari pentru
un termen care te intereseaza (de
exemplu, car sales) sau cum se
incetatenesc in cultura online
termeni ca Google bombing
(modalitatea prin care un grup de
proprietari de site-uri coreleaza un
termen ca "miserable failure” cu
autobiografia lui George W. Bush,
astfel ca site-ul presedintelui sa fie

primul rezultat in lista de cautari
pentru termenul jignitor).

Motivul pentru care Google este
in continuare apreciat este
integritatea morala: desi are
anunturi publicitare relevante
pentru termenul cautat deasupra si
alaturi de rezultate, Google nu a
vandut si probabil nu va vinde
niciodata spatiu pentru reclama in
cadrul rezultatelor propriu-zise
(practic, nimeni nu isi va putea
cumpara un PageRank mai mare).
O cautare pe Google este un mod
usor, onest si obiectiv de a gasi
site-uri de calitate cu informatii
relevante.

VIITORUL GOOGLE

Care este viitorul Google? O viziune
generica poate fi gasita intr-un
interviu cu Serghei Brin,
presedintele si cofondatorul Google,
interviu aparut in varianta online a
cotidianului britanic The Guardian.
La intrebarea ”Cum vor arata
motoarele de cautare peste cinci
ani de acum inainte?”, Brin
raspunde astfel: “Peste cinci ani
speram ca Google sa ofere direct
raspunsuri, in loc de documente
relationale. Unele companii au
incercat deja asta, dar fara succes.
in viitor insa Google va fi interfata
voastra cu informatia din intreaga
lume, nu doar cu diferite pagini
web”.

Intr-un alt interviu, acordat
ZDNet de catre Craig Silverman,
Chief Technology Officer Google,
viitorul suna chiar mai bine: “Cand
cautarea va evolua, vom fi ca in
Star Trek: veti rosti catre nicaieri
«Computer! Care este situatia pe
planeta?» si calculatorul va va
procesa intrebarea, va extrapola
contextul, va incerca sa isi dea
seama ce tip de raspuns doriti, va
cauta intr-o baza de date gigant in
sute de limbaje, va

O lume Google

GOOGLE ZEITGEIST 2003

Din 2001 incoace, Google a
publicat la inceput de an un
zeitgeist (Zeit="timp”,
“geist”="spirit”, “spiritul epocii”),
0 sumarizare a trendurilor
societatii, evidentiate prin
intermediul termenilor cautati pe
parcursul anului ce s-a incheiat.
Rezultatele sunt filtrate din cele
peste 55 de miliarde de cautari
inregistrate si sunt impartite in
diverse categorii.

Pe primul loc, pe plan general,
troneaza “Britney Spears”, urmata
de “Harry Potter” si “Matrix”. La
Stiri conduce detasat “lraq”, iar la
branduri pe primele locuri sunt
Ferrari, Sony si BMW. Cei mai

traduce/analiza/sumariza toate
rezultatele si vi le va prezenta in
doua-trei fraze, cu o voce placuta.”
Cred ca pana la acest gen de
tehnologie mai avem, oh, cam 300
de ani. Doar sa faci calculatorul sa
iti inteleaga intrebarea, nici sa nu
mai vorbim de contextul in care
este pusa, este mult mai mult decat
sunt capabile chiar si cele mai
puternice calculatoare din ziua de
astazi sa faca.

Ce putem sa facem insa este sa
«simulam» pe calculator aceasta
situatie - fie sa il facem sa pretinda
ca intelege textul, desi nu il
intelege, fie pentru a folosi
inteligenta umana pentru a ne
optimiza cautarile”.

Din declaratiile factorilor de
raspundere Google mai reiese ca in
viitorul mai mult sau mai putin
indepartat ne putem astepta la
rezultate nontextuale pentru

populari barbati prin prisma
cautarii de imagini sunt Eminem,
David Beckam si Orlando Bloom.
Britney Spears, Jennifer Lopez si
Pamela Anderson sunt cele mai
cautate femei.

cautari (detectarea de termeni in
imaginile propriu-zise, nu doar in
numele imaginilor) si traducerea
termenilor cautati si a paginilor in
care ei se regasesc.

Exista zvonuri cu grad mare de
adevadr ca Google se pregateste sa
lanseze un serviciu de e-mail
(gratuit sau cu plata pentru
optiunile avansate ca spam
filtering, nu se stie inca). Achizitia
companiei Sprinkle, care patentase
o tehnologie de a lansa anunturi
publicitare atunci cand e-mail-urile
sunt dechise, va permite Google sa
transforme e-mail-ul gratuit intr-o
afacere profitabild, pentru ca
“servirea” anunturilor in timp real
garanteaza ca acestea sunt mereu
“proaspete” si ca ele vor fi de
fiecare data vazute de cineva, nu
doar trimise in eter.

Adrian Dorobat
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Scrisori electronice

CLIENTI DE E-MAIL

Varianta moderna a corespondentei scrise, e-mail-ul, face din pix si hartie doua elemente
inutile ale comunicarii dintre doua persoane care dispun de calculatoare dotate cu modem.

COMUNICAREA A REPREZENTAT
intotdeauna o necesitate, indiferent
de scopul in care a fost folosita: fie
pentru tinerea legdturii cu prietenii
sau rudele, fie pentru realizarea
contactelor de afaceri, pe distante
mici sau la mii de kilometri
departare.

Posta clasica nu va fi (probabil)
niciodata nlocuita complet de vreun
alt sistem, dar avantajele celei
electronice i-au determinat si vor
determina in continuare pe multi sa
adopte aceasta modalitate de
comunicare.

Principalele avantaje fata de
sistemul clasic sunt reprezentate de
costul scazut si rapiditatea livrarii
mesajelor electronice, adica
economia de timp si de bani, intr-un
singur cuvant (esential al epocii
moderne) - eficienta. Este adevarat
ca posta electronica prezinta si
dezavantaje. Acestea sunt legate in
special de securitate. Cele mai
importante aspecte ale securitatii
mesajelor electronice sunt
reprezentate de virusi si de
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posibilitatea interceptarii mesajelor
de catre persoane rauvoitoare.

0 alta problema, indelung
dezbatuta in ultima vreme, este cea
a ,spam-ului”. Acest termen, care
face in prezent obiectul unor
initiative legislative fara precedent
in Statele Unite, desemneaza
mesajele nesolicitate, de obicei cu
caracter comercial. Pe langa faptul
ca primirea in cantitati mari a
acestor mesaje poate deveni uneori
frustrantd, aceasta modalitate
reprezinta cea mai propice metoda
de raspandire a virusilor. Clientii de
e-mail moderni contin instrumente
care sa rezolve aceste neajunsuri si
sa aducd o functionalitate sporitd,
cum ar fi codificarea si semnatura
digitala, evitarea si stergerea
mesajelor nesolicitate, filtrarea
mesajelor in functie de continut sau
expeditor ori raspunderea automata
la mesajele primite in timpul
concediului.

Un alt element si in acelasi timp
un avantaj important al mesajelor
electronice il constituie posibilitatea

atasarii de fisiere. Poate fi atasat la
e-mail orice format de fisiere de la
documente si imagini pana la sunete
sau programe. Pentru reducerea
timpilor de trimitere/primire a
mesajelor care contin atasamente
este indicata arhivarea acestora.
Atasamentele pot reprezenta un
cutit cu doua taisuri, deoarece in
acest mod sunt trimisi multi virusi.
Cu toate facilitatile oferite de
clientii moderni de e-mail, instalarea
unui antivirus si actualizarea sa cat
mai des reprezinta o buna idee.

Pentru o persoana care are ca
scop doar comunicarea propriu-zisa si
nu este atrasa de celelalte facilitati
oferite de clientii de e-mail, cel mai
important aspect il va reprezenta cu
siguranta managementul
e-mail-urilor. Filtrarea si stocarea
mesajelor receptionate sau trimise in
functie de anumite criterii (data
expedierii, persoana de contact etc.)
ori cautarea unui anumit mesaj sau
fragment de text vor fi aspectele in
functie de care se va face alegerea
programului respectiv.

DESFASURAREA TESTULUI
Programele au fost testate pe un
sistem cu un procesor Celeron la
850MHz si cu o0 memorie de 256MB
SDRAM. La stabilirea clasamentului
s-a tinut cont de functionalitate (in
proportie de 60%), de ergonomie
(25%), de resursele consumate si de
stabilitatea la rulare (15%).

La notarea functionalitatii
clientilor de e-mail s-au avut in
vedere aspecte esentiale pe care
aceste programe ar trebui sa le
includa, cum ar fi crearea mai multor
identitati, configurarea mai multor
conturi de tip POP3 si IMAP (acolo
unde a fost cazul), securitatea
(codificarea, semnatura digitala,
protejarea identitatilor prin parold),
functiile antispam sau alte facilitati
utile cum sunt importarea si
exportarea mesajelor, setarilor
conturilor ori ale contactelor din
agenda, cdutarea unui anumit e-mail
sau a unor cuvinte-cheie in cadrul
unui mesaj, prezenta unei
agende.

Liviu Mihai
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La ora actuala constituie standardul clientilor de
e-mail, multe programe avand la baza caracteristicile
si chiar interfata sa. La popularitatea de care se
bucura in prezent a contribuit, in mod hotarator,
includerea sa in Windows alaturi de Internet Explorer.

ERGONOMIE

Are o interfata simpla si usor de folosit, accesarea
principalelor functii se face simplu si rapid, iar
interfata dispune de un grad ridicat de personalizare.

FUNCTIONALITATE
Outlook Express poate verifica multiple conturi de tip

Eudora 6

Candva un program de referinta al acestui domeniu,
Eudora nu a evoluat asa cum era de asteptat,
ramanand mult in urma competitorilor sai. Chiar daca
au fost lansate versiuni noi, acestea nu aduc
imbunatatiri remarcabile, iar acest lucru se reflecta
in pozitia pe care o ocupa in top.

ERGONOMIE

Punctul slab al acestui program il constituie
ergonomia. Desi este usor configurabild, interfata sa
este totusi greoaie. Documentatia programului este
superficiald, iar folosirea vechiului format de help
face dificila gasirea rapida a informatiilor necesare.

Mozilla Thunderbird 0.4

Thunderbird este numele noii versiuni a clientului de
e-mail de la Mozilla care facea parte pana nu demult
din pachetul cu acelasi nume care includea un
browser web si un client de e-mail.

ERGONOMIE

Cu o interfata asemanatoare lui Outlook Express,
Mozilla Thunderbird dispune de o ergonomie ridicata,
la acest fapt contribuind posibilitatea folosirii
skin-urilor (foarte bine lucrate, multe dintre ele).
Documentatia nu este inclusa in program, ci doar pe
site-ul oficial, dar usurinta in utilizare ne face sa
trecem cu vederea acest neajuns.

PocoMail 3

Include majoritatea functiilor necesare acestui gen,
dar nu exceleaza la nici un capitol.

ERGONOMIE

Interfata programului dispune de un grad ridicat de
particularizare, suportand skin-uri, iar principalele
elemente pot fi usor modificate. Documentatia este bine
structuratd, fiind acoperite toate functiile programului.

FUNCTIONALITATE

Trebuie mentionat faptul ca pot fi configurate mai
multe conturi si profiluri de utilizatori, dar, din pacate,
acestea din urma nu pot fi protejate prin parola. Pe

Scrisori electronice

POP3, IMAP, HATTP si NNTP pentru serverele de stiri.
Mesajele primite pot fi salvate in directoare diferite
sau sterse cu ajutorul filtrelor care sunt complexe si,
in acelasi timp, usor configurabile. O unealta (destul
de firava) pentru evitarea spam-ului este "Blocked
Senders List" care, asa cum ii spune si numele, va
bloca mesajele primite de la anumite adrese. Poate
importa mesaje si conturi de e-mail din cele mai
cunoscute programe (cum ar fi Eudora). in ceea ce
priveste managementul atasamentelor, odata cu
versiunea 6 a fost introdusa optiunea de blocare a
deschiderii sau salvarii acelor atasamente care ar
putea contine virusi.

FUNCTIONALITATE

Pentru obtinerea unui grad multumitor de
functionalitate este necesara efectuarea a numeroase
ajustdri ale setarilor implicite ale programului. Eudora
detecteaza usor clientul de e-mail setat ca implicit si
importa mesajele din acesta. Cautarea se face in functie
de multiple criterii, cum ar fi expeditor, marime,
subiect, prioritate. "MoodWatch" este un modul care
atrage atentia asupra mesajelor care contin un limbaj
agresiv, intocmind o ierarhie a gravitatii acestora. Un
aspect original il constituie prezentarea unor statistici
interesante despre folosirea programului pe zile si
mesajele trimise si primite de-a lungul timpului.

FUNCTIONALITATE

Clientul de e-mail de la Mozilla contine majoritatea
facilitatilor oferite de programele comerciale, iar
configurarea acestora se face usor. Punctul forte al
acestui program il constituie functia antispam, care
este foarte bine implementata. Comportamentul
adaptiv al acesteia o ajuta sa deosebeasca in timp
mesajele legitime de cele nesolicitate. Este inclus si un
log care prezinta mesajele marcate ca spam si sterse
automat. Functionalitatea programului poate fi
crescuta cu ajutorul plug-in-urilor. Din pacate, nu pot fi
create mai multe profiluri de utilizatori, iar gradul de
ocupare a resurselor este destul de mare.

langa serverele obisnuite POP3 si IMAP, suporta si
servere de tipul APOP. in afara de modul clasic, filtrele
pot fi aplicate si direct pe server. Astfel, pot fi
vizualizate mesajele existente pe server si selectate
cele care vor fi descarcate pe calculator, respectiv cele
care vor fi sterse, evitandu-se, de exemplu,
descarcarea celor care contin atasamente mari. Pentru
managementul mai usor al mesajelor pot fi create
scripturi care sa automatizeze anumite operatiuni. La
capitolul securitate, trebuie mentionat faptul ca
mesajele trimise cu PocoMail pot fi codificate, dar nu
este posibila introducerea unei semnaturi digitale in
vederea verificarii autenticitatii acestora.
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Verdict 70.05
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IncrediMail Xe

Reteta pe baza careia a fost conceput IncrediMail este
simpla: adaugarea de culoare, sunet si multe animatii
lui Outlook Express.

ERGONOMIE

La capitolul ergonomie, IncrediMail Xe este liderul
testului nostru. Interfata sa combina simplitatea si
usurinta in utilizare imprumutate de la Outlook Express
cu un aspect placut conferit de skin-uri aspectuoase,
multe culori si sunete. Navigarea, crearea de mesaje
noi si stergerea acestora sunt insotite de efecte
tridimensionale care genereaza o interactiune
deosebita cu programul la un cost ridicat al resurselor.

The Bat! 2

Marea surpriza a testului nostru, The Bat!, este
programul cu cea mai mare functionalitate si cu cele
mai multe functii originale pe care l-am testat.

ERGONOMIE

Interfata este simpla, oferind un grad mediu de
configurabilitate. Totusi, accesul la unele din functiile
importante ale programului nu se face asa de usor
cum ne-am fi dorit.

FUNCTIONALITATE
The Bat! exceleaz la capitolul securitate. in acest sens,
merita mentionat suportul pentru PGP (Pretty Good

Pegasus Mail 4.12

Desi nu a reusit sa se claseze pe un loc fruntas,
Pegasus Mail este un client de e-mail foarte popular,
in primul rand datorita faptului ca este gratuit, dar si
datorita functiilor sale bine implementate.

ERGONOMIE

Dispunand de cea mai greoaie interfata din test,
Pegasus Mail lasa impresia unui program facut in
grabd, cu ferestre dezordonate si un grad foarte
scazut de personalizare. Meniurile sunt aglomerate,
iar functiile pe care le contin nu sunt asezate in
ordine. Documentatia nu este conforma cu gradul de
dificultate a programului si nici nu este completa.

Calypso 3.3

Deoarece producatorii sai au renuntat sa ii mai acorde
atentie din iunie 2001 (devenit gratuit), considerand
ca nu mai este profitabil, Calypso a ramas mult in
urma competitorilor sai.

ERGONOMIE

Interfata sa este simpla, conferind un grad ridicat de
configurabilitate, dar in acelasi timp saracacioasa si
cu un aspect mai putin placut. Documentatia este
prezenta atat in formatul clasic, cat si sub forma unei
pagini html, dar, din pacate, suportul nu mai este de
actualitate de la data la care programul a devenit
gratuit.

FUNCTIONALITATE

IncrediMail Xe include majoritatea functiilor prezente in
Outlook Express. Chiar si agenda de contacte pastreaza
usurinta in utilizare si functionalitatea ridicata a celei
din Windows. Programul poate bloca scripturile sau
imaginile incluse in unele pagini web si mesajele
primite de la anumite adrese. Datoritda numarului mare
de elemente multimedia ce pot fi incluse in mesaje,
IncrediMail poate fi folosit cu succes in scopul trimiterii
de mesaje personale sau pentru corespondarea cu un
numar redus de persoane. Nu este indicat insa celor
care primesc zilnic o multime de mesaje sau celor care
sunt inscrisi la grupuri de discutii.

Privacy) si MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions),
care se vor ocupa de codificarea mesajelor trimise.
Identitatile sunt protejate la randul lor prin parola.
Ofera un grad ridicat de protectie impotriva mesajelor
de tip spam si a eventualilor virusi pe care acestea le
pot contine. Cu ajutorul functiei "Synchronise” pot fi
sincronizate doua conturi diferite de e-mail. "Sorting
Office" este cel care se ocupa de filtrarea atat a
mesajelor trimise, cét si a celor primite. In cazul
mesajelor in format html primite, exista posibilitatea
alegerii modului de vizionare fie in formatul original, fie
in formatul de text simplu. Interesant este si modul in
care se face managementul atasamentelor.

FUNCTIONALITATE

Ca orice client de e-mail clasic, si Pegasus Mail lucreaza
cu servere multiple de tip POP3 si IMAP si pot fi create
mai multe identitati care, din pacate, nu pot fi
protejate prin parola. Configurarea conturilor se poate
face cu ajutorul unui wizard. Printre atuurile acestui
program se numara si filtrele complexe si usor
configurabile. Mesajele pot fi securizate cu ajutorul
sistemului de criptare integrat. Programul beneficiaza
de un sistem performant de detectare a mesajelor
nesolicitate. La minusuri poate fi trecut suportul precar
pentru formatul html, mesajele formatate astfel fiind
afisate cu numeroase erori de citire a tag-urilor.

FUNCTIONALITATE

Nici functionalitatea programului nu impresioneaza cu
nimic, functiile incluse avand un grad redus de
utilitate. Pot fi configurate usor mai multe conturi de
e-mail cu ajutorul wizard-ului inclus in program.
Filtrele sunt usor de configurat si pot sorta atat
mesajele primite, cat si cele trimise, iar mesajele
html sunt vizualizate fara probleme. Calypso ofera un
nivel scazut de securitate, neincluzand suport pentru
codificarea mesajelor sau pentru includerea
semnaturii digitale. Nu are functii anti-spam, singura
protectie impotriva mesajelor nesolicitate
reprezentand-o blocarea acestora cu ajutorul filtrelor.



REINVENTAREA E-MAIL-ULUI

Un grup de cercetatori apartinand centrului
Watson de la IBM denumit CUE (Collaborative User
Experience), cunoscut pana nu demult ca Lotus
Research, care are ca obiect de studiu
interactiunea dintre om si computer, s-a ocupat,
printre altele, de comunicarea prin intermediul
e-mail-ului.

In urma studiilor efectuate (cercetéari
practice, analize statistice, observatii ale
utilizatorilor individuali etc.), au fost identificate
trei probleme majore: nevoia raspunsurilor
urgente la e-mail-urile importante, evidenta
anevoioasa a mesajelor trimise sau a replicilor
primite si volumul mare de e-mail-uri.

Pentru rezolvarea acestor probleme cei de la
IBM au conceput un program, care deocamdata se
afla doar in stadiu de prototip, denumit ReMail.
Acesta este compus din trei module: un client de
e-mail cu functii inovative de organizare a
mesajelor, un calendar care sorteaza e-mail-urile
in functie de datele calendaristice pe care
acestea le contin (in header sau in corpul
mesajului) si o functie de chat pentru facilitarea
raspunsurilor rapide la mesajele importante.
Inbox-ul dispune de doua functii care au ca scop
usurarea gasirii si organizarii acestora:
separatorii, care vor sorta mesajele in functie de
anumite criterii in sectiuni pliabile (daca mesajele
vor fi sortate in functie de data, va fi creata cate
o sectiune pentru fiecare zi in parte; aceste
sectiuni sunt asemanatoare celor din Microsoft
Outlook 2003, cu diferenta ca sortarea se face
mult mai amanuntit), si adnotarea, care ofera
posibilitatea de a marca mesajele intr-un mod
distinctiv (de exemplu, un mesaj care necesita un
raspuns urgent poate fi marcat cu o anumita
culoare pentru a evidentia acest lucru).

The Bat! 2

Outlook Express 6

Scrisori electronice

DICTIONAR

Raspunsurile care au multe replici vor fi
evidentiate, in mod ierarhic sau cronologic, prin
culori sau scheme sugestive denumite fire
(threads).

Colectiile sunt moduri dinamice de organizare
a mesajelor, similare directoarelor din clientii de
e-mail clasici, cu unele exceptii, cum ar fi faptul
ca, prin filtrarea e-mail-urilor, acelasi mesaj
poate fi alocat mai multor colectii.

Pe langa serverele de e-mail clasice (POP3,
IMAP), ReMail va suporta orice sistem capabil sa
publice date si sa faca actualizari in formatul
standard (site-uri de stiri, blog-uri, forumuri etc.).
Cu ajutorul calendarului, mesajele pot fi
organizate sub forma unor alarme sau intalniri.
Cercetatorii de la IBM au acordat o atentie sporita
datelor calendaristice. In afara de calendarul
amintit, si functia de cautare are anumite
facilitati care au avut in vedere datele
calendaristice (de exemplu, cautarea dupa textul
"11/04/03" va returna, in afara de fragmentul
respectiv, si echivalentele sale calendaristice:

"11 aprilie 2003" sau "11th of Apr").

Chat-ul inclus in ReMail in vederea
raspunderii in timp util la mesajele importante
ofera utilizatorilor posibilitatea salvarii discutiilor
avute in Inbox, beneficiind de aceleasi privilegii
(cautarea, organizarea, filtrarea), la fel ca orice
e-mail. In plus, acest chat va genera un mesaj
automat, in momentul in care unul dintre
participanti se va deconecta, evitandu-se astfel
confuziile legate de intreruperea conversatiei.
ReMail promite foarte multe facilitati inovatoare,
dar pentru a vedea daca deznodamantul
“reinventdrii e-mail-ului" va fi unul fericit vom
avea de asteptat o vreme, proiectul aflandu-se,
deocamdata, in stadiul de prototip.
PocoMail 3

Mozilla IncrediMail Xe

POP3 (POST OFFICE PROTOCOL, VERSIUNEA 3)

Este protocolul cel mai folosit pentru receptionarea
e-mail-urilor. Cu ajutorul sau mesajele sunt copiate sau
mutate de pe server pe calculator.

SMTP (SIMPLE MAIL TRANSFER PROTOCOL)

Protocolul standard de trimitere a e-mail-urilor. Este
folosit atat pe Internet, cat si in cazul retelelor de tip
TCP/IP.

IMAP (INTERNET MESSAGE ACCESS PROTOCOL)

Cu ajutorul acestui protocol pot fi efectuate diverse
functii, cum ar fi crearea, stergerea, redenumirea
directoarelor sau a mesajelor direct pe server. Spre
deosebire de POP3, clientii de e-mail nu vor descarca
decat headerele mesajelor pe calculator si vor realiza o
sincronizare intre acesta si server. Foloseste alt protocol
pentru trimiterea e-mail-urilor. Mai poarta denumirea de
"Internet Mail Access Protocol”.

NNTP (NETWORK NEWS TRANSFER PROTOCOL)
Protocol folosit pentru conectarea la serverele de stiri
Usenet.

APOP (AUTHENTICATED POP)

Acesta este un protocol care dispune de un nivel ridicat
de securitate. APOP impiedica transportarea parolei in
retea pentru verificarea ei.

PGP (PRETTY GOOD PRIVACY)

Program de codificare a fisierelor si e-mail-urilor pe baza
unei chei. Fisierul nu va putea fi citit de cel care il
primeste decat daca are cheia cu care a fost codificat.

MIME (MULTIPURPOSE INTERNET MAIL EXTENSIONS)
Este extensia prin intermediul careia unui e-mail ii pot fi
atasate diverse fisiere (imagini, documente etc.).

Eudora 6

Pegasus Mail 4.12 Calypso 3.3

Thunder

A

EUDORA |

féﬂ Outiook Express 6 ‘Emall has Frally Evolved = ——
—— Pegasus Mail
Producator Microsoft Ritlabs Mozilla Organization  Poco Systems Inc IncrediMail Ltd Qualcomm David Harris Micro Computer Systems
Web www.microsoft.com www.ritlabs.com www.mozilla.org www.pocomail.com www.incredimail.com www.eudora.com www.pmail.com http://10xshooters.com
/calypso-free
Tip licenta Freeware (inclus in IE) Comercial Freeware Comercial Comercial Adware/Comercial Freeware Freeware
Optiuni
Conturi multiple Da Da Da Da Da Da Da Da
Filtrarea mesajelor 5 5 4 4 4 3 4 4
Suport pentru html 5 3 5 4 5 5 3 4
Servere POP3, IMAP si HATTP POP3 si IMAP POP3 si IMAP POP3, APOP si IMAP POP3 si IMAP POP3 si IMAP POP3 si IMAP POP3 si IMAP
Functii de import/export Da Da Doar import Da Export doar pentru contacte Doar import Doar pentru contacte Da
Corectura ortografica Da Da Da Da Da Da Da Da
Managementul 4 4 4 3 4 3 4 2
atasamentelor
Sabloane incluse Da Da Nu Nu Da Nu Nu Nu
Functie de cautare 4 4 4 5 4 3 2 4
Identitati multiple Da Da Nu Da Da Nu Da Nu
Securitate 4 5 3 3 3 4 3 2
Agenda contacte Da Da Da Da Da Da Da Da
Functii anti-spam Nu Da Da Da Nu Da Da Nu
Note
Functionalitate 90 94 87 85 75 82 80 70
Resurse 90 85 70 88 80 80 85 82
si compatibilitate
Ergonomie 87 80 90 82 95 70 65 63
Verdict 89.25 89.15 85.20 84.70 80.75 78.70 77.00 70.05
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LINUX SAU WINDOWSP

Este Lindows platforma care sa inglobeze cele doua sisteme de operare, asa cum pretinde,
sau este doar o simpla distributie de Linux? Articolul de fata va incerca sa elucideze misterul.

LA BAZA NUMELUI LINDOWS STA O IDEE
interesantd, si anume unificarea sistemelor de
operare Windows si Linux sub acelasi acoperis.
Acest lucru ar face posibila rularea aplicatiilor
Windows, mult mai raspandite decat cele pentru
Linux, la nivelul de stabilitate oferit de acesta
din urma.

Pentru a ne edifica asupra acestor aspecte,
vom analiza oportunitatea tranzitiei spre Lindows
din punctul de vedere al utilizatorilor de
Windows. Pentru acest lucru am ales Lindows CD
versiunea 4.5, care ar putea constitui o prima
etapa in acest sens, datoritd faptului ca aceasta
versiune ruleaza direct de pe CD, nealterand in
nici un fel configuratia initiala a sistemului.

82 | februarie 2004

PRIMII PASI

Procesul de initializare nu ridica nici o
dificultate, tot ce are de facut utilizatorul este
sa aleaga Lindows CD din meniul primului ecran si
sa astepte incarcarea sistemului (care poate dura
cateva minute, in functie de configuratia
calculatorului). Am fost placut impresionati de
faptul ca toate componentele hardware au fost
recunoscute automat, fara a fi necesara vreo
interventie in acest sens.

FORMA SI FONDUL

Prima impresie este ca aspectul sdu se aseamana
mult cu cel de Windows, intarind senzatia ca
Lindows are ca principal scop atragerea
utilizatorilor de Windows (pasionatii de Linux
incercandu-l oricum). Este prezent atat de
familiarul taskbar (introdus de Microsoft odata cu
Windows 95), cu butonul de start in forma de “L”
(initiala cuvantului Lindows) si cu iconitele
plasate pe taskbar pentru accesarea rapida a
celor mai des folosite programe (similar lui Quick
Launch din Windows). O mica deosebire o
constituie prezenta pe taskbar a butonului de
oprire si a help-ului (a carui consultare de catre
utilizatorii de Windows este foarte probabild). Pe
desktop sunt plasate deja clasicele iconite cu
denumirile standard din Windows, gen “My

Computer” sau “My Documents”. Asemanarea cu
Windows din punctul de vedere al interfetei se
reflectd si asupra usurintei cu care se poate face
configurarea sistemului din Control Panel. Trebuie
spus ca Lindows ofera un nivel de configurare mai
mare decat Windows, dar mai mic decat Linux.
Acest aspect va fi apreciat de utilizatorii de
Windows, dar e putin probabil sa fie si pe placul
celor de Linux.

Sub interfata sa “prietenoasa”, Lindows
ascunde kernel-ul Linux, mai precis cel al lui Red
Hat Linux 8, una dintre cele mai populare
distributii de Linux (a carei dezvoltare a fost insa
intreruptd). Acest lucru rezolva problemele
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legate de rularea aplicatiilor Linux. In timpul
testului nostru sistemul s-a comportat destul de
bine, singura scapare avand-o la utilizarea
functiei de cautare, care a blocat sistemul la
fiecare incercare de a o folosi.

Pentru utilizatorii incepatori este de un real
folos facilitatea "Click-N-Run”, cu ajutorul careia
pot fi descércate si instalate automat programe
de pe site-ul oficial Lindows (www.lindows.com).
Din pacate, aceasta nu este valabila si pentru
versiunea Lindows CD.

Lindows include aplicatii de uz general, cum
ar fi un editor simplu de text, playere pentru
rularea continutului media digital, browser web,
client de e-mail si de instant messaging, dar si
suita office gratuita, OpenOffice.org 1.0.

Proiectul Wine a fost initiat in 1993 si era
destinat rularii programelor de Windows 3.1
pe Linux. Desi se afla inca in faza de
dezvoltare si nu este compatibil cu toate
versiunile de Linux, la ora actuala este folosit
de foarte multi utilizatori de Linux pentru
rularea programelor de Windows.

La ora actualda, Wine este capabil sa ruleze
atat aplicatii pentru orice versiune Windows
(Win32 - Windows 95/98/Me, NT/2000/XP;
Win16 - Windows 3.1), cat si DOS. Printre
facilitatile oferite se regasesc suportul avansat
pentru DirectX, folosirea fisierelor DLL
originale, printarea documentelor si altele. La
adresa http://appdb.winehq.org poate fi
consultata o baza de date cu aplicatiile si
jocurile pentru Windows care pot sau nu sa
ruleze (si in ce conditii) pe Linux.

NASTEREA LINDOWS

Initiatorul acestui sistem de operare este
Michael Robertson (vazut la vremea respectiva
ca un nou Bill Gates), fondatorul si fostul
presedinte al MP3.com, cel care a contribuit in
mod hotarator la popularizarea formatului mp3.
in septembrie 2001 acesta vinde MP3.com cétre
Vivendi Universal si infiinteaza compania
Lindows cu sediul in San Diego, California. O
luna mai tarziu, in cadrul unei conferinte de
presda, face cunoscut scopul noului sistem, si
anume acela de a constitui o punte de legatura
intre Linux si Windows, urmata la scurt timp de
o versiune de test a sistemului de operare.

in acest moment intervin cei de la
Microsoft, care intenteaza proces noii companii
pentru folosirea cuvantului “lindows”, pe motiv
ca se aseamana prea mult cu “windows”, care
ar fi marca inregistrata a gigantului din
Redmond. In cele din urma Microsoft a pierdut
procesul, instanta hotarand ca un cuvant
generic ca "windows” (ferestre) nu poate fi
proprietatea nimanui, chiar daca, in sens
secundar, o persoana care aude acest cuvant
face legatura cu sistemul de operare al

DAR CU WINDOWS CUM RAMANE?

Kernel-ul de Red Hat 8 a rezolvat problema rularii
aplicatiilor de Linux, dar ideea era sa se realizeze
un sistem hibrid care sa ruleze atat aplicatii de
Linux, cat si de Windows. In acest scop a fost
conceputd aplicatia Wine care are la baza un
proiect open-source. Wine este un emulator de
Win32 cu ajutorul caruia pot fi rulate aplicatii si
jocuri pentru Windows. Aspectul negativ il
reprezinta faptul ca instalarea si eventual
compilarea acestuia in linie de comanda i-ar
putea descuraja pe multi utilizatori de Windows.

MAI ESTE DE ACTUALITATE?

Rularea aplicatiilor Windows cu ajutorul
emulatorului Wine, combinata cu stabilitatea si
nivelul superior de securitate caracteristice
sistemelor Unix, la care se adauga interfata
“prietenoasa”, reprezinta principalul atu al
Lindows. Faptul ca blocarea unei aplicatii in
Windows putea duce foarte usor la blocarea
intregului sistem (si la pierderea datelor) era,
pana nu demult, un lucru cunoscut de toti
utilizatorii de Windows, indiferent de nivelul lor
de cunostinte. Odata cu lansarea lui Windows XP,
Microsoft a adus un plus evident de stabilitate.
Astfel, blocarea unui program nu mai duce
automat si la blocarea sistemului, ci doar la
inchiderea programului respectiv.

Acest aspect reduce considerabil
probabilitatea tranzitiei utilizatorilor de Windows
XP catre Lindows. Este adevarat ca sistemul
Lindows are destui adepti printre impatimitii de
Linux, dar asta nu-i afecteaza in nici un fel pe
utilizatorii obisnuiti de Windows, ba, chiar mai
mult, reduce Lindows la o distributie de Linux.

Pe de alta parte, preturile de achizitie ale
celor doua sisteme de operare inclina balanta in

Lindows CD 4.5

Microsoft. Un ghid complet al acestui proces, cu
toate luarile de cuvant ale reprezentantilor
celor doua parti si incheierile de sedinta ale
instantei, este publicat la adresa
http://info.lindows.com/lindows.

in timp, Lindows a evoluat de la un simplu
sistem care face legatura intre Linux si Windows
la unul de sine statator, cu propriile solutii
software.

A

favoarea Lindows. Daca Windows XP costa 200$ in
varianta Home (respectiv 300$ varianta Pro),
licentd pentru un singur calculator, Lindows poate
fi achizitionat pentru numai aproximativ 50$, cu
licentd pentru un numar nelimitat de PC-uri.

Alegerea unuia sau altuia din cele doua
sisteme este, in ultima instantd, o decizie
subiectiva, care se ia, pe langa datele certe (pret
sau facilitati), si in functie de necesitatile si
preferintele fiecaruia dintre noi.

Liviu Mihai
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Producator Lindows
Web www. lindows.com
Versiune CD 4.5
Sistem Pentium 800MHz, 128MB RAM
Program gazda -
Tip de licenta Comercial (59.959$)

Evaluare generala

+ instalarea usoara si recunoasterea componentelor hardware
+ calitatile recunoscute sistemelor Unix

+ pret

- dificultatea configurarii aplicatiei Wine

Verdict
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februarie 2004 | 83




Ultima ora | Feature | Test comparativ |

| Galerii Xtreme | Efecte speciale | Xplorer

Alias Sketchbook Pro

ALIAS SKETCHBOOK PRO

O noua alternativa pentru artistii digitali

UNA DINTRE CELE MAI APRECIATE
aplicatii pentru Tablet PC si
castigatoare a prestigiosului premiu
Computer Graphics World Innovation
Award in 2003, Alias Sketchbook Pro
este o aplicatie care merita toate
laudele pentru modul in care a reusit
sa emuleze sentimentul de a desena
cu creionul pe hartie.

Desigur, pentru a putea aprecia
programul la adevarata lui valoare,
aveti nevoie de un Tablet PC sau de o
tableta grafica. Platformele pentru
care a fost construit, de altfel. Asta
nu inseamna insa ca nu il puteti folosi
pe calculator, cu mouse-ul, in loc de
stilus, si, cu toate ca sentimentul nu
este acelasi, veti fi uimit de

No BOUNDARIES O

naturaletea instrumentelor si de
modul in care puteti schita mai bine
decat ati face-o in orice alt program,
fie el Paint, Photoshop sau Painter.
Interfata este extrem de simpla, dar
intuitiva si foarte flexibila. In plus,
look-ul mediului de lucru poate fi
personalizat fie prin ascunderea sau
deplasarea unor elemente, fie prin
importarea unor imagini de fundal
care pot fi folosite ca referinta sau
pot fi adnotate. Programul vine cu un
modul pentru capturi de ecran care
se instaleaza in taskbar si asteapta sa
il activati, apoi deschide captura de
ecran in Sketchbook pentru a fi
modificata.

e .:_I ﬁ}%
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O noua paradigma software

DACA REUSITI SA ANALIZATI ATENT
toate informatiile entuziaste oferite
de producétori, veti ajunge ca si mine
la concluzia ca ceea ce NBOR isi
doreste sa fie este un program pentru
realizarea de prezentari multimedia,
in genul Microsoft PowerPoint,
Illuminatus Opus sau Macromedia
Director. Dar deosebirea principala
fata de toate aceste pachete software
este ca NBOR are o filozofie bazata
pe cateva concepte cu totul originale.

in primul rand, nu exista bare de
optiuni, ferestre si butoane.
Workflow-ul este orientat in jurul
unui mediu de lucru intitulat
Blackspace, care este chiar ce ii
spune si numele: un spatiu negru. Aici
puteti incepe sa va concepeti
proiectul, folosind o serie de
instrumente universale. Pentru a
putea elimina aproape toate
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elementele unei interfete obisnuite
(meniul click dreapta ramane, chiar
daca este personalizabil si flexibil),
producatorii au implementat in loc
recunoasterea elementelor grafice
desenate de utilizator. Acestea sunt
simultan corectate pentru a arata
bine si in acelasi timp sunt asimilate
de Blackspace drept comenzi. NBOR
poate recunoaste sageti, patrate,
cercuri si triunghiuri, fiecare dintre
acestea fiind folosite ca operatori in
realizarea proiectului. De exemplu,
pentru a crea un slider este suficient
sa desenati o linie si un semicerc pe
ea. Pentru a crea un buton, desenati
un patrat si scrieti buton in el. Pentru
interactivitate, NBOR dispune de
Arrow Logic, un sistem care va
permite sa descrieti relatiile din
elemente prin sageti de diferite
culori. Posibilitatile par nelimitate in

Datorita modului in care a fost
conceput, programul are si unele
limitari: de exemplu, nu puteti
introduce si edita text. Dar de ce
v-ati plange in conditiile in care
puteti scrie perfect de mana cu un
stilus sau chiar cu mouse-ul. Chiar
daca in complexitate nu se poate
compara cu Photoshop, Sketchbook
are suport pentru layere si undo cat
va tine memoria.

Limitarile sale provin si din faptul
cd el nu isi propune sa fie un program
de design si ilustratie complet. Dupa
cum ii spune si numele, Sketchbook
este un program pentru schite, util
artistilor, designerilor de orice
naturd, chiar si game designerilor,
precum si ilustratorilor. Dar doar
pentru crearea de schite si
prototipuri, nu pentru proiecte de
anvergura. Numarul de instrumente
de desen este limitat, dar unele noi
pot fi create cu usurinta prin
modificarea celor implicite.

Si, desi la aproape 200$ nu este
tocmai ieftin, este excelent pentru
cei care au ca hobby desenul sau

R RULES

teorie, dar cel putin un lucru este
clar si in aceasta faza beta a
proiectului NBOR: producatorii nu isi
vor putea tine promisiunea de a face
programul atat de flexibil si de
multifunctional incat sa nu trebuiasca
sa il parasiti pentru a lucra in altele.
Chiar daca atunci cand va fi lansat, la
jumatatea lunii februarie, va avea
chiar si un editor de sunet integrat,
NBOR nu are efectiv facilitatile
grafice necesare pentru a crea o
prezentare care sa arate bine. Oricat
de talentati ati fi, prezentarile tot
vor arata ca niste proiecte ale unor
copii de generald. Asta, dacad nu va
decideti sa creati grafica in alt
program si sa o importati in NBOR.
Dar potentialul dat de o interfata
care poate recunoaste intentiile
utilizatorului si il lasa sa isi
dezlantuie creativitatea este foarte

caricatura. Ca sa nu mai vorbim c3,

daca aveti un Tablet PC, puteti juca
Spanzuratoarea prin intermediul sau,
fara nici o problema.

Daca lucrati intr-o echipa, le
puteti transmite colegilor schitele pe
e-mail direct din program, cat ai zice
“attachment”.

Sumarizand, Alias Sketchbook Pro
este o alegere excelenta atat pentru
incepatori, cat si pentru profesionisti,
fiind unul dintre cele mai intuitive
programe din genul sau.

Adrian Dorobat

Producator Alias Wavefront
Web http://www.alias.com
Versiune 1.0.3
Sistem 800MHz, 128MB, video DX7,

toate platformele Windows
Tip de licenta Trial/Comercial - 179$

+ interfata excelenta

+ instrumente grafice

- are nevoie de tableta grafica sau Tablet PC
pentru a-si arata adevarata valoare

Verdict
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mare si de aceea va sugerez sa
urmariti NBOR in viitorul apropiat.
Versiunea pentru marele public va fi
lansata pe 14 februarie.

Adrian Dorobat

Producator NBOR Corp.
Web http://www.nbor.com
Versiune 1.0
Sistem 500MHz, 128MB, video DX7,

Windows XP
Tip de licenta Comercial

+ libertate creativa

+ interfata inovatoare

- greu de spus daca este performant sau nu
in stadiul actual

*x Kk Kk Kk %



Download manager

Net Transport 1.71
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Indiferent de viteza conexiunii, dar in special
pentru cele lente, avem nevoie de un program
care sa ne ajute sa descarcam cat mai repede si
fara erori fisierele de care avem nevoie.

SIMPLITATE

Acest program se poate caracteriza foarte usor
printr-un singur cuvant: simplitate. Toate
facilitatile pe care le ofera, configurarea acestora
si interfata sunt caracterizate prin simplitatea si
usurinta cu care utilizatorii, indiferent de nivelul
cunostintelor, ajung sa-l utilizeze.

FUNCTIONALITATE MEDIE

Controlul procesului de download este unul
ridicat, utilizatorul avand posibilitatea sa
stabileasca parametrii cei mai importanti de care
depinde timpul in care se face download-ul.
Programul este capabil sa reia procesele
intrerupte, daca si serverul respectiv suporta
aceasta functie. O functie interesanta este
posibilitatea descarcarii fisierelor multimedia
bazate pe streaming prin intermediul protocolului
RTSP (Real-Time Streaming Protocol).

Net Transport are implementata una dintre cele
mai importante functii ale download managerelor
moderne, si anume segmentarea. Prin intermediul
acesteia, fisierul descarcat este impartit in mai
multe segmente pentru a obtine un timp mai bun
(bineinteles, in limita latimii de banda
disponibile). Din pacate, versiunea gratuita a lui
Net Transport lucreaza doar cu maxim 10
segmente. La capitolul de integrare cu
browserele web, Net Transport conlucreaza
excelent cu Internet Explorer, dar refuza cu
incapatanare sa preia link-urile din Opera, de
exemplu, desi pentru acesta au fost folosite
plug-in-urile speciale de pe site-ul producatorului.

Producator Kevin Wang
Web www.nettransport.com.cn

Versiune 1.71
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ usurinta in utilizare

+ gratuit

- numar mic de segmente

- integrarea defectuoasa cu unele browsere

Verdict

* Kk ¢ % ok

Editor text

NotePro 3.0
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Nu este un secret pentru nimeni faptul ca
editoarele de text din Windows sunt depasite de
mult. Din numeroasele alternative de pe piata
software, doar unele merita luate in considerare.
NotePro este unul dintre acestea.

ERGONOMIE RIDICATA

Programul dispune de o interfata ingrijita, cu
aspect placut si cu un grad mediu de configurare.
Toate functiile sale pot fi accesate direct de pe
toolbar. Utilizatorul poate intui inca de la primul
contact cu programul care este functia atribuita
unui anumit buton, datorita imaginilor sugestive
ale acestora. Toolbar-urile pot fi aranjate si
modificate dupa bunul plac.

PESTE ASTEPTARI

NotePro este mai mult decat un simplu editor de
text. Functiile sale numeroase de formatare a
textului il situeaza undeva intre un editor si un
procesor de text. Una dintre functiile care ne-au
convins de acest aspect (poate cea mai importanta)
este lucrul cu tabelele. Desi nu dispune de aceleasi
posibilitati de gestionare a tabelelor ca un procesor
de text consacrat, NotePro poate adauga, sterge,
lipi sau desparti coloanele ori randurile unui tabel.
in ceea ce priveste formatarea textului, acesta
poate fi modificat foarte usor din modul litere mari
in litere mici si invers, pot fi configurate si salvate
stiluri, pot fi folosite linii numerotate si se pot crea
link-uri. O alta facilitate care il recomanda ca un
posibil inlocuitor al editoarelor de text din Windows
este corectorul ortografic, care include un dictionar
(doar) pentru limba engleza. Documentele pot fi
salvate (pe langa clasicele txt, rtf, wri) in formatul
doc versiunea 6.0 de Microsoft Word 95 si in html.
Pentru facilitatile pe care le ofera, NotePro
consuma putine resurse.

Contact

Producator Crystal Office Systems
Web www.crystaloffice.com

Versiune 3.0
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (19%)
Evaluare generala

+ lucru cu tabele

+ multiple posibilitati de formatare a textului

+ consum redus de resurse

+ vizualizare in vederea printarii

Verdict
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Programe diverse

Au ng

Business Card Designer
Plus 7.5
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Cartea de vizita este un accesoriu din ce in ce
mai necesar al vremurilor noastre. Oamenii
impart carti de vizita in stanga si in dreapta
pentru stabilirea contactelor. Pentru crearea
cartilor de vizita poate fi folosit cu succes
Business Card Designer Plus.

RAPID SI EFICIENT

Crearea cartilor de vizita cu Business Card
Designer Plus se face la fel de usor ca editarea
unui document intr-un procesor de text. La acest
aspect contribuie si interfata intuitiva, alaturi de
wizard-ul care face foarte usoara folosirea sa.
Programul include un numar insemnat de imagini
si template-uri care nu necesita decat
introducerea datelor personale si eventual
printarea. Am gasit ca fiind deosebit de utila
baza de date in care se pot salva textele
introduse pentru un numar nelimitat de persoane,
in vederea refolosirii lor pe viitor.

FACILITATI

Pot fi introduse elemente text, imagini, borduri,
cercuri, linii si chiar coduri de bare (a caror
utilitate inca n-am descoperit-o). Textul poate fi
orientat orizontal sau vertical si poate fi rotit in
orice unghi, poate lua forma unui arc de cerc si i
pot fi aplicate efecte de umbra. Pentru editarea
proprietatilor se foloseste un meniu comun, care
se modifica in functie de elementul selectat.
Aranjarea acestora se poate face si cu mouse-ul
sau prin intermediul sagetilor, dar modul cel mai
precis este introducerea distantelor de la
margini. Dimensiunile cartilor de vizita pot fi usor
modificate sau salvate si se pot aplica chiar
ulterior editarii elementelor. Salvarea se face
atat in formatul propriu, cat si ca imagine, in
vederea trimiterii prin e-mail, eventual.

Contact

Producator CAM Development
Web www.camdevelopment.com

Versiune 7.5
Sistem Procesor 75MHz, 16MB RAM
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (24.95$)

Evaluare generala

+ usurinta in utilizare

+ baza de date

+ salvarea in format grafic
+ template-uri

Verdict
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Programe diverse

Player multimedia

BSPlayer 1.0

Unul dintre cele mai populare playere
multimedia, BSPlayer a ajuns de curand la
versiunea 1.0. Pe langa imbunatatirile de rigoare,
noua versiune aduce si un plus de stabilitate,
care a lipsit versiunilor anterioare.

INTERFATA

Fereastra programului poate fi modificata prin
intermediul skin-urilor, iar functiile principale se
acceseaza usor, chiar in timpul rularii, din meniul
contextual, care poate fi apelat prin click
dreapta.

FUNCTIONALITATE

Pe langa majoritatea formatelor video, BSPlayer
suporta si fisiere audio cum ar fi 3ivx, asf, wav,
mp3, ogg, iar cu ajutorul lui DirectX 9 pot fi
vizualizate chiar si cele mai uzuale formate de
imagine: jpeg, gif, bmp. Acestea sunt tratate
totusi ca simple functii aditionale, BSPlayer
ramanand la baza un player video, majoritatea
facilitatilor sale fiind concentrate in acest sens.
Managementul subtitrarilor este deosebit de bun,
putand fi setate fonturile, culoarea textului si a
fundalului, pozitia etc. Programul va incarca
automat subtitrarea daca aceasta se gaseste in
acelasi director cu filmul si are denumirea
identica. Foarte utila (si in acelasi timp putin
cunoscuta) este posibilitatea de corectare a
timpilor de afisare a subtitrarilor (in cazul in care
nu corespund dialogurilor) cu ajutorul
combinatiilor de taste ctrl + sageata stanga,
respectiv ctrl + sageatd dreapta. O noutate
controversata este modificarea automata a
dimensiunii fonturilor in functie de lungimea
subtitrarii, astfel incat aceasta sa incapa pe
ecran fara a se lungi pe mai multe randuri.

Producator Webteh
Web www.bsplayer.org

Versiune 1.0
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -

Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ functionalitate ridicata
+ consum redus de resurse
+ gratuit

- playlist superficial

Verdict

*x kx Kk ki
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File catalog

Wherelslt? 3.55

2
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in cazul in care colectia de CD-uri sau dischete
(daca mai este cazul) de care dispuneti a luat
proportii, iar gasirea unui anumit fisier sau
localizarea unui CD ratacit a devenit aproape
imposibila, atunci e cazul sa apelati la un
program de catalogare si organizare a acestora.
Wherelslt? este unul dintre cele mai cunoscute
programe pentru catalogarea mediilor de stocare.

INTERFATA

Programul dispune de o interfata simpla si
intuitiva, gen Explorer, cu un grad ridicat de
personalizare. Este inclus si un "language editor"
cu ajutorul caruia pot fi traduse meniurile si
dialogurile.

FACILITATI

Pot fi catalogate orice fel de fisiere: colectii de
CD-uri audio, mp3-uri, programe, documente,
imagini etc. Este de mentionat posibilitatea
scanarii in interiorul arhivelor, dar aceasta
operatiune poate fi de lunga durata in cazul
CD-urilor sau dischetelor. Cu ajutorul plug-in-urilor
pot fi importate automat descrierile fisierelor
scanate. Spre exemplu, la scanarea fisierelor mp3
vor fi importate automat si tag-urile acestora (daca
sunt editate), iar in cazul filmelor poate fi
importata o scurta prezentare de pe site-ul
www.imbd.com. Organizarea continutului scanat
este si ea foarte buna, putandu-se crea grupuri,
subgrupuri, categorii etc. Prin intermediul
categoriilor se poate specifica si locatia mediului
respectiv. Foarte bine implementata este si functia
de generare a rapoartelor in format html, xml, rtf
sau tabele Excel. Pentru acestea exista modele
predefinite, care pot fi configurate, editate si
salvate. Pentru a nu se ajunge la dimensiuni
exagerate, catalogul poate fi compresat.

Producator Robert Galle
Web www.whereisit-soft.com
Versiune BE55)
Sistem 16MB RAM

Program gazda -
Tip de licenta Shareware (39.95%)

Evaluare generala

+ managementul catalogurilor
+ plug-in-uri

+ modul de generare a rapoarte
+ interfata simpla

Verdict
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Player multimedia

RealPlayer 10 beta

De curand a fost lansata o versiune de test a lui
RealPlayer 10, care incearca, si in mare masura
reuseste, sa extinda utilizarea sa de la formatul
propriu de fisiere accesate pe Internet cu
ajutorul tehnologiei streaming la intregul
continut media digital.

INTERFATA

Cum era de asteptat, noua varianta dispune de o
interfata schimbata, care face mai usor accesul la
muzica si filmele stocate pe harddisk sau
accesate direct de pe Internet. Sunt prezente trei
moduri de vizualizare: Normal, Toolbar (similar
celui din Windows Media Player 9) si Theater.

FACILITATI

Ofera suport pentru principalele formate media,
incluzand formatul AAC, fiind recunoscute peste
50 de medii portabile, de la telefoane mobile la
playere mp3. Cu ajutorul noului modul Music&My
Library se face mai usor organizarea continutului
digital, incluzand aici atat melodiile si
videoclipurile stocate pe harddisk, cat si cele
accesate pe Internet sau pe posturile de radio
online. Noile facilitati LivePause si PerfectPlay
permit (cel putin teoretic) oprirea sau derularea
inainte si inapoi a continutului media online, fara
intreruperea rularii. Acest lucru depinde in mare
masura de calitatea conexiunii, programul oferind
setari standard in functie de viteza acesteia. in
timpul testarii noastre, oprirea temporara si
repornirea videoclipurilor s-au efectuat intr-adevar
fara intreruperi. Din pacate, nu se poate spune
acelasi lucru si despre derularea inainte sau
inapoi, care a dus la scurte intreruperi. Desi este
o versiune beta, nu a ridicat nici un fel de
problema de stabilitate, neblocandu-se nici
madcar o sigurd data in timpul testarii.

Producator RealNetworks
Web www.real.com
{ petalii |
Versiune 10 beta
Sistem Pentium Il 350MHz, 64MB RAM
Program gazda -
Tip de licenta Freeware/Shareware (29.999%)

Evaluare generala

+ organizarea continutului media digital

+ numarul mare de medii portabile si formate suportate
+ accesarea continutului digital online prin Music Guide
- rularea nesatisfacatoare a fisierelor media online

* Kk Kk Kk



Browser web

Opera 7.23

Pentru a face o concurenta reala
browser-ului de la Microsoft,
celelalte programe trebuie sa aiba o
serie de calitati care sa atraga
atentia utilizatorilor. Opera este
browser-ul cu cea mai accentuata
ascensiune din ultimul timp.

VITEZA

Opera este un browser cu adevarat
rapid, viteza fiind principalul sau
atu. Acest aspect este mai evident in
cazul unei conexiuni lente si se
concretizeaza in viteza de incarcare
a paginilor, sensibil mai buna decat
la celelalte browsere si, mai ales,
prin timpii excelenti de incarcare a
paginilor deja vizitate. De sporul de
viteza conferit de Opera pot profita
si norocosii care dispun de o latime
considerabila de banda, deoarece in
fereastra de configurare a retelei se
poate stabili numarul de conexiuni la
un singur server (care poate ajunge
si pana la 128 de conexiuni).

FUNCTIONALITATE RIDICATA

Opera impresioneaza prin facilitatile
bine implementate, din care amintim
eficientul pop-up stopper, clientul de
e-mail M2, bara de cautare,
managerul de download integrat.
Deosebit de utila se dovedeste a fi
functia "mouse gesture”, cu ajutorul
careia se pot efectua cele mai
importante operatii si la care cei
obisnuiti cu ea nu vor mai putea
renunta.

Contact

Producator Opera Software
Web Www.opera.com
Versiune 7028
Sistem Pentium, 16MB RAM - fara Java

Pentium 166MHz, 32MB RAM - cu Java
Tip de licenta Adware

Evaluare generala

+ viteza

+ interfata

+ client de e-mail

- suport precar pentru JavaScript

Verdict
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Utilitar sistem

WinTools.net
Professional 3.6.1

Pentru prevenirea, repararea si
cresterea vitezei de rulare sau a
sigurantei sistemului de operare,
poate fi folosit cu succes utilitarul
WinTools.net Professional.

FACILITATI

Functiile programului sunt impartite
in sapte module care au acelasi scop:
intretinerea sistemului. Primul
modul, Clean Un, se ocupa cu
stergerea urmelor lasate de
programele dezinstalate: intrari in
registri, directoare sau fisiere. Acest
lucru se realizeaza prin crearea unui
punct de control inainte de
instalarea unui program si analizarea
tuturor modificarilor facute dupa
finalizarea procesului de instalare.
Scan Files este responsabil cu
eliberarea spatiului de pe harddisk
prin detectarea si stergerea fisierelor
nefolositoare, cum ar fi cele
temporare, diverse log-uri, cookie-uri
sau fisiere cu dimensiunea 0. Pentru
repararea sau eliminarea cheilor
nefolositoare din registri poate fi
folosit Scan Reg. Start Up este
modulul prin intermediul caruia pot
fi vizualizate si, eventual,
dezactivate programele care pornesc
odata cu sistemul de operare.
Cresterea vitezei de rulare (a
sistemului si a conexiunii la Internet)
este obiectivul principal al lui Tweak
Ul si Net Tweak, care includ un
numar mare de functii utile pentru
setarea sistemului.

Contact

Producator WinTools Software
Web www.wintools.net
[ Detalii |
Versiune 3.6.1
Sistem 486, 16MB RAM
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (39.959)

Evaluare generala

+ numar mare de facilitati
+ setari de siguranta

+ usurinta in utilizare

- pret

Verdict
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File manager

EF Commander
Free 3.80

Concepute in scopul inlocuirii
Explorer-ului din Windows,
managerele de fisiere inglobeaza un
numar mare de facilitati pentru
gestionarea fisierelor, respectiv a
directoarelor. Spre deosebire de
acestea, caracteristicile de baza ale
lui EF Commander sunt simplitatea si
functiile saracacioase de care
dispune. Motivul pentru care acest
program ar putea inlocui Windows
Explorer este similitudinea cu
batranul Norton Commander.

INTERFATA

Programul dispune de o interfata
placuta care faciliteaza accesul la
functiile de baza, care pot fi accesate
direct de pe toolbar. Tot pe toolbar
pot fi amplasate butoane pentru
lansarea celor mai folosite programe.

FUNCTIONALITATE

EF Commander ofera functii
minimale pentru realizarea
principalelor operatiuni asupra
fisierelor si directoarelor: copiere,
stergere, mutare, vizualizare,

editare, redenumire. Pentru cautarea

anumitor fisiere se poate opta fie
pentru functia de cdutare implicita
din Windows, fie pentru cea
integrata in program. li lipsesc
functii importante, cum ar fi un
viewer intern, posibilitati de
arhivare/dezarhivare, redenumirea
mai multor fisiere simultan sau
folosirea plug-in-urilor.

Producator Emil Fickel
Web www.efsoftware.com
Versiune 3.80
Sistem Windows 98/Me/NT/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ interfata simpla

+ acces usor la functii
+ gratuit

- facilitati putine

Verdict

* K Kk

Programe diverse

Personal Information Manager

PIMOne 1.1

PIM-urile (Personal Information
Managers) sunt alternativele
electronice la clasicele agende. Din
aceasta categorie face parte si
PIMOne, un program nou care promite.

INTERFATA

Un rol important in utilizarea acestor
programe il are interfata. In cazul lui
PIMOne aceasta este cat se poate de
comprehensibila, permitand
introducerea datelor fara dificultate.

FACILITATI

Programul este impartit in mai multe
module. Modulul Contact este cel care
faciliteaza introducerea si editarea
datelor de contact, fiind posibila
organizarea lor pe categorii. Pot fi
importate intrarile din agenda din
Windows. Din pdacate, contactarea
unei persoane inregistrate in agenda
(fie prin e-mail, fie prin telefon) nu
poate fi facuta direct din program,
facilitatile acestuia limitandu-se la a
stoca datele respective. Plan este
modulul in care pot fi notate
evenimentele importante (aniversari,
intalniri etc). Spre deosebire de
celelalte programe de acelasi gen (in
care evenimentele introduse pot fi
vizualizate in mai multe feluri: zilnic,
saptamanal, lunar sau chiar anual),
PIMOne ofera un singur mod de
vizualizare, cel lunar. in Diary pot fi
introduse insemnari personale, iar in
Notes, dupd cum fii spune si numele,
se pot crea scurte notite.

Contact

Producator PIMOne Computing
Web www.pimone.com
Versiune 1.1
Sistem Pentium 100MHz, 16MB RAM

Shareware (24.95$ Standard;
37.95$ Gold)

Tip de licenta

Evaluare generala

+ interfatd comprehensiva

+ accesarea simpla a ferestrelor de
introducere a datelor

- nu pot fi create legaturi

Verdict

* Kk Kk
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Galerii Xtreme

Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucuresti 1

erii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

"Va multumesc ca mi-ati publicat, pe parcursul anului,
cateva lucrari care au fost apreciate de catre
dumneavoastra si sper ca si de catre cititori. V-am atasat in
acest e-mail ultimele mele lucrari, care sunt o serie de trei
concepte diferite ce inconjoara existenta omenirii, dar care
au la baza aceeasi stare de reverie, de melancolie. Tehnic
vorbind, am abordat din nou stilul imbinarii de imagini
pentru a-mi cunoaste limitele superioare.”

Intentia este buna, si imaginea este mai completa decat multe
altele pe care le primim de la incepatori. Problema este ca trebuia
sa insisti mai mult pe jocul de lumini si umbre, sa asortezi
coloristic texturile, incat rezultatul sa nu fie asa strident ca in
momentul de fata si, in general, sa te ocupi mai mult de finisarea
scenei. Mai incearca.
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Galerii Xtreme

Imaginile nu impresioneaza prin abilitatile tehnice, ci prin
inclinatia artistica a cititorului nostru Alex. Imaginile sunt
realizate in Bryce 5 si au fiecare gratie si sunt mai mult decat o
simpla copie a ceva existent in natura. Esenta lor este abstracta,
dar fiecare transmite un sentiment, care poate coincide sau nu
cu ce a vrut artistul sa comunice. Dar cel putin ele “vorbesc”,
ceea ce este mai mult decat se poate spune despre alte imagini
impresionante din punct de vedere tehnic pe care le primim.

Am selectionat aceasta imagine din
grupul pe care ni l-ai trimis pentru
ca are cel mai mare potential. Daca
ai fi folosit un material care sa
simuleze mai bine cromul in locul
celui mult prea reflexiv din
imagine si o solutie de iluminare
globala, creatia ta ar fi aratat mult
mai bine si ar fi fost mai apreciata.
Sfatul este valabil si pentru
celelalte imagini pe care ni le-ai
trimis, dar care sunt mult sub
standardul nostru de calitate.
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lluziile de altadata

ILUZIILE DE ALTADATA

Efectele speciale din “Elf”, un film cu, dar nu si despre, Mos Craciun

NU STIU DACA ATl OBSERVAT, DAR DIN MOTIVE
cel putin bizare, distribuitorii romani au ezitat sa
aduca filme “de Craciun” la sfarsitul anului
trecut. Tocmai cand anul acesta chiar eram
intr-o dispozitie sentimentala si as fi vrut s& vad
un film cu Mos Craciun. As fi putut totusi sa ma
impac cu faptul ca in eterna si fascinanta
Romanie nu se serbeaza Craciunul la cinematograf
daca printr-o turnura de evenimente mai mult
decat paradoxald, factorii de decizie nu ar fi
hotarat ca premiera filmului “Elf” s aiba loc nici
mai devreme, nici mai tarziu decat pe 5 martie
anul acesta.

E adevarat ca este vorba de un om care este
crescut de elfii lui Mos Craciun la Polul Nord, ca
si cum personajul interpretat de comicul Will
Ferrell ar fi fost unul de-al lor. Si povestea cu
elfii este mai americaneasca prin natura ei, la fel
ca si Rudolf cel cu nasul rosu. Dar, oricat de
dispus as fi catre compromisuri, nu ma pot
convinge sa vad o poveste hibernala cu regasiri
emotionante de sarbatori la trei luni dupa
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Craciun. Chiar nu pot. Asa ca am vazut-o inainte,
fara sa ma mai duc la cinematograf. Astfel incat
sa va pot povesti cum sta cu efectele speciale.
Will Ferrell joacd rolul unui om pe nume Buddy,
crescut de elfi la Polul Nord. Daca la varsta
copilariei diferentele de dimensiuni nu erau
vizibile, cand Buddy devine adult inaltimea sa
incepe sa puna probleme elfilor, oricat de
intelegatori si prietenosi ar fi ei. Astfel ca el este
trimis de Mos Crdciun sa isi gaseasca rostul in
lumea larga, naivitatea lui dand nastere la o
multime de incurcaturi amuzante. Cam la fel cum
se intampla in alta comedie renumita, pe nume
“Big”, cu pe atunci necunoscutul Tom Hanks.

Pentru Elf supervizor al efectelor speciale a
fost Joe Bauer, care poate va este cunoscut prin
intermediul muncii similare pe care a depus-o
pentru Final Destination 2. Elf era in mod evident
un proiect diferit, in primul rand pentru ca
implica mai putine efecte speciale, dar si pentru
cd abordarea trebuia sa fie diferitd, fiind in
principal o comedie, nu un film horror cu tente
SF. Dorinta producatorilor era ca filmul sa dea
sentimentul de nostalgie, toate efectele speciale
trebuind sa para facute “ca altadata”.

Astfel, la inceputul filmului veti putea urmari
o animatie stop-motion creata in sistemul
Rankin-Bass, care are doar 12 frame-uri de
animatie pe secunda, in loc de 24. Pentru fiecare
schimbare de pozitie a miniaturilor (vezi glosarul
alaturat, pentru o explicatie a animatiei stop-
motion) se captureaza doua cadre, in loc de unul
singur. Rezultatul este mai sacadat si mai putin
fluid, dar se potriveste cu acea nostalgie pe care
doreau sa o exprime producatorii. Echipa de
efecte speciale a mers atat de departe cu efectele
de epoca, incat in loc sa creeze o carte imensa pe
calculator, ei au reconstruit-o in realitate si au
animat-o prin metoda stop-motion, folosind
monofilamente pentru a o tine suspendata pentru
a misca paginile. Cartea avea o grosime de peste
60 de centimetri si cantarea 30 de kilograme.

Intr-o altd scena, Buddy merge alaturi de
Leon The Snowman, unul din personajele din film,
si discutd cu el. Leon nu este creat pe calculator,
ci este o macheta, si partea cea mai dificila a
fost transpunerea vorbirii. Macheta avea o gaura
in loc de gura si avea aproximativ 20 de guri in
diverse pozitii, care erau plasate in diferite cadre
calculate dupa un story board. Calculatorul a
intervenit pentru a adauga urme in zapada in
spatele lui Leon prin procedura de displacement,
pentru a crea fulgi de zapada in aer si pentru a
combina secventele filmate separat.

Initial, rolul lui Leon a fost jucat de un actor
imbracat cu un costum cu markere, pentru a-l
ajuta pe Will Farrell sa relationeze cu personajul
virtual si pentru a putea sincroniza cele doua

filmari incat sa para una singura.

Calculatorul a mai jucat un rol important in
creatia unei batai cu zapada. Din cauza numarului
mare de persoane implicate si problemelor care
tineau de acuratetea tintirii cu bulgéri, s-a decis
ca doar aruncarea sa fie filmata live-action,
bulgarii in aer si momentele in care se spargeau
lovind pe cineva sa fie adaugate pe calculator.
Precizia cu care Will Ferrell il loveste pe un pusti
la mare distanta este, fireste, artificiala.

Padurea de acadele pe care o puteti vedea in
film s-a dorit la inceput a fi o pictura pe sticla
(glass matte) in trei straturi, dar nu a iesit cum
trebuie, astfel ca s-a apelat la un artist de la
Matrix, care le-a facut un tablou, pe care l-au
scanat in Photoshop, i-au curatat micile defecte
si l-au predat mai departe unei companii numite
Amalgamated Pixel, care s-a ocupat cu
redimensionarea lui pana la o suprafata de
2000x2000 de pixeli si o rezolutie de 1200dpi,
astfel incat sa poata fi folosit pentru compositing
in film fara sa arate dezastruos.

La finalul filmului exista o secventa de
urmarire cu sanii zburatoare creatd in intregime
pe calculator. Sase companii de efecte speciale
au lucrat trei luni la aceasta secventa de doua
minute: Pixel Liberation Front a creat o
previzualizare a animatiei, Rhythm&Hues a creat
o sanie si un grup de reni cu un fotorealism greu
de pus la indoiala, Fuzzy Logic a inlaturat firele
care ii sustineau pe actori la filmare, Blackpool
Studios a creat fundaluri pictate cu magazinul
prin fata caruia trebuia sa zboare una dintre
sanii, Gentle Giant i-a scanat pe actori, iar
Digital Dimension a addugat decoratiuni de
Craciun peste tot unde era nevoie si a combinat
secventele.

Adrian Dorobat



Lumea efectelor speciale

LUMEA EFECTELOR SPECIALE

Un scurt glosar de termeni

CA ORICE INDUSTRIE, SI INDUSTRIA EFECTELOR
are jargonul ei, folosit intens de cei initiati si
care poate parea ca o limba straina nou-venitilor.
In cele ce urmeaza vom incerca sa lamurim unii
dintre cei mai folositi termeni, astfel ca pe viitor
aceasta rubrica sa va fie ceva mai clara.
Animatronics: papusi care reprezinta oameni,
animale sau alte creaturi, controlate de un
operator manual, prin intermediul unei
telecomenzi radio sau prin intermediul
calculatorului. Au fost inlocuite de-a lungul
timpului cu personaje create in intregime pe
calculator.

Animatie stop-motion: o tehnica prin care o
miniaturd este miscata incremental printr-o gama
de miscari, fiecare schimbare fiind imortalizata
pe un cadru de film. Cand secventa este rulata la
viteza conventionalda de 24 de cadre pe secunda
se creeaza impresia ca miniatura se misca.
Tehnica este folosita destul de des si in zilele
noastre, de exemplu in filmele “Chicken Run” si
"Wallace&Grommit”, videoclipul Panseluta de la
Grupul Sanitar etc.

CGI (computer generate imagery): imagini
create prin intermediul unui computer. Mai sunt
intalnite si sub numele prescurtat de CG
(computer graphics). Adesea, acest termen este
folosit pentru a descrie animatia digitala
realizata pe calculator.

Compositing (combinare): combinarea a doua
sau mai multe imagini individuale intr-un singur
cadru de film prin mijloace fotografice sau
digitale. La inceputurile cinematografiei
combinarea se facea prin metode primitive: o
parte din scena era mascata cu un panou negru,
se filma secventa ca atare, apoi filmul era
derulat inapoi, panoul era inlaturat si scena se
filma din nou pentru a expune si partea anterior
mascata. in secolul 21, combinarea se face
aproape exclusiv pe calculator, rola de film fiind
scanata direct in calculator, in caz ca filmarea nu
este digitala de la bun inceput, iar imaginile sunt
combinate digital intr-un program gen Shake,
Combustion etc. si transformate intr-un singur
cadru care apoi este transpus inapoi pe film, daca
asta se doreste.

Digitizare: folosind scanere laser 3d care se
rotesc in jurul unui model, specialistii in efecte
speciale pot captura informatia topografica a
unei sculpturi sau a unui actor, acesta ajungand
in calculator sub forma unei suprafete 3D care
poate fi modificata si animata.

Efecte mecanice (mai sunt numite efecte
practice sau fizice): efecte create pe loc in fata
camerei, care adeseori nu mai au nevoie de
manipulare fotografica: ele includ efecte
pirotehnice, animatronics, efecte de machiaj,
zbor sustinut de fire etc.

Efecte pirotehnice: utilizarea controlata a unor
materiale incendiare pentru a crea explozii, foc
si fum. Tind sa fie inlocuite de CGI, dar focul
creat pe calculator nu este inca suficient de
realist. Adesea, ele sunt doar “infrumusetate”
virtual dupa ce sunt create prin mijloace
obisnuite.

Element: o imagine sau un cadru care va fi
combinata cu alte imagini sau cadre pentru a
crea o intreaga secventa de efecte speciale
Expunere multipla: fotografierea a doua imagini
in acelasi cadru de film.

Filmare cu ecran albastru (sau ecran verde): o
tehnica de filmare a unui personaj in fata unui
panou albastru sau verde, care apoi este eliminat
din film prin procedee optice (metoda deja
depasita) sau digitale, dand posibilitatea ca
personajul sa fie izolat si sa fie combinat cu un
alt element. Adesea, personajele sunt filmate in
fata unui ecran albastru pentru ca apoi sa fie
plasate intr-o scena diferita sau intr-un decor
miniatural.

Gag: ramas din preistoria cinematografiei, acest
termen denumeste un efect special. Mai este
intalnit si sub numele de trick (truc).

Glass shot: un decor pictat pe sticla si pozitionat
in fata camerei, apoi filmat in asa fel incat sa
para ca face parte din scena. Efect folosit tot
mai rar, pentru ca a fost inlocuit cu
compositing-ul digital.

Matte painting: termenul de matte este asimilat
cu "masca”. Pictarea de masti se facea pentru a
crea fundaluri foarte detaliate care apoi sa fie
combinate cu actiunea din prim-plan sau cu
miniaturi. Initial erau pictate pe sticla, dar mai
nou artistii prefera sa le creeze pe calculator.
Masti pictate au fost folosite in Matrix, pentru
scena in care Morpheus ii ilustreaza lui Neo cum
aratd lumea reald. Ele au mai fost folosite
extensiv si in trilogia Lord of the Rings. in ambele
cazuri, ele au fost pictate manual, cu pensula pe
sevalet si apoi scanate in calculator.

Morphing: transformarea animata a unei imagini
in alta prin deformarea graduala a primei imagini
astfel ca anumite puncte-cheie din aceasta sa
ajunga in pozitii corespunzatoare cu
punctele-cheie din imaginea-tinta.

Motion capture: o modalitate de a anima realist
un personaj digital. Un actor face miscarile pe
care se presupune sa le faca personajul animat.
El este de obicei imbracat intr-un costum special,
dotat cu markere albe. Caracteristicile miscarilor
sale, cum ar fi ritmul si lungimea pasilor, sunt
captate de camere prin intermediul unui software
special. Fisierele de motion capture sunt folosite
apoi pentru a anima personajul digital pe care
actorul il reprezinta. Gollum, din Lord of the
Rings, a fost animat prin aceasta modalitate.

Motion-control camera: o camera controlata de
un computer, care poate fi programata sa
reproduca perfect aceeasi miscare de oricate ori
este nevoie. Cu ajutorul unei astfel de camere,
mai multe elemente pot fi filmate in acelasi fel,
permitand imaginilor sa fie aliniate pentru
combinare.

Rear projection: o secventa de fundal filmata
anterior este proiectata pe un ecran in spatele
actorilor intr-un studio pentru a crea iluzia cé ei
se afla in locatia reprezentata de fundal. Se
foloseste din ce in ce mai rar.

Renderfarm: randarea este procesul de “pictare”
pe un ecran a unei scene in functie de modelele
geometrice, texturile si iluminarea create de
utilizator. Acest proces este foarte complex si
depinde foarte mult de performanta computerului
pe care este rulata randarea. Timpii de randare
pentru un singur cadru de film pot varia intre
minute, ore si chiar zile intregi. O ferma de
randare este un ansamblu de computere care
lucreaza la acelasi proiect, randand cadre
diferite ale aceleiasi secvente sau parti diferite
ale aceluiasi cadru. Fermele de randare pot fi
inchiriate pentru anumite proiecte si folosesc
sisteme obisnuite de animatie ca 3d studio max.
Rotoscoping: combinarea a doua imagini este
destul de simpla daca obiectele din ele raman la
aceeasi distanta unele de altele si de privitor. Dar
daca distantele respective se schimba si, de
exemplu, unul dintre personaje vine catre
privitor in timp ce multimea din fundal se
imprastie, imaginile trebuie combinate prin
procesul de rotoscopie pentru a mentine o
perspectiva constanta si pentru a da iluzia ca
actiunea din imaginile combinate se petrece
intr-un spatiu 3D, cu personajul principal in
mijlocul multimii.

Secventa de substitutie: un efect special in care
camera este opritd, actorii "ingheata” pe pozitie si
un obiect sau un actor este schimbat cu un altul.
Sync, synching: procesul de sincronizare a doua
elemente astfel incat sa para ca se misca la fel,
relativ, una la alta.

Wire-removal: procesul prin care sunt eliminate
digital sau fotografic firele sau cadrele care
sustin un obiect astfel ca acesta sa apara ca
pluteste sau zboara.

Adrian Dorobat
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MEDIA ONLINE

AUDIO
http://www.classical.net

Pentru iubitorii de muzica
clasica, acest site este o
adevaratd mina de aur, continand
0 enorma baza de date despre
tot ceea ce reprezinta acest gen
de muzica, de la date biografice
si repertoriul marilor
compozitori, la articole si
prezentari ale operelor (peste
2800) pana la link-uri catre
site-uri de unde pot fi cumparate
albumele preferate insotite de
recomandari. Sunt descrise cele
mai importante trasaturi ale
perioadelor muzicale si modul in
care acestea au evoluat de-a
lungul timpului.

VIDEO

http://science.ksc.nasa.gov
/shuttle/countdown/video
/video.html

SRR - WAL Vidrn Fre

|

Agentia spatiala NASA detine un
post de televiziune propriu, care
poate fi urmarit si pe Internet cu
RealPlayer. Postul emite in direct
de la centrul spatial Kennedy si
difuzeaza emisiuni documentare
despre actiunile intreprinse de
NASA, descoperirile recente si
posibilele aplicatii ale acestora. in
plus, sunt transmise, tot in direct,
principalele evenimente ale
agentiei, iar pentru cei care nu
dispun de o conexiune rapida,
sunt afisate imagini in timp real
ale emisiunilor in curs, modificate
la intervale scurte de timp.
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GHIDUL tau offline

PENTRU OPTIMIZAREA
NAVIGARII online

http://www.worldnews.com

= WorldNews Network este unul dintre cele mai bune si mai complete site-uri de stiri,

acestea fiind publicate pe site la scurt timp dupa aparitie. Stirile sunt impartite pe
categorii, in functie de domeniu sau de zona geografica. Pentru Romania exista o
sectiune cu stiri culese din presa locala. Un lucru poate obisnuit pentru ultima
perioada este faptul ca prima pagina este acaparata in proportie covarsitoare de

" stirile despre razboi sau despre lumea araba.

http://microsoft.toddverbeek.com

! Programele pe care le utilizam pe calculatorul nostru sunt expresia propriei noastre

vointe. Acest site intitulat “Just Say No To Microsoft” ne prezinta alternative (multe
dintre ele gratuite sau open source) la sistemul de operare, pachetul office si celelalte
programe care poarta semnatura Microsoft. Autorii justifica crearea site-ului prin
afirmatia conform careia “Microsoft nu este rau...”, dar “consumatorii au de suferit” in
primul rand “din punct de vedere financiar”. Si cine-i poate contrazice?

http://www.hardwarecentral.com

Internet

- Vizitand periodic acest site, veti fi la curent cu cele mai noi componente hardware
= de pe piata si cu evolutia preturilor din acest domeniu. Componentele sunt

prezentate pe larg atat ca specificatii oficiale ale producatorilor cat si din punctul
de vedere al utilizatorilor care le-au folosit si isi exprima propria parere pe forum.
Sunt publicate articole cu reprezentantii marilor companii producatoare de

“| componente, sisteme sau monitoare.

http://searchenginewatch.com

| Acest site este o importantd resursa de informatii pentru ceea ce inseamna motor de

cautare in general si importanta acestuia in web-ul modern. Sunt prezente ultimele stiri,
cele mai noi facilitati oferite de motoarele de cautare, descrierea modului de functionare
a acestora, sfaturi pentru rafinarea cautarii in vederea gasirii rapide a informatiilor
cautate. Daca aveti un site care vreti sa fie listat de un motor de cautare pentru a creste

“| numarul vizitatorilor veti gasi deosebit de utile informatiile de pe acest site.

http://www.gamespy.com

Initiativa lunii

GameSpy este un site pe gustul impatimitilor de jocuri, indiferent de varsta. Contine
articole despre cele mai noi jocuri impreuna cu cerintele de sistem si datele de aparitie
ale celor ce urmeaza sa fie lansate. Desi cele mai numeroase jocuri prezentate pe site
sunt cele de PC, nu au fost uitate nici celelalte platforme: PS2, XBOX sau N-GAGE. Daca
nu reusiti sa treceti de un anumit nivel, sau vreti ca personajul vostru sa fie cel mai
tare din parcare, atunci poate ar trebui sa accesati sectiunea de cheat-uri.

Navigare la intamplare
http://www.twilightbridge.com/hobbies/festivals

/valentine/index.htm %

Desi este o sarbatoare &
“importata” din Stale Unite, -

Ziua indragostitilor incepe sa o e B
prinda din ce in ce mai mult ) .--.

si la romani. Pe acest site

veti putea citi legenda care
sta la baza acestei zile, alaturi de modul de sarbatorire
in diverse tari ale lumii, o multime de felicitari virtuale
adecvate ocaziei, poezii, glume si bancuri pe seama
indragostitilor si multe altele. Cei singuri isi pot chiar
gasi perechea online prin intermediul acestui site.
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Nokia N-Gage

NoKIA N-GAGE

intre telefon mobil si consola de jocuri

N-GAGE A MARCAT INCEPUTUL UNEI
noi strategii pentru Nokia, fiind
primul terminal mobil dedicat
jocurilor. Acest hibrid
multifunctional a prins in cele din
urma la public, in ciuda unui start
nu tocmai incurajator.

Lansarea la scurt timp a unor
terminale ca Nokia 7700 sau Nokia
6600 ar putea sugera ca N-Gage a
fost un experiment, Nokia
imbunatatindu-si apoi oferta pe
baza reactiilor publicului. Desigur,
aceasta este doar o presupunere,
cele doua modele pomenite mai sus
tintind mai multe tipuri de public in
afara pasionatilor de jocuri. Dar nu
se poate spune ca N-Gage, ca
proiect, nu ar fi putut fi mult mai
atractiv inca de la lansare.

S& luam de exemplu ecranul
care are aceleasi dimensiuni cu cel
de la Nokia 3650: 176x208 pixeli,
dar doar 4096 de culori. 6600, 3660
si 7700 au ecran cu 65.000 de
culori. Jocurile sunt aplicatiile care
pun cel mai mult in valoare
coloristica unui telefon, si ar fi fost
de preferat ca un terminal dedicat
jocurilor sa aiba mai multe culori.

Pe de alta parte, un numar mai
mare de culori ar fi redus durata de
viata a bateriei, care in cazul
N-Gage este mult mai mica decat in
cazul altor terminale. Din fericire se
incarca repede. Asteptati-va, in
medie, la cam trei ore de joaca
intensa non stop. Degetele va vor
intepeni inevitabil daca jucati trei
ore, cu toate ca, trebuie sa
recunoastem, N-Gage are un design
ergonomic si un pad directional usor
de folosit. Tastele pentru actiuni au
un design special, sunt mai bombate
decat celelalte si se apasa mai usor.
Folosirea lor frenetica pe perioade
indelungate nu a parut sa le reduca
din functionalitate.
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Dimensiunile sunt normale
pentru o consola portabila
(ganditi-va la Gameboy Advance),
dar sunt mult prea mari pentru un
telefon mobil intr-o erd a
miniaturizarii. Efectuarea unei
convorbiri fara headset este
stangace, are darul de a-l face pe
vorbitor tinta ironiilor celor din jur
si, in plus, este aproape imposibil ca
interlocutorii sa se inteleaga daca
este mult zgomot in jur.

Daca se foloseste un headset,
situatia se schimba radical.
Telefonul sta binemersi in buzunarul
de la haina, nefiind chiar atat de
greu si voluminos incat sa creeze
probleme, iar interlocutorii se pot
intelege perfect, chiar si in conditii
de zgomot intens. in ambele cazuri
insa, soneria telefonului este
suficient de puternica pentru a fi
auzita chiar si de catre cei mai surzi
dintre voi si va atrage cu atat mai
mult atentia celorlalti pasageri din
troleu (de exemplu) daca veti folosi
drept ton de apel un mp3 cu
Parazitii.

Functia care ii este cea mai
favorabila lui N-Gage este cea de
mp3/radio portabil. Calitatea
receptiei radio este excelenta, ca si
redarea mp3-urilor. Singura
problema este ca trebuie sa
achizitionati un card de memorie de
dimensiuni cat mai mari (64MB
minim), pentru a avea spatiu pentru
toate melodiile favorite, la o
calitate cat mai buna. Inexplicabil,
desi jocurile pornesc si se aud
excelent chiar si fara headset,
difuzorul incorporat fiind foarte
puternic, functiile de radio si mp3
necesita prezenta headset-ului
pentru a se initializa. Dupa
initializare, headset-ul poate fi
scos, pentru ca si prietenii sa se
poata bucura de placerile muzicii,
dar nu puteti porni fara el.

in modul mp3/radio, bateria va
va tine ceva mai mult decat in cazul
jocurilor, durand cinci-sase ore.
Oricum, daca nu sta degeaba (si
atunci de ce l-ati mai luat?!),
N-Gage trebuie incarcat cel putin o
data pe zi, spre deosebire de o data
pe saptamana, in cazul telefonului
meu obisnuit.

Numarul mic al jocurilor existente
pentru platforma N-Gage m-a
imboldit sa descopar utilitati
alternative: de exemplu, terminalul
se preteaza destul de bine la citirea
de carti in format electronic. Am
putut urmari foarte bine cu Real
Player-ul incorporat un episod din
Friends si mai multe filmulete
amuzante pe care le-am transformat
in fisiere .rm cu Helix Producer.
Apoi, explorarea mecanismelor
interne ale sistemului de operare
SymbianOS poate fi o aventura
antrenanta pentru cei pasionati de
astfel de detalii.

Una dintre problemele pe care
sunt sanse sa le intalniti pe aceasta
cale este eroarea “General: System
Error”. Aceasta poate aparea brusc
si impiedica accesul la orice functie
mai avansata decat cea de telefon
banal. Cauzele pot fi mai multe, dar
in general nu telefonul, ci
utilizatorul este de vina. Folosirea
repetatd a transferului direct de
fisiere de pe calculator pe cardul de
memorie prin intermediul cablului
USB, precum si instalarea si
dezinstalarea unei duzini de
aplicatii intr-un timp foarte scurt
pot duce la "coruperea” memory
card-ului. Aceasta problema este
doar aparent serioasa si nu este
obligatoriu sa apelati la un service
autorizat Nokia pentru a o remedia.
Situatia poate fi rezolvata pe doua
cai: fie scoateti memory card-ul si il
formatati cu ajutorul unui memory
card reader (care este scump si nu
foarte disponibil), fie inchideti
consola, o reporniti si o initializati
in Safe Mode, tinand apasata tasta
copy/paste (cea cu simbolul creion)
pe parcursul procesului de boot.
Apoi modificati manual fisierele din
C:\System pentru a rezolva
problema. Desigur, exista
posibilitatea ca aceste procedee sa
constituie motive pentru invalidarea
garantiei, astfel ca, daca nu va

pricepeti, este mai bine sa lasati
reparatiile in seama expertilor.

Scoaterea si reintroducerea unui
memory card, fie unul cu un joc, fie
unul cu melodii sau filme, sunt
anevoioase. Trebuie sa deschideti
unitatea, sa scoateti bateria si abia
apoi sa scoateti sau sa introduceti
memory card-ul. Nokia a declarat ca
aceasta abordare a fost aleasa din
motive de securitate si pentru ca
memory card-ul sa nu fie afectat
atunci cand N-Gage-ul salta printr-un
rucsac de umar sau printr-un buzunar.

Sincronizarea N-Gage-ului cu
PC-ul nu este tocmai simpla.
Pachetul software de conectivitate
de la Nokia are unele probleme cu
Windows XP-ul, N-Gage-ul nefiind
detectat. Daca este conectat prin
cablu USB, il puteti vedea totusi ca
removable disk si puteti copia
fisiere direct pe memory card, pe
care sa le mutati apoi cu un file
manager pentru SymbianOS.

Prin Bluetooth, sincronizarea
functioneaza fara probleme, dar un
adaptor bluetooth pentru PC costa
destul de mult incat aceasta
alternativa sa nu fie tocmai viabila.

Concluzia: Nokia a incercat sa
adune cat mai multe functii
atractive intr-un singur dispozitiv,
dar acest lucru a intrat in conflict
cu ratiunile de pret si limitarile de
design, rezultatul fiind un
compromis interesant, care nu
exceleaza insa in nici un domeniu.

Adrian Dorobat

Producator Nokia
Web http://www.n-gage.com
Detalii tehnice

Dimensiuni 134mmx70mmx20mm
Greutate 137g
Dimensiuni ecran 176x208 pixeli
Numar de culori 4096
Baterie 850mAh
Functii Telefon, radio, mp3 player, organizer

Conectivitate GPRS class 6, Bluetooth

Verdict

*x Kk Kk Yt %



Puyo Pop

Simplu, dar captivant

RETETA TETRIS A FOST MODIFICATA
in numeroase moduri de-a lungul
timpului, dar putine dintre aceste
adaptari, majoritatea adaugand
complicatii inutile, au avut succes.
Puyo Pop este un exemplu pozitiv,
pentru ca pastreaza puritatea
originalului si adauga un nivel de
complexitate nu prin forme
geometrice neconventionale, ci prin
natura sa adversativa.

in priméa instanta, el este chiar
mai simplu decat Tetris. De
deasupra nu coboara decat grupuri
de cate doua buline colorate, care
pot fi rotite in aer. Atunci cand
patru sau mai multe buline de
aceeasi culoare intrd in contact, ele
dispar si dau jucatorului un numar
de puncte ce tine de numarul lor.
Daca totul s-ar rezuma la atat (de
altfel, un astfel de mod de joc
exista si nu este foarte interesant),
plictiseala s-ar instala repede. in
modul normal insa, jucdatorul are un

adversar (fie el uman sau controlat
de Al) care trebuie sa se descurce
cu exact aceleasi piese. Combo-urile
care duc la explozia simultana a
unui mare numar de bile au ca
rezultat aparitia in terenul
adversarului a unor bile decolorate,
ce nu pot fi eliminate decat atunci
cand alaturi de ele explodeaza
unele normale ("explozie" este un
termen putin cam dur pentru ce se
intampla acolo, dar altul nu am
gasit). Astfel, jocul capata o latura
tactica foarte dezvoltatd, ideea
fiind nu de a elimina cat mai repede
piesele, ci de a le aranja in asa fel
incat adaugarea uneia singure la un
moment dat sa duca la o reactie in
lant cat mai mare.

Pe langa multiplayer-ul prin
Bluetooth si campania care
beneficiaza chiar si de o poveste
(una copilareasca si abia schitata,
este drept), exista si un mod
"Puzzle", in care trebuie atinse

ToNY HAWK'S P

Regele sportului extrem pe toate platformele

TONY HAWK'S PRO SKATER ESTE

unul dintre acele putine exemple de
jocuri ce folosesc numele unei
celebritati, dar nu se bazeaza pe
acest lucru ca mijloc exclusiv de
atragere a cumparatorilor. Inca de la
prima sa aparitie (in 1999, pe
PlayStation), el a stabilit standardul

jocurilor cu sporturi extreme si este
inca cel mai bun reprezentant al
acestui gen. Cum nu exista nici o
platforma pe care sa nu isi fi facut
aparitia, era normal ca si noul produs
Nokia sa beneficieze de propria sa
versiune, care, ne bucuram sa o
spunem, se ridica la inaltimea
celorlalte.

Conceptul de baza este simplu,
dar ofera o multime de posibilitati
pentru variatie. Realizand scheme si
combinatii de scheme prin folosirea
cu imaginatie a decorului din fiecare
nivel, jucatorul acumuleaza puncte si
diverse alte recompense, cu ajutorul
carora poate trece la urmatoarele
niveluri si achizitiona noi
skate-board-uri. Controlul de N-Gage
este putin ciudat la inceput, mai ales
ca foloseste si unele dintre tastele
normale, care nu se apasa la fel de
simplu ca si cele speciale (5 si 7). Dar
perioada de acomodare nu este prea
lungd, dupa ea un jucétor

diferite obiective prestabilite, cum
ar fi eliminarea unui numar de piese
de o anumita culoare. Nu este la fel
de captivant ca jocul normal, dar
poate oferi o variatie atunci cand
oponentii din campanie incep sa
creeze probleme. $i incep destul de
repede, dificultatea de-a dreptul
frustranta fiind una dintre
problemele jocului. Pe de alta
parte, din acelasi motiv Puyo Pop
este foarte greu de lasat din mana,
fiind dificil de rezistat fiecarei
provocari.

intr-un fel neplacut este insa
faptul ca, desi beneficiaza de o
platforma puternica, Puyo Pop este
inferior din punct de vedere grafic
chiar si versiunii de GameBoy
Advance. in aceasta din urma
bilutele au o animatie foarte reusita
atunci cand se conecteaza, complet
uitata aici. Stim, acesta nu poate fi
considerat un defect major, dar se
adauga la impresia generala ca

0 SKAT

experimentat reusind cu usurinta sa
faca ce putea face si in celelalte
jocuri. Pacat ca, in afara de cateva
niveluri, continutul vine din primul
Tony Hawk's Pro Skater, absenta
schemelor mai noi fiind cu siguranta
dureroasa pentru veteranii seriei.

Multiplayer-ul ofera un mod de
joc atunci cand nu este disponibil
decat un N-Gage (jucatorii trebuie sa
faca scheme cat mai bine punctate)
si mai multe pentru conexiunea
Bluetooth.

Daca jucabilitatea ne-a incantat,
in privinta manualului (si a tuturor
manualelor pentru jocuri de N-Gage,
de altfel) am avea ceva de comentat.
Ele umplu cateva pagini cu modul de
instalare (de parca ar diferi de la
unul la altul), dar, dincolo de a
descrie configuratia comenzilor, nu
ajuta in nici un fel jucatorul sa
inteleaga ce are de facut. Pentru
titlurile mai simple ca Puyo Pop
aceasta nu este o problema, dar Tony

Nokia N-Gage

toate titlurile aparute pana acum
pentru N-Gage sunt versiuni
inferioare ale unora ce au aparut pe
alte platforme.

Bogdan Bridinel

Producator Seg
Publisher Sega
Web Www.n-gage.com
Evaluare generala

+ jucabilitate excelenta, care il face greu de
lasat din mana

- dificultate excesiva pe alocuri

- nu foloseste la maxim capabilitatile grafice
ale N-Gage-ului

Verdict
*x Kk ok N &

Hawk's Pro Skater merita explicat mai
pe larg. in lipsa acestor explicatii, cei
care nu au mai jucat nici una dintre
celelalte versiuni vor fi complet
derutati la inceput si ar putea fi
tentati sa renunte.

In ciuda catorva mici probleme
insd, Tony Hawk's Pro Skater este cel
mai bun din prima serie de jocuri
pentru N-Gage si un semn ca aceasta
platforma poate face multe, atunci
cand este folosita bine.

Bogdan Bridinel

Producator Neversoft
Publisher Activision
Web WWW.Nn-gage.com
Evaluare generala

+ pastreaza intact conceptul care a facut
seria celebra

+ este bine adaptat la cerintele noii platforme
- nu adopta imbunatatirile din versiunile mai
noi

- insuficient de prietenos cu incepatorii

Verdict

*x Kk ok ok Sk
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Ultima ora
Ultimele stiri din lumea jocurilor

Sacred
Mai mult decat o simpla clona...

Driv3er
Curse, masini puternice, adrenalina...

Star Wars: Battlefront
Seria Final Fantasy nu moare...

BloodRayne 2

Vampirita cea sexy revine pe...

S.T.A.L.K.E.R.: Oblivion Lost

Concurentul principal pentru...

Painkiller
Un joc de la care nu asteptam multe...

Far Cry

Un paradis primejdios

Legacy of Kain: Defiance

in sfarsit cercul se inchide chiar daca
Defiance nu este ultimul joc

One Must Fall: Battlegrounds

Nu va asteptati la o renastere a...
Spellforce: The Order of Dawn
Calatorie intr-un taram magic

Lord of the Rings: Return of
the King

Cea mai buna transpunere...

Trackmania
Aventuri pe patru roti

Firestarter
FPS-ul de la GSC GameWorld nu
creeaza impresii prea bune

LOTR: War of the Ring

Nimic nou sub soarele din Middle Earth

Lords Of EverQuest

Plictiseala mare in Norrath

Championship Manager
03/04

Fotbalul virtual, din ce in ce mai...

Manhunt
Violenta in jocuri tocmai a crescut...

10 10 0 0 0 0 s e S
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Primul joc interesant din 2004 (Full Spectrum
Warrior) urma sa apara pe 14 ianuarie, iar
faptul ca asta nu s-a intamplat nu a luat prin
surprindere pe nimeni. Nu se prea inghesuie
producatorii sa isi lanseze rezultatele muncii in
aceastd perioada in care, chiar si in cazul in
care sarbatorile nu i-au lasat fara bani, oamenii
sunt prea mahmuri si ghiftuiti pentru a incepe
sa caute jocuri noi. Unii producatori se simt
atat de putin presati de timp incat se trezesc si
la sfarsitul noului an cu jocul neterminat, dar
asta este o alta poveste.

Sau este doar unul dintre aspectele acestei
povesti. Pentru ca, atunci cand titlurile pe care
le asteapta cu interes (datorita insistentei cu
care au fost promovate, de altfel) incep sa
intarzie din ce in ce mai mult si mai apar si
astfel de momente de acalmie, oamenii devin
agitati si incearca sa se amuze asa cum pot.
Pentru multi, variantele alpha si beta ale
jocurilor au devenit o noua forma de demo, una
ilegala si care nu reflecta uneori nici de departe
produsul final, adevarat, dar, in fine, o
varianta. Nu va speriati, nu am de gand sa fac
pe moralistul. $i pentru mine este prea devreme
pentru astfel de eforturi, iar situatia este
suficient de complexa incat lucrurile sa nu
poata fi impartite atat de usor in alb si negru,
insd nu strica sa va avertizez ca aceste versiuni
sunt de cele mai multe ori dezamagitoare si va
pot strica experienta jocului final cu
dezvaluirile lor.

Fenomenul nu este unul de data recenta
(s-a intamplat chiar si cu primul Quake), dar in
ultima perioada a capatat o amploare
incredibila. Se pare ca nu poate nimeni sa
anunte un joc (nici macar atunci cand anuntul
nu este intampinat cu entuziasm) fara ca, la
scurt timp, o versiune a sa aflata intr-un stadiu

DOAR 0

PROBLEMA
DE TIMP

A devenit clar in ultima perioada ca nici nu este
nevoie ca un joc sa fie finalizat pentru a fi piratat.

mai mult sau mai putin avansat de dezvoltare sa
apara din senin pe Internet. De multe ori este
vorba despre avanpremiere pentru presa ce
ajung si in alte maini decat cele carora le erau
destinate, alteori beta-testerii sunt cei care se
fac vinovati de intamplare si doar in cazurile
mai speciale este nevoie de ceva atat de
dramatic precum vestitul furt al codului sursa
de la Half-Life 2, insa, oricare ar fi cauza, de
intamplat pana la urma tot se intampla. Chiar
ne putem pune intrebarea daca nu cumva
aceasta este cea mai noua idee in materie de
marketing, care are scopul de a promova jocul
si a sonda opinia publica in acelasi timp.
Singurul motiv pentru care imi este destul de
greu sa dau crezare acestei idei (in afara de
atitudinea mea generala fata de teoriile
conspirationiste), este cel pe care l-am
mentionat mai devreme, anume c4, in general,
rezultatul este unul negativ. Mai ales ca, atunci
cand pot (asa cum s-a intamplat recent cu CS:
Condition Zero si, doar in Rusia, cu Half-Life 2)
piratii nu ezita sa prezinte bietul beta ca fiind
varianta finala pe care ei si numai ei au reusit
sa punad mana, chiar inaintea producatorului.

A fost o luna lunga, confuza si pe alocuri
de-a dreptul plictisitoare ianuarie 2004. Nu a
aratat in nici un caz ca prima luna a unui an
grozayv, dar, daca judecam pe baza jocurilor ce
urmeaza sa apara in curand, 2004 chiar asa va
fi. Noua generatie de FPS-uri ne va uimi cu
primii sai reprezentanti incepand cu perioada
martie-aprilie, pasionatii de strategii vor avea
parte de cateva productii de dimensiuni cu
adevarat epice iar celelalte genuri, chiar daca
nu par la fel de bogate numeric, promit cel
putin cateva titluri demne de urmarit. Trebuie
doar sa mai avem putina rabdare.



ULTIMELE STIRI DIN LUMEA JOCURILOR

transformat.

Core Design, studioul responsabil pentru
toate jocurile Tomb Raider de pana acum
(atat cele slabe, cat si cele bune) a
trecut printr-o perioada foarte dificila
dupa ce Tomb Raider: Angel of Darkness a
esuat si din punctul de vedere al
vanzarilor si din punctul de vedere al
criticii de specialitate. Relatia cu
publisherul Eidos s-a deteriorat rapid,
primul semn fiind plecarea lui Jeremy
Heath-Smith (directorul Core) din
consiliul director al Eidos. Apoi Eidos a
decis ca urmatorul joc Tomb Raider sa fie
realizat de Crystal Dynamics,
demonstrand fara nici un echivoc
disparitia increderii in cei de la Core.
Acest moment s-a dovedit unul decisiv,
pentru ca acum Core Design a fost
desfiintat complet, ce-i drept, numai
pentru a-si face reaparitia sub un alt
nume. Nu este vorba nici macar de o
adevarata transformare, dat fiind ca

Circle Studio, compania nou infiintata,
este compusa tot din angajati Core (35 la
numar) si condusa tot de fratii Jeremy
Heath-Smith si Adrian Smith. Ce-i drept,
noua companie este complet
independenta, fara a fi in acest moment
legata de un publisher. lar noile jocuri
(s-a anuntat lucrul la doua proiecte, fara
a se da detalii in privinta lor) vor fi in
mod obligatoriu unele originale, pentru
ca Circle nu are nici o serie de continuat.
Suntem curiosi ce rezerva viitorul acestei
companii, dar nu neaparat foarte
optimisti. Momentul in care productiile
Core au inceput sa scada din punctul de
vedere al calitatii coincide intr-un mod
prea suspect cu cel al plecarii lui Toby
Gard (creatorul original al seriei Tomb
Raider), ceea ce poate insemna ca ultimii
ani nu sunt un simplu accident, ci mai
curand dovada ca cei ramasi nu sunt
suficient de capabili.

UT 2004 si UT 2003, incompatibile

Vesti

Nici pe frontul Unreal lucrurile nu stau
tocmai pe roze. Imediat dupa lansarea
add-on-ului gratuit de multiplayer pentru
Unreal 2, studioul care l-a produs (Legend
Entertainment) a fost inchis, ceea ce
dovedeste inca o data, daca mai era
nevoie, ca in domeniul jocurilor un singur
esec este suficient pentru a disparea de
pe harta. Intre timp, cu Unreal
Tournament 2004 a inceput sa
se intample ceea ce s-a
intamplat si cu versiunea

2003 inainte de lansare, si
anume, au inceput sa dispara
din facilitatile anuntate la
inceput. Daca din UT 2003 au
lipsit vehiculele si hartile de
mari dimensiuni, se pare ca
din noul joc nu va lipsi decat
compatibilitatea cu cel vechi.
Dat fiind ca Unreal
Tournament 2004 va include

de la

tot continutul versiunii precedente, se
spera ca pe hartile vechi sa se poata juca
detinatorii ambelor versiuni, dar, din
cauza modificarilor foarte mari suferite de
codul de retea, acest lucru s-a dovedit in
cele din urma imposibil. in orice caz, data
de lansare a jocului se apropie si, cu toate
problemele sale si concurenta acerba de
la orizont, noi il asteptam cu nerabdare.

Perchezitii si confiscari

sare in

ajutorul

0 noua parte din palpitanta si
mereu surprinzatoarea
poveste a codului sursa de la
Half-Life 2 a avut loc pe data
de 14 ianuarie, cand FBI-ul a
patruns in casa
programatorului Chris Toshok
si a confiscat noua
calculatoare ale firmei The
Hungry Programmers, in
cautarea oricarei dovezi care
sa il lege pe Chris de furt.
Daca acest raid este bazat pe
suspiciuni reale sau este o

viitorul
seria

tentativa de a intimida alti
potentiali hackeri (Chris
Toshok neagad vehement ca ar
avea vreo legatura cu furtul),
numai cei de la FBI si
(eventual) Valve stiu. O
declaratie oficiala in acest
sens nu a fost facuta, Valve
intrerupand tacerea din
ultimele luni doar pentru a
anunta ca SDK-ul Half-Life 2
va fi pus la dispozitia
creatorilor de moduri peste

]
privind
din

Cei care asteapta cu nerabdare orice detaliu despre viitorul
joc din seria Grand Theft Auto au fost pusi pe jar de un
anunt care precizeaza ca, intr-adevar, un astfel de joc se
afla in lucru si este chiar mai aproape decat am putea
crede. Conform unui oficial Take Two, jocul, numit

deocamdata GTA 5 (lucru destul de ciudat, dat fiind ca Vice
City nu a fost niciodata numit GTA 4), va fi lansat chiar anul
acesta pe PlayStation 2 si in 2005 pe PC.

Ce oras si ce perioada istorica vor fi folosite este
deocamdata un mister, pe care Take Two l-a intretinut
inregistrand ca marci mai multe titluri, unele dintre ele
destul de neverosimile ("GTA: Bogota”, "GTA: Tokyo"). "Sin
City", desi a figurat o perioada pe listele Amazon, este un
alt titlu improbabil, pentru ca a aparut in urma unei glume
de 1 Aprilie scapate de sub control. Pariul nostru merge pe
San Andreas, orasul inspirat din San Francisco ce a aparut in
primul Grand Theft Auto, alaturi de Liberty City si Vice City.
Dat fiind ca celelalte doua orase au figurat in primele doua
jocuri 3D ale seriei, ar fi destul de normal ca nici ultimul sa
nu fie uitat. Un alt lucru pe care am paria este ca jocul nu
se va deosebi fundamental de GTA 3 si Vice City, revolutia
fiind amanata pana in 2006, pentru a coincide cu lansarea
PlayStation 3.

februarie 2004
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Ascaron Entertainment a reusit Minutiozitatea cu care au si faptul ca puteti calari si lupta atat calare, cat si pe

sa se impuna in industria fost construite pana acum toate jos. Un sistem de combo-uri ce pot fi compuse de

europeana de divertisment titlurile lor este vizibila si in jucator si declansate la apasarea unei singure taste va

digital prin seria Patrician, cu un  conceptul Sacred, atat la nivel fi cu siguranta pe placul celor care prefera flexibilitatea

succes incredibil in randul grafic, cat si la nivel de actiunii.

pasionatilor de strategie politico- mecanica de joc. Cele sase Grafica este 2D preranderizata, iar personajele sunt

economica, si jocul Port Royale, personaje sunt foarte distincte si 3D, ceea ce ar putea teoretic sa creeze unele probleme

si el o strategie cu elemente de cel putin doua dintre ele sunt de nepotrivire vizuala, mai ales ca producatorii au decis

actiune, ce readucea la viata chiar inovatoare, ambele la sa implementeze si trei niveluri de zoom. |

lumea exotica a negustorilor si genul feminin: un serafim, inger Optiuni ca item crafting si multiplayer adversativ si |

piratilor din Caraibe. razbunator, si un vampir, g cooperativ completeaza un joc care s-ar |
n afara de Patrician I, luptatoare apriga in timpul'__zilei, 4 putea dovedi in curand un titlu |

asteptat cu nerabdare de fani, summoner in timpul - - f foarte atractiv pentru fanii RPG :

anul acesta Ascaron “cesiunea ,nu/l P hacké&slash. Jocul a fost

Entertainment ne va surprinde este doar un truc pa i e programat pentru sfarsitul

cu Sacred, un RPG inspirat de cum puteti vedea; si‘in ile ‘ anului trecut, dar, ca de

seria Diablo, dar care aduce pozitivelnu se opresc aicr: faptul obicei, data de lansare

suficiente elemente inovatoare ca puteti explora peste 70% din , nu a putut fi respectata

incat sa isi castige un loc in lumea jocului inca de la inceput | si el a alunecat in 2004.

panoplia clasicilor. Cel putin la (desi riscurile sunt ‘Iari) este cu

prima vedere. t atractiv, ca Adrian Dorobat

"MINUTIOZITATEA CU CARE A
FOST CONSTRUITE PANA
ACUM TOATE TITLURILE LOR
ESTE VIZIBILA SI IN
CONCEPTUL SACRED, ATAT |
LA NIVEL GRAFIC; CAT SI L
NIVEL DE MECANICA DE Jog.”

X = PRODUCATOR:
' : u PUBLISHER:
' = WEB:
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CURSE, MASINI PUTERNICE, ADRENALINA SI ACTIUNE LA MAXIM. SUNA CUNOSCUTP

CU UN NUME FANTEZIST CARE A
starnit mai multe controverse decat jocul in
sine, Driver 3 va sosi si pe PC in martie (nu
putem afirma acest lucru cu certitudine 100%,
pentru ca nici producatorii nu au facut-o, dar
pe site-ul lor exista si sigla PC/CD, iar restul
criticilor par sa ia acest lucru ca fiind de
necontestat).

Istoria jocului incepe in 1999 si continua in
2000 cu Driver 2. Acesta a fost ales jocul anului
de multe foruri din Europa si Statele Unite si a
primit si un premiu BAFTA pentru creatii
interactive.

Daca lucrurile vor iesi cum vor
producatorii, Driv3r va spulbera aceste
standarde. Premisele sunt incurajatoare: 70 de
vehicule cu care puteti juca (masini,

motociclete, camioane si autobuze), opt arme
cu care puteti crea haos si 30 de misiuni
integrate intr-o poveste antrenanta, lansate
prin 30 de secvente FMV la realizarea carora au
participat, cu vocea, Michael Madsen, Ving
Rhames, Michelle Rodriguez si Mickey Rourke.
Ca mediu de joc avem trei orase realizate la un
nivel minutios de detaliu: Miami, Nisa si
Istanbul, acompaniate de un background sonor
'80 hard-rock, asigurat de 12 track-uri
licentiate, cum ar fi excelentul “Boy from the
city” de la Slo Mo, dar si de teme muzicale
pentru fiecare oras in parte.

La prima vedere, jocul se aseamana destul
de mult cu GTA3. Eroul nu este un raufacator,
ci un politist sub acoperire, dar diferenta este
doar pe hartie. Nonconformismul si violenta

sunt asemanatoare. Se pare ca in Driv3r partea
de driving va fi mai extinsa si cea on-foot
redusa proportional.

Fizica masinii va fi mai realista decat in
GTA, iar urmaririle mai spectaculoase si mai
tensionate. Pentru a demonstra acest lucru,
Atari a lansat la sfarsitul lunii ianuarie primul
episod dintr-un film live-action de scurtmetraj,
“Run the Gauntlet”, realizat de Ridley Scott
Associates, in care se fac tandari mai multe
masini decat in Bad Boys 2 si care trezeste un
interes nesanatos pentru jocul celor de la
Reflections Interactive. Episodul 2 va fi lansat
probabil in cursul lunii februarie, pentru a
mentine treaz interesul pana in luna martie. De
parca ar mai fi nevoie.

Adrian Dorobat

”AU PARTICIPAT, CU VOCEA, MICHAEL MADSEN, VING RHAMES, MICHELLE RODRIGUEZ SI MICKEY ROURKE”
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jocurile se inghe a pasagerii in troleu la
orele de varf. O licenta c;rhfost mulsa pana
la refuz de Lucas Arts, dand nastere la
monstruozitati ca Star Wars: Phantom Menace
sau bijuterii ca X-Wing sau Star Wars: Knights
of the Old Republic.

Ultima incercare in acest domeniu este cea
a studioului Pandemic, care, printre altele, se
poate lauda cu realizari ca Battlezone 2 si Dark
Reign 2. Pandemic doreste sa realizeze un joc
care conceptual este o clona de Battlefield
1942, doar ca eroii principali sunt soldati de
partea Republicii si de partea Imperiului.
Jocul va oferi jucatorilor posibilitatea sa
traiasca bataliile intense din diversele

segmente temporale ale universului Star Wars, A

asa cum au fost ele prezentate de filme.

100 februarie 2004

Prima impresie | | Prezentari

'r

Avanpremiere

,”F e

P

pe 10 planete (printre care se numara Hoth,
Geonosis, Yavin, Tatooine si Naboo) si veti
putea aleﬂintre 20 de tipuri de soldati din
patru factiuni: Rebel Alliance, Imperial Army,
Clone Army si Droid Army. Fiecare soldat va
avea abilitati specifice si va putea folosi turele
de atac de pe-frontul de“lupté ‘precum si unul
zj‘mtre cele 15 vehicule terestre si aeriene
(printre care se numara, fireste, AT-ST, X-Wing
si speeder bike).

Star Wars Battlefront va fi optimizat pentru
PS2 online, Xbox Live si PC online. Jucatorii de
consola vor putea sa lupte cu 16 jucatori pe
Internet sau 32 de jucatori in LAN. Jucatorii PC
vor putea juca cu 32 de adversari pe Internet si
64 in LAN. Jocul va suporta voice chat pentru
toate platformele compatibile.

Veti avea la dispozitie 15 n_lqdii de joc de '\ afara de modur.ile single player si multiplayer

"FIECARE SOLDAT VA AVEA ABILITATI SPECIFICE SI
. VA PUTEA FOLOSI TURELE DE ATAC DE PE FRONTUL
DE LUPTA, PRECUM SI UNUL DINTRE CELE |5

VEHICULE TERESTRE SI AERIENE °

DATA"APARITIEI: DECEMBRIE 2004

oferite de joc, modul “Conquest” va oferi un
element strategic inovativ actiunii. Dupa ce

fiecare batalie este terminata cu succes sio
planeta este cuéc—eb@{npa castigatoare va .
primi o abilitate bonus carem

in viitoarele batalii in incercarea de a cuceri
intreéga galaxie Star Wars, planeta cu planeta.

Singura veste proasta pana in acest moment
este ca Pandemic dezvoltaijocul pentru
PlayStation srel v"; fi portat pe celelalte doua
platforme. Rezultatul este ca in momentul de
fata jocul arata execrabil si speranta noastra
este ca aspectul graflc va fi remediat pana la
aparitia pe PC. -

Adrian Dorobat
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PENTRU CEI CARE NU iSI MAI
aduc aminte, BloodRayne a fost un joc de
actiune decent ale carui merite principale
au fost actiunea frenetica plina de
momente cinematice si introducerea unei
noi concurente in cursa pentru cel mai
apreciat personaj feminin digital. Terminal
Reality a decis sa ne reimprospateze
memoria cu BloodRayne 2, in care eroina
trebuie sa triumfe din nou in lupta cu
creaturile intunericului si demonii

rsonali pentru ca, fireste, este smgﬁ. .-..
—-ﬁmm

BloodRayne insasi nu este foarte _#*
departe de conceptul de creatura a
intunericului, fiind un dhampir, un hibrid
nascut din comuniunea nenaturala dintre
un vampir si un om. Ea are puterile
spectaculoase ale unufi vampir, dar este
totodatélalestematé cu o_sete de sange
insatiabila si cu ggslal ta de
lumina soare #

Ultima oara cand am vazut-o pe
BloodRayne era in 1935, cand s-a alatur ’
obscurei Societati Brimstone in m%sjuﬁ'e-'aér

de a distruge planurile cu terl;a P,
supranaturala ale unﬂ;u tupeu. in
BloodRayne 2, eroina noastr&-va trel a
infrunte Cultul lui Kagan, un ans 'de
_ vampiri §i dhampiri, urﬂi‘ ai lui*Kagan,
& intamplator chiar tatal [uj BloodRaynl

“Acestia au inventat o substanta numj
The Shroud, care, lansata in atmogfera,

blocheaza razeth@lg pehtru

— TOa

Bl Ny

vampiri si are ca efecte secundare mutatii
de cosmar in natura. Evident, Pamantul
devine un teren de joaca insangerat
pentru vampiri, daca nu exista cineva
care sa le stopeze planurile malefice.

ta poveste ar ramane la
ratiun ca producatorii nu
bunatatiri si gameplay-ului.
upta avem confruntari

pe stalpi verticali si orizontali

stadiul

actlvate
meniul de pauza, fiind executate
automat. Asteptam sa apara jocul, sa
vedem daca aceasta meto‘g: este la fel de
atroce pe cééaare _in*-‘féorie.
_’Alunecarea pe sarme ofera noi
posibilitati pentru lupta cu lamele sau
armele din dotarea personajului, iar
miscarile de tip "Fatality” imbog
vizual secventele de lupta.
Un sistem de soft-bo,

isant. Mai ales ca vom avea parte
.. atentie... schimbare de costume!

& Ce putem cere,

It? o
n octombrie Zogi_pregai'iti-v_é sa va
fiarbé??gele in yerie.

Adrian ﬁrob&q

| r
i
VAM
S “PAMANTUL DEVIN
> " DACA NU EXIST
‘ 1

= PRODUCATOR: TERMINAL REALIT
= PUBLISHER:

= WEB: HTTP://WWW.BLOODRAYNE

A E)SY REVINE PE ECRANELE NOASTRE
)

M/DERIOACA INSANGERAT PENTRU VAMPIRI,

“SAJ LE STOPEZE PLANURILE MALEFICE.”

#
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S.T.A.L.K.E.R. - Oblivion...

CONCURENTUL PRINCIPAL PENTRU HALF-LIFE 2 sI Doom 3

INTERACTIUNE

= engine performant (X-Ray)

u libertate de actiune

u sistem meteo dinamic si succesiune
zi-noapte

= simulare de ecosistem

= 30 de tipuri de arme

= un sistem de fizica excelent

PRODUCATOR: GSC GAMEWORLD

GSC GameWorld este o companie
ucrainiana fondata in 1995 la
Kiev. Pana in 1997 s-a ocupat cu
crearea de enciclopedii
multimedia si diverse programe
educationale, dupa care a urmat o
perioada in care toate eforturile
au fost canalizate catre
dezvoltarea de jocuri. Primul
rezultat a fost aparitia in 2000 a
titlului RTS Cossacks: European
Wars, urmat de jocul de actiune
tactica Codename:Outbreak.
Add-on-ul Back to War pentru
Cossacks nu a avut succesul
scontat, situatia repetandu-se in
cazul celui de-al doilea RTS numit
American Conquest.

Despre FireStarter, cel mai
recent proiect al GSC, puteti citi
chiar in acest numar. Prezentarea
nu este tocmai favorabila, si pe
buna dreptate. Speram insa ca
Stalker: Oblivion Lost va spala
toate pacatele pe care le-a
acumulat firma ucrainiana. Pe
langa Stalker, GSC mai lucreaza la
Cossacks 2: Napoleonic Wars si
American Conquest: Fight Back.

DATA APARITIEL: 25 Mal 2004

= PRODUCATOR: GSC GAMEWORLD

= PUBLISHER: THQ

= DISTRIBUITOR: N/A

m WEB: HTTP://WWW.STALKER-GAME.COM
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DACA PRIMUL FPS AL GSC
GameWorld a fost un proiect
neinspirat (vorbim aici de
FireStarter), situatia este ceva mai
roz in privinta Stalker, care este
elogiat de toate forurile in materie

asemanator cu sunetele din
CounterStrike. Poate la un nivel
primar, acest lucru va lucra in
favoarea lor, mai ales daca jocul va
fi modabil. Obsedatii de “CS” vor
avea o noua jucarie. Din pacate,

“SUNETUL ARMELOR ESTE MULT PREA ASEMANATOR CU
SUNETELE SIMILARE DIN COUNTERSTRIKE. POATE LA
UN NIVEL PRIMAR, ACEST LUCRU VA LUCRA IN
FAVOAREA LUI, MAI ALES DACA JOCUL VA Fl MODABIL.
OBSEDATII DE “CS” VOR AVEA 0 NOUA JUCARIE.”

ca fiind cea mai buna inventie de
la painea feliata incoace. Sigur,
aura de glorie care inconjoara Half-
Life 2 si Doom 3 nu poate fi
spulberata prea usor de un nou-
venit fara rude de vita veche, dar
daca le comparam la acelasi nivel
(versiune alpha), Stalker iese fara
indoiala castigator.

Nivelurile arata mai mult decat
spectaculos, realismul imaginilor
fiind impresionant, chiar si in
conditiile de fata, fara efecte
meteorologice sau iluminare
dinamica.

Tot in stadiul actual, motorul
X-Ray se descurca excelent, pe un
calculator din segmentul high-end
jocul depasind 100 de cadre pe
secunda in 1024x768, 32 de biti.
Desigur, aceasta cifra va fi redusa
in momentul in care in joc vor fi
implementate un sistem de sunet
3d, fizica bazata pe Havok 2 si
sistemul de inteligenta artificiala
care ar trebui sa fie foarte
complex. Matematica elementara
combinata cu previziuni avizate da
un rezultat nu foarte incurajator,
dar speram ca dezvoltatorii vor
reusi sa mentina un frame-rate
rezonabil in final.

Armele sunt modelate cu
minutiozitate si daca exista ceva
de care sa ma pot plange este ca
sunetul lor este mult prea

alpha-ul nu are decat cinci din cele
22 de arme promise de
producatori, cele mai fascinante
ramanand inca in stadiul de design
in pagina de web a jocului. Nici

STALKER, IN DIVERSE VARIANTE

La radacina jocului sta romanul
“Picnic la marginea drumului”
(1972) scris de fratii Arcadi si
Boris Strugatki, poate cei mai
cunoscuti scriitori rusi, ale caror
opere disimulau adesea idei ce
contraziceau ideologia comunista
sub forma unor concepte
stiintifico-fantastice.

Povestea originala vorbeste
despre sase zone care au fost
vizitate de extraterestri,
ramasitele “picnicurilor” acestora
fiind vanate cu obstinatie de
céalauze in ciuda pericolelor din
zone. Redrick Schuhart este unul
dintre cei care se aventureaza in
zona si care va demonstra in final
ca omenia este mai puternica
decat egoismul. Putand sa isi
indeplineasca orice dorinta, el va
cere “fericire pentru toti, gratis,
si nimeni sa nu plece
nesatisfacut”.

Intriga din ”Picnic la
marginea drumului” a fost
adaptata pentru marele ecran de

alte tipuri de echipament si nici un
vehicul nu au fost implementate
altfel decat ca modele statice (un
camion KAMAZ poate fi vazut
intr-unul din niveluri).

Si pentru ca tot vorbeam de
niveluri, trebuie mentionat ca
acestea sunt vaste, fara timpi
vizibili de incarcare. Desigur,
trecerea printr-un canal dintr-o
parte intr-alta a unui munte poate
disimula o incarcare a zonei, dar
oricum lipsa unui iritant ecran de
loading static merita toate laudele.

Stalker se prefigureaza a fi un
concurent extrem de puternic
pentru Half-Life 2 si Doom 3, mai
ales ca, teoretic, trebuie sa apara
inaintea acestora.

Adrian Dorobat

Andrei Tarkovski sub numele de
"Calauza” - "Stalker”.
Interpretarea filmului este
dificila, mesajele sunt criptice si
multe simboluri pot fi intrezarite
in tesatura peliculei din 1979.

Tarkovski a sustinut tot timpul
ca Zona, asa cum este vazuta in
filmul sau, nu simbolizeaza nimic,
dar intr-un interviu o aseamana
cu viata insdsi: “pe masura ce o
parcurge, un om poate sa esueze
sau sa ajunga sa isi atinga scopul.
Tot ce conteaza este sa isi
pastreze respectul de sine si sa
stie sa distingd intre ce este cu
adevadrat important si ce este
doar trecator.”

Filmul lui Tarkovski are doar o
vaga legatura cu cartea, dar
exista zvonuri cu grad mare de
credibilitate ca se pune la cale un
remake al Stalker, care va fi scris
si regizat de nimeni altcineva
decat de cei doi frati Wachowski,
responsabili pentru trilogia
“Matrix”.



plementate in
alpha au un Al egal cu zero si
o fizica deloc spectaculoasa,
dar lucrurile se vor schimba
semnificativ in momentul in
~care Stalker va fi finalizat.
—:?_ o T =-'?-'F‘L"

ilar cu cel folosit
tru arsenalul din
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Vrajitorul foloseste celelalte
creaturi pe post de proiectile,
ridicandu-le cu forta minti si
aruncandu-le asupra eroului.
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jocuri

Painkiller

PAINKILLER

UN JOC DE LA CARE NU ASTEPTAM MULTE, DAR S-A DOVEDIT 0 SURPRIZA PLACUTA

INTERACTIUNE

= actiune furioasa care aminteste (in mod
intentionat) de jocurile din seria Quake

= atmosfera intunecata, decoruri
impresionante si inamici cu adevarat
infricosatori

= sistem fizic excelent pus la punct care
face ca decorurile si personajele sa se
comporte intr-un mod foarte credibil

"DATORITA MOTORULUI
HAvVOK 2, FIZICA JocULUI
SE RIDICA LA ACELASI
NIVEL CU CEEA CE AM
VAZUT IN PREMIERA LA
PRIMA PREZENTARE A LUI
HALF-LIFE 27

| DA APARITIER: 26 MaRTIE 2004 |

= PRODUCATOR: PEOPLE CAN FLY
= PUBLISHER: DREAMCATCHER

= DISTRIBUITOR: N/A

= WEB: WWW.PAINKILLERGAME.COM

PRODUCATOR: PEOPLE CAN FLY

Citand chiar site-ul oficial, nu ati
auzit niciodata de People Can Fly
din simplul motiv c& aceasta
companie nu a mai produs nimic
pana acum. Asta nu inseamna ca
membrii echipei sunt incepatori
insa, multi dintre ei venind din
cadrul altor companii de jocuri din
Polonia. Sigur, nici acest lucru nu
este de natura sa ne entuziasmeze
foarte tare, mai ales ca Polonia
este tara natala a unui numar
destul de mare de crime impotriva
bunului gust, ca Mortyr si Grom,
dar, judecand dupa cum se
prezinta jocul in momentul de
fatd, se poate spune ca People
Can Fly este una dintre cele mai
promitatoare companii de jocuri
din aceasta tara.

GENUL FPS, CEL CU EROI
impachetati in mai multi muschi
decat toti participantii la casting-ul
pentru "Tarzan" la un loc si cu arme
ale caror dimensiuni le permit sa
slujeasca drept locuinta pentru
cateva animale mai mici (ursi etc.),
nu cel cu MP5-uri, teroristi si nemti
care nu stiu ca au pierdut razboiul
inca, ei bine, genul FPS asa cum il
cunosteam cu doar cativa ani in
urma a murit. Daca aceste jocuri au
avut vreodata cu adevarat succes
sau nu este un subiect destul de
interesant de discutie (la urma
urmei, majoritatea aparitiilor de gen
au fost derivate ieftine din
productiile id Software si nu au atras
niciodata prea multa atentie), dar o
sa las asta pentru o altd ocazie.
Acum avem un joc de discutat.

Si este chiar un subiect
interesant de discutie Painkiller. O
copie de Quake la randul sau, el
atrage atentia nu numai prin faptul
ca nu isi ascunde statutul de clona,
ba chiar se mandreste cu el, si
printr-un alt fapt, mult mai
imbucurator, anume acela ca, cel
putin in acest moment, pare sa
reuseasca acolo unde atatia altii au
esuat. Cu exceptia foarte des citata,
tocmai pentru ca este o exceptie, a
lui Serious Sam, FPS-uri arcade
reusite nu am mai vazut de foarte
mult timp, pana si genul adventure
fiind mai bogat in productii de
calitate. Privind din aceasta
perspectiva, Painkiller se desprinde
cu siguranta din multime. Desigur, ar
mai avea cateva trucuri de invatat
de la batranul Sam (de exemplu, in
Painkiller viteza personajului este
mai mica in single player decat in
multiplayer - o inovatie nu numai
inutila, ci de-a dreptul impotriva
spiritului in care a fost conceput
jocul), dar se afla abia in stadiul
alpha, deci orice parte a sa poate fi
schimbata pana la data de lansare.

Ce-i drept, pentru un alpha,
Painkiller este socant de bine

MULTIPLAYER

Partea de multiplayer va contine si
cateva idei mai deosebite (de
exemplu, un mod in care jucétorii
nu primesc damage decat in aer,
pentru a elimina un inamic fiind
nevoie sa fie ridicat de la sol cu
ajutorul lansatorului de rachete),
dar versiunea alpha primita de noi
nu ofera decat un deathmatch

finisat. Nu am avut la dispozitie
decat cinci niveluri (trei pentru
single player si doud pentru
multiplayer), deci nu stiu in ce
stadiu de dezvoltare se afla
celelalte, dar, tehnologic vorbind,
jocul este perfect stabil, chiar daca
nu tocmai optimizat.

Dintre nivelurile de single player
unul este destul de banal, unul destul
de interesant, iar cel de-al treilea
absolut impresionant. Primul se
desfasoara intr-un cimitir ai carui
morti nu mai au odihna, dar nu este
prea infricosator pentru ca
scheletele, cu toata aparitia lor
teatrala din pamant si obiceiul de a
umbla in grupuri de cate douazeci,
nu prea reprezinta altceva decat
tinte de tir. $i, ca si cum nu ar fi
destul de usor, dupa ce omoard un
anumit numar de inamici si le
colecteaza sufletele, eroul se
transforma intr-un demon mai
puternic si mai rapid decat forma sa
normala. Din fericire, lucrurile se
schimba mult in bine in orasul din cel
de-al doilea nivel, a carui arhitectura
gotica se imbina foarte bine cu
flacarile si cadavrele raspandite prin
el, reusind sa creeze o atmosfera
apasatoare si amenintatoare. Inamicii
sunt si ei mai interesanti (in special
vrajitorul care ii foloseste pe ceilalti
monstri pe post de proiectile), iar
arma nou introdusa, un lansator de
tepuse din lemn ce poate trage si cu
un soi de grenade, oferda mult mai
multd placere decat pusca simpla de
la inceput. Cu aceasta ocazie am

clasic. Ambele harti sunt destul de
mici ca dimensiuni si simple ca
structurd, amintind intr-adevar de
primul Quake prin design. Marele
bonus al modului de multiplayer
este insa viteza sporita de
deplasare a personajelor, care face
experienta mult mai frenetica
decat cea de single player.

experimentat si cu fizica jocului,
care, datorita motorului Havok 2, se
ridica la acelasi nivel cu ceea ce am
véazut in premiera la prima
prezentare a lui Half-Life 2.
Urmarirea modului (foarte estetic) in
care mare parte a elementelor de
decor se dezmembreaza si se
deplaseaza atunci cand se trage in
ele este o adevarata distractie in
sine, cel putin acum, cand este un
lucru foarte rar intalnit.

Momentul care m-a convins insa
ca Painkiller, un titlu care nu imi
spunea nimic acum doar cateva luni,
merita urmarit mai cu atentie a fost
intrarea in cel de-al treilea nivel.
Acesta nu este altceva decat o arena
circulara plasata in mijlocul a ceea
ce eu am identificat ca fiind ladul
(detaliile privind povestea sunt
deocamdata cam vagi si pe alocuri
contradictorii, dar faptul ca este
vorba despre lupta dintre Rai si lad
este foarte clar), unde lansatorul de
rachete a avut serios de lucru cu un
demon gigantic, in timp ce din cer
ploud cu meteoriti. Dupa ce
demonul incaseaza un numar (foarte
mare) de lovituri, intreaga structura
se prabuseste, lupta fiind continuata
la un nivel inferior, pana cand, in
sfarsit, monstrul isi da obstescul
sfarsit. Daca va avea mai multe
astfel de momente cu siguranta ca
Painkiller va merita jucat, chiar
daca, in perioada in care va aparea
el, oferta de FPS-uri va fi una destul
de bogata.

Bogdan Bridinel
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INTERACTIUNE

= FPS tactic ce ofera multe posibilitati de
abordare pentru fiecare situatie si multe

surprize din partea Al-ului foarte dezvoltat

= spatiu de desfasurare a actiunii
impresionant prin vastitate si faptul ca
deplasarea prin el nu necesita timpi de
incarcare

PRODUCATOR: CRYTEK

Studioul Crytek a fost infiintat in
anul 1999 de catre Cevat, Avni si
Faruk Yerli, in orasul Coburg din
Germania. Scopul sau nu este
numai de a produce jocuri, ci si
de a comercializa motorul grafic
foarte performant pe care se
bazeaza acestea. Initial s-a
inceput lucrul la mai multe titluri
folosind CryENGINE, insa doua
dintre ele (Engalus si Silent
Space) au fost lasate deoparte in
acest moment, pentru ca echipa
sa se poata concentra pe Far Cry.
in momentul de fata Crytek
Studios are peste 40 de angajati
din nu mai putin de 16 tari, dintre
care cei mai nou aparuti sunt doi
experti in multiplayer: Chris Auty
(creatorul hartilor de
CounterStrike Aztec si Inferno) si
Richard Tsao (in al carui protofoliu
apar titluri precum Asheron's Call,
Dungeon Siege si Mechwarrior 1V).

DATA APARITIEL: 25 MaARTIE 2004

= PRODUCATOR: CRYTEK STUDIOS

= PUBLISHER: UBISOFT

= DISTRIBUITOR: UBISOFT

= WEB: WWW.FARCRY-THEGAME.COM
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NU EXISTA NICI UN DUBIU, GENUL
FPS trece intr-o noud epoca. O
multime de titluri ce urmeaza sa
apara pe parcursul acestui an -
Half-Life 2, DOOM 3, S.T.A.L.K.E.R,
chiar si mai putin cunoscutul
Painkiller - par sa fie la ani lumina
de tot ce a aratat genul pana acum
si, desi toate pareau initial prea
bune pentru a fi adevarate, ceea
ce am vazut pana acum din ele
este foarte incurajator. in ceea ce-|
priveste pe Far Cry, demo-ul sau
mamut (ce se va gasi pe DVD-ul
numarului urmator) demonstreaza
ca declaratiile entuziaste ale

dupa care vor incepe sa avanseze
metodic, atacand simultan pe
flancuri, folosind grenade si in
general purtandu-se ca niste
oameni care au de gand sa se
pensioneze la 60 de ani cu toate
membrele intacte. Impresia este
stricata putin de lipsa lor de
perceptie din anumite momente si
de comportamentul de bot pe care
il au in altele (incep sa alerge de
bezmetici sau sa faca eschive
superrapide), insa per ansamblu se
poate spune ca un comportament
atat de inteligent nu am vazut
inca.

”LA PRIMUL SEMN DE PERICOL ADVERSARII INCEP
SA SE ORGANIZEZE SI SA INCERCE SA ELIMINE
AMENINTAREA FARA A SE PUNE PREA MULT PE

SINE IN PERICOL.”

producatorilor nu au fost realizate
sub influenta nici unei substante
halucinogene, ci reprezinta
adevarul gol-golut. Chiar si in ceea
ce priveste Al-ul revolutionar.

inca de la inceput, devine clar
ca nu exista o singura metoda de a
progresa in Far Cry. Pornind din
largul oceanului la bordul unei
barci cu motor (singurul vehicul
controlabil din demo, dar nu si din
joc), eroul trebuie sa ajunga intr-o
baza inamica aflata tocmai in
varful muntelui care domina cea
mai mare insuld, iar modurile in
care se poate face asta sunt
multiple. Perimetrul este sever
pazit de mercenari ce patruleaza
atat in barci, cat si la sol, evitarea
lor fara prea multa lupta fiind
posibild, dar in nici un caz usoara.
Calea violentei trebuie abordata si
ea cu atentie, pentru ca, la primul
semn de pericol, adversarii incep
sa se organizeze si sa incerce sa
elimine amenintarea, fara a se
pune prea mult pe sine in pericol.
Ei isi vor cauta repede adapost,

Jucatorul beneficiaza de un
mic bonus, un radar care arata
pozitia si starea (linistit, suspicios,
in alertd) tuturor inamicilor pe care
i-a vazut macar o data. Folosind o
alta unealta folositoare, binoclul,
el isi poate observa inamicii de la
mare distanta, pentru a-i avea pe
radar cu mult inainte de a-i intalni.

POVESTEA, A 0 STIM

Demo-ul reuseste intr-un mod
admirabil sa evite dezvaluirea
oricarui detaliu despre intriga, dar

Pentru a-i evita exista mai multe
posibilitati - inotatul pe fundul
oceanului, adapostirea in vegetatia
densa a junglei - iar pentru a-i
ataca nu strica niciodata un plan.
Elementele de decor ofera un
adapost temporar, din spatele
cdruia va puteti apleca usor si
trage cateva gloante inainte de a
va retrage. Bineinteles, multe din
armele care apar pe parcurs
(grenade, un MP5 cu amortizor, o
pusca cu luneta etc.) ofera noi
posibilitati tactice, necesare
pentru situatiile mai complicate.

in fine, inainte de a incheia,
merita sa ne oprim putin si asupra
aspectului vizual. Sigur, o imagine
spune cat o mie de cuvinte si ce
vedeti in pagina alaturata spune
suficient, insa merita mentionat
faptul ca tot ceea ce vedeti acolo
chiar exista, iar calatoriile pe
aceste distante incredibile se
desfasoara fara cel mai mic semn
de incarcare, ceea ce contribuie
substantial la sentimentul de
imersiune. Far Cry nu este un
simplu joc, ci o adevarata lume in
miniatura.

Bogdan Bridinel

pentru a nu fi complet derutati
merita sa stiti cateva lucruri. Insula
pe care se desfasoara actiunea este
baza secreta a unui negativ de
genul pe care il intalnim in filmele
Bond, cu resurse nelimitate si idei
nebunesti. Ideea sa este de a
distruge intreaga omenire si a o
inlocui cu fiinte modificate genetic,
insa o ziarista curajoasa si un
mercenar ajuns acolo aproape din
intamplare ii fac probleme. in rolul
mercenarului, jucatorul trebuie sa
salveze fata, omenirea si, pe cat
posibil, propria piele.



Din punct de vedere grafic,
Far Cry este impresionant
atat din pungt de vedere
tehnic, cat si la nivel artistic

Distantele din joc sunt
E;iase. Rachetei lansate
acum fi.va lua aproape o

jumatate\dw;nut sa
ajunga la destinatie.

- ! )
¥eu Fckied = B0 bvtin| e ameruritian | m
Printre altele, jucatorii

trebuie sa tina cont si de
comim";ﬁﬂ'lbntul realist al
armelor pentru a reusi.
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Arma cu luneta nu putea sa
lipseasca din arsenal, iar
utilizarea sa este destul de
dificila, asa cum ar si trebui

o el

‘Decorul paradi'siac este in
contrast evident cu
sentimentele negative ale
acestui individ. Nu ari
incercati sa-i epli ati; k
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jocuri

Legacy of Kain: Defiance

33.3€ .

CRYSTAL DYNAMICS -

Jocul in care toate
misterele sunt elucidate in
sfarsit in mod miraculos.
Dar nu pentru mult timp.

o

EIDOS -

BEST DISTRIBUTION -«

Ultima ora | Prima impresie | Avanpremiere | Prezentari

Raziel este mai firav
decat Kain si nu are
lovituri atat de
spectaculoase

Jocul cu Kain este
aproape lipsit-de iritare,
vampirul dominandu-si
—— efectiv adversarii
L] e e =

HTTP://WWW.LEGACYOFKAIN.COM

LEGACY OF KAIN: DEFIANCE

in sfarsit cercul se inchide, chiar daca Defiance nu este ultimul joc

INTERACTIUNE

= joaca atat cu Kain, cat si cu Raziel
= foloseste puteri telekinetice
pentru a anihila inamicii fara lupta
= bucura-te de noul sistem de lupta
bazat pe combo-uri

= creste puterea Reaver-ului cu
ajutorul elementelor: aer, apa, foc,
fulger etc.

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 800MHz
= Memorie: 128MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 1 = NET: 0
= LAN: O = MODEM: 0
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CEEA CE VA VOI SPUNE TN CONTINUARE S-AR PUTEA

sa va socheze. Pregatiti-va pentru o blasfemie. Legacy
of Kain: Defiance mi s-a parut un joc mai bun decat
Prince of Persia: Sands of Time. Fireste, toate
argumentele mele nu pot fi altfel decat contextuale si
pe parcusul articolului veti gasi multi de “dar” si “daca”
ce vor submina ideea initiala.

in primul rand, doar cei care au jucat toate jocurile
din serie (eventual cu exceptia primului Blood Omen, pe
care nu l-am jucat nici eu) pot aprecia Defiance la
adevarata lui valoare. Trist, dar adevarat. in primul
rand, pentru ca intriga din cel mai recent Legacy of
Kain este cheia de bolta a intregii serii, oferind
raspunsurile pe care vi le-ati dorit de atata vreme si
innodand in sfarsit toate itele lasate in aer in titlurile
precedente. Dar scos din context, Defiance nu este
decat un action-adventure putin peste medie.

Pasionat fiind de universul Nosgoth, imi este greu sa
consider un minus povestea superbd, chiar daca este
fragmentata haotic intre cele cinci titluri. Rar veti mai
intalni un fir epic atat de antrenant, care indrazneste sa
ridice probleme legate de liberul arbitru, destin si
integritate morald. Fata de Defiance, indraznesc sa
spun, intriga din noul Prince of Persia este o poveste de
adormit copiii. Sigur, Sands of Time are avantajul
tehnologic si al licentei cu iz nostalgic, dar Legacy of
Kain: Defiance recupereaza prin folosirea unui set de
texturi extrem de inspirate si foarte detaliate,
construind un univers gotic intunecat ce este parca mai
”real” decat lumea de vis din Prince of Persia.

lar daca la puzzle-uri Sands of Time conduce
detasat, partea de actiune din Legacy of Kain: Defiance
depaseste clar luptele iritante din Prince of Persia, chiar
daca teoretic sunt la fel de repetitive. Din pacate,
Defiance este subminat de o camera “cinematica”
implementata cu picioarele, care mai mult va incurca si
care nu poate fi controlata. in anumite momente (in
special puzzle-uri ce implica sarituri) ea se va dovedi
sursa celor mai mari neplaceri pe care le veti
experimenta in jocul celor de la Crystal Dynamics. Trist,
avand in vedere ca ei se vor ocupa si de urmatorul Tomb
Rider.

Nou implementatele puteri telekinetice nu pot
concura cu controlul timpului din Prince of Persia, insa
dau varietate luptelor, ceea ce Sands of Time nu prea
are. lar simplul fapt ca puteti juca succesiv cu Kain si
Raziel este de ajuns pentru a starni entuziasmul fanilor,
plus ca diversifica inca un pic actiunea.

Un motiv in plus pentru ca Defiance sa nu ia aceeasi
nota ca Prince of Persia, chiar daca mi-a facut o
impresie mai bund, este ca titlul de fata sufera de
aceleasi probleme de orientare turistica ca si toate
celelalte, designerii oferind criptic si cu taraita
informatiile legate de questuri si destinatii. Rezultatul
este ca prin capitolul opt, si nu numai, veti bajbai
bezmetic prin camere cautand disperati un indiciu in
privinta a ceea ce trebuie sa faceti.

Bug-urile ocazionale scad si ele din placerea de joc,
iar daca il veti intalni pe cel cu zidul invizibil care
impiedica lovirea prin telekinezie a unui buton,



INGREDIENTUL MINUNE: IN VALTOAREA LUPTEI

Mecanica luptei din Defiance este poate cea mai buna din toate
jocurile seriei. Combinand puterile telekinetice cu diversele
upgrade-uri pentru sabii si combo-urile castigate in timp, rezultatul
este un sir de confruntari frenetice, antrenante, cum nu s-au mai

vazut de la Blade of Darkness incoace.

Inchipuiti-v& urmétoarea scena: Kain se repede intr-un grup de
inamici, il azvarle in abis pe magicianul enervant, il ridica pe un
soldat in aer si il arunca intr-o tepusa plasata convenabil pe zid,
apoi ii salta cu o lovitura pe alti doi si, sarind si el in aer, ii face
piure cu sange intr-un combo devastator, da cu unul de pamant

suficient de tare incat sa sara inapoi in aer si cu un puseu
telekinetic ii impinge cadavrul in ultimul adversar ramas,
proiectandu-i pe amandoi in abis.

Nu imi zburda imaginatia, este chiar ceea ce se intampla in joc.

Si veti fi captivati iremediabil de acest aspect.

considerati-va extrem de ghinionisti si dati-mi un e-mail
pentru a va explica modalitatea de a continua jocul.

Concluzia este ca, in ciuda minusurilor, jocul nu trebuie

ratat. Daca nu ati jucat cel putin un alt joc din serie insa,

POVESTE

Pentru a intelege povestea din Defiance trebuie sa o
vedeti in contextul intregului univers Nosgoth, care a fost
descris fragmentar in fiecare din jocurile din serie. Spatiul
limitat nu imi da voie sa intru in detalii, dar pot face o
scurta recapitulare a seriei Legacy of Kain.

Ea incepe in 1996 cu Blood Omen: Legacy of Kain, in
care nobilul Kain este transformat in vampir de
necromancerul Mortanius si avem primele sugestii ca el ar
fi urmatorul Gardian al Echilibrului, protector al
Coloanelor din Nosgoth. Pentru a restaura armonia, Kain
trebuie sa se sacrifice, dar el refuza sacrificiul si
condamna Nosgoth la o era de haos si teroare. Jocul este
2D si mai aproape de Diablo decat de conceptul titlurilor
ce il vor succeda.

Trei ani mai tarziu apare Legacy of Kain: Soul Reaver,
care descrie intoarcerea la viata ca inger al mortii a lui

Raziel si povestea sabiei devoratoare de suflete. Raziel era

unul din cei sase locotenenti ai lui Kain, fosti preoti
Sarafan reinviati si transformati in vampiri. Blestemul lor
era dublu, pentru ca Ordinul Sarafan, atunci cand
existase, fusese format din calugari-razboinici al caror
scop in viata era descoperirea si eliminarea vampirilor.

Raziel are nerusinarea de a evolua inainte de stapanul
sau Kain, capatand o pereche de aripi de liliac. Gelos,

Raziel incearca si el sa
se impuna in fata
creaturilor intunericului

romantic
impartasit
Kain si un

jocuri

Legacy of Kain: Defiance

Un moment

de

cocktail uman

fara pai si
umbreluta

Una dintre cele mai
iritante secvente
arcade, in principal din
cauza camerei

considerati nota cu un punct mai mica. lar daca dispretuiti

complet si irevocabil controlul si camera de consold, mai

scadeti un punct. S& nu spuneti ca nota nu e corecta.
Adrian Dorobat

Kain i le sfasie si porunceste sa fie aruncat in abisul
Lacului Mortilor. Raziel nu supravietuieste, dar este readus
pentru a doua oara la viata, de data aceasta de un Elder

"Un sir de confruntari
frenetice, antrenante, cum
nu s-au mai vazut de la
Blade of Darkness incoace."

God, o zeitate care saldsluia in abis si care il trimite

EVALUAREGENERALA

inapoi ca vanator de suflete.

Principalul farmec al jocului era tragerea in teapa a
inamicilor prin diverse metode. Suna banal, dar cei care
l-au jucat pot cu siguranta confirma.

In confruntarea cu Kain, sabia acestuia (Soul Reaver)
se sfarama, iar entitatea care era prizoniera in lama il
poseda pe Raziel, oferindu-i acestuia o arma simbiotica, o
copie fantasmatica a Soul Reaver-ului, inflacarat in jurul

I grafica cu texturi extrem de

detaliate

" povestea alambicata, dar

atractiva

IET mecanica de lupta antrenanta

= camera cinematica extrem de

iritanta uneori

bratului drept.

JOCURIALTERNATIVE

Legacy of Kain: Soul Reaver 2 (2001) il continua
perfect pe primul, Raziel calatorind in trecut pe urmele
lui Kain, care folosise un portal temporal pentru a se

Legacy of Kain: Defiance
[ [ [ [ [ [

Blood Omen 2

refugia in antichitate.
Astfel se face ca actiunea din Legacy of Kain: Blood

Soul Reaver 2

Omen 2 (2002) are loc inainte de cea din primul Soul
Reaver si descrie aventurile lui Kain intr-o lume dominata

de “tehnologie magica”, in care vampirii sunt vanati fara

VERDICTXTREMPC

milad si sunt pe cale de disparitie. Spre deosebire de Soul
Reaver 2, care era mai orientat catre puzzle-uri, Blood
Omen 2 are mult mai multa actiune.

Un adevarat clasic 8

februarie 2004 W



jocuri

One Must Fall:...

N/A

DIVERSIONS ENTERTAINMENT e

-Confruntérli nline de pana
“la 16 jucatori. Suna bine?
Este doar a.iluzie.

ONE MUST FALL:

Nu va asteptati la o renastere a genului fight'em'up

INTERACTIUNE

= 8 roboti

= 50 de piloti cu caracteristici
specifice
= 12 arene 3D interactive

= lupte online FFA in 16 jucatori

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Ill 1GHz
= Memorie: 256MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 1 = NET: 16
= LAN: 16 = MODEM: 0
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N PRIMUL RAND, FAPTUL CA iN ZIUA DE ASTAZI O
firma este nevoita sa isi publice propriul joc spune
multe despre jocul respectiv. Cititorii mai varstnici s-ar
putea sa isi aduca aminte de One Must Fall: 2097, un joc
care a fost publicat de Epic acum un deceniu, prin 1993.
in perioada respectiva, jocurile de lupta tip Street
Fighter erau mai comune decat in ziua de astazi, astfel
ca producatorii au incercat sa iasa in evidenta
introducand ca personaje roboti uriasi (HARs - Human
Assisted Robots), condusi prin interfete neurale de catre
piloti mai mult sau mai putin experimentati. Jocul a
avut un succes moderat, in principal datorita arenelor
interactive si combo-urilor inspirate. Astfel ca, dupa mai
mult de 10 ani, producatorii au decis ca acel concept
este in continuare fiabil si au decis sa il reia, de data
aceasta cu grafica si arene 3D si cu lupte free-for-all cu
pana la 16 participanti.

One Must Fall: Battlegrounds nu uita sa ne
aminteasca la fiecare pas ca pilotam un robot urias, dar,
ca si in cazul primului titlu din serie, acest aspect este
destul de irelevant, nefiind reprezentat aproape deloc
in mecanica de joc. Sigur, pilotii sunt cei care
imprumuta agilitatea, forta si puterea de concentrare
robotilor, acestia din urma venind doar cu aspectul si
combo-urile diferite, desi logic ar fi fost viceversa.
Oricum, atat timp cat un singur personaj este afisat pe
ecran, el incaseaza loviturile si el asculta de comenzile
mele, imi este complet indiferent daca este o masina de
taiat iarba condusa de meduze precoce sau un aspirator
controlat de o papusa Barbie.

DIVERSIONS PUBLISHING «

Ultima ora | Prima impresie | Avanpremiere | Prezentari

Un combo
“spectaculos”

Animatiile
personajelor lasa
mult de dorit

HTTP://WWW.OMF.COM

Pentru a evita posibilele critici, voi spune preventiv
ca portretele pilotilor apar pe ecran si ei au chiar si
confruntari verbale. Dar acest lucru nu doar ca nu
invalideaza ce am spus mai sus, dar face ca frustrarea sa
atinga cote spectaculoase, pentru ca pana si un anime de
mana a 14-a are o intrigd mai interesanta decat cea din
One Must Fall: Battlegrounds. lar comparatia cu un anime
nu este deloc deplasata, pentru ca doar fanii anime ar
putea fi extaziati in fata unui joc cu roboti gigant, in
conditiile in care grandoarea este egala cu zero barat. Ce
folos sa declari ca un robot este gigant in situatia in care
in joc nu ai nici un element de referinta care sa
evidentieze dimensiunile respectivei masinarii. Daca
aveam cladiri cat genunchiul robotului sau omuleti cat

ONE MUST FALL: 2097

in primul joc din serie, competitia One Must Fall era
sponsorizata de W.A.R., o megacorporatie cu tentacule
intinse in tot universul colonizat, ceea ce nu insemna
foarte mult. Tocmai de aceea premiul cel mare al
competitiei era foarte atractiv: controlul total asupra
uneia dintre lunile lui Jupiter, Ganymede. Astfel se face
ca foarte multe corporatii mici si mijlocii si-au construit
roboti si s-au inscris in competitie. Popularitatea acestor
confruntdri tehnologice brutale a facut ca doudzeci de
ani mai tarziu, ca in romanele lui Alexandre Dumas, ele
sa devina sport international. Orice urma de morala si
de cod etic a cedat in fata sponsorizarilor si uralelor
multimii. Bine ati venit in viitor!



Hold attac

Un joc care ar
trebui sa fie pe

- gustul fanilor
anime: are roboti
mari si intriga
copilareasca.

.

poate vel

_ diferite fol
wUnele sunt mai
colorate decat

Confruntarile cu
mai/multi adversari -
simultan sunt mai
dificile, dar.au mai
mult-farmec.

BATTLEGROUNDS

furnicile, mai era cum era. Dar asa, conceptul este nu
doar neinspirat, ci o continua sursa de iritare.

Mergand mai departe, descoperim o grafica
mediocrd, un minus care ar putea fi compensat printr-o
mecanica de joc peste medie. Ceea ce nu este cazul
aici. Robotii cu care jucati raspund destul de greu la
comenzi, Al-ul adversarilor este la nivelul unor copii de
gradinita, iar arenele dovedesc o lipsa crunta de
creativitate. lar pe deasupra, si de data aceasta este o
opinie mult mai subiectiva, eficacitatea robotilor este
dezechilibrata spectaculos. Am jucat cu toti, atat single
player, cat si multiplayer si, in opinia mea, anumite
combinatii pilot-robot bat cam tot ce misca, neputand fi
contracarate decat prin alte combinatii foarte specifice
pilot-robot. lar unii roboti au combo-uri mai
spectaculoase si mai usor de facut, pe cand altii sunt
plictisitori si greoi. Ceea ce, in conditiile unui joc
multiplayer, este cel putin enervant, pentru ca toata
lumea va alege cam aceleasi combinatii.

In alta ordine de idei, arenele in care puteti merge
in toate directiile sunt o idee proasta, contracarata
aiurea prin implementarea unei lentori enervante
pentru roboti. “Dar sunt roboti gigantici!” veti exclama.
“Cat de repede vrei sa se miste?”. Raspunsul meu ar fi:
“Mai repede decat niste melci gigantici”. Sentimentul
de a lupta intr-un borcan cu aracet invizibil este extrem
de iritant, va asigur, si mi-as dori o frenezie de lovituri
ca in Mortal Kombat. Si mi-as dori ca inamicii sa nu
poata fugi de mine in arenele mult prea vaste (din nou,
se intampla in multiplayer). lar animatiile, care sunt o
parte esentiald a oricarui joc din categoria fighting,

sunt printre cele mai intepenite pe care am avut
ghinionul sa le intalnesc. De sunete nici nu mai vreau sa
vorbesc: OMF: Battle este primul joc de lupte care nu
foloseste aproape de loc basul. Sper ca nu mai este
nevoie sa va spun de ce asta nu este un lucru bun. Doar
efectele speciale in momentul combo-urilor mai dau un
pic de stralucire jocului.

Sistemul de combo-uri este cel mai interesant
aspect, de fapt poate singurul: in afara de tastele
pentru miscare mai aveti sase butoane: pumn stanga,
pumn dreapta, picior stanga, picior dreapta, jump si
evade. Loviturile speciale sunt obtinute prin combinatii
si consuma din bara de focus a jucatorului, care se
umple atunci cand reusiti sa va loviti cu succes
adversarul cu lovituri normale. Majoritatea robotilor au
si un atac cu proiectile si strategia generala este sa
inlantuiti cat mai multe lovituri in combo-uri
devastatoare, nelasandu-i timp adversarului sa
riposteze. Ceea ce este foarte simplu in luptele 1-la-1
cu calculatorul si devine progresiv mai complicat in
luptele cu mai multi jucatori si cu roboti controlati de
adversari umani, pentru ca producatorii nu s-au gandit
sa implementeze un sistem de lock-on-target.

Dupa un timp, chiar si loviturile speciale isi pierd
farmecul, pentru ca sunt lipsite de acea magnitudine
epica din jocuri ca Soul Calibur sau Dead or Alive, ceea
ce ma face sa sustin cu tristete ca nu cred ca PC-ul ca
platforma va fi onorat vreodata cu un joc fight'em'up de
calitatea celor de pe console.

Efectul negativ al lag-ului in jocurile multiplayer online
cu peste 6 jucatori si performantele nesatisfacatoare ale

jocuri

One Must Fall:...

"Dupa un timp,
chiar si loviturile
speciale isi pierd

farmecul."

motorului grafic pe sisteme medii
sunt inca doud minusuri pe care
trebuie sa le luati in considerare.
OMF a fost privit cu

indulgenta de critici, pentru ca
in fond este un joc dintr-un
gen pe cale de disparitie. Dar,
daca nu sunteti nostalgici One
Must Fall sau fani pasionati ai
jocurilor fight'em'up, veti fi
profund dezamagiti.

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

T sistemul de combo-uri

= personaje lipsite de personalitate
= Al execrabil

= grafica mediocra

JOCURIALTERNATIVE

One Must Fall: Battlegrounds
[N N S I IS IS [ o

One must fall: 2097

Virtual Fighter

VERDICTXTREMPC

Un gen pe cale
de disparitie
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jocuri
Spellforce: The Order...

-.de genurl des 1ntalmte in
ultima -penog'g"

N/A

Ultima ora |

PHENOMIC -

Prima impresie Avanpremiere |

Prezentari

JOWOOD - N/A

Perspectivele
apropiate sunt mai
frumoase, dar mult
mai putin utile
decat cea normala

Partea economicaeste
la fel de complexa ca
cea de dezvoltare
personajului

HTTP://SPELLFORCE.JOWOOD.COM

SPELLFORCE: THE ORDER

Calatorie intr-un tardm magic

INTERACTIUNE

= 6 rase distincte, care pot face
parte toate din aceeasi armata

= peste 30 de rase inamice, variind
de la goblini la dragoni si demoni

= sistem complex de dezvoltare a
personajului, cu numeroase
atribute, abilitati principale si
secundare

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Ill 1GHz
= Memorie: 256MB

= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
u PC: 1 = NET: 8
u LAN: 8 = MODEM: 0

Desi partea tactica este putin
prea simplistd, multiplayer-ul
este facut interesant de
amestecul de elemente diferite
(economia complexa cu
reminiscente din Settlers si
explorarea necesara pentru
evolutia eroului).

februarie 2004

0 SA SPUN UN LUCRU DESPRE SPELLFORCE INAINTE DE
a-mi lasa spiritul critic sa faca pilaf o multime din partile
sale componente: incearca din greu sa fie original. Unele
dintre ideile sale noi sunt absolut inutile, iar altele se
dovedesc a fi chiar proaste, dar macar incearca. lar
acelea care chiar functioneaza reusesc sa le echilibreze
pe celelalte, rezultatul fiind un amestec ce va va face in
acelasi timp sa nu doriti sa va opriti si sa strigati in
directia monitorului cuvinte pe care nici nu credeati ca le
stiti sau cel putin pe care mamele voastre ar fi dorit sa nu
le stiti. Cei de la Phenomic nu au ales ruta cea mai simpla
catre succes, asta este clar, si de aceea efortul lor trebuie
respectat, chiar daca... Dar serios, sa& lasam criticile
macar pe parcursul acestui paragraf. Dati-mi voie sa va
prezint Spellforce, un joc ce combina doua elemente la
moda, strategia si role-playing-ul, insa nu in acelasi mod
in care o face toata lumea, ci in stilul sau personal. Are si
o poveste, care se referd la o lume distrusa de o vraja
monstruoasa, in urma careia nu au ramas decat cateva
insule ce plutesc prin spatiu, interconectate prin
intermediul unor portaluri. Eroul (care poate fi configurat
dupa bunul plac de jucator) este un mare razboinic
decedat cu multa vreme in urma, insa readus la viata
datorita legaturii sale cu o runa magica si nevoii
stringente pe care lumea o are de un mare razboinic.
Problema cu Spellforce este cd, desi vine de la un
veteran in domeniul jocurilor, nu merge pe un teritoriu
familiar acestuia si, de aceea, unele parti ale sale par
opera unui amator. La acest capitol se incadreaza in

primul rand scenariul, al carui autor are multe de explicat
profesorului sdu de literatura, bietilor actori care au fost
obligati sa citeasca replicile si, nu in ultimul rand,
monitorului meu - victima inocenta a evenimentelor. Ce-i
drept, actorii nu sunt nici ei foarte capabili, dar
realitatea este ca Robert de Niro insusi ar fi capitulat in
fata unor asemenea replici. Nu am regretat niciodata
decizia de a ignora complet intriga, trecand prin dialoguri
fara sa le citesc si afland ce trebuie sa fac din ecranul
care prezinta quest-urile.

Atunci cand auzim expresia "combinatie de genuri" ne
gandim de obicei la un joc ce poate fi incadrat destul de
bine intr-un singur gen, insa imprumuta suficient de multe
elemente dintr-un altul incat acest aspect sa nu poata fi
neglijat. Spellforce nu este asa. El este in aceeasi masura
RPG si strategie, ambele componente fiind dezvoltate la
maxim si imbinate intr-un mod surprinzator. Personajul
principal este singurul persistent, insa poate achizitiona,
pe langa obiectele ce tin de echipamentul sau personal,
schite pentru constructii, noi tipuri de unitati si rune
pentru eroi secundari. Multe din harti contin monumente
apartinand uneia dintre cele sase rase, de unde pot fi
produsi muncitorii care, la randul lor, construiesc si
exploateaza resursele naturale, deschizand drumul pentru
aparitia unitatilor cu specialitati mai razboinice. Nu
lipsesc insa nici orasele populate cu o multime de
NPC-uri, unele aflate acolo doar pentru ca dau bine in
decor si altele oferind tot felul de servicii sau misiuni. Un
sistem interesant ce ofera mereu ceva de facut
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OF DAWN

jucatorului, dar care nu este folosit intotdeauna asa cum
trebuie. Teritoriile lipsite de monumente, deci de
posibilitatea de a construi, transforma pe perioade lungi
jocul intr-un RPG simplist, plin de misiuni care cer eroului
sa se deplaseze inainte si inapoi pe distante foarte lungi,
doar pentru a purta o conversatie sau o lupta scurtd si a o
lua de la capat. Aceste situatii creeaza senzatia ca
designerii au facut hartile mari doar pentru ca au putut,
fara a avea idee cu ce ar putea fi umplute.

Si apoi vin niste lucruri care pur si simplu sfideaza
capacitatea mea de intelegere. Un exemplu bizar sunt
cladirile, care sunt absurd de dificil de amplasat din cauza
ca de multe ori spatii aparent libere nu pot fi de fapt
folosite. Unitatile, pe de alta parte, au tendinta de a uita
ce vroiau sa faca, nu de putine ori fiind nevoit sa trimit

INGREDIENTUL MINUNE: EVOLUTIE

Motivul pentru care
schimbarea unei armuri +3 cu

Lk

Foaw

s *_iyefstfl joctilui
este foarte vast

. si populat

Dialogurile cu alte
personaje sunt o parte
a jocului pe care nu o
veti astepta cu drag

e 1 : % -Paftea de Tupta
- ‘( | * putea fi dezvoltata
| mai mult

if

inapoi la munca un miner visator sau un soldat ce si-a ales
cel mai prost moment posibil pentru pauza de tigara. Mult
laudatul sistem click'n'fight, care presupune selectarea
unui inamc si apoi a actiunilor ce trebuie intreprinse
asupra lui de grupurile proprii, nu este cu nimic mai bun
decat cel normal si nu l-am folosit decat atunci cand
aveam in fata un singur adversar puternic, in loc de o
multime de creaturi slabe. Camera reprezinta un alt punct
slab al interfetei, prezenta sa aproape fizica in decor
(chiar aluneca pe unele pante) neputand fi considerata
sub nici o formd un avantaj.

Chiar lasand la o parte problemele tehnice (unele
rezolvate de patch-ul deja aparut), Spellforce pare
oarecum nefinisat si asamblat in graba. De la simplul
fapt ca unele actiuni cer mai multe clicuri decat era

numeroasele posibilitati de
evolutie a personajului si

una +4 ofera atata bucurie
este foarte greu de explicat si
tine probabil de domeniul
psihanalizei, dar, oricare ar fi
el, nu se poate nega ca
importanta pe care o are in
succesul RPG-urilor este
majora. Spellforce reuseste in
aceasta privinta sa se apropie
de un alt joc ce nu este RPG la
radacina, dar captiveaza prin

echipamentului sau - Diablo.
Abilitatile si atributele eroului
pot fi dezvoltate intr-o
varietate de combinatii care
aduc ceva in plus la fiecare
crestere in nivel, iar obiectele
speciale ce se gasesc in fiecare
oras sau in barlogul inamicilor
ofera mereu un tel palpabil de
urmat, chiar si in lipsa unei
povesti mai de Doamne ajuta.

jocuri
Spellforce: The Order...

"Este in aceeasi masura RPG si

strategie, ambele componente fiind

dezvoltate la maxim si imbinate
intr-un mod surprinzator.”

nevoie pana la modul
deranjant in care dialogurile
arata ca nu au fost citite o a
doua oara, el prezinta multe
aspecte ce puteau fi
imbunatatite cu ceva mai mult
timp la dispozitie. Dar, fie ca
acest lucru va descurajeaza,
fie ca dorinta de a incerca
ceva nou este mai puternica,
Spellforce este un nume pe
care merita sa il retineti.
Viitorul ne rezerva multe
surprize, iar o continuare
imbunatatita pentru acest joc
nu este cea mai improbabila
dintre ele.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

IET multe optiuni pentru crearea si
dezvoltarea personajului

IE multiplayer interesant

= multe probleme tehnice,
interfata incurcata

= scenariu slab
VERDICTXTREMPC

Pe drumul cel bun,
dar cam departe 7

de destinatie
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jocuri

Lord of the Rings: Return...

28.5€ »

ELECTRONIC ARTS -

Desi are scaparile lui,'
Return of the King este cel
~ mai bun joc creat pe baza
£ unui film pe care am avut
~  ocazia sa il joc pana acum

ELECTRONIC ARTS -

Ultima ora | Prima impresie | Avanpremiere | Prezentari

Din punct de vedere
grafic,sjocul este aproape’
la fel de spectaculos.ca sif
filmul. Nu la fel de
grandios insa.

Greu de spus de ce in joc
trebuie sa luptati cu mortii
din City of the Dead, cand
in film-ei vi se-atatura

& ) E . (aproape) ascultatori:

"

10998 /95000 -
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BEST DISTRIBUTION

LORD OF THE RINGS: RETURN

Cea mai buna transpunere interactiva sub marca Tolkien

INTERACTIUNE

= 14 misiuni cinematice

= 8 personaje jucabile aduse la
viata de vocile actorilor din film

= medii de joc interactive

m posibilitatea de a juca in doi pe
acelasi calculator

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Ill 1GHz
= Memorie: 128MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
" PC: 2 u NET: 0
u LAN: 0 = MODEM: 0
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AM ABORDAT ACEST JOC CU RETINERI, PENTRU CA
amintirea versiunii PC de la Fellowship of the Ring imi
era inca proaspata in minte, intunecand orice sperante
as fi avut de la Return of the King. Din fericire, inca de
la filmul introductiv, care m-a purtat val-vartej pana in
mijlocul actiunii, pana la finalul glorios jocul celor de la
Electronic Arts demonstreaza ca totusi se poate, si se
poate bine.

Firul epic este impartit, ca si in film sau in carte, in
trei parti: una reprezentata de aventurile lui Gandalf
(The Path of the Wizard), una de confruntarile prin care
trec impreuna Aragorn, Legolas si Gimli (The Path of the
King) si cea din urma ilustrand pataniile lui Frodo, Sam
si Gollum (The Path of the Hobbits).

Jucatorul poate alege misiuni dintr-una sau din alta
dintre cai, construindu-si un drum personalizat prin
intriga jocului. Fiecare misiune are anumite personaje
disponibile, respectand spiritul filmului, dar terminarea
jocului face ca toate personajele sa fie disponibile pentru
orice misiune, ceea ce duce la situatii dubioase in genul
unei confruntari in miezul Mount Doom intre Faramir si
Gollum. Aceste oportunitati prelungesc artificial durata
de viata a jocului, insa personal nu le vad rostul.

Mecanica de joc este solida si are avantajele si
dezavantajele ei. in primul rand, mouse-ul va fi solicitat
la maxim, luptele fiind un festival de click-uri frenetice
in speranta ca va va iesi un combo. Acestea sunt
spectaculoase vizual si au si efecte devastatoare, dar
problema este ca realizarea lor este mai mult o
problema de noroc decat de dibacie.

INGREDIENTUL MINUNE: TRAIESTE FIL

Recomandat ar fi sa jucati acest joc dupa ce vedeti
filmul, desi, indiferent de moment, tot veti avea unele
dezamagiri fata de unul sau de altul. Legatura dintre ele
este foarte puternica si tranzitia se face fluid de la
secventele de film la jocul propriu-zis, incat sunteti
introdus cu gratie in mijlocul actiunii.

Faptul ca jocul porneste imediat dupa instalare fara
sa intrebe nimic utilizatorul s-ar putea sa vi se para
iritant sau se poate lasa chiar cu efecte negative. Eu cel
putin ascultam muzica, citeam bancuri de pe Internet si
trageam un CD pe writer in timp ce instalam jocul. in
momentul in care a pornit fara sa ma intrebe, am
incercat sa ies din el cu Alt-Tab si calculatorul a
intepenit intr-un mod fantastic, necesitand resetarea.
in afara de astfel de accidente nefericite, veti fi in
general foarte multumiti de imersiunea pe care au reusit
sa o ofere cei de la Electronic Arts. Toate personajele
seamana foarte bine cu actorii care le-au jucat in film si
vocile sunt ale acelorasi actori. Evenimentele sunt in
mare parte asemanatoare cu cele din film, cu unele
inexactitati care s-ar putea sa ii scoata din sarite pe
fanii inraiti ai lui Tolkien. Sunetele certificate THX va
vor zgudui boxele, iar secventele live-action sunt, in
opinia mea, mai bine filmate si editate decat ce am
vazut la cinematograf.

Versiunea PC a Return of the King va va face sa va
simtiti ”"acolo”, in haosul bataliilor majore din film si va
va injecta in sange o doza de adrenalina, facandu-va sa
nu il uitati prea curand.



Daca terminati jocul,
puteti relua misiuni
cu alte personaje
cele la care erati
initial. Tn imagine,
Faramir in Mount D

zo - FPR000/E10000

Oliphant in actiune. Este
mai mult un fenomen
natural decat un inamic,
astfel ca feriti-va de el
daca tineti la viata
personajelor voastre.

HTTP://WWW.EAGAMES.COM/PCCD/LOTR_ROTK/HOME.JSP

OF THE KING "

MANUAL IN LIMBA ROMANA

inteleg rostul manualelor in limba romana, desi mi se pare
jenant sa nu stii limba engleza suficient cat sa joci un joc
mai complicat decat Solitaire. In plus, necunoasterea limbii
engleze scade mult din placerea jocului, chiar si in cazul
unui titlu de actiune ca Return of the King. Dar as prefera
ca traducerea sa fie de calitate, daca tot este facuta.

in cazul jocului de fatd, manualul cuprinde, pe langa
numeroase erori de ortografie care ar putea fi trecute cu
vederea de un jucator generos, o multime de alte greseli
care sunt de-a dreptul iritante: numele programului Crash
Guard scris gresit Grash Guard (e greu sa dai copy/paste?),
folosirea termenului “icoana” in loc de "pictograma”, in
conditiile in care apelarea populard nu este respectata
pentru un simplu click dreapta, numit in schimb pompos
“dreapta mouse”.

Sa nu mai vorbim de inexactitatile flagrante gen
“Vrajitorul Alb il elibereaza pe Rohan” (cine o fi personajul
asta Rohan), “Aragorn trebuie sa se intoarca la Minas Tirith
si sd se lupte cu hoarda condusa de Sauron” (nu zau!), sau
“Cu un spirit la fel de mic precum ii este si statura, Gimli
dwarf-ul este un formidabil luptator” (deci dwarfii au si
spiritele mici. Excelent!).

Sa nu mai vorbim de traduceri ca "atac cu raza de
actiune” pentru Ranged Attack, in loc de "atac la
distanta”, “atac fioros” pentru Fierce Attack (presupun) si
“Urgia Orca” sau "Miscarea rapida infricosatoare”, ale
caror corespondente pot fi reperate cu greu in joc.

Luati aceasta casuta ca pe un semnal de alarma: vrem
ori traduceri de calitate, ori deloc.

Aragorn este cel mai
credibil personaj din
punctul meu de vedere,
luptator prin excelenta si
un erou cu care te poti
f’dentiﬁca, cel putin partial.

Din fericire, abilitatile jucatorului au si ele un
rol, nu doar cele ale personajului. Daca reusiti sa
loviti adversarii fara sa fiti loviti la randul vostru
sau sa parati cu succes atacurile inamice, veti
umple tot mai mult un Skill Meter si veti primi
calificative variind intre fair, good, excellent si
perfect. Cu cat este mai bun calificativul, cu atat
strangeti mai multe puncte de experienta, iar in
modul Perfect, loviturile vor ucide adversarii
instantaneu.

Pe masura ce inaintati in nivel puteti
achizitiona combo-uri, care pot fi folosite de catre
orice personaj cu care jucati, daca are nivelul
necesar. Pacat ca, dupa cum am spus, realizarea
combo-urilor este mai mult o problema de noroc.

Jocul este destul de greu, iar dificultatea nu
poate fi setatd. Salvarea in puncte predefinite si
problemele de pozitionare a camerei sunt motive
pentru care veti relua involuntar unele niveluri de
cel putin cinci-sase ori. Pe de alta parte, nivelurile
de resistance, in care trebuie sa faceti fata unor
valuri succesive de inamici, merita reluate de mai
multe ori doar pentru a va depasi recordul personal.

Un aspect pozitiv este ca doud persoane pot
juca pe acelasi calculator, dar doar daca aveti un
gamepad sau un joystick disponibil.

Per total, pentru un joc “tip consola” si bazat pe
un film, LOTR: Return of the King este chiar o
realizare mai mult decat decentd, pe care v-o
recomand cu céaldura.

Adrian Dorobat

jocuri

Lord of the Rings: Return...
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“In modul Perfect,
loviturile vor ucide
adversarii
instantaneu.”
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EVALUAREGENERALA

I imersiunea in universul filmului
IE? actiune cinematica

I doi pe acelasi calculator

= camera iritanta

= sistem ineficient de combo-uri

TERNATIVE

: Return of the King
[ [ [ [ [

Blade of Darkness
1 [ 1 1 [ | [ ]

Gladiator: Sword of Vengeance

VERDICTXTREMPC

Un companion
excelent pentru film
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jocuri

Trackmania

29.9€ .

Ultima ora |

NADEO -

Prima impresie |

Un titlu care ™
dovedeste ca
grafica si
povestea nu
sunt singurele
ingrediente ale
succesului

[’/ Tati, dar pasarile
cand se duc
un’se duc?

DIGITAL JESTERS -

TRACKMANIA

Aventuri pe patru roti

INTERACTIUNE

= trei zone distincte (desert, snow,
countryside), cu diverse vehicule si
suprafete

= construieste propriile circuite sau
transfera altele de pe Internet

= joaca in mod Race sau Puzzle

= concureaza in multiplayer pe
acelasi calculator sau pe Internet

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 500MHz
= Memorie: 64MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 2 = NET: 8
= LAN: 8 = MODEM: 0

Pe acelasi PC, jucatorii nu
concureaza simultan, ci succesiv,
iar in LAN nu exista
interactivitate intre adversari,
practic fiecare jucand

“in lumea lui”.

februarie 2004

TRACKMANIA ESTE UNUL DINTRE ACELE
rare jocuri care impresioneaza nu prin
tehnologia grafica de ultima ora, nu prin
muzica, efecte speciale sau poveste, ci
prin mecanica de joc care creeaza
dependenta in ciuda simplitatii sale.
Altfel nu se explica de ce inca mai joc
acest joc care foloseste doar patru taste
si care are grafica stil DirectX 5 si
meniuri desprinse dintr-un cosmar al
interfetelor cu utilizatorul. Sunetul este
un ansamblu de paraituri si zdrancanituri
anoste, care ar putea fi confundat cu
alunecarea pe partie a unei sanii pline
cu tingiri si conserve goale.

Dar, odata ce veti trece de primele
trei curse, nici unul dintre aceste
aspecte nu va mai conta. Pentru ca jocul
urmeaza o reteta cu radacini adanci in
preistoria divertismentului electronic,
amintind de celebrele Stockcars si
IronMan de pe ZX-Spectrum sau de si mai
cunoscutul Stunts, de la inceputurile
seriei x86. Trecator, el ar putea fi
comparat chiar si cu Micromachines, dar
si cu puzzle-ul The Incredible Machine.

Ideea este simpla: concurati cu
diverse modele de masini pe diverse
trasee si, in functie de timpii obtinuti,
castigati anumite sume de bani. Bani pot

Avanpremiere |

Prezentari

=

WWW.TRACKMANIA.COM

fi castigati si din rezolvarea unor puzzle-uri
care implica modificarea unor trasee
pentru a putea fi terminate in timpul dat.
Cu banii castigati cumparati piese din care
construiti trasee proprii, pe care le puteti
salva si oferi spre transfer pe Internet.

Ce scoate jocul in evidenta este
existenta a doar doi adversari in single
player: timpul si o versiune fantomatica
a propriei masini pe care trebuie s-o
intreceti daca vreti un timp mai bun.
Fizica nu este realista, ci doar extrem
de atractiva, transformand chiar si
cursele propriu-zise intr-un soi de
puzzle-uri ce trebuie rezolvate cat mai
eficient. lar unele circuite sunt mai mult
decat nebunesti, sfidand logica, dar
demonstrand ca distractia nu are limite.
Multiplayer-ul dezaméageste putin prin
lipsa interactivitatii intre concurenti,
masinile adversarilor fiind lipsite de
materialitate si neputand fi ciocnite.
Dar, pe de alta parte, acest sistem
reduce influenta lag-ului la minim si
permite formarea unor ligi si clasamente
fara trisori si agresori.

Trackmania demonstreaza ca inca se
mai pot face jocuri care sa creeze
dependenta si ca efortul necesar nu este
foarte mare.

Unul dintre cele mai
bune instantanee din
Trackmania.:

Sunteti gata pentru
cele mai nebunesti
cascadorii? Start!

"Chiar si cursele
propriu-zise sunt un soi

de puzzle-uri ce trebuie
rezolvate cat mai eficient."

Din pacate, pretul similar
cu cel pentru jocuri mult mai
simple il face o alegere
dificila. De ce as cumpara
Trackmania, cand cu cativa
dolari in plus as putea
achizitiona Need for Speed:
Underground? Dar alegerea
este in fond a voastra.

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

IE construirea propriilor circuite
machiavelice

IBE modul “ghost”

= lipsa interactivitatii in multiplayer

= “ambalajul” lipsit de atractivitate

JOCURIALTERNATIVE

Trackmania
[N N S I IS N S —

Micromachines

Stunts

VERDICTXTREMPC

O bijuterie
de gameplay




Portaluri ce
asigura transferul
rapid intre
diferite zone. . ™
Foarte inovator!

Inamicii au prostul
obicei sa se
respawneze in
aproximativ
aceleasi loguri.

19.95$ »

FIRESTARTER

FPS-ul de la GSC GameWorld nu creeaza impresii prea bune

GSC GAMEWORLD -

INTERACTIUNE

= 6 tipuri de personaje
= 16 niveluri in 5 lumi
= 20 de tipuri de arme

= 20 de tipuri de monstri

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 800MHz

= Memorie: 128MB

= Video: 32MB
JOCMULTIPLAYER

= PC: 1 = NET: 0

= LAN: 32 = MODEM: 0

FireStarter
dovedeste ca
drumul spre
succes este
presarat cu
esecuri

-

RUSSOBIT-M o

FIRESTARTER ESTE UN JOC CARE PARE
interesant doar in concept. Masinaria
care da titlul jocului este un computer ce
gestioneaza o realitate virtuala in care
jucatorii se intrec in a ucide inamici
creati si condusi de inteligenta
artificiala. Infectat cu un virus,
FireStarter o ia razna si jucatorul, captiv
in realitatea virtuald, trebuie sa termine
jocul in 48 de ore sau sa moara definitiv
si irevocabil. Fireste, cele 48 de ore vor
fi petrecute in tensiune, asaltat fiind de
monstrii din computer, deveniti brusc o
amenintare letala.

Pare interesant? Ei bine, uitati toata
aceasta poveste, pentru ca ea este doar
un pretext ca producatorii sa incerce fara
succes sa brodeze elemente RPG pe
conceptul Serious Sam. Sigur, aveti clase
de personaje, abilitati pe care le puteti
imbunatati etc. Dar toate acestea nu
conteaza pentru ca jocul suferd de un
exces de zel iritant: prea multe statistici,
prea multe optiuni, prea multe detalii
grafice si culori. Jocul arata bine daca
stai sa il analizezi, dar nu prea poti sa
faci asta pentru ca esti sufocat de la
inceput de un obositor caleidoscop
animat care face banalitatea ruginie a
Quake sa para un dezirabil paradis.

ARTEFACT

jocuri

FireStarter

ARTEFACT MissED

7

N/A o WWW.FIRESTARTER-GAME.COM

Poate senzatia pe care o tinteau
producatorii era claustrofobia, dar in
cazul meu au reusit sa ma faca sa inchid
calculatorul si sa ma culc, pentru ca
simteam ca se invarte camera cu mine.
Rau de miscare, durere de cap si o
frustrare continua este ceea ce veti simti
jucand FireStarter. Mecanica de joc ar fi
trebuit sa fie simpla: omoara tot ce
misca si aduna artefactele spawnate la
intamplare prin nivel. Dar producatorii
si-au pus singuri bete in roate: in primul
rand, prin implementarea unui minimap
care mai mult incurca jucatorul decat il
ajutd, cu structura hartii in wireframe,
aglomerat mai rau decat minimap-ul din
Descent. Asta, in conditiile in care, daca
nu ajungeti la artefacte in timp util, veti
primi un frumos mesaj “Game Over”.
Fara nici o explicatie.

in al doilea rand, miscarile de
camera care interfereaza aiurea cu
actiunea pentru a va arata unde apare un
inamic si, in al treilea rand, un mod
slow-motion autoactivat care ar trebui sa
dea dramatism si tensiune luptelor, dar
care rupe ritmul si asa schiop al jocului si
adauga niste ceata galben-hepatica in
haosul de culori din focul luptei. O
captura de ecran cu o lupta furibunda ar

"Omoara tot ce misca
si aduna artefactele
spawnate la intamplare
prin nivel."

putea sa fie vanduta ca pictura
cubista. Ca si la Picasso, nu
intelegi nimic din ce se intampla
si nici nu te intereseaza...
Diferentele dintre clase,
abilitatile si atacurile speciale
declansate la o apasare de
buton sunt absolut inutile si ar
fi putut la fel de bine sa
lipseasca. Este, cred, evident ca
FireStarter are toate aceste
probleme si in multiplayer,
pentru a mentine constanta
“calitatea” produsului.
Concluzia: un joc ieftin si la
propriu, si la figurat, care nu
merita jucat decat daca este
singurul joc pe care il aveti.
Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

" modelare si texturare minutioasa

= grafica prea incarcata
= confuzie in privinta scopurilor

= fara multiplayer online

VERDICTXTREMPC

Asteptam mult mai
mult de la el
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[] Ca'si alte aparitii episodice
din romane, Balrogul a fost
transformat intr-o unitate.

Producatorii originalului
Battle Realms au ramas
fara inspiratie, noua lor
productie asemanandu-se
cu Warcraft lll mai mult

PRET: 27.5€ « PRODUCATOR: LIQUID « PUBLISHER: VIVENDI e

decat cu orice altceva

[] Batalia de la Helm’s
« Deep ar fi putut fi

interesanta, dar

dificultatea scazuta
distruge orice urma

de tensiune.

DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION « WEB: WWW.LOTR.COM

] Campania de partea
raului are meritul
de a fi mai dificila,
ceea ce o face ceva
mai interesanta.

STRATEGIE

LOTR: WAR OF THE RING

Nimic nou sub soarele din Middle Earth

ACTIUNE

20 de misiuni de single player,
majoritatea prezentand evenimente
ce nu apartin nici romanelor, nici
filmelor Lord of the Rings

include toate personajele
importante din cartile lui J.R.R
Tolkien, fiecare avand abilitatile
sale specifice

NECESAR

Procesor: Pentium |1l 800MHz
Memorie: 256MB

Video: 32MB
MULTIPLAYER

PC: 1 NET: 8

LAN: 8 MODEM: 0
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revolutionar. In schimb, el a reprezentat o
gurd de aer proaspat prin decorul destul de
rar folosit si cateva idei care la vremea
respectiva erau destul de noi. La fel de
nou arata si motorul grafic, in timp ce
animatiile de lupta ale personajelor (multe
dintre ele bazate pe arte martiale
orientale) au fost apreciate universal. Nu
pot sa inteleg deci cum, aproape trei ani
mai tarziu si cu o licenta serioasa in
buzunar, Liquid Entertainment poate lansa
un joc ce (in mod, as zice eu,
neintentionat) arata si se comporta ca o
clona intarziata a lui Warcraft Ill.
Neintentionat, spun, pentru ca War of
the Ring este bazat aproape in totalitate
pe Battle Realms, insa universul fantasy
mult mai conventional (cel de la care au
pornit toate conventiile fantasy chiar) nu il
ajuta deloc sa iasa in evidenta. La fel de
adevarat este insa si ca producatorii nu
s-au straduit prea mult in aceasta privinta.
Daca nu ar fi fost numele personajelor si
replicile pe care acestea le livreaza fara
prea multa convingere, probabil nici nu as
fi observat ca acesta este un joc Lord of
the Rings. Multe misiuni nu sunt bazate pe
evenimente din romane, iar cele care sunt
(batalia de la Helm's Deep, de exemplu) se

dovedesc la fel de generice ca si primele.
Campania cu eroii pozitivi, in loc sa fie o
suita de batalii disperate duse impotriva
unor forte salbatice si coplesitoare, este ca
o plimbare prin parc, in care nu este nici o
graba si nimic rau nu se poate intampla. La
fel ca mai toate jocurile bazate pe licente
populare, War of the Ring a fost conceput
cu jucatorii ocazionali in gand si acest
lucru presupune o dificultate mult scazuta,
nu tocmai pe placul veteranilor.

Aici std marea problema a acestui
joc, in opinia mea: modul in care a fost
conceput elimina toate potentialele sale
tinte. Este un joc de strategie si jucatorii
ocazionali nu prea se omoara dupa
strategii, preferand jocurile mai simple.
Se desfasoara in universul creat de
Tolkien, insa nu-i este prea fidel acestuia,
deci fanii ar putea fi mai curand deranjati
decat incantati. Si, in fine, ca joc de
strategie privit din perspectiva fanilor
genului, este prea usor, neoriginal si plin
de mici probleme destul de greu de
iertat. In ceea ce priveste ultimul punct,
cea mai vinovata este interfata, care
ocupa mai mult spatiu pe ecran decat ar
fi cazul, fara a oferi insa prea mult ajutor.
Pentru a afla scurtaturile de la tastatura
pentru comenzi, de exemplu, va trebui sa

cititi manualul, iar pentru a
accesa vrajile speciale
(dependente de punctele de
"soarta”, obtinute in urma
luptelor date) trebuie apdsat un
buton care arata ca orice, mai
ales ca o piatra pretioasa, dar,
oricum, numai ca un buton nu.

Chiar daca poate oferi
cateva ore de amuzament, in
special in multiplayer, War of the
Rings nu ofera nimic ce nu ati
putea gasi mult mai bine realizat
in alta parte si nu pot decat sa
sper ca The Battle for Middle
Earth de la Electronic Arts va
reusi mai mult.

Bogdan Bridinel

ALTERNATIVE

Warcraft Ill: Reign of Chaos
N S S S N

Lords of Everquest
[ [ [ [ [

VERDICTXTREMPC

Prea neinspirat
si derivativ pentru
a merita atentie
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Agresivitatea
unitatilor proprii
le face foarte
usor de pierdut.
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LORDS OF EVERQUEST
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Plictiseala mare in Norrath

INTERACTIUNE

= 3 factiuni diferite intre ele numai
prin aspect, dar in mare parte
foarte asemanatoare

® 16 eroi (numiti aici lorzi) diferiti,
fiecare cu abilitatile sale

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 1GHz
= Memorie: 256MB

= Video: 32MB
JOCMULTIPLAYER

= PC: 1 = NET: 12

= LAN: 12 = MODEM: 0

DACA EXISTA, SUNT CONVINS CA ZEUL
clonelor de Warcraft Ill priveste chiar
acum cu indignare peste umarul meu si
incearca sa isi imagineze ce pedepse mi-
ar putea aplica pentru indrazneala de a-i
critica doua dintre protejate in aceeasi
luna. Raspunsul evident (pe care orice
zeitate care se respectd l-ar considera
cel bun) ar implica o descércare de
energie electrica si ar rezolva problema
cu maximum de rapiditate, dar tare mi-e
teamad ca aceasta creatura diabolica va
alege ceva mult mai lent si mai dureros,
de exemplu sa-i convinga pe cei de la
Sony ca Lords of EverQuest merita o
continuare. Nu merita. Pe cuvant.

As putea merge pana la a spune ca
nici acest joc nu merita facut, dar
realitatea mai trista este ca el are o
premisa interesanta, pe care insa
producatorii nu au avut ambitia de a o
exploata. EverQuest este cel mai popular
RPG online al momentului, iar universul
sau, fara a fi extraordinar de original
(elfite blonde imbracate sumar, orci mari
si rai etc.), a fost dezvoltat incontinuu de
la aparitia jocului, ceea ce i-a sporit mult
complexitatea si a facut sa aiba o istorie
foarte bogatd. Degeaba insa, pentru ca
RTS-ul derivat din el renunta cu usurinta

la toata aceasta istorie, intorcandu-se in
timp cu 10.000 de ani. lar de a
individualiza creaturile sale de celelalte
jocuri fantasy nici nu se pune problema,
ci, dimpotriva, acestea se incadreaza in
toate cliseele cunoscute, ceea ce face din
faptul ca actiunea se petrece in Norrath
(lumea din EverQuest) o informatie fara
nici o importantd. Putea fi orice alta
lume si nu ar fi contat.

Si nu m-ar fi deranjat subutilizarea
unei licente cu care nu sunt prea
familiarizat (asa cum probabil nu sunt nici
multi dintre voi), daca jocul ar fi incercat
s& iasa in evidenta prin altceva. Insa el
nici in momentele bune nu este altceva
decat o copie a unei idei pe care am mai
vazut-o de multe ori pana acum, in timp
ce in momentele slabe este mult mai rau
de atat. Povestea din campanie este
ingrozitor de plictisitoare, dar nu va veti
grabi sa sariti peste secventele
cinematice, din simplul motiv c& actiunea
in sine este la fel de repetitiva si
plictistoare. in afar& de a cuta toate
petecele de pamant pe care se poate
construi ceva (acestea nu sunt usor de
identificat, iar cladirile sunt foarte
numeroase, pentru ca fiecare produce un
singur tip de unitate), de a trimite

unitatile in directia inamicului si
de a incerca sa le tina cat de cat
grupate, jucatorul nu poate si nu
are nevoie sa faca prea multe.
Eroii sunt exagerat de puternici,
majoritatea abilitatilor sunt
folosite automat, iar faptul ca
toate unitatile castiga
experienta in timp mai bine il
uitati, pentru ca v-ar putea
tenta sa incercati sa le tineti mai
mult in viata si nivelul de
frustrare v-ar creste exponential.

Pentru un joc in care apar
zeci de tipuri de vraji si mai
mult de o duzina de eroi, Lords
of EverQuest creeaza prea rapid
senzatia ca totul este la fel.
Rasele difera doar la nivel
vizual, misiunile nu aduc
niciodata ceva nou, iar
plictiseala il va birui in scurt
timp si pe cel mai rabdator
strateg.

Bogdan Bridinel

VERDICTXTREMPC

Copie lipsita de
orice ambitie
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CHAMPIONSHIP MANAGER 03/0Y

Fotbalul virtual, din ce in ce mai aproape de realitate

INTERACTIUNE

= statistici la care au contribuit peste
2.500 de oameni, continand date
despre mai mult de 100 de ligi din 43
de tari (printre care si Romania, chiar
daca diviziile noastre tot nu sunt
jucabile si nici nu vor deveni)

= datele de la inceputul sezonului
2003/2004, cu toate transferurile

= include un editor pentru baza de
date, pentru cazul in care nu
sunteti de acord cu producatorii in
ceea ce priveste unii jucatori

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 600MHz
= Memorie: 64MB

= Video: 1MB
JOCMULTIPLAYER

= PC: N/A = NET: N/A
= LAN: N/A = MODEM: 0

Numarul de jucatori in multiplayer
nu este limitat in mod efectiv, dar
atunci cand este prea mare poate
face jocul sa ruleze foarte greu.
Pentru a se alatura unui joc pe
LAN sau Internet, un jucator
trebuie sa stie IP-ul serverului.

februarie 2004

DUPA PRIMA ZI DE JUCAT CHAMPIONSHIP
Manager 03/04, am scris o introducere
care suna cam asa: "Vreti sa stiti ce este
nou in aceasta versiune? Ei bine, nimic.
Anuntul oficial al producatorilor ar putea
sa va induca in eroare, dar realitatea este
ca nici una dintre schimbari nu are un
impact semnificativ sau un impact de
orice fel". Amaraciunea mea de la
momentul respectiv era de inteles (si, in
orice caz, in acord cu sentimentele
multor altor jucatori), dar, privind din
perspectiva de acum, nefondata.
Championship Manager nu este genul de
joc ce acorda prea multa atentie
aspectului si, de aceea, este normal ca
diferentele dintre versiunile sale sa nu fie
usor de observat. Faptul ca ele sunt
subtile nu inseamna insa ca nu sunt
importante si, privind in urma la cariera
mea la carma echipei engleze Stoke (imi
place sa-i ajut pe cei fara speranta, ce
pot sa spun, probabil de la prea multe
RPG-uri mi se trage), imi este clar nu
numai ca ea a fost influentata in mod
fundamental de noile reguli ale jocului, ci
si ca din acelasi motiv a fost mult mai
interesanta.

Ce s-a intamplat (si pregatiti-va
pentru o surpriza aici) este ca jocul a

devenit mult mai uman. Pe langa colectia
lor ametitoare de abilitati, jucatorii au
acum si o personalitate, iar starea lor
sufleteasca si relatiile personale
influenteaza cu adevarat evenimentele.
Lucrurile merg atat de departe, incat
puteti influenta fanii echipei prin
intermediul mass-media, atragandu-le
atentia asupra unui jucator, care, la
randul sau, va putea fi convins mai usor
s& accepte un nou contract atunci cand se
stie favoritul tribunelor. De altfel,
mass-media au capatat un rol mai mare,
stirile pe care le transmit (mult mai
numeroase acum) fiind o sursa foarte
importanta de noutati despre celelalte
echipe, posturile libere si jucatorii care
isi cautd un nou angajament. Nici
jucétorul nu este iertat, reputatia sa fiind
rezultatul direct al actiunilor pe care le
intreprinde in mod public. Oferiti-va de
fiecare data cand un post de antrenor
este liber si nu va dura mult pana va
intelege toatd lumea ca nu sunteti o
persoana loiald, incercati sa cumparati
jucétori pe care nu vi i-ati permite nici
intr-o mie de ani si profesionalismul va va
fi pus in dubiu.

Modul de desfasurare a partidelor a
devenit mai realist, acest lucru fiind, la

randul sau, destul de greu de
observat, pentru ca isi pune
amprenta mai ales pe ceea ce
nu se mai intampla, nu pe ceea
ce se intampla. Astfel, pasele
stupide inapoi pe care chiar si
fundasii buni aveau tendinta de a
le da uneori au disparut, la fel ca
si accidentarile de neinteles (in
acest sens dovedindu-se foarte
util si faptul ca jocul ofera ceva
mai multe informatii despre ceea
ce se intampla in teren).

Desigur, ca orice joc sportiv,
Championship Manager are
prostul obicei de a cere in fiecare
an pretul unui joc intreg pe ceva
ce este, cu toata sinceritatea,
mai curand un add-on, si acest
lucru nu imi va placea niciodata.
Dar nu pot nici sa neg ca CM
03/04 este cel mai bun joc de
management sportiv care este
disponibil in acest moment.

Bogdan Bridinel

VERDICTXTREMPC

daca unul cam mic

Inca un pas spre
perfectiune, chiar




Chiar daca Manhunt va
avea si o versiune pentru
PC, noi nu am mai avut
rabdare si am jucat-o pe
cea de PlayStation 2,
pentru a afla ce se afla in
spatele controverselor

PRET: 41.9€ « PRODUCATOR: ROCKSTAR « PUBLISHER: TAKE TWO « DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION « WEB: WWW.ROCKSTARGAMES.COM/MANHUNT

MANHU

NT

Violenta in jocuri tocmai a crescut in nivel

evident, dar, in mijlocul atator
controverse legate de moralitatea sa,
acest lucru este, nu de putine ori,
trecut cu vederea. Manhunt este un
joc, se incadreaza destul de bine
intr-un gen, are o poveste si un Al
care, dincolo de tipetele gen "am o
familie de hranit", nu incearca prin
nimic sa demonstreze ca este
altceva. $i, mai provocator de
framantari interioare, Manhunt este
un joc bine facut, pe care il pot
clasa in aceeasi categorie cu Postal
doar cei care nu l-au jucat.

Povestea incepe simplu si nu
evolueaza intr-un mod foarte
dramatic pe parcurs, dar creeaza
inca din prima secunda o atmosfera
speciala si explica fara drept de
echivoc ceea ce urmeaza. Jucatorul
nu are de ales intre a fi amabil si
crud pentru ca nici eroul,
condamnatul la moarte James Earl
Cash, nu are nici un fel de alegere.
El a fost salvat de la executie doar
pentru a fi aruncat in mijlocul unei
nebunii si mai mari, un film de
violenta maxima si realism total, in
care el este vedeta. Cea mai

salbatica zona a unui oras in care
criminalitatea este oricum la ea
acasa a fost transformata in terenul
de joaca al unui producator nebun,
iar bandele care o populeaza cu
siguranta nu sunt amabile cu James
atunci cand il intalnesc. Pentru a
scapa, el nu are alta varianta decat
aceea de a ucide.

Singurul lucru care trece peste
granita sanatatii mintale in taramuri
pe care nu stim daca am dori sa le
exploram este ca rasplata pentru cei
care reusesc sa exploateze cel mai
bine mecanica jocului (una foarte
inteligentd, de altfel) sunt scene de
violenta si mai mare decat ceea ce
primesc ceilalti. James fiind singur si
(sincer) nu prea mare expert in lupta
dreapta, trebuie sa se bazeze pe
furisat pentru a-si elimina dusmanii.
Odata ajuns in spatele unui inamic,
poate sa il execute pe loc sau sa
pregateasca mai mult timp lovitura,
care devine astfel mult mai urata. Ca
sa fie clar, vorbim aici de diferenta
dintre a-i da unui om doua bate in
cap si a-i zdrobi teasta cu o lovitura
salbatica, dupa ce l-ai sugrumat.
Executiile brutale sunt

recompensate, doar simbolic, cu
puncte ce deschid artwork-uri si alte
asemenea maruntisuri, dar, de ce sa
nu o spunem, atunci cand stii ca
arma pe care tocmai ai capatat-o are
trei moduri de a ucide este foarte
greu sa nu iti doresti sa afli care sunt
acestea.

in rest, Manhunt nu este decat o
versiune dusa la extrem a retetei
lansate de Thief. Inamicii pot fi
atrasi cu ajutorul zgomotului
(aruncand capul unei alte victime
intr-un zid, de exemplu) pentru a fi
indepartati de prietenii lor, panditi
din intunericul care ii respinge ca un
camp de forta si apoi ucisi cand se
indeparteaza convinsi ca li s-a parut.
in timp, actiunea se mai diversifica si
ia 0 nouad turnura dupa ce apar
armele de foc, dar ramane destul de
repetitiva. Fara ca jocul sa fie foarte
lung, progresia in poveste este destul
de lenta, facand ca lipsa de variatie
sa conduca direct la plictiseala
uneori. Mai ales ca nivelul de
dificultate tinde sa zboare spre cer
in cateva momente (in special spre
final), iar punctele in care se
salveaza nu sunt tocmai frecvente.

Totusi, un mare merit pentru
Manhunt este ca, atunci cand
este repetata o portiune, sunt
eliminate lucrurile de care nu
mai este nevoie pentru a doua
oard, cum ar fi replicile
producatorului sau textele
informative. Un mic detaliu
care ne reaminteste ca
producatorii, oricat de
discutabili ar fi din punct de
vedere moral, isi cunosc bine
meseria.

Aceasta este si concluzia.
Chiar daca nu va fi acceptat
de toata lumea, Manhunt este
bine realizat ca mecanica si
marcant ca experienta, ceea
ce nu se poate spune despre
foarte multe jocuri.

Bogdan Bridinel

NECESAR

PlayStation2

VERDICTXTREMPC

Un concept
controversat,
dar un joc reusit
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Misterele Aurei

ACUM

Ma spal pe maini, uitdandu-ma in oglinda patata din
toaleta. in chiuveta, cuibarit in gaura de scurgere,
este un ochi care ma priveste turcoaz. Cineva
sopteste in spatele meu:

- Sunt Aura. Am venit dupa tine.

Ma intorc si vad o babaciune imbracata intr-o rochie
de plasa care lasa sa se intrevada mai mult decat
mi-as dori sa vad fara sa mi se faca rau. Are
zambetul spart al cuiva care s-a spalat cu
nitroglicerina pe dinti si o palarie de pai cu boruri
mult prea late care o face sa arate ca o ciuperca
imensa.

- Ma scuzati, zic. Daca ma cunoasteti, probabil ca
stiti ca am o problema cu memoria. Acum o luna
m-a lovit un turture in cap. Mi-a fost afectat
creierul si de atunci nu mai pot sa {in minte nimic
pe perioade medii sau lungi. Astfel ca imi pare rau,
dar efectiv nu va recunosc.

- Nu trebuie sa ma tii minte, chicoteste Aura. Stiu
ca ma vrei.

Am o grimasa involuntara.

- Nu prea cred, zic.

- Sunt cadoul tau! Sfasie-mi ambalajul si
infrupta-te, nu se lasa ea.

- Duduie, nu stiu cum sa iti zic, dar nu e nevoie sa
desfac ambalajul ca sa vad ca a expirat continutul.
$i sunt prea multe adaosuri artificiale acolo pentru
gustul meu.

- Ei bine, daca tu nu ma vrei, eu te vreau! tuguie ea
buzele, ceea ce o transforma dintr-o uratenie
bizara intr-o caricatura groteasca.

Face un pas spre mine. Ma simt incoltit ca intr-un
cosmar de mana a doua, in care vointa iti este
paralizata si nu poti sa te misti oricat ti-ai dori.

Tn momentul urmator insa, usa toaletei se deschide
exploziv in interior, o izbeste pe cucoana in spate si
o proiecteaza violent in fata, unde se infige cu
capul intr-un pisoar. Apa se trage automat. Pentru a
completa tabloul vivant, cel mai urat caine pe care
am avut neplacerea sa il vad vreodata se azvarle
asupra posteriorului vulnerabil al duduii, se
ancoreaza cu o muscatura si ramane atarnat,
mardind amenintator.

Personal, nu mai inteleg nimic.

CU O ORA IN URMA

Ma joc jocul “Misterele Aurei”. Cei doi politisti vor
sa afle ce se intampla exact cand il termini, si
aveau nevoie de un cobai. Eu eram singurul la
indemana, asa ca m-au convins sa ma ofer voluntar.
Jocul nu e deloc greu de terminat. Daca as afirma
ca este stupid de la un capat pana la altul, as fi
chiar generos.

M-am strecurat in casa Aurei. Caut informatii. Pe
masa gasesc un pachet de supozitoare cu aroma de
menta. Nu il iau, dar in schimb iau o bricheta verde
de plastic. Nu am nici un motiyv, in afara de faptul
ca ultima oara cand am luat pachetul cu
supozitoare am primit mesajul Game Over.

Ma duc in baie, unde o gasesc pe Aura. De data
asta, in loc sa ii ofer supozitoarele cu aroma de
menta, ii aprind tigara cu bricheta verde. Se trage
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ISTERELE AUREI

Tmi trec in carnetel la pagina cu “De facut azi”
sarcina “Tras palme mie insumi” apoi revin la
misiunea curenta.

- Sa inteleg ca nu te-ar deranja sa iesim la o cafea,
sa stam de vorba intre...

Vreau sa zic “patru ochi”, dar ma opresc la timp.
Mirela ma priveste ciudat, dar nu am cand sa
remediez situatia, pentru ca cineva ma trage
insistent de picior. Ma uit la nivelul solului si vad
ceva care ar putea fi un cdine intors pe dos, care
ma trage cu disperare de manseta pantalonilor.

- Fubi! Fi cuminte! il apostrofeaza o batranica trasa
in lesa dupa el. Ce-ai cu domnu’?

incerc sa ma eliberez scuturand piciorul, dar potaia
cheala se tine cu incrancenare de pantalon.

- Ce rasa matii... aaaa, ce rasa este? incerc sa fac
conversatie.

- Cine, Fubi? Dragutul de el este un soloitcuintli, e
o rasa mexicana. Fifi este bison frize, iar Bubi este
un schiperche.

Excelent, un sobolan cu linte, un barbison si un
aschilambic. Cine dracu’ m-a pus sa intreb, ma
intreb in sinea mea.

- Sunt incantata sa aud ca va pasioneaza rasele
exotice, zambeste batranica.

- Hmm? Nu cred, doamna...

- Hortensia Papadat-Rebegescu, se recomanda ea
grabita. Mi-a spus nepoata mea (arata din priviri
catre Mirela) ca aveti o problema cu memoria, dar
nu credeam ca o sa uitati ca mi-ati promis ca o sa
cumparati un pui de-al lui Fifi. Tncrucisarea dintre
soloitcuintli si schiperche este atat de rara...

Ma uit stramb la Mirela, care se amuza pe seama
mea.

Parca pentru a incurca lucrurile, in Cafe intra inca
trei persoane. O namila de om impingéand in fata un
pusti de vreo 17-18 ani, apoi un tip pirpiriu, cu
alura de intelectual.

- Buna ziua, suntem agentii Mititelu si Lungu, de la
Omucideri, ne interpeleaza intelectualul. Are o
privire inteligenta, care ne avertizeaza sa nu
intrebam care este Mititelu si care Lungu decat
daca suntem dispusi sa suportam consecintele.
Anchetam un caz in care suspectul a murit dupa ce
a jucat un joc pe calculator. A fost gasit teapan pe
scaun, cu o expresie de teama si dezgust intiparita
pe figura. Aparent jocul a fost procurat prin
mijloace ilegale de Giani Pop, zis Buton, aici de
fata, din acest Internet Cafe.

Vazandu-ma ca notez de zor, Giani Buton incepe sa
se vaicareasca:

- Esti de la ziar, frate?! Ca ma luara astia pe sus fara
motiv! Eu le-am zis ca e de la jocul ala blestemat,
“Misterele Aurei” si ca cine il joaca si il termina
moare in chinuri groaznice, dar n-au vrut sa ma
creada. Sunt nevinovat, sa moara un vecin de-al
meu. Jucati jocul daca nu ma credeti sa vedeti ca
scrie ca vine Gaia si va face planetari sau cam asa
ceva.

- Domnisoara, sa inteleg ca aveti jocul pe unul din
calculatoare? o interogheaza agentul cu aer de
intelectual pe Mirela.
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GeCube
GameBuster
RADEON 9800

* Versiuni: Radeon 9800 XT / VIVO,
Radeon 800 PRO,
Radeon 9800
= Memorie: 256MB DDR Il / 128MB DDR
* Dotéri standard: TV-0ut, DVI,
Delta Force: Black Hawk Down
{joc complet), Bundle software
* Optionale: Video Inf0ut
= Garantie: 1 ani

GeCube
GameBuster
RADEON 9200

*Versiuni: Radeon 9200 / VIVO,
Radeon 9200 5E,

* Memorie: 12BME DDR / GME DDR

* Dotari standard: TV-0Out, DY),

* Optionale: Delta Force: Black Hawk Down
{joc complet), Bundle software
Videa InfOut

* Garantie: Zani

v, asid.ro www. intelis.ro

weww terrasoft.ro

precum 31 In orlce magazin IT de calitate

GeCube

GameBuster
RADEON 9600

* Versiuni: Radeon %600 XT / VIVO,
Radeon 9500 PRO / VIVOD,
Radean 9600

* Memorie: 25&ME DDR / 128MB DDR

* Dotari standard; TV-Owt, DVI,

b Dwlita Force: Black Hawk Down

{joc complet), Bundle software

* Dptionale: Video In/Out

* Garantie: 2 ani

GeCube
GameBuster
RADEON 7000

* Versiuni: Radeon 7000
* Memorie: 64MB DDR
* Dothri standard: TV-Out, DVI

B, - Garantie: 2ani

SKINMEDIA

Str. Al. Puskin 18 - Bucuresti 1 Tel/Fax: 021-231.50.97
021-231.65.18 Mobil: 0724.237.323 7 07B8.633.421
E-mail: contacti@®skin.ro; Web: http:/fwww . skin.ro
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Estimated speed: 0.135 Kbps

Mega costuri pentru micro viteza?

Estimated cost: 10,15 USD

la-ti Internet de la Zapp. Cea mai ieftina conexiune rapida!

Ai un tarif decent: 2 centi pe minut, indiferent de zi sau de ord. Ai conectare instantanee si acceleratii fulminante:
de la 200 Kbps, viteza medie, pana la 1300 Kbps, viteza maxima. Ai mobilitate, pentru c& nu mai folosesti linia fixa
de telefon. Ai sa astepti mai putin pe net. Deci ai sa platesti mai putin.

Si ai incd un motiv sa navighezi cu Zapp: aboneaza-te pana pe 29 februarie si, indiferent de tipul de abonament ales,
ai optiunea Upgrade Internet ECO gratuita in primele 2 luni. Primesti softul de conectare si cablul de date si testezi pe
computerul tAu cea mai ieftind conexiune rapida. Un pachet in valoare de 30 USD pe care acum il poii testa gratuit.

Zapp Info: 021 402 4444 | 111 de pe mobilul Zapp | www.zapp.ro

Tariful este exprimat in USD si nu include TWA

THE NEXT GENERATION NETWORK





