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"Computerele simplifica enorm multe activitati, dar majoritatea acestora sunt oricum inutile.” - Andy Rooney
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ERA DIGITALI

CONEXIUNI INTRE LUMEA IT
SI TELEFOANELE MOBILE

DRIVE-URI

VERSATILITATE LA PRET MIC

'GOTHIG 2

UN RPG DE EXCEPTIE

STEM

ANTI-SKIP SY

mel

3x Samsung
ML 1750

NVIDIA GEFORCE FX 5800 umm:



LEADTEK
WinFast
A300

Chipset: GeForceFX 5800
Memorie: 128MB DDR2

Dotari: TV-Out, DVI, 2 coolere
Réc‘ire memorii, Video In/Out
Monitorizare hardware
Bundle software

LEADTEK
WinFast

| A280

Chipset: GeForced Ti4800
Memorie: 128MB DDR

Dotari: TV-Out, DVI, 2 coolere
Racire memorii, Video In/Out
Monitorizare hardware
Bundle software

LEADTEK
WinFast
A310

Chipset: GeForceFX 5600
Memorie: 256/12BMB DDR
Dotari: TV-Out, DVI, cooler
Racire memorii, Video In/Out
Moniterizare hardware
Bundle software

LEADTEK

WinFast

AZ280LE

Chipset: GeForce4 Ti4200
Memorie; 128/64MB DDR
Dotéri: TV-Out, DVI, 2 coolere
Racire memorii, Video In/Out

Monitorizare hardware
Bundle software

e R

% Chipset: GeForceFX 5200
“Memorie: 128MB DDR

LEADTEK
WinFast
A340

Dotari: TV-Out, DVI, cooler
Racire memorii, Video In/Out
Mon}tprizare hardware

LEADTEK
WinFast
A170

Chipset: GeForced MX440
Memorie: 64MB SDR
Dotari: TV-Out, cooler
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SKINMEDIA

ENTERTAINMENRNT

Str. Puskin 18, Bucuresti 1; Tel/Fax: 021-2315097
021-2316518; Mobil: 0724.237.323 / 0788.633.421
E-mail: contact@skin.ro www.skin.ro
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Aparatul foto digital compact Son DSC V1 otografu de o calitate extrao Jir

Are o functie Holograma AF care foloseste raze laser entru ate
redusa. Modul Cadrare Nocturna iti permite sa faci foto

pentru accesorii care fti permite sa conectezi echi
convinga un batrén si caprele lui sa stea nemisca
Asta e rolul tau.

Memory Stick de 32 Mb inclus. ,Sony”, ,Cyber-shot” i ,Memory Stick” sunt mérciins
din ilustraie este un accesoriu ap],lonal Cardurile de memorie Memory Stick PR

Cyber-shot V1  memory sﬁc;(,;g_ﬂu'

www.sony-imaging.com
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ecent ne-a atras atentia o

http://rohost.com/petitie: php, care atrage aténi;la' asupra tentatwelor =

Mlegislative europene in privinta patentelor software, Aceasta avertizeaza
ca, spre deosebire de copyrisht, care protejeaza creatia/munca in' sine,
patentele pratejeazatidet, cancepte; sisteme simetode defa face ceva.

Aclim, problema este ca la felca in cazul copyright-ultii, care este un lucru__ i

blin' pana ce incepe sa fie extins la cazun ce depasese bunul'simf, protejarea
ideilor este acceptabila, dar nu si atuncii cAnd ncepe sa se {a in considerare
patentarea uner lucrun comune, transformand pretentu[e juridice in
echivalentul software al fam inventat apd ‘calda siimersul' pe jos.

. Aruncand o privire pe rezumatul listei de 30.000'de patente caré ar putea
intra sub protectia legy eurepene (@ care vrem nuivrem va trebuisa ne ahmem
si noi infr-Un tarziu, putem vedea o serie de exemple care incalca bunul simt:
- folosirea diferitelor culori'pentru a di nge diverse entitati in expres

- - procesul dea combina modificarimultiplessiiindependente ale aceiuiasl fisier;

- crearea de partitn din zone aflate pe dlscun dlfente‘

- impartirea unui program 10 asa fel incat sa poat_ fil rulat pe ﬂsteme
multiprocesor;

- - orice sistem 1n care documentu! scanat cllo camera: digitala este trecut
printr-un sistem de reclinoastere a caracterelor si este reconstrtiit textul

- procesoare de text ce afiseaza pagina curenta si numarul total'de: pagini'

Toate acestea sunt concepte, nu portium de cod pur si ele sunt inclise in !

majoritatea programelor d1spcmb1le pe piata in momentul actual: Inchipuiti-va

ca in aceste conditil, crearea unei apllca‘;n devine o eursa cu obstacc:le extrem

de dificile, ea necesitand ansajarea tnui avocat care s4 stea cu catast1ful de
patente (anga el sif sa verifice daca nu cumyarse incalca din greseala unui din
miile de patente de care nu ailavea altfel cum sa Stil. S1s=ar descoperi destlil de
repede ca de fapt crearea unei noi'aplicatiiieste practicimposibila fara pierderi

de sute sau mil de dolam pentrii dreptliride atitor. Sinatinii prodicaton de

software cu profit ar fiefectiviposesofiil de patente, al'caror sin'gh:r menit este

ca s-au gandit [a o metoda de a face ceva fnaintea tuturon Bupa cum se ridical.
voci din multime, bine ca nu s-au gandit sa patenteze schimbarea de bunuri'si-

senvicii pe bami, in locuri publice, ca 'se dliceali naibii de rapa toate

lume. Apropo de asta, credeti ca existd cineva care detine patente in pr
comentului electronic si are de castisat'din pramovarea acestei legi? Daca
deranjeaza aceastd initiativa legislativa, care are sanse: destul de mari sa fie

adoptata, spuneti-va parerea la adresa mentlonata 5§ sé speram ca vocea

multimii conteaza. : ;
% ':Echipa'XtremPC 1
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Ultima ora
Sisteme UPS
la muzica cu tine!

 Versatilitate la pret scazut

nForce2 vs KT400A

. Laborator

Hard mail
Topuri

070 HOBBY

Ultima ora

"*Alo” in era digitala
Carrara Studio 3
Galerii Xtreme
Ingeri digitali
Dominatia masinilor
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Ultima ora

Nostalgii digitale

Max Payne 2: The Fall of Max
Payne

i Greyhawk: The Temple of

Elemental Evil

Tron 2.0

Warcraft lll: Frozen Throne
Gothic 2

Midnight Club 2

Chaser

Tomb Raider: Angel of Darkness
Neverwinter Nights: Shadows of
Undrentide

EyeToy: Play

Cuvantul cititorilor

Black View
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Unitati care citesc tot
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Intel Tejas
Procesorul fara pini

- AMD Athloné64

64 biti pentru acasa
m_._._._._._

PROCESORUL FARA PINI -

= cutoane ToaMner - KAl

nForce3 Pro
NVIDIA ataca piata workstation

VIA K8T800
Raspuns pe 64 biti de la VIA

EFI
Viitorul BIOS-ului

— ==
NVIDIA ATACA PIAIA WORKSTATION | EFT - viiToRUL BIOS-uLul

RASPUNS PE BY BT DE LA VIA
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Tendinte in lumea tehnologiei
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Reportaj in Romania
Evenimentele pietei locale IT

n septembrie 2003

Am inceput sa ne obisnuim foarte rapid cu
noutatile tehnologice care in urma cu doar 10 ani
pareau povestiri desprinse din imaginatia bogata a
scriitorilor de literatura SF. Telefoanele mobile cu
televizor, memoriile flash de 1GB sau frigiderele
conectate la Internet au incetat s ne mai mire.

Este indubitabil ca cei mai multi dintre noi
suntem dependenti de tehnologie si nu méa refer
aici doar la lumea IT. Chiar daca nu constientizam
in permanenta acest fapt, anumite situatii critice
ne fac sa ne aducem aminte ce rau este sa depinzi
de un anumit lucru, fie el chiar si tehnologia.

0 astfel de zi a fost joi, 14 august 2003. Tn
seara aceea am urmaérit pana de curent ce a
afectat Statele Unite si Canada iar cauza reald a
acestei crize energetice nu a fost divulgata nici la
aceasta ora. Pe Internet a circulat informatia ca
virusul MSBlast ar fi contribuit la resetarea unor
calculatoare importante ale centralelor electrice
americane, fapt ce ar fi condus la o dezechilibrare
a furnizarii cu energie in partea de nord a Statelor
Unite. Aceasta posibilitate a fost infirmata intr-o
conferinta de presa de catre Michael Bloomberg
primarul New York-ului.

Totusi, aceste zvonuri nu sunt absurde daca
tinem cont ca in luna ianuarie a acestui an, mai
multe calculatoare dintr-o retea apartinind unei
centrale nucleare din Ohio (SUA) au fost infectate
cu virusul Slammer. Rezultatul infectarii: timp de
5 ore, un software foarte important de
monitorizare a fost blocat de virus. Din fericire,
nu s-au consemnat probleme deosebite deoarece
mai exista un circuit analog redundant ce a
preluat imediat sarcina acestui program de
monitorizare.

Devine tot mai acuta problema securitatii IT
in puncte criticé cum ar fi industria energiei
nucleare sau in aviatie. In aceste locuri virusii

Marica

PERICULOASA
DEPENDENTA
DE TEHNOLOGIE

Unde incepe si unde se termina avantajul
adus de tehnologie

informatici nu pun in pericol numai datele de pe
calculatoare, ci chiar vieti omenesti sau crize
precum pana de curent din SUA si Canada. $i daca
aceste scenarii par fanteziste va amintesc ca
normele de siguranté federald din Statele Unite
permit interconectarea centralelor electrice cu
retelele de calculatoare ale companiei. Aceasta
practica a devenit tot mai folosita, conducénd la o
comunicare mult mai buna, dar sporind gradul de
risc la infectarea cu virusi informatici sau a
atacurilor cyber-teroriste.

Pana de curent de la New York ne-a dezvaluit
si 0 altd laturd a dependentei de tehnologie: fara
curent calculatoarele devin inutile, celulele de
comunicatie pentru mobile nu mai functioneaza
iar bancomatele refuza sa proceseze cartile de
credit. Bateriile notebook-urilor nu au putut sa '
reziste foarte mult, iar comunicatia wireless este
dependenta de access point-urile ce nu pot
functiona fara energie electrici.

in timpul crizei, locuitorii New York-ului au
avut la dispozitie doar cateva magazine pentru
a-si cumpara rezerve de apa si hrana deoarece
celelalte erau dependente de curent electric si nu
aveau generatoare proprii. Pentru comunicatie
s-au folosit telefoanele publice cu fise,
telefoanele mobile fiind nefunctionale. in noaptea
care a urmat, "tehnologia” cea mai cautata a fost
cea oferitd de chibrituri sau lanterne (cele mai
bine vandute articole au fost bateriile).

Pagubele financiare provocate de pana de
curent nu au fost estimate oficial insa pot fi
apreciate la cateva sute de milioane de dolari.

Pe plan informatic, pana de curent nu a avut
efecte deosebite in afara de o serie de servere ce
nu au avut suficiente UPS-uri pentru a face fata
unei crize de o asemenea durata.
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= Cel maliavansat, precis'siputernic GPU alimomentului—NVIDIA'GeForce EX 5200Ultral EX'5900
= Noulimotor CineFXd 2.0 ce asigura efecte cinematice’speclale:

® Ceamairapidaimemorie DDRicubus 256-bit silinterfata AGP8X

= Tehnologie proprietara ASUS GameEace

= Cea mal buna platforma pentru DirectX'9.0/& OpenGL 1.4

w Tehnologle multi-display nView.pentriconectarea mailmultordispozitive deiafisare/ainformatiel
= Pachete software: ASUS DVDXP S/W player si'cele malinolijocuri 3D

Tehnologia Asus GameFace

Maodele disponibile
# V9950Ultra/Deluxe/256M
® V9950Ultra/TD/256M

® V9950/Deluxe/128M

@ V9950/TD/128M

2 1

PRO LI\

40 44.5 e D 40

0 45.588 ax: +40 40
s@ultrapra.ro all: O @R

Asigura functii de
video-conferinta

i -~ ¢ punct la punct si
s "" jocuri online ce au
loc simultan.

ipy DX 86l B = Pa &

CineEX 2:0 DirectX 9i0° QpenGL 1.4 AGPBX T\V-otit DualiVGA  SYEARWARRANTY




Puncte de vedere | Feature | Tehnotrend | Reportaj in Roméania

IT express

PUNCTE DE VEDERE

Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

“...Intr-o buna zi
forumistii se
hotarara ca a venit
momentul unei
intalniri in carne si
oase. Problema nu
era simpla,
distantele fizice fiind
foarte mari...”

ADRESA:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

E-MAIL:
redactia@xtrempc.ro

TELEFON:
021-231.28.66

Fax:
021-231.28.66

“ septembrie 2003

TITORII CONTRAATACA... IN GRUP ORGANIZAT

Ideea plutea de mult in aer. Dar, ca orice idee care
pluteste prin aer fara un proprietar, nu putea sa faca
prea multe pentru a se concretiza. Se invarti in cerc
de cateva ori, facu vreo doua tumbe si, in sfarsit,
decise ca era timpul sa actioneze. Mai intai se
infiltrd timid in discutiile despre CERF, sugerand ca,
la urma urmei, daca tot merg toti, de ce sa nu
mearga impreuna? 5i astfel se intélnira o parte dintre
forumistii nostri la CERF, intalnire soldat& cu un
incident provocat de incercarea de a-l identifica in
multime pe (nu credem ca ati auzit expresia care
urmeaza prea des) carismaticul administrator al
site-ului nostru si, ulterior, cu o vizitad la redactie.
Dar nu era suficient. Ideea incerca sa se mai
concretizeze subtil, printr-o intdlnire virtuala, in
cadrul careia cat mai multi dintre membrii forumului
ar fi trebuit s il acceseze in acelasi timp.
Incercarea esui de doué ori la rand si fu abandonata,
punand sub semnul intrebérii unitatea din interiorul
comunitatii online a XtremPC. Ideea nu mai avea
rabdare cu oamenii.

Asa ca intr-o buna zi forumistii se hotarara ca a
venit momentul unei intalniri in carne si oase.
Problema nu era simpla, distantele fizice fiind foarte
mari, dar totul se rezolva destul de simplu: pe
parcursul a doud saptamani, un mic grup avea si se
afle mereu in Busteni (locatia aleasad dupa multe
discutii), intdmpindndu-i pe cei care nu puteau si
vina decét pentru o perioada scurta de timp. Punctul
culminant avea s fie ziua de 16 August, zi in care se
anunta prezenta celui mai mare numar de oameni,
printre care si doi reprezentanti ai revistei. Totul a
mers mai bine decat ne-am fi agteptat, micul grup
initial s-a distrat de minune pe toata perioada, iar in
ziua marii reuniuni si-au facut aparitia 25 de oameni
veniti din toate colturile tarii. Paradexal, mai multi
decat la intalnirile virtuale. Inainte de a va povesti
cum a decurs incursiunea noastra intre cititori,
meritd mentionat faptul ca nu avem nici un merit in
ceea ce priveste organizarea, doar am facut lucrul la
care ne pricepem cel mai bine: am observat
intdmplarile pentru a le putea povesti mai tarziu,

Cu toate venirile si plecarile, schimbarile
imprevizibile de vreme si cele la fel de imprevizibile,
dar ceva mai controlabile de locatie, ziua a fost una
plind si foarte agitata. A avut insa avantajul ca s-a
desfasurat la fel ca o intélnire intre prieteni vechi,
desi majoritatea participantilor nu se intalnisera inca
in mod fizic. Pentru ca identificarea sa fie mai
usoara s-a preferat folosirea nickname-urilor de pe
ferum ca apelative in locul numelor. Am fost placut
impresionati cand doi dintre forumisti au venit
imbracati in tricouri cu sigla XtremPC realizate de

unul dintre ei, ne-am simtit incoltiti atunci cand ni
s-a cerut data de aparitie a acestui numar,
dezamagiti cand amenintarea ploii a intrerupt
tentativa noastra de drumetie, ca intre prieteni
atunci cand am stat la taclale in localul (al carui
nume nu il putem ierta) New Miorita si putin speriati
la final, cand ploaia s-a transformat intr-un adevarat
deluviu, amenintdnd sa ne sechestreze in localitate
pentru mai mult timp decdt am fi dorit. Ne-am intors
acasa cu ceva mai multd incredere in casatoriile
dintre persoane care s-au intalnit pe Internet si
simtindu-ne ceva mai apropiati de cititorii nostri,
desi au fost reprezentati de cei pe care, oricum, ii
cunosteam cel mai bine.

Dupa cum poate ati remarcat, am preferat sa nu ii
numim pe nici unii dintre ei, nu numai din dorinta de
a nu rata pe nimeni, dar si constienti fiind ca numele
lor, in sine, nu reprezinta mare lucru pentru cititor.
Pentru majoritatea dintre voi, ei nu reprezinta decat
indivizii cu nume ciudate ale cdror comentarii mai
apar din cand in cand in revistd, chiar in aceste pagini
sau in cadrul rubricii Hardmail. Pentru noi insa
reprezinta ceva mai mult, un barometru fidel al
evolutiei revistei, o sursa de critici constructive sau
de sugestii utile, si, nu in ultimul rand, parteneri de
discutie in orice problema, motiv pentru care ne-am
bucurat ca i-am putut intalni i speram sa participam
si la evenimentele viitoare. Pana atunci nu ezitati sa
comunicati cu noi cand aveti ceva de spus, prin orice
mijloace aveti la dispozitie. Forumul este unul dintre
ele, dar nu singurul.
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) RUGACIUNE WINDOWS )
De la: scortan@xnet.ro
Pentru: redactia@xtrempc.ro
[~ Windows-ul nostru,
(F255) Care esti instalat pe hard,
Deschide-se ferestrele tale,
Vie crash-ul tau
Ca in 95 asa si in 98.
3i zilnicele Servicepack-uri d&-ni-le noud,
%1 ne iarta partitiile Linux
Asa cum si noi iertam greselile din hard.
Si nu ne du in ecranul albastru,
Ci izbaveste-ne de conflicte de versiuni
Caci al tau este tot RAM-ul
Si hardul
Si toti hertzii procesorului
in vecii vecilor
Alt+F4.

XtremPC: Poftim. $i mai erau unii care
ziceau ca romanul nu este nascut poet.
insa aveti grija cui va rugati, pentru ca
existd unii care sustin ca Bill Gates nu este
tocmai....ortodox. Tn rest, numai bine.
Alt+F4,

1) LAUDE SI CRITICI )
De la: Victor Popescu
(poppy30@hotmail.com)
Pentru: redactia@xtrempc.ro

] Eternul raport calitate/pret este
== foarte bun la revista publicata de voi.
Stau cate o datd si mé intreb de ce mai
cumpar si alte reviste? Poate din inertie,
poate din foamea pentru IT, dar mai mult de
2 reviste tot nu pot sa cumpar. Concluzia
este ca faceti o treaba buna si m-ar interesa
dacé aveti ceva asemanator cu ce au cei de
la Chip in Vogel Gmbh, cu toate ca asta nu
conteaza, dar as vrea sa stiu daca revista
asta e 100% romaneasca, pentru ci nivelul
calitativ creste simtitor.

Testele de componente cum ar fi placi
de baza, video, etc. sunt aproximativ inutile,
‘mai bine spuneti si voi www.nu-stiu-ce.com,
acolo gésiti teste la respectivele
componente pentru cd acele teste sunt la
fel de bune ca si cele pe care le faceti voi,
poate chiar mai bune.

Eu nu imi doresc decat ca voi sa aveti
mai mult succes si popularitatea revistei sa
creasca, astfel incat sa puteti suporta 5i voi
mai ugor scumpirea revistei si calitatea sa
creasca, DAR dupd cum zice si proverbul
“Power comes with great responsibility” asa
cé nu mai fiti cu nasul atdt de sus pentru ca
oameni sunteti si voi si odata ati fost si voi
consumatori si nu mai tratati pe toata lumea
cu un ton aproape blasfemic.

$i in final as vrea sa vorbesc despre
mania_—tendinta diacriticelor. La fel cum nu
sunt de acord cu Palladium la fel nu sunt de
acord cu actiunile aproape justitiare
impotriva celor care nu le folosesc. Mie nu
imi plac, nu vreau sa ma obisnuiesc cu ele si

nu cred ca exista cineva care stie romaneste
si nu intelege ce scriu chiar daca nu folosesc
aceste insemne.

XtremPC: XtremPC este o revista
romaneasca independenta, care nu tine de
nici un trust de presa. Poate ca de asta
preferam sa facem teste in laboratorul
propriu $i nu sa le preluam sau sa dam
link-uri catre pagini de web. lar Internetul
nu va inlocui prea curdnd mediile scrise,
asa ca nu ne consideram amenintati de
site-urile hardware sau de jocuri de la noi
sau de peste hotare.

Nu cred ca tratam pe nimeni pe un ton
"aproape blasfemic”. Poate doar daca prin
blasfemie te referi la atentarea la expresia
*Clientul nostru, stapanul nostru”, Noi
doar suntem subiectivi, succinti si
sarcastici cdnd e nevoie.

lar daca pe tine te deranjeaza
diacriticele, inchipuieti cat ne irita pe noi,
care trebuie sa stam sa le inseram in
mail-uri ca al tau si ca ale altora, care
apar in revista.

22 MICI CRITICI 33

De la: Chisty Chucky
(chisty@personal.ra)

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Ador revista voastra! Dar partea cu
(== Black View-ul mi se pare aberant,
absurd, exagerat, mai ales "Matricea
supraincarcata” sau "Linistea dinaintea

furtunii”. Parca sunteti regizori din aia
americani, obsedati de explozii, etc. Puneti
si voi povesti mai "séandtoase"!

Mai am de criticat ceva: la "Cuvéantul
cititorului*, premiati cel mai slab joc, dar
asta nu ma prea enerveaza, ci faptul ca
premiul vostru (adica CD-ul), este un jaf!!!
Dati si voi jocuri mai ca lumea, nu Mortal
Kombat si ce va mai trece si voua prin cap!
lar la abonamente, dati cadou un joc
original, nu-i asa? Dar ce mai joc?! Auzi,
Tomb Raider, Mortal Kombat, si
Carmaggedon e joc misto pentru voi?? Mi se
pare o prostiellll Cam gata, ca oricum v-am
ametit cu atatea critici.

XtremPC: Dragi cititorule, te anuntam pe
aceasta cale ca ai castigat ca premiu un
“Indreptar ortografic, ortoepic, morfologic
si de punctuatie al limbii romane” pentru
ca pe viitor sa nu mai ai probleme cu
acordul intre subiect si predicat, sau intre
subiect si atributele lui.

Tn rest, nu putem decét sa presupunem
cd ai scris pentru rubrica ”Cuvantul
cititorului”, ai fost premiat si nu ti-a
placut jocul, pentru ca altfel nu vedem din
ce punct de vedere comentezi. Se
intdmpla ca noi sa fim de parere ca
jocurile respective, desi depasite, sunt
foarte "misto” si deci merita date ca
bonus la abonament sau ca premii.

Toranaga

< Dimineatd am cumpérat-o (numarul 45 XPC, n.red).
116 pagini... imi da si mie cineva dreptate ci CMR 3 este
un pas inapoi, "Nostalgiile digitale” ma chinuiesc,
aducandu-mi aminte cum era inainte de a avea eu de-a
face cu IT-ul, cred ca m-apuc sa fac §i eu un mod la
UT2003, dl. Calin Dan ne prezintd cum ar fi modelul lui
ideal de Mercedes, cam cromat, intr-adevér, iar spatele...
oldies but goodies, cat despre Victor, felicitari din partea
mea pentru niste imagini cum as vrea eu sa fac niste poze
cu Canon-ul meu, care ar arata foarte bine pe langa Fuji
Finepix A202, cine stie cunoaste. Imi este greu de acceptat
tendinta generalé de modding, care pe mine nu m-a
prins... inca. Aveti idee daca neoanele alea de la pagina
60 pot sa le folosesc la noile tipuri de facturi?

Testul de imprimante? Nu. Dar asta e, pozele-le trag la
studio. Ma cam complexeaza pustiu’' de la (pagina n.red.)
33, auzi, | am the greatest. B

Peste reportajul in RO sar de fiecare data cu
incredere. imbunatatire la rubrica cu ochii pe forum, unde
sunt si rﬁsp-unsun'le redactiei, un pas inainte spre o
comunicare mai buna.

TLD

Revista incepe din nou cu poza echipei (observ cé a
devenit o obisnuinta) aflata l&nga cuprinsul revistei si sub
un mic articol despre povestea unor hackeri din Sibiu. Apai
mai aflam date despre noile procesoare AMD si Intel, cat si
un mic articol despre FSB B0OMHz. Toate culminand cu un
articol pe 2 pagini cu Longhorn (mi-a placut mai mult
decét cel cu PCI Express de numarul trecut). Ajungand la
hardware avem prezentarea 5i compararea placilor
profesionale NVIDIA, dupa care un nou articol despre placi
de baza care suportd procesoare cu FSB 800 (de citit).
Aveti si comparatii intre chipseturile testate, fiecare placa
fiind punctata corespunzator. Cam pana aici am ajuns si
am facut o pauza de cafea...

MAXKOOL999
Am luat revistal Am frunzarit-o putin, este la acelasi nivel
cu care ne-am obisnuit, cel putin la prima vedere, azi sunt
cam obosit (hard day at the office). Maine o sa o citesc
mai pe indelete daca o sa am timp. Am fost surprins sa ma
vad citat in cadrul "Puncte de vedere" - Cu ochii pe forum,
multumesc de inserarea diacriticelor, dar .al;i uitat un 9.
Black View-ul este bunicel, nu chiar asa de bun ca
anterioarele, dar avand in vedere ca ati intrat in vacanta
va iert de data asta, cu conditia ca in numarul viitor sa-mi
crape burta de ras. (Ati putea incerca descrierea unui meci
de CS intre Andreea Balan, ASIA si OZONE).

XtremPC

Am corectat greseala din nume. Ne bucura ca ai idei, insa
ne vei ierta daca o vom ignora pe aceasta. Nu te opreste
nimeni sa incerci 5a scrii tu un Black View pe tema
respectiva si daca este interesant il vom publica.
Surprinde-ne.

Marwen

No way! Chiar e in 17 si n-am luat revista! O, brother sper
s-0 mai gdsesc. Luna asta am fost cu capul in nori sau mai
precis cu nori in cap. Sesiune, dehhh... sper s-o mai
gasesc. Bravo... finally la dead line. Veti recidiva cu
punctualitatea? Asa sper.

septembrie 2003 “
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Intel Tejas

Intel Tejas

PROCESORUL FARA PINI

Intel va schimba de anul viitor multe din tehnologiile din calculatoarele noastre. incepiand
cu PCI Express si continudnd cu metoda de montare a procesoarelor.

Viitorul procesor Intel poarta numele Prescott si
va fi realizat in tehnologia de 90 nanometrii.
Frecventele procesorului Prescott vor fi cuprinse
intre 3.2GHz si 5GHz si va fi disponibil in
noiembrie 2003 la pretul estimativ de 6375.
Urmatorul procesor pe roadmap-ul Intel are
numele de cod Tejas si va fi lansat in toamna
anului viitor. Pentru inceput, Tejas va fi produs
tot in tehnologia de 90 nanometrii (0.09
microni) ulterior urmand sa fie fabricat la 65
nanometri. Memoria cache L1 va fi de 24Kb iar’
L2 va avea 1MB. Valoarea FSB-ului va urca in
timp de la 800MHz pana la 1200MHz.

Una din cele mai interesante caracteristici
ale acestui procesor este modalitatea de
montare pe placa de baza, deoarece Tejas va fi
primul procesor desktop fara pini. in acest fel
dispare problema pinilor indoiti (sau mai rau
chiar rupti) iar montajul va dura mai putin. in
cazul procesoarelor Pentium 4 prevenirea unui
montaj gresit este realizatd de lipsa celor doi
pini din coltul marcat cu un triunghi auriu ce
permite montarea doar in pozitia corectd. Cum
Tejas nu va avea pini va trebui adoptata o alta
metoda. Momentan nu a fost dezvaluit cum se

AMD Athloné64

64 BITI PENTRU ACASA

va realiza acesta protectie in cazul Tejas dar se
anticipeaza o modificare a PCB-ului astfel incat
procesorul sa nu poata fi introdus gresit in
socket. Avand in vedere ca acesta nu va avea
nici un pin, comunicarea cu socketul
realizandu-se prin intermediul unui numar de
775 contacte sferice (comparativ cu cei 478 pini
in cazul procesorelor din seria Pentium 4). Acest
tip de contact este superior celui cu pini atat
din punct de vedere al montajului, cat si
datorita transferului electric mai bun. Noul
sistem de montaj are si o parte mai putin
placutd pentru cumparatori: vor trebui

Detalii tehnice
Intel Tejas

L2 cache
L1 cache
Tehnologie bl
Frecventa Mai mare de 4.4GHz
Socket  LeAT’s

Intel Pentium 4 3.20

[ 3.2GHz

achizitionate placi de baza noi care sa dispuna
de noul Socket T. Pentru Tejas si Prescott, Intel
va lansa chipset-urile Grantsdale si ICH6 ce vor
oferi suport pentru PCI Express, Serial ATA,
RAID, LGA (Land Grid Array) 775 si DDR Il 533.
O prima problema ar fi consumul mare ce a
atins 103W la primele teste ale procesorului
Prescott. La un astfel de consum caldura

disipata este foarte mare, racirea procesorului
necesitand coolere puternice. Cum Tejas este
realizat pe baza tehnologiilor folosite pentru
Prescott se poate anticipa o mostenire nedorita
pentru primul procesor fara pini.

AMD Barton

'2.083GHz (2800+),
| 2.167GHz (3000+)

i
e

| Socket 478 | Socket A

.AMD a decis sa realizeze un procesor pe 64 biti compatibil si cu aplicatiile
pe 32 biti. Nu mai este mult timp pana la momentul lansarii oficiale a variantei desktop.

Informatiile despre procesorul pe 64 biti de la
AMD circuld de multd vreme pe Internet.

Initial, AMD Athloné4 a purtat numele de cod
ClawHammer iar procesorul Opteron era denumit
SledgeHammer. Opteron, varianta destinati
serverelor, a fost lansat cu putin timp in urma si
ati putut citi despre el in XtremPC 44. Utilizatorii
obisnuiti vor avea in calculatoare AMD Athlon64
ce se deosebeste foarte putin de Opteron

Detalii tehnice

(suportul pentru multiprocesor, méarimea
cache-ului 5i numarul de legéturi

HyperTransport). Data lansarii este 23 septembrie

iar primele informatii indica existenta a doua
versiuni, ambele avand frecventa de functionare
de 2.0GHz: Athlon64 FX-51 si Athlon64 3200+.

Diferenta intre cele doud tipuri de procesoare va

fi data de tipul controller-ului de memorie
integrat: Athlon64 FX-51 (socket 940) va avea

dual-channel DDR, iar Athloné4 3200+ va fi single
channel DDR (socket 754). Inceputul anului viitor
va aduce pentru ambele variante doua noi
frecvente: 2.2GHz si 2.4GHz iar péna la sfarsitul
anului 2004 se preconizeaza atingerea unei
frecvente de 2.8GHz. Notarea viitoarelor
procesoare AMD va pune din nou probleme
utilizatorilor. De exemplu, Athlon64 FX-53
inseamna dual-channel DDR, socket 940,
frecventa de 2.2GHz, iar Athlon64 3700+ se va
traduce prin single channel DDR, socket 754,

Athlon64 Athlon XP Pentium 4 frecventa de 2.4GHz.
“Frecvente De la 1.6GHz 1.83-2.2GHz 1.6-3.2GHz Dea:pia InGepuist ;SR E il projrame
Socket Socket 754 sau 940 Socket A Sacket 478 care ajuta utilizatorii sa afle freventa
FSB 800MHz ~ 333MHz,400MHz 400MHz,533MH, 800MHz procesoarelor AMD in functie de numele lor
Cache L1 64KB T 64KB it 8KB codificat. Pe CD-ul XtremPC puteti viziona un mic
Cache L2 1024KB - 512KB 512KB film de prezentare al pr6cesoruluz‘ AMD Athloné4.

m septembrie 2003
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nForce3 Pro

nForce3 Pro

NVIDIA ATACA PIATA WORKSTATIO

Toata lumea IT se pregateste pentru migrarea la 64biti. NVIDIA si-a facut de aceasta data
temele la timp si ofera deja suport pentru procesoarele AMD Opteron.

NVIDIA este de doar 2 ani pe piata chipset-urilor
desktop si a reusit sa se impuna pe platforma
socket A, depdsind solutiile mult mai
experimentatei VIA. A venit in mod firesc dorinta
de a fi prezenta si pe piata workstation.
Anuntarea procesorului Opteron (64biti) a
fost un moment favorabil pentru NVIDIA sa
lanseze chipset-ul nForce3 PRO. Segmentul
workstation constituie pentru NVIDIA un interes
dublu: chipset-urile nForce3 Pro si placile grafice
Quadro FX. In timp ce AMD ofera chipset-ul
AMD-8000 destinat sistemelor multiprocesor,
NVIDIA a ales prin nForce3 Pro un segment inca
neacoperit de AMD: calculatoarele cu un singur
procesor AMD Opteron. nForce 3 Pro este
single-chip adica atat Northbridge-ul, cat si
Southbrige-ul sunt integrate intr-un singur
chipset. O parte din tehnologiile intalnite in

VIA K8T800

nForce2 nu se mai regasesc in noul chipset
NVIDIA din motive obiective: sunetul de calitate
(Sound Storm) si grafica integrata sunt inutile pe
o platforma workstation iar controller-ul de
memorie (cu tehnologia DASP) ar fi fost
redundant deoarece Opteron are propriul
controller de memorie. O alta tehnologie care
lipseste din nForce3 este FireWire, facilitate care

ar fi fost utila. Mai important este suportul doar
pentru PCI 33MHz 33 biti fapt ce nu permite
folosirea unor componente PCl 66MHz intalnite
pe platformele high-end. In prima etapa, nForce3
Pro va purta sufixul 150, urmand ca in scurt timp
sd fie lansatd o versiune imbunatatita din punct
de vedere al dotérilor numitd nForce3 Pro 250.

Cele mai importante tehnologii din dotarea
primei versiuni de nForce3 Pro putem aminti: bus
HyperTransport de conectare cu procesorul cu o
létimé de banda de 3.6GB/s; AGP8X; maxim 6
PCI, RAID 0,1, 0+1; fast Ethernet 10/100Mbit/s; 6
porturi USB 2.0; AC 97 v2.1; controller IDE cu trei
canale (se pot instala pana la 6 dispozitive IDE).

nForce3 va mai adauga la lista de facilitati:
suport nativ pentru Serial ATA 150 si controller de
retea cu suport pentru transfer de pana la
1Gbit/s.

RASPUNS PE 6Y BITI DE LA VIA

Un procesor nou de la AMD? VIA nu putea sa piarda o oportunitate asa de importanta, mai
ales dupa anuntul AMD ca nu va produce in cantitati mari chipset-uri pentru acest procesor.

Pe 6 august VIA a prezentat la expozitia
LinuxWorld 2003 (San Francisco) prima
demonstratie a chipset-ului KBT800. Platforma
a cuprins doua procesoare Opteron iar sistemul
de operare folosit in aceasta demonstratiea ~
fost 64-bit MandrakeSoft 2.1 Server.

In primele comunicate de presa chipset-ul
KB8T800 a purtat numele KBT400M. Varianta cu
grafica integrata a fost redenumiti si ea din
K8M400 in KBMB0O. Aceste schimbari nu au pus
pe nimeni in incurcaturd deoarece chipset-urile
nu erau lansate in momentul redenumirilor.

n septembrie 2003

K8M800 este compatibil cu K8T800 din
punct de vedere al pinilor, usurdnd munca
producdtorilor de placi de baza. Nucleul grafic
integrat in KBM80O0 este Unichrome2. Acesta
acceseazd intre 8 si 64MB memorie si lucreaza
la o frecventa de 200MHz. Are decodare MPEG2
si ofera optiunea de TV Out-si DVI.

Nu stim ce succes va avea o placa de baza
cu grafica integrata destinata pietei
workstation deoarece acest segment se
bazeaza in special pe placi grafice
profesionale.

Spre deosebire de NVIDIA nForce3 Pro, VIA
ofera prin K8T800 suport atat pentru Opteron
(dual procesor si uniprocesor) cét si pentru
Athlon64. Chipset-ul VIA KBTB00 poate accesa
pana la 4GB iar transferul intre northbridge si
southbridge (VT8237) este realizata prin
tehnologia 8X V-Link (transfer de 533MB/s).

VIA ofera doud optiuni pentru sunetul
integrat: Vinyl Audio 5.1 (AC97) si Vinyl Gold
Audio 7.1 PEI.

Din specificatiile tehnice nu lipseste
suportul pentru PCI-X (a nu se confunda cu PCI

Express) fapt ce aduce un punct in plus in fata
competitorului de la NVIDIA.

La o prima vedere dotarile obtinute de o
placa de baza prin folosirea chipset-ului
K8T800 sunt superioare cazului in care se
utilizeaza nForce3 Pro, dar sa nu uitam ca
importanta cea mai mare o va avea viteza in
aplicatiile pe 64 de biti.

O alta varianta a familiei de chipset-uri cu
suport pentru procesoarele pe 64 de biti va fi
disponibila in 2004 sub numele K8T890. Noul
chipset va aduce suport pentru slotul PCI
Express si un transfer mai mare intre
northbridge si southbridge prin tehnologia Ultra
V-Link.

Din punct de vedere hardware totul pare
pregdtit pentru migrarea la platforma pe
64biti. Mai avem de asteptat aplicatiile si
sistemele de operare pe 64biti. Din lumea
software Linux pe 64biti este gata de debut iar
o versiune alfa de Windows 64biti a fost trimisa
integratorilor spre evaluare. Lunile
software-ului pe 32 de biti sunt numarate.
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EFI

VIITORUL BIOS-ULUI

Intel propune standardul Extensible Firmware Interface ca solutie pentru o mai buna
interfata intre componentele hardware dintr-un PC si sistemul de operare.

In spatele acronimului BIOS (Basic Input Output
Interface) se ascunde un soft preistoric care a
stat la baza functionarii PC-ului timp de mai
mult de doua decenii. Creat de inginerii
software de la IBM, BIOS-ul este de fapt un set
de subrutine integrat intr-un chip pe placa de
bazd. Teoretic, el ar fi trebuit sa aib3 o durata
de viata estimata la 200.000 de computere
produse cu acest chip. Datoritd unei inertii
constructive a producatorilor -"de ce sa il
schimbi dacd merge” - el a fost perpetuat pana
in ziua de astazi, cand cauzeaza prea multe
probleme pentru a mai fi acceptat tacit.

0 solutie salvatoare vine din partea Intel,
care prin intermediul unei echipe conduse de
inginerul software Mark Doran a pus bazele unui
nou standard care va inlocui BIOS-ul cu o
alternativa mult mai eleganta si fiabila: EFI
(Extensible Firmware Interface)

TRECUT

Majoritatea utilizatorilor PC vad BIOS-ul ca pe un
soft de configurare ezoteric, sursa a unor mesaje
alambicate care apar pe ecran in momentul
pornirii PC-ului. Slujba lui este sa faca legatura
intre componentele hardware si sistemul de
operare intr-un mod standard, dar din pacate nu
exista standarde in privinta programarii lui si
nici in privinta modului de functionare. Lipsa
unei standardizari, in ciuda unei similaritati in

KON PCI2ISA BIOS (ATTEOS-6)
K7 L2/HSRANREARDUNDS
AMARD SOFTUARE, IHC

< Emabled
che + Enabled
Configured by  : Table
Card 1D : futo
i LzConl igLou Byte 8 & 23
i (L2 _cris Byte 1 : 31
Byte 2 : 8]
Byte 3 : BU_CFG MR
LeBataCant Iy Byte 8 :
Lz_crez) Mie |
Myte 2 IC_CrG Mk

X7 HSR Manaal Conflg
SYSCFG mSh

L§_CF6 HiR

Byte 3

L2TagConf iy Byte 8 : 55
(L2 Cred) Byte 1 : B8
il x)

bC_CFe MiR

60
L2 ECC TableDelault y
+ 004 Wlucas (ShiftIF2 : Color
: Load BIOS Defaults
¢ Load Setup Defaults

K7 MCA Dump
K7 A2 Wark-aroend

Bisabled
} Disabled

Detalii tehnice

privinta setarilor pe care le controleaza
diversele BIOS-uri, face ca parametrii cei mai
buni pentru o componenta sa influenteze negativ
functionarea alteia si sa creeze conflicte
interne. Cand adaugati noi componente, trebuie
adesea sa faceti modificari in BIOS pentru a le
optimiza functionarea, dar parametrii pentru
doua componente similare se pot dovedi diferiti
atunci cand ele nu au acelasi producitor.

Sigur, acest nucleu software a evoluat in
timp, gestiondnd multe din facilitatile care pana
la un moment dat erau controlate doar prin
intermediul jumperilor, insa cu toate acestea
BIOS-ul raméne primitiv, in ton cu acel "Basic”
din nume: interfata este in mod text si rezolutie
scdzutd, contrastdnd negativ cu interfetele
bogate in graficd ale programelor din ziua de
astazi. In plus, BIOS-ul este programat in limbaj
de asamblare, un cod greoi care este doar cu un
pas peste scrierea direct cu siruri de “0" 5i 1",
ceea ce face actualizarea lui o munca dificila si
prada greselilor.

VIITOR

EFI ar trebui s schimbe toate acestea. Conceput
ca un mini-sistem de operare de sine statator, el
va suporta o interfata grafica la rezolutii inalte,
cu elemente grafice distinctive, va putea fi
controlat prin intermediul unui mouse si va
dispune de elemente proprii de networking,
astfel incét sistemul s& poata fi configurat la
nevoie de la distanta. Programarea sa se va face
in C, care este un limbaj mult mai flexibil.
Folosind medii de programare abisnuite se vor

" putea crea extensii pentru EF| printre care s-ar

putea numara utilitare de diagnostic, managere
de auto-configurare si programe de recuperare a
datelor chiar si atunci cand sistemul de operare
a clacat definitiv. Mai ales ca in viziunea Intel,
EFI dispune de un sistem de fisiere propriu,
gdzduit intr-o zond rezervatd a hard-disk-ului.
Pentru a-1 cita pe Mark Doran, Intel a
inventat principiul de "viata de apoi” pentru
computere. “Daca sistemul de operare

Durata de viata estimata  1979-2005 2005-7 \
Interfata grafica Mod text, 8 culori, 640x480 Mod grafic, culori 16 biti, 1024x768
Control Tastatura (Majoritatea) Mouse+tastatura

Limbaj de programare ASM e

Sistem de fisiere inclus Nu > -Da

Posibilitati networking Doar Internet, la cele d& ultimi generatie Da

Modificari "live” Nu Da

Optiuni DRM Nu Da

EFI

"ingheata”, puteti initializa EFI, schimbati
configuratia, incarcati un driver diferit si
restartati sistemul, cu sanse mari ca aceste
actiuni sa rezolve problema”.

in cadrul unei demonstratii de la Intel
Developer Forum, Mark a aratat cum EF| poate
gestiona schimbarea unui driver de retea fara
oprirea calculatorului, precum si reconfigurarea
unor multiple dispozitive USB, fara ca acest
lucru sa cauzeze probleme sistemului de
operare.

POSIBILE PROBLEME
Toate par bune si frumoase pana ce se descopera
dezavantajele. Momentan, acestea nu par a fi
prea multe. Probleme de compatibilitate nu prea
exista, din moment ce, conform Intel, EFI va
putea rula peste vechiul BIOS, integrandu-l pe
acesta si oferindu-i controlul atunci cand este
necesar. Nu se stie daca EFI va fi disponibil doar
pentru platformele Intel, dar se poate presupune
ca data fiind programabilitateasa, el va putea fi
adaptat de producatorii de placi de baza pentru
diferite platforme. Doar ar trebui sa fie un
standard, nu? Producéatori de BIOS-uri ca AMI, au
inceput deja sa includa EFI in linia lor de
produse iar Microsoft a declarat ca va incorpora
suport pentru EFl in Windows Longhorn.
Ingrijorare exista pentru ca EF| oferd poate
prea multe oportunitati, dintre care unele
pentru prbtectia copyright-ului, sau in limbaj
Microsoft, Digital Rights Management. Extinderea
controlului asupra hardware-ului ar putea face
posibile noi metode antipiraterie "incluse in
BIOS” cum s-ar zice, facand aproape imposibild
copierea de CD-uri protejate. Adio mp3-uri, adio
jocuri, adio filme. Acelasi lucru a fost posibil si
in cazul placilor de baza cu chipset Springdale,
dar optiunile DRM au fost dezactivate de
producatorii terti pentru ca ar fi afectat
vanzarile. EFl nu are cum sa aducd decat
avantaje, in acest caz, am spune noi.
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STAR TR
v VIITORUL

Compania Holotouch promite ceea ce pana

acum parea doar de domeniul filmelor SF:
imagini suspendate in aer, cu care se poate
interactiona ca si cu un dispozitiv electronic
oarecare. Acest lucru este posibil printr-o
combinatie intre un proiector holografic banal si
un senzor cu unde care poate detecta
intersectarea imaginii holografice de catre mana
utilizatorului. Acest gen de dispozitive isi poate

K SAU

OPIAT?

credibilitatea tehnologiei insa.

REALITATEA

dovedi utilitatea in a crea tastaturi virtuale pentru
dispozitive tip PDA, care au butoane din ce in ce
mai mici $i mai greu de apasat,
medical, unde sterilizarea echipamentelor
electronice este o problema foarte dificila, in
armata si de ce nu, chiar si in jocuri.

Numarul mic de informatii disponibile si site-ul
alcatuit parca in pripa nu vin tocmai sa creasca

| Reportaj in Romania

in domeniul

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

CEA MAI MICA
IMPRIMANTA DIN LUME

Suedezii de la PrintDreams sustin cu indarjire ca imprimanta lansata recent
de ei este cea mai mica din lume, si oricat ne-am straduit, n-am reusit sa
gasim alta mai mica, oricat am cautat. PrintBrush este cam de dimensiunile unui

telefon maobil de ultima generatie, functioneaza cu baterii si se conecteaza
wireless la un PC sau PDA. Printarea se face prin “frecarea” unei pagini de hartie
cu imprimanta, ea lasand tus in urma. Datorita tehnologiei RMPT (Random
Movement Printing Technology) puteti schimba directia, viteza si unghiul cu care
imprimanta atinge hartia 5i ea tot va tine minte unde a printat si ce, fara sa
suprapuna nimic peste ce s-a printat deja. O solutie excelenta pentru pasionatii

_ de grafitti fara-talent la desen. z

m septembrie 2003

TABLOURI DIGITALE
PENTRU

PERETELE CASEI VOASTRE

Wallflower combina tehnologia cu traditionalele rame de tablouri,

permitandu-va sa va agatati imaginile preferate pe perete in ton
cu era digitala. Beneficiind de ecrane LCD de dimensiuni rezonabile si
cu contrast mare, “tablourile” Wallflower pot stoca mii de imagini pe
harddisk-ul de 5GB incorporat, pe care le pot afisa in ordine, la
intamplare sau selectiv. In principiu, tablourile sunt controlate prin
intermediul =
tehnologiei
wireless, ele
conectandu-se la
o astfel de retea
automat daca
aveti asa ceva in
casa, dar pot
functiona si
autonom. Din
pacate nu se
precizeaza
foarte multe
despre modul in
care se face
alimentarea unui
astfel de
dispozitiy iar
pretul de peste
5008 il face un
cadou extrem de
costisitor.
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Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Best Computers a deschis un nou

magazin in Bucuresti §

Reteaua de magazine BEST
Computers s-a extins prin
deschiderea unui nou magazin in
Bucuresti, situat in cadrul centrului
Comercial "Prosper” de pé Calea 13
Septembrie nr. 221-225. Deschiderea
unui nou magazin in Bucuresti se
inscrie in strategia de dezvoltare a
BEST Computers, care prevede
totodata inaugurarea unor noi locatii
in Bucuresti dar si extinderea retelei
de magazine in provincie. ,Angajatii
BEST Computers, care formeaza o

echipa omogena si competitiva si
calitatea produselor comercializate
in reteaua BEST, sunt factori de
avantaj competitiv care ne confera o
pozitie privilegiata in raport cu
competitorii nostri. Fiecare nou
magazin din reteaua noastra s-a
bucurat de un succes aproape
instantaneu.,, ne-a declarat Vasile
Aniculaesei, Director de Marketing al
BEST Computers.

www.bestcomputers.ro

Un nou Depozit de
| Calculatoare la;‘Km 0

Retea de telefonie
DECT in Oradea

Dupa 6 luni de la liberalizarea pietei
de telecomunicatii din Romania,
Atlas Telecom Romania (parte a
grupului international Atlas Telecom)
a lansat propria retea de telefonie,
fiind primul operator care intra pe
piata de telecomunicatii dupa
ianuarie 2003. Proiectul pilot a fost
finalizat in Oradea, urmand ca in
urmatorii ani reteaua sa acopere
principalele 20 de orase ale tarii, cu
un numér estimat de peste
1.000.000 de abonati. Investitia
totala a proiectului va atinge suma
de 100 de milioane de Euro.

Solutia constructiva dezvoltata
de Atlas Telecom consta in

implementarea unor retele
metropolitane cu inele de fibra
optica si cupru, cu cabinete stradale
si celule radio de exterior si va
functiona pe baza buclei locale
radio - DECT. Compania ofera atat
servicii de telefonie fixa clasica, cat
si 0 optiune numitd "mobilitate
limitata”, care permite unei parti
dintre abonati sa ﬁnatﬁ avea acces
in orice celula radio, asigurand
inclusiv roaming intre celule.

De asemenea, operatorul va
asigura si interconectarea cu
principalii operatori de telefonie
fixa si mobila din Romania.

www.atlastelecom.ro

Romsoft a anuntat recent
deschiderea unui nou Depozit de
|
\
|

Bd. lon Mihalache 109, Sos. Stefan
cel Mare 22. Scopul este de a
oferi utilizatorilor finali o gama
cat mai variata de produse la
preturi accesibile, de depozit.
«Prin deschiderea acestui nou
magazin situat la Km 0 urmarim sa
intérim conceptul impus de
Depozitul de Calculatoare, si de a
satisface orice cerere a
utilizatorilor, oferind produse,
servicii si preturi ce permit
achizitionarea fara efort a
componentelor de tehnica de
calcul» afirma Cristina Zodila, Sef
Magazin._

Calculatoare in zona ultracentrala
a Bucurestiului. Noul magazin este
situat in Bd. I.C. Bratianu nr.6,
punctul de reper fiind statia de
Metrou Universitatii. Beneficiind
de o suprafata de 250mp, noul
magazin este o locatie
multifunctionald, oferind pe langa
o gama largd de produse si o serie

_de servicii conexe domeniului IT.

" Aria de acoperire vizata este cea
din centrul Bucurestiului,
magazinul fiind o completare a
celorlalte locatii situate in Calea
Stirbei Voda 172, Bd. Decebal 18,

n septembrie 2003

www.itshop.ro
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Tornado Sistems lanseaza in Romania
Benq FP591/FP791: 16ms timp de raspuns

In luna august, Tornado Sistems a
lansat in Romania monitoarele

Benq FP591 (15”) si FP791 (17").
Dacd pana acum cei care utilizau

aplicatii cu afisare rapida (jocuri,

filme, prezentdri multimedia) nu
optau pentru monitoarele LCD,
aceste doua monitoare Beng
schimba lucrurile prin experienta
multimedia oferita. Astfel, cele

doua monitoare se remarca in
primul rand prin excelentul timp
de raspuns: 16ms (5+11), valoare
ce permite rularea in conditii
foarte bune a oricdrui tip de
aplicatie multimedia.

Rezolutia maxima a
monitorului Beng FP591 este de
1024x768, iar Benq FP791 suporta
o rezolutie de pana la 1280x1024.
Ambele monitoare beneficiaza de
o rata a contrastului de 550:1,
fapt ce garanteaza o claritate
foarte buna a imaginii. Valoarea
luminozitatii este de 400 cd/m2
pentru Benq FP791 s5i 500cd/m2
pentru Benq FP591. Unghiurile de
vizibilitate sunt pentru Beng
FP591: 80/80/70/80
(stdnga/dreapta/sus/jos), iar
pentru Benq FP791: 80/80/80/80
(stdnga/dreapta/sus/jos).

O caracteristica foarte
interesanta a monitoarelor este
facilitatea de citire a cardurilor

CF, SD/MMC, SM. La introducerea
unui card cu fotografii, acestea
sunt afisate pe ecran chiar dacd
monitorul nu este conectat la
calculator. Fotografiile se pot
transfera pe calculator prin
intermediul portului USB din
dotarea monitorului.

Optional se poate adauga un
modul de TV Tuner care adauga
facilitatea de receptionare a
canalelor TV. Dimensiunile
exterioare ale monitorului Beng
FP591 sunt 401.7x392x182.4mm,
iar ecranul are 304x228mm.
Greutatea este de numai 3.5kg.
Benqg FP591 are 451x443x92mm,
iar ecranul are dimensiunea de
337.9x270mm.

intermediul careia ofera
utilizatorului sunet surround de
calitate. Un alt avantaj al folosirii
tehnologiei SRSR este evitarea
interferentelor. FP791 mai are in
dotare la capitolul audio §i o mufa
pentru casti. Beng FP591 si FP791
beneficiazd de 3 ani garantie.

www.tornado.ro

Monitoarele pot fi conectate la
calculator prin D-Sub sau DVI-D si
au incluse boxe. Modelul FP791
foloseste tehnologia de procesare
audio SRSR (folosita in productiile
de televiziune high-end) prin

Aplicatii de date mobile
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Connex a anuntat cé, incepand
cu 1 septembrie 2003, cele mai
recente aplicatii de date
mobile bazate pe tehnologia
GPRS sunt disponibile in toate
reprezentantele de vanzari

Connex. "Prin introducerea
tehnologiei de varf si a celor
mai recente aplicatii de date
mabile in Reprezentantele de
Vanzari Connex am dorit sa
oferim clientilor nostri
posibilitatea de a experimenta
noi dimensiuni ale

oriunde, in aria de acoperire a
Connex si chiar 5i atunci cand

traficul realizat, si nu in functie de durata in
minute a conexiunii).

comunicatiilor mobile. Ca lider
al pietei de telecomuncatii din
Romania si ca unic furnizor de
servicii integrate de
comunicatii, Connex doreste
sa-si familiarizeze clientii cu
noile tehnologii 5i s& contribuie
la educarea pietei” a spus
Kevin Heaney, General Manager
Sales la Connex.

Cu ajutorul aplicatiilor de
date mobile oferite de Connex,
clientii vor putea avea acces la
Internet si e-m‘ail, oricand si

-informatiile si aplicatiile

se afld in roaming. Printre
aplicatiile disponibile in
Reprezentantele de Vanzari

WWww.connex.ro

Connex amintim: mobile office
(oferd acces securizat si
conectare permanenta la
resursele business de
comunicare), acces Internet
(acces rapid la Internet si
permite primirea de apeluri si
SMS-uri chiar si in timpul
transferului unui fisier),
detectarea miscarii i
supravegherea casei,
video-to-e-mail (inregistrarea si
trimiterea clipurilor video cu o
durata de pana la 15 secunde,
direct de pe telefonul mobil
multimedia), phone-to-e-mail
(trimiterea de fotografii prin
e-mail, direct de pe telefonul
mobil, inclusiv atunci cand
clientul se afla in roaming),
WAP GPRS (acces rapid la

Connex WAP pentru care

Proiectam calculatoare!

AMARIOLY
. SOFT

WWW. Iﬁﬂi‘lﬂSﬁﬂJ‘ﬂ
1l 3126726
81267 33/

clientii platesc in functie de

septembrie 2003
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Locul unde poti alege un produs cu
adevarat de top

Performanta de top si capacitatea excelenta de
overclocking fac din ASUS P4C800 Deluxe
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LEADTEK A350 TDH ULTRA MYVIVO

pPRODUS(Y

Cea mai rapida placa video a momentului primeste
distinctia de "Produsul Lunii”, %
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Dacé il intrebati si pe cel mai ténar absolvent al
unui curs de initiere in tainele calculatoarelor
care sunt principalele parti componente ale unui
PC acesta va va raspunde fara urma de indoiala
ca este vorba de software si hardware. Insa dacé
ne intrebam cum se face ca acelasi software
ruleaza perfect pe configuratii diferite, cel mai
rapid raspuns care ne vine in minte este acela cad
producatorii de software isi proiecteaza
programele in functie de hardware-ul existent,
in urma unei colaborari stranse intre acestia.

De aici am putea deduce ca hardware-ul
dicteaza cum va arata software-ul, insa o analiz&
serioasa a acestui subiect ne va duce la
momentul lansarii la sfarsitul lui 1985 a primului
procesor Intel care adopta arhitectura [A-32 si
anume i386. Puterea de procesare a lui i386 a
dus repede la consacrarea acestuia, insa pe
piata totusi nu exista un sistem de operare
pentru utilizatorul de rand care sa poata lucra
cu instructiuni pe 32 de biti. Aparitia in 1989 a
lui 486, initial fara coprocesor matematic
incorporat, care odatd introdus a marit
considerabil puterea de procesare, nu a
schimbat lucrurile, deoarece péna la aparitia
sistemului de operare Windows 95 mai aveau sa
se scurga inca sase ani. Din acel moment avantul
pe care l-a luat dezvoltarea hardware-ului poate
fi caracterizata ca exploziva. Viteza de tact a
procesoarelor a crescut de la 60MHz, cat avea
primul procesor Pentium, pana la 1GHz pe data
de 6 martie 2000 cand Advanced Micro Devices
(AMD) a anuntat inceperea livrarilor procesorului
Thunderbird la 1000 MHz. In momentul de fata
liderul absolut al frecventei de lucru este Intel,
cu procesorul Pentium 4 la 3.2GHz.

Aceste dezvoltari i isi au radacini adanci in
evolutia aplicatiilor care prin nevoie crescanda
de putere de calcul au impulsionat producétorii

lonut Popa

PIRAMIDA

PUTERII
IN LUMEA IT

Hardware-ul influenteaza software-ul sau
invers?

de hardware. Concurenta tot mai acerba i-a
indemnat pe acestia sa incerce noi tactici pentru
a-si depasi competitorii. Intel a fost cel care a
introdus extensiile MMX (Multi Media eXtension)
in procesorul sau Pentium pentru a-l contracara
pe AMD cu al sdu K5. Au urmat SSE si SSE Il
pentru Intel si 3DNow pentru AMD, insa
castigatorul a fost decis de cantitatea de
software dedicat disponibil fiecarei platforme.

Momentan se observa tendinte din partea
gigantilor hardware de a se alia cu cei software,
cel mai elocvent fiind duetul AMD - Microsoft
pentru producerea unui sistem de operare pe 64
de biti pentru proceSoarele Athlon 64 ce vor fi
lansate in toamna.

S$i daca aceste lucruri nu sunt de ajuns mai
trebuie amintite noile playerele MP3 si
DVD-playerele cu capabilitﬁfi de redare DiVx,
care au aparut datorita popularitatii celor doua
formate multimedia. Initial aparut ca un format
de compresie audio care permitea transferul
fisierelor audio pe Internet foarte rapid, MP3-ul
poate fi considerat un standard, care a permis
dezvoltarea de noi tipuri de dispozitive
hardware. Cele mai noi MP3 playere sunt
dispozitive multifunctionale ce ofera stocare
prin memoria Flash incorporata, functii FM si
inregistrare a vocii. Povestea codecului video
DiVx este asemanatoare cu cea a MP3-ului,
acesta aparand datoritd nevoii de a obtine un
film la calitate apropiata de cea a unuia DVD,
insé cu dimensiuni mult reduse. Raspandirea
codecului a fost rapida, in prezent existand
producatori de playere DVD care sunt
compatibile cu filmele codate in format DiVx.
Astfel software-ul este cel care influenteaza
evolutia hardware-ului si duce la aparitia de noi
produse, chiar daca inifial lucrurile par a sta
tocmai invers.
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Computerele high-end sunt mai mult decat o insumare de
componente. Noi configuram servere si statii grafice pentru
obtinerea de rezultate exceptionale. Pentru calitate superioara este
nevoie de mai mult decat de un ansamblu de componente cu
caracteristici bune. Este necesara experienta, pentru a alege
componentele care dau rezultate bune impreuna. Imbinarea
acestora nu se face automat, este rezultatul unei alegeri si testari
riguroase.

Daca considerati ca eficacitatea este mai mult decat megaherti si
milisecunde, adresati-va noua.

Solutii retelistice, de orice nivel, ce au la baza elemente de retea
Trendnet ale firmei Trendware, de la adaptoare de retea pana la
routere, de la 10 MBps panala 1 GBps, de la cablu UTP pana lafibra

 optica, de la elemente pasive Cat5/5e pana la wireless ethernet,
. pentru casa,

irou si pentru insti

TRENDware, USA

£
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Abit ofera update de BIOS direct
prin Internet

Incepénd cu luna septembrie a
acestui an, Abit va oferi
utilizatorilor placilor sale de baza
posibilitatea efectuarii update-ului
de BIOS direct prin intermediul
Internet-ului, usurand astfel
aceasta activitate. 3

www.abit.com.tw

AT All-In-Wonder Radeon 9600 Pro
Cel mai nou produs din seria
All-In-Wonder de la ATl este bazat
pe chipset-ul Radeon 9600 Pro.
Aceastd placa aduce noutati
seriei, precum tunerul FM Radio
care include functii
FM-ON-DEMAND si Time-Shifting.
De asemenea, in pachet este
inclusa telecomanda Remote
Wonder Il cu o raza de actiune
mai mare si cu un nou mod de
control al cursorutui mouse-ului.

www.ati.com

* Camera video conectabila la retea
Sony a anuntat dezvoltarea unei
camere video care se va alimenta
i va transmite semnal prin
intermediul cablului de retea CATS.
Standardul folosit de SNS-Z20N
este |EEE 802.3af, aprobat in iunie
2003, Acest standard furnizeaza
puterea de 12.5W necesara
alimentarii camerei SNS-Z20N.

WwWWw.sany.cam

Chipurile video de anul viitor vor
fi fabricate de IBM si TSMC

Desi anul acesta chipurile grafice
ale ATI si NVIDIA erau produse in
exclusivitate de catre doua
companii: TSMC si UMC, in 2004
venirea lui IBM va schimba situatia.
Astfel, IBM va prelua procentul de
chipuri produse de UMC si o parte
din cele ale TSMC, viitoarele
chipuri NVIDIA NV36 si NV40
urmand si ele a fi produse de IBM.

www.ibm.com; www.tsmc.com

VIA KBT800 suporta dual-Opteron
Chipset-ul VIA KBT800 destinat

5 procesoarelor Athlon64 si Opteron
va fi compatibil si cu configuratiile
dual-Opteron, VIA facind astfel o
incercare de a intra in segmenul
serverelor,

WWW.Via.com. tw

E septembrie 2003

ATI FIREGL X2-256 $1 T2-128

Noi produse profesionale de la ATI

ATl a prezentat cei mai noi membri ai familiei sale de
placi video profesionale FireGL. Aceste placi sunt bazate
pe chipset-ul R350 (Radeon 9800 Pro) si RV350 (Radeon
9600 Pro) si poartda numele de FireGL 9800 (X2-256),
respectiv FireGL 9600 (T2-128). Prima variantd este dotata
cu 256MB de memorie, in timp ce a doua este ajutatéd de
doar 128MB. O alta diferenta este data de prezenta unui
conector DVI suplimentar pe FireGL 9800.

SIS M661FX

Platforme mobile

www.ati.com

cu FSB la 800MHz

constau in tehnologia Ultra
AGPII de conectare a
nucleului grafic la memoria
sistemului si suportul pentru
DDR400. Datorita noului
accelerator grafic
incorporat, este posibila
afisarea imaginii simultan
pe ecranul laptop-ului si pe
incd un monitor sau
televizor. Southbridge-ul
este si el burdusit cu
facilitati precum RAID Serial
ATA, opt porturi USB 2.0,
controller Fast Ethernet,
modem de 56K si sunet pe
sase canale.

Si$ a anuntat vara aceasta
chipset-ul pentru platforme
mabile M661FX. Ce
diferentiaza acest chipset
fata de celelalte solutii
mobile este suportul pentru
procesoarele Intel Pentium
4 cu FSB-ul la 800MHz.
Acest lucru are momentan
dezavantajul ca Intel nu a
anuntat inca procesoare
mabile cu FSB la 800MHz,
singura solutie fiind
folosirea de procesoare
desktop care au un consum
de energie mult mai ridicat.
Alte facilitati noi
implementate de 5iS

WWW.Sis.com

ALTEC LANSING 100 SERIES

Sisteme accesibile de la

Altec Lansing

Producatorul de sisteme de
sunet pentru PC-uri Altec
Lansing va lansa in
septembrie noi sisteme de
sunet entry-level destinate
imbunatatirii calitatatii
sunetului in jocuri si in
timpul ascaltarii de muzica. -~
Sistemele vor fi de tipul 2.1
$i 2.0 (2 sateliti fara
subwoofer). Toate sistemele

vor fi dotate cu butoane
pentru controlul volumului,
frecventelor joase si cu jack
pentru césti. Intentia Altec
Lansing este de a péatrunde si
pe piata sistemelor de sunet
cu preturi scazute, fara ca
acest lucru sa fie in

" detrimentul calitatii
produselor sale.

www.alteclansing.com
www.skin.ro



IBM ESERVER 325

Cel mai puternic
supercomputer
Linux din lume

IBM va livra cel mai puternic
supercomputer Linux din
lume. Noile sisteme eServer
325 bazate pe procesorul
AMD Opteron vor servi ca
baza a sistemului avansat
Grid utilizat in cercetarile
din domeniul stiintelor
naturii. IBM a anuntat de
curénd ca cea mai mare

organizatie de cercetare din -

Japonia a ‘comandat un
supercomputer |BM eServer
Linux care, atunci cand va fi
finalizat, va furniza peste 11

trilioane de operatii pe
secunda, ceea ce il va face
sd fie cel mai puternic
supercomputer din lume
bazat pe Linux. Se asteapta
ca acesta sa fie mai puternic
decat clusterul Linux
pozitionat, in prezent, pe cel
de-al treilea loc in
clasamentul celor mai
puternice supercomputere
din lume, potrivit
cunoscutului clasament Top
500 al supercomputerelor.
www.ibm.com

FUJIFILM S7000 ZOOM

Noi senzori
Super CCD

Varful gamei de camere foto digitale FinePix produse de
FujiFilm se numeste 57000 Zoom. Ea incorporeaza un
senzor Super CCD HR (High Rezolution) de 6.3 megapixeli,
ce poate captura imagini cu o rezolutie interpolata de 12
Megapixeli. FujiFilm S7000 Zoom mai face filme la o
 rezolutie maxima de 640x480 la 60fps. Conexiunea la
calculator se face prin USB 2.0, iar tipurile de memorii

. suportate sunt XD Picture Card, Compact Flash si IBM
Microdrive.

www.fujifilm.com
www,sititech.ro

GEIL ULTRA PLATINUM SERIES

Memorii
ultra-rapide

La valul de lansari de kituri de memorii dual-channel
cu frecvente de functionare ridicate ia parte si Golden
Emperor Industrial Ltd, cunoscut si sub numele de
GellL. Acesta a lansat kituri de memorii DDR500 si
DDR533 cu capacitati de 512MB si 1GB. Aceste memorii
dual-channel Ultra Platinum au timpi de acces de
CAS2.5-4-4-7 pentru DDR500 5i CAS3-4-4-8 pentru cele
DDR533. Acesti timpi de acces sunt destul de mari,
memoriile fiind destinate platformei Pentium 4 unde
frecventa de functionare ridicata are un impact mai
mare asupra performantei. Ambele memorii au
garantie pe viata.

www.geil.com.tw

MSI NEO 848P

Prima placa
Springdale
Single-Channel

memoriile DDR433/450/
466/500. Tot prin
overclocking se poate
ajunge la o frecventa de
bus de 1.4GHz. Alte
dotari constau in cele opt
porturi USB 2.0, doi
conectori Serial ATA,
sunet pe sase canale si
controller Lan.

MSI a prezentat una din
primele placi de baza cu
chipset-ul Intel i848P.
Acest chipset se
diferentiaza de i965PE
prin faptul cd are un
controller de memorie
single-channel pentru a
reduce pretul de
productie. MSI Neo 848P
suporta oficial memorii
DDR400, prin overclocking
suportul largindu-se si la

www.msi.com.tw
www.flamingo.ro
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ATl va produce prdce_srorul grafic
din XBOX 2

Producitorul canadian de chip-uri
grafice, ATl, a anuntat ca a semnat
un acord cu Microsoft pentru
dezvoltarea platformei grafice a
viitoarei console XBOX 2. Microsoft
la réndul lui a declarat ca a
renuntat la parteneriatul cu NVIDIA
deoarece viziunea AT se potriveste
mai bine cu intentiile sale.

www,ati.com

DDR Il de 1Gb de la Hynix

Hynix a anuntat realizarea primelor
chipuri de memorie DDR Il cu
capacitatea de 1Gb. Aceste
memorii vor fi disponibile in
cantitati mari la incepului lui 2004,
inaintea lansarii de catre Intel a
platformelor care sa le suporte.

www. hynix.com

Informatii despre ATl R420

Din informatiile preliminare
despre viitorul chip ATl R420 ce va
fi lansat in luna noiembrie a
acestui an, se stie ca frecventa de
functionare a procesorului grafic
va fi de 500-550MHz, in timp ce
memoria DDR 1l va lucra la
750MHz. Despre arhitectura
folosita, se cunoaste ca va fi 12x1
(12 conducte de randare cu cate o
unitate de texturare) sau va fi
flexibila 12x1/6x2.

www.ati.com

Intel cerceteaza Yamhill in
continuare

Conform declaratiilor lui Rick
Whittington de la Banca de
Investitii American Technology
Research Corporation, Intel
continua cercetarea tehnologiei
Yamhill care va permite fabricarea
unui procesor bazat pe arhitectura
%86, complet compatibil cu
instructiunile pe 64 de biti. Acest
procesor se vrea ca un raspuns la
Athloné4, in eventualitatea ca
acesta va avea succes pe piata.

www.intel.com

SiS741 cu grafica integrata

Cel mai nou chipset lansat de SiS
pentru platforma Athlon XP se
numeste 5iS741 si aduce suport
pentru procesoarele cu frecventa
de bus de 400MHz, memorie
DDR400, AGP 8X si tehnologia
HyperStreaming. Pe |8nga acestea,
5i5 mai oferd si o placi video
incorporata care are ca nucleu
procesorul grafic 5iS Real256E.
Procesorul grafic este tactat la
200MHz s5i foloseste 32-64MB de
framebuffer din memoria
sistemului. Real256E este dotat cu
un RAMDAC la 333MHz si suport
TV-Out si DVI.

WwWW.sis.com.tw
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NVIDIA pregateste un chipset
pentru Transmeta

Viitorul procesor Transmeta
TMB000, cu nume de cod Astro se
pare ca va beneficia de sprijinul
NVIDIA, care va produce un
chipset dedicat acestei platforme
mobile. TMBOOD va integra un
controller de memorie DDR400,
unul AGP 4X si unul Hypertransport.
Astfel, un chipset pentru TM8000
va trebui sa integreze doar
functiile unui southbridge, fiind
mai usor de proiectat.

Primele medii inscriptibile DVD+R
de la Plextor

Pentru a-si intregi
gama de produse
DVD, Plextor a lansat
mediile inscriptibile
DVD+R cu o
capacitate de 4.7GB,
corespunzand unei
inregistrari de 120
de minute de film la
calitate DVD.

Aceste medii
inscriptibile la o
viteza de 4X, sunt
livrate in cutii de
cate 5 bucati si vor

EDruovmon

Kk o QuaiTy

fi disponibile din
septembrie, prin

HIUIGIHEQILTATLIIITAY,
canalele de

1120MIN-NAN7GB

Astfel, Plextor
doreste sa ofere
solutii optime pentru
seria sa de unitati
DVD-Writer
compatibile cu
standardul DVD+R.

distributie Plextor. i " i e ! DVD*R
N DVt "

www.nvidia.com

Opteron 246 lansat

Versiunea procesorului Opteron
destinata serverelor dual-procesor
care functioneaza la o frecventa de
2GHz a fost lansatd de catre AMD.
Pretul cerut de AMD pentru noul
pracesor Opteron 246 este de 7945.

www.plextor.be
www.itshop.ro

www.amd.com

Rotita de scroll revolutionard de
la Microsoft

Pe data de 3 septembrie, Microsoft
va lansa noua sa linie de mouse-uri
optice. Noutatea absoluta o
reprezinta prezenta unei rotite de
scroll care se va putea inclina si in
lateral pentru a permite scroll-ul
orizontal. Microsoft intentioneaza
sa implementeze functii in
software-ul IntelliPoint pentru a

GIGABYTE GA-75748

SiS748 implementat
de Gigabyte

Cel mai nou chipset SiS destinat
platfomei AMD, 5i5748, si-a gasit
: repede producatori dornici sa

permite schimbarea ferestrei ﬁg‘éﬁ implementeze aceasta solutie cu

curente fara ajutorul tastaturii. SE @f_"@_% | pret scazut. Primul care a anuntat
'@% T [ o astfel de placa de baza este
Gigabyte cu al sau GA-75748.
Aceasta este compatibild cu noile
procesoare Athlon XP cu FSB-ul la
400MHz si memariile DDR400. Noul
chipset aduce Hyper-streaming
Engine, o facilitate capabila sa

‘optimizeze performanta intregului
sistem. Conectivitatea este
asigurata de cele sase porturi USB
2.0 si de controller-ul Lan
10/100Mbps. In GA-75748 vor fi
incorporate si tehnologii deja
obisnuite ale producatorului
Gigabyte, precum Easytune™ 4,
Q-Flash™, @BIOS™,

www.microsoft.com

e ey

Noi scaderi de preturi la
procesoarele Celeron

Odata cu lansarea procesorului
Intet Celeron la 2,7GHz, Intel a
anuntat reduceri de preturi pentru
celelalte modele. Astfel, Intel

www.gigabyte.com.tw
www., ultrapro.ro

continua sa tina preturile liniei
sale de procesoare Celeron sub
i valoarea de 1005, pentru a fi
i competitive cu rivalut AMD si al
sau Athlon XP.

Monitoare performante la preturi
s accesibile

ASUS a anuntat prima placa de
bazd care implementeazd

www.intel.com

chipset-ul SiS655FX. Acesta aduce
suport pentru procesoarele Intel
Pentium cu FSB-ul la BOOMHz.
Controller-ul de memorie suporta
module DDR400 in mod
dual-channel, lucru care apropie
chipset-ul S5iS655FX de
specificatiile lui Intel Springdale si
Canterwood. Acest anunt pune pe
.- 5i5 in fata competitorilor sai ATI si
VIA, care nu ofera la acest
moment o alternativa pentru
procesoarele cu FSB-ul la B00MHz.

www.asus. com. tw;
WWW.Sis.com. tw

septembrie 2003

Pe 15 august, producatorul
de monitoare CTX si-a
extins gama de produse prin
introducerea a trei noi
modele performante care se
bucuré de avantajul unui
pret foarte scazut de sub
300£€. Toate cele trei
modele au aceleasi
specificatii tehnice, singurul
lucru care difera fiind
culoarea carcasei.

Diagonala vizibila este de
15", luminozitatea de

250cd/m?2, contrastul fiind
de 400:1. Unghiul de vedere
este si el foarte generos:
150° orizontal si 140°
vertical. Monitoarele mai
sunt dotate cu boxe stereo
de 2W RMS si respecta
normele VESA de montare
pe perete si TCO99 pentru
ergonomie. Timpul de
raspuns declarat de

_ producator este de 30ms.

www.ctxintl.com




A Different Class Of Display

) 2 ——r——

NEOVO seria X @————~_ NEOVO seria S @———

Marime 15°17 Marime 15" 17 /118°/19"
Tehnologie NeoV Tehnologie NeaV

Tip semnal Analog, Video Tip semnal Analog, Video, Digital
Luminozitate 350cd/m? J Luminozitate  250cd/m?

Contrast 500:1 1 Contrast 500:1

Unghi vedere (O/V) 160° / 160° (Minim) { Unghi vedere  (O/V) 170° / 170° (Minim)
Rezolutie 1024x768 / 1280 x 1024 f Rezolutie 1024x768 / 1280 x 1024

Timp de raspuns 15ms/ 10ms * Timp raspuns  15ms / 10ms *

NEOVO F- 15

: ; Marime ecran 157

NEOVO F- 17 Culor! disponibile Negru / Argintiu / Alb Rezolutie 1024 % 768
Luminozitate 250cd/m? Timp de raspuns  25ms / 10ms

Marime ecran 17" Contrast 350:1 i S - (AL )

Culori disponibile Negru / Argintiu Unghi vedere (0/¥) 1307 /. 100° (Minim) Boxe (madelul F-313)

f Alb
Luminozitate  250cd/m? Ei

Contrast 4 i
Unghi vedere (O/V) 160° / 130° (Minim)

~ Rezolutlfe 1280 1024
Timp de raspuns 25 §
S-Yideo e

SKINMEDIA

1T ENTERTAINMENRNT

Str. Puskin 18, Bucuresti 1; Tel/Fax: 021-2315097
021-2316518; Mobil: 0724.237.323 / 0788.633.421
E-mail: contact@skin.ro www.skin.ro
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ABIT 1C7-MAX3

Racire eXtrema pentru placi de baza

conectori 5/PDIF In/Out. Primele placi aparute in
magazinele de cumpératuri online costa in jur de 3005.

Windows XP pe 64 de biti
intérzie in continuare

Unul dintre motivele intarzierii
aparitiei procesoarelor AMD pe 64
de biti il constituie inexistenta
unui sistem de operare Microsoft
dedicat. Astfel, parca pentru a

Seria MAX are acum un nou membru numit 1C7-MAX3.
Aceastd placd de bazé este motorizata de chipset-ul Intel
Canterwood si a imprumutat tehnologia OTES de la placile

video Abit. Aceasta este folositd pentru a raci www.abit.com.tw

presara sare pe rana Microsoft
anunta in continuare amanarea
aparitiei acestui sistem de operare
pentru sfarsitul anului curent sau
cel mai probabil pentru inceputul
lui 2004, Prima versiune beta este
prevazuta pentru sfarsitul
trimestrului trei al acestui an.

Www.microsoft.com

AMD Duron se intoarce

AMD a anuntat ca va lansa
procesorul Applebred cunoscut si
sub numele de Duron Model 8.
Acesta va avea 64KB de cache
Level 2, aceeasi cantitate ca si
predecesorul sau. FSB-ul a crescut
la 266MHz, frecventele de
functionare pentru inceput fiind
intre 1.4 si 1.8GHz. Tensiunea de
alimentare va fi de 1.5V, puterea
maxima disipata fiind si ea de 57W.

www.amd.com

Java va rula nativ pe Opteron
Sun Microsystems a anuntat ca va
dezvolta impreund cu AMD
tehnologia Java cu suport nativ
pentru Opteron. Cel mai probabil
in vara anului viitor va fi lansata
platforma Java 1.5. Trecerea de la
aplicatiile scrise pe 32 de biti
cdtre 64 de biti se va face usor
datorita suportului oferit de Sun.

Www.sun.com

Cel mai mare producator de
servere chinez alege AMD Opteron
Dawning Information Industry
Corporation, cel mai mare
producator de servere chinez, a
anuntat seria de servere Dawning-A
care vor folosi procesoarele AMD
Opteron din seria 100 si 200.
Aceastd lansare de produs
intareste relatia dintre AMD si
Dawning Information Industry
Corpoeration, care si-au propus s
dezvolte impreuna piata
enterprise server din China.

www.amd.com

AMD confirma Athloné4 si
Athlon64 FX

Pe data de 23 septembrie, AMD va
lansa simultan procesoarele sale
pe 64 de biti, Athloné4 fiind
versiunea single-channel ce va
utiliza un socket cu 754 de pini si
Athloné4 FX, care incorporeaza un
controller dual-channel si va
utiliza un socket cu 940 de pini.
Pretul pentru versiunea dual-channel
la 2GHz va fi de 7005.

www.amd.com
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condensatorii si tranzistorii MOSFET
ai regulatorului de putere, marind
astfel stabilitatea sistemului in
momentele critice. O alta noutate
adusa i IC7-MAX3 este tehnologia
SecurelDE, care cripteaza datele de
pe harddisk-ul IDE, ce nu pot fi
accesate fara parold. Incepand din
septembrie, Abit oferd si un serviciu
de update al BIOS-ului direct de pe
Internet. Dintre celelalte dotéri ale
lui IC7-MAX3 amintim opt porturi
USB2.0, trei FireWire, Intel PRO
Gigabit Lan, sase conectori Serial
ATA si sunet pe sase canale cu

SOLTEK QBIC CU GRAFICA INTEG

SPRINGDALE

Oglind&, oglinjoara, cine e cel mai

frumos Mini PC din t

| Soltek Mini Barebone System

Enjoy life!!

HP PAVILION ZD7001US

Ecran panoramic

de 17”

HP va distribui incepénd cu
luna septembrie a acestui an

cu ecran WXGA+ TFT de 17" _-
ce suporta o rezolutie de
1490x900 pixeli. Notebook-ul
este motorizat de un procesor

Intel Pentium 4 la 3.06GHz,

512MB de RAM, harddisk de

notebook-ul Pavilion ZD7001US  80GB si placad video GeForce
FX Go05600. Pretul in

- magazinele on-line se va situa
in jur de 22005.

www.hp.com

ara?.

Cel mai nou Mini PC produs de Soltek are la
baza chipset-ul Intel Springdale cu grafica
integrata si ofera optiuni noi si o forma foarte
atragatoare. Qbic EQ3401 Series are optiunea
de a fi livrat cu panou frontal din aluminiu
sau cu oglinda. Pentru versiunea cu oglinda,
carcasa este confectionata din aluminiu
negru. Imbunatatirile lui Qbic nu sunt doar de
naturi estetica. Puterea sursei de alimentare
a fost crescutd la 250W, pentru a acomoda un
procesor Intel Pentium 4 la 3.2GHz, iar
ventilatia a fost imbunatatita prin rearanjarea
componentelor sistemului. Tn noul Qbic pot fi
instalate si placi video lungi de genul GeForce
FX5900 Ultra. Pentru primele trei luni fiecare
Qbic nou va fi dotat si cuo geanta speciala

pentru transportarea usoara.
www,soltek.com.tw
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MSI MEGA STICK 1
Cinci functii
intr-un singur loc

Cel mai recent dispozitiv multifunctional lansat
de MSI se numeste Mega Stick 1 si incorporeaza
cinci functii de baza: memorie USB, radio FM,
reportofon digital, functie de invéatare a limbii si
player MP3/WMA. Mega Stick 1 utilizeaza patru

CREATIVE PC-CAM 880

Harddisk cu platane de 0.8inch
Compania japoneza Fuji Electric a
anuntat un harddisk cu platane de
doar 2cm. Grosimea acestuia este
de doar 0.4mm, densitatea datelor
fiind de 80GB/inch. Capacitatea
de stocare va fi de 6GB.

Webcam cu valente de
camera foto digitala

Desi webcam-urile au reputatia unei calitati proaste a imaginii,
fiind destinate folosirii in conferinte, Creative incearca sa
schimbe acest lucru prin lansarea lui PC-CAM 880. Acesta
incorporeazi un senzor CMOS de 2 megapixeli ce permite
realizarea de fotografii la o rezolutie maxima de 2048x1536

www.fujielectric.co.jp

Prima platforma QBM prezentata
de VIA

pixeli ce sunt stocate pe memoria interna de 16MB.

De asemenea, pot fi inregistrate si filme, lungimea acestora
depinzand exclusiv de memoria disponibild ce poate fi marita
prin slotul SD sau MMC integrat pe PC-CAM 880. Camera mai
integreaza un ecran LCD, iesire TV si lentile ce pot realiza un

zoom optic 4X.

Premiile concursului "Umfla Potul!” din XtremPC 44
au fost: locul 1 - o placa de baza Albatron
PX845PEV-800, locul 2 - o placa de sunet Terratec
Aureo 7.1 Space si locul 3 - trei TV Tunere 3D Vision
Crystal Tune TV. Cei care au raspuns corect la
intrebari si au trimis taloanele de participare pdna pe
_data de 16 iulie 2003 (data postei) au participat la
tragerea la sorti efectuata la sediul redactiei.
Castigdtori sunt: -
Smirnov Marius - placa de baza Albatron i
PX845PEV-800; =

www.creative.com

baterii alcaline si oferd o autonomie medie de 12
ore. Dispozitivul mai este dotat cu ecran LCD si
poate fi setat sa se opreasca la o anumita ora
pentru a economisi energia.

www.msi.com.tw

(®. 0]

Logojanu Alexandru - placa de sunet Terratec Aureo
7.1 Space;

Mia lulian Cristian - TV Tuner 3D Vision Crystal Tune TV;
Vitan Marin - TV Tuner 3D Vision Crystal Tune TV;
Bobis Florin - TV Tuner 3D Vision Crystal Tune TV;
(poza facuta in asteptarea premiului).

Nu sunt publicate toate pozele castigatorilor
deoarece acestia nu au putut ajunge la redactie
pentru a fi fotografiati. Filmul tragerii la sorti il
puteti viziona pe CD-ul revistei. Va uram mult succes
la urmatoarele concursuri “Umfla potull”.

In timpul Lan Party-ului
QuakeCon2003, VIA a prezentat
prima platformé care
implementeaz4 tehnologia QBM.
Aceasta tehnologie dubleaza
latimea de band4 a memoriei,
necesitand doar modificari minore
ale controller-ului si chib-un'lor de
memorie. Chipset-ul VIA care va
folosi acest tip de memorie se
numeste PT880 si va suporta
procesoarele Intel cu FSB-ul la
800MHz.

WWW.via.com.tw
ATl planuieste sa livreze
All-In-Wonder Radeon 9200SE
AT| doreste sa ofere capabilitati
multimedia avansate si
utilizatorilor sensibili la pret, de
aceea va produce in viitorul
apropiat All-in-Wonder Radeon
9200SE, care are la baza chip-ul
grafic Radeon 9200. Ca toata seria
All-In-Wonder si aceasta placa are
in compenenté un Tuner TV cu 125
de canale, capabilitati VIVO si
functii de home-entertainment
precum TV-ON-DEMAND,
EAZYLOOK, MulTView, THRUVIEW,
Gemstar GUIDE Plus+. Spre
deosebire de celelalte produse ale
seriei nu este livrata telecomanda
REMOTE WONDER, ce trebuie
achizitionata separat.

www.ati.com

Hitachi lanseaza Microdrive de 4GB
Hitachi Global Storage,
detindtorul diviziei IBM de
harddisk-uri a inceput livrarea de
sample-uri-Microdrive cu o
capacitate de 4GB. Unitatile au o
greutate de 16g si sunt de 70 de
ori mai rapide decat versiunile
anterioare, Ele pot fi folosite in
camere digitale care suparta
sistemul de fisiere FAT32. Pretul
unui Microdrive de 4GB, la
momentul lansarii sale, in
noiembrie, va fi de 5005.

www.hitachi.com

mp3 Player de la Toshiba

Toshiba a anuntat cel mai compact
mp3 player din lume. Acesta se
numeste Gigabeat G20 si
stocheaza melodiile pe un
harddisk de 20GB. Greutatea este
de 138g, bateria Li-lon asigurdnd o
autonomie de 11 ore.

www. toshiba.com

septembrie 2003 ﬁ
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A trecut vremea cand doar serverele trebuiau protejate de caderi de tensiune. Deoarece

pretul echipamentelor UPS a devenit accesibil, nu mai a

calculatorele de problemele cauzate de reteaua electrica.

APARENT NU ESTE O PROBLEMA
foarte mare atunci cand reteua de
curent electric se intrerupe in timp
ce folosim calculatorul pentru
activitdti de divertisment. Totusi,
efectele acestor fenomene se pot
manifesta de la éimpla corupere de
fisiere pana la defectarea fizici a

- componetelor hardware. Problema
devine mai acuta daca pana de
curent se produce atunci cand
lucrdm la un proiect important.
Metada de prevenire a pierderilor
de date prin salvarea periodica nu
se aplicd in toate cazurile si este
evident cé nu previne defectarea
componentelor hardware. Solutia o
repezinta montarea unui UPS intre
calculator si priza.

CE ESTE UN UPS?

UPS (Uninterruptible Power Supply,
in traducere, surs3 neintreruptibila
de curent) este un dispozitiv dotat
cuo baterie ¢e asigura
calculatorului necesarul de curent

septembrie 2003

pe o anumita perioada de timp in
cazul unei pene de curent. Pe langi
aceasta functie de baza, UPS-urile
mai asigura si o protectie la varfuri
de tensiune (cauzate in general de
fulgere), tensiuni parazitare sau
variatii scurte de tensiune cauzate
de pornirea sau oprirea unor
consumatori mari de curent.
Sursele neintreruptibile de curent
mai au in dotare un invertor care
transforma curentul alternativ in
curent continuu pentru incarcarea
bateriei §i un invertor ce asigura
transformarea curentului continuu in
curent alternativ in vederea
alimentarii calculatorului.

TIPURI DE UPS

Alegerea unei surse neintreruptibile
de curent trebuie sa inceapa prin
determinarea tipului de tehnologie
cel mai potrivit cerintelor noastre.
Din acest punct de vedere _SE.II:It trei
tipuri prihcipale de UPS, fiecare cu
avantajete si dezavantajele lor:

on-line, standby (denumite si
off-line) si line interactive.
UPS-urile on-line alimenteazi in
permanenta calculatorul din baterie
in acelasi timp incarcand-o de la
reteaua de curent. Prin aceastd
metoda se obtine un timp nul de
comutare in cazul aparitiei unei
caderi de tensiune $i un curent mai
“curat”. Singurul dezavantaj este
durata de viata mai mics a bateriei,
deoarece este folosita in
permanentd chiar si
atunci cand nu

g “IN
deuoss

UPS sysTEc R

vem nici 0 scuza sa nu ne protejam

apare nici o problema. UPS-urile
on-line sunt folosite in protejarea
servelor sau a echipamentelor care
necesita un timp de comutare nul.

2 Recent au aparut pe piata surse neintreruptibile de curent interne,
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UPS-urile standby alimenteaza
calculatorul direct de la retea
comutand pe baterie numai in cazul
aparitiei problemelor de tensiune.
Timpul de comutare este de doar
cateva milisecunde si nu prezinta
un dezavantaj mare pentru o statie
de lucru. Pentru protectia
serverelor este bine totusi sa va
feriti de acest tip de UPS.

A treia categorie sunt UPS-urile
line interactive si reprezinta o
combinatie intre celelalte doud
tipuri. Tn cazul acestei tehnologii
alimentarea calculatoarelor se face
atat din baterie cat si direct de la
retea. Daca tensiunea scade sub
parametrii stabiliti, energia
furnizata din baterie va reprezenta
numai diferenta necesara
functiondrii optime a echipamentelor.

Pasul urmitor este
determinarea puterii minime de
care trebuie si dispund UPS-ul.
Pentru acest pas este nevoie sa
calculam puterea activa necesara
echipamentelor care trebuiesc
protejate de UPS. Este indicat s& nu
conectam prin UPS echipamentele
care nu sunt esentiale (cum ar fi
imprimantele) deoarece reduc
semnificativ durata de functionare
a bateriei. Totusi, este necesar sa
le protejam la aparitia anomaliilor
de tensiune prin echipamente mai
ieftine cum ar fi prizele speciale
denumite surge supressor. Acestea
pot oferi optional protectie si
pentru cablu de modem.

CALCULE NECESARE

Fara sa intram in detalii de fizica,
metoda de calcul a puterii active
necesare echipamentelor ce

_trebuiesc protejate cu un UPS este

foarte simpla: pentru fiecare

Sisteme UPS

Dictionar

BLACKOUT

Lipsa totala a tensiunii la retea sau
scaderea valorii ei efective sub
parametrii de functionare.

INVERTER

Circuit electric care transforma
curentul continuu in curent
alternativ sau invers din curent
alterpativ in curent continuu.
Metal Oxide Varistor (MOV)
Dispozitiv electronic care
deviaza surplusul de

tensiune in impamantare sau
intr-o linie electrica neutra.
Aceste dispozitive stau

componenta se inmulteste
tensiunea (masurata in V) cu
jntensitatéa (masurata in A) iar
rezultatele se aduna. Aceste valori
se citesc de pe eticheta fiecarui
echipament. Se poate aproxima fara
nici o problema céd puterea activa
(masurata in VA) este egala cu
puterea disipata (W). Tn cadrul
acestui calcul nu trebuiesc socotite
componentele din calculator (cum
ar fi HDD, placa video). Pentru
intreaga unitate centrala a
calculatorului se ia in considerare
doar sursa la care se aduna puterea
activd a monitorului si a celorlalte
echipamente. Pe baza acestui
rezultat se poate determina clasa
de putere din care trebuie sa faca
parte UPS-ul. Etapa aceasta este
foarte importanta deoarece este
evident ca un UPS de o putere mai
micd nu va face fata solicitérilor.
Nici achizitionarea unui UPS de
putere mult mai mare nu este
rentabild din cauza diferentelor
semnificative de pret intre clase.

Bateria din UPS

Elementul central si cel mai
important al unui UPS este
bateria. Durata de viata a
acesteia depinde de urmétorii
factori: temperatura ambientala,
intretinerea si numarul de
incarcari-descarcari.

2 Temperatura ambientala optima
de lucru este in jur de 25° C.
Durata de viata a bateriei scade
daca UPS-ul se afla pozitionat
ihtr-o incapere ce are o
temperatura diferita.
Temperaturile cele mai
daunatoare sunt cele

de peste 30° C.

2 intretinerea unui UPS consta in
verificarea anuala a bateriei prin
operatii de testare a voltajului si
a capacitatii de incércare. In plus
este bine sa se verifice daca apar
incalziri in zonele de contact
electrice.

2 Fiecare descarcare si incarcare
reduce capacitatea bateriei. Din
aceasta cauza este bine sa oprim
cat mai repede calculatorul in
cazul unei intreruperi de *
energie pentru a nu lucra
foarte mult alimentati de la _
bateria UPS-ului.

la baza multor echipamente de
protectie.

POWER SURGE

Cresterea tensiunii peste
parametrii pe o durata de ordinul
secundelor cauzata de compania de
electricitate. Este principalul
fenomen care duce la defectarea
calculatoarelor.

SAG (DEPRESIUNE)

Scadere a valorii tensiunii.
Fenomenul este foarte des intalnit
in momentul pornirii unor
consumatori mari pe retea.
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SPIKE

Este inversul fenomenului SAG si
reprezinta o crestere brusca si de
scurta durata a tensiunii. Cauza
cea mai frecventa o reprezinta
fulgerele sau oprirea unor
echipamente mari consumatoare
de energie.

SURGE PROTECTOR

Echipament de protectie la
fenomene de tip SPIKE sau SURGE.
in general aceste dispozitive se
intalnesc sub forma de
prelungitoare.

2 Tn cazul UPS-urilor, marimea conteaza. O baterie mai mare va va oferi un
timp mai lung de protectie in cazul unei pene de curent.

NEVOIA DE INTELIGENTA

Anumite UPS-uri comunica cu
sistemul de calcul protejat si au
posibilitatea sa efectueze anumite
operatii in cazul problemelor cu
reteaua electrica. in general,
aceasta comunicare se realizeaza
prin portul serial iar operatiile ce
pot fi facute de UPS sunt de la cele
mai simple (cum ar fi comanda de
Shut Down sau inchiderea unor
aplicatii) pana la trimiterea de e-
mail sau de SMS administratorului.

CONCLUZIE

Pe langa parametrii mentionati
anterior, la achizitia unui UPS mai
trebuie sa tineti cont de marimea
bateriei care este direct
proportionala cu durata de
mentinere a calculatorului in
parametrii de functionare.

Un alt factor important este
perioada de garantie si dacé exista
service post garantie. De curand au
aparut firme ce ofera si in Romania
UPS-uri care au certificat de
asigurare a echipamentelor
protejate. Acest lucru inseamna ca
o societate de asigurari va
despagubi utilizatorul in cazul in
care echipamentele protejate cu
respectivul UPS sufera defectiuni
fizice datorate tensiunii de
alimentare.

Trebuie constientizat faptul ca
un UPS este foarte important atat
la locul de muncé cat si acasa.
Aceste aparate va protejeaza
munca si integritatea calculatorului
de evenimente neplacute.

Liviu Marica
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Mp3 player-ele nu reprezinta un concept nou, insa tehnologiile aparute recent ne-au determinat
sa realizam un test care sa va familiarizeze cu cele mai recente inovatii in domeniul audio digital.

RITMUL MARE DE DEZVOLTARE
a computerelor nu este mereu foarte bine primit.
Cand prin intermediul calculatoarelor se pot
schimba sau rula cu multéd usurintd melodii sau
filme, organizatiile care apara drepturile de
autor sunt nevoite sa intervina. In acest articol
vom testa 9 aparate portabile mp3 player dar .
" vom incerca sa lamurim si o serie de aspecte
legate de fenomenul mp3.

TRECUTUL §I VIITORUL FORMATULUI MP3
Tn anul 1987 proiectul Eureka poject EU147,
Digital Audio Broadcasting (DAB) al institutului
Fraunhofer a dat nastere unui algoritm de
compresie al formatului audio prin care erau
eliminate sunetele de frecvente ce depaseau
spectrul auditiv uman. Prin acest algoritm
dimensiunea fisierului digital este redusa de
10-12 ori fara pierderi semnificative de calitate.
Acesta a fost standardizat sub numele de
ISO-MPEG Audio Layer-3 fiind prescurtat mp3 si
patentat mai intdi in Germania, apoi in SUA.
“Dupa 12 ani o casa de muzica, Sub Pop, a inceput
distribuirea pe Internet a muzicii in format mp3.
Din pacate, viitorul nu este asa frumos. Dé‘
anul viitor institutul ce detine patentul asupra
tehnologiei de comprimare mp3 are intentia dé a

septembrie 2003

pretinde taxe pentru orice fisier mp3 transferat
pe Internet. Pentru a contraataca, un grup de
programatori au lansat un proiect open source
numit Ogg Vorbis ce are acelasi principiu de
functionare ca mp3: eliminarea sunetelor ce nu
sunt percepute de urechea umana.

SEMNATURI ASCUNSE

In grafica digitala se practici aplicarea in fisiere
a unor semnaturi ascunse numite watermarking.
Prin aceasta metoda se poate indentifica autorul
real al imaginii, fiind de un real folos in apararea
drepturilor de autor. Aceasta tehnica a fost
preluata si in lumea audio. Aplicarea de audio
watermarking trebuie s& nu perturbe in nici un
fel calitatea auditiei. Prin audio watermarking se
pot transmite si informatii despre tipul melodiei,
autor, numele albumului, dar scopul principal

Calitate sunet

Bandwidth Mod
Telefan 2.5 kHz mono
Wave - 4.5 kHz mono
AM radio _ - 7.5 kHz mono
FM radio -+ 11 kHz stereo
Near-CD 15 kHz stereo
CcD >15 kHz stereo

care a stat la baza introducerii acestor date a
fost reducerea pirateriei.

NAPSTER - UN CAPITOL TNCHIS?

Napster este primul software peer-to-peer de file
sharing. Programul a fost creat in 1999 de Shawn
Fanning, un tanar de 19 ani student la
Northeastern University in Boston. Versiunea beta
a fost postata pe site-ul download.com si a avut
un succes imens prin ideea de a permite oricarui
utilizator ce detine o conexiune Internet sa caute
si sa download-eze gratuit muzica in format mp3.
Numele Napster provine de la porecla lui Shawn
Fanning in liceu. Programul a fost destul de
repede scos in afara legii de Recording Industry
Association of America (RIAA) deoarece incélca
drepturile de autor si incuraja pirateria. in iulie
2001 locul lui Napster a fost rapid luat de alte

Bitrate Rata de compresie
8kbps 96:1

16kbps 48:01:00

32kbps 24:1

56...64kbps 26...24:1

96kbps 16:1

112...128kbps 14...12:1



The small form factor leader introduces two new XPCs
Based on the Intel ®865G and ICH 5 chipsets, a tag-team quantum leap over competing mainboard chipset solutions,

- Shuttle’s latest XPC SB61G2 delivers leading-edge performance, integration and style.

Designed for speed and built to overclock, this NVIDIA® nForce™2 Ultra and MCP-T chipset based small form factor computer

“named SN45G delivers the performance gamers and content pros have been waiting for.

Shuttle has again redefined SFF computing.

Shuttle XPC SB61G2

INTEL 865G / ICHS5 Chipset

FSBB00 supports INTEL Pentium 4 CPU with
Hyper-Threading, 2x DDR400 Dual-Channel

1xAGP 8X and PCI Slot, 8x USB 2.0, 2x Firewire 400

6 Ch. Audio with optical SPDIF IN/OUT

2x Serial ATA150, Intel Extreme Graphics Il (max. 64MB)
10/100 MBt LAN, 2x ATA100, 1x COM, (1x LPT optional)
Dimensions: (LWH) 300 x 200 x 185 mm
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NVIDIA nForce2 Ultra 400 / MCP-T Chipset

FSBA400 support for AMD Athlon XP CPU

2x DDR400 Dual-Channel

1x AGP 8X and PCI Slot, 6x USB 2.0, 3x Firewire 400

6 Ch. Audio with optical SPDIF IN/OUT

10/100 MBIit LAN, 2x ATA133, 1x COM, (1x LPT optional)
Dimensions: (LWH) 300 x 200 x 185 mm
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TEHNOLOGII DE PROTECTIE

DRM

(Digital Rights Management) Sistem de protectie a
drepturilor de autor pentru fisierele digitale
distribuite pe Internet. Pentru fisierele audio acest
sistem include numele autorului, titlul melodiei si
un set de reguli care verifica daca sunt respectate
conditiile din copyright.

LWDRM

(Light Weight Digital Rights Management)

Sistem de protectie a drepturilor de autor prin care
utilizatorul este liber sa-si converteasca CD-urile
audio in formate audio comprimate de genul mp3
pentru utilizarea in scopuri proprii. Prin convertire se
adauga o semnatura digitala ce contine datele celui
care a realizat aceasta operatie. In cazul distributiei
ilegale pe Internet, utilizatorul care a creeat fisierul
audio, poate fi indentificat de cei care au drepturi
de autor asupra melodiei respective.

= Primul mp3 player portabil din lume

l Istoria mp3 :

m septembrie 2003

SDMI

(Secure Digital Music Initiative) Set de reguli pentru
distribuirea muzicii in format digital prin
intermediul Internetului. A fost anuntat in februarie
1999 si a fost elaborat de Recording Industry
Association of America (RIAA) in colaborare cu cei
mai mari 5 producatori de muzica: Sony, Warner,
BMG, EMI si Universal. SDMI sté la baza elaborarii
sistemelor de management electronic a drepturilor
de autor (DRM).

WINDOWS MEDIA RIGHTS MANAGER

Sistem de management a drepturilor de autor
(DRM) elaborat de Microsoft pentru a controla
distributia prin Internet a fisierelor muzicale. Cele
mai recente versiuni de Windows Media Player
verifica fisierele audio inainte de a le rula si
impiedica auditia daca userul nu este autorizat sa
le utilizeze,

zeci de programe de peer-to-peer de file sharing
ce dau batai de cap si azi asociatiilor de tipul
Recording Industry Association of America (RIAA).

ESTE FORMATUL MP3 LEGAL?

Din punct de vedere al legalitatii avem voie sa
realizam fisiere mp3 doar dupa CD-urile originale
sau cu propriile noastre inregistrari. Nu putem da
aceste fisiere prietenilor sau rudelor noastre
decdt daca si ei detin CD-urile respective. Avem
voie sa folosim fisierele mp3 ce au fost
transferate dupa site-urile autorizate (autorii
si-au dat acordul pentru acest lucru). O alta
utilizare a formatului mp3 este reconditionarea si
pastrarea propriei colectii de muzica de pe alte
formate (casete, discuri de vinil, benzi de
magnetofon, etc.). Procedeul este foarte simplu.
Se capteaza muzica in format wav prin
intermediul mufei line-in a placii de sunet. Apoi
se prelucreaza fisierul in vederea eliminarii
zgomotelor nedorite (zgomot de fond, pacanituri,
fasaituri). Ultima etapa, transformarea wav in
mp3 este operatia cea mai simpla si o puteti
realiza cu programul dumneavoastra favorit de

1987 Fraunhofer Institute cu ajutorul profesorului Dieter Seitzer a elaborat standardul mp3.
Proiectul a purtat numele Eureka poject EU147, Digital Audio Broadcasting' (DAB).

1988 Moving Picture Experts Group devine subcomitet al ISO/IEC.

1989 Fraunhofer Institute patenteaza tehnologia mp3 in Germania.

1992 Algoritmul realizat de Fraunhofer Institute este integrat in MPEG-1.

1993 Sunt publicate specificatiile MPEG-1.

1994 Este elaborat MPEG-2.

1995 Sunt publicate specificatiile MPEG-2.

1995 Fraunhofer Institute inainteaza o cerere de patentare a tehnologiei mp3 in Statele Unite ale
Americii.

1996 Fraunhofer Institute primeste aprobarea de patentare in Statele Unite ale Americii.

1997 Un programator la Advanced Multimedia Products creeazd AMP MP3 Playback Engine. Acesta
este primul mp3 player care ajunge pe Internet.

1997 Un grup de studenti preiau codul AMP mp3 si adauga o interfata pentru Windows. Astfel ia
nastere Winamp.

_ 1998 Winamp este oferit gratis declansdnd mania mp3. Apar numeroase encodere, CD rippere si
. playere mp3. .

1998 MPMan.com.Inc prezina primul dispozitiv hardware mp3 Player. Conectarea se realiza pe portul

i paralel. o

1999 “ Shawn Fanning creaza programul Napster, primul suftware peer-to-peer de file sharing.

2001

Recording Industry Association of Amlerica (RIAA) reuseste si invinga programul Napster.

encoding.

SOFTWARE PENTRU MP3 !

Cel mai cunoscut si utilizat playér mp3 este
Winamp (www.winamp.com) iar noi va
recomandam versiunea 2.95. Pentru cei care
doresc alt player pot incerca Sonigue
(www.sonique.lycos.com) sau MusicMatch
(www.musicmatch.com).

Domeniul programelor de realizat mp3 de pe

I\:uu:uu MP3 Audio Mbxer -Examplo.spp
Edl SondGiows Sgund  Hep

DlﬁlkﬁlJ -@I«I»U aja] =
k!;r;m mlmkﬂz

00.07.500
5 —

JEnd Deme:
[CDTrack #3
015,000 0022500

e e e P
103806 Croved Goes Crezy |2 Sounds. 0 5ubGrowps [10.08 [rect)

2 Mixarea mp3-urilor se poate face foarte usor cu
software-ul Acoustica MP3 Audio Mixer

M3 plaoyere portablle
Dusice In 1998 ens prezentat In CaBiT orimal diznoziily ma3 olaver periabil,

2 Calitatile tale de DJ sunt puse in valoare de
programul Atomix MP3 2.2

m3 Easy MP3 Converter e =Iolx
Eh Action  Option Help

Emm l.‘urwnlt

| Adrf Delete Plu Inlo _Option
@ weeops @ WPIWave |
[Tite [aiet [ Abum [ Year ; Time Size |

() Carit tell you why.mp3  Cant lellyouwhy TheEagle 0511 475MB
!EI Get over itmpd Geloverit The Eagle 2001 033 G.44MB
@ Hetel ealifemia. mp3 Hotel callarnia The Eagle 2001 0712 131SMB
@ In the city. mp3 Inthe city TheEagle 2001 0407 7.57MB
@ Leamnlobe stllmp3  Leamlobestil  TheEagle 2001 0428 B.20MB
ffain tha fast lane.mpd e in the fastla.. ThsEagle 2001 0801 11.02MB

A =nis

‘MediaMatrixes Computing _|selected O files, O seconds{00:00;00)

" [Total & Files, 1830 se

2 Pentru realizarea fisieretor mp3 ai nevoie doar de
un program de genul Easy MP3 Converter
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CD este foarte vast: de la Easy MP3 Converter
pana la AudioCatalist. Pana de curdnd operatia
era impartita in doud etape distincte:
transformarea in fisiere wav (ripping) si
convertirea wav in mp3 (encoding). Din aceasta
cauza se foloseau de multe ori doud programe
distincte. Tn prezent aceste operatii sunt
efectuate automat la o singura apasare de buton.

$i pentru a scuti utilizatorul de tastarea
numelor melodiilor majoritatea acestor programe
au o facilitate numitd CDDB prin care sunt
completate automat toate aceste informatii prin
intermediul unor baze de date (singurul lucru
necesar este o conexiune Internet).

Dacd va pasioneazd mixarea melodiilor va
recomandam programul Acoustica MP3 Audio
Mixer (www.acoustica.com). Este foarte simplu
de utilizat, iar rezultatele sunt foarte bune.

Daca simtiti ca aveti calitéti de DJ de ce nu
incercati AtomixMP3 2.27 Este perfect pentru
petreceri, iar dupd ce veti invata sa lucrati

foarte bine cu el prietenii vd vor aprecia talentul -

inascut de DJ.

MP3 PLAYERE PORTABILE

Dupa ce in 1998 este prezentat la CeBIT primul
dispozitiv mp3 player portabil, incepand cu 1999
piata este ‘invadata de astfel de solutii. Metodele
alese de producétori impart mp3 player-ele
portabile in trei categorii: cu CD, cu memorie
flash si cu harddisk. Fiecare dintre solutii are
avantaje si dezavantaje.

Mp3 player-ele cu CD au avantajul major cé
nu necesita un calculator pentru incarcarea unui
nou set de melodii. Dezavantajul consta in
dimensiunea mare (fatd de celelalte solutii). Este
ideal pentru conectarea la radio casetofonul din
masina.

Mp3 player-ele cu memorie flash au avantajul
dimensiunilor mici. Este preferatul celor care
doresc sa asculte muzica in drum spre muncé (sau
scoald). Din pacate memoria flash este scumpé,
iar acest lucru isi pune amprenta pe capacitatile
de stocare disponibile pe piata (32-256 MB).

Mp3 playere cu harddisk au avantajul evident

-al capacitatii mari de stocare. In 20 de GB au loc
péste 4000 de melodii mp3 asta inseamna peste
11 zile de muzica non stop. Este impresionant cu

AAC

Advanced Audio Coding. Ofera o compresie mai
bund decat mp3 si un nivel mai ridicat de calitate.
Encodarea are insa nevoie de sisteme de calcul mai
performante decat in cazul fisierelor mp3. Taxa de
licentiere tine departe acest codec de marea
majoritate a dezvoltatorilor de programe.

BITRATE

Media numarului de biti ce vor fi utilizati pentru o
secunda audio. Unitatea de masura utilizati pentru
bitrate este kbps (1000biti/secunda).

DECODING
Procesul de convertire a fisierelor mp3 in wav.

ENCODING

Procesul de convertire din fisiere wav in format
mp3. Sunt disponibile o serie de setari care permit
alegerea unei rate de compresie adecvata scopului
propus. Dimensiunea fisierului rezultat si calitatea
sunetului sunt invers proportionale.

FULL DUPLEX

Capacitatea de a transmite date in doud directii
simultan. Pentru placile audio aceasta tehnologie
se traduce prin posibilitatea de a asculta un fisier
audio in timp ce se poate inregistra altul (sau
acelasi).

D3

Un fisier de mici dimensiuni ce contine informatii
diverse printre care numele albumului, autorului si
melodiei. Aceste date sunt atasate fisierului mp3.

M3U
Format de fisier care contine un playlist. Este in
format text si poate fi editat chiar si cu Notepad.

MP3 PRO

Un format mp3 encodat la 64kbs pentru a ocupa
doar jumatate din spatiul normal fara pierderi mari
de calitate. Formatul a fost elaborat de Thomson
Multimedia.

adevarat. Din pécate si aceasta solutie are
punctele ei slabe: mp3 player-ele cu harddisk

- incorporat sunt mai voluminoase decat cele cu

memorie flash si mai sensibile la socuri.
Depinde de voi s& alegeti modelul care vi se

la muzica cu tinel

DICTIONAR MP3

NORMALIZING
Procesul de editare a fisierului audio astfel incat sa
aiba acelasi volum pe toata durata auditiei.

RIPPING
Extragerea de pe CD a track-urilor audio si
transformarea in fisiere wav.

RM
Format audio Real Media pentru auditia prin
intermediul Internetului.

THD

(Total Harmenic Distortion). Distorsiune a sunetului.
Evident valoarea cea mai mica este mai buni, iar
maxim 10% este o valoare acceptabila.

SDMI

(Secure Digital Music Initiative). Player-ele care au
implementatd aceasta optiune permit rularea doar
a fisierelor mp3 care au fost platite.

STREAMING MP3

Ascultarea melodiei in timp ce fisierul respectiv
este transferat de pe Internet. O serie de alte
codecuri permit doar ascultarea (RealMedia)
fisierului aflat pe Internet 5i nu salvarea lui pe
harddisk. Pe acest principiu functioneaza radiourile
online.

VARIABLE BIT RATE

Optiune prin care codecul alege automat valoarea
pentru bitrate pentru fiecare segment de mp3,
astfel incat spatiul ocupat sa fie cat mai mic, iar
calitatea sd nu aiba de suferit.

WAV
Format audio necomprimat elaborat de IBM si
Microsoft. A devenit un standard pentru PC.

WMA
Format de comprimare audio creat de Microsoft
pentru a concura cu codecul mp3.

potriveste cel mai bine, iar pentru a va ajuta va
prezentam in paginile care urmeaza cei mai
importanti reprezentanti ai fiecarei
categorii. - '

Liviu Marica

Mp3 playere

Capacitate de stocare

Autonomie

valorile mai mari sunt mai bune

Creative NOMAD Jukebox3
iPod
Waitec

NAPA PA22
NAPA PA11
NAPA PA12

* Valoarea depinde in principal de tipul bateriilor folosite.

valorile mai mari sunt mai bune

Panasonic Creative MuVo
InnoAX Q-cute 128‘#\3 Creative NOMAD Jukebox3 1§
NAPAPAZ2 | 128MB Waitec 10 ore
NAPA PA24 | 128MB Panasonic 10 ore |
Creative MuVo 128M8 WMG-MP3A | SOLUTIE BUGET 100re | I
P NAPA PA11 | 64MB| iPod | LOCUL | el | | | || |
‘ NAPA PAT2 | 64MB [ InnoAX Q-cute 7 o> A |
WMG-MP3A || 32MB SOLUTIE BUGET - wisi e NAPA PA24 Biore] | | |
& 0 128 25 700 15GB 20GB 0 20053 8 6T B _9 10 11 12 13 14 15
| foarte bun bun satisfacator m slab m foarte slab | foarte bun bun satisfacator m slab m foarte slab
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" Creative
Nomad Jukebox3

Ultima ora

399€ / 24 luni

Flamingo Computers

021-236.20.03
www.flamingo.ro

Apple
iPod

447€ [/ 12 luni

Iris
021-231.57.51
WWW.iris.ro

‘Creative
NOMAD MuVo 128MB

165€ / 12 luni

Flamingo Computers

021-236.20.03
www. flamingo.ro
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Bazat pe un harddisk de 20GB,
Creative Nomad Jukebox3 iti
poate fi o companie placuta in
calatoriile foarte lungi.
Capacitatea foarte mare de
stocare asigurd peste 13 zile de
muzica continua.

CALITATE AUDITIE
Implementarea EAX va pune la
dispozitie un set complet de
setari, iar sunetul este puternic
si clar.

PORTABILITATE
Dimensiunile destul de mari,
comparativ cu ceilalti
participanti, nu-i confera o
portabilitate foarte buna.

Solutia de la Apple s& numeste
iPod si este bazatd pe un
harddisk de 15GB.

CALITATE AUDITIE

Cele 20 de setari de egalizare
reprezintd suficiente optiuni
pentru orice jubitor de muzica.

PORTABILITATE

Dintre toate mp3 player-ele cu
stocare pe harddisk Apple iPod
se apropie cel mai mult de
conceptul de portabilitate. 5e
poate purta cu multa usurinta
la cureaua pantalonilor gratie
husei ce are si rol de protectie.

DOTARI
Pe cablul castilor se afla o mini

Are 128 memorie flash fara
posibilitatea de extindere. Este
singurul player mp3 realizat din
dous parti: corpul principal ce
contine sistemul de alimentare
(inclusiv bateria) §i o memorie
pe USB.

CALITATE AUDITIE

Castile au o calitate suficient
de buné si nu distorsioneaza
sunetele la volum mare. Cablul
de 110 cm este suficient de
lung pentru a ne permite sa
purtam player-ul chiar si in
buzunarul de la pantaloni.

PORTABILITATE s
Este de marimea (73x35x16mm)
si forma unei brichete. Aceste

tive | Versus

DOTARI

Pachetul software este foarte
bogat. Se pot encoda fisiere
mp3 direct de pe CD cu un
singur click iar cei 20GB pot
stoca orice tip de fisiere doriti,
fiind un excelent harddisk
portabil. La copierea fisierelor
de dimensiuni mari va
recomandam folasirea portului
FireWire deoarece pe uUsB 1.1
transferul este foarte lent.

CONCLUZIE

Creative Nomad Jukebox3 este
o alegere foarte buna pentru
cei care doresc un mp3 player
cu capacitate mare si dotari
hardware si software de top.

telecomanda foarte utila atunci

cand iPod-ul se afla in husa
protectoare. Conectarea la PC
e realizeaza prin FireWire,
existand si optiunea pentru usB
2.0 (insa pentru aceastd
facilitate accesoriul trebuie
cumparat separat). Apple iPod
este compatibil Mac si PC.
Acumulatorul intern are nevoie
de 3 ore pentru a se reincarca,
iar durata de functionare este
de 8 ore de auditie. Sortarea
melodiilor se face dupa artist,
playlist, album sau gen muzical.

CONCLUZIE

portabilitatea foarte buna,
designul excelent si cei 15GB de
spatiu i-au adus locul 1 in top.

dimeénsiuni, dar mai ales
greutatea de doar 28g (fara
baterie) ofera o portabilitate
foarte buna.

DOTARI

Cei 128 de memorie flash sunt
suficienti pentru 30 de melodii
in format mp3 sau 60 in format
wma.

CONCLUZIE

Cu o portabilitate ridicata si 0
calitate a sunetului garantata
de Creative, NOMAD MuVo
128MB este un mp3 player ce va
poate tine 0 companie placutd
in drumurile voastre. O solutie
buna pentru deplasari scurte.

| Laborator | Hard mail |

Topuri

a Conectare PC: USB 1.1, FireWire
= Memorie: 20GB
s Dimensiuni: 123x130x35mm
 Greutate: 289g

Verdict

89.20

= Conectare PC: USB 2.0, FireWire

m Memorie: 15GB
& Dimensiuni: 104x60x15mm
m Greutate: 158g

Verdict

91.10

= Conectare PC: USB 1.1

= Memorie: 128MB

& Dimensiuni: 73x35x16mm
u Greutate: 28g

Verdict

82.30
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90.25 / 12 luni
UttraPRO Computers

021-211.70.90
www.ultrapro.ro

NAPA
PA12

98.5€ / 12 luni

UltraPRO Computers
021-211.70,90
www.ultrapro.ro

NAPA
PA22

105.8S / 12 luni
UltraPRQ Computers
021-211.70.90
www.ultrapre.ro

Este un mp3 player de mici
dimensiuni (57x74x22mm) ce
poate fi folosit si pe post de
reportofon digital. Navigarea
prin meniuri este derutanta in
primele minute, insa functiile
principale sunt usor accesibile.

CALITATE AUDITIE

Avem la dispozitie 5 presetari
EQ: classic, pop, jazz, rock si
normal. Pentru a compensa
memoria micd, mp3-urile se pot
encoda la un bitrate de 64kbps,
diferenta de calitate intre cele
doua tipuri de setdri fiind mica
in cazul acestui mp3 player.

PORTABILITATE
Este putin mai greu decét un

Este o varianta a mp3
player-ului NAPA PA11 si are in
plus tuner FM. Este o dotare
binevenita daca tinem cont de
memoria de doar 64MB.

CALITATE AUDITIE

Sunetul este bun atat pe mp3,
cét si pe radio, iar castile au o
calitate medie.

PORTABILITATE

Datorita dimensiunilor mici veti
putea purta mp3 player-ul NAPA
PA12 chiar si la mana cu
ajutorul snurului cu care acesta
este dotat.

DOTARI ‘
Radio are banda FM intre

La prima vedere pare o
memorie pe USB. Nu are ecran
LCD si poate fi folosit foarte
usar pentru transporiul datelor
mai ales cd nu are nevoie de
driveri pentru sistemele de
operare Windows XP.

CALITATE AUDITIE

Nu dispune de setari de
egalizare a sunetului sau alte
optiuni de particularizare a
auditiei. Acest lucru nu este
grav deoarece setarea
predefinita ofera o calitate
buna a sunetului.

PORTABILITATE
Are ufi snur pentru purt‘a’rqa ;
mp3 player-ului la gat.

pachet de tigari si poate fi
purtat cu usurinta la buzunarul
de la piept.

DOTARI

Switch-ul key hold impiedica
apasarea accidentala a
butoanelor. Memoria poate fi
extinsd cu ajutorul unui card
SMC Flash (Smart Media Card).
Pentru functionare are nevoie
de o baterie chiar si atunci
cand este conectat la portul
USB. Dispune de un ecran LCD si
poate citi informatiile id3.

CONCLUZIE

0 solutie bund din punct de
vedere al pretului si
portabilitatii.

87.5MHz si 108MHz. In timpul
testelor am putut receptiona 6
posturi de radio. Memoria poate
fi extinsd cu ajutorul unui card
SMC Flash (Smart Media Card) si
dispune de un ecran LCD cu
afisaj pe 2 linfi. La fel ca NAPA
PA11 si acest mp3 player poate
fi folosit pentru transport de
date. De mentionat ca are
nevoie de driveri chiar si pentru
sistemul de operare Windows
XP.

CONCLUZIE

Un mp3 player interesant in
special prin facilitatea de tuner
radio ce suplineste cu succes
dezavantajul memoriei de doar
64MB.

Deoarece are o greutate foarte
mica (28g) veti uita dupa un
timp ca aveti cu voi un aparat
mp3 leayer.

DOTARI

Are un LED care indicd modul
de operare. Pentru evitarea
apdsarii accidentale a
butoanelor avem la dispozitie
un switch de blocare. Pentru
alimentare foloseste o baterie
AAA ce permite o auditie de
pana la 13 ore (depinde de
modelul bateriei folosite).

CONCLUZIE

il recomandam celor care fsi
doresc un mp3 player portabil si
simplu de utilizat.

la muzica cu tine!

= Conectare PC: USB 1.1

= Memorie: 64MB

= Dimensiuni: 57x74x22mm
m Greutate: 50g

Verdict ~  74.70

= Conectare PC: USB 1.1

= Memorie: 64MB

& Dimensiuni: 57x74x22mm
m Greutate: 50g

Verdict 76.30

m Canectare PC: USB1.1

= Memorie: 128MB

s Dimensiuni: 83x31x13mm
m Greutate: 28g

Verdict 80.80

septembrie 2003
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la muzica cu tinel

NAPA
PA24

108S / 12 luni

UltraPR@ Computers
021-211.70.90
www. ultrapro.ro

InnoAX
Q-cute

139.74S / 12 luni

Romsoft
021-224.03.33
www.romsoft.ro

Win Max Group
WMG-MP3A

@ 855 / 12 luni

FIT Distribution Vi
021-231.09.22
www.fit.com.ro

ﬂ septembrie 2003

(xiremee

NAPA PA24 este mp3 player-ul
cel mai mic din test.

CALITATE AUDITIE

Insa dimensiunile nu au legatura
cu calitatea auditiei care este
foarte buna. Din pacate lipsa
unui ecran LCD a impiedicat
implementarea unui sistem de
egalizare sau a altor facilitati
cum ar playlist-ul.

PORTABILITATE

Poate fi purtat in buzunar sau la
gat cu ajutorul snurului din
dotare. Orice metoda veti
alege, nu o sa fiti incomodati de
NAPA PA24. Lipsa componentelor
in miscare asigura o rezistenta
sporita la socuri.

Un mp3 cu dimensiuni reduse
(63x44x24mm) cu 4 variante de
culori: portocaliu, galben,
albastru si alb. Este disponibil
in doua variante: 128MB si
64MB.

CALITATE AUDITIE

Ofera o auditie placuta iar cele
5 setdri de egalizare vé oferd
posibilitatea de personalizare a
auditiei.

PORTABILITATE

Poate fi purtat la gat (are un
snur special) sau se poate agata
la curea prin intermediul clemei
cu care este prevazut.
Greutatea mp3 player-ului
InnoAX Q-cute este de doar 35g.

Are un design bine realizat. Din
pacate dispune de doar 32ZMB de
memorie flash. Acest fapt este
compensat de suportul pentru
cardurile de memorie SMC.

CALITATE AUDITIE

Calitatea sunetului este medie.
Suporta 4 setari de egalizare:
normal, rock, pop si classic.

PORTABILITATE

Cu ajutorul unei cleme
demontabile se poate agata la
cureaua pantalonilor.

DOTARI :

Microfonul incorporat permite
folosirea mp3 player-ului
WMG-MP3A si pe post de’

"

DOTARI

Alimentarea se realizeaza cu
ajutorul unui acumulator intern.
Daca la prima vedere este un
avantaj deoarece nu sunteti
nevoiti sa cumparati separat
baterii sau acumulatori, in cazul
defectarii in timp a
acumulatorului intern inlocuirea
se poate face doar de un
service autorizat. Durata de
functionare este de 3 ore, timp
suficient pentru cantitatea de
melodii mp3 ce se pot stoca in
memoria flash de 128MB.

CONCLUZIE

Doritorii de miniaturi vor fi
incAntati si aiba acest mp3
player.

DOTARI

Ecranul LCD afiseaza o serie de
detalii importante. La apasarea
butoanelor 2 LED-uri laterale se
aprind, luminand ecranul LCD.
Poate fi folosit si pe post de
reportofon digital sau pentru
transport de date. O functie
interesanta este posibilitatea de
folosire a mp3 player-ului pe
post de hands free pentru
telefonul mobil. Veti putea
asculta convorbirea prin casti si
chiar o puteti inregistra in
memoria mp3 player-ului.

CONCLUZIE

Un mp3 cu o portabilitate
ridicata si cu numeroase functii
suplimentare.

reportofon digital. Pachetul
software contine si programul
Media Jukebox. Acesta este
foarte util pentru encodarea
fisierelor mp3 din diverse surse.
Butoanele sunt inspirat
amplasate si au fiecare marcate
clar functiile indeplinite. in
mijloc se afla amplasat un d-
pad pentru pornirea melodiei,
oprirea si navigarea inainte si
inapoi. Cele 2 baterii AAA
asigura o functionare de
aproximativ 10 ore, timp
suficient pentru cantitatea de
memorie disponibila.

CONCLUZIE
0 solutie buna mai ales pentru
cei care detin carduri SMC.

u Conectare PC: USB 1.1

= Memorie: 128MB

= Dimensiuni: 84x30x12mm
m Greutate: 28g

Verdict

80.70

= Conectare PC: USB 1.1

m Memorie: 128MB / 64MB
= Dimensiuni: 63x44x24mm
= Greutate: 35_g

Verdict 82.55

u Conectare PC: USB 1.1

= Memorie: 32MB

= Dimensiuni: 60x87x19mm
= Greutate: 68g

Verdict 73.04
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la muzica cu tinel

Waitec
Havin

Waitec Havin este in esenta un
CD player portabil ce are in plus
decodare mp3.

299€ / 24 luni

Flamingo Computers
021-236.20.03
www.flamingo.ro

Panasonic
SL-MV50

CALITATE AUDITIE

Sunetul este foarte bun, iar cei
foarte pretentiosi la capitolul
calitate pot asculta CD-uri
audio. O imbunatatire a
auditiei se poate obtine prin
schimbarea castilor din dotarea
standard.

PORTABILITATE

Dimensiunile sunt mari
comparativ cu mp3 player-ele
cu memorie flash, insa obisnuite
pentru un CD player.

Sistemul antisoc are o eficienta
de 480 de secunde pentru mp3

Face parte din categoria

player-elor portabile VCD. Pe
langa aceasta functie de baza
Panasonic SL-MV50 poate reda

MUSTEK
V56L-5C

CD-uri audio si mp3.

CALITATE AUDITIE

Sunetul este bun, insa am
constatat in cazul unor mp3-uri
o serie de distorsiuni la volum
mare.

PORTABILITATE

De mentionat este
implementarea unei facilitati
numita Anti-Skip System ce
asigurd continuitatea melodiei
in eventualitatea unui soc (100
de secunde pentru mp3 si 45 de
secunde pentru CD audio).

Pentru cei care vor un aparat
care sa poata reda mp3 si nu au
nevoie de portabilitate am gasit
o alternativa accesibild din

gl 179.03€ / 12 luni

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

H septembrie 2003

punct de vedere al pretului: un
DVD player.

TEHNOLOGII

Poate reda DVD-uri, mp3 si
imagini jpeg. Pe ecranul
televizorului sunt afisate
directoarele ce contin imagini
sau fisiere mp3, navigarea fiind
foarte facila. Se pot asculta
melodii in timp ce vizionati
imagini jpeg. Imaginile se pot
roti, mari sau micsora. Nu
citeste informatiile id3, astfel
incat este afisat doar numele
autorului. Daci aveti multe

-

si 40 de secunde pentru
CD-urile audio.

DOTARI

Dupa aproximativ 15 secunde de
la introducerea CD-ului in
unitate, titlurile melodiilor sunt
disponibile pentru selectie
(dupa numele artistului,
melodiei sau toate fisierele
dintr-un anumit director).
Realizarea unui playlist este o
operatie dificil de realizat.

CONCLUZIE

Este o solutie foarte buna
pentru cei care se deplaseaza
cu un mijloc de transport. Poate
fi integrat foarte usor cu
radio-casetofonul din masind.

Aceasta tehnologie are la baza
un buffer a carui marime nu
este precizata de producator.

DOTARI

in timpul testelor, Panasonic
SL-MV50 nu a afisat numele
melodiilor deoarece citeste
numai id3 versiunea 1.1.
Navigarea in lista de melodii
este dificila iar selectia nu se
poate face dupa nici un fel de
criteriu.

CONCLUZIE

Panasonic SL-MV50 nu este un
campion la capitolul
portabilitate insa este o
alternativa viabila pentru un CD
player.

melodii ale aceluiasi autor
devine dificil de selectat o
anumita melodie. Poate reda si
CD-uri audio, avand si optiunea
de playlist (aranjarea melodiilor
intr-o ordine aleasa de
utilizator).

CONECTORI

Pentru partea audio avem la
dispozitie conectori digitali
(coaxial si optic) si analogi
(pana la 5.1). Pentru jesire
video este indicat sa alegem
standardul YUV (daca dispunem
de o astfel de intrare la TV)
deoarece calitatea imaginii va fi
substantial imbunatatita. Putem
opta insa si pentru conectorul
composite, 5-VHS sau EuroScart.

u Conectare PC: Nu

= Memorie: N/A

® Dimensiuni: 130x150x30mm _
s Greutate: 250g

Verdict

83.75

m Conectare PC: Nu

B Memaorie: N/A

= Dimensiuni: 130x150x30mm
u Greutate: 2508

Verdict 83.25

DOTARI

. In pachet se afla o telecomandi,

cablu composite si manualele de
folosire si instalare.

m Conectare PC: Nu

= Memorie: N/A

m Dimensiuni: 420x256x48mm
a Greutate: 2.6kg

Verdict N/A
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Distribuitor
Pret
Garantie

N e e e e S S
USB 2.0, FireWire

Conectare

Memorie flash
Buffer

cD

HDD

LCD

Line out

Citire in Directoare
Alimentare

Maxim Output

Creative
Nomad Jukebo

|

—
g sol_\z
*iromPe

InnoAX
Q-cute

la muzica cu tinel

Vo 128MB

IRIS
447€
12 luni

Nu

32MB

Nu

15GB

160x128 pixeli

1

Da

Acumulator intern
60mwW

Harmonic Distortion Qutput N/A

Raport semnal/
zgomot (minim)
Duraté functionare
Dimensiuni
Greutate
Note teste
Ergonomie
Capacitate
Constructie
Casti

Dotari hard
Dotari soft
Portabiltate
[Verdict

Distribuitor
Pret
Garantie

Detalii tefinice

Conectare
4 Memorie flash
Buffer
co
* HDD
LCD
Line out
Citire in Directoare
Alimentare
Maxim Output

N/A

8 ore
104x60x15mm
158g

Flamingo Computers
399€

Flamingo Computers
299€

24 luni 24 luni
USB 1.1, FireWire Nu
Nu Nu
16MB N/A
Nu Da
20GB Nu
132x64 pixeli 128x64 pixeli
3 2
Da Da
Acumulatori speciali LiOn 2 baterii AA
100mwW 70mw
<0.1% <0.1%
Line-out - 98dB 90dB
casti - 96dB
11 ore 10 ore
123x130x35mm 130x150%x30mm
289g 250g
9 8.5
10 8.5
8 9
9.1 9
10 9.2

8

7

T Fo/ P

Da

2 baterii AA
N/A

N/A

N/A

10 ore
130x150x30mm
250g

Romsoft
139.74%

12 luni

UsB 1.1
128MB
Nu

Nu

Nu

Da

1

Nu

1 Baterie AAA
30mwW
<0.1%
85dB

7 ore
63x44x24mm
35¢

Flamingo Computers
165€

12 luni

USB 1.1

128MB

Nu

Nu

Nu

Nu

1

Da

1 Baterie AAA

5-7mW

<0.05%
90dB

12 ore
73x35x16mm

8230

DYD Player
MUSTEK V5

UltraPRO Computers
105.85
12 luni

UsB 1.1
128MB

Nu

Nu

Nu

Nu

1

Da

1 Baterie AAA
SmwW

Harmonic Distortion Output <0.1%

Raport semnal/
zgomot (minim)
Durata functionare
Dimensiuni
Greutate
Note teste
Ergonomie
Capacitate
Constructie
Casti
Dotéri hard
Dotéari soft
Portabiltate
Verdict 3

86dB

13 ore
83x31x13mm

80.80

UltraPRO Computers
1085
12 luni

Da

Acumulator intern
SmW

<0.1%

89dB

3 ore
84x30x12Zmm
28g

80.70

USB1.1

UltraPRO Computers
98.5€
12 luni

64MB
Nu
Nu

Nu

2 linii

1

Da

1 baterie AA
Smw

<0.1%

90dB

15 ore
57x74x22mm
50g

-8.5
8.8 -

R

UltraPRO Computers

90.2%
12 luni

Nu

2 linii

1

Da

1 baterie AA
5mW

<0.1%

90dB

15 ore
57x74x22mm

FIT Distribution
85%
12 luni

UsB 1.1
32MB
Nu -
Nu

Nu

2 linii

1

Nu

2 bateriiAAA
Smw
N/A
8248

10 ore
60x87x19mm
68g

8.5
3

8.5
8.2

Depozitul de Calculatoare
179.03€
12 luni

Nu-
Nu
Nu ’
Da

Nu
Da

6

Da
Priza
N/A
N/A
N/A

N/A
420x%256x48mm
2.6kg

N/A

N/A

N/A

N/A
N/A

- N/A

N/A
N/A

septembrie 2003
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UNITATI

ULTIMII ANI AU ARATAT O TENDINTA DE IEFTINIRE
a CD-Writerelor datoritad raspandirii tot mai largi
a mediilor DVD. Aceasta ieftinire a dus la aparitia
unei solutii intermediare care face legatura
dintre CD si DVD. Este vorba bineinteles de
unitatile combo capabile sa inscriptioneze CD-uri
si sa citeascd CD-uri si DVD-uri. Initial, aceste

. unitati aveau viteze de scriere si citire inferioare
celor ale unitatilor dedicate. Odata cu
perfectionarea tehnologiei, aceste unitati au
atins viteze superioare, in testul nostru fiind
prezenta o unitate capabild sd lucreze cu
CD-urile la 52X24X52X si citeste DVD-urile in
acelasi timp la 16X. Principalul avantaj al unei
unitati combo este pretul mai mic decat in cazul
achizitionarii separate a unui CD-Writer si
DVD-ROM. Un alt avantaj al folosirii unei unitati

- combo, in afara de pret, il reprezinta spatiul

ocupat mai mic in calculator, adicd un bay de

5.25" fata de doua in cazul achizitionarii unui

CD-Writer si a unui DVD-ROM.

_:_DE CE UN TEST COMBQ?
Pe piata existd deja multe unitati combo
capabile sa lucreze la viteze egale cu cele ale-
unitatilor dedicate, prima problema fiind cea a
identificarii unei astfel de unitéti. O alti

£1:M septembrie 2003
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CARE CITESC TOT

Aparitia DVD-Writerelor a dus la scaderea preturilor pentru celelalte tipuri de unitati optice,
astfel, costul unui combo este putin mai mare ca cel al unui CD-Writer obisnuit.

problema este cea a dotérilor unitatii, multe dar
nu toate dintre acestea fiind livrate cu software
de inscriptionare si de playback DVD. De
asemenea, trebuie amintite blank-urile livrate
impreuna cu unitatea precum si cablurile
necesare conectarii.

Dorinta de a raspunde la.aceste intrebari si
ieftinirea acestor unitati ne-a indemnat sa facem
in acest numaér un test de unitati combo.

SISTEMUL DE TEST

Toate unitatile combo interne din test au fost
instalate ca Master, cele externe, fiind conectate
la portul USB 2.0 al placii de baza de test Shuttle
A545-GTR. Procesorul de test a fost un Pentium 4
la 2.4GHz iar harddisk-ul Seagate Barracuda
ATAIV de 40GB. In testul nostru a tinut cont de 9
categorii de performanta: copierea unui CD de
650MB, a unui DVD de 4.18GB, realizarea unei
imagini CloneCD, scrirea unui CD la viteza
maxima a unitatii folosind Nero Burning ROM,
overburning, ratd medie transfer CD, ratd medie
transfer DYD, timp de acces aleator CD si timp
de acces aleator DVD. Fiecare categorie a contat
10% la nota-finala, restul de 10% fiind atribuite
dotarilor. Pentru testele de citire am folosit
aceleasi CD-uri pentru consistenta rezultatelor.

Ratele medii de transfer si timpii de acces au
fost calculati folosind Nero Info Tool. Copierea
CD-ului si DVD-ului de-test s-a facut direct din
shell-ul explorer-ului. Sistemul de operare folosit
a fost WindowsXP Professional.

CONCLUZIE T

Cei care nu sunt dispusi sa isi achizitioneze un
DVD-Writer datorita costului inca mare de peste
2008 sau sunt confuzi vizavi de existenta celor
trei standarde DVD, pot gasi foarte atractiva
oferta de unitati combo existente pe piata,
pretul actual al acestora fiind acelasi cu cel pe
care il aveau CD-Writerele la inceputul acestui
an. Astfel, vizionarea filmelor la calitate DVD
este accesibild ca pret in sfarsit, singura
problema fiind raspandirea mica cel putin
deocamdata in tara noastra a acestor medii. Cei
care nu sunt convinsi de utilitatea unei unitati
combo pot astepta ieftinirea DVD-Writerelor,
existand deja unitati cu preturi sub 2009, cele
multistandard capabile sa inscriptioneze DVD-R,
DVD+R si DVD-RAM ajungand deja la circa 2508.

lonut Popa
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Versatilitate la pret scazut

DICTIONAR

ACCESS TIME (Timp de acces) -
timpul necesar unui drive optic
pentru a gasi informatia pe un mediu
de stocare. Tipic se masoara in
milisecunde.

STRAT ANTI-COROZIV - strat
protector care se aplica peste
suprafata reflexiva a unui CD.

ATA (AT Attachment) - defineste
protocoalele fizice, electrice,
transport si comanda pentru atasarea
interna a dispozitivelor de stocare in
bloc.

ATAPI (AT Attachment Packet
Interface) - un dispozitiv care
respecta specificatiile
NCITS.317:1998, AT Attachment
Packet Interface. Astfel de dispozitive
implementeaza Packet command
Feature set.

AUDIO SESSION - Sesiune pe un CD
care contine mai multe piste audio,
fara date.

AUTO INSERT NOTIFICATION - lansare
automata in executie a unui proces
specific de fiecare data cand

utilizatorul introduce un CD in drive.
BER (Bit Error Rate) - metoda de
testare a integritatii unui mediu. Se
calculeaza ca raportul dintre numarul
total de biti si numarul de biti
receptionati.

BERL (Burst Error Length) -
calculeaza numarul de erori
consecutive dintr-un bloc de date.

BLOCK - cea mai mica unitate
adresabila dintr-un CD.

BOOTABLE CD - un CD care contine
sector de boot si care la introducerea
in unitate initializeaza sistemul de
operare.

BPI (Bit per Inch) - numarul de biti
care pot fi scrisi de-a lungul unui inch
dintr-o pista a unui CD.

BUFFER - cantitate de memorie
intermediara care este folosita
pentru asigurarea fluentei datelor
care urmeaza a fi scrise pe un CD.

BUFFER UNDER-RUN - situatie care
apare in momentul in care buffer-ul
unitatii se goleste si care duce la

pierderea mediului inscriptibil. Sanyo
a dezvoltat acum cativa ani un chip
care permite continuarea activitatii
de scriere in momentul in care
buffer-ul este umplut din nou cu
date.

CADDY - carcasa de plastic folosita in
unitatile mai vechi pentru a proteja
discurile de praf. CD-ul este introdus
in caddy si abia apoi in unitate.

CAV (Constant Angular Velocity) -
metoda de citire care se face prin
invartirea constanta a discului. Rata
de transfer maxima se obtine spre
exteriorul discului unde pistele sunt
mai lungi.

CLV (Constant Linear Velocity) -
modalitate de citire cu viteza
unghiulara constanta pentru
obtinerea unei viteze fixe de
transfer. Viteza de rotatie efectiva
scade odata cu apropierea de
marginea discului.

CRC (Cyclic Redundancy Code) -
metoda de a asocia o valoare unui
camp de biti pentru a detecta
prezenta erorilor in timpul

transmiterii datelor.

DAE (Digital Audio Extraction) -
singura modalitate de copiere a
track-urilor audio direct pe harddisk.

DMA (Direct Memory Access) -
modalitate de transfer a datelor care
implica o ocupare foarte mica a
procesorului. Este utilizata de toate
unitatile de stocare moderne.

LEAD-IN, LEAD-OUT - zona de date
care marcheaza inceputul, respectiv
sfarsitul unei sesiuni.

MOUNT RAINIER - format de scriere
care permite scrirea discului ca pe o
discheta normala, direct din interfata
sistemului de operare.

SUPER VIDEOCD - format de film
bazat pe tehnologia de codare
MPEG2, ce ofera o calitate a imaginii
superioara standardului VCD.

TOC (Table of Contents) - Zona de
aproximativ 4mm ce contine
informatii despre sesiunile si fisierele
stocate pe disc. Este echivalent cu
sistemul de fisiere intalnit pe
harddisk-uri.

Placi de baza Socket 478

Scriere CD (min)

LG GCC-4480B
TEAC DW-548DK SOLUTIE PERFORMANTA
TEAC DW-548D
Liteon LTC-48161H
Sony CRX300A
Samsung SM-352
Philips PBC0O3210G RAnT
Philips RWD3210K 336"
Philips JR3ZRWDVK 3'40"  MAXIM DOTARI
LG GCC-5241P G
ASUS SCB-1608U 529
Toshiba SD-R1312 6'22”

valorile mai mici sunt mai bune

o "

m foarte bun bun

Timp acces aleator CD (ms)

satisfacator

2" 3" 4" 5" o 7

m slab m foarte slab

valorile mai mici sunt mai bune

TEAC DW-548D
TEAC DW-548DK
LG GCC-44808 92

Copiere DVD (min)

Liteon LTC-48161H
TEAC DW-548D
TEAC DW-548DK
Sony CRX300A
Samsung SM-352
LG GCC-44808B
Toshiba SD-R1312
Philips RWD3210K
Philips PBCO3210G
Philips JR3ZRWDVK
LG GCC-5241P
ASUS SCB-1608U

valorile mai mici sunt mai bune

SOLUTIE PERFORMANTA

624"
71
813
8'23”

m foarte bun bun

Timp acces aleator DVD (ms)

Philips JR3IZRWDVK
Samsung SM-352

satisfacator

® slab m foarte slab

valorile mai mici sunt mai bune

Sony CRX300A
Samsung SM-352 99 TEAC DW-548DK
Philips PBCO3210G 99 TEAC DW-548D
Philips JR32ZRWDVK | MAXIM DOTARI 102 LG GCC-44808
Philips RWD3210K 103 Liteon LTC-48161H
Sony CRX300A 106 LG GCC-5241P 114
Liteon LTC-48161H 107 ASUS SCB-1608U 116
LG GCC-5241P 109 Toshiba SD-R1312 17
ASUS SCB-1608U = Philips PBCO3210G 133
Toshiba SD-R1312 Philips RWD3210K 137
o 20 40 &0 B0 100 120 140 0 20 40 60 BO 100 120 140

m foarte bun bun satisfacator m slab m foarte slab m foarte bun bun satisfacitor m slab m foarte slab
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Versatilitate la pret scazut

ASUS
SCB-1608U

LG
GCC-4480B

LG
GCC-5241P

Liteon
LTC-48161 H,_’

161S / 24 luni

Depozitul de Calculatoare

021-221.73.77
www.itshop.ro

ASUS SCB-1608U este o unitate
combo de mici dimensiuni, externa
ce se conecteaza la calculator prin
portul USB 2.0, ce oferd o viteza net
crescuta fata de interfata USB 1.1.

DOTARI

Unitatea este foarte compacta si are
un design modern. in pachetul lui
ASUS SCB-1608U se gasesc manualele
de instalare si utilizare, player-ul
ASUS DVD, software-ul de scriere
Nero Express, doua medii CD-R si
CD-RW, precum si cablurile de
alimentare si conectare la PC.

PERFORMANTE
ASUS SCB-1608U este cea mai
silentioasa unitate din test. Timpul
de citire al unui DVD de 4.18GB a
fost de 10'10", cel mai mare din test,
acest lucru datordndu-se si
specificatiilor unitatii care are o
viteza maximéa de citire DVD de 8X.
Viteza maxima inregistrata de CD-ul
de test a fost de 24.93X, mai mult
decat cei 24X teoretici ai lui ASUS

" SCB-1608U.

CONCLUZIE

Cei care doresc o unitate compacta
si silentioasa pot alege ASUS
SCB-1608U. Totusi, trebuie precizat
ca nu este vorba de o unitate pentru
notebook deoarece alimentarea se
face de la priza.

63.7€ / 24 luni
UltraPro Computers - 021-211.70.50

Depozitul de Calculatoare - 021-221.73.77
Chrome Computers - 021-330.62.64

Designul lui GCC-4480B este cel
clasic al unitétilor optice LG.
Unitatea ofera viteze de scriere si
citire maxime la nivelul unitatilor
dedicate.

DOTARI

Pe panoul frontal al unitatii avem un
buton rotund de eject, un led de
stare al unitatii si un orificiu de

scoatere a discului in caz de urgenta.

LG GCC-4480B este livrat impreund
cu un cablu IDE si unul audio,
suruburi de fixare in carcasa precum
si CD cu aplicatiile Nero Express 5.5
si InCD 3.39. De asemenea, pe CD se
mai gaseste Acrobat Reader.

PERFORMANTE

Unitatea este foarte silentioasa in
timpul functionarii, dar se incinge
destul de tare. Viteza maxima in
cazul CD-urilor a fost de 49.08X%, o
valoare peste cea precizata de LG.
Maximul inregistrat in cazul
DVD-urilor a fost de 15.66X, putin
sub specificatiile lui LG GCC-4480B.

CONCLUZIE

LG GCC-4480B s-a clasat la foarte
mica diferenta fata de ocupantul
locului 1 in teste, performanta
unitatii fiind constantd pe toatd
perioada testarii. Pretul atractiv si
performanta ridicata fac din LG
GCC-4480B un produs recomandat
oricarui utilizator.

198S / 24 luni
Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

63S / 24 luni

ASBIS Romania

021-233.38.41
www.asbis.ro

LG GCC-5241P nu este o unitate
destinata laptop-ului deoarece
alimentarea sa se face direct de la
prizd. Designul compact permite
folosirea ca unitate portabild,
deoarece poate fi atasata foarte usor
calculatorului, instalarea driver-ilor
USB 2.0 facandu-se de pe disketa
livrata de LG.

Liteon LTC-48161H este una din
primele unitati combo de pe piata
romaneasca care suporta standardul
UltraSpeed pentru medii CD-RW.

DOTARI

Pachetul retail al lui Liteon
LTC-48161H contine manualul de
instalare, programul Nero Express,
player-ul CyberLink PowerDVD, un
CD-R, un CD-RW Ultra Speed si cablul
audio pentru placa de sunet.
Buffer-ul intern este de 2MB, suficient
in toate cazurile datoritd cuplarii cu
tehnologia Buffer Underrun Prof, care
la LiteOn se numeste Smart BURN,

DOTARI

LG GCC-5241P este livrata cu cablul
de conectare USB, alimentatorul de
curent, manualul de utilizare, cel al
softului Nero Express, player-ul
CyberLink PowerDVD si o disketa cu
driverii USB 2.0. Pe partea superioara
a unitatii avem un geam prin care se
pot observa discurile din interior.

PERFORMANTE

La testul de copiere a unui DVD,
Liteon LTC-48161H s-a descurcat
foarte bine, abtinand un timp mai
mic de 5 minute. Timpii de acces
sunt pul;in' mai mari decat cei
obtinuti de unitatile din test cu
specificatii similare. Viteza maxima
pentru CD a fost de 49.5X iar cea
pentru DVD a fost de 16.01X, ambele
mai mari decat cele maxime
preconizate de Liteon. In timpul
functionarii unitatea se dovedeste
destul de zgomotoasa, acest lucru
datorandu-se vitezei mari de rotatie.

PERFORMANTE

Unitatea este foarte silentioasa in
timpul functionarii, acest lucru fiind
posibil si datorita vitezelor de
rotatie scazute ale unitatii. Viteza
maxima la CD a fost de 16.44X, mult
mai mica decét cei 24X preconizati
de LG. Performanta unitatii a fost |
destul de slaba, insa LG GCC-5241P
are ca scop portabilitatea.

CONCLUZIE

LG GCC-5241P nu este o unitate
foarte performantd, insa ofera un
grad ridicat de portabilitate. Un alt
punct forte il constituie designul
placut.

CONCLUZIE

Liteon LTC-48161H este o unitate
foarte rapida ce are un pret de
achizitie scazut.

& Tip unitate: Externa

= Conectare: USB 2.0

w Firmware: 1.0

u Buffer: ZMB

B Viteza CD: 16X10X24X
'm Vitezd DVD: 8X

= Burnproof: FlextraLink

& Tip unitate: Interna

m Conectare: IDE ATA33

= Firmware: 1.00

= Buffer: 2MB

= Vitezd CD: 48X24X48X

® Viteza DVD: 16X

a Burnproof: Buffer Underrun-Protection

o Tip unitate: Externa

= Conectare: USB 2.0

a Firmware: 0012

= Buffer: 2MB

m Viteza CD: 24X10X24X

m Viteza DVD: 8X

= Burnproof: Buffer Underrun Protection

m Tip unitate: Interna

= Conectare: IDE ATA33
a Firmware: KHOF

m Buffer: ZMB

m Viteza CD: 48X24X48X
m Viteza DVD: 16X

m Burnproof: Smart BURN

Verdict 61.95
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DVD-Writer CD-ReWriter
Scriere (CD-R) : max. 12x Citire (CD-ROM) : max. 32x Scriere (CD-R) : max. 52x
Scriere (CD-RW) : max. 8x Citire (CD-RW): max. 24x Scriere (CD-RW) : max. 24x
Scriere (DVD-R) : max. 2x Citire (DVD-ROM): max. 10x Citire (CD): max. 52x
Scriere (DVD-RAM) : max. 2x  Citire (DVD-R/RW): max. 8x Buffer : 2MB
Scriere (DVD-RW) : max. 1x Citire (DVD+R/RW): max. 8x

Citire (DVD-RAM): max. 2x

Buffer : 2MB

| e K Tech Electronics

Calea Grivitei 397, Tel: 021 22 44 535, Fax: 021 22 45 586
P R O www.ultrapro.ro office@ultrapro.ro

@ Magazin UliraPRO @ Service Center ® Disfributie zonala
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nr. 30, Tel.: 021-310.11.65; € € B-dul Stirbei Voda nr. 162, Tel.: 021-212.65.02; € B-dul Corneliu Coposu nr. 3-5, bl. 101,

Tel.: 021- 326.73.63; € Calea Dorobantilor nr. 116-122, bl. 6, Tel.: 021-231.86.33; € Str. George Enescu nr. 36-42 (P-ta Lahovari),

Tel.: 021-210.20.51, 021-211.07.98 ; @ Calea Mosilor nr. 292, bl. 38, Tel.: 021-211.17.66; & # Calea Grivitei nr. 397, Tel: 021-22.44.535,
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Versatilitate la pret scazut

Philips
JR32RWDVK

Philips
PBC0O3210G

Ultima ord | Feature | Teste comparative | Versus | Laborator | Hard mail | Topuri

Philips
RWDV3210K

Samsung
SM-352

AXIM

199€ / 24 luni ] poram)

Tornado Sistems
021-206.77.40
www.tornado.ro

(s tremPC

Philips JR32RWDVK este un combo ce
are adaugate si capabilitati !'nultimedia.

DOTARI

Philips JR32RWDVK este livrat
impreuna cu CD-ul cu driveri si cu
programele CyberLink PowerDVD
pentru playback DVD si Easy CD
Creator 5 pentru scrierea discurilor,
precum si un mediu CD-RW 12X. Mai
gésim in pachet manualul de
instalare si cel de utilizare, cablul
necesar conectarii USB,
alimentatorul de curent si patru
cabluri audio si video pentru
conectarea la televizor. Unitatea
este capabila sa redea VideoCD-uri,
MP3-uri si DVD-uri si poate fi
controlata prin intermediul
telecomenzii livrate.

PERFORMANTE
in timpul functionarii Philips
JR32RWDVK produce un sunet
ascutit, ce devine iritant dupa scurt
timp. Viteza maxima de citire a
CD-ului de text a fost de 42.15X, o

" valoare foarte bund. Timpul de acces
la DVD a avut o valoare foarte
scazuta de doar 97ms.

CONCLUZIE

Imbinarea dintre unitate combo si
player compact fac din Philips
JR32RWDVK un produs foarte
atractiv, pretul nefiind foarte mare
in comparatie cu dotarile oferite.

| PHILR:

62€ / 12 luni

Best Computers

021-303.01.91
www.bestcomputers.ro

Philips PBCO3210G este o unitate
combo destinatad regimului de livrare
bulk, acest lucru reiesind si din
aspectul general care poate fi
calificat ca simplu.

DOTARI

Fiind livrata in regim bulk Philips
PBCO3210G nu are nici un accesoriu.
Unitatea are un panou frontal simplu
pe care sa gaseste un buton de
eject, led de stare si un orificiu de
scoatere a discurilor in cazul in care
unitatea nu este alimentata.

PERFORMANTE

Timpul de copiere al unui DVD de
4.18GB a fost foarte mare, valoarea
inregistrata fiind de 8'14". Rata
maxima de transfer inregistrata
pentru CD-uri a fost de 41.69X,
destul de mult peste cea specificata
de Philips. Viteza maxima:
inregistrata de DVD-ul de test a fost
de 10.12X, unitatea incetinind destul
de mult in zonele zgariate, lucru
care denata un sistem de corectie al
erorilor nu foarte performant. Un
punct forte al lui Philips PBCO3210G
il reprezinta timpul de acces al
CD-ului de 100ms.

CONCLUZIE

Pretul lui Philips PBCO3210G este
egal cu cel al multor unitati combo
de pe piata, performanta nefiind de
top.

71€ / 24 luni

Tornado Sistems / FIT Distribution
021-206.77.40 / 021-231.09.22
www.tornado.ro / www.fit.com.ro

RWDV3210K este un combo Philips cu
un design placut.

DOTARI -

Pe panoul frontal existd un led alungit
care se aprinde in functie de starea
unitatii. Pachetul lui Philips
RWDV3210K contine cablul audio de
conectare a unitatii la placa de sunet,
suruburile de fixare in carcasa,
manualul de instalare, CD cu
manualul in format electronic, soft de
inregistrare si playback DVD, precum
si un mediu CD-RW 12X. In pachet mai
sunt incluse ca bonus mai multe
etichete de lipit pe CD-uri. Buffer-ul
unitatii este de 8MB, o valoare rar
intdlnita la driverii actuali.

PERFORMANTE

Viteza maxima de transfer a
CD-urilor a atins 41.86X, mult peste
specificatia producatorului. Corectia
erorilor in cazul DVD-urilor a fost
destul de slaba, inregistrandu-se o
scadere semnificativa de viteza catre
matginea discului. In cazul CD-ului
de test aceste probleme nu s-au
facut simtite. Timpul de acces la
DVD a inregistrat o valoare destul de
ridicata de 137ms.

CONCLUZIE

in ciuda buffer-ului mare
performantele lui RWDV3210K nu
sunt foarte bune, unitatea nefiind un
model foarte nou de la Philips.

65.7€ / 24 luni

DECK Computers International
021-434,34.00
www.deck.ro

SM-352 este un combao Samsung ce
permite scrierea si citirea DVD-urilor
la valori egale cu cele ale unitétilor
dedicate.

DOTARI

Samsung SM-352 este livrata in regim
bulk, insa ni se ofera cablul audio de
conectare la placa de sunet, un CD
cu manualul utilizatorului, precum si
software-ul Easy CD Creator pentru
arderea CD-urilor si player-ul
CyberLink PowerDVD. Singurul buton
prezent pe panoul frontal al unitatii
este cel de eject si este confectionat
dintr-ul plastic semitransparent ce
contrasteaza cu aspectul general al
unitatii.

PERFORMANTE

Un punct slab al unitatii il reprezinta
corectia erorilor, viteza de citire a
CD-ului de test scazand spre margine,
in zona cu zgarieturi. Timpul de
acces in cazul DVD-ului are o valoare
foarte bund de 97ms, viteza maxima
de transfer inregistrata fiind de
15.42X. Zgomotul produs de unitate
in timpul functionarii nu este foarte
puternic. Per total la capitolul
performante, Samsung SM-352 s-a
comportat foarte bine, clasdndu-se in
final pe pozitia trei.

CONCLUZIE
Performanta buna recomanda
Samsung SM-352.

u Tip unitate: Externa
= Conectare: USB 2.0
= Firmware: P1.3
= Buffer: BMB
o Viteza CD: 32X10X40X
m Viteza DVD: 12X
= Burnproof: Seamless Link

a Tip unitate: Interna

m Conectare: IDE ATA33

m Firmware: B1.2

u Buffer: 8MB

m Viteza CD: 32X10x40X

m Viteza DVD: 12X

a Burnproof: Seamless Link _ -

m Tip unitate: Interna

m Conectare: IDE ATA33

m Firmware: P1.2

= Buffer: 8MB

m Vitezd CD: 32X10X40X

m Viteza DVD: 12X

m Burnproof: Seamless Link

= Tip unitate: Interna

= Conectare: IDE ATA33

u Firmware: T803

= Buffer: 2MB

= Viteza CD: 52X24X52X
m Vitezd DVD: 16X

= Burnproof: Super Link

Verdict
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Sony
CRX300A

TEAC
DW-548D

TEAC
DW-548DK

Versatilitate la pret scazut

Toshiba
SD-R1312

65€ / 24 luni

Flamingo Computers

021-236.20.03
www.flamingo.ro

Sony CRX300A este o unitate combo
cu viteze de transfer foarte bune,
nefacandu-se nici un compromis din
punct de vedere al calitatii.

DOTARI

impreuna cu Sony CRX300A sunt
livrate suruburile si cablurile
necesare conectarii unitatii in
carcasa, manualul de instalare
precum si CD-ul cu aplicatiile
necesare utilizérii. Pachetul software
contine Nero Express, Nero Burning
ROM 5.5, InCD si PowerDVD, Ca si
majoritatea unitatilor din test, Sony
CRX300A nu are decdt un buton pe
panoul frontal, aceasta decizie fiind
luata probabil pentru a reduce
costurile.

PERFORMANTE

Viteza maxima in cazul CD-ului a fost
putin sub 42X, valoare totusi mica in
comparatie cu specificatiile
producitorului. Tn cazul DVD-urilor
viteza maxima a fost de 16.02X.
“Timpul de acces pentru DVD are o
valoare foarte buni de 99ms. Ambele
discuri de test au fost citite fara
‘probleme, dovada a unui sistem de
corectie al erorilor performant.

CONCLUZIE

Performantele lui CRX300A sunt
foarte apropiate de castigatorul
testului nostru, Sony dovedindu-si
renumele si de aceasta data.

61€ / 24 luni

Depozitul de Calculatoare / UltraPRO Computers

021-221.73.77 / 021.211.70.90
www.itshop.ro / www.ultrapro.ro

Teac DW-548D este varianta bulk a
unitédtilor combo TEAC 48X24X48X
CD - 16X DVD.

DOTARI

Unitatea este livrata in regim bulk,
deci nu sunt prezente nici un fel de
accesorii. Diferenta fatda de modelul
retail, in afara de dotari, consta in
prezenta numelui TEAC inscriptionat
pe panoul frontal al lui DW-548D.
Designul respecta linia simpla a
producatorului, pana la urma
performanta fiind cea care primeaza
asupra formei, in cazul unei unitati
combo interne.

PERFORMANTE

Viteza maxima inregistrata in cazul
CD-urilor este de 49.58X, mult peste
specificatiile producatorului. Timpul
de acces are valoarea de 88ms,
foarte bun in cazul in care se fac
instalari de software frecvent de pe
CD. Viteza maxima atinsa de DVD a
fost de 15.08X, inferioara
specificatiilor. Timpul de acces
pentru DVD este si el foarte bun la o
valoare de 100ms.

CONCLUZIE

Tinand cont de performantele lui
DW-548D, pretul unitatii este foarte
bun, calitatea produsului fiind la
inaltimea renumelui TEAC.

69€ / 24 luni

Depozitul de Calculatoare / Flamingo Computers
021-221.73.77 / 021-236,20.03
www.itshop.ro / www.flamingo.ro

Castigatorul testului se numeste
TEAC DW-548DK si este un combo cu
vitezele de transfer 48X24X48X
pentru CD si 16X pentru DVD.

DOTARI

In cutia unitatii sunt livrate
suruburile necesare instalarii in
carcasd, cablul pentru conectarea la
placa de sunet, cablul IDE, manualul
de utilizare, un CD de prezentare
TEAC, precum si un pachet software
format din InterVideo WinDVD 4 si
Nero Express 5. Aspectul exterior al
lui DC-548DK este cel clasic adoptat
de TEAC, cu un singur buton de
eject.

PERFORMANTE
Zgomotul produs de unitate in timpul
functionarii este suportabil,
devenind mai puternic cand motorul
unitatii se roteste cu vitezd mare.
Vitezele maxime atinse la marginea
CD-urilor si DVD-urilor confirma
specificatiile unitatii date de
produéétor. Timpii de acces pentru
CD si DVD sunt sub 100ms.
Performantele au fost in unele teste
putin mai mici decét cele ale
variantei bulk DW-548DK.

CONCLUZIE

Cei care doresc cea mai buna unitate
comba vor fi multumiti ¢a nu vor
scoate o avere din buzunar pentru a
achizitiona TEAC DW-548DK.

69€ / 24 luni

Flamingo Computers

021-236.20.03
www.flamingo.ro

Toshiba SD-R1312-este un combo cu
specificatii modeste, insa beneficiaza
de renumele producatorului japonez.

DOTARI

in cutia lui Toshiba SD-R1312 gasim
un cablu IDE, unul audio pentru
conectarea la unitatea IDE, suruburi,
CD cu manuale pentru toate
produsele optice Toshiba, manual de
instalare in 10 limbi straine precum
si douad medii inscriptionabile CD-R
48X, CD-RW 10X. Pachetul software
cuprinde Toshiba InstantCD/DVD 6.5
si Toshiba WinDVD. Unitatea are doar
buton de eject pe panoul frontal,
aspectul lui SD-R1312 fiind unul
comun.

PERFORMANTE

La viteze mari de rotatie unitatea
produce un bazait care devine iritant
dupa cateva minute. Acest lucru se
intampla doar cand in unitate este
introdus un mediu DVD. Vitezele
maxime de transfer pentru CD si DVD
au fost mai mari decat cele

* specificate de producator. Timpii de

acces nu sunt puncte forte ale lui
Toshiba SD-R1312, insa se situeazi la
valori acceptabile.

CONCLUZIE

Toshiba SD-R1312 are un pret destul
de ridicat, la momentul actual
existand pe piata solutii mai
performante la acelasi pret.

= Tip unitate: Interna

= Conectare: IDE ATA33
= Firmware: KYS1

m Buffer: 2ZMB

u Viteza CD: 48X24X48X
a Viteza DVD: 16X

u Burnproof: Power Burn

e Tip unitate: Interna

m Conectare: IDE ATA33
m Firmware: K4H4

s Buffer: ZMB

a Viteza CD: 48X24X48X
= Vitezd DVD: 16X

= Burnproof+ Write Proof

a Tip unitate: Interna

= Conectare: IDE ATA33
m Firmware: K4H4

® Buffer: 2ZMB

= Viteza CD: 48X24X48X
m Viteza DVD: 16X

= Burnproof: Write Proof

= Tip unitate: Interna

= Conectare: IDE ATA33

= Firmware: 1011

= Buffer: 2ZMB

m Viteza CD: 32X10X40X

= Viteza DVD: 12X

= Burnproof: Buffer Underrun Proof

Verdict 82.00

Verdict: 82.12

Verdict 84.58

Verdict 69.91
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Versatilitate la pret scazut

e Samsung Sony. LG
DW-548DK CRX300A GEC-4480B

Pret 69€ 63% 65.7€ 61€ 65€ 63.7€
D e ol G SR A U LS5 TR SRR S GRS s O S SR = TR
Tip unitate Internd Interna Internd Interna Interna Interna
Conectare IDE ATA33 IDE ATA33 IDE ATA33 IDE ATA33 IDE ATA33 IDE ATA33
Firmware K4H4 KHOF T803 KaH4 KY51 1
Buffer 2MB 2MB 2MB 2MB ZMB 2MB
Viteza CD 4BX24%48X 48X24X48X 52X24X52X 48X24X48X 48X24X48X 48X24%48X
Viteza DVD 16X 16X 16X 16X 16X 16X
Burnproof Write Proof SmartBURN Super Link Write Proof Power Burn Buffer Underrun Protection
G T S S S it (L (MR S DL i S SRR e A ¥ R DIk |
Copiere CD 220" 226" 228" 218" 2'43" 3 235"
Copiere DVD 57" 458" 513" 5'4" 510" 515
Imagine CloneCD 27" 27" 2 26" 235" 213"
Scriere CD 31" 232" 2'54" 232" 2'47" il ek
Overburning 1'56" 1" 1'56" 1'55" I 157"
Rata medie transfer CD 37.52X 37:45X 37.86X 37.54X 31.78X 37.06X
Ratd medie transfer DVD  12,03X 12X 11,56X 12,03X h 12.02X 11.74X
Timp acces aleator CD 89ms 107ms 99ms 88ms 106ms 92ms
Timp acces aleator DVD 99ms 112ms 97ms 100ms 101ms
[NoEeTtaste sy 2ilbe s Tt AO0 MR T Ol e A re ey ey 11 B A L 1 iy JO gl b R e T I A 6y Fuuits,
Viteza 78.08 78.12
Dotari 6.5 4
82,12 i

VR N R e

Philips Bhilips Toshiba Philips LG
JR3IZRWDVK RWDV32 SD-R1312 PBCO3210G GCC-5241P

e

Pret 199 y 71€ 69€ 62& 161$ ! 198§

[ Detalif Tehnice S BT S R T L =) A B e it 1 A = 0 I [ S T i O S R (e R e R S R
Tip unitate Externd Interna Internd Internd Externa Externa

Conectare USB 2.0 IDE ATA33 IDE ATA33 IDE ATA33 USB 2.0 -USB 2.0
Firmware P1.3 P1.2 1011 B1.2 1 0012
Buffer BMB BMB_ 2B : BMB 2MB 2MB

i Viteza CD ) 32X10X40X 32X10X40X 32X10X40X 32X10X40X 16X10X24X 24X10X24X

Viteza DVD 12X 12X 12X 12X «:SX 8%
Burnproof Seamless Link Seamless Link = Buffer Underrun Proof Seamless Link FlextraLink = Buffer Underrun Protection
Reniltateteste N I e T e e e e R P
Copiere CD 38" 247" 2'46" 2'45" 4'46" 4'32"
Copiere DVD 823" 71" 624" 813" 10107 9'40"
Imagine CloneCD 2'32" 237 2'30" 231" 49" 415"
Scriere CD 3'40" 338" 6'22" 335" 5'29" 515"
Overburning 1'59" 325" 156" 159" 157" 1%
Rata medie transfer CD 31.79X 31.57X 31.28X 31.48X 18.89X 12.34X
Ratd medie transfer DVD  9.14X 8.85X 9.24X% 8.88X 6.59X% 6.75X

Timp acces aleator CD 102ms 103ms 122ms 99ms 120ms 109ms

Timp acces aleator DVD 97ms 137ms 117ms 133ms 116ms 114ms

NGRS T T TP Mo s o e S T i
Viteza 65.78 67.28 62.91 64.53 53.95 53.48
Dotari 10 I 7 4 8 7.5

B S e N 5 i LA LI U W 1) B SHL i a5 L A S T T s
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Imprimanta Laser Imprimanta Laser Imprimanta Laser Toner 3000 pagini
ML 1510 - ML 1710 - ML 1750 - ML 1710D3 -
Imprimanta Laser Imprimanta Laser Imprimanta Laser

14 ppm 14 ppm 16 ppm

rezolutie:600x600 rezolutie: 600x600 : rezolutie: 1200x600

UsB UsB USB 2.0+paralel

DECK Computers Intl. S.A.
Reprezentant SAMSUNG-IT Romanja - Service Center SAMSUNG-T Romania

-

tel:021-43.43.400 www.deck.ro
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ASUS A7V600-EAY

90.85- Alternativa VIA la pret scazut

Distribuitor: Depozitul de Calculatoare = Tel.: 021-221.73.77 Web: www.itshop.ro

Socket

Spatiul din jurul socket-ului este
suficient pentru a monta coolere de
dimensiuni mari

Conectorii IDE si cel de alimentare
sunt asezati in paralel cu DIMM-urile
de memorie

Conectori

Northbridge

Northbridge-ul lui
de racire activa

00 nu are nevoie

Slotul WiFi

Toate placile ASUS mai noi sunt dotate
cu un slot proprietar pe care se vor
putea conecta dispozitive wireless

La conectorii audio standard ASUS a mai adaugat si pe cel S/PDIF Qut

Performante jocuri: 0.688 » Performante sintetice: 0.745 « Dotari: 0.060 1 . 493

septembrie 2003

VIA ATACA

VIA lanseaza KT600 pentru a infrange nForce2

Castigarea suprematiei platformei
Socket A de catre nou venita NVIDIA,
nu a calmat apele, pozitia fruntasa
fiind atacatd constant de SiS si de
acum devenitul challenger, VIA.
Astfel, anul acesta VIA a lansat
chipset-ul KT400A care aducea un
spor denperformanta nesemnificativ
fata de mai vechiul KT400, cu
promisiunea ca mai tarziu va lansa
chipset-ul KT600 ce va detrona
suprematia NVIDIA. KT600 a fost
lansat, la fel si revizia lui nForce2
care suporta frecvente de bus de
400MHz. In testul nostru am opus lui
KT600 cel mai performant chipset
NVIDIA al momentului: nForce2
Ultra 400.

CEl DOl CONCURENT!I

ASUS A7V600-EAY este una dintre
primele placi de bazd care
implementeaza chipset-ul VIA KT600.
ASUS a ales sa nu implementeze
multe lucruri obisnuite pe modelele
sale Deluxe pentru a micsora costurile
de productie. Aceasta decizie a fost
luata se pare dupa ce initial aceste
dotari au fost incluse in proiectul
placii. Astfel se pot observa pe PCB-ul
lui ASUS A7V600-EAY locurile destinate

Detalii tehnice

controller-ului RAID IDE si cel pentru
Firewire. Totusi, ASUS a inclus un
controller Gigabit Lan produs de catre
3Com, unul Serial ATA cu capabilitati
RAID. De asemenea, codecul audio
AD1980 SoundMAX este dotat cu o
iesire S/PDIF."PCB-ul lui ASUS

"A7V600-EAY nu este prea aglomerat,

acest lucru datordndu-se si faptului
c& nu sunt prezente prea multe
chip-uri aditionale. ASUS da dovada
de grija pentru usurarea instalarii si
utilizérii produselor sale, prin
rotunjirea marginilor PCB-ului,
colorarea pinilor care se conecteaza
la panoul frontal al carcasei si, nu in
ultimul rénd, prin manualul de
utilizare foarte cuprinzator, de la
descrierea procedurii de instalare
pana la continutul BIOS-ului. Singura
problema notabild a layout-ului lui
ASUS A7V600-EAY este imposibilitatea
instalarii si dezinstalarii modulelor de
memorie cand in slotul AGP este
instalata o placa video.

EPOX EP-8RDA3 este una din
primele placi cu nForce2 Ultra 400
disponibila in Romania, oferind astfel
suport pentru procesoarele AthlonXP
cu FSB-ul la 400MHz. Versiunea
testata de noi este cea mai slaba din

ASUS

Model A7V600-EAY
Chipset KT600

FSB 400MHz
Northbridge VIA KT600
Racire northbridge Pasiva
Southbridge VIA VT8237
AGP 18X

PCI 6

CNR 0

Tip memorie DDR400
Memorie maxima 3GB

Serial ATA ]

ATA ATA133

USB 2.0 6

Firewire O

RAID ]

Audio onboard

LAN onboard Gigabit Lan

AD1980 SoundMAX CMI9739A

EPOX
EP-8RDA3

ASUS
A7NBX Deluxe

nForceZ Ultra 400 nForce2
400MHz 333MHz
nForce2-128 SPP  nForce2 2 SPP
Pasiva Pasiva
nForce2 MCP nForce2 MCP-T
18X 18X

5 5

0 0

DDR400 DDR400

3GB 3GB

] -]

ATA133 ATA133

4 6

O 2

O [ ]

Sound Storm
m} 3Com + NVIDIA
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AL

Ultra 400, cea mai noua revizie de la NVIDIA

punct de vedere al dotarilor, existand
si 0 versiune bogat echipata numita
EP-8RDA3+. Totusi lipsa conectorilor
Firewire, Serial ATA, Fast Ethernet
sau RAID nu impiedica pe EPOX
EP-8RDA3 sa obtina performante la
nivelul lui EP-8RDA3+, la un pret de
achizitie mult mai accesibil. Layout-ul
plécii este bine aerisit datorita lipsei
chip-urilor aditionale.

PERFORMANTA

Testele au relevat un cstigator clar
din punct de vedere al performantei.
Chipset-ul KT600 a fost infrant de
puternicul nForce2 Ultra 400 in
aproape toate testele, singura
victorie fiind inregistrata de ASUS
A7V600-EAY in SiSoft Sandra Disk, insa
aici diferenta a fost minima: 42 de
puncte, adica putin peste 0.1%.
Diferentele in jocuri ajung la pana 9%
in Quake 3 la rezolutia de 640x480
pixeli.

OVERCLOCKING

La capitolul overclocking povestea se
repeta, nForce2 Ultra 400 dovedindu-se
din nou mai flexibil decat KT600.
Acest lucru se datoreaza in principal
faptului c& VIA nu a implementat in

Overcincking

A7V600-EAY
Madificare FSB 100-250MHz
" Multiplicator 5X-20X
Voltaj procesor 1.75V-1.85V
Voltaj AGP 1.5v-1.8V
Voltaj DIMM 2.55V-2.85V
Setari BIOS /jump/dip ®m m O
Teste
A7V600-EAY.
Quake 3 (640x480) 230.1

Serious Sam (640x480) 155

3DMark2001 SE (640) 8629
Sandra Memory Int. 2001
Sandra Memory Flt. 1963

Sandra Dhrystone 4242
Sandra Whetstone 2124
Sandra Disk 27858
PC Mark CPU - 4569
PC Mark Memory 2972

chipset-ul sau optiunea de blocare a
raportului PCI/AGP si a frecventelor
standard de functionare, acest lucru
ducand la overclocking-ul tuturor
placilor de extensie cand se mareste
frecventa de bus a procesorului.
Ambele pléci permit overclocking-ul
procesorului de test AthlonXP 1800+
astfel: 2000+ pentru ASUS A7V600-EAY,
respectiv 2100+ pentru EPOX
EP-8RDA3. Din BIOS-ul ambelor placi
se pot seta tensiunile de alimentare a
procesorului, memoriei si slotului
AGP, cu plaje mai largi pentru EPOX
EP-8RDAS3 care aduce in plus si
posibilitatea modificarii tensiunii
chipset-ului.

CONCLUZIE
Rezultatele testelor noastre au aratat
ca NVIDIA detine in continuare sefia
platformei Socket A, acest lucru
neputand fi contestat. insa VIA a
reusit sa realizeze un produs
performant, la un pret mai mic care
face ca orice placa de baza cu KT600,
dotatd cum se cuvine, sa fie o
alegere buna pentru utilizatorii care
nu isi doresc neaparat cel mai
performant sistem Socket A.

lonut Popa

EP-8RDA3 A7NBX Deluxe
100-250MHz 100-211MHz
3X-24X 6.5X-17X
1.4v-2.2v 1.75V-1.85V
1.5V-1.8V m

2.5V-2.9v i

B B O "m0
EP-8RDA3 AN8X Deluxe
250.8 242

164.1 165.5

9062 8999

2098 2167

2002 1977

4246 4255

2127 7NF e
27816~ 27751
4722 4755

3581 ° 3442

nForce2 vs KT400A

EPOX EP-8RDA3

85.65: Performanta maxima cu pret accesibil
Distribuitor: Depozitul de Calculatoare » Tel.: 021-221.73.77 Web: www.itshop.ro

Northbridge

i ' L5
in mijlocul socket-ului se gaseste o
proba pentru masurarea temperaturii
procesorului

Un radiator pasiv cu sigla Epox
troneaza pe Northbridge-ul lui
EP-8RDA3

Led de diagnosticare

iwrpnany *y 3 34

Epox EP-8RDA3 este dotata cu un led de
diagnosticare a starii sistemului

Placa video trebuie dezinstalata
pentru a introduce noi module de
memorie

Conectori

Conectorii lui EP-8RDA3 sunt foarte saracaciosi

Performante jocuri: 0.734 « Performante sintetice: 0.781 » Dotari: 0,043 1 .558

septembrie 2003 i/



hardware Ultima ord | Feature | Teste comparative | Versus | Laborator | Hard mail

Liderul performantei 3D

K UKIVIAN
NVIDIA 1SI TINE PROMISIUNEA

Odata cu lansarea lui Radeon 9700 Pro a inceput perioada de dominatie ATI care este
intrerupta acum de NVIDIA prin lansarea procesorului grafic GeForce FX 5900 Ultra

ESECUL INREGISTRAT DE CATRE Bus-ul memoriei a fost si el marit GeForce FX 5900 Ultra nu este o NVIDIA GeForce FX 5900 Ultra a fost
NVIDIA cu GeForce FX5800 Ultra pentru a face fatd competitiei de la  revolutie, ci este o varianta reprezentatd in testul nostru de

care a fost considerat un chipset 128 de biti la 256 de biti. cultivata de GeForce FX 5800 Ultra. producatorul Leadtek, modelul
zgomotos, scump si nedisponibil la g

timp pe piata, a lasat principalului Comparatie

competitor ATl un avans Leadtek Hercules Leadtek Po\:erCuwr
: 3 S WinFast A350 3D Prophet WinFast A310 Radeon 9600 Pro
GO e caies L nateniliat TDH Ultra MyVIVO | 9800 e TD Ultra MyVIVO
in cresterea cotei de piata a 3 :
n ; : Chipset GeFarce FX 5900 Ultra Radeon 9800 Pro GeForce FX 5600 Ultra Radeon 9600 Pro
producatorului canadian. NVIDIA nu N
A Aot Rl tEey e FA eIt arest Memone‘ . % 256MB DDR_ 128MB DDR 128MB DDR ! 128MB DDR
{ LN 5 z Frecventa chipset 450MHz 380MHz 350MHz 400MHz
timp decat sa isi pregateasca Frecventa memorie 850MHz 680MHzZ 700MHz 675MHz
raspunsul. Acesta se numeste NV35, Rezultate teste
numele popular fiind GeForce FX Quake 3 1280 264.9 257 186.1 170.4
5900 Ultra. Pentru a repara Quake 3 1600 233.4 223.6 133.8 116.7
greselile trecutului, NVIDIA a 3DMark2001SE 1280 12254 12452 8736 8905
revizuit complet sistemul de ricire, 3DMark2001SE 1600 10991 11256 7020 ‘ 6862
a redus puterea consumati de Serious Sam 1280 133.1 123.3 97.3 109.4
chip-ul grafic prin scaderea 3?2'3353 5132“;[: 600 1;;?4 1;3;} 3:?8 ;?;2
frecventei de functionare si prin : ; % 3
maturizt;rea proce;;ului te:ncl;)logic 11200311900 116.89 100.4 55.63 50.78
i 5 a Code Creatures 1280 37.8 36.2 16.4 19

de productie de 0.13microni. De Code Creatures 1600 30.2 28.1 12.6 15
asemenea, au fost inlocuite Quake 3 1024 AA+AF 258.8 247.4 140.9 141.9

_ scumpele memorii DDR II, care de Serious Sam 1024 AA+AF 138.9 119.3 95.7 94.6
altfel creeau destule probleme, UT2003 1024 AA+AF -123.06 117.66 62.83 58.65
pentru GeForce FX 5900 Ultra Code Creatures 1024 AA+AF 39 24.4 17 12.9
()ptﬁndu.se la deja maturele 3DMark2001SE 1024 AA+AF . 10957 10571 6918 6722
memorii DDR. Aquamark 1024 AA+AF 54.1 52.9 31.1 a7

septembrie 2003
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testat numindu-se WinFast A350
TDH Ultra MyVIVO.

CONSTRUCTIE

Prima diferent& notabila fata de
GeForce FX 5800 Ultra o reprezinta
sistemul de racire, ci acum are in
componentad un cooler mai silentios.
Acesta are trei viteze de rotatie,
cea mai mica este destinata lucrului
in aplicatii 2D, cea de-a doua este
folosita imediat ce o aplicatie 3D
este lansata, iar a treia este
folosita doar in cazul in care
temperatura chip-ului grafic atinge
0 anumita valoare. Pentru a
mentine placa la temperaturi
rezonabile s-a recurs la un radiator
de dimensiuni foarte mari care
acopera si chip-urile de memorie de
pe ambele fete ale placii. Datorita
masivitatii sistemului de réacire
Leadtek WinFast A350 TDH Ultra
MyVIVO ocupé doua sloturi in
carcasa, ceea ce face ca primul slot
PCI sa fie nedisponibil instalarii
altor placi de extensie. Ca si
GeForce FX5800 Ultra, noul
GeForce FX 5900 Ultra are nevoie
de un conector Molex de 12V pentru
asigurarea optimului de putere
gurmandului chipset NVIDIA.
Leadtek WinFast A350 TDH Ultra
MyVIVO respecta in totalitate
designul de referinta NVIDIA in ceea
ce priveste placile echipate cu

"2 Cooler-ul de dimensiuni mici are
trei turatii diferite de lucru

2 Radiatorul masiv se intinde si pe
spatele placii

2 Din cauza sistemului de racire placa
ocupé doua sloturi in carcasa

GeForce FX 5900 Ultra. Greutatea si
dimensiunile placii sunt mai mici
decédt cele ale placii de referinta
GeForce FX 5800 Ultra, insd mult
mai mari daca sunt comparate cu
cele ale lui Radeon 9800 Pro.

DOTARI

In pachetul lui Leadtek WinFast
A350 TDH Ultra MyVIVO gasim un
adaptor DVI-VGA, un cablu pentru
conectorul VIVO, un cablu AV si unul
S-Video pentru televizor precum si
cablul de alimentare suplimentar.
Acestuia din urma i se poate
reprosa lungimea prea mica ce
poate crea neajunsuri in momentul
instaldrii in sistem. Pachetul
software al lui Leadtek WinFast
A350 TDH Ultra MyVIVO este foarte
bogat 5i include pe langd CD-ul cu
driveri jocurile Gun Metal, Big
Mutha Truckers, software-ul de
editare video Ulead Cool 3D, DVD
MovieFactory si Video Studio 7.

Pe placd sunt disponibili cei doi
conectori VGA si DVI pentru
transmiterea semnalului cédtre
monitoare precum si conectorul
VIVO. Soft-ul livrat impreuna cu
Leadtek WinFast A350 TDH Ultra
MyVIVO permite capturarea si
editarea semnalului video de la mai
multe surse, ceea ce face din
aceasta placa nu doar cel mai rapid
accelerator grafic al momentului, ci
si 0 solutie de editare completa.
Per total dotarile lui Leadtek
WinFast A350 TDH Ultra MyVIvO
sunt la inaltime daca sunt
comparate cu ceea ce ofera ceilalti
producétori pentru produsele lor de
varf.

PERFORMANTA

Din punct de vedere al puterii de
procesare GeForce FX 5900 Ultra
este cel mai rapid accelerator grafic
al momentului. Testele noastre au
relevat o diferenta constanta in
fata principalului concurent: ATI
Radeon 9800 Pro. Diferentele nu
sunt foarte mari, ele nefiind vizibile
cu ochiul liber. Spre exemplu, in
Quake 3 diferenta este de
aproximativ 3% in favoarea lui
Leadtek WinFast A350 TDH Ultra
MyVIVO. Cea mai mare diferenta s-a
inregistrat la rezolutia de
1600x1200 pixeli in testul Unreal
Tournament 2003 unde GeForce FX
5900 Ultra a avut un avans de peste
16%. Diferentele intre cele doua
chipset-ur{ cresc odata cu c-resierea
rezolutiei si activarea functiilor de

Liderul performantei 3D

2 Leadtek WinFast A350 TDH Ultra MyVIVO respecta design-ul de referinta NVIDIA

Anti-Aliasing si Anisotrophic
Filtering. Aici se observa avantajul
in latime de banda inregistrat de
Leadtek WinFast A350 TDH Ultra
MyVIVO datorita frecventei de
functionare a memoriei, superioare
lui Radeon 9800 Pro. De asemenea,
arhitectura lui GeForce FX 5900
Ultra, derivata din GeForce FX 5800
Ultra este responsabila pentru
performantele in momentul activarii
Anti-Aliasingului si Anisotrophic
Filteringului.

CONCLUZIE

NVIDIA reuseste cu GeForce FX 5900
Ultra sa revina in varful piramidei
acceleratoarelor grafice din punct
de vedere al performantei
inregistrate. Singurele impedimente
care pot umbri succesul acestui
chipset sunt legate de pretul de
achizitie foarte mare si

Detalii tehnice

ATI

Radeon 9800 PRO

disponibilitatea pe piata a unui
numar suficient de placi. Pana in
acest moment NVIDIA si-a respectat
promisiunea de a lansa cate un chip
grafic la fiecare sase luni, o
perioada foarte scurta care se pare
a pus probleme gigantului din Santa
Clara la inceputul acestui an.

lonut Popa
Distribuitor Skin Media
Telefon 021-231.50.97
Pret / Garantie 560€ / 24 luni

Detalii tehnice

Chipset GeForce FX5900 Ultra
Memarie 256MB
Frecventa 450MHz/850MHz
chipset/memorie

AGP 8x
Bus memarie 256 biti
Conectori DVI, VGA, VIVD
Sintetice: 2,024 Dotéri: 0.085
Jocuri: 4.190 Verdict: 6,299

NVIDIA
GeForce FX 5900 Ultra

Tehnologia GPU 256-bit 256-bit
Proces de fabriactie 0.15 Microni 0.13 Microni
Numar tranzistoare 107 Milioane 130 Milioane
Bus Memorie 256-bit DDR/DDR2 256-bit DOR
Latime de banda memorie 21.8GB/s 27.2GB/s
Mod FSAA maxim 6x 4%

Rata transformare 380 M Triunghiuri/s 315 M Tringhiuri/s
poligoane

AGP Bus 1x/2x/4x%/8x 1x/2x/4x/8x
Memorie 128/256MB 128/256MB
Frecventa GPU 380MHz 450MHz

Frecventa memorie
Pixel Pipeline-uri 8

Unitati de texturare per 1
conducta de randare
Unitati de texturare per 8
unitati de texturare

Versiune Vertex Shader 2
Versiune Pixel Shader 2
Generatie DirectX 9
lesiri monitoare 2
RAMDAC 2 x 400MHz

Biti per canal de culoare 10

340MHz (680 DDR)

425MHz (850 DDR)

4 pt. color & Z; 8 pt. z

8 pt. stencil; 8 pt. texture
1

16

2

2

9.0 (+)

2

2 x 400MHz
10
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Produse diverse

Placa de baza

Placa de baza

M810D face parte din seria de placi de baza de la
EagleTEC, cu procesor integrat, de data acesta
fiind un AMD Duron la 1.2GHz.

AVANTAJE

Pe langa procesorul integrat, EagleTEC M810D mai
ofera si o placa video, placa de sunet, controller
Lan 51 patru porturi USB 2.0. Unitétile de stocare
se pat conecta la interfata ATA133. Dimensiunile
mici ale pldcii permit instalarea acesteia in
carcase de marimi reduse, conectarea la un
monitor LCD scazand foarte mult spatiul ocupat
pe birou. EagleTEC da dovada de grija la
proiectarea lui M810D, acest lucru fiind vizibil din
layout-ul aerisit al placii, rotunjirea colturilor
PCB-ului si colorarea pentru o identificare usoara
a conectorilor pentru partea frontala a carcasei.

PERFORMANTE

Desi pe cooler-ul procesorului se poate observa
inscriptia "PRO 1800+", performanta sistemului
Duron nu se ridica la nivelul unui Athlon XP
1800+. Sistemul nu poate fi dotat cu o placa
video AGP, la dispozitie stadnd doar doua sloturi
PCI si unul CNR. Din BIOS nu avem posibilitatea sa
setadm parametrii procesorului, overclocking-ul
fiind astfel imposibil de realizat.

CONCLUZIE

EagleTEC M810D este o placad de baza destinatd in
principal integratorilor si celor dornici sa-si
construiasca un PC, dar au la dispozitie un bugét
redus.

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 85.175 / 24 luni

Socket / Chipset / F5B
Sloturi

Memarie / Capacitate

Socket A/ S'IS740+SiS962 1 266MHz
2 PCI/A CNR
DDR266 / 1GB

Conectori 4xUSB 2.0, Lan
ATA / RAID 2xATA133 / Nu
Extra

Procesor onboard Duron 1200MHz, placa video

4, A
Nu / Nu

Nu / Nu / Nu / Nu

oA VWA o 13 4 e G 4
Quakel 640x480 48,2 Sandra Mem, Int 1000
Serious Sam 640x480 18.4 Sandra Mem. Float 965
3DMarkZ001SE 640x480 1388  Sandra CPU Dhrystone 3293
PCMark2002 CPU 3225 Sandra CPU Whetstone 1661
PCMark2002 Memorie 1784 Sandra Disk 28121
Sintetice: 0.507 Dotari: 0.045
Jocuri: 0.112  Verdict: 0.664
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Pornind de la chipset-ul NVIDIA nForce 2 cu grafica
integrata, Shuttle propune placa de baza MN31N in
format Micro ATX.

AVANTAJE

Placa video integrata are un nivel de performanta
egal cu cel al unui GeForce4 MX440 normal, ceea
ce permite rularea in condifii optime a jocurilor
bazate pe DirectX 7. Formatul MicroATX permite
instalarea in carcase cu dimensiuni reduse. Pe
partea de conectare, Shuttle MN31N este dotata
cu patru conectori USB 2.0, unul Lan, unitatile de
stocare interne conectandu-se la unul dintre cele
doud canale IDE ATA133. Layout-ul placii nu
impresioneaza in mod deosebit, insa nici nu avem
nimic de reprosat.

PERFORMANTE

Chipset-ul nForce 2 este recunoscut ca fiind cel
mai performant la momentul actual pentru
platforma Socket A. Astfel, la cuplarea lui Shuttle
MN31N cu un procesor puternic si o placa video
de ultima generatie sistemul face fata cu succes
celor mai noi aplicatii §i jocuri. Singura optiune
de overclocking prezenta in BIOS este cea de
modificare a frecventei de bus a procesorului,
voltajele componentelor principale neputand fi
alterate.

CONCLUZIE

Shuttle MN31N este o alegere buna pentru cei
care vor un computer de dimensiuni reduse, dar
nu sunt dornici sa faca rabat la performante.

Distribuitor FIT Distribution
Telefon 021-231.09.22

Pret / Garantie 1055 / 24 luni

Socket / Chipset / FB Socket A / nForce 2 IGP+MCP-T / 333MHz

Sloturi 1 AGP/3 PCI
Memorie / Capacitate DDR400 / 3GB
Conectori 4xUSB 2.0, Lan
ATA / RAID 2xATA133 / Nu

Placa video

Extra

locking
FSB / Multiplicator 100-200MHz / Nu
Nu / Nu / Nu / Nu

V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

Quake3 640x480 247.9

Sandra Mem. Int
Serfous Sam 640x480 162.7 Sandra Mem. Float 1988
3DMark2001SE 640x480 8870 Sandra CPU Dhrystone 42310
PCMark2002 CPU 4710 Sandra CPU Whetstone 2119
PCMark2002 Memorie 3560 Sandra Disk 27499
Sintetice: 0.735 Dotari: 0.042
Jocuri; 0.724  Verdict: 1.501

Cel mai performant chipset al momentului, Intel
Canterwood, este implementat de ASUS in P4C800
Deluxe.

AVANTAJE

Dotarile lui ASUS P4C800.Deluxe, desi nu includ
placute aditionale, satisfac pana si cei mai
exigenti utilizatori. Nu lipsesc porturile USB 2.0,
Firewire, controller-ul Gigabit Lan, precum si

4 porturi Serial ATA. Layout-ul placii este foarte
aerisit, de remarcat fiind pozitionarea slotului
AGP care nu incomodeaza montarea modulelor de
memorie atunci cand in sistem avem instalatd
placa video. ASUS a mai dotat P4C800 Deluxe cu
un slot Wi-Fi proprietar.

PERFORMANTE

P4C800 Deluxe este momentan varful de gama
ASUS pentru platforma Intel, oferind performante
excelente, la care se adauga stabilitatea in
timpul folosirii §i capacitatea foarte buna de
overclocking. Astfel, in teste am reusit sa ridicam
frecventa de functionare a procesorului de la
2.4GHz la 3.3GHz, fara a fi nevoiti sa modificam
voltajul core-ului, ci doar marind FSB-ul la
275MHz, obtinnd Quad Pumped 1.1GHz. La
rularea testului Quake 3 la rezolutia de 640x480
pixeli am obtinut 280.5FPS.

CONCLUZIE

Cei care doresc cea mai performanta placa a
momentului, indiferent de costuri, vor fi foarte
mult;un"liti de ceea ce ofera ASUS P4C800 Deluxe.

Distribuitor
Telefon

Depozitul de Calculatoare
021-221,73.77
208.655 / 36 luni

Socket / Chipset / FSB Socket 478 / 1B75P+ICHS / B00MHz

Sloturi 1 AGP Pro/5 PCl
Memorie / Capacitate DDR400 / 4GB
Conectori 4 USB 2.0, Firewire, Gigabit Lan, Sound
ATA / RAID 2xATA100, 2xSerial ATA/2xSerial ATA, 1xATA133

Extra -

100-400MHz / Da
Da/Da/Da/Nu

" i 1) | < ¢ B
Quake3 640x480 342.8 Sandra Mem. Int 4854

Serious Sam 640x480 179.5 Sandra Mem. Float 4844
3DMark2001SE 640x480 10506 Sandra CPU Dhrystone 5569
PCMark2002 CPU 6003 Sandra CPU Whetstone 4868
PCMark2002 Memarie 8257 Sandra Disk 27937
Sintetice: 1.441 _ Dotari: 0.062
Jocuri: 1.150 Verdict: 2.653
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Cea mai puternica placa de baza EPOX a
momentului se numeste 4PCA3+ si integreaza
chipset-ul Intel Canterwood.

AVANTAJE

Tindnd cont ca Intel Canterwood a fost proiectat
ca un chipset pentru segmentele desktop si
workstation, EPOX a decis sa doteze 4PCA3+ cu
posibilitatea de conectare a cat mai multor
unitati de stocare. Pe EPOX 4PCA3+ avem
controller-ul RAID Serial ATA, cu doud canale
integrate in southbridge-ul chipset-ului I875P plus
un controller HighPoint HPT374 cu patru canale
ce permite la randul lui conectarea a opt
dispozitive de stocare. Daca tinem cont si de cele
doua canale IDE normale, ajungem la un total de
14 unitati de stocare conectabile.

PERFORMANTE

Epox 4PCA3+ s-a comportat foarte stabil in teste,
performantele fiind si ele la un nivel foarte
ridicat. Prin overclocking am reusit sa ridicam
frecventa de functionare a procesorului de test la
3.12GHz, prin cresterea FSB-ului pana la valoarea
de 260MHz, adicd 1040MHz. Ruldnd in aceste
conditii testul Quake 3 am reusit s& obtinem
267.9FPS.

CONCLUZIE

Posibilitatile multiple de conectare s5i performanta
ridicata fac din EPOX 4PCA3+ un concurent
puternic pentru toate solutiile Intel Canterwood
actuale.

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 162,53% / 24 luni
| Detalii tehnfce R
Socket / Chipset / F5B Socket 478 / I875P+ICHSR / BOOMHz
Sloturi 1 AGP/5 PCI
Memorie / Capacitate DDR400 / 4GB

Conectori

4 USB 2,0, Gigabit Lan
2XATA100 / 4xATA133, 2xSerial ATA
Led de diagnosticare

FSB / Multiplicator ~ 100-350/Da
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset Da/Da/Da/Nu
T e T e o et L L el
Quake3 640x480 333.2 Sandra Mem. Int 4819
Serious 5am 640x480 175.6  Sandra Mem. Float 4893
3DMark2001SE 640x480 10330 Sandra CPU Dhrystane 4630
PCMark2002 CPU 5981 Sandra CPU Whetstone 4638
PCMark2002 Memorie 7665 Sandra Disk 27880
Sintetice: . 1.374  Dotdri: 0.066
Jocuri: 1.122  Verdict: 24562
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GigaCube Game Buster Radeon 9600 Pro Lite are
la baza specificatiile ATl pentru Radeon 9600 Pro
la care s-au addugat 128MB de memorie, aceasta
avand insd o frecventd de lucru mai scazuta.

AVANTAJE

GigaCube Game Buster Radeon 9600 Pro Lite este
dotat cu interfetele cele mai intalnite in
momentul actual, adica VGA, DVI si TV Out.
Pentru acesta din urma este livrat si cablul
aferent. Un conector VIVO ar fi adaugat un
surplus de atractivitate produsului, dar si pretul
ar fi fost mai ridicat. In pachet mai gésim un
adaptor DVI-VGA si trei CD-uri cu driveri,
player-ul CyberLink PowerDVD si versiunea
completd a jocului Delta Force Black Hawk Down.
In timpul functionarii, ledurile cu care este dotat
ventilatorul chip-ului grafic se aprind in rosu,
albastru si verde.

PERFORMANTE

Datorita frecventelor scazute de functionare ale
memoriei, performanta lui GigaCube Game Buster
Radeon 9600 Pro Lite este mai scazutad decat cea
a placilor dotate cu chipset-ul Radeon 9600 Pro.
Cei 256MB de memorie ai placii nu sunt raciti
activ si se incalzesc destul de tare.

CONCLUZIE

GigaCube Game Buster Radeon 9600 Pro Lite se
adreseaza celor ce doresc o placd video cu
performante apropiate de Radeon 9600 Pro, dar
cu un pret mai accesibil.

Distribuitor Skin Media / Best Computers / Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-231.50,97 / 021-303,01.91 / 021-221.73.77
Pret / Garantie 175.5€ / 24 luni

[ Detafiiltehnical A SN L
Chipset Radeon 9600 Pro
Memorie 256MB
Frecventa chipset/memorie 398MHz / 406MHz
AGP BX
Bus memorie 128 biti
Conectori VGA, DVI, TV Qut

| Teste : A e e ]
Quake 3 1280 135,6 UT 2003 1280 57.6
Quake 3 1600 91 UT 2003 1600 36.23
Serious Sam 1280 90.1 Quake 3 1024 AA 106.9
Serious Sam 1600 55.3 Serious 5am 1024 AA 65.7
CodeCreatures 1280 16.3  UT 2003 1024 AA 46,17
CodeCreatures 1600 21.3  CodeCreatures 1024 AA 10.6
3DMark2001SE 1280 . 7312 3DMarkZ001SE 1024 AA 5414
3DMark2001SE 1600 5068 Aquamark 1024 AA 26.9

Sintetice: 0.991 Dotéri: 0.085
Jocuri: 1.834  Verdict: 2.910

Seria de placi videa Powercolor cu chipset-uri AT
se numeste Evil Commando si are in componenta
$i 0 variantd cu chipset Radeon 9500.

AVANTAJE

Powercolor a decis sa isi doteze Radeon-ul 9500
Evil Commando X cu conectori VGA, DVIsi TV
Out, permitand astfel afisarea imaginii pe toate
tipurile de display-uri existente pe piata. Singurul
lucru care poate fi reprosat pe partea de dotari
hardware este lipsa conectorilor VIVO si a
radiatoarelor pe memorii. Pe partea de software
nu avem jocuri livrate, insa gasim utilitarul
InterVideo WinDVD 4.0 pentru redarea filmelor
DVD.

PERFORMANTE

Performantele. placii se situeaza putin sub nivelul
unui GeForce4 Ti4200, pe care reuseste sa il
depaseasca uneori. Avantajele lui Powercolor
Radeon 9500 Evil Commando X constau in suportul
pentru Directx9 si interfata AGP 8X. Bus-ul
memoriei este si el pe 256 de biti, un avantaj
care se observa la rezolutii mari si In momentul
activarii antialiasing-ului §i filtrarii anisotropice.

CONCLUZIE i}

Pentru un pret putin mai mare se poate
achizitiona o placa cu chipset Radeon 9600 Pro
sau GeForce FX 5600 Ultra, care ofera o
performanta semnificativ crescutd. Totusi,
Powercolor Radeon 9500 Evil Commando X ofera
avantajul implementérii celor mai noi tehnologii.

Distribuitor ProCA Roménia

Telefon 021-323.82.00
Pre{ / Garantie 155% / 24 luni
| Detafif tehnice e ]
Chipset Radeon 9500
Memarie 128MB
Frecventa chipset/memorie 277MHz/540MHz
AGP BX
Bus memorie 256 biti
Conectori VGA, DVI, TV Out

e

Quake 3 1280

132,8 UT 2003 1280 49.62
Quake 3 1600 92.3 UT 2003 1600 36.01
Serious Sam 1280 85.7 Quake 3 1024 AA 108.6
Serious Sam 1600 57.6 Serious Sam 1024 AA 53
CodeCreatures 1280 21.7 UT 2003 1024 AA 40.94
CodeCreatures 1600 12.1 CodeCreatures 1024 AA 10.2
3DMark20015E 1280 7995 3DMark2001SE 1024 AA 5516
3DMarkz001SE 1600 5970 Aquamark 1024 AA 221

Sintetice: 0.993  Dotéri:
Jocuri: 1.732° Verdict:
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Placa video

Produse divernse

=

Placa video

Desi numele poate parea confuz, Gainward FX
PowerPack! Ultra/1200 XP Golden Sample este o
placé video cu chipset-ul NVIDIA GeForce FX 5900.

AVANTAJE

Sistemul de racire este foarte silentios, radiatorul
folosit avand dimensiuni mari, racirea activa fiind
facuta de doua ventilatoare cu leduri albastre.
Ornamentele prezente pe radiator sunt placute
vederii. Spre deosebire de alte solutii, GeForce
FX 5900, Gainward FX PowerPack! Ultra/1200 XP
Golden Sample are nevoie de doar un slot pentru
instalarea in carcasa. In pachet sunt livrate
cablurile VIVO, un adaptor DVI la VGA, precum si
software-ul de editare video InterVideo WinDVD.

PERFORMANTE

Rezultatele din teste ale lui Gainward FX
PowerPack! Ultra/1200 XP Golden Sample sunt
mai bune decét cele inregistrate de placile
Radeon 9800 Pro. Utilitarul de monitorizare
ExperTool are o setare Enhanced Performance de
crestere a performantei care mareste frecventele
de functionare ale placii la 440MHz pentru
procesorul grafic 5i 900MHz pentru memorie. In
manualul placii se specifica faptul ca Gainward
nu ofera garantie placii daca frecventele sunt
setate peste cele Enhanced Performance.

CONCLUZIE
Performantele excelente ale lui Gainward FX

" PowerPack! Ultra/1200 XP Golden Sample si

dotérile bune sunt eclipsate doar de pretul ridicat.

e romns o anes e oran

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

i... !

Caro Group, Depozitul de Calculatoare
021-313,71.09 / 021-221.73.77
467.2€ / 36 luni

Mercury oferé prin GeForce 4 MX440 o placa video
entry-level care oferd capabilitdti de conectare
multi-display.

AVANTAJE

Mercury reuseste sa ofere, in plus fata de
conectorul VGA, unul DVI pentru conectarea
ecranelor LCD, precum si iesire pentru televizor.
in pachetul placii gasim manualul placii, cablul
TV-Qut, CD-ul cu driveri si cel cu aplicatia
CyberLink PowerDVD. PCB-ul plicii are o culoare
aurie, in ton cu cea a cooler-ului.

PERFORMANTE

Rezultatele obtinute de Mercury GeForce 4 MX440
in teste nu sunt stralucite. Acest lucru este vizibil
cel mai bine in momentul in care se activeaza
Anti-Aliasing-ul si Anisotrophic Filtering-ul. Din
punct de vedere al stabilitatii nu se poate
reprosa decat blocarea in 3DMark2001SE in
diverse stadii, care a dus la imposibilitatea
obtinerii de rezultate. Trebuie mentionat ca
GeForce 4 MX400 nu este capabil sa ruleze cu
Anisotrophic Filtering setat la 8X, testele fiind
realizate la 2X. De asemenea, testele care au
nevoie de Pixel Shader nu pot fi rulate datorit
lipsei suportului pentru aceasta tehnologie.

CONCLUZIE

Amatorii de afisare multi-display, care nu sunt
neaparat interesati de performantele in jocuri,
pot sa isi indrepte atentia catre Mercury
GeForce 4 MX440.

Distribuitor ProVision
Telefon 021-321.15.68
495 / 24 luni

Pret / Garantie

T

Chipset

3D Prophet 9600 Pro este implementarea Hercules
a chipset-ului AT| Radeon 9600 Pro.

AVANTAJE y
Hercules si-a pus, ca de obicei, amprenta pe
produsele sale, deviind de la designul de
referinta ATl in ceea ce priveste sistemul de
racire. Procesorul grafic este racit de un cooler
de cupru circular, al carui ventilator are leduri
albastre ce se aprind in timpul functionarii.
Memoriile sunt si ele racite prin intermediul unor
radiatoare de cupru. in pachetul lui 3D Prophet
9600 Pro gasim un cablu TV Out, un adaptor
DVI-VGA, precum si un pachet software format
din player-ul PowerDVD si jocul Vietcong in
varianta completa.

PERFORMANTE

Din punct de vedere al performantelor, Hercules
3D Prophet 9600 Pro se situeaza printre cele mai
rapide placi cu chipset-ul Radeon 9600 Pro, lucru
de asteptat tinand cont de faptul ci Hercules a
respectat designul de referinta ATI. Totusi,
datorita sistemului de racire mai performant, am
reusit sa facem overclocking procesorului grafic
pani la 435MHz si memoriei pana la 660MHz, fara
sad apara anomalii ale afisarii imaginii pe monitor.

CONCLUZIE

Hercules 3D Prophet 9600 Pro reprezinta o
alegere excelentad pentru cei care isi doresc o
placé video cu chipset-ul Radeon 9600 Pro.

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Ubi Soft Roménia
021-231,67.69
173€ / 36 luni

|

=5 B

adeon 9600 Pro

Chipset GeForce 4 MX440 Chipset

Memaorie 128MB Memorie 64MB Memorie 128MB
Frecventa chipset/memarie 400MHz/850MHz Frecventa chipset/memorie 275MHz/512ZMHZ Frecventa chipset/memorie 400MHz/606MHz
AGP 8X AGP 8x AGP 8X
Bus memorie 256 biti Bus memorie 128 biti Bus memorie 128 biti
Conectori DVI, VGA, VIVO Conectori DVI, VGA, TV Out Conectori VGA, DVI, TV Out
Quake 3 1280 261.1 UT 2003 1280 Quake 3 1280 128.7 UT 2003 1280 Quake 3 1280 176.7 UT 2003 1280 ‘
Quake 3 1600 225.7 UT 2003 1600 Quake 3 1600 88.6 UT 2003 1600 Quake 3 1600 118.6 UT 2003 1600 47.39
Serious Sam 1280 130.7 Quake 3 1024 AA Serious Sam 1280 64.5 Quake 3 1024 AA Serious Sam 1280 106.6 Quake 3 1024 AA 138.7
Serious Sam 1600 117.2  Serious Sam 1024 AA 135.2 Serious Sam 1600 45.5 Serious Sam 1024 AA 28.8 Serious Sam 1600 71.5 Serious Sam 1024 AA 78.2
CodeCreatures 1280 35.1 UT 2003 1024 AA 112.16 CodeCreatures 1280 = UT 2003 1024 AA 14.19 CodeCreatures 1280 18.7 UT 2003 1024 AA 78,2
CodeCreatures 1600 27.9 CodeCreatures 1024 AA 35.1 CodeCreatures 1600 - CodeCreatures 1024 AA - CodeCreatures 1600 14.6 CodeCreatures 1024 AA 15
‘3DMark2001SE 1280 11621 3DMarkZ0015E 1024 AA 10400 3DMark2001SE 1280 . = 3DMark2001SE 1024 AA 2575 3DMark2001SE 1280 B560 3DMark2001SE 1024 AA 6521
3DMark2001SE 1600 10582 Aquamark 1024 AA 52.3 3DMark2001SE 1600 - Aquamark 1024 AA 9.5 3DMark2001SE 1600 6541  Aquamark 1024 AA 42.1
Sintetice: - 1.912 Dotari: 0.085 Sintetice: - Dotari; - Sintetice: 1.211  Dotari: 0.090
Jocuri: 4.019  Verdict: 6.016, Jocuri: - Verdict: - Jocuri: 2,415  Verdict: 3.716

septembrie 2003 E
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Imprimanta Foto

Este o imprimanta ,stand alone”, deoarece poate
tipari fara sa fie conectata la calculator. Este
dotata cu un slot PCMCIA si cu o tehnologie
proprie de prelucrare foto.

PRIMA IMPRESIE

Prin intermediul unor suporti speciali (foarte usor
de montat) se pot utiliza role de hartie
fotografica de diverse dimensiuni (cu o latime
maxima de 210mm).

TEHNOLOGII

Foloseste un cartus color cu 5 nuante (light cyan,
cyan, light magenta, magenta, yellow) pentru
obtinerea unor.rezultate foarte bune in
imprimarea fotografiilor. Epson Stylus Photo 915
poate tipari fara margini albe.

TESTE

A reusit sa obtina un timp bun pe setarea fast atat
in testul de text (1 minut si 25 de secunde) cat si
pentru documentul mixt (text si imagini): 2 minute
si 10 secunde. Pretul initial este mic (199€), insa
costul pe pagina este ridicat: 0.10€/pagina color,
0.075€/pagina monocrom si 0.45€ pentru pagina
foto. Imprimanta monitorizeaza in permanenta
nivelul de cerneala din cartuse, afisandu-l in
momentul procesului de tiparire.

CONCLUZIE

Tehnologiile de printare foto si dotarile bune fac
din Epson Stylus Photo 915 un adevarat ‘
mini-laborator foto pentru acasa.

Epson Stylus Photo 900 are o rezolutie maxima de
5760dpi, posibila doar daci se foloseste hartie
speciala fotografica.

PRIMA IMPRESIE

Carcasa este realizata dintr-un plastic argintiu,
iar tavita extensibila ajuta la economisirea
spatiului de pe birou.

TEHNOLOGII

Epson Stylus Photo 900 poate tipari pe suprafata
discurilor CD-R sau DVD prin simpla atasare a unei
tavite speciale. Tehnologia Print Image
Matching™|l optimizeaza automat tiparirea
imaginilor realizate cu o camera foto digitala.

TESTE

Viteza in teste a fost foarte mica, cele 5 pagini
(continut mixt text si imagini pe setarea
"Text&Photo”) au fost imprimate in 8 minute si
28 de secunde. Cu setari optimizate pentru
viteza, Epson Stylus Photo 900 a tiparit paginile
acestui document in 3 minute si 35 de secunde.
Chiar daca in acest caz durata a fost mult mai
mica, diferenta de calitate intre cele doui setéri
(normal si viteza) nu este foarte mare. Pe modul
"Draft” calitatea textului scade foarte mult, fiind
foarte obositor de citit.

CONCLUZIE

Epson Stylus Photo 900 oferd o calitate bund a
textului si a imaginilor, la viteza foarte mica de
imprimare.

Epson EPL-5900 se poate conecta atat prin portul
paralel, cat si prin intermediul portului USB 1.1.

PRIMA IMPRESIE )
Dimensiunile reduse permit amplasarea pe birou,
insa capacitatea micé a casetei de alimentare cu
hartie. (doar 150 coli) face aproape imposibila
partajarea imprimantei intr-o retea de peste 5
statii de lucru. Timpul de incélzire este de doar
21 de secunde.

TEHNOLOGII

Este dotatad cu un procesor RISC la 200MHz si
memorie de 8MB (maxim 136MB). Rezolutia
maxima este de 600x600dpi.

TESTE

Tiparirea pe modul optimizat pentru economisirea
tonerului nu scade foarte mult calitatea textului
sau a imaginilor. Viteza maxima atinsa in testul
nostru a fost de 9.09ppm (aproape de specificatia
producatorului, de 12Zppm) in modul cu setéri
optimizate pentru viteza. Viteza de procesare

secunde.

CONCLUZIE G

Epson EPL-5900 poate fi utilizata acasé sau
partajata intr-o retea de pana la 5 statii de
lucru. Atdt pretul de achizitie cat si cel de
intretinere ulterioara se incadreza in limite
normale pentru clasa de imprimante laser
monocrom.

Distribuitor MB Distribution Distribuitor MB Distribution Distribuitor MB Distribution
Telefon 021-230.03.14 Telefon 021-230.03.14 Telefon 021-230.03.14
Pret / Garantie 199€ / 12 luni Pret / Garantie 250€ / 12 luni Pret / Garantie 199€ / 12 luni
R DetalifitaRriEai " DEtaiiitehnicel i ED=taliltennicens I e
Tip imprimanta Foto inkjet Tip imprimanta Foto inkjet Tip imprimanta Laser monocrom
Conectare UsB 1.1 Conectare USB 1.1, paralel Conectare USB1.1, paralel
Memorie 32KB Memarie 32KB Memorie BMB (maxim136MB)
Rezolutie maxima 5760dpi Rezolutie maxima 5760dpi Rezolutie maxima 600x600dpi
Viteza maxima tiparire 7.Bppm Viteza maxima tiparire 9ppm Viteza maxima tiparire 12ppm
Capacitate totala tavi 100 Capacitate totala tavi 100 Capacitate totala tavi 150
Pagini pe luna N/A Pagini pe luna N/A Pagini pe luna 15000
Format media Maxim Ad Format media Maxim A4 Format media De la 76.2x127mm la 215,9x355.6mm
Dimensiuni 467x547x302mm Dimensiuni 493x546x302Zmm Dimensiuni 399x256x263mm
Greutate 5.25kg Greutate 6.9kg Greutate 7.9ke
e A | e e [ I e et s a2 e
Prima pagina mixt-normal 51'*  Mixt-normal 1.44ppm Prima pagina mixt-normal 1’ 44’’  Mixt-normal 0.59ppm Prima pagina mixt-normal 15"  Mixt-normal 8.57ppm
Prima pagina text-normal 44’  Text-normal 1.68ppm Prima pagina text-normal 44" Text-normal 1.47ppm Prima pagina text-normal 13" Text-normal 8.82ppm
= Prima pagina mixt-fast 24" Mixt-fast 2.3ppm Prima paginé mixt-fast 50" Mixt-fast 1.39ppm Prima pagina mixt-fast 14" Mixt-fast 9.09ppm
Prima pagina text-fast 21" Text-fast 3.52ppm Prima pagina text-fast 22" Text-fast 4.28ppm Prima pagina text-fast 14"  Text- fast 9.09ppm
Calitate text - 9 Dotari ‘8.5 Calitate text 9.5 Dotari 8.5 Calitate text 8 Dotari 8
Imagine/foto 9/9.5 Verdict 86.57 Imagine/foto 9/9  Verdict 86.25 Imagine/foto 8/- " Verdict 85.63
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Altec Lansing 251

m 60 Wati Putere RMS (4x7 W/Satelit fata;
7 W/Centru; 25 W/Subwoofer)
= 90 Wati Putere Maximéa
= 2 moduri de auditie (Surround 5.1; 2/4 Canale)
m Controller incorparat
(functii: volum master, bass, treble, mod auditie)
w Subwoofer din lemn cu 1 difuzor (5.25%)
m Jack pentru casti
w Sateliti ecranati magnetic

Altec Lansing AVS500

= 17 Wati Putere RMS (2x2.2 W/Satelit fata; 2x3 W/Satelit spate;
6.1 W/Subwoofer)

m 60 Wati Putere Maxima

w 2 moduri de auditie (Gaming 4 canale, Stereo)

= Subwoofer din lemn cu 1 difuzor (5.257)

= Sateliti ecranati magnetic

S ———a

i

Altec Lansing 321

= 32 Wati Putere RMS
(2x7.5 W/Satelit; 17 W/Subwoofer)
m 65 Wati Putere Maxima
w Subwoofer din lemn cu un difuzor (6.5")
w Jack pentru casti
m Controller incorporat
(functii: volum, bass, treble)
m Sateliti ecranati magnetic

Altec Lansing 221

m 20 Wati Putere RMS
(2x5 W/ Satelit; 10 W/Subwoofer)
= 50 Wati Putere Maxima
w Subwoofer din lemn cu 1 difuzor (47)
m Jack pentru casti
m Controtler incarporat
(functii: volum, bass, treble)
m Sateliti ecranati magnetic

Altec Lansing 220

wm 10 Wati Putere RMS (2x5 W/Satelit)
m 20 Wati Putere Maxima

m Controller de volum incorperat

w Difuzor de 3" in fiecare satelit

w Jack pentru casti

m Sateliti ecranati magnetic

Altec Lansing AVS200

m 3 Wati Putere RMS (2x1.5 W/Satelit)
m 6 Wati Putere Maxima

w Controller de volum incorporat

w Difuzor de 3" in fiecare satelit

m Sateliti ecranati magnetic

Altec Lansing AYS300

.LANSING.

= 16 Wati Putere RMS (2x2.8 W/Satelit; 10.75 W/Subwoofer)
m 35 Wati Putere Maxima

m Difuzor de 3" in fiecare satelit

w Subwoofer din lemn cu 1 difuzor (5.25°)

w Controller incorporat (functii: on/off, volum)

w Sateliti ecranati magnetic

SKINIVEDIA

ENTERTAINMENT

Str. Puskin 18, Bucuresti 1; Tel/Fax: 021-2315097
021-2316518; Mobil: 0724.237.323 / 0788.633.421

E-mail: contact@skin.ro www.skin.ro
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Produse diverse

DVD-Writer Multistandard

Imprimanta Laser. monocrom Camera foto digitala

F

]

Este destinata birourilor medii, cu un volum de
tiparire de pana la 30.000 de pagini pe luna.

Beng DC 4500 este o camera foto digitala cu
senzor CCD de 4.1 megapixeli. Carcasa este
realizata din plastic si are culoarea argintie.
Conectarea la calculator se relizeaza prin portul
USB 1.1, iar pentru vizionarea imaginilor pe un
televizor avem la dispozitie o iesire video. Meniul
de setare este simplu atat din punct de vedere al
realizérii, cét si de utilizat.

LG GSA-4040B este cea mai noud unitate optica
produsa de LG in colaborare cu Hitachi si este un
DVD-writer multistandard. Practic, sunt suportate
toate formatele DVD actuale (DVD-R, DVD+R,
DVD-RW, DVD+RW si DVD-RAM).

PRIMA IMPRESIE

Este o imprimanta voluminoasa si cu o viteza
(specificata de producator) de 20 pagini pe
minut. Are un panou de comanda si un ecran LCD.
Cu ajutorul lor se pot configura atat parametrii
de printare (rezolutie, calitate, tip hartie) cat si
modul de conectare.

DOTARI

Unitatea venitd la testare a fost livrata in regim
bulk, deci fara accesorii. Momentan nu se stie
componenta pachetului retail, deoarece nici unul
dintre programele folosite de obicei pentru
inregistrarea mediilor optice precum Nero Burning
ROM si Roxio Easy CD nu sunt capabile s
inscriptioneze mediile DVD-RAM. Pentru
semnalizarea starii unitatii avem un led verde.

CALITATE FOTO

Calitatea foto este acceptabila pentru
imprimarea ulterioara pe un format de pana la
10x15cm. Daca doriti imprimarea fotografiilor
format A4 este bine sa alegeti altd camera foto.
Aberatiile cromatice nu sunt deranjante pentru
un utilizator obisnuit.

TEHNOLOGII
Are la baza un procesor la 266MHz si 0 memorie
de 32MB. Capacitatea standard de alimentare cu
hartie este de 350 de coli, dar se poate
suplimenta cu o caseta optionala, ajungandu-se la
o capacitate de 850 de coli. PERFORMANTE
Performantele la lucrul cu CD-ul sunt bune,
incadrandu-se in limitele specificatiilor drive-ului.
| La lucrul cu mediile DVD, LG GSA-4040B se
! comporta destul de bine, timpii de citire si scriere
| putand fi incadrati in categoria superioara a
DVD-Writerelor. Mediile folosite pentru testarea
unitatii au fost furnizate de firma T&T Consulting
Group, importatorul produselor Samsung Media in

DOTARI

Dispune de un ecran LCD secundar ce afiseaza
nivelul de incarcare al bateriei, numarul de
fotografii ce mai pot fi stocate si tipul de blitz
selectat. Acest ecran este foarte util in
economisirea acumulatorilor, decarece ecranul
color LCD principal este un mare consumator de
energie. Este de apreciat prezenta a 2

TESTE

Timpul de initializare este de pana la 50 de
secunde, iar prima pagina a documentului mixt a
acest document au fost tiparite la 2.5 secunde/
pagind. Pentru documente care contin doar text
sau imagini de mici-dimensiuni timpul de asteptare

pentru prima pagina scade sub 12 secunde. acumulatori si a unui dispozitiv de incarcare, fapt  Romania.
neglijat in ultimul timp chiar de marii jucatori de
CONCLUZIE pe piata camerelor foto digitale. CONCLUZIE

0 imprimanta foarte buna pentru utilizatorii care
tiparesc documente ce contin foarte multe

- . pagini. Chiar daca pretul initial pare ridicat,
investitia se va amortiza datorita costului mic pe
pagina si de intretinere.

Cel mai bun motiv pentru luarea deciziei de
achizitionare a lui LG GSA-40408B il constituie
compatibilitatea cu toate standardele DVD aflate
in vigoare in momentul actual, performantele #
nefécénd nici ele de rusine unitatea. :

CONCLUZIE

Este destinata celor care dofesc o camera foto la
rezolutia de 4 megapixeli si care sa fie accesibila
din punct de vedere al pretului.

Distribuitar HP INteractive Center Distribuitor ProCA Romania Distribuitor  UltraPRO Computers / Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-222,20.72 Telefon 021-323,82.00 Telefon 021-211,70.90 / 021-221.73.77
Pret / Garantie 399% / 24 luni Pret / Garantie

Pret / Garantie 589€ / 12 luni 264€ / 24 luni

m septembrie 2003

 Detal tali P
Tip imprimanta Laser monocrom Pixeli efectivi 4.0 megapixeli Tip unitate Interna
Conectare Paralel, USB 1.1 Aperturd F3.37-F3.56 Conectare IDE
Memorie 32MB (maxim 288MB) Tip senzor ccp Firmware A019
Rezolutie maxima 1200x1200dpi Zoom optic 3X Buffer 2MB
Viteza maxima tiparire 20ppm Blitz extern Nu Yitezd CD 24X/16X/32X
Capacitate totala tavi 350 Memarie interna Nu Viteza DVD 4X/2.4X/12X
Pagini pe luna 30000 Tip memorie externa Compact Flash I Rata transfer ATA33
Format media Maxim A4 Card memorie inclus 16MB Burnproof Buffer Underrun Proof
Dimensiuni 412x450x260mm LCD 1.5" Tehnologii -
Greutate 14.25kg LCD secundar Da Greutate 1000g
i »rs Rezolutie maxima 2848x2136
: : 150 Auto, 100, 200, 400  HEEE
Prima pagina mixt-normal 40"  Mixt-normal 13.79ppm Video Da Copiere 644MB CD 336" Rata medie transfer CD  25.16X
- Prima pagina text-normal 12’ Text-normal 17.39ppm Sunet. 5 Nu Copiere 4.18GB DVD 6'40" Ratd medie transfer DVD  9.09X
Prima pagina mixt-fast 35" Mixt-fast 15ppm Alimentare A 2 acumulatori AA Imagine CloneCD 3'0B" Ocupare procesor CD (8X)  B¥
. Prima pagina text-fast 11" Text- fast 17.64ppm Dimensiuni .= 81x109x48mm Scriere 697MB CD (16X) 530" Ocupare procesor DVD (8X) 61%
‘ Greutate S 321g Scriere 4.18GB DVD (4X) 16'S4" Timp recunoastere CD 7.66"
| Performante
| Calitate text 5 Dotari 9
Imagine/foto 8.5/ Verdict 105.95 TGS e SE R 3 €y ¢ s T
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Hercules XPS 2.100 Silver este un
sistem de sunet 2.1, cu un design
modern. Pentru constructia satelitilor
s-a folosit Mylar-ul, un poliester
metalizat foarte rezistent.

DOTARI

XP5S 2.100 Silver este format dintr-un
subwoofer de lemn si doi sateliti cu
membrane din Mylar. Membrana
subwoofer-ului este protejata de o
sitd metalica. Ambii sateliti pot fi
montati pe. perete. Forma ingusta a
satelitilor contribuie la designul
reusit al sistemului. Controlul
volumului sistemului se face prin
intermediul unei telecomenzi cu fir,
care prezinta si o mufa pentru casti.

PERFORMANTE

Sunetul produs de subwooferul de
35W RMS este puternic si profund,
calitatea scazdnd putin in momentul
in care volumul este dat prea tare.
Frecventele inalte sunt redate foarte
bine de catre cei doi sateliti.

CONCLUZIE
Calitatea buna a sunetului,
constructia rezistenta, usurinta in
. instalare constituie plusuri ale lui
Hercules XPS 2.100 Silver. Singurul
lucru de reprosat ar fi lipsa unor
* sateliti spate pentru o redare mai
fidela a spatialitatii sunetului in
jocuri.

Comep X-8881 este un Home Theater
Sistem cu o putere totald de 185W
RMS.

DOTARI

Primul lucru care se observa la
scoaterea sistemului din cutie este
soliditatea constructiei subwoofer-ului
din lemn. Acesta are dimensiuni
foarte generoase si ofera o putere
totala de 85W RMS. Satelitii din
spate pot fi instalati pe niste suporti
speciali la circa 50cm de sol, pentru
o spatialitate imbunatatita a
sunetului. De asemenea, toti satelitii
mai sunt dotati cu suporturi speciale
destinate montarii pe perete.
Controlul volumului se poate face
direct de pe panoul frontal al
subwoofer-ului sau, mai comod, prin
intermediul telecomenzii in infrarosu
livrate impreuna cu sistemul. Pe
panoul frontal se afla un ecran cu
egalizator grafic.

PERFORMANTE

Subwoofer-ul din lemn ofera o
profunzime excelenta a sunetului,
satelitii contribuind si ei la obtinerea
unui sunet puternic si placut.

CONCLUZIE

Prin X-8881, Comep reuseste sa
construiascd un sistem audio 5.1 cu
performante bune, la un pret
rezonabil.

Primul lucru care atrage privirile la
Comep X-2000 este designul
avantgardist al acestuia, cu
subwoofer si sateliti sferici. Culoarea
acestora este argintie, un lucru
destul de neobisnuit, designul putand
impresiona placut unii utilizatori.
DOTARI

Sistemul este compus dintr-un
subwoofer cu o putere RMS de 10W si
din cinci sateliti care ofera 2W
fiecare. Mai este livrata si o unitate
de control din care se poate seta
volumul intregului sistem sau
independent pentru satelitii fata,
spate si centru.

PERFORMANTE

Folosirea plasticului pentru
constructia subwoofer-ului si a
satelitilor isi aratd punctele slabe in
momentul in care volumul este dat
prea tare, carcasa satelitilor
rezonand puternic. Performante
acceptabile sunt obtinute daca
sacrificam volumul general al
sistemului.

CONCLUZIE

Sistemul de sunet 5.1 X-2000 produs
de Comep este destinat in principal
celor ce doresc un design futurist,
fara sa tina cont de performantele
acestuia, multumindu-se cu o
calitate slaba a sunetului.

Este un sistem de sunet 5.1 cu design
clasic ce ofera o putere totala de
60W RMS.

DOTARI )

intreg sistemul ‘este construit din
lemn, acest lucru putand fi observat
si din culoarea satelitilor si
subwoofer-ului. Acest lucru
contribuie la designul clasic pe care
il adopta Comep X-8884. Satelitii din
spate sunt mai mici decét cei
frontali si sunt dotati cu niste mici
postamente. Controlul parametrilor
sistemului se poate face din partea
frontald a subwoofer-ului unde avem
la dispozitie un ecran VFD si mai
multe butoane de control. Pentru
usurinta in utilizare este livrata si o
telecomanda in infrarosu.

PERFORMANTE

Calitatea sunetului oferita de X-8884
este foarte buna tinind cont de
categoria de putere si pret in care se
incadreaza sistemul. Distorsiunile
sonore se pé'streazé in limite
acceptabile chiar si cand volumul
este dat foarte tare. Subwoofer-ul
din lemn ofera profunzime sunetului,
chiar si la volum mare.

CONCLVZIE

Comep X-8884 este un sistem audio
care ofera o calitate buna la un pret
accesibil.

Distribuitor Ubi Soft Roménia Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-231.67.69 021-221.73.77
Pret .'Garantie 62€ / 24 luni 38.525 /12 luni

'ﬂp sistem
Putere subwoofer

Putere sateliti 12.5W RMS
Réspuns in frecventa sateliti 150Hz-20KHz
Raspuns in frecventa subwoofer 30-150Hz

Extra Mufi de casti, telecomanda prin fir
Montare sateliti pe perete Da
Ecranare sateliti Da

Controale Power, Valum general, Valum Joase,
Volum Tnalte

e lele kil 'y

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
153.115 7 12 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

W Detalif tehin 5
Tip sistem 5.1
Putere subwoofer B5W RMS
Putere sateliti 5x20W RMS
Raspuns in frecventa 20Hz-20kHz
Dimensiuni woofer 350x400%370mm
Dimensiuni boxe fata 78x102%157mm
Dimensiuni boxe spate 78x102x157mm
Dimensiuni boxa centrala 78x102x157mm

Dotéri Telecomanda, picioare pentru satelitii

- din spate, montare pe perete

*- kX

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221,73.77
146.8% / 12 luni

Tip sistem 5.1

Putere subwoofer 10W RMS
Putere sateliti 5x2W RMS
Réspuns in frecventa 20Hz-20kHz
Dimensiuni woofer 220x220x240mm
Dimensiuni boxe fata 150x150x155mm
Dimensiuni boxe spate 100x100x110mm
Dimensiuni boxa centrald 100x100x110mm

Controale Power, Volum general, Volum Subwoofer,
Volum fata, Volum spate, Volum centru

Tip sistem h

Putere subwoofer 40W RMS
Putere sateliti 5x4W RMS
Raspuns in frecventa 20Hz-20kHz
Dimensiuni woofer 220x362x305mm
Dimensiuni boxe fata 95x180x320mm
Dimensiuni boxe spate 95x105%200mm
Dimensiuni boxa centrala 190x110x100mm

Dotari Telecnmanda. postament pentru

satelitii din spate

* * bk g Y

o e, e ol
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Ansamblu de volan cu pedale

Camera foto digitala

TV Tuner intern

Ultima ora | Feature | Teste comparative | Versus | Laborator | Hard mail | Topuri

Thrustmaster 360 Spider Racing
Wheel este un volan de curse dotat
cu pedale, la care se adauga si mai
multe butoane pentru diverse actiuni.

DOTARI

In pachetul lui 360 Spider Racing
Wheel nu este livrat un CD cu driveri
deoarece volanul este Plug'n'play,
fiind recunoscut si instalat automat
in WindowsXP. Cele doua pedale
analogice opun forta in timpul
folosirii. si au aceeasi dimensiune. Pe
volan avem 11 butoane pentru
diverse actiuni si un view-finder cu
opt directii. Acesta este dotat cu un
arc ce face calibrarea automati a
volanului in momentul in care nu
este folosit.

PERFORMANTE

Pedalele lui Thrustmaster 360 Spider
Racing Wheel opun suficienta
rezistenta la actionare, volanul
avand si el un arc destul de puternic.
Precizia volanului este buni,
simtindu-se totusi o mica latenta
intre momentul invartirii acestuia si
cel al virdrii efective a masinii. In
timp, forma ergonomica a volanului
nu oboseste utilizatorul.

CONCLUZIE

Thrustmaster 360 Spider Racing
Wheel este destinat amatorilor
jocurilor cu masini, oferind o buna
performanta la un pret scazut.

Este o camera foto de mici
dimensiuni (83x40x26.5mm) de tip
point and shoot. Senzorul este de tip
CMOS si are 1.9 megapixeli. Poate
realiza fotografii la rezolutiile de
1024x768, 1600x1200 si 2048x1536
(aceasta rezolutie este atinsa prin
interpolare software).

CALITATE FOTO

Calitatea foto este buna pentru o
camera cu senzor CMOS de

1.9 megapixeli. Din pacate blitzul nu
se poate seta decdt pe automat sau
dezactivat, asa ca nu aveti un
control deplin al modului sdu de
functionare. Pentru a evita obtinerea
unor rezultate slabe, nu fotografiati
obiectele in miscare sau in contrast
puternic. Rata de fotografii nereusite
este destul de mare dacé nu sunt
respectate aceste doua conditii.

DOTARI

Nu dispune de zoom optic, iar cel
digital(2X) este realizat prin
interpolare software. Camera poate
captura clipuri video cu sunet. Are
functie si de webcam, iar atunci cand
este conectata la calculator prin
portul USB nu are nevoie de baterii.

CONCLUZIE

PocketCam Slim 3000F este destinata
celor care doresc o camera foto
digitala entry-level, accesibild din
punct de vedere al pretului.

Este primul TV Tuner testat de noi,
ce este realizat pe baza noului
chipset Conexant CX23881. Acest
chipset are numeroase imbunatatiri
fata de versiunile precedente printre
care cea mai importanta este decoda-
rea pe 10 biti (versiunile precedente
foloseau decodarea pe 8 biti).

CALITATE IMAGINE

Imaginea este clara, iar captura are
o calitate buna. Se pot folosi atat
codecurile care se instaleaza
automat impreuna cu software-ul
WinFast PVR, cat si cele ce se afla
deja in sistemul de operare (cum ar
fi DivX). Captura in format mpeg1 si
mpeg? este realizata hardware, iar
pentru mpeg4 codarea este software.

DOTARI

Un lucru inedit este conectarea TV
Tunerului cu placa de sunet in
interiorul calculatorului si nu in
spate prin mufa "line in”. Dispune de
teletext, iar receptia canalelor TV
este stereo. Dispune de telecomandi
(baterii incluse), cablu de captura
audio-video, antena FM, cablu audio.
Functia Direct Burn permite
inregistrarea in timp real pe DVD de
pe o sursa video externa.

CONCLUZIE

Este recomandat celor care doresc
un TV Tuner stereo si cu dotéari
bogate pentru captura video-audio.

SER-1010 este o carcasa server ce
oferd numeroase optiuni de
expandabilitate.

DOTARI ]

In interiorul carcasei gésim o cutie ce
contine suruburile destinate fixarii
compenentelor in carcasa, patru roti
ce se monteaza in partea inferioara a
acesteia, pentru a usura deplasarea
sistemului. Usita frontala a carcasei
poate fi inchis& cu cheie. in partea
frontala se gdsesc trei butoane pentru
Power, Sleep si Reset si leduri pentru
activitatea a maxim sase harddisk-uri.
Sursa are sapte conectori Molex
pentru alimentarea unitatilor de
stocare si a ventilatoarelor. Mai sunt
livrate doud kituri de instalare a
unitatilor de 3.5".

CONSTRUCTIE

SER-1010 este destinatd serverelor
mici, dimensiunile acesteia fiind mai
mari decat ale unei carcase
obisnuite. Greutatea totala este de
14kg. Spatiul interior este foarte
mare. Marginile carcasei nu sunt
foarte netezite, ranirea accidentala
puténd surveni daca instalarea
componentelor nu se face cu grija.
CONCLUZIE :
Finisarea neglijenta a interiorului
carcasei este compensata de spatiul
mare disponibil si posibilitatile de
expansiune.

T [T Er e T e

Distribuitor Ubi Soft Romania

Distribuiter Romsoft

Telefon 021-231.67.69 Telefon 021-224.03.33
Pret / Garantie 45€ / 12 luni Pret / Garantie 118.345 / 12 luni
[RBetaliiltehnice D W DEtatiitetiniea AR T
Force Feedback Nu Pixeli efectivi 1.9 megapixeli
Conectare usB Zoom optic Nu
Pedale Da Zoom digital 2X
View Finder D-Pad cu 8 directii Memorie interna 16MB
Butoane 11 Tip memorie externa =
Sistem de prindere 1 clama ajustabila Blitz Auto/On/Off
Centrare automata a volanului Da Conectare usB
~ Schimbator de viteze Nu LCD 1.5
Material pentru imbunatatirea aderentei Cauciuc Viewfinder Optic
Plug'n'play Da Alimentare _= 2 baterii AAA

S e

m septembrie 2003
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Distribuitor Skin Media 7 Best Computers / Depozitul de Calculatoare
Telefan 021-231.50.97 / 021-303,01,91 / 021-221.73.77
Pret / Garantie 66€ / 24 luni

@ Detalifitehnice e
Interfatd Intern/PCI
Chipset Conexant CX2388X
Sistem PAL BG+DK/NTSC/SECAM, AZ, NICAM
Format captura AVI, mpegi, mpeg2, mpeg4, wmv
Numar canale 181
Modul radio Da
Telecomanda Da
Time-shifting Da
Teletext Da
Picture in picture Da

ol e ke ke

Distribuitor Noaa Computers
Telefon 021-242.84.89
Pret / Garantie 161 / 12 luni
| Detalii tehnice T
Greutate 14kg
Inéltime 740mm
Latime 220mm
Adancime 460mm
Curent de 12V 14A
Sloturi de 5.25" 10
Sloturi de 3.5" interne 0
Sine de montare Nu
HDD detasabil Nu
Material de constructie Otel

S R Sy e
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monitoare de viata lunga

Bucuresti, Str. Stirbei Voda nr.172, Tel : 021 221 73 77
stirbei @ depozituldecalculatoare.ro

Bucuresti, B-dul lon Mihalache nr. 108, Tel : 021 224 18 70
mihalache @depozituldecalculatoare.ro

Bucuresti, B-dul Decebal 18, Tel: 021 326 57 33 -
decebét@depo;ituldecalculatoare.ro s
Bucuresti, B-dul Stefan cel Mare nr. 22, Tel: 021 2]0 53 93
stefancelmare @depozituldecalculatoare.ro

Bucuresti, |.C Bratianunr. 6 Tel: 021 313 78 42
bratianu@depozituldecalculatoare.ro

La Union tot
monitoare Hyundai
dveéanl...

i

HYUNDA

‘@' o

Pitesti, Str. Republicii Nr. 162-164
Tel: 0248 610070, pitesti@depozituldecalculatoare.ro
Ploiesti, Str. Republicii 197,Bl. 5C1, parter,

Tel: 0244 127 803 ploiesti@depozituldecalculatoare.ro
lasi, 5tr. C. Negri nr. 60 Tel: 0232 22 21 44
iasi @ depozituldecalculatoare.ro
Constanta, Str. Tomis nr. 142, bloc td2a
constanta @ depozituldecalculatoare.ro

Tel: 0241 66 04 26

DEPOZITUL DE CALCULATODARE

Bucuresti Bd. Maresal Averescu 8-10
Tel: 021 224 03 33; Fax: 021 224 36 00 office @romsoft.ro
www.romsoft.ro www.itshop.ro www.ratepc.ro
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Produse diverse

Carcasa Carcasa

Carcasa

RV

UTT Group DE-4387 este o carcasa pentru cei cu
buget redus, care ofera unele caracteristici gasite
de obicei in carcasele scumpe, precum prezenta
porturilor audio si USB in fata carcasei. Curentul
maxim care poate fi furnizat la tensiune de 12V
este de 18A, o valoare suficientd pentru

ATX-OPO9AL-BT creeazi o impresie placutd cind
este privita prima data, datorita vitrinei laterale
cu care este dotata carcasa. Pe panoul frontal se
gasesc doi conectori USB 2.0. Suruburile in care
sunt prinse panourile laterale pot fi desurubate
fara a avea nevoie de surubelnita. Pentru
conectarea dispozitivelor de 12V avem doar 4 instalarea mai multor harddisk-uri, eventual in
conectori Molex. matrici RAID.

UTT GROUP incearca, prin DL-4376A, s& realizeze
o0 carcasa cu aspect de automobil. Intentia este
laudabila, insa realizarea lasa un pic de dorit,
cele doua orificii frontale crednd cu_greu
impresia unui BMW. Un lucru imbucurator este
curentul maxim de 18A {urnizat pe iesirea de 12V.
Frontal avem acces la dou& porturi USB si la
conectorii audio.

Distribuitor Noaa Computers Distribuitor Noaa Computers Distribuitor Noaa Computers
T_ele!on 021-242,84,89 Telefon 021-242.84.89 Telefon 021-242.84.89
Pret / Garantie 365 / 12 luni Pret / Garantie Pret / Garantie

ALl QEH
Greutate. 6.7kg

SDEtahiEehnical

285 / 12 luni

Greutate : ; ; ; 6.

Detafii tehinfca ©

315 /12 luni

Greutate 7.4kg

Putere sursa 330w Putere sursa 350w Putere sursa 350w

Material constructie Otel Material constructie Otel Material constructie Otel

Licase de 5.25" 5 Lacase de 5.25" 4 Lécase de 5.25" 4

Sine de montare Nu Sine de montare Nu Sine de montare Nu

HDD detasabil Nu HDD detasabil Nu HDD detasabil Nu
S G i e b Sl 6 ¢ A el R A

Rack HDD intern

Este un rack intern pentru harddisk-uri de 3.5”.
Este realizat din aluminiu si plastic. Este dotat cu
doua ventilatoare ce au rolul de a asigura un
microclimat normal pentru harddisk. Montajul
este foarte simplu si bine documentat. Este
foarte util si eficient pentru transferul intre doua
calculatoare echipate cu acest tip de
echipament.

Este un rack extern mobil pentru unitati optice
5.25”. Conectarea la calculator se realizeaza prin
intermediul portului USB 2.0. in viteza de
transfer, un rol foarte important il are placa de
baza. Pe unele placi de baza (cum ar fi EagleTec)
am obtinut un transfer mai rapid prin intermediul
ViPowER VP-6228V decat printr-o conectare
ATA66.

Este un-rack extern mobil pentru harddisk-uri
3.5". Conectarea la calculator se realizeaz4 prin
portul USB 2.0, iar alimentarea harddisk-ului este
asigurata de un transformator extern care se
conecteaza la o sursa de 220V (priza). Este util
pentru cei care au de transportat date intre doua
calculatoare sau pentru a realiza operatii de
backup.

Distribuitor Noaa Computers Distribuitor Noaa Computers Distribuitor Noaa Computers
Telefon 021-242,84,89 Telefon 021-242.84.89 Telefon 021-242.84.89
Pret / Garantie 68.45 / 12 luni Pret / Garantie 68.45 / 12 luni Pret / Garantie 335 /12 luni

[Detaliiitahnicas S : e i
Tip unitate 5,25inch Tip HDD 3.5inch Tip unitate 3,5inch
Conectare PC USB 2.0 Conectare PC. USB 2.0 Conectare PC ATA133, USB 2.0
Conectare unitate ATAGE Conectare HDD ATA133 Conectare unitate ATA133
Alimentare proprie Da Alimentare proprie Da Alimentare proprie Nu
Comutator oprire - Da Comutator oprire Da Ventilatoare i 2

“Tip transformator Extern Tip transformator Extern Dimensiuni 8.4x5.8x1.6inch

Porformante

AR e %

m septembrie 2003
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Prodlse diverse

Convertor video

PCl Host Card

Pides Cemverist
¢
i T e e
e - -
{ k
"‘ ] 1 - \:
{ i o
| e ®
' a0 e
Cei care au nevoie de porturile USB 2.0 si Este o placa PCI care permite folosirea de catre 5 ATEN VC-1024 transforma semnalul VGA in semnal
FireWire insa dispun de o placa de baza de utilizatori a unui singur calculator. Conectarea video. Semnalul de iesire poate fi modificat
generatie mai veche sau cu dotari reduse pot monitoarelor se face prin intermediul unui pentru sistemul TV dorit (PAL sau NTSC) si nu are
opta pentru cardul PCI ViPowER VP-9631. Acest adaptor FireWire iar tastaturile printr-un adaptor  nevoie de driveri. Dispune de o telecomanda cu
card oferé 4 porturi USB 2.0 (480Mbps), 3 porturi ~ USB. Pentru test am rulat simultan pe 3 statii de ajutorul careia se pot face setari de zoom, aspect
FireWire (400Mbps) si doi conectori Serial ATA lucru diferite aplicatii office iar sistemul si pozitionare a imaginii TV. Este folositor
(1.5Gbps) pentru conectarea-harddisk-urilor ce au  (Pentium 4 2.4GHz, 512MB RAM) s-a comportat utilizatorilor care nu dispun de o placa video cu
o astfel de interfata.  bine. iesire TV.
Distribuitor Noaa Computers Distribuitor Sysnet Distributions Distribuitor Sysnet Distributions
Telefon 021-242.84.89 Telefon 0244-59.76.88 Telefon 0244-59.76.88
Pret / Garantie 995 / 12 luni Pret / Garantie 5995 / 24 tuni Pret / Garantie 110§ / 24 luni
Lal ice e S | & e TNTCERRE S, Y
Tip interfata - PCl Interfata PCI Semnal intrare VGA
Transfer Serial ATA 1.5Gbps Numar statii 5 Semnal iesire Composite video, 5-Video, VGA
Transfer USB 2.0 i 480Mbps Porturi USB 2 Alimentare 9V
Transfer FireWire 400Mbps Porturi FireWire 4 Telecomanda Da
Chipset SATA Silicon Image Sil-3112 Sistem de operare Windows XP/2000 Dimensiuni 165x105x25mm
USB/FireWire/SATA 44312 Chipset IntelSB21150AC Greutate 280g

Ty s * * * ke W

_Prin Wireless Netscroll+Traveler, Genius aduce o Genius Wireless Optical Pro este.fratele mai mare  Polaroid iON 80 este un dispozitiv care poate fi
noua componenta liniei sale de mouse-uri al versiunii Wireless Netscroll+Traveler, oferind folosit pe post de camera web, camera foto
wireless. Acesta ofera o rezolutie de 800dpi, faté de acesta doua butoane in plus in partea digitald sau pentru transport de date. Pozele sunt
baterii reincarcabile si led de indicare a starii stanga a mouse-ului. Constructia lui Wireless realizate la rezolutia de 640x480 suficient de
acumulatorilor. Cele doua butoane sunt mascate Optical Pro este asimetrica, el nefiind destinat bune pentru o camera web. Pentru a functiona
de carcasa, Genius primind astfel un plus la folosirii de cétre stingaci. Raza de actiune in Polaroid iON 80 foloseste un acumulator intern ce
capitolul design. Conectarea lui Wireless care semnalul are calitatea maxima este de 1.5m  se incarca in timp ce este conectats in docking
Netscroll+Traveler se face pe portul USB. pe o raza de 360°. station.

Distribuitor UltraPRO Computers Distribuitor UltraPRO Computers Distribuitor Romsoft

Telefon 021-211.70.90 Telefon 021-211.70.90 Telefon 021-224,03.33

32.55 / 12 luni Pret / Garantie N/A 7/ 12 luni Pret / Garantie 135.35% / 12 luni

| etatiiite] D&

800dpi Rezolutie 800dpi Alimentare Acumulator intern
Numér butoane 24+Scroll Wheel MNumar butoane .- 4+Scroll Wheel Rezolutie 640x480
Conectare UsB Caonectare : use Memarie 64MB
Alimentare Baterii reincércabile Alimentare 2 Baterii reincércabile Conectare PC UsB
Durata de viata a bateriei 90 de ore = Durat de viat3 a bateriei 90 de ore Docking station fi Da
Extra” Led de stare a bateriei - Extra O Led de stare a bateriei Dimensiuni 27x90x14
BersGimante

T IR K * x Kk
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Clasa business

NEC Versa P700

Conceput pentru grafica

3.8kg. Dimensiunile destul de mari
(327x276x47mm) sunt cauzate de
ecranul de 15”. Ecranul LCD are o
luminozitate buna iar unghiul de
vizibilitate este suficient de mare.

PERFORMANTE

Procesorul Intel Pentium 4 la 2.2GHz
impreuna cu memoria de 512MB si
placa graficd Radeon Mobility 7500
(64MB memorie video) ofera
performante ce depasesc chiar si o
serie de calculatoare desktop aflate
inca la vanzare. in testul
3DMark2001SE a obtinut 3196 de

NEC VERSA P700 A FOST REALIZAT
pentru graficienii care vor un

calculator portabil. Performanta puncte.
data de Intel Pentium 4 [a 2.2GHz
nu afecteaza autonomia deoarece PORTABILITATE

procesorul este din seria M, fapt ce
garanteazd un consum mic si
implicit o disipare redusa de
caldura.

Centimetrii in plus pot fi trecuti cu
vederea daca tinem cont de ecranul
TFT generos. In cutie nu se afla
obisnuita servietd pentru transportul
notebook-ului, alegerea unui astfel

PRIMA IMPRESIE

Designul este bine realizat iar
carcasa este din material plastic de
bun calitate. Are o greutate de

Packard Bell iPower 5305

Performante de top

PERFORMANTE

Performantele se apropie de
rezultatele obtinute de un
calculator desktop, insé timpul de
autonomie este mai mic decét in
cazul unui notebook cu Pentium M
sau care beneficiaza de tehnologia
Centrino. In 3DMark2001SE a
obtinut un rezultat foarte bun
pentru un notebook: 5082 de
puncte. Procesorul si-a aritat forta
in testul SiSoft Sandra CPU
Dhrystone cu un remarcabil rezultat
de 6273. Monitorul TFT are un
unghi de vizibilitate foarte bun. Am
putut rula fara probleme aplicatii
3D gratie placii video NVIDIA
GeForce4 440 Go cu 64MB.

Are la baza un procesor foarte
puternic: Intel Pentium 4 la
3.06GHz. Deoarece procesorul nu
face parte din seria M, cantitatea
de energie consumata aduce
penalizari la capitolul autonomie.

PORTABILITATE

Dimensiunile se incadreaza in
limitele normale pentru un
notebook cu procesor Intel Pentium

PRIMA IMPRESIE
Carcasa are marginile rotunjite,
fapt ce-i confera un aspect placut
=~ §i este realizata dintr-un plastic
rezistent la socuri. Nu are o
_inaltime foarte mare dacé tinem
cont de procesorul care il

septembrie 2003

de accesoriu ramanand la alegerea
utilizatorului.

DOTARI

Unitatea optica este un combo
(CDRW+DVD). Dotarea pe partea de
securitate este foarte bogata:
recovery HDD (ocupa 2GB spatiu pe
HHD si se poate reface sistemul de
operare in cazul aparitiei diverselor
probleme), power on password,
kensington lock, drive lock,
configuration control hardware, etc.
Harddisk-ul este de 30GB, dispune
de TV Out, modem, FDD si placd de
retea 10/100.

CONCLUZIE
0 excelenta alegere pentru iubitorii
de grafica digitala 2D.

Liviu Marica

desktop. Producatorul nu ofera nici
un accesoriu pentru transportul
notebook-ului.

DOTARI

Dispune de un ecran TFT de 15” iar
unitatea optica este atat CDRW cat
si DVD. Packard Bell | Power 5305
are in dotare 4 porturi USB 2.0 si
un port FireWire. 5e poate conecta
la un monitor CRT situatie in care
rezolutia maxima ajunge la
2048x1536. Se poate opta pentru
adaugarea tehnologiei wireless.

CONCLUZIE

Recomandat celor care vor sa-si
inlocuiasca calculatorul desktop cu
un notebook performant si nu au
nevoie de o autonomie mare.

Liviu Marica

Detalii tehnice

Procesor Intel Pentium 4 M 2.2GHz

Chipset intel B45M

Memorie RAM 512MB

BIOS % NEC

Display 15"

Rezolutie maxima TFI“ 2048x1536

Rezolutie maxima 2048x1536

Placa grafica Radeon Mobility 7500

HDD 30GB

Modem 56k V.92

Retea Lan 10/100

FDD Da

Unitate optica CDRW/DYD

PCMCIA 1

Dimensiuni 327x276x4Tmm

Greutate 3.Bkg

Firewire (IEEE 1394) 2

usB 2.0 2

TV out Da

Infrard port (IrDA) Da

Conector VGA Da

Part paralel Da

Audio SoundMax

Securitate Kensington lock port,
v parola HDD, parola HDD

Baterie 8-cell Li-lon battery

Sistem de operare Windaws XP

Teste autonomie

Aplicatii 3D
Aplicatii audio
Aplicatif office

Teste performante

SiSoft Sandra CPU Dhrystone 4428
SiSoft Sandra CPU Whetstone 2708

2 ore si 10 minute
3 ore §i 14 minute
3 ore 5t 1 minut

SiSoft Sandra Memory Inc 1910
SiSoft Sandra Memory float 1917
SiSoft Sandra HDD 14060
SiSoft Sandra CD/DYD 1882/4104
3DMark 2001 1024x768 3196

Pret imprimanta 23608

Distribuitor AGER

Telefon 021-231.09.04

Garantie 12 tuni
WWW.ager.ro

Web

Detalii tehnice

Procesor Intel Pentium 4 3.06GHz

Chipset S5i5 645DX

Memorie RAM 512MB

BIOS Insyde Software 4.0

Display 15"

Rezolutie maxima TFT 1024x768

Rezolutie maxima 204Bx1536

Placa grafica NVIDIA GeForce4 440 Go 64MB

HDD 60GB

Modem 56K V.92

Retea 10/100

FDD Da

Unitate optica CDRW+DVD

PCMCIA 1

Docking station (optional) Nu

Dimensiuni 332x285x39.5mm

Greutate T 3.,5kg

Firewire (IEEE 1394) 1

UsB 2.0 Al

TV out Da

Infrard part (IrDA) Da

Conectar VGA Da

Port paralel Da

Audio Realtek AC97

Carcasa Plastic

Securitate Kensingtan lock port,
parola HDD, parola HDD

Baterie 8-cell Li-lon battery

Sistem de operare Windows XP

Teste autonomie
Aplicatii 3D

Aplicatii audio
Aplicatii office

Teste performante

SiSoft Sandra CPU Dhrystone 6273
SiSoft Sandra CPU Whetstone 3835

1 ora si 31 minute
3 ore 5i 8 minute
2 ore s5i 15 minute

SiSoft Sandra Memory Inc. 1990
SiSoft Sandra Memory Float 1989
SiSoft Sandra HOD 14789
SiSoft Sandra DVD 1834
3DMark 2001 1024x768 5082

Contact

1888.9€

UltraPRO Computers
021-211,70.90

12 luni

www. ultrapro.ro

Pret imprimanta
Distribuitor
Telefon
Garantie

Web
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HARDMAIL

Solutia problemelor tale tehnice

Partitionarea nu influenteaza sporul de performanta obtinut

prin formarea unei matrici RAID. Daca matricea RAID este
formata din harddisk-uri de capacitati mari (peste 60GB)
este recomandat sa folosesti Partition Magic in loc de fdisk.

» ESC VERSUS GIGABYTE »»

Autor: Rais Alexandru
I Am o placa de baza Gigabyte GA7VRX,
—— de curadnd stricata. Ce placa de baza

imi recomandati? Mie lumea imi zice ECS, voi

L

ce ziceti? Am un procesor Duron la 1Ghz, dar .

as vrea sa ma schimb pe un Athlon XP 2000+.
Eu as cam prefera o placa Gigabyte.

XiremPC: Alegerea dintre ECS si Gigabyte

este simpla. Daca vrei o placa ieftina si fara
multe facilitati alege ECS. Daca vrei o placa

cu multe dotari (cum ar fi optiuni de
overclocking, Dual BIOS, etc.) trebuie sa
alegi Gigabyte.

2> RESETARI IN TIMPUL
JOCULUI »?

Autor: Catalin

i Am un Pentium 4 la 2.4GHz, 256

8X, HDD de 20 GB. Placa de baza e Asus

P458XX. Sistemul de operare e Windows XP cu
SP1 si DirectX9. Problema e ca atunci cand joc
Collin McRae 3, la un moment dat calculatorul
mi se inchide brusc fara sa-i fac absolut nimic

equency | CAS Latency Time

/1 PosTa:
= Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

E-MAIL:
_- hardmail@xtrempc.ro

ﬂ septembrie 2003

DDRAM, MS| GeForce 4 Ti 4200 128 RAM

dupd céteva minute de joc, si zic 4-5. Faza e
ca nu mi se intdmpl& numai in Collin McRae ci

am patit la fel si cu Rally Challange. in afara
jocurilor nu am avut aceasta problema si ma
gandesc ca ceva se incalzeste prea tare in
timpul jocurilor, memoria placii video,
chipset-ul ei sau procesorul. In mod normal
procesorul sta in 32-36 grade, iar placa la 37
grade. Ventilatoarele functioneaza normal.

XtremPC: Cauza problemelor tale poate fi
o setare necorespunzatoare in BIOS.
incearca micsorarea valorilor de

performanta din BIOS (de exemplu CAS-ul si

frecventa memoriilor). Verifica in BIOS
optiunea de inchidere de siguranta a
calculatorului la atingerea unei anumite
valori a temperaturii. Aceasta optiune nu
trebuie sa aiba o valoare prea mica
deoarece iti va opri calculatorul chiar si
atunci cand procesorul nu este in pericol.

))> PERFORMANTA CARE
BLOCHEAZA »»

Autor: Papuc Dorin

| Am urmatoarea configuratie: AMD
(7 Athlon XP 1700+, 256MB DDR 333MHz
Samsung, HDD Maxtor 40GB 7200 rpm,
Gainward GeForce 4 MX440 64MB, toate pe o
placa de baza Gigabyte 7VAX cu versiunea de
BIOS F7. Am cateva intrebari la care sper
sa-mi raspundeti: 1.in BIOS e optiunea
TopPerformance si daca il pun pe Enabled
atunci cdnd ar trebui sa apara Windows Logo
se blocheazé. Am incercat si alte update-uri

de BIOS (pana la F10) dar fara nici un rezultat.

2. Optiunea HDD S5.M.A.R.T. Capability cum
este mai bine sa fie Enabled sau Disabled?

AtremPC: 1. Activarea optiunii Top
Performance are ca efect stabilirea unor
valori optimizate pentru obtinerea unor
performante maxime. Aceste setari pot
depasi valorile maxime specificate pentru
memoriile aflate in sistem. Dac4 diferenta

intre parametrii specificati de producator si

cei stabiliti in BIOS este foarte mare atunci

sistemul nu va mai efectua nici macar etapa

de boot. 2. Esté recomandat sa activezi
optiunea HDD S.M.A.R.T. Capability

CU OCHIl PE FORUMI [

Buteti citi aici cele maiinteresante intrebari si raspunsur
aparute pe forumul site-ului'www . xtrempec.ro. Va

asteptamica‘de obicei sa participati alaturi de noila
disclith despre demenitlthardware:

FORUM: ProceSOARE/MEMORII

- Athlon netemperat

Am luat un calculator cu urmatoarea configuratie: Athlon
2000+, placa de baza Asrock cu chipset KT 266A, 256MB
SDRAM, HDD Maxtor 60GB, GeForce4 cu 64MB, si un cooler
care nu mai raceste procesorul ci s-a transformat subit
intr-un cooler de carcasa. Problema mea pare sa fie
temperatura procesorului. Adicd dupa cateva ore de
functionare, temperatura procesorului trece subtil de 60
de grade, moment in care ajung sa am accese de
istericale, mai ales ca ma uit si la temperatura placii de
baza care intre timp a ajuns in jur de 50 de grade.
Trebuie sa schimb ceva anume? in urmé cu vreo doua luni
am schimbat coolerul cu un TITAN care ar trebui sa-si faca
treaba dar evident nu si-o face. Apoi m-am gandit c ar fi
de vina pl.éca de baza, ca este o mica posibilitate sa fie
defect senzorul de temperaturd. Dupa aceea sa aflu ca de
fapt procesoarele Athlon cu nucleu Palomino se incalzesc
foarte tare si la fel de usor. Ce ar trebui sa fac? Ana

Solutiile posibile in acest caz pot fi de 2 tipuri: hardware
sau software. O solutie temporara ar putea fi instalarea
unui program gen Cpu ldle, care poate ajuta la scaderea
temperaturii in idle (atunci cand procesorul...
leneveste). Temperatura in full-load insa (in jocuri sau
aplicatii cpu-intensive) va raméne aproximativ aceeasi.
Problema cea mare mi se pare aceea ca tu ai
masurat/citit temperaturile in idle, ceea ce inseamna ca
in jocuri (de exemplu) temperatura ar mai putea urca.
Solutiile de tip hardware sunt, pe langa optiunea de a
schimba coolerul cu unul mai performant (si probabil
mai scump), de imbunatire a fluxului de aer in carcasa si
de asigurare a unui transfer termic eficient intre pastila
procesorului si radiatorul coolerului. in cel din urma caz
se impune folosirea unei paste termoconductoare de
calitate (aici discutia este mai lunga - sunt persoane care
nu au observat nici o diferenta fatd de pasta oferita de
Titan si sunt altii care au pbtinut cu cateva grade mai
putin), gen Arctic Silver/Arctic Alumina (in caz ca nu
folosesti asa ceva deja). Ricardo

FORUM: HDD 3

Dispare si apare spatiul liber de pe hard

=/ Pentru tine e un mister cum imi dispare spatiul liber
de pe harddisk. Azi am schimbat placa video si dupa
reboot am avut surpriza sa gasesc pe C: 5.50 GB fata de’
1.9GB cét stiam ca e liber, pe D: 6.50GB fata de 2.9 cat
stiam ca am lasat. SharpShooter

Din ca_uza'reseturilor multiple se intdmpla uneori sa
apara erori de raportare a spatiului liber pe disk.
Foloseste Scandisk-ul pentru remediere (daca problema
asta se aplica si la tine). Max Inc

Sistemul de operare este Windows ME. Solutia datd de Max
mi se pare perfectd, nu ideologic vorbind, ci chiar pe bune
asta se intampla. Recunosc ca dau multe reset-uri (uneori
sunt nevoit) 5i dupa un scandisk totul revine la normal.
Mie unul mi se pare cel putin ciudat. SharpShooter

Si pe WinMe se intdmpla acelasi lucru ca pe Win98.
Ruleaza Scandisk-uri, si mai important, asigura-te ca ai
spatiu pe partitia de boot. Tn rest nu vei avea
probleme. $i eu am avut aceeasi problema pe Windows
98 si Me, apoi pe XP s-a remediat (a se citi ca a fost
inlocuita de altele). Moonwalker



Daca aveti probleme cu cateulatortil sau simtiti pur si simplu ca sistemul este pe cale sa o ia razna, inainte
sa 1l condamnatiila moarte, dati-ne un mesaj pe adresa hardmail@xtrempe.ro'sau la adresa redactiei. Sunt

mari sanse sa avem calmantul potrivit.

deoarece iti va detecta eventualele probleme
legate de harddisk. Aceasta setare nu
influenteaza performantele sistemului.

1) PROBLEMA CU UN VIERME »»

Autor: Margineanu Constantin

- Am AMD Duron la 1300MHz, 392 RAM. Vi
() rog sa ma ajutati cu urmatoarea
problema: de un timp primesc mesajul din
imagine iar sistemul se reseteazi automat.
Alteori (ca de exemplu acum cand scriu)
monitorul se opreste din senin, ledul se face
rosu si nu mai pot face altceva decit si
repornesc sistemul. Va rog daca stiti ceva,
luminati-ma si pe mine. $i mai am o intrebare:
am instalat Windows 98 si XP. La bootare pot sa
aleg intre cele doua, dar in mod implicit
porneste Windows98. Cum il pot pacéli sa
porneasca XP-ul?

AtremPC: 1. Acest tip de resetari sunt cauzate
de un virus de Internet numit MSBlast. Mai
exact este un vierme (worms) care scaneaza
IP-urile din Internet infectdnd sitemele
Windows XP, 2000 sau NT care nu au instalate
cele mai recente update-uri. Pentru mai multe
informatii despre acest virus si despre update-
urile care trebuie instalate viziteaza pagina:
http://www.microsoft.com/security/incident/bla
st.asp. Pentru a scapa de acest virus poti apela
la un program de la Symantec sau se poate
sterge manual fisierul MSBlast.exe din
\Windowslsystem32. Nu recomandam stergerea
manuala doarece mai raman o serie de urme in
registrii Windows-ului. 2. Pentru a alege
sistemul de operare care sa porneasca implicit
alege "System” din “Control Panel”. Dupa
aceea in tabul "Advanced” apasa butonul
“Settings” din sectiunea "Startup and
Recovery”, in fereastra nou deschisa alege cu
ajutorul controlului combo box sistemul de
operare care doresti sa porneasca implicit.

' r_System Shutdown

This system is shutting down. Please save all
work in progress and log off. Any unsaved

* changes will be lost. This shutdown was
; initiated by NT AUTHORITYASYSTEM

Time before shutdown :  00:00:19

i Message -~ — E
| Windows must now restart because the |
| Remote Procedure Call (RPC) service

i terminated unexpectedly

1) SOFTWARE-UL CARE FACE
MINUNI >

Autor: Florian
|| Ce software as putea folosi cat mai

"0 eficient, astfel incat sa-mi folosesc
banala camera web pentru a captura filmulete la
o calitate cat mai buna, durata nelimitata si
dimensiune (a imaginii) cat mai mare. Am un
Athlon 900MHz, 128 MB RAM, GeForceMX 32MB si
o camera web Logitech (cred c&-i zice Quick
Cam). Software-ul ei nu-mi permite sa realizez
filme la o rezolutie mai mare de 320x240 si mai
lungi de 5 minute. Calitatea imaginii lasa de
dorit si nici framerate-ul nu e prea bun. Chiar

- setat pe 30 cadre/secunda nu se misca fluent.

Ce software as putea folosi?

|
|
|
|

) |

=

fagect,

AtremPC: Un alt software iti poate oferi
facilitati in plus dar nu poate face minuni.
Calitatea capturii depinde 98% de camera
web. Poti incerca diverse programe pentru
captura video, alegand una din numeroasele
solutii de pe Internet (pe www.download.com
-sau www.softnews.ro introduci textul

"webcam” in casuta de cautare),

’)) BIOS-UL CARE INGHEATA »»
Autor: Csabi

[7"1 Am o problema cu BIOS-ul placii de baza
/205 Matsonic MS8137C. Am un procesor
800MHz AMD Duron, 256 SDRAM, GeForce 2
MX400, si cdnd ma uit la temperatura
procesorului in BIOS se blocheazi. Dar
ctri+alt+del merge! Din BIOS nu pot iesi prin alta
modalitate. Oare ce probleméa are mainbordul?

AtremPC: incearca cel mai recent update de
BIOS de pe site-ul producatorului:
http://www.matsonic.com/download_via.htm.
Verifici cu aténtie daca placa ta este
MS8137C sau MS8137C+.
- Liviu Marica

Multiplicare industriala de
CD-uri si CD-ROM-uri

Realizar| CD-uri
personalizate si
Vizita pe CD.
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www.ergona-mccd.ro

carti de

Splaiul Independentei 202A
~ ~ Sector 6, Bucuresti
Tel'[Fax: 021-212 7.1/99
Mabil; 0724 225 703
0745 073 357. *
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TOPDVD+RW S

Verdict Nota

Nota Detalii . Pret

citire DVD citire CD scriere DVD scriere CD tehnice

1 LG GSA-4040B 0.439
2 Teac DV-W50E 0.378
3 Teac DV-50EK 0.423
4 Philips DVD-RW208 1.661 0.371
5 Sony DRW110A 1.659 0.368
6 Pioneer DVR-AO5 1.659 0.293
7 HP dvd100i 1.647 0.370

TOPSOCKETA

Verdict Performante

Verdict Performante Peformante Dotari

sintetice
1 EPOX EP-8RDA3 0.781
2 ASUS A7N8BX Deluxe Gold 0.780
3 Gigabyte GA-7NNXP 0.777
4 Leadtek WinFast K7NCR18G Pro 0.781
5 MSI K7N2G-ILSR 0.777
6 Soltek SL-75FRN2-RL 0.781
7 Leadtek KZNCR18D Pro v2.0 0.781
8 Epox BRGA+ 1.525 0.722
9 Gigabyte GA-7VAXP Ultra 1.521 0.760
10 Gigabyte GA-7VAX-A 1.519 0.774
11 Abit NF7-S 1.509 0.751
12 Shuttle MN31N ) 1.501 0.735
13 ASUS A7V600-EAY 1.493 0.745
14 Epox 8K9A 1.485 0.755
15 Biostar M7VIK ! 1.467 0.757
16 Jetway Polaris 400 1.467 0.744
17 XFX KT400-ALH 1.439 0.740
18 Shuttle AK39N 1.439 0.752
19 ASUS A7V333-X 1.426 0.736
TOPSOCKET478
sintetice
1 ASUS PAC800 Deluxe 1.441
2 ASUS P4P800 Deluxe 1.441
3 ABITIC7-G 12407
4 MSI 875P Neo-FISZR 1.402
5 Gigabyte GA-BPENXP 1.370
6 EPOX 4PCA3+ 1.374
7 ABIT I57-G 1.359
8 Intel DB65GBF 1.372
9 Gigabyte GA-8IPE1000 Pro 1.369
10 Soltek SL-B6MP-L 2.491 1.341
11 QDI P4IB65GA-6AF 2.490 1.336
12 Soltek SL-86SPE-L 2.473 1.345
13 ASUS P4P800-VM-UAY 2.426 1.365
14 ASUS P45800 2.272 1.187
15 ASUS P4G8X Deluxe/Gold 2.230 1.093
16 Gigabyte GA-85Q800 Ultra 2.226 1.111
17 Gigabyte GA-85Q800 2.185 1.104
18 Gigabyte GA-8PEBO0 Ultra 2.090 1.001
19 Chaintech CT-9EJS1 2.083 -‘1 .002
m foarte bun bun satisfacator m slab m foarte slab
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Nota Nota
0.355 0.585
0.356 0.616
0.355 0.595
0.341 0.420
0.347 0.422
0.31 0.606
0.351 0.408

Peformante Dotari

jocuri
0.734
0.726
0.722
0.725
0.725
0.730
0.727
0.713
0.703
0.702
0.696
0.724
0.688
0.672
0.672
0.683
0.659
0.667
0.646

joecuri
1.150
.148
133
132
124
122
116
117
1S
.099
.0%8
1.080
1.013
1.044
1.072
1.052

R e e e s

1.049 -

1.030

1.025

0.043
0.066
0.073
0.064
0.062
0.048
0.049
0.040
0.058
0.043
0.062
0.042
0.060
0.058
0.038
0.044
0.040
0.020
0.044

0.062
0.058
0.070

~0.071
0.072
0.066
0.070
0.055
0.052
0.051
0.056
0.048
0.048
0.041
0.065
0.062
0.031
0.059

10,056

0.444 Viteze CD: 24X/16X/32X, Viteze DVD: 4X/12X, conectare IDE  264€

0.459 Viteze CD: 16X/8X/32X, Viteze DVD: 4X/12X, IDE 267.25
0.436 Viteze CD: 32X/16X/8X, Viteze DVD: 12X/4X/2X, IDE 257.2€
0.528 Viteze CD: 12X/10X/32X, Viteze DVD: 2.4X/8X, IDE 4495
0.521 Viteze CD: 12X/10X/32X, Viteze DVD: 2.4X/8X, IDE 169.95
0.450 Viteze CD: 16X/8X/32X, Viteze DVD: 4X/12X, IDE 2855
0.518 Viteze CD: 12X/10X/32X, Viteze DVD: 2.4X/8X, IDE N/A

Detalii Pret
tehnice
Nforce2 Ultra 400, DDR400, 4 USB2.0, ' 86.005

nForce2, 333MHz, DDR400,6 USB 2.0, 2 Firewire, 2 Lan, Serial ATA, RAID 161.65
nForce2,400MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 1885

nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 3 Firewire; Lan 120.85
nForce2, 333MHz, DDR400,6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 150€
nForce2, 333MHz, DDR400, 2 USB i.O, Lan, Serial ATA, RAID 1055
nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 3 Firewire, Lan 98.75
nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Video 129.1§
KT400, 333MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 127.45
KT400A, 333MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan B82S
nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA 135%
nForce2, 333MHz, DDR400,4 USB 2.0, Lan 1055
KT600, 400MHz, DDR400, 6 USB2.0, Gigabit LAN, Serial ATA, RAID 915
KT400, 333MHZ, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 68.95%
KT400, 333MHZ, DDR400, 2 USB 2.0, Firewire, Serial ATA, RAID N/A
KT400, 333MHZ, DDR400, 2 USB 2.0, Firewire, Lan 1015
KT400, 333MHZ, DDR400, 2 USB 2.0, Lan 685
KT400, 266MHZ, DDR400, 2 USB 2.0 71$
KT333, 333MHz, DDR333, 4 USB 2.0, Lan 64.1%

Detalii Pret
tehnice

1875P, 800OMHz, DDR400, 4USB 2.0, Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 2085
I1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 151.6%

1875P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAIP 2185
I1875P, 800MHz, DDR400, 8 USB 2.0, 3 Firev}vire, Lan, Serial ATA, RAID 219€
1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID  216.7S
1875P, 800MHz, DDR400, 4USB 2.0, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 1625
1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 183.5%
1865G, B0OMHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA, placa video 110.8€
I1865PE, B00OMHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA 127.2§
1865G, 800MHz, DDR400, 2 USB 2.0, Lan, Serial ATA, placa video 1195
1865G, 800MHz, DDR400, 8 USB 2.0, Firewire, Serial ATA, placa video 1055
1865PE, 800MHz, DDR400, 2 USB 2.0, Lan, Serial ATA 112§
1865G, B0OMHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA, placa video 109.2%
SiS648FX, 800MHz, DDR400, 4 USB2.0, Lan, S/PDif 79.65

Granite Bay, 533MHz, DDR266, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 217.3%
SiS655, 533MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 111.3%

5i5655, 533MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 3 Firewire 85.15
1845PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 91.35
1845PE, 533MHz, DDR333, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, RAID ' 1565

Testat
in
XPC46
XPC45
XPC44
XPC30
XPC37
XPC39
XPC30

Testat
in

XPC46
XPC40
XPC45
XPCa1
XPC44
XPC44
XPC44
XPC42
XPC41
XPC45
XPC40
XPC46
XPC46
XPC41
XPC41
XPC40
XPC44
KPC42
XPC41

Testat
m
XPC46
XPC45
XPC45
XPC4S
XPC45
XPC46
XPC45
XPC45
XPC45
XPC45
XPC45
XPC45
XPC45
XPC45
XPC42
XPC42
XPC43
XPC44
XPC43
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PTVTUNER|

Verdict Calitate Calitate Dotari Software Accesorii Documentatie Detalii " .. Pret Testat
imagine captura tehnice ot A in
1 WinFast TV 2000 XP Expert 9 9 9 8 8 8 Conectare PCl, Tuner FM, Telecomanda 66€ - XPC46
2 Hercules All-in-Wonder 8500 8.35 8 8 8 9 9 9 Conectare AGP, telecomanda 249€ XPC35
3 Leadtek WinFast Cinema 8.30 9 8 8 8 8 8 Conectare VGA, Tuner FM, Telecomanda 33 XPC39
4 Leadtek TV2000XP Deluxe 8.00 8 8 8 8 8 8 Conectare PCl, Tuner FM, Telecomanda 60.5€ XPC35
5 Creative 3D Personal Cinema 7.95 9 7 8 6 9 7 Conectare VGA, Telecomanda 1945  XPC35
6 Terratec Cinergy400TV 7.85 8 8 6 8 8 9 Conectare PCl, Telecomanda 64.95 XPC38
7 AverMedia AverTV Studio j 8 8 8 7 8 5 Conectare PCl, Tuner FM, Telecomanda 605 XPC35
8 Items Much TV DVR 8 7 7 6 7 8 Conectare PCl, Tuner FM, Telecomanda 39.95 XPC35
9 Crystal Tune TV 7 Vi 8 ¥ 7 5 Conectare PCI, Tuner FM, Telecomanda 37.4€ XPC44
TOPPLACIVIDEO B 5
Verdict Performante Peformante Dotéri  Detalii ; Pret Testat
sintetice  jocuri tehnice 3 in
[y 1 Gainward FX 1200 XP Golden Sample [16:016 1.912 4.019 0.085 FX5900, 256MB DDR2, chipset / memorie: 400/850MHz, VIVO, DVI 560€  XPC46
2 Hercules 3D Prophet 9800 Pro 1.908 3.903 0.0%0 Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset / memorie: 380/680MHz, TV Out, DVI  369€  XPC45
3 GigaCube Radeon 9800 Pro 1.913 3.915 0.080 Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset / memorie: 380/680MHz, TV Out, DVI  395€  XPC45
4 PowerColor Radeon 9800 Pro 1.905 3.879 0.085 Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset / memorie: 378/675MHz, TV Out, DVI 4495  XPC44
5 Gigabyte Radeon 9800 Pro 1.924 3.413 0.080 Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset / memorie: 378/675MHz, TV Out, DVI  406€  XPC44
6 Abit Siluro FX5800 128MB 1.648 3.474 0.080 FX5800, 128MB DDR2, chipset / memorie: 400/800MHz, TV Out, DVI 4045  XPC44
7 Terratec Mystify 5800 1.648 3.440 0.090 FX5800, 128MB DDR2, chipset / memorie: 400/800MHz, TV Out, DVI 491.45  XPC44
‘ 8 Leadtek WinFast A300 TD MyVIVO 4.819 1.230 3.499 0.090 FX5800, 128MB DDR2, chipset / memorie: 400/800MHz, DVI, VIVO 391.6€ XPC44
} 9 Leadtek A310 Ultra TD MyVIVO 3.739 1.180 2.469 0.090 FX5600 Ultra, 128MB DDR, chipset / memorie: 351/702MHz, TV Out, DVI 222.2€ XPC44
‘ &y 10 Hercules 3D Prophet 9600 Pro 3.716 1.211 2.415 0.090 Radeon 9600Pro, 256MB DDR, chipset / memorie: 400/606MHz, TV Out, DVI  173€  XPC46
| 11 PowerColor Radeon 9600 Pro 3.673 1.172 2.421 0.080 Radeon 9600Pro, 128MB DDR, chipset / memorie: 378/675MHz, TV Out, DVI 1995  XPC44
| 12 GigaCube Radeon 9600 Pro 3.595 1.212 2.303 0.080 Radeon 9600Pro, 128MB DDR, chipset / memorie: 398/600MHz, TV Out, DVI 179.3€  XPC45
l‘ 13 Pixelview GeForce FX 5600 3.265 1.038 2.152 0.075 FX5600, 128MB DDR, chipset / memorie: 325/550MHz, DVI, VIVO 163.45  XPC45
. 14 Chaintech FX5600 3.232 1.044 2.123 0.065 FX5600, 128MB DDR, chipset / memorie: 325/550MHz, DVI, VIVO N/A  XPC44
15 XFX FX5600 3.230 1.037 2.123  0.070  FX5600, 128MB DDR, chipset / memorie: 325/550MHz, TV Out, DVI 1995  XPC44
16 Leadtek A310 TD MyVIVO 3.009 0.964 1.955 0.0%0 FX5600, 256MB DDR, chipset / memorie: 324/501MHz, DVI, VIVO 206.3€  XPC44
[Z7 17 GigaCube Radeon 9600 Pro Lite  2.910 0.991 1.834 0.085 Radeon 9600Pro, 256MB DDR, chipset / memarie: 398/406MHz, TV Out, DVI 175.5€  XPC46
[y 18 Powercolor Radeon 9500 2.81 0.99 1.73 0.08 Radeon 9500,128MB DDR, chipset / memorie: 277/540MHz, TV Out, DVI 1556  XPC46
19 Leadtek A340 Ultra TD MyVIVO 2.594 0.840 1.664 0.090 FX5200 Ultra, 128MB DDR, chipset / memorie: 342/648MHz, VIVO, DVI 159.5€  XPC45
20 Gainward PowerPack Pro/660 2.039 0.675 1.299 0.065 FX5200, 128MB DDR, chipset / memorie: 260/440MHz, TV Out, DVI 121.65  XPC44
21 GigaCube Radeon 9100 1.997 0.690 1.237 0.070 Radeon 9100, 128MB DDR, chipset / memorie: 250/500MHz, TV Out, DVI 80.3€ XPC44
22 Leadtek WinFast A340 TDH 1.901 0.620 1.196 0.085 FX5200, 128MB DDR, chipset / memorie: 250/400MHz, TV Out, DVI 95.2€ XPC44
; 23 Inno3D FX5200 128MB 1.895 0.625 1.190 0.080 FX5200, 128MB DDR, chipset / memorie: 250/400MHz, TV Out, DVl ~ | 95.23€  XPC44
o
TOPUNITATICOMBO S BiE
Verdict Performante  Dotari Detalii Pret Testat
tehnice in
[Em 1 TEAC DW-548DK 78.08 6.5 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD.16X, conectare IDE 69€ XPC46
[y 2 Liteon LTC-48161H 76.70 7 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 635 XPC46
ey 3 Samsung SM-352 7725 6 Viteze CD: 52X/24X/52X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 65.7€ XPC46
[y 4 TEAC DW-548D 78.12 4 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 61€ XPC46
[T 5 Sony CRX300A 75.50 6.5 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 65€ XPC46
Ity & LG GCC-4480B 81.92 75.42 6.5 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 63.7€ XPC46
EEmr 7 Philips JRIZRWDVK 75.78 65.78 10 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, USB 2.0 199€ XPC46
[T 8 Philips RWDV3210K 74.28 67.28 7 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, conectare IDE 71€  XPC46
BEm 9 Toshiba SD-R1312 69.91 62.91 7 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, conectare IDE 69€ XPC46
" 1Q Philips PBCO3210G 68.53 64.53 4 . Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, conectare IDE 62€ XPC46
[Em 11 ASUS SCB-1608U 61.95 _53.95 8 . Viteze CD: 16X/10X/24X, Viteza DVD 8X, USB 2.0 1615 XPC46
Ty 12 LG GCC-5241P 60.98 -53.48 7.5 - - Viteze CD: 24X/10X/24X, Viteza DVD 8X, USB 2.0 1985 XPC46
| foarte bun bun satisfacator @ slab m fodrte slab
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Conform statisticilor Symantec, viermele SoBig.F a
infectat peste un milion de computere si este
virusul cu cea mai rapidd raspandire de pana
acum, profitdnd de "succesul” anteriorului
vierme, MSBlaster pentru a-si amplifica efectul.
Asta in conditiile in care pentru a declansa
infectarea, utilizatorii trebuie s deschida
mail-ul infectat si sa initializeze fisierul atasat.
Cum de a fost posibil aceastd epidemie care
genera zeci de milioane de mail-uri infectate in
fiecare zi.

Initial, acest articol ar fi trebuit sa vina in
ajutorul Microsoft. Pentru ca de fiecare datd cand
apare o astfel de problema, toti se grabesc sa
arate acuzator catre compania din Redmond. La
fel s-a intdmplat si in cazul incidentului
MSBlaster/SoBig.F, oarecum pe nedrept, as putea
spune. Un critical patch care corecta
vulnerabilitatile speculate de viermii in cauza era
disponibil pe site-ul Microsoft cu aproape o luna
inainte de declansarea epidemiei. Cine este de
vind in cazul acesta pentru raspandirea
necontrolata a virusului? Sunt tentat sa arunc
intreaga vina in spinarea utilizatorului superficial,
pentru ca pot gasi circumstante atenuante unei
companii care are in grija un sistem de operare
extrem de complex, dar nu si unor indivizi care nu
isi instaleaza patch-uri vitale si care deschid
atasamente de e-mail fara nici o discriminare. Mi
se pare incredibil ca inca existd oameni creduli
care au impresia ca tot ceea ce le vine prin mail
este adevirat si de buna credinti. Am un anunt
pentru voi: nu existd lesbiene gemene care sa va
astepte nerdbdatoare $i nici nu vé veti imbogati
cu dolari riigerieni. Nu mai deschideti
attachmenturi cu nume dubioase de la straini,
instalati un antivirus si/sau un firewall personal si,

CERCUL VICIOS

RESPONSABILITATI

pentru varietate, instalati update-urile de sistem
inainte de a va plange ca Microsoft e de vini ca
nu va mai merge calculatorul.

Dar dupa cum spuneam, oricat m-as stradui,
nu pot scoate Microsoft din postura de oaie
neagra. Cum se face ca 0S X si Linux nu au atatea
probleme, din moment ce sunt folosite si ele de
milioane de oameni. Raspunsul cel mai evident
este ca din punct de vedere al securitatii,
Windows XP (Home Edition si intr-o mai mica
masura varianta Professional) este echivalentul
unui Ferrari lasat noaptea in Rahova cu un biletel
"Ma intorc in 15 min_ute".

Windows XP Home Edition vine cu un numér
fascinant de cinci porturi deschise, acestea fiind
destinate unor servicii care nu au nici un rost decat
daca sunteti intr-o retea. Dintre acestea se remarca
Remote Procedure Call, exact serviciul folosit de
viermele Blaster pentru a va inchide calculatorul
dupa cum ii vine cheful. Nu vi s-a intdmplat? Sunteti
norocosi. Dar stati, Microsoft are o explicatie:
aparent acest serviciu “nu a fost intentionat a fi
folosit intr-un mediu atat de ostil ca Internetul”.
Interesant, nu? Spre deosebire de XP, Mac OS X nu
are in mod implicit nici un port deschis. lar porturile
deschise sunt, asa cum avertizeaza expertii
antivirus, o cale foarte propice pentru ca PC-ul sa
va fie manipulat in scopuri obscure. Asadar si
Microsoft are o buna parte din vina.

Oricum, incercand sa atribuim
responsabilitdti, am putea pierde din vedere un
lucru important: in cazul a patru din cele sase
variante ale virusului, o noud versiune si mai
virulenta a fost lansata imediat dupa data de
expirare a codului. Actuala variantd are ca data
de expirare 10 septembrie si expertii se pregatesc
pentru ce poate fi mai rau.



NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

SOBIG.F - RASPANDIRE FOARTE RAPIDA

Recorduri
pe

SoBig.F este un virus (vierme)
care a reusit sa depéseascd
nume célebre in domeniu, cum
ar fi LoveBug, Klez si
Kournikova, afirma firma de
management al comunicatiilor
Message Labs, care a stopat deja
mai mult de un milion de mesaje
infectate de la aparitia
virusului, la sfarsitul lunii
august.

Raportul virus/email obisnuit
este in momentul de fata 1/17,
dar SoBig.F pare sa castige
teren, expertii presupunand ca
el va raméane un risc important
pana pe 10 septembrie cand
codul va expira. SoBig.F va fi
inlocuit atunci de o versiune si
mai devastatoare, daca este sa
ne luam dupa statistica celor

cinci versiuni anterioare. Asta
inseamna cé noua versiune va fi
lansata pe 11 septembrie, daca
data va spune ceva.

Sfatul nostru, nu deschideti
atasamente de mail cu
urmatoarele titluri, chiar daca
vin de la persoane cunoscute:
your_document. pif, details.pif,
your_details.pif, thank_you.pif,
movie0045. pifm,
document_Fall. pif,
application. pif,
docment_9446.pif. Asta pentru
ca o data ce virusul v-a infectat
calculatorul, incearca sa se
conecteze la un site si sa
transfere un virus troian de tip
backdoor, lisandu-va
calculatorul vulnerabil atacului
oricarui hacker.

CHINA DECLARA RAZBOI WINDOWS

- dispus la

Dorind s& sparga monopolul
Microsoft asupra pietei software,
Consiliul National al Chinei
intentioneaza sa interzica
folosirea sa in calculatorele
guvernului si ale institutiilor
statului. Tn locul produselor
Microsoft se va folosi software
autohton. Aceastd reglementare
va intra in vigoare la sfarsitul
anului in curs. Asta inseamna ca
sute de mii de sisteme de operare
Windaws si pachete office vor fi
inlocuite cu un pachet integrat
chinezesc, numit WPS Office 2003,
in anul care urmeaza. Microsoft a
incercat cu disperare sa

prelungeasca contractele pe care
le are cu guvernul chinez, firma
din Redmond declarandu-se chiar
dispusa sa puna la dispozitia
guvernului chinez bucati din codul
sursa al Windows.

In aceeasi ordine de idei,
Microsoft a contracarat planul
Thailandei de a cumpéra un milion
de calculatoare cu Linux instalat,
oferindu-le in schimb un pachet
Windows XP si Office la uluitorul
pret de 365. In plus, Microsoft s-a .
obligat sa elimine si procedura de
activare din.Windows XP. De asa. .
chilipir sa avem si noi parte.

O INTARZIERE PREVIZIBILA

amanat pana in

Intr-un raport Jupiter Research se
arata ca Windows Longhorn va fi
lansat mai térziu decdt se asteapta
marele public si va fi general
disponibil de-abia in 2006. Conform
surselor, intarzierea se va datora
testelor exhaustive prin care va
trebui sa treaca noul sistem de
fisiere din Longhorn pentru a se
descoperi posibilele incompatibilitati
cu software-ul mai vechi precum si

dorintei de a sincroniza lansarea
sistemului de operare cu lansarea
variantelor brandate Longhorn a
celorlalte programe de la Microsoft.
P&na in 2006, deja sunt disponibile
capturi de ecran dintr-o nouad
versiune ce foloseste interfata
“"Aero” pe care le puteti gisi la
http://www.winsupersite.com/
showcase/longhorn_aero.asp.
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Desi poate cel mai réspandit
manager pentru e-mail, Outlook
Express va fi lasat in paragina de
Microsoft, care nu va mai oferi nici
un fel de suport pentru acest
program de acum inainte.
Principalul motiv este probabil ca
acesta este gratuit si in consecinta
nu aduce nici un castig companiei.
Fratele lui mai mare, Microsoft
Outlook, care este integrat in
pachetul Office, este probabil

alternativa platita catre care ar
trebui s& ne orientam, desi nu are
aceeasi functionalitate.

Decizia de a renunta la
actualizarea Outlook Express era
destul de previzibila din mai, cand
Microsoft a anuntat ca nu va mai
distribui separat Internet Explorer,
program care includea si Outlook
Express, toate update-urile pe care
le vor oferi urmand sa fie doar
pentru platforma Windows.
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Conexiunile intre calculatoare si telefoanele mobile sunt atdt de numeroase, incit “C”-ul de

la “comunicatii” a fost integrat permanent in expresia “industria IT&C”

TELEFOMUL MOBIL A DEVENIT UN
dispozitiv de care nu ne mai putem
lipsi. il vedem peste tot: pe strada,
in masina, la cinema, la mare sau la
munte. Adeseori il vedem alaturi de
calculator, desi asta nu inseamna ca
intre cele doua existd mereu o
interactiune. Legatura dintre ele

" tinde, totusi, sa devina din ce in ce
mai stransa, variind in ultimii ani de
la simpla conexiune de date la o
intrepatrundere ce a dat nastere
unor hibrizi spectaculosi:
smartphone-urile.

Vrem sau nu vrem, lumea
telefoniei este in contact direct cu
lumea PC: pe de o parte telefoanele
capaté optiuni de navigare pe
internet, aplicatii si jocuri, pe de
alta parte calculatoarele tind sa
devina telefoane prin intermediul
protocolului voice-aover-IP. Suntem
bombardati din toate partile de

“aglomerari de litere ca WAP, SMS,
EMS, MMS, HSCD, GPRS si de nume
mai mult sau mai putin bizare ca
Bluetooth, Blackberry sau Java. Ne
aflam in mijlocul unui tehno-uragan
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care ne ia pe sus §i ne poarta pe
tardmuri necunoscute pe care, de
voie, de nevoie, trebuie sa le
exploram. Pentru ca telefonia
mobild a evoluat de la stadiul de
simpla tehnologie la cel de parte
integranta din modul nostru de
viata. Hobby, mediu de afaceri,
divertisment, toate acestea sunt
posibile directii de “plecare” de pe
aceastd placa turnanta constituita
de interconexiunile dintre calculator
si telefonul mobil.

Renuntarea la fire este o
tendinta cu efecte vizibile in
intregul spectru IT&C - tehnologia
informatiei $i comunicatiilor - si a
dat nastere la o multime de
standarde, protocoale si tipuri de
retele, care implica in egala masura
telefoanele mobile si PC-urile. S&
aruncam impreuna o privire
generala asupra acestui domeniu.

CONECTARE FARA FIR

Initial ‘concepute pentru a se.
conecta intre ele, telefoanele
mobile*au ajuns in clipa de fata s&

fie interconectabile si cu
calculatoarele. Tendinta actuala
este de a integra in terminalele
mobile cat mai multe facilitati ale
PC-urilor, existand destule modele
care au trecut deja bariera dintre
telefon si calculator.

Bluetooth este o tehnologie de
conectare radio conceputa initial -
pentru PC-uri care permite
interactiunea dintre dispozitive
compatibile pe o raza mica. Aceasta
tehnologie a fost implementata si in
multe telefoane actuale pentru a
putea fi conectate unui calculator
sau pur si simplu pentru a conecta
kit-uri hands-free fara traditionalele
fire. Pana la aparitia Bluetooth-ului
singura alternativa fara fir o
reprezenta IrDA, neajunsurile
acesteia fiind raza foarte mica de
actiune si necesitatea ca
dispozitivele comunicante sa aiba
contact vizual direct. Primele
telefoane care foloseau IrDA se
puteau conecta intre ele pentru a
schimba numere din agenda sau
pentru jocuri in retea. Majoritatea

telefoanelor pot fi conectate la
calculator printr-un cablu special
care in general nu este livrat de
producator. Prin acest cablu se
poate accesa agenda telefonica si se
poate chiar schimba soft-ul
acestuia.

Cea mai noua tendinta este cea
de conectare a telefonului la
reteaua de calculatoare numita
indeobste Internet. Initial WAP
(Wireless Application Protocol) era
responsabil de aceasta functie, un
neajuns mare al tehnologiei fiind
necesitatea existentei pe serverul
web accesat a unui daemon WAP si a
unor pagini compatibile WAP. Initial
avand o dezvoltare buna, WAP face
in acest moment loc mai rapidului
GPRS (General Packet Radio
Service). Acesta este un protocol cu
0 vitezd maxima de transfer de
171.2Kb/s, ce are avantajul
conectarii permanente la retea,
plata facandu-se in functie de
traficul efectuat. Un alt avantaj al
GPRS este faptul ca nu este nevoie
de pagini web intr-un format




special. Laptop-urile sau
calculatoarele pot fi de asemenea
conectate la Internet printr-un
telefon compatibil GPRS. Prin GPRS
se pot trimite e-mail-uri cétre alte
calculatoare sau telefoane mobile.

0 modalitate de comunicare
ieftina intre telefoane o reprezinta
de mai multi ani SMS (Short Message
System) prin intermediul caruia se
pot transmite texte scurte. Acestea
au capéatat popularitate datorita
costului destul de scazut per mesaj.
Recent a fost lansat serviciul MMS
(Multimedia Message System) prin
care se pot transmite imagini si
sunete atasate textului. Majoritatea
telefoanelor lansate recent ofera
aceasta facilitate, care trebuie sa
fie suportata si de operatorul de
telefonie mobila. .

Maodele de top lansate de
producatorii de telefoane mobile
beneciaza de toate aceste optiuni
de comunicare, ce permit un grad
ridicat de interactivitate intre ele si
cu calculatorul, tendinta fiind de a
ne indrepta catre o lume in care
majoritatea dispozitivelor
electronice vor putea fi
interconectate.

Primul telefon ce a incorporat
functiile unui PDA (Personal Digital
Assistant) a fost lansat de Nokia in
1996 sub numele de Communicator.

Siemens SL55 a reprezentat un
adevidrat accesoriu la moda in
cadrul festivalului de la
Cannes. La acest eveniment o
serie de actori celebri (printre
care Kristanna Loken, Luke
Wilson, Kevin Costner si Jean

Acesta dispune de un sistem de
operare Symbian OS si aplicatii de
tip editor de text, calcul tabelar,

client de mail, agenda de intalniri,

etc. Marile lipsuri ale

Communicator-ului in acest moment
constau in conectivitatea Bluetooth,

transmisii de mare viteza GPRS si
suportul MMS.

HIBRIZI INTELIGENTI
Termenul de smartphone este
folosit pentru a caracteriza un

telefon fara fir care beneficiaza de

un set de optiuni caracteristice

PC-ului, care pana acum nu fusesera

asociate cu telefoanele. Pe langa
functiile obisnuite de telefonie, un
smartphone mai poate fi dotat cu:
- e-mail, fax si navigare Internet,
wireless;

- PIM (personal information
management);

- banking online;

- conectivitate LAN;

- introducere de date cu un stilus;

- transfer de date local sau remote

intre telefon si computer;

- controlarea de la distanta a unui PC.

Asa numitele smartphone-uri

sunt, deci, combinatii extravagante
intre echivalentul micro al unui PC,

in speta PDA-ul (Personal Digital
Assistant) si un telefon mai mult
sau mai putin banal, combinand

contribuit la succesul deosebit al
acestui mobil. Tonurile polifonice,
Java Wireless (pentru jocuri
multiplayer), GPRS sau WAP sunt doar
cateva din tehnologiile implementate
in Siemens SL55. Conectarea la
calculator se face prin IrDA sau
printr-un cablu special USB.
E-mail-urile din memoria telefonului
se pot sincroniza cu baza de date din
Outlook Express. Operatiile de
interconectare cu PC-ul se realizeaza,
folosind programul Siemens Data
Suite (se transferd gratuit de pe
site-ul web al producatorului). Cu
acest software se pot creea pe
calculator wallpaper-uri si tonuri de
apel pentru mobil.

EGSM 900/GSM 1B00/GSM 1900
7%
81.6x44.5x21.9m

Dimensiuni

Claude van Damme) au putut -

Timp stand-by = 200 de
Timp convorbire 210 de minute

fi vazuti vorbind la noul lor

Tip baterie Li-Polymer 500 mAh _ °

telefon mabil Siemens SL55.

Ecran

cran 4096 culori, 7 linii,
Camera foto 6

Pe l@nga aspectul deosebit,
tehnologiile de ultima ora au

Tehnologii  Tonuri polifonice, SMS, MMS, EMS,
WAP 1.2.1, GPRS clasa 8, IrDA

Desi arata in majoritatea
privintelor ca un simplu
telefon, P800 ascunde sub
infatisarea sa obisnuita un PDA
cu toate optiunile de care ati
putea avea nevoie. Navigarea
Internet si WAP prin
intermediul browser-ului
multifunctional Opera va tine
in contact cu lumea, iar

transferarea de muzica, filme,
jocuri si aplicatii este la

P800

permite controlarea telefonului cu un
stilus, dar pentru_scrierea notitelor
veti avea nevoie de tastaturd. Asta
daca nu vreti sa le inregistrati vocal.
Functiile de PDA includ lista de
contacte, calendar cu insarcinari,
intalniri si aniversari, notitele mai
sus mentionate si e-mail.
Sincronizarea cu PC-ul se poate face
prin USB 1.2, Bluetooth, fie infrarosu
daca sunteti in apropierea
calculatorului, fie de la distanta prin
GPRS.

Bazat pe Symbian OS, P800 poate
fi extins pe partea software prin
programare Java sau chiar C++, Ca
dovada, Lotus Mobile Notes este deja
disponibil pentruacest telefon 5i in

- viitorul apropiaf P800 va beneficia de

solutii pentru baze de date si
e-commerce de la Oracle si Sybase.

. GSM 900/1800/1900
148g/158g cu flipkeys

indemana. Memoria de 32MB
(din care 12 rezervati pentru

_Dimensiuni

_Mesnarte  16MBY16MB Flash
Timp stand-by 400 deore

stocare) s-ar putea dovedi
neincapdtoare in aceste

Timp convorbire 13 ore

Li-Polymer 1000 mAh

Tip baterie

conditii, insd ea poate fi

Ecran 320x208 pixeli

extinsa cu medii de tip

Camera foto 640x480 pixeli,

16 milicane de culeri

Memory Stick Duo.
Touchscreen-ul de dimensiuni
mari, cu 4096 de culori,

functionalitatile ambelor pentru a
obtine un dispozitiv care sa le
inlocuiasca cu succes. Cel putin
teoretic, pentru ca majoritatea
utilizatorilor preferd sa mentina
telefonul i PDA-ul ca entitati
distincte, pe de o parte din cauza
pretului piperat al unitatilor
smartphone si pe de alta parte din
cauza avantajelor lor individuale.
(de exemplu, utilizatorii apreciaza
telefoanele de dimensiuni mici, dar
prefera PDA-urile cu ecran cit mai
mare). Cele doud alternative nu pot
fi combinate din motive practice
intr-una singura, decat doar daca se
va ajunge la folosirea pe scara larga
a foliilor OLED, care sunt
echivalentul flexibil al unui ecran
LCD.

Pana atunci ins4, piata
smartphone-urilor este
suprasaturata de oferte. Prima
categorie care a aparut ca extensie
logicd a PDA-urilor este gama de
smartphone-uri Palm, bazate
evident pe sistemul de operare
Palm 0S. In aceasti categorie se
remarca printre altele Handspring

Tehnologii Alerta prin vibratie, tonuri

polifonice, SMS, MMS, EMS,
USB 1.2, WAP 2.0, GPRS, IrDA, Java

Treo 300 si Samsung SPH-i500. Cea
de-a doua categorie, care este cu
un pas mai aproape de calculator,
sunt smartphone-urile PocketPC,
categorie linde ies in evidenta
Siemens SX-56 sau Hitachi G1000.
Dispozitivele PocketPC ruleaza in
general cu un sistem de operare
Windows CE si au functia de
telefonie disponibila ca un add-on,
nu ca dotare implicita.

Una dintre cele mai populare
categorii este cea a
smartphone-urilor bazate pe
Symbian OS si Java, categorie in
care principalul concurent este
Nokia, urmat de Siemens, Samsung,
Motorola si Fujitsu. Interesant este
ca unul dintre modelele bazate pe
Symbian OS de la Nokia este
platforma de jocuri wireless N-Gage.

Ultima, dar nu cea din urma
este categoria smartphone-urilor
bazate pe sistemul de operare
Linux, care momentan numara
foarte putini reprezentanti.
Motorola este unul dintre putinii
producatori care a pariat pe Linux,
recentul lor A760 speculand
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concepte ca open-source si
industria manufacturiera chineza
pentru a oferi o alternativa ieftina
si eficientd pentru toate celelalte.
Conform IDC, in 2006 piata
smartphone-urilor va fi impartita
astfel: 53% Symbian OS, Microsoft
cu al sau standard PocketPC 27%,
Palm 10%, in timp ce Linux va
cuceri doar 4,2%. O lume dominata
de Java, dupa cate se pare, chiar
daca Microsoft se lauda ca are cea
mai buna colectie de software pe
platforma PocketPC.

Spre deosebire de PC-uri, in
care ciclul tipic de upgrade este 4-5
ani, in domeniul mobilelor perioada
in care se renunta la un telefon
este de doar 18 luni. Chiar si daca
smartphone-urile vor penetra mai
greu piata decét un terminal
obisnuit, ele vor céstiga teren de
doua ori mai repede decat PC-urile.
lar in momentul in care bariera
pretului va fi coborata, exista sanse
ca smartphone-urile sa devina un
adversar redutabil pentru laptop-uri
si chiarrpentru PC-uri, intr-o lume

BLUETOOTH

Foloseste banda de 2.4GHz la 720Kbps
iar raza de actiune este de
aproximativ 9 metri. in general,
telefoanele mobile folosesc acest tip
de conexiune pentru conectarea la
notebook-uri. Interferentele cu alte
dispozitive cauzeazi o scadere a
vitezei de transfer, dar comunicarea
nu este intrerupta. Nu necesita o linie
dreapta sau fara obstacole intre
senzori, iar cu ajutorul unor
amplificatoare speciale distanta de
comunicare poate fi ridicata la 100 de
metri.

CDMA

(Code Division Multiple Access)
Metoda de transmitere simultana a
mai multor semnale folosind o
portiune comuna din spectru. Cele
mai intélnite aplicatii ale tehnologiei
CDMA se gasesc in telefonia mobila
QUALCOMM ce opereaza in banda de
800MHz. Telefonele mobile CDMA sunt
recunoscute pentru calitatea foarte
bunéa a receptiei.

DECT
(Digital Enhanced Cordless
Telecommunications) Standard pentru
telefonia fara fir. Se bazeazi pe
TDMA, lucreaza in banda de 1.8 si

- 1.9GHz, utilizeaza Dynamic Channel
Selection/Dynamic Channel Allocation
(DCS/DCA) pentru a realiza
i:onectarea_ mai multor utilizatori pe
aceeasi frecventd. DECT asigurd un
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aflata intr-o continua miscare. Dar
acest lucru presupune un plan de
servicii bine pus la punct din partea
operatorilor 5i o popularizare a
acestor dispozitive in randul
maselor care renunta cu greu la
vechile lor terminale depasite.

Genele de PC transmise
telefoanelor inteligente le vor face
pe acestea vulnerabile la virusi si
exploit-uri, insa contracararea
acestor amenintari nu mai este
demult o problema si rezistenta la
abuzuri este o proba de foc prin
care trebuie sa treaca orice
tehnologie inainte de a fi
acceptata.

DINCOLO DE CONVORBIRI

Evolutia foarte rapida a tehnologiei
a reusit un lucru paradoxal, anume
sa mute centrul de greutate al
telefoniei de pe convorbirile
telefonice. Deocamdata situatia
diferd destul de mult de la tara la
tard - ca in orice domeniu care
implicd o formd de divertisment
gusturile sunt importante - dar

transfer de 522kbps, far in viitor se
asteaptd o crestere de pana la 2Mbps.
Este utilizata in special in Europa
pentru realizarea unor retele interne
de mici dimensiuni. Atlas Telecom
Romania a implementat o astfel de
retea la nivelul orasului Oradea
(denumité si telefonie cu mobilitate
limitata).

EMS

(Enhanced Message Service) Extensie a
protocolului SMS ce adauga
posibilitatea de trimitere a mesajelor
ce contin text formatat, animatii si
tonuri de apel. Acesta tehnologie a
fost introdusa in vara anului 2002 de
Alcatel, Ericsson, Motorola si Siemens.
GPRS

(General Packet Radio Service)
Tehnologie care permite sistemului de
comunicatie mobila GSM sa suporte
pachete de date. GPRS ofera un
schimb continuu de pachete de date
IP in sistem pentru aplicatii de tipul
transfer de date sau navigare web.

GSM

In 1982 Conference of European Posts
and Telegraphs (CEPT) a format un
grup de studiu in acest domeniu ce
s-a numit Groupe Spécial Mobile
(GSM). Astazi standardele GSM au fost
adoptate pe toate continentele si
acronimul are o noua semificatie:
Global-System for Mobile
Commgnications.
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Motorola l-a prezentat anul
acesta pe A760 ca fiind primul
handset ce beneficiaza de
tehnologiile Java si Linux. In
esenta A760 este o combinatie
dintre telefon si PDA, kernel-ul

HDML

(Handheld Device Markup Language)

0 versiune speciala a formatului HTML
creeata special pentru dispozitive
mobile (telefoane, PDA-uri, pagere) in
scopul obtinerii de informatii de pe
paginile web. HDML a fost elaborat de
Phone.com, iar AT&T wireless a lansat
primul serviciu HDML in 1996.

I-MODE

Serviciu ce ofera acces la Internet
(web browsing si e-mail) pentru
telefoanele mobile. Taxarea se
realizeaza pentru traficul de date si
nu in functie de timpul conectarii.

IRDA

Standardele acestei tehnologii sunt
gestionate de Infrared Data
Association, organizatie fondata in
1993, Rata de transfer este de doar
115.2kbps (half-duplex), iar pentru
realizarea conexiunii trebuie sa se
asigure o linie dreapta si fara
obstacole intre senzorii IrDA.

MMS

(Multimedia Message Service)
Tehnologie care permite schimbul de
fisiere grafice, video sau audio, folosind
telefonul mobil. Protocolul MMS este
compatibil in urma cu SMS si EMS.

PHOTO MESSAGING

Tehnologia de fotografiere cu telefonul
mabil si trimiterea ei catre un alt
telefon sau catre o adresa de e-mail.

de Linux fiind cel care motorizeaza
acest dispozitiv. Pentru conectarea la
PC avem nu mai putin de trei
posibilitati: IrDA, Bluetooth si USB.
Ecranul lui A760 reda 65000 de culori
si este touchscreen. Software-ul
inclus in Motorola A769 consta

dintr-un player audio, unul video, un
instant messenger, o agendd personala
si multe alte programe. Motorola
intentioneaza sa-si extinda pe viitor
linia de produse bazate pe sistemul
de operare Linux.

GSM900/1800/1900

IrDA, USB, MP3, PDA, MMS, EMS,
GPRS, Java, E-mail, WAP,
touchscreen color

Daca cel care primeste fotografia nu
are un mobil capabil sa redea imagini
atunci acesta este indrumat catre un
web-site unde o poate viziona,
folosind calculatorul. In general
telefoanele care pot fotografia au si
optiunea de inregistrare audio.

SMS

(Short Message Service) Serviciu care
permite schimbul de mesaje text intre
telefoanele mobile. Textul poate
contine intre 140 si 160 caractere.
Aceasté tehnologie a fost introdusa in
sistemele GSM si a fost imediat
adoptata si de celelalte retele digitale
de comunicatii mobile, Similar cu
e-mail-ul, mesajele SMS sunt trimise
mai intéi la centrul SMS (pe un canal
separat de cel de voce) de unde sunt
retrimise la destinatar, Daca cel care
trebuia sa receptioneze mesajul nu
este in zona de acoperire sau are
telefonul inchis atunci centrul SMS va
incerca ulterior retrimiterea SMS-ului.

WAP

WAP (Wireless Access Protocal) este
un protocol de comunicare prin
intermediul caruia se ofera date din
Internet telefoanelor mobile ce au
implementata aceasta facilitate.

WIRELESS

Radio transmisiuni de date intre
telefoane, calculatoare personale,
servere, statii grafice sau alte
dispozitive fara a se utiliza cabluri.

Dimensiuni i 100x53x21mm___
Memorie ; N/A
_Timpstandby — T 170deore
Timp convorbire Sore
Tip baterie N/A
Ecran intern 240x320 pixeli, 65000 de culori
Camera foto 640x480 pixeli
Tehnologii Tonuri polifonice, Bluetooth,



NOKIA
3300

Ia-ti noul telefon Nokia
cu MP3 player. Alege piesele
preferate si trdieste muzica!

Mobile Music player
pentru fisiere MP3 si AAC
Fisiere de muzict
utilizate ca tonuri de apel
Tonuri de.apel reale
Radio FM stereo

Recorder digital

MMS

Jocuri Java™
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Pentru a afla cum poti testa

pe propriile urechi noul telefon
Nokia cu MP3 player,

intrd pe www.nokia.ro.

NOKIA

CONNECTING PEOPLE




SMS

http://www.myx.net

Permite trimiterea a 3 SMS-uri pe zi,
in orice retea, dupa ce va
inregistrati pe site. inregistrarea
este gratuita. Tot prin intermediul
MyX se pot trimite SMS-uri catre
adrese de mail, dar aceste serviciu
este disponibil doar pentru abonatii
Connex. Acest lucru se face indirect,
chiar daca telefonul permite
trimiterea direct catre o adresa de
e-mail. Raspunsul la e-mail poate fi
trimis prin intermediul unor comenzi
SMS.

http://www.b4utxt.com

Site situat in Anglia, dar care
permite trimiterea nelimitata de
SM5-uri aproape oriunde in lume,
gratuit. Din nefericire intre
trimiterea unui SMS 5i receptionarea
lui poate trece chiar si o zi intreagi.
Nu este foarte practic daca aveti
ceva urgent de spus.

http://www.free-sms-text.com
Permite trimiterea a 5 SMS-uri pe zi,
si se pot castiga credite suplimentare
prin actiuni pe-site. Procesul de
inregistrare este anevoios, dar site-ul
ofera mai multe SMS-uri gratuite
decét majoritatea celorlalte.

http://www.sms.ac

Puteti trimite 3 SMS-uri pe zi, dar
numai in reteaua Connex si doar
dupa ce treceti printr-un proces de
inregistrare gratuita.

TONURI DE APEL
http://www.gsmland.ro/ringtones/
index.html

Foarte multe tonuri de apel, dar
majoritatea sunt in format keypress.
Gasiti aici si melodii romanesti
printre multimea de alte slagare
internationale,

tendintele pe care le vedem acum
par sa creioneze un viitor in care
convorbirile vor fi ieftine (sau, de
ce nu, gratuite), iar companiile de
telefonie isi vor obtine profiturile in
alte moduri.

Popularitatea mesageriei SMS a
atins deja o cotd surprinzator de
mare, sustinutd in unele tari si de
gratuitatea serviciului. Un caz
interesant este Singapore, unde
companiile au oferit mesagerie
gratuitd in perioada de inceput, in
care era foarte important sa
“strénga multi clienti, dar au inceput
sa taxeze trimiterea de mesaje
odata ce numarul acesta s-a
stabilizat. Decizia s-a bazat si pe
observarea tendintei tinerilor de a
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http://cellphones.about.com/cs/
ringtonesmelodies

Aici puteti gasi numeroase tonuri in
format keypress, dar si tonuri
polifonice gratuite, care sunt o
raritate pe Internet in ziua de astazi.
Acestea din urma merg pe orice
telefon mobil care suporta MIDI si
care are acces WAP pentru a le
transfera.

http://www.surgeryofsound.co.uk
Doar tonurile in format keypress sunt
gratuite si nici acelea in intregime.
Cele polifonice sunt de calitate, dar
nu pot fi transferate decat contra
cost.

JOCURI SI APLICATH
http://my-symbian,com/
main/index.php

Aici puteti gdsi o multitudine de
jocuri si aplicatii pentru platforma
Symbian OS (Mokia Series 60, Sony
Ericsson P800, etc). Unele sunt doar
disponibile ca demo, iar altele sunt
pur si simplu freeware.

SECRETELE TELEFOANELOR
http://www.astalavista.com/mobile
Secretele sunt secrete si daca vreti
sa le aflati, trebuie sa va aventurati
pe teritoriul hacker-ilor si
cracker-ilor. Nu este indicat sa
puneti in aplicare ce vi se spune pe
aceste site-uri decat daca sunteti
dispusi sa va asumati riscul ca
telefonul sa nu mai functioneze.

http://mobile.box.sk

Unul dintre cele mai renumite
site-uri de acest tip, dotat si cu
review-uri.

http://www.mobile-bg.net/
mobile_secrets.htm

Cateva "smecherii” pe care nu le
mai gasiti in alta parte.

apela tot mai mult la acest mijloc
de comunicare, tendinta a carei
ramificatii sunt mai vaste decéat
ne-am fi putut imagina la inceput.
Lipsa unui raspuns imediat este
uneori un dezavantaj pentru
mesajele scrise, dar se dovedeste si
un avantaj in alte situatii: nu
trebuie sa raspunzi imediat, nu
trebuie sa pierzi timpul cu
formalitdti si intrebdri de genul "ce
mai faci". De aceea a devenit o
componenta importanta a vietii
tinerilor, dupa care au aparut si
diversele servicii pe baza de SMS -
dedicatii pe posturile de _
televiziune, SMS Chat, etc.

S-a ajuns atat de departe incat
pani st industria cinematografica se

Orange

Zapp

Connex

Standard transmisie GSM 900 GSM 900 . CDMAZ2000
SMS Da Da _ Da
MMS Da Da Nu
Mobile Internet Da Da Da
WAP Da Da Nu
GPRS Da Da Nu
Mobile e-mail Da Da Da
Fax mail box Da Da Da
Casuta vocala Da Da Da
WEB2SMS Nu Da Da
Roaming Da Da Da
Mobile banking Nu Da Da

simte afectatd, unii analisti
sutindnd ferm ca accesibilitatea
serviciilor de trimitere a mesajelor
text este unul dintre factorii care
au contribuit la scaderea succesului
comercial al filmelor. Aparent a
devenit prea usor sa-ti anunti
prietenii daca ti-a placut sau nu un
film, convingdndu-i asfel si il vad4
sau sa renunte in functie de
situatie, pentru cd oamenii sunt
mult mai dispusi sd asculte parerea
unui prieten decat pe cea a unui
necunoscut. Evident, pentru ca
aceasta teorie sa fie valabila,
trebuie sa acceptam ideea ca
majoritatea filmelor sunt de slaba
calitate, dar in aceasta privinta
analistii respectivi nu s-au
pronuntat. Dar daca este adevarat,

Modelul 3650 este succesorul
lui 7650, cel mai bine vandut
smartphone de la Nokia. Ca si
acesta, este dotat cu o

devine clar ca actualele strategii de
marketing nu mai au eficienta din
anii trecuti, raspandirea rapida a
informatiei prin intermediul
Internetului si a celorlalte mijloace
facand campaniile de reclame de la

" televiziune sau din ziare mai putin
utile.

SMS-ul nu este singurul serviciu
telefonic care a avut un succes
peste asteptari. Un studiu a ajuns
la concluzia surprinzatoare ca in
momentul de fata melodiile la
moda obtin mai multi bani din
vanzarea lor pe post de tonuri de
apel decat prin vanzarea de discuri.
Vanzarea discurilor a cam ramas
copilul orfan al industriei muzicale
dupa aparitia formatului mp3, fiind
intrecutd din punct de vedere al

aplicatiile oferite de Nokia se
remarca browser-ul WAP 2.0 cu
suport XHTML, care poate vedea si
unele site-uri non-WAP. Real-One
Player este inclus, permitdnd o
vizionare mai buna a filmelor
inregistrate decat prin intermediul
camerei. Este chiar posibil streaming-ul
audio si video pe Internet. O adaugire
utila o constituie slotul de expansiune
MMC, cu ajutorul caruia utilizatorii
pot conecta carduri de memorie la
telefon, crescand cantitatea maxima
de imagini si aplicatii Java ce pot fi
stocate. Demn de mentionat este si
suportul pentru conturile de e-mail
POP3, IMAP4 si SMTP.

DETAUI TEHNIGE = e
GSM900/1800/1900

camera VGA, are tonuri

polifonice, suport pentru

mesaje multimedia si pentru

aplicatiile Java. Designul a

Retea

Greutate 1308
Dimensiuni 130x57x26mm_
Memorie 3.4MB
Timp stand-by 200 de ore
Timp convorbire 4 ore

suferit o schimbare destul de

radicala, trecandu-se la o

tastatura circulara in centrul
careia troneaza un buton de
scroll cu cinci directii. Printre

Tipbaterle _________ Lblon850mAh
Ecran 176x208 pixeli, 4096 de culori
Camerd foto 640x480 pixeli
Tehnologii Alerta prin vibratie, tonuri

polifonice, SMS, MMS, WAP, GPRS,
Bluetooth, HSCSD, aplicatii Java.



profiturilor §i de concertele live.
Mai mult, se poate detecta o
tendinta de a crea melodii care sa
poatéd fi usor transformate in tonuri
de apel. Gigantii industriei muzicale
se pregétesc sa se implice mai mult
in domeniul care aduce 3 miliarde
de dolari anual, cumpérand
producétorii de tonuri de apel 5i
atacand dur site-urile web ce
distribuie tonuri fara a plati
drepturi de autor. Se prevede ca
pana in anul 2006 domeniul
personalizarii telefonului (care
include transferul de logo-uri,
screen savere, etc.) va atige 6
miliarde de dolari pe an,
majoritatea obtinuti din vanzarea
de tonuri de apel.

Alte servicii abia au inceput sa
infloreasca. Cumparaturile prin
intermediul telefonului, mesajele
multimedia, voice-mail-ul,
transferarea de stiri si produse de
divertisment de pe Internet, toate
au inceput s creasca si se prevede
cd vor incepe sa aduca profituri
substantialé odata ce numarul de
posesori ai telefoanelor cu

Producator: FoneScape.com

Web: www.fonescape.com

Tip licenta: Shareware

Snapshot este un program de
prelucrare a imaginilor §i exportarea
lor pe telefoanele mobile, excelent
pentru realizarea de logo-uri
personalizate. Suporta numeroase
formate de imagini, de la cele
obisnuite ale PC-ului la cele specifice
anumitor tipuri de telefoane. Atunci
cand doreste sa isi realizeaze un logo
propriu, utilizatorul trebuie mai intai
sa stabileasca dimensiunile potrivite
pentru telefonul siu, manual sau
folosind preset-urile programului.
Partea de prelucrare a imaginilor este
destul de bine dezvoltata, avand
aproximativ 20 de efecte si
posibilitatea de a folosi mai multe
layere. Ultima etapa este
transmiterea logo-ului, care este
destul de simpla daca PC-ul este
conectat la Internet si mobilul are
suport pentru WAP. Dupa selectarea
optiunii Upload to Cellphone,
Snapshop genereaza o adresd care
trebuie copiata in browser-ul WAP al
telefonului. Imaginea poate fi salvata
si ca MMS sau chiar SMS, dar pentru a
o trimite este necesar accesul la un
gateway care sa poata transmite
mesajele in reteaua in care se afla
utilizatorul. Problema cu Snapshot
este ca in versiunea shareware lipsesc
unele optiuni si, mult mai deranjant,

capabilitati in domeniu va atinge o
anumita cifra. Chiar si in Romania
lucrurile au inceput sa se miste,
reclamele companiilor de telefonie
mobild straduindu-se s& scoata cit
mai mult in evidenta noile
posibilitati oferite de telefoanele
de ultima generatie. Deocamdata
jocurile nu ocupa un loc fruntas
printre sursele de profit, dar
popularitatea celor actuale arata ca
un viitor exista. Odata cu
raspandirea telefoanelor cu suport
pentru aplicatii Java si a
posibilitdtilor de a le transfera pe
acestea de pe Internet, nici succesul
jocurilor nu poate intarzia. Nokia a
considerat domeniul suficient de
important incit sa lanseze N-Gage,
o combinatie de telefon si consola
portabila care ofera jocuri mult mai
avansate decat cele de pe
telefoanele actuale. Exista chiar si
optiunea de joc multiplayer intre
mai multi posesori de N-Gage, pe
distantd mica folosind Bluetooth sau
pe distante mari prin GPRS. §i toate
acestea au pornit de la simpla idee
de a avea un telefon portabil.

centrul tuturor imaginilor este
acoperit de sigla FoneScape.com.

f= ]

ZIM SMS MAIL

Producator: ZIM Technologies

Web: www.zim.biz

Tip licenta: Comercial

ZIM SMS va ajuta sa receptionati
e-mail-urile pe telefonul celular chiar
dac acesta nu are posibilitatea de a
se conecta la Internet. Pentru a
functiona, este necesar ca telefonul
sd aiba posibilitatea de a trimite si
primi SMS-uri. Mai este nevoie de o
conexiune la Internet si un cont de
mail POP3. O data pornit, programul
verifica in mod constant e-mail-urile
si, in momentul in care unul dintre
ele corespunde unor anumite criterii
stabilite de utilizator, il trimite la
acesta sub forma unui mesaj SMS.
Utilizatorul poate sa si raspunda, tot
prin SMS, programul ocupandu-se apoi
de trimiterea mesajului sub forma de
e-mail. Existd optiunea de a 'fl:imi_te
e-mail-ul mai departe sau a cere si
restul textului in cazul in care

| SGH-V200

mesajul era prea lung si a fost
impartit in mai multe sectiuni. ZIM
SMS Mail are o utilitate limitata si in
cazul in care nu aveti telefon mobil,
putind trimite sau receptiona mesaje
SMS pe calculator. Sistemul de plata
se bazeaza pe un sistem de credite,
in functie de tipul contractului, un
mesaj costand aproximativ 10 centi in
plus fata de costul obisnuit stabilit de
compania telefonica.

MOBTIME CELL PHONE MANAGER 1.2
Producator: MobTime

Web: www.mobtime.com

Tip licenta: Shareware

Un program de management al
telefonului mobil prin intermediul
PC-ului care promite destul de mult,
dar este aflat inca in stadiul de
dezvoltare, motiv pentru care nu
toate optiunile sale sunt disponibile in
versiunea actuala. in plan exista
facilitati pentru personalizarea
logo-urilor si tonurilor de apel
(incepénd cu versiunea 1.5), trimiterea
acestora prin intermediul mesajelor
SMS sau MMS (de la versiunea 1.6) si
transferarea de pe Internet a
aplicatiilor Java (in versiunea 2.0). Ce
exista, deocamdata, sunt optiunile de
sincronizare a agendei telefonice cu o
baza de date stocata pe calculator
(foarte utild pentru a adduga rapid noi
numere de telefon), trimiterea de
SMS-uri si managementul acestora
intr-un mod aseménator cu e-mail-urile.

in'era disitala

Este considerat de multi ca.fiind
telefonul mobil cu-cea mai buna
camera foto digitala si ecran color la
momentul actual. Dacd mai socotim
capacitatea maxima de stocare a
aproximativ 100 de poze si
posibilitatea de redare foarte avansata
de tonuri polifonice obtinem un
telefon cu puternice capabilitati
multimedia. Desi SGH-V200 nu este
compatibil Bluetooth sau Java, el este
conform spuselor Samsung o dovada ca
designul industrial poate imita arta.

DETALIITEHNICE ™

G5M900/1800/1900

Retea
Greutate 963
Dimensiuni 90.8x47.5x23mm

" 3MB pentru imagini,

Memorie

E 128x1 A
Ecran extern  64x46 pixeli, iluminare albastra
Camera foto 640x480 pixeli,
unghi de rotatie de 180°
Alerta prin vibratie,
tonuri polifanice, SMS, MMS,
EMS, WAP, GPRS, IrDA.

“Tehnologii

Pentru conectarea intre telefon si PC
exista mai multe posibilitati: se poate
face prin Bluetooth, infrarosu sau cu
ajutorul unui cablu de date.

QUICK RINGTONE 0.95

Producator: LightThought.com

Web: www.lightthoughts.com

Tip licenta: Freeware

Cu acest program puteti converti
fisierele MIDI in formatele tonurilor
de apel (RTTL, MOTO Compaoser,
eMelody si iMelody). Ca si MobTime
Cell Phone Manager, nu este inca in
stadiul final. In versiunile viitoare se
promite ca va suporta convertirea
unui fisier din oricare dintre
formatele mentionate in altul si va
putea genera secventa de apasari de
taste care trebuie introdusa in telefon
pentru a obtine tonul respectiv. Exista
programe care au deja aceste optiuni,
de exemplu Warkshop Ringtone
Converter 4.5 (pe care il puteti gasi
la www.codingworkshop.com), dar
acestea nu sunt gratuite.
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Carrara Studiold

CARRARA STUDIO 3 |

Un nume care incearca statornic sa castige teren pe piata 3D

{©2003, CedricTijani

NU A TRECUT MULT DE CAND
prezentam Carrara Studio 2 si iata
ca Eovia ne surprinde cu o noua
versiune. Lansat ca pachet complet
de grafica 3D in perioada
MetaCreations, Carrara Studio a fost
preluat de Eovia in momentul in

care producatorii originali s-au
retras de pe piata si acum este
prezentat ca piesa de capatdi a
gamei de produse oferite de
francezi.

Sincer sa fiu, nu sunt un fan al
workflow-ului organizat in “camere”
de lucru, o abordare cu care cei
obisnuiti cu Lightwave, sau, cine
stie, RayDream 3D, s-ar putea sa fie
familiarizati. Dar Carrara Studio se
striduie atdt de mult sa ajunga din
urma celelalte pachete 3D de pe
piata si aduce atat de multe
imbunatatiri semniﬁcativg cu
fiecare versiune, incat efortul lor nu
poate fi trecut cu vederea. Sa
vedem deci cu ce se lauda cea de-a
treia versiune.
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Photon Reality, motorul de
randare cu care este dotat Carrara
Studio, a fost inaltat in grad la
versiunea 2.0, imbunatatirile majore
fiind accelerarea calculelor pentru
iluminare globala (atat prin
radiosity cat si prin photon
mapping) si unificarea acestei
metode cu raytracing-ul intr-un
engine hibrid. Introducerea
suportului pentru HDRI (High
Dynamic Range Imaging) si a unui
modul de randare NPR
(non-photorealistic render) numit
Impression, completeaza oferta pe
partea de imagine, ajungand din
urma chiar si pachetele mari, care
au aceste optiuni in mare parte prin
intermediul unor pluginuri produse
de terte parti.

Lista de imbunatatiri nu se
opreste insa aici pentru acest
domeniu. Mai meritd mentionate
refacerea din radacini a iluminarii
Skylight, mult mai rapida decat
iluminarea globala si cu rezultate in
mare parte asemanatoare, precum
si implementarea de soft shadows,
cu mentiunea raytraced, desi sincer
nu stiu sa existe soft shadows
bazate pe shadow maps. Gaussian
Filtering pentru imaginea finald,
precum si Alpha Channel rendering
sunt doud optiuni care vor fi in mod
sigur apreciate.

Acum, se poate sa fie printre
voi unii care sa observe, pe buna
dreptate, ca fata de standardele
p{etei, Carrara Studio 3 nu vine cu
nimic revolutionar. Dar prezenta -
acestei game de optiuni de varf in
“arsenalul” unui program care costa
4005 nu poate fi decat laudabila,
nu?

Modelarea, care se face intr-o
camera separatd, a capatat sieao
serie de imbunatéatiri de care era
nevoie in mod acut: optimizari
pentru modelarea de subdiviziune,
mai ales in privinta manipularii la
nivel de vertex, un instrument
pentru extruziune dinamica, destul
de interesant, dar nu tocmai
original si numeroase schimbari in
bine aduse modelarii cu curbe
spline. Singurul lucru cu adevérat
interesant este modulul pentru
creatie de copaci numit foarte

3 - Catrara Studio 3 Alpha 818
Antaine Clappler
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creativ Tree Maker, cu ajutorul
caruia puteti creea in cateva
minute o intreagd padure.

Uimitor este faptul c&
programul a capatat de-abia acum
.un UV Editor integrat, cu suport
pentru Shading Domains, ceea ce in
limbaj comun s-ar traduce in
texturare per poligon sau per grup
de poligoane.

Ceea ce recomandad mai mult

decat orice programul pentru un
incepdtor in grafica 3D este

numarul mare de modele, shadere
predefinite si chiar scene gata
facute care sunt incluse pentru a va
ajuta sa obtineti cat mai repede
posibil ceva prezentabil. Asta si
posibilitatea de a exporta in format
Shockwave 3D si Viewpoint
Experience Technology il fac o
solutie potrivita pentru ségmentul
”3D pentru web”, depasind din
acest punct de vedere Plasma de la
Discreet.

Adrian Dorobat

INTERACTIUNE

B Versiune: 3

B Producator: Eovia
® Distribuitor: N/A
B Web: www.eovia.com/carrara

| Sistem: Procesor Pentium IIl 800
MHz, 128 MB RAM, Video 32 MB
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Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucuresti 1

Galerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

Stefan Giurgiu Cristi Bumbt

Desi toate "“Va trimit pentru prima oara una dintre imaginile create de mine in 3D
lucrarile sale Studio Max. Pentru modelare am folosit in mare masura primitive si putin
de pana acum box/poligonal modeling. larba este realizata cu scatter. Plugin-ul folosit la
au fost "paturd” este SimCloth. Pentru iluminare am folosit doar o lumina

realizate in directionala, o imagine High Dynamic Range si iluminarea globala din Brazil.
TrueSpace, Dupa cateva ore de chin (render), am "lucrat” imaginea in Photoshop, am
Stefan Giurgiu, adaugat putin glow si am ajustat levels/color balance... lar la final am

alias Max The adaugat background-ul."

Fire Raven,
dovedeste ca
se pricepe si la
grafica 2D.
Pentru o serie
de tutoriale
sumare si
modalitati de
contact,
vizitati

www. 3dluvr.
com/mtfraven/
tech.htm

Imaginile au fost modelate §i randate cu 3D Studio Max 5.0 pe un sistem
Athlon XP 1800MHz 256MB RAM si un Radeon 9500. Ne cere sa punem pe CD
variante demo de la cele mai cunoscute motoare de randare, dar din pacate,
in afara de V-ray nici unul nu are versiune demonstrativa. Se pare ca se
descurca destul de bine si cu ce aré, insa.

ae.0hs “5524

3 Iﬁﬂe\iness
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"Trimit si eu o imagine realizat4 de mine cu o tableta grafics si

Sanyi, din Oradea, ne trimite o replica 3D a castelului Bran, interesant realizata, si PhotoShop 5. Timpul de lucru a fost de 6 ore si 35 de minute”.
destul de asemanatoare cu realitatea. A fost realizata in 3D Studio Max si randata cu
Brazil, dar chiar si autorul recunoaste ca mai trebuie finisata. Ai talent la desen, dar ca incepator nu iti recomand

Photoshop ca program in care sa desenezi cu tableta. Mai
curand Painter Classic.

Arsith Radu-Florin

"Va trimit patru render-uri, imagini din filmul meu la care

lucrez de 6 luni. Mai am cam 2 saptamani sa-l termin (in
= - s s =Dy v ‘ sfarsit!). Modelarea a fost facuta in Maya 4.0, textura in
: : E Deep Paint si Photoshop 6.0, skeletul pentru animatie in
Maya 4.0 si renderul tot in Maya 4.0.

“Salut, va trimit o
imagine facuta pentru
concursul Poser5
prelucrata in Photoshop
si inca 2 imagini ale unui
model mai vechi
retexturat si prelucrat
minim in Photoshop"
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Ingeri digitali

~ INGERI DIGITALI

Efecte speciale in Charlie's Angels: Full Throttle

DREW BARRYMORE, CAMERON DIAZ
si Lucy Liu se intorc intr-o
continuare exploziva, si la propriu
si la figurat, a celebrului serial din
anii '70: "Charlie's Angels” - “Ingerii
lui Charlie”. Bill Murray, actorul
care a jucat excelent rolul lui
Bosley in primul film de lung metraj
din 2000, a fost inlocuit cu un negru
iritant, dar in rest, actiunea si
umorul ating noi cote de interes.
Efectele speciale trebuiau sa ridice
si ele stacheta, astfel ca Mark
Stetson, responsabilul cu efectele
speciale de la Sony Imageworks a
fost pus in fata unor probleme
dificile. Primul sau proiect in
industrie a fost Star Trek: The
Motion Picture, in 1979, si de atunci
si pana la Full Throttle nu a lucrat
decét cu miniaturi si efecte optice,
acesta fiind primul film la care a
folosit efecte speciale CGI.
Munca la Charlie's Angels a fost
in mare parte de rutina: curatarea
“ cadrelor de actiune de firele care ii
sustineau pe actori, inlocuirea
capetelor cascadorilor cu cele ale
actorilor, schimbarea vitezei de
redare a cadrelor, colorarea cerului
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si ajustarea iluminarii astfel incat
atmosfera sa ramana insorita si
veseld pe parcursul intregului film.
Evident ca au existat si secvente

foarte spectaculoase care au
necesitat mult mai mult’' efort
pentru a fi realizate: o cursa de
motociclete, o ciocnire
devastatoare intre masini si, mai
presus de toate, scena cu
elicopterul de pe digul din
Mongolia, pe care chiar 5i cei care
nu au vazut inca filmul au putut sa
o admire in toata maretia ei in
cadrul trailer-ului de pe web sau
din cinematografe.

in aceasta secventd, cele trei
eroine evitd in ultima clipa obuzul
lansat de un tanc mongol in directia
camionului in care se afla,
derapand peste marginea digului.
Aflate in cadere libera, ele reusesc
sa puna in functiune elicopterul
aflat in camion inainte de
coliziunea cu pamantul si sa se
salveze in mod spectaculos. Tn mod
clar o succesiune de cadre mai
pline de adrenalind decét cele cu
James Bond sarind dupa avion cu
motocicleta. Realizarea ei a durat 3

saptamani si a costat aproape un
milion de dolari, asta pentru
aproape 2 minute de film inainte de
genericul de inceput. Dar sa vedem
cum a fost ea realizata.

Sa platesti drumul unei intregi
echipe de filmare pana in Mongolia
doar pentru a filma un dig nu este o
solutie acceptabila nici pentru un
film cu un buget impresionant ca
Full Throttle, astfel ca secventele
respective au fost filmate in nordul
orasului Los Angeles, la digul
Hanson din San Fernando Valley.
Acesta era caracterizat de caldura
si celebra ceata de noxe americana
si nu se potrivea decat conceptual
cu digul aflat in muntii Mongoliei,
cu aer curat si cer de un albastru
pur. Astfel se face ca 80% din
compozitia cadrelor este realizatd
pe calculator: cerul, digul,
canionul, elicopterul, tancul. Ce
este interesant este ca texturile
fotorealiste folosite pentru dig si
pentru canion au fost fotografiate
ceva mai departe de California, la
un alt dig din Glen Canyon, Arizona.

Pentru actiunea propriu-zisa a
fost folosit un camion real si 0

replica digitala perfecta a sa,
precum §i jumatatea din fatad a unui
elicopter. Aceasta din urma a fost
folositd pentru filmarea scenelor de
interior si pentru aterizarea a doi
dintre “ingeri” pe aripile
elicopterului. Dar in rest, elicea
principala, coada si rotorul de pe
ea au fost create pe calculator.
Combinatia dintre actorii filmati pe
fond albastru sau verde, decupati si
plasati intr-o secventa care este
mai mult de jumatate filmata pe

. calculator devine din ce in ce mai

artificiala pana ce se ajunge ca la
final, atat elicopterul cat si cele
trei eroine sa fie creatii in
intregime CGI. Ceata si stropii de
apa de la "poalele” digului au fost
create pe calculator, folosind
sistemul de particule din Houdini.

Nu totul tine de grafica 3D insa,
majoritatea decorurilor fiind cadre
de tip "matte”, pictate manual, cu
pensula si vopsele acrilice, scanate
si introduse in film cu ajutorul
calculatorului.

Adrian Dorobdt
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DOMINATIA MASINILOR

Terminator 3 - Arnold, mai artificial ca niciodata

N 1984, IN TERMINATOR 15

a anuntat ca se va intoarce. S-a
reintors mai vajnic si mai metalic in
Terminator 2, sase ani mai tarziu,
Dar nimeni nu credea ca se va mai
intoarce (cu succes) 5i peste mai
mult de un deceniu, in Terminator 3:
Rise of the Machines.

Este vorba de Arnold
Schwarzenegger, actorul care,
pentru a-l cita pe Robin Williams, "a
avut mai putine replici decat orice
perfomer de pe marele ecran, chiar
si de cat Lassie”. Dar fie c& sunteti

sau nu fani ai lui Arnold,-filmul va
va surprinde in mod plécut, fiind
mai bun decdt v-ati astepta, date
fiind conditiile realizarii. James
Cameron nu mai ocupa scaunul de
regizor, Arnold a imbatranit si are
nevoie de dubluri corporale iar
robotul ultra-avansat cu care se

infruntd de aceasta data este de sex

feminin si are infatisarea fostului
foto-model Kristanna Loken, care

inspira ganduri pacatoase in loc de

teroare si spaima. Dar totul este
mai mult, mai repede, mai tare si

84~| septembrie 2003

mai spectaculos. In special trucajele
realizate de Industrial Light and
Magic.

Desi regizorul Jonathan Mostow
a declarat ca o poveste interesanta
este mai importanta decat efectele
speciale care pot sa te distraga de
la ea, iar T3 are indubitabil o
poveste interesanta, spectatorii se
vor duce totusi sa vada filmul
pentru secventele spectaculoase. in
care calculatorul joaca un rol la fel
de important ca si actorii, daca nu

situatie a lui Arnold, producatorii
afirma cd scheletul metalic este cel
mai avansat pe care l-au construit
pana acum, insa din pacate
spectatorul obisnuit s-ar putea sa nu
remarce acest lucru. Studiourile
Stan Winston, care au inventat ca
ramura a roboticii animatronica si
au creat dinozaurii din Jurassic
Park, au mers mai departe in
Terminator 3 si l-au lasat pe Arnold
fara jumatate de cap, care a fost
inlocuita digital cu un cap de robot

chiar mai important. T3 are 600 de
secvente de efecte speciale, spre
deosebire de Terminator 2:
Judgement Day care avea doar 100.
Dotata cu un tun cu plasma,
abilitatea de a-si schimba
infatisarea (morphing) si
posibilitatea de a controla alte
masini pfin intermediul unor
nancboti, Kristanna Loken este
teoretic imbatabila in rolul
androidului T-X. Pentru T-800, noua
varianta la fel de depasita de

creat manual. Pentru a realiza acest
lucru, l-au machiat pe Arnold
vopsindu-i jumatate de fata in
verde, cu o retea de puncte albe
pentru ca softul si poatd face o
sincronizare perfecta intre restul
capullii 5i imaginea CG (Computer
Generated) scanata dupa modelul
real, pe care urma sa o insereze in
secventa. Cat efort ar fi putut fi
scutit daca ar fi creat un
Schwarzenegger virtual. Hmmm, ne
scuzati, chiar au creat, doar ca au




preferat sa nu il foloseasca, pentru
ca realismul "clonei” lasa de dorit.
La film au lucrat: peste 150 de
oameni, din care peste 30 s-au
ocupat cu modelarea si animarea
dublurilor digitale pentru Arnold si
Kristanna Loken. Pentru scenele in
care T-X incepea sa se "topeasca”,
a fost nevoie ca ei s3 creeze
transformari 3D, spre deosebire de

EXD-EKELETDN
SUB STRUCTURE SCAN|

cele 2D din Terminator 2. Asta
pentru ca aliajul metalic din care
este format invelisul T-X trebuie sa
se muleze pe endoscheletonul de
dedesubt, care este si el un obiect
3D. Pentru a realiza acest lucru ei
au apelat la un specialist in
simularea fluidelor de la
universitatea Stanford, acelasi care
a lucrat la laptele din Shrek.

[
Dominatia masinilor

Softurile folosite au fost
Softlmage|XSl, Maya si Discreet
Inferno si Flame pentru mixaj.
Softlmage ramane insd programul
de baza, fiind folosit si de Stan
Winston pentru a crea prototipuri
pentru modelele animatronice.
Trecerea cdtre CG a marcat o
schimbare semnificativa, deoarece
pana acum prototipurile se faceau
dintr-un lut special.

Proiectul Terminator 3 a picat
destul de prost pe partea de
logistica, deoarece ferma de
randare ILM tocmai trecea printr-un
proces de restructurare, 1000 din
calculatoarele IRIX fiind inlocuite cu
statii de lucru PC. Dar se pare ca
s-au descurcat onorabil.

Pentru ca este posibil (deh,
americanii nu sunt cei mai destepti
oameni de pe glob) ca Arnold
Schwarzenegger sa devina
guvernator al Californiei, unde
concureaza impotriva unei foste
actrite porno i a unui american de
107 ani, producatorii au anuntat ca
ca el nu o s& mai aparéd in
Terminator 4. A se observa ci o
continuare este inevitabild, doar ca
nu se stie daca Arnie va mai face
parte din ea.

Adrian Dorobat -
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Intitulat etocvent KPIG, acest
radio vé ofera o felie suculentd
din ceea ce se numeste
"Cowboy Cultural Society”. O
contradictie in termeni, daca
ne intrebati pe noi, insa muzica
este mai mult decdt decenta,
adresandu-se pasionatilor de
country si blues.

Pentru a asculta aveti
nevoie de RealPlayer si un
RealPlayer Pass, care este
gratuit, dar constituie o
procedura birocratica a Real
Network de a castiga acoliti.

VIDEO

Audi vrea s& calce pe urmele
BMW cu filmele promotionale,
scurt metraje interesante in
care sunt la mare preg
vehiculele firmei §i nu calca
tocmai stramb cu "The Other
Side of the Road”, film pe care
il puteti gasi pe site-ul localizat
in Romania al Audi. Masini de
vis, actori independenti, dar
talentati, intriga decentd, toate
acestea sunt argumente in
favoarea unui download de
aprope 70 MB in varianta
high-quality. Puteti incerca sa il
vedeti si streaming, daca aveti
latime de banda, pentru ca nu
este gazduit in Romania.
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GHIDUL tau offline
PENTRU OPTIMIZAREA
NAVIGARII online

=1 http://www.worth1000.com

Una dintre cele mai interesante utilizari care au fost gasite pentru Photoshop este
modificarea creativa a fotografiilor digitale. La adresa de mai sus pot fi gasite adunate
unele dintre cele mai interesante trucaje, organizate pe categorii si dupa voturi. Vizitati
forumurile de la www.tribalwar.com pentru a vedea o comunitate de photoshoping in
actiune. Cei de aici au fost printre cei mai activi si originali in timpul campaniilor "All
your base are belong to us”, “Tourist Guy” si recentul "American Blackout”.

‘| http://fepg.net

http://www.birthdayatarm.com
Stanea Daniel ne trimite doua adrese care din punctul lui de

vedere ar prezenta interes pentru restul cititorilor XtremPC.

Prima dintre ele este Birthday Alarm, unde puteti introduce
intr-o baza de date zilele de nastere ale
prietenetlor. Cu trei zile inamte de ziua lor de nastere ve;i
primi un e-mail in care veti fi .
anuntati de iminenta producerii
evenimentului. Timp berechet pentru
a achizitiona o multime de cadouri.
Cel de-al doilea site este ' :
http://www.playingwithtime.org, b
care va pune in mana fraiele timpului.

= http://abclocal.go.com/wls/news/strange

In aceastd luna este momentul sa vizitdm site-urile cu stiri din domeniul bizarului.
; Stiri stranii, stiri ciudate, stiri amuzante si din acest punct de vedere, interesante.
Pentru ci de asta exista tabloide si din acest motiv citesc oamenii Libertatea. In
afaré de adresa din tittu mai puteti incerca http://mistro.blogspot.com/,
http://www.explodingcigar.com/, http://www.newsoftheweird.com/,
http://www.sfgate.com/news/bondage.

http: //hardware Ioca[host nl/mdex php’ct browse&showdir=pictures

| Termenul de "hardware freaks” este in general dedrcat celor pasionati de hardware la

| extrem. Pentru ei exista un site ca cel de mai sus, unde puteti vedea fotografii ate unor
|| componente si calculatoare practic "de vis” prin performantele lor. Doar fac parte din

| dotarea armatei americane. Admirati placi de retea care pot schimba date la 10Gb pe
secunda si care costa aproape 115.000€, statii grafice care pot muta muntii din loc,

| virtual fireste, si care costa cat un Maserati full-option.

La adresa de mai sus puteti gasi cel mai mare si detaliat ghid al ofertantilor de
servicii e-mail gratuite de pe web. Din pacate stau mult mai bine cu organizarea
decat cu actualizarea, dar asta nu inseamna ca nu va pot fi de ajutor.

Mai putin utile, dar mult mai interesante sunt statisticile de la
http://osearth.com/resources/worldometers/index.shtml. Cea cu mortile pe ziua in
curs este impresionanta la nivel de fiori pe sira spinarii.

http://www.iamcal. com/games/paintgame

Unut dintre cele mai originale jocuri pe care le-am lntalmt in ultimul timp, Paint Game
va pune sa asociati un nume de culoare unei culori. Este mult mai complicat decat ati
crede, iar toate culorile si numele sunt reale. Puteti incerca pentru a vedea cam care
este viata unui expert intr-o fabrica de vopseluri. Daca va pasioneaza un joc in care
conteaza mai mult reflexele, bagati-i degetul in ochi autorului Sonar Challenge I, la
http://fire.he.net/~sonarr/eye/. Dureros, in teorie, dar captivant.

Navigare [a intamplare

http://www.bml,psy.ruhr-uni-bochum.de/
Demos/BMLwalker.htm!{

La adresa de mai sus puteti |~ & Bifad
vedea varianta interactiva T
a unui studiu care incearcd | s y
sa demonstreze ca starea de spirit a unei persoane
poate fi dedusa din felul in care merge. Modificati
parametrii si vedeti daca intelegeti ceva. In alta
ordine de idei, la
http://www.lares.dti.ne.jp/%7Eyugo/storage/monoc
rafts_ver3/03/index.html puteti vedea un ceas de o
factura cu totul si cu totul originala: el este scris de
mana. Evident, nuin timp real.
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| Tron 2.0

Reintoarcerea la origini s-ar putea
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Midnight Club 2

Maniaci ai vitezei, masini sport
agresive, curse ilegale in orase

| celebre. Start!
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Tomb Raider: Angel of

Darkness

Eroina noastra prefe ... hmm, pe cine
incerc sa pacalesc?

Neverwinter Nights: Shadows
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buna decat originalul
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Are de toate povestea mea: idei marete, dragoste
la prima vedere, personaje carismatice,
intorsaturi de situatie, tradari, momente
dramatice si un final in coada de peste, numai bun
sa deschidd drumul pentru o continuare. Nu, nu
este vorba despre o poveste politistd de Raymond
Chandler ci de povestea adevarata a intalnirii si
despartirii dintre o foarte iubitd serie de jocuri si
una dintre companiile care au facut pionerat in
domeniu, inainte ca aceasta din urma si o ia pe
drumuri gresite si s& sfarseasca la cimitirul
saracilor. Pentru cd, dacé nu stiati, decesul 3D0
este oficial si parafat cu acte, iar bunurile sale au
fost imprastiate in cele patru z&ri.

Dar, jnainte de a ajunge aici, trebuie sa
derulam putin timpul inapoi si s& incepem cu
inceputul. In 1991 Trip Hawkins, un vizionar de un
soi mai ciudat (acela care nu are dreptate
niciodatd) paraseste o companie in cadrul careia -
nu era prea fericit (Electronic Arts) si infiinteaza
una proprie, pe care o numeéste 3D0. Scopul initial
al 3DO era producerea de patente hardware care
sa fie licentiate altor firme, dar trecerea timpului
a dovedit ca domeniul nu era foarte profitabil. Asa
cd 3DO trece la producerea si publicarea de
jocuri, cu un mare accent pe partea a doua.
Pentru necunoscdtori, merita aruncata putina
lumina peste confuzia generald intre producétori
si publisheri. Primii, evident, produc jocurile.
Ceilalti se ocupa de procesul de duplicare si
distribuire al produsului, de finantare, marketing
$i, nu in ultimul rand, de insusirea celei mai mari
parti din profit. New World Computing ficea parte
din primul grup, iar 3DO din cel de-al doilea. NWC
fusese infiintata inc& din 1984 de catre Jon van
Caneghem, un fost pilot de curse, lansand in 1987
clasica serie ‘de RPG-uri Might and Magic si in 1990
King's Bounty, o combinatie de strategie si role-

SERIA HEROES

NU MOARE
DAR SE PREDA

Asezati-va comod, am o poveste lunga si tare
intortocheata de spus.

playing care i-a placut atat de mult sotiei lui Jon
incat l-a obligat sa realizeze o continuare.
Incredibil, dar asa s-a nascut Heroes of Might and
Magic, cinci ani mai tarziu.

Ulterior, in 1996, 3D0 a apelat la o practica
destul de frecventa in industrie - a achizitionat
NWC, ceea ce ii permite sa impuna orice conditii.
Aici este radacina tuturor problemelor, desi ele nu
au aparut imediat. Van Caneghem a contribuit cu
intermitente la toate jocurile ce au urmat, dar
deciziile finale nu-i mai apartineau. Trip Hawkins
si-a facut un obicei din a concedia jumatate din
echipa imediat dupd fiecare lansare si de a investi
bani in proiecte fard viitor, reusind printre altele
sa lanseze nu mai putin de 18 titluri Army Men, sa
investeasca 8 milioane de dolari in Four Horsemen
of Apocalypse si sa forteze lansarea HOMM 4
inainte de vreme. Cgea ce nu putea sa duca decét
la un singur rezultat. In mai 2003 3DO a apelat la
o lege americana de protectie impotriva
falimentului, urmata pe 74 august de o licitatie
publicd in cadrul careia trei mari companii
(Microsoft, UbiSoft, Eidos) si patru mai mici
(Namco, JoWooD, Turbine, Crave) s-au intrecut in
a cumpéra pe sume cat mai penibile proprietitile
publisherului defunct. Might and Magic
(proprietate ce include seria HOMM) a ajuns la
UbiSoft pentru 1.3 milicane de dolari, in timp ce
Four Horsemen of Apocalypse a ramas orfan iar
alte lucruri care ne intereseaza mai putin (inclusiv
Army Men) au fost preluate de alti participanti.

Pana la aceasta data UbiSoft nu si-a dat
publicitatii planurile de viitor in aceasta privinta
si, oricare ar fi acestea, este destul de probabil ca
pana la noua aparitie din serie va mai dura mult si
cd aceasta nu va fi produsé de vechea echipé
(care, de altfel, incepuse lucrul la cel de-al
cincilea joc inainte sa se dezmembreze).
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ULTIMELE STIRI DIN LUMEA JOCURILOR

Cei de la id Software s-au folosit de
editia din acest an a evenimentului
QuakeCon pentru a oferi fanilor o
prima impresie despre ce pot astepta
de la DOOM 3, in forma unui demo de
multiplayer. Reactiile au fost extrem
de favorabile, dovedind ca DOOM 3
nu este nicidecum invins din oficiu in
lupta cu Half-Life 2. Atmosfera
tenebroasa care se manifesta chiar si
in hartile de multiplayer a
impresionat foarte mult asistenta, in
timp ce noul motor fizic a demonstrat
ca tehnologia jocului este avansata si
din alte puncte de vedere in afara de
grafica. Detectarea coliziunilor este
calculata per poligon, facand posibila

calcularea perfectd a punctului de
impact al proiectilelor pana la a face
posibild ratarea unui inamic atunci
cand se tinteste spatiul dintre bratul
sau si trunchi. Partea neplacutd este
ca cerintele de sistem sunt atat de
mari incat numarul maxim de jucatori
a fost redus la patru. Colac peste
pupaza Quake 4 s-a dovedit a nu fi
continuarea la Quake 3 la care ne
asteptam, ci tot un joc bazat in
principal pe single-player, continuare
a actiunii din Quake 2. Spre
deosebire de DOOM 3, actiunea se va
desfasura si in spatii deschise, fiind
promise inclusiv vehicule controlabile
de catre jucator.

Multiplayer pentru Unreal 2

-anii au fost ascultat

Ca urmare a nemultumirii iscate de
lipsa multiplayer-ului din Unreal 2,
Epic Games si Legend Entertainment
au anuntat lansarea unui add-on
gratuit care va adauga acest mod.
Interesant este ca va fi vorba despre
un mod de joc nou, nu despre un
simplu deathmatch. Se numeste XMP si
are la baza infruntarea dintre doua

echipe ce se lupta pentru surse de
energie §i spawn point-urile de pe
hartd, la care se adauga patru
artefacte a caror cucerire aduce
victoria. Jucatorii vor avea de ales
dintre trei clase de luptatori (Ranger,
Tech, Gunner) si vor avea la dispozitie
trei vehicule inarmate (Raptor,
Harbinger, Juggernaut).

N | Plecari de la Bl R
Vivendi de vin&?

B

Blizzard

Fara nici un avertisment preliminar ca ar fi ceva in nereguld, patru
membri marcanti au parasit Blizzard Enertainment. Trei dintre ei (Erich
Schaefer, Max Schaefer, David Brevik) au lucrat la divizia Blizzard North,
responsabila in principal pentru seria Diablo. Cel de-al patrulea este
vicepresedintele Bill Roper. Spre deosebire de alte despartiri, toti cei
implicati au fost foarte civilizati, cei patru declarandu-se convinsi ca
Blizzard va continua sa lanseze titluri de calitate pentru ca acolo munca
de echipa este cea care a adus rezultatele, nu anumite persoane. De
asemenea, intr-un comunicat oficial, cei rimasi la Blizzard au declarat

ci se simt norocosi ca au avut ocazia sa lucreze cu cei patru si le
ureaza noroc in ce vor incerca in viitor. Cei patru "dizidenti” vor infiinta
o noud companie, dar nu au planuri clare incd. De asemenea, motivul
despartirii nu a fost specificat, cea mai probabila cauza fiind tensiunile
cauzate de tentativele pand acum esuate de a vinde divizia de jocuri a
Vivendi Universal, din care face parte si Blizzard.

E

Probleme

in relatia, pana acum lipsita de
orice probleme, dintre industria
cinematografica si cea a
jocurilor au inceput sa apara
tensiuni. Se pare ca, pentru a
sustine produsele lipsite de
orice calitate ale uneia, este
necesar ca cealalta sa faca ceva
bun. Si nu se inteleg cine
trebuie sa faca partea buna.

" Intr-unul dintre cele mai
amuzante procese ale ultimului
an, Activision a dat in judecata

; Viacom, pentru ca a realizat
prea putine filme Star Trek in
ultima perioada, a ramas cu un
singur serial (Star Trek:
Enterprise), iar cel mai recent
film (Nemesis) a fost universal
criticat. Bizar este singurul
cuvant la care ne putem gandi,
mai ales ca Elite Force Il, cel
mai nou joc Star Trek este
suficient de bun incat sa se
descurce si pe cont propriu la
vanzari. Lucrurile au luat o
turnurd cu adevarat amuzanta
cénd presedintele Paramount,
Wayne Lewellen, a pus succesul
de box-office sub asteptari al
noului film Tomb Raider:

Craddle of Life pe seama - cui
credeti? - dezamagirii provocate
de jocul Tomb Raider: Angel of
Darkness! Mici amanunte, cum
este duritatea cu care a fost
criticat Craddle of Life de toata
lumea, sau faptul ca nici primul
film nu a fost cine stie ce, nu il
intereseaza pe reprezentantul
Paramount. Jocul este de vina.
Credeti-ne, jocul este vinovat
de multe lucruri, 'dar faptul ca
nu sustine in mod artificial
vanzarile unui film stupid de la
un capat la altul nu este printre
ele. Culmea ironiei, Paramount
este o divizie a Viacom.
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EPOCA DE AUR A JOCURILOR

Retrospectiva jocurilor de alta data continua cu genul adventure, care are avantajul de a fi
primul si de a fi influentat in mod indirect aproape toate genurile de jocuri care i-au urmat.

AM DECIS SA CONTINUAM
retrospectiva noastra in domeniul
jocurilor, inceputa in numérul
trecut, cu o trecere in revista a
genului adventure. De ce tocmai
acesta, vor intreba poate cei mai
curiosi dintre voi. Ei bine, motivele
sunt numeroase: in primul rand

. pentru ca fictiunile interactive au

fost primele jocuri aparute, genul
adventure fiind primul format ca
atare. In plus, cel putin la
inceputuri, jocurile adventure nu
aveau nevoie de resurse foarte
mari, mintea umana reusind sa
ilustreze universurile virtuale mult
mai bine decét putea cel mai
performant calculator. $i nu in
ultimul rand jocurile adventure au
introdus povestea ca element forte
in lumea divertismentului digital,
lucru care a dus la aparitia unor
subgenuri ca action-adventure sau
_survival horror. Din ce in ce mai

: putine jocuri reusesc astazi sa
creeze un univers atractiv si
coerent, sustinut de o poveste
interesanta si bine scris&, punand
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mai mult accentul pe violenta si
grafica 3D de ultima generatje.

Asadar sa ne intoarcem din nou
in trecut, pentru a vedea cum
stateau lucrurile in era de aur a
jocurilor PC.

LA INCEPUT A FOST CUVANTUL

In 1975, profesorul William Crowther
programeaza in Fortran pentru
fiicele sale o simulare a pesterii
Bedquilt din Kentucky. "Jocul” se
numea Advent, de la Adventure, rula
pe un calculator PDP-1 (Programmed
Data Processor) si era bazat complet
pe text. Anul urmator, Don Woods,
un savant de la Stanford Artificial

Intelligence Lab descopera Advent si .

cu permisiunea lui Will Crowther il
extinde la dimensiuni epice.
Influentata de scrierile lui
J.R.R.Tolkien, viziunea lui include
printre altele un troll, elfi si un
vulcan care ar fi trebuit s
reprezinte Mount Doom. Jocul
incepe-sd se raspandeascd prin
intermediul ARPAnet, retealia de
calculatoare a armatei.

in funie 1977, un grup de savanti

de la laboratorul de informatica al
MIT, Marc Blank, Bruce K. Daniels,
Tim Anderson si Dave Lebling incep
sa scrie prima versiune de Zork
pentru computerul mainframe pe
care lucrau. Aceastd prima versiune,
cunoscuta si sub numele de
Dungeon, era scrisd intr-un limbaj
numit MDL, o varianta de LISP. El va
ajunge sa fie jucat de utilizatorii de
rand de abia in 1980, pe o versiune
imbunatatita de PDP.

in primavara anului 1978, Scott
Adams concepe un joc bazat pe
Advent, numit Adventureland. El
publica o mica reclama intr-o
revistd pentru calculatoare si este
surprins de céti oameni sunt dispusi
sa ii cumpere creatia, transformand
Adventureland in primul adventure
comercial din istorie. El mai publici
un joc in 1979, “Pirate Adventure”,
dar acesta nu mai are succesul
originalului.

Dupa cum aminteam si in
numarul trecut, in 1980, Don si
Roberta Williams lanseaz& Mystery

House, primul adventure comercial
care folosea grafica pentru a ilustra
povestea. Acelasi an gazduieste
lansarea primului joc din seria
Ultima, care la inceputuri era mai
mult adventure decat RPG.

Tot o premiera este si "Lord” in
1981, primul joc creat dupa o carte,
in speta "Lord of the Rings”. Jocul
este conceput de profesorul Olli J.
Paavola de [a Universitatea
Tehnologica din Helsinki.

Microsoft intra in hora cu
"Microsoft Adventure” si Sierra
creeaza primul joc softporn,
intitulat elocvent “SoftPorn
Adventure”. Acesta are doar text si
este considerat predecesorul seriei
Leisure Suit Larry. Numele
personajului principal nu este inca
Larry, dar folosind combinatii de
substantive si verbe jucitorul
trebuie sa il scape de virginitate pe
protagonist.

in timp ce seria Zork continua in
forta, marsand pe modul text,
Sierra On-Line, compania fondats de
Don si Roberta Williams avanseaza la



Genul adventure

Jocurile adventure sunt cel mai
greu de definit, pentru ca de-a
lungul timpului, aventura s-a
infiltrat putin cate putin in toate
celelalte genuri de jocuri, reusind
in cele din urma sa creeze
subgenuri de sine statatoare. Dar
o serie de criterii pot fi stabilite
cu siguranta: un joc adventure
implica o poveste, o buna parte de
explorare si rezolvare de
puzzle-uri. Desi la inceput jocurile
puneau accentul mai mult pe
explorare decdt pe poveste,
partea epica a devenit din ce in ce
mai importanta, lucru dovedit de
titluri ca The Longest Journey sau
Syberia. Cu toate acestea , exista
si exemplul seriei Myst, care a pus
mereu accentul pe explorare si
puzzle-uri, povestea fiind
reconstruita fragmentar in timpul
navigarii prin spatiul de joc.

Dar pentru ca fiecare joc bun
ar trebui sa aiba putina aventura,
trebuie luate in calcul si titlurile
hibride, r:are,. chiar daca nu fac
parte tehnic din genul adventure,
ar putea fi incluse onorific in
genul adventure. Jocuri ca
Half-Life, System Shock 2,
American McGee's Alice si mai
recent Max Payne sau Mafia pot fi
considerate reprezentante de varf
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urmatorul stadiu cu King's Quest:
Quest for the Crown, o aventurd in
‘care personajul principal, Graham,
chiar exista ca entitate vizuala in
lumea jocului si anume regatul
Daventry. Locatiile erau descrise
vizual, prin imagini, iar jucatorul
progresa in poveste rezolvand
enigmele pe care le intalnea.

u
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In 1984 apare "Hitchhiker's
Guide to the Galaxy”, un joc

ale genului FPS/TPS-Adventure.
Genul Action-Adventure implica si
o parte semnificativda de arcade si
are ca membri de marca QOutcast,
Tomb Rider, Project Eden,
Shadowman si Indiana Jones: The
Infernal Machine. RPG-urile se
apropie cel mai mult de definitia
genului adventure, distantandu-se
insa prin mecanica. Merita
acaparate macar teoretic in genul
adventure titluri ca Nethack, The
Elder Scrolls: Arena, Betrayal at
Krondor, Fallout, Planescape
Torment, Anachronox sau Gothic 2.

Genul survival horror, ca
subcategorie a genului adventure,
numara in randurile sale seriile
Resident Evil, Silent Hill si Alone in
the Dark. In privinta genului
Arcade-Adventure, putem gasi
exponenti de marca in Prince of
Persia, Dragon's Lair, Evil Twin si
Oddwaorld: Abe's Oddysee. Genul
erotic adventure cuprinde in
principiu un singur reprezentant:
Lula: The Sexy Empire.

In ceea ce priveste categoriile
de jocuri adventure, acestea pot fi
impartite in 3 mari categorii: 2D,
3D si FMV (Full Motion Video). Cele
3D pot fi impartite mai departe in
doud subcategorii: first person si
third person.

excelent bazat pe seria de romane
de aventuri SF umoristice ale
scriitorului Douglas Adams.

Anul 1985 gdzduieste doua
momente importante pentru genul
adventure. Primul este lansarea
"Adventure Construction Set”, sub
egida Electronic Arts, un pachet
software care permitea pasionatilor
sa isi conceapa propriile jocuri
adventure. Acesta are avantajul ca
permite atdt crearea cat si folosirea
imaginilor, spre deosebire de
"Adventure Writer”, un program
asemanator care aparuse pe
Commodore 64 si Spectrum in 1983
si care folosea doar text.

Cel de-al doilea moment, mai
putin evident, este lansarea jocului
“The Mist”, sub egida lui Stephen
King. Desi nu a reusit sa capteze
atentia publicului, acesta a servit
drept inspiratie pentru celebra serie
Silent Hill, subiectul fiind in mare
parte acelasi. Orasul natal al eroului
este acoperit de o ceatd misferioasa
§i toti locuitorii fie au disparut, fie
au luat-o razna devenind ucigasi

maniaci. Gabe Newell, de la Valve
Software, a recunoscut ca The Mist
a servit, printre altele, drept
inspiratie initialda pentru Half-Life.

Preocuparea pentru
programarea jocurilor adventure da
nastere in a doua jumétate a anilor
‘80 la mai multe initiative: ADVSYS,
un limbaj bazat pe LISP in 1986,
TADS (Text Adventure Development
System) in 1987 si ADL (Adventure
Definition Language) o modificare a
limbajului DDL (Dungeon Definition
Language).

ERA GRAFICA

Aceasta perioada (sfarsitul anilor
'80, inceputul anilor ‘90) este
totodata un cdmp de lupta intre
Sierra On-Line si nou formatul
Lucasfilm Games, care mai tarziu va
deveni Lucas Arts. Dar s& vedem
care au fost titlurile care au facut
istorie. Sierra face primii pasi cu
King's Quest (1984), King's Quest 2:
Romancing the Throne (1985), King's
Quest 3: To Heir is Human si
deschide o noua serie cu Space
Quest: Sarien Encounter.

Lucas Arts contraataca de-abia
in 1987 cu Maniac Mansion, care
introduce sistemul de scripting
SCUMM si un umor debordant ce va
deveni un soi de trade-mark al
jocurilor adventure de la Lucas Arts
in anii ce urmeaza. Zak McKracken
and the Alien Mindbenders (1988) nu
are un succes deosebit, insd Indiana
Jones and The Last Crusade (1989)
pune bazele unei serii clasice ce va
ramane in istorie.

Sierra lupta sa isi mentina
monopolul si inunda piata cu titluri,
valoroase, de ce sa nu recunoastem:
primul joc din seria Police Quest - In
Pursuit Of The Death Angel (1987),
Space Quest II: Vohaul's Revenge
(1987) 5i in acelasi an, primul joc
dintr-una dintre seriile care vor
deveni preferatele jucatorilor de
sex masculin de pretutindeni,
Leisure Suit Larry (In the Land of
the Lounge Lizards). Ele vor fi
urmate in 1988 de Police Quest 2:
The Vengeance, King's Quest 4: The
Perils of Rosella, Leisure Suit Larry
Goes Looking for Love (In Several

jocuri

Nostalgii digitale

Wrong Places!) si Space Quest [lI:
The Pirates of Pestulon. in 1989,
Sierra vine cu un hibrid
adventure/RPG - Hero's Quest: So
You Want To Be A Hero si partea a
treia din LSL - Leisure Suit Larry 3:
Passionate Patti in Pursuit of the
Pulsating Pectorals!

Anul 1990 ne aduce Space Quest
IV: Roger Wilco and the Time
Rippers de la-Sierra si prima replica
serioas3 de la Lucas Arts, cu titlul
Loom. Tot in acelasi an, Lucas Arts
reuseste sa cucereasca inimile
fanilor jocurilor de aventurd cu The
Secret of Monkey Island, care va da
nastere unei serii ce va ramane
poate cel mai bun exponent al
jocurilor point&click. Naivul
Guybrush Threepwood si visele sale
de a deveni pirat se confrunta cu
realitatile dure ale vietii de zi cu zi
reprezentate printre altele de
piratul LeeChuck. Un umor excelent,
puzzle-uri diabolic de complexe,
toate acestea ii asigura un loc in
istorie. The Secret of Monkey Island
este urmat de Monkey Island 2:

LeeChuk’s Revenge in 1991, an in
care Lucas Arts isi incearca méana cu
un hibrid action-adventure: Indiana
Jones and The Fate of Atlantis,
urmat de o versiune pur adventure.

Sierra continua cu Police Quest
3: The Kindred (1990), King's Quest
5: Absence Makes The Heart Go
Yonder precum si Leisure Suit Larry
5: Passionate Patti Does a Little
Undercover Work! (1991).

In aceasta.perioada de gratie,
cele doua firme nu prea au
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concurenti. Titlurile care mai merita
mentionate sunt Treasure Island
Dizzy (Codemasters, 1987), Sid
Meier's Pirates! (Microprose, 1987),
Into The Eagle's Nest (Mindscape,
1987), The Legend of Zelda
(Nintendo/Armaggedon Games,
1988) si Neuromancer (Interplay,
1988).

ME WHO CONTROLS THE SPick CONTROLS THE UNIVERSE.

" In 1992 apare hibridul aventura-
strategie Dune, care va castiga
inimile nhoastre, ale tuturor.

in 1993, Broderbund si Cyan
lanseaza Myst, care va deveni nu
doar cel mai bine vandut joc de
aventura al tuturor timpurilor, ci cel
mai bine vandut joc, pur si simplu.
Spre deosebire de restul titlurilor de
pana atunci, in Myst nu deplasai un
personaj anume prin lumea jocului,
ci vedeai universul respectiv prin
ochii eroului, ceea ce amplifica
sentimentul de imersiune.

Acelasi an este de bun augur
pentru Lucas Arts, pentru ca
lanseaza Samé&Max Hit the Road si
Day of the Tentacle, sau DOTT,
continuarea de la Maniac Mansion
care contine integrat si acest titlu
ca mini-game. Sierra vine puternic
din urma cu doud continuéari (”King's
Quest 6: Heir Today, Gone
Tomorrow” si ”Space Quest 5: The
Next Mutation”) precum si cu un
titlu inovator, Gabriel Knight: Sins of
the Fathers.

- Anul urmator seriile continua cu
Police Quest 4: Open Season,
Leisure Suit Larry 6: Shape Up or
Slip Out!, King's Quest 7: The

-
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Princeless Bride si ca noutate avem
si originalul Woodruff and The
Schnibble of Azimuth, tot de la
Sierra. -

Anul 1995 vine cu doud nume
mari pentru Lucas Arts, care isi
urmeaza traditia de "putine, dar
bune": The Dig si Full Throttle,
acesta din urma cu o coloana sonora
de exceptie, depasita poate doar de
recentul Runaway: A Road Adventure.

AVENTURA COTIDIANA

Pe mdsurd ce ne apropiem de zilele
noastre, titlurile adventure incep sa
se rareasca, fiind sufocate de alte
genuri orientate pe viteza, actiune
si violenta. Ca parte din campania
publicitard pentru titlul "Zork:
Nemesis”, Activision face disponibil
pentru transfer-gratuit pe web
primul-joc din seria Zork in aprilie
1996. El va fi urmat in timp de Zork
II'si Il '

Sierra continua seria Gabriel
Knight cu Gabriel Knight - The Beast
Within si loveste devastator cu
Phantasmagoria, unul dintre cele
mai spectaculoase jocuri de tip film
interactiv, depasit poate doar de
continuarea Phantasmagoria: A
Puzzle of Flesh in 1996.

Raspunsul Lucas Arts vine in
1997 cu The Curse of Monkey Island,
urmat in 1998 de Grim Fandango,
care ramane unul dintre cele mai
originale jocuri adventure din toate
timpurile, atat din punct de vedere
grafic (primul titlu adventure
important care foloseste grafica
3D), cat si din punct de vedere al
povestii. !

(ODDUPTION
- sée AN OF TRE DEAD

El portretizeaza intamplarile
prin care trece Manny Calavera, un
agent de calatorii din lumea
mortilor, care descoperda ca
lucrurile nu sunt tocmai ortodoxe pe
drumul catre rai. Bizar si fascinant
in acelasi timp, Grim Fandango intra
in tOpl-J_l celor mai bune jocuri
adventure, cel putin din punctul

nostru de vedere.

Sierra isi incheie glorios seria
Leisure Suit Larry 7 cu Love for Sail!
in 1996, transforma Police Quest in
jocul de actiune tacticd SWAT si
continuad seria King's Quest cu Mask
of Eternity in 1998. Gabriel Knight
3: Blood of the Sacred, Blood of the
Damned apare in 1998, dar nu are
succesul predecesorilor, situatie
care se repeta in 1999 in cazul
Phantasmagoria: Stage Fright. Sierra
renunta neoficial la jocurile
adventure, care nu se vindeau atat
de bine ca cele de actiune si nu mai
produce nimic in acest domeniu
pana in prezent.

LucasArts ne mai surprinde in
2000 cu Monkey Island 4: Escape
from Monkey Island, probabil ultimul
joc din serie, care face trecerea la
grafica 3D, reusind sa pastreze
farmecul $i umorul jocurildr
precedente.

Se poate observa fara prea mare
dificultate c& genul adventure a fost
sustinut aprope in intregime de
competitia dintre aceste doua
firme, restul jocurilor adventure
demne de a intra in istorie fiind
destul de putine.

Seria Simon the Sorcerer, de la
Simon&Schuster Interactive, .a facut
de fiecare data valuri, cu exceptia
ultimului, "Simon the Sorcerer 3D”.
Virgin Interactive a dat lovitura in
1994 cu “The 7th Guest”, "Beneath
a Steel Sky” si "Under a Killing
Moon™.

in 1995 au aparut filmul
interactiv "Daedalus Encounter”,
primul joc de acest tip care a
captat atentia publicului, precum si
exceptionalul "Bioforge”, de la
Origin. Electronic Arts au incercat si
ei marea cu degetul, lansand

“Relentless: Twinsen's Adventure”,
ce va fi cunoscut mai tarziu drept
“Little Big Adventurg”. "l Have No
Mouth and I' Must'Scream”, dupa
scenariul scriitorului SF Harlan

Ellison, beneficiaza de vocea
acestuia in rolul computerului
atotputernic ce domneste peste un
Pamant apocaliptic i se joacd cu
destinele a cinci personaje.

“Bad Mojo”, de la Acclaim
Entertainment ne povesteste in 1996
aventatile unui gﬁndac intr-o
bucatarie. in acelasi an in care se
lanseaza siseria Broken Sword cu
"The Shadow of the Templars”.
Spycraft: The Great Game continua
seria filmelor interactive iar
Atlantis: The Lost Tale de la Cryo
Interactive deschide categoria
aventurilor first person. Broken
Sword continud in 1997 cu “The
Smoking Mirror”.




jocuri

In acelasi an, Blade Runner intra
in panteonul jocurilor adventure
clasice, interpretand extraordinar
romanul lui Philip K. Dick, "Do
Androids Dream of Electric Sheep?”.
“Riven: The Sequel to Myst” este
popular, dar nu se apropie de
succesul originalului. "LBA: Twinsen's
Odyssey” (1997, Activision),
"Nightlong: Union City Conspiracy”
(1998, Team 17) sunt notate de
istorici, dar nu au foarte mult succes.

pe romanele scriitorului englez Terry
Pratchett si lansarea in lumea
fictiunii interactive a game
designerului Benoit Sokal cu

& movids - b skal

"The X-Files Game” (1998, Fox
Interactive) este poate cel mai bun
film interactiv, si castiga premiul
pentru jocul cu cele mai multe
CD-uri, in numar de opt. De abia
"Sanitarium” (1998, ASC Games)
aparut la sfarsitul anului, se ridica
la cele mai inalte standarde,
depasind clar “Hopkins FBI" (1998,
MP Entertainment).

Anul 1999 gazduieste lansarea a
doud jocuri hibrid, dar mai mult
adventure decét orice altceva:

"Outcast” (Infogrames) si “Omikron:
The Nomad Soul” (Eidos
Interactive). Discworld Noir (1999,
GT Interactive) marcheaza punctul
de varf al seriéi Discworld, bazata

“Amerzone: The Explorer's Legacy”
(1999, Ubi Soft).

Noul mileniu aduce o rarire
semnificativa a titlurilor, putinele
jocuri adventure care apar fiind The
Longest Journey (2000, Empire
Interactive), recunoscut pentru
dialogurile sale extrem de stufoase,
dar §i pentru o poveste imersiva si
satisfacdtoare prin durata. "Stupid
Invaders” (2001, Ubi Soft) §i “Myth
Il Exile” (2001, Ubi Soft) umplu
timpul pana la aparitia Syberia
(2002, Microids), care ramane cel
mai bun adventure din acest
mileniu, chiar daca asta nu
inseamnd foarte mult prin prisma
numarului mic de jocuri aparute.

Speram ca nu am uitat nici un
titlu important si ca aceasta
retrospectiva v-a trezit amintiri
placute sau v-a dat idei despre ce
joc ati putea juca din nou. Viitorul
suna bine. Ultimul joc aparut in
acest gen este Runaway: A Road
Adventure, o realizare foarte buni
despre care veti putea citi in
numarul urmator. Urmeaza: Syberia
2 5i The Broken Sword 3 si'se
pregatesc Full Throttle 2 si .
SamttMax Freelance Police. - -

-
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Cei mai buni dintre cei mai buni

Industria jocurilor poate fi cruda.
Jocul Battlezone, creat de
Activision, a fost laudat de critici
ca un titlu ce combina planificarea
cu strategia si cu genul first person
shooter. Dar el a fost prost primit
de public si s-a vandut doar in
11.000 de exemplare. Ca sa citam
PC Gamer, asta nu ajungea "nici
pentru a achita nota de plata de la
pizza a echipei de producatori”.

Dar care sunt jocurile care
s-au vandut cel mai bine in istoria
divertismentului digital, zona PC,
veti intreba. Raspunsul s-ar putea
sa va uimeasca. Conform NPD
Intellect, cea mai respectabila
sursa de statistici din domeniu, pe
primul loc domneste triumfator
jocul adventure Myst, cu peste &
milioane de exemplare vandute.
Surprinzator pentru un joc
non-violent care oferea doar
posibilitatea de a rezolva enigme
pe o insula unde nu aveai habar
cum ai ajuns, nu?

"Railroad Tycoon” ocupa locul
2, sfidand aparent orice explicatie
logicd. Nu este de mirare cd a
creat un gen, numerosi producatori
incercand sa aplice fara succes
formula castigatoare pe diverse
alte domenii, cum ar fi masini,
aeroporturi sau supermarketuri.

De pe locul trei ne face cu
ochiul "The Sims”, jocul original
dintr-o serie care va ramane in
istorie pentru capacitatea
neintrecuta de a simula (cu
limitarile de rigoare) realitatea
cotidiana. Pe locul 4 sta un batran
matusalemic - "Flight Simulator”,
primul joc din serie, lansat in 1980
pentru Apple 11+, TSR-80 si Atari

Flight Simul~

X

800, iar pe locul cinci poate fi
gasit, cu stupoare, "Who wants to
be a millionaire?”, varianta
digitald si ajustatd la dolari a
concursului "Vrei sa fii miliardar”
difuzat de PrimaTV.

Restul listei este la fel de
surprinzator: “Riven: The Sequel to
Myst”, “MS Age of Empires II: Age
of Kings”, “Monopoly Game”,
“Lego Island” si, de-abia pe locul
zece “Diablo”.

Unde sunt "Doom”,
"Half-Life”, "Duke Nukem” si
restul jocurilor care au facut
istorie? Se pare ca renumele in
lumea jucatorilor si cuvantul
criticilor nu au un cuvant asa greu
de spus si ca ratiunile comerciale
primeaza intotdeauna. Cred ca
este destul de usor de observat ca
cele mai multe jocuri din top sunt
complet lipsite de violentd de
orice natura. Diferenta dintre ce
este popular si ce se vinde este
uluitoare.

Daca tot suntem la domeniul
cifre, mai avem cateva care s-ar
putea sa va mire. Aproape 35% din
jucatorii de pe console si 43% din
jucatorii de pe PC sunt de sex
feminin. Tn cazul achizitionarii
propriu-zise, 49% din jocurile PC
sunt cumparate de femei.
Procentul este de 51% in cazul
consolelor. in 9 din 10 cazuri,
cumparatorii de jocuri au o varsta
de peste 18 ani. Nu este de mirare
cé software-ul de divertisment
este de departe cel mai folosit tip
de aplicatie pe PC (60% din
utilizatori). Confarm datelar IDSA,
o treime din cei c€ au acces la
Internet se joaca jacuri online.

septembrie 2003
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mediatizat de 3D Mark 2001, iar jocul a avut meritul
de a introduce termenul de "bullet time” in lumea
divertismentului digital. E printre voi cineva care nu a
facut cunostinta cu politistul cazut in dizgratie care isi
croia drum prin lumea interlopa mestecand aspirine si
impartind gloante si replici sarcastice in stanga si in
dreapta? Tn cazul acesta, ascultati de proverbul din
batrani: "Cine n-are Max Payne, sa-si cumpere”,

La mai mult de doi ani de la aparitia titlului
original, cei de la Remedy Entertainment sunt pregatiti
sa ne ofere o continuare care sa spulbere standardele
stabilite de primul joc din serie. Supratitiul de “The
Fall of Max Payne” este justificat de intriga, care ne
prezintd un Max Payne mai batrén, mai experimentat,
care insa este din nou victima unei inscenari, pierzand
un partener la care tinea foarte mult, Acuzat de
uciderea colegului sdu, Max Payne pledeaza vinovat,
din motive ce urmeaza a fi dezvaluite pe parcursul
jocului. Undeva pe parcursul intrigii pline de rasturnari
de situatii, Max va cadea si in mrejele dragostei pentru
o femeie fatala, suspecta de crima, pe nume Mona Sax.

Reﬁedy Entertainment si-a facut un trademark din
folosirea texturilor fotorealiste, animatiilor
motion-capture si a bullet time-ului, astfel ca
asteptati-va sa vedeti din nou toate acestea in Max
Payne 2, mult imbunatatite chiar, Personajele arata
chiar mai realist decat cele din Half Life 2 si se pare ca
sunt la egal cu acestea in privinta gamei de emotii pe
care pot sa o redea prin expresii faciale. Datorita unui
Al imbunatatit, NPC-urile vor juca un rol mai important
decdt in primul joc, unele dintre ele putand sa va
insoteasca si sa va ajute la nevoie,

Armele sunt mai multe si mai fidel realizate, iar
efectul lor este amplificat de integrarea in engine a
motorului de fizica Havok 2.0, cu al sau rag-doll ce va
face moartea inamicilor un deliciu de animatie realista.

Atmosfera va fi la fel de noir ca si in primul Max
Payne, universul de joc fiind acelasi New York
suspendat intr-o inserare perpetua, un oras in care fie
ploud, fie ninge, neoferind sperante nici macar printr-o
raza de soare. :

Remedy Entertainment a angajat pentru Max Payne
2 o0 echipa de cascadori din industria filmului, talente
actoricesti pentru voci si desenatori priceputi pentru
benzile desenate care fac legatura intre niveluri. Desi
un lucru bun inh principiu, acest lucru ar putea sa
insemne ca au renuntat la serviciile lui Sam Lake, game
designerul care il reprezentase prin figura si voce pe
Max Payne in primul joc din serie. Pacat.

Oricum, ajutati de un motor grafic de exceptie, cu
iluminare bazata pe un algoritm imbunatatit de
radiozitate, cei de la Remedy s-ar putea sa reuseasca
sa obtina acel efect cinematic pe care si-l doresc. Pe
care de altfel ni-l dorim si noi. Cat mai repede.

Adrian Dorobat

ACTIUNE DEZLANTUITA SAU POVESTE
DE DRAGOSTE IN STIL NOIRP
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REINTOARCEREA LA ORIGINI S-AR PUTEA DOVEDI DE SUCCES PENTRU MoNoLITH s1 DISNEY

INTERACTIUNE

m digitizeaza-te intr-o lume bizara

= lupta cu 4 arme stranii cu céte 3
upgrade-uri fiecare

o doud moduri captivante de multiplayer

8 2 vehicule

"JOCUL SE PRETEAZA S|
LA DUELURI UNU-LA-UNU,
DAR IN MULTIPLAYER PE
ECHIPE 1S] ARATA
ADEVARATA VALOARE”

- VARIANTA CINEMA |

dintre primele filme generate pe
caleulator si in jurul siu s-a
construit un adevarat cult, pentru
ca era produs de Disney si oferea

. o reprezentare epic-subiectiva,
dar in mare parte corectd a
functionarii interne a unui
computer. Intriga este bazata pe
digitizarea programatorului Kevin
Flynn si tupta lui impotriva unui
program Al (Master Control), pe
care vrea sa il inlocuiasca cu Tron,
o varianta mult mai putin
tiranica. Pe parcurs el trebuie s
devind un gladiator digital,
participand la dueluri cu discul in
arene virtuale.

DATA APARITIEE: AUGUST 2003 i

& PRODUCATOR: MONOLITH PRODUCTIONS
& PUBLISHER: BUENA VISTA GAMES

= DISTRIBUITOR: N/A

& WEB: HTTP://WWW, TRONZO.NET

m septembrie 2003

Aparitia primei versiuni jucabile de
Tron 2.0 (un demo multiplayer) a
starnit numeroase controverse.
Jucatorii s-au impartit in trei
tabere: cei vehement impotriva
titlului bazat pe filmul de la Disney,
care l-au catalogat ca rateu fara
drept de apel, cei extaziati la culme
de actiunea jocului si o mici parte
care au preferat sa astepte
versiunea finala si apoi sa isi dea cu
parerea in cunostinta de cauza. Desi
ne-am numarat printre acestia din
urma, trebuie sa spunem ca inclinam
catre o fraternizare cu cei care au
apreciat foarte mult initiativa celor
de la Monolith Productions.

Tron 2.0 este poate unul dintre
cele mai originale si interesante
concepte pentru un shooter (si chiar
pentru un joc in general) pe care
veti avea onoarea sa le vedeti puse
in practica pe PC. Povestea se
invarte in jurul fiului luj Alan
Bradley, creatorul programului Tron
din film. Alan Bradley dispare
misterios, iar fiul sau, Jet se
digitizeaza in computer si pleaci in
cautarea tatalui siu. Lumea este una
virtual-digitala, bizara in concept, cu
influente asupra mecanicii de joc.
Aveti spatiu limitat pentru download-ul
“armelor”, care ocupi memorie, in
economia jocului. Inamicii sunt chiar
si mai stranii.

Demo-ul de multiplayer propune
doud moduri de joc: duelul cu
discuri si curse de lightcycles. Primul
mod a mai fost reprezentat in Tron:
Deadly Discs, un joc pentru Atari si
Intellivision aparut in 1982 si in
Dronez, un joc care a ajuns cunoscut
mai curand prin distribuirea ca
bundle pentru plicile video. Cel de-al
doilea poate fi jucat bine mersi
transferand un joc open-source de la
http://armagetron.sourceforge.net.
De ce ati vrea s jucati varianta de
la Monolith atunci? Raspunsul este
simplu..Pentru ca este de ajuns sa
jucati cu un prieten zece minute si
veti fi imediat captivati. Pentru ci

experienta unui producator de
succes isi spune cuvantul daca nu in
concept, in experienta de joc
propriu-zisa $i in mecanica actiunii.
Pentru cd pur si simplu, este mult
mai distractiv decat orice alti
incercare de pand acum de a reda
conceptele din film.

Duelul cu discuri are réguli
foarte simple: aveti un disc pe care
il puteti arunca in adversar pentru
a-i produce damage sau pe care il
puteti folosi pentru a bloca discul
inamicului. Discul ricoseaza din
obiecte, dar se intoarce in cele din
urma la proprietar. Lovirea
patratelor din suprafata de joc
provoaca disparitia celui lovit
impreund cu cele imediat vecine. O
cadere in gol prin gaura formata
este in majoritatea cazurilor fatala.
Inchipuiti-vé o partida de sah jucata
in sistem blitz, cu mutare in mai
putin de trei secunde, in care trebuie
mereu sa fiti cu doi pasi inaintea
adversarului pentru a castiga.
Eliminati multitudinea de piese,
adaugati un decor psihedelic si veti
obtine madul de joc din Tron 2.0.

Unele dintre niveluri au
raspandite patrate de diverse culori,
ce pot fi facute sa dispara lovind un
panou suspendat in nivel, de ;
culoarea respectiva. Acest lucru

Monolith au intrat in istorie cu
engine-ul Lithtech, folosit pentru
prima oara in FPS-ul Shogo: Mabile
Armor Division. Cu avantajele si
dezavantajele sale, acesta a mai
fost folosit cu succes in titluri
dezvoltate de aceeasi firma, cum
ar fi Alien vs Predator 2, No One
Lives Forever si No One Lives
Forever 2.

Daca este insa sa ne intoarcem
in timp, vom descoperi c& Monolith
au mai stralucit cu seria de FPS-uri
Blood, dintre care primul a fost
comparat favorabil cu Doom 2 la

PRODUCATOR: MONOLITH PRODUCTIONS

complica delicios confruntarea,
ducand tensiunea la extrem si
impletind si mai strans viteza de
reactie cu strategia machiavelica. Nu
putem decét spera c& in varianta
finald, nivelarile vor fi si mai variate.

Jocul se preteaz si la dueluri
unu-la-unu, dar in multiplayer pe
echipe isi aratd adevarata valoare si
daca multi dintre jucatori nu s-ar
dovedi atat de incuiati si refractari
la ce este nou, Tron 2.0 ar avea
sanse 58 inlocuiasca CounterStrike.
Cursele de lightcycles sunt mai putin
pasionante, Conceptul este si in
acest caz simplu: aveti o motocicleta
care lasd in urma un zid de lumina
in care daca intrd adversarul, moare.
Evident, acelasi lucru se intdmpla
daca intrati in “coada” adversarului
sau chiar in cea proprie. Va mai
aduceti aminte melcii de pe
Spectrum? Conceptul este acelasi. Un
control putin dubios al vehiculului si
implementarea de power-up-uri care
permit viteze turbo sau penetrarea
zidului de lumina 3sat in urma de
inamic il strica insa.

Asteptam cu interes varianta
finala a jocului ‘pentru a putea
experimenta si modul single-player,
care pare chiar si mai original si
interesant.

= Adrian Dorobat

vremea lui. Pe partea non-3D
gasim alte productii de succes: Get
Medieval si Gruntz, un joc arcade
i unul arcade/strategie.

Cu acest palmares
impresionant de partea
producétorilor, se pare ca Tron 2.0
nu are cum sa dea gres. Dar
acelasi lucru era valabil si pentru
Enter The Matrix si Shiny, nu?

Printre altele, Monolith mai
lucreaza la un add-on pentru No
One Lives Forever 2, intitulat
Contract J.A.C.K. si la Matrix
Online.
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Cursa de lightcycles este o
varianta mai avansata a
"Melcilor” de pe Spectrum, dar
sincer nu atat de interesanta
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-poyestea se desfasoara:
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{3 Misiunile fara baza sunt
~“mult mai des intalnite
! ‘decat in jocul original
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WARCRAFT lIll: FROZEN

Deocamdata, dinspre Blizzard numai de bine.

CTIUNE

= cate un nou erou pentru fiecare
rasa si 5 eroi neutri, ce pot fi
recrutati de oricine

= 14 noi unitéti, incluzandu-le si pe
cele conjurate de altele

w cate o noud cladire pentru fiecare
rasd, de la care se pot achizitiona
obiecte

w s-a mai adaugat cate ceva peste
tot: noi tipuri de mediu, noi
creaturi neutre, cladiri neutre,
obiecte, mercenari

INECESAR

= Procesor: Pentium Il 400MHz
» Memorie: 128MB
= Video: 8MB

m NET: 12
» MODEM: 0
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INCREDEREA ESTE TN GEMERAL UN LUCRU GREU
de obtinut si foarte usor de pierdut, iar in cazul
companiilor de jocuri dificultatea este si mai mare.
Atat de multe pot merge rau in timpul productiei,
atat de multi oameni trebuie sa contribuie, incat
produsul final poate fi dezamé&gitor chiar daca cei
implicati au si talentul si dorinta necesare pentru a
realiza ceva deosebit. Putine sunt cazurile de
companii care inca se bucura de increderea
neconditionata a jucatorilor. id pentru ca si atunci
cand sigle-player-ul este anost, multiplayer-ul este
o nebunie. Bioware pentru ca a atins perfectiunea
in tot ce a incercat, fie ca a fost vorba de
implementarea cat mai fideld a regulilor AD&D, ori
despre continuarea unui joc produs de o alta
companie. Valve chiar dacd a realizat un singur
joc, pentru ca acela a fost unul extraordinar. i,
desigur, Blizzard, pentru ca jocurile lor sunt
slefuite pana la perfectiune in fiecare detaliu, de
la scenariu, campanie si aspectul grafic pana la
interfatd si genericul de final. Oricat ar dura,
Blizzard nu lanseaza un joc altfel decét perfect
finisat. i, de obicei, dureaza, dupa cum stiu prea
bine cei care au asteptat ani la rand Diablo 2 sau
Warcraft Ill. De data aceasta ne putem considera
norocosi, expansion-pack-ul pentru Warcraft Ill a
aparut exact la timp si,-in ciuda nostalgicului din
noi care ar putea incerca sa 5puna ca Brood War a
insempat mai mult, reuseste sa schimbe jocul
suficient de mult incat s& nu ne mai dorim se ne

INGREDIENTUL MINUNE: PUTEREA SCHIMBARII

Atat de multe sunt adaugate in Frozen Throne, incat este
aproape de neconceput sa te intorci la jocul original dupa
aceea. Eroii 'si unitatile noi suplinesc fiecare anumite
lipsuri ale rasei lor, imbogatind foarte mult gama de
strategii folosite. Au aparut unitatile anti-magie, cladirile
de unde se pot cumpara vehicule maritime (disponibile
doar pe unele harti), eroii neutri si surprizele pe care le
pot provoca, clidirile ce vand artefacte specifice fiecdrei
rase, ca sa nu mai vorbim de numeroasele imbunatatiri
subtile dar de efect, a caror importanta se vede doar
atunci cand lipsesc. Defensiva este mai usor de pus pe
picioare la inceput, costurile de “intretinere” nu se mai
manifesta atat de repede, in timp ce numarul maxim de
unitati a crescut. Noutatile din cadrul interfetei (printre
care si posibilitatea de a stabili waypoint-uri) se gasesc si
in patch-urile pentru jocul original.




Noile unitati se incadreaza in general toate in acelasi tipar,
orientate pe distrugerea cladirilor, lupta impotriva magiei
sau a unitatilor aeriene, in timp ce eroii sunt destul de
diferiti, fiecare adresand problemele specifice rasei sale.
Astfel, la oameni a aparut Blood Mage, un magician destul
de puternic pasionat de flacari, la orci Shadow Hunter
introduce posibilitatea de a vindeca unititile mai devreme
in joc decat pana acum, Warden de la Night ELlf este
maestra loviturilor surprinzatoare datorita atacurilor
puternice si abilitatii de a se teleporta rapid, in timp ce
Undead beneficiazd de aparitia Crypt Lord-ului, un luptétor

de apropiere foarte puternic.

intoarcem la original. 5i asta este tot
ce putem cere de la un expansion
pack.

Nu putem sa ignoram insa faptul
ca Frozen Throne sufera putin la
unele capitole care in mod normal
sunt puncte forte pentru jocurile
Blizzard. Povestea campaniei este o
incalcealad de evenimente care se
leaga foarte greu, cu prea multe

‘personaje dar prea putine
personalitati, cu dialoguri fade si,
daca nu prost interpretate, cel putin
‘prea lente ca ritm. Fiecare erou are
o personalitate unidimensionala, un
singur tel care il mana in tot ce
face, uneori impotriva oricarei logici.
Paznica ramasa fara prizonier, Maiev,
vrea cu orice pret sa il captureze pe
Illidan, acesta vrea cu tot dinadinsul
sé distruga tronul inghetat al regelui
undead Ner'zhul, Arthas vrea sa
ajunga neaparat la acelasi tron fara
sa stie prea bine de ce, iar elfii sunt
dependenti de magie si dispusi sa
faca orice pentru o "doza". Mai multe
nu’putem povesti fara a dezvalui din
surprize, dar este suficient sa
spunem ca povestea nu prea te
prinde, in parté pentru c nu este
foarte credibild, in parte pentru ca

[} Cu exceptia celei de la inceput
si a celei de la final, secventele
cinematice sunt create cu
motorul jocului

nu exista nici macar un personaj cu
care sa poti simpatiza.

Unde ne-a surprins placut
campania este design-ul misiunilor.
Am fi crezut ca de la atdta timp de
la aparitie genul RTS nu mai are
nimic nou de aratat, dar ne<am
inselat. S-a facut tot posibilul pentru
a varia misiunile si a le face cat mai
diferite de schema tipica "ridica
baza, construieste unitati, ataca
baza adversa”, atat de mult incét nu
stii niciodata la ce sa te-astepti. in
cateva cazuri trebuie s& controlezi
mai multe baze simultan, alteori ai
tipurile de unitati limitate la o
selectie foarte ciudata sau ramai
numai cu eroii in veritabile dungeon
crawl-uri tipice pentru un RPG. Multe
harti sunt pline de puzzle-uri ale
caror rezolvari imbogatesc eroii cu
diverse artefacte, in timp ce altele
au obiective neobisnuite, cum ar fi
stavilirea unui asalt de proportii
monstruoase doar prin construirea de
turnuri. Isi fac aparitia si citeva rase
ce nu pot fi controlate in ‘
multiplayer, amfibiile Naga avand
chiar un rol important.

De departe cea mai diferita insa
este camﬁania "bonus” cu orcii care

incearca sa ne demonstreze
posibilitatile sporite ale editorului de
harti si capacitatea acestuia de a sta
la baza unui RPG pur. |-ar fi fost mai
usor daca personajul principal nu
s-ar fi numit Rexxar, dar in final
putem spune ca reuseste. Ca
demonstratie macar, ca RPG fiind
cam lipsit de complexitate. Nu exista
niciodatd alternative in ceea ce
priveste dialogurile si nici mai multe
moduri de a rezolva o problema,
pana si bataliile devenind cam
monotone dupa o vreme, in special
datorita prostului obicei al inamicilor
de a sta morti doar o scurta perioada
de timp. In orice caz o incercare
promitdtoare, asteptam cu interes
urmatoarele episoade, care vor fi
oferite gratuit prin intermediul
Battle.net.

Nu putem incheia fara a sublinia
ca, in ciuda micilor lipsuri, Frozen
Throne este un expansion pack pe
care orice posesor al originalului nu
isi poate permite sa il rateze. Mai
ales daca il pasioneaza partidele de
multiplayer scurte si alerte, punctul
forte al oricarui RTS marca Blizzard.
S-a lucrat mult la eliminarea
strategiilor simpliste si eficiente care

STRATEGIE

"S-a facut tot posibilul
pentru a varia misiunile si
a le face cat mai diferite
de schema tipica".

deveneau rapid plictisitoare, ca
"hero rush”, in schimb
oferindu-se o variatie mult mai
mare prin introducerea noilor
eroi, unitati si harti. Nu incepe
0 noua era a jocurilor
multiplayer, dar este prelungita
cu macar cativa ani cea veche.
In care Blizzard este cuvéntul
de ordine.

. Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA
BT campanie diferita de cele cu care
ne obignuisem

™ multiplayer ceva mai variat

I poveste cam neinspirata

JOCURIALTERNATIVE

Warcraft lll: Frozen Throne
eSS EEEaESEES

Starcraft: Brood War

Red Alert 2: Yuri's Revenge
[ [ 1 1 [ | | [iSSeis

VERDICTXTREMPC

Un add-on bun. Brood
War parca a insemnat 8

mai mult, totusi.

septembrie 2003 ﬁ
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Monstrii care va
creeaza probleme la
inceput vor deveni
prada usoara spre
finalul jocului.

germane, continuarea
de la Gothic-2 capata

si 0 varianta
internationala. A
meritat asteptarea?

[Z-Sincronizarea 5
loviturilor intr-un:sic "“\
coerent este’secreful-
invingerii ‘celor mai
multi adversari.
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GOTHIC 2

O aventura de neuitat intr-un univers captivant

INTERACTIUNE

= aproape dublul suprafetei de joc
din Gothic 1

= peste o suta de obiecte distincte

= trei "ghilde” la care se poate
adera

= zeci de quest-uri secundare

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 1GHz
= Memorie: 128MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
m PC: 1 o NET: 0
= LAN: 0 = MODEM: 0

septembrie 2003

AM FOST UNMUL DINTRE PUTINIl CARE AU PUTUT TRECE
peste neajunsurile Gothic | si l-am jucat, apreciindu-L
pentru inovativitatea sistemului de control si pentru
originalitatea universului. Lumea din jocul celor de la
Piranha Bytes era durd si nu ierta nici cea mai mica
greseals, iar daca nu faceai ceva demn de luat in
seama, nu insemnai nimic.

Pentru cei care nu au avut placerea de a
experimenta primul joc din serie, trebuie spus ca
actiunea se petrece in regatul Myrtana, aflat in razboi
cu orcii, unde pentru a imbunatati sansele de victorie
ale armatelor sale, regele Rhotbar Il are nevoie de un
minereu magic care sa amplifice puterea armelor in
care este incorporat. Acest minereu este extras intr-o
zona indepartaté a regatului de prizonierii dintr-o
inchisoare nu tocmai obisnuitad. Ei sunt inchisi intr-o vale
inconjurata de o bariera magica, ce nu lasa sa treaci
decat obiectele neinsufletite. Prizonierii schimba
minereul sapat pe mancare, bautura, haine, arme si alte
necesitati, iar acest troc functioneaza eficient de o
buna bucata de vreme. Eroul jocului, un raufacator
oarecare, este trimis in lagarul ad-hoc cu un mesaj
important pentru liderul magicienilor care fusesera
prinsi de partea gresita a barierei magice pe care chiar
ei o creasera. Intrand in rolul sau, trebuia si aderati la
una dintre factiunile din joc si sa jonglati printr-un
labirint de interese, intrigi si tradari, tindnd cont de
faptul.ca fiecare actiune va putea crea prieteni sau
dusmani, efectele unei decizii nefiind intotdeauna
vizibile imediat. Conflictul final ii avea drept

protagonisti pe membrii unei fratii dubioase care
trezeau la viata o fapturd malefica reprezentata de un
gandac imens - The Sleeper.

Evenimentele din Gothic 2 au loc la ceva timp dupa
deznodamantul primului joe din serie. Raul a fost invins,
dar eroul nostru nu isi mai aduce aminte mare lucru din
ce s-a intamplat. in mod convenabil pentru a incepe de
la zero, el si-a pierdut toate indemanarile magice si
martiale si este vulnerabil ca un pui de gaina tocmai
fesit din ou. Fara sa ii pese foarte mult de acest lucru,
magicianul Xardas, cel care il salvase in ultimul moment
din grota ce se prabusea ca urmare a mortii Sleeper-ului
si caderii barierei magice, il trimite in cel mai apropiat
oras, cu un mesaj de avertisment pentru capetenia
paladinilor. Se pare ca eroului i-a fost sortit sa fie curier
in viata.- Mesajul este insa de o importanta cruciala. Se
pare ca dragoni, orci §i alte creaturi neprietenoase se
aduné n scopuri nu tocmai pacifiste si singura sansa de
a-i opri este un talisman cunoscut sub numele de
"Ochiul lui Innos”, de care eroul nostru ar cam trebui sa
faca rost.

Acestea fiind spuse, sunteti din nou aruncati intr-o
lume dinamica, care a fost descrisa elocvent ca fiind
cea mai buna aproximare single-player a unui MMORPG.
Asta pentru ca restul personajelor isi duc viata fara sa
aiba nevoie de prezenta jucatorului iar interactiunile cu
ele au efecte persistente ce va afecteaza pentru
totdeauna drumul in joc. Odata ajunsi in oras s-ar putea
sa va speriati de muntele de conversatii pe care trebuie
sd il depasiti pentru a incepe jocul, dar spre deosebire




1 < -

G O discutiecu . : r 1
traficantul de droguri
autohton, la lumina
lunii. Scena cu
potential romantic,

Zambie

Y a 37y
“ .“\\‘ "W
[ Zombie este-tipul-~ o WY
sde-adversar pe care o A fi‘ g |
s mizasfitdoritisail g 4
_ ntalnesc mai des’* v AR

pentru-caéste lent
si lg‘d(-ds‘eliminaf

< |
4
i
i3 Tn piata
centrala este
g rost de baut pe
| gratis, dar in
rest nu se
intampla mare
lucru:
ple
RPG
"Cea mai buna -
aproximare
single-player a
unui MMORPG".
INGREDIENTUL MINUNE: O LUME PE 2 CD-URI e H R e s i s e
genera O ogarecare progre e 0 d e ona prod al0 ACe daspe
» Da D orte a 0 _ o = deca pe d d ge la capetenia poate 0 derat b au pro
S od are acesta 3 . 3 palad 0 ebuie sa pute a e de cat de bine va co
nrod 2to - o 3 and adea 5 ai este d e ele al ora pe a persona aracte e po
ghe e pe cele doua CD de explora descope putea ? = € cle epuie - ald c.deta d 0 G
= 5 5 ot se mai giseste cite ceva d etatea ar pe a P dre sa va serveasca drep
autono are ato e = de 2 = clalead ebuie sa accepta a d Ato dome aspe =
e5LE erou atotpute este amp at de varietatea = =iz Cateraimn ord e eng ag au one-handed
0 este d dtat de ear pe eadapo omba d ed g po
Dd pd Cl cl O gluaLelrawe pe are e
at ar parea: desi obie ele pe care e necesare bunata
d d D ae elLd econo = ayve d J ale e D e d d
eD e d = daep Dd e dab d O e e ae p —
Oclale ce se apropie ma pra arne sa B pge
e oarte clare, ce ai adesea Asta ea a ca de a va
de viata ala deca pastarna pute a a
ajo atea RP 0 borde 3 vede o co Od are aep e este 0 pro persona este foarte
aroma AD&D DA de joc este netrece s el ardeat piita 2 asa d La dinea vod d eea ce are, 1a orectarea greselilo
e - D dproape DO RIld genera
aup dld de p O B d d]o atéd
d e Q O Q 8 e eLe el atege
d a4dcada d ge d alea pe DNajelo O 0 pe Da
d de e da ed d palad O gre e ald ae ara = d
D [ 0 0 d e P exXpe = A
= — e ala de e dae d d pe d d da poate ase dalld dald
eva care a tre p eala
experienta Go ea ar putea parea Acesta este probab d =
G d aleé de a progresa 0 0 ewe pe dale 0 e e ata
o e e e d d D e d ae ere d 2and d € £ ge
e enad dred d]0 ate O are ero e pPLla e ae d
D 0 e d gare deodata pDIra e e e 0
agicie Problema este daca va este co asa fe at orice
aso d 0 d e d o) e d d d d € propiLe € 1d
< eve d Dra de e g 0d c d d [ c 0 ae
; =) . de a vedea a ost daca a a de doi pute a va luati adio
- alc d eva € B d d 0 de La de La dia e el p dC€E

UEN 101



Ultima ora | Feature | Primaimpresie | Avanpremiere | Prezentdri | Cuvantul cititorului

alemtl 'magic este . =
'« singurul'manstrus.”

* slaptoape) T
‘inyulherabil dinijoc,
n’cazul draganilor .
estg'vorbarde.un bug,

INEVITABILELE BUG-URI

Un proiect de o asemenea magnitudine trebuia sa includa si erorile
de rigoare. Nu se poate sa pui laolaltd o lume atat de complexa,
duzini de quest-uri si zeci de NPC-uri fara ca ceva s nu mearga
prost. Bug-urile din Gothic 2 sunt de doua tipuri: minore si majore.
Cei mai norocosi pot termina jocul féra sa intampine nici o dificultate
semnificativa. Eu nu fac parte din aceasta categorie insa, si voi da
doar doua exemple, sper, elocvente. La un moment dat harta orasului
din Gothic 2 mi-a disparut din inventar si a fost inlocuita de o harta a
intregului tinut, care ar fi trebuit sa fie disponibila de abia mai
tarziu. Motivul pentru care acest lucru s-a dovedit a fi un blestem in
loc de o binecuvantare a fost ca folosind shortcut-ul de pe tastatura,
jocul imi afisa harta orasului chiar si cand eram in afara lui (cam 80%
din timp). Daca aceasta problema era doar enervanta (harta tinutului
putea fi accesata totusi, mai anevoie, din inventar), cea de-a doua
problema mi-a provocat mult mai multa iritare: in capitolul 4 trebuie
sa omorati o serie de dragoni, intr-o anumita ordine, deloc intuitiva.
Omorarea lor in altd ordine decat cea prestabilita activeaza un bug
care face ca ultimul dragon sa nu poata fi omorét. Aceasta problema

GOTHIC

(CONTINUARE)

mi s-a parut chiar antrenant: sa fi in pericol practic la
fiecare pas, sa lupti din greu pentru fiecare bucética de
teren si sa nu te simti niciodata deplin in siguranta in
fata unui adversar. Avansarea in nivel se simte si
satisfactia de a invinge degajat inamici inclusi pana la
momentul respectiv in categoria "pericol de moarte”
este cu atat mai mare. Varietatea monstrilor este
satisfacatoare. Veti putea recunoaste orci, lupi, si
meatbugs din primul joc din serie.

Se poate spune ca progresia in Gothic 2 depinde mai
putin de caracteristicile artificiale din character sheet-ul
jucdtorului, cat de experienta propriu-zisa a acestuia,
de modul in care stie sa abordeze o confruntare si sa
speculeze vulnerabilitatile fiecarui inamic in parte. $i
asta este parte din farmecul jocului.

Dar pe de altad parte inseamna ca o buna parte din
cele 50 de ore efective de joc pe care le puteti petrece
in universul din Gothic 2 vor fi dedicate incarcarii
salvarilor quicksave si reabordarii unei lupte pierdute.
Pe langa asta, puteti petrece foarte mult timp jucand
“pe orizontala”, rezolvand zecile de questuri secundare
5i omorand fiecare inamic de pe harté, fara sa urmati
pasii din intriga principala decat atunci cand nu mai
ramane alta alternativa. Aceasta abordare va creste
timpul de joc, dar are dezavantajul cd face personajul

_sa devinad mult prea puternic, simplificand mult prea

" mult finalul jocului. Acesta este oricum adaugat parca in
grabd, plin de clisee si complet nesatisfacatocr din punct
de vedere al complexititii si dificultatii. Sa petreci
peste patn]zeci de ore in primele patru capitole si apoi
sd le termini pe al cincilea si al saselea in mai putin de
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trei-patru ore mi se pare un argument forte pentru
dezamadgirea pe care am resimtit-o la final.

Grafic, jocul este mai variat decat Gothic 1 si, desi
tehnologic este invechit, el reuseste sa ofere un
spectacol vizual pe care nu il veti uita prea curand,
depasind in anumite privinte chiar si Morrowind.
Efectele de particule, texturile, modelele, animatiile nu
sunt iesite din comun, desi sunt departe de a fi prost
realizate. Ce meritd apreciat este modul in care ele se
imbina intr-un tot unjtar ce conferd autenticitate
jocului, facandu-va sa va simtiti "acolo”. Doar pentru
faptul ca am simtit nevoia s& ma opresc o clipa pentru a
admira o stea cazatoare, sau un apus pe malul lacului,
si tot merita felicitari producatorii.

Muzica si sunetele vin si ele in sprijinul
autenticitatii iar faptul ca 90% din dialoguri sunt vorbite
este un bonus incontestabil. Chiar dacd spre finalul
jocului veti ajunge sa sariti peste ele, pentru ca sunt
atat de multe si vocile nu au nimic care si le scoata in
evidenta incat cu siguranta va veti plictisi.

Echipa de traducatori s-a plictisit si ea spre final,
astfel ca pe masura ce va apropiati de sfarsit parti
bune din dialoguri si din insemnarile din jurnal sunt in
continuare in frumoasa si neinteligibila limba germana.
Nimic esential, insa suficient de iritant incat sa le
transmiteti o serie de injuraturi neaose, roméanesti.

Per total insa, Gothic 2 este o experienta superba si
un RPG ce nu trebuie ratat cu nici un chip.

ULTIMUL CUVANT
Desi dezamagit de finalul jocului, am fost impresionat

poate fi ocolita prin intrarea in developer mode si eliminarea
invincibilitatii dragonului din consola, plus inca doua-trei manevre
tehnice, dar pana la descoperirea retetei pe ‘forumurile oficiale am
pierdut ore intregi de joc ¢u nervi si incercari disperate.

Lista nu se opreste aici, dar eu cel putin nu am intalnit alte
probleme majore. Avand in vedere ca varianta in limba engleza a
aparut la aproape jumatate de an dupa cea in limba germana, ar fi
fost de bun simt ca producatorii sa fi reparat cel putin bug-urile
flagrante, dar se pare ca nu au considerat ca este cazul.

de realizarea germanilor de la
Piranha Bytes si astept cu
nerabdare add-on-ul oficial,
Die Nacht das Raben (The Night
of the Raven/Noaptea
Carbului) care promite sa
continue in acelasi stil o serie
de succes.

Adrian Dorobat
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I universul de joc imersiv si
captivant

" durata satisfacitoare de joc
EE majoritatea dialogurilor vorbite

= bug-uri
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Merita un loc in
galeria clasicilor
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Ultima ora | Feature | Prima impresie

)

it

al unei combinatii intre
"Gone in 60 seconds”
si “The Fast and the Furious”
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bonus pentru un
joc de curse.

Maniaci ai vitezei, masini sport agresive, curse ilegale in orase celebre. Start!

RACTIUNE

= 3 orase vaste: Los Angeles, Paris,
Tokio

= 2 moduri multiplayer: Capture the

flag 5i Detonate
= 12 masini sport si 3 motaciclete

= editor pentru curse

- SISTEMNECESAR

o Procesor: Pentium |1l 800MHz
# Memorie: 128MB

= Video: 16MB

JOCMULTIPLAYER
1 PC: 1
= LAN: 8

= NET: 8
o MODEM: 0
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PRIMUL MIDNIGHT CLUB A FOST LAMSAT LA SFI\R;‘ITUL
anului 2000 pe PlayStation si a atras o multime de fani
nu pentru cé ar fi fost un joc foarte interesant ci pentru
ca era o perjoadd in care cursele ilegale de masini erau
glorificate atat in domeniul divertismentului (muzica,
filme, jocuri), cat si in realitate.

Rockstar a cumparat firma producatoare, Angel
Games, a redenumit-o Rockstar San Diego si i-a pus sa
lucreze la o continuare, care iata, apare in toaté gloria ei
trei ani mai tarziu, incluzand mai tot ce nu a putut fi
incorporat in prima versiune, din motive de timp si buget.

Povestea este atdt de simpla, incat este practic
inexistentd, ceea ce, datd fiind calitatea ei, constituie
chiar un plus. Intreaga campanie single-player se invérte
in jurul curselor urbane ilegale la care participati,
gasind un adversar pe care sa il provocati. Acesta va
plimb& o vreme prin oras, partial pentru a vedea daca
sunteti in stare sa va tineti dupa el, partial pentru a va
familiariza cu decorul si scurtiturile.

Midnight Club a fost un
pionier in domeniul
curselor non-lineare

iar scurtaturile si
drumurile alternative
joaca un rol la fel

de important in

partea a doua.

Cursele propriu-zise

sunt va‘riate in continut si

ca participanti, amestecand destul de des motocicletele
cu masinile, punand politia si elicopterele pe urmele
participantilor si folosind evenimente scriptate pentru a
creste tensiunea si/sau dificultatea. Singura problema
este ca dificultatea este mentinuta artificial, prin
dotarea jucatorului cu o masina care este in majoritatea
cazurilor mai slaba decét cele ale adversarilor. Veti face
progresiv trecerea de la Los Angeles la Paris si in cele
din urmé la Tokyo, dupa care veti putea pune cruce
campaniei single-player, rejucabilitatea fiind egala cu
zero. Faptul ¢a trebuie sa munciti pentru a face
accesibile masinile mai puternice este o tactica destul
de folosita in acest gen de jocuri, ins& faptul ca prima
masind este absolut execrabila face ca primul contact
cu jocul sa fie extrem de dezamagitor. Nu va lasati
pacaliti.-
Desi unii s-au grabit sa il compare cu Grand Theft
Auto: Vice City, nu se poate spune ca acestea au foarte
multe in comun. Midnight Club 2 are
un engine diferit, o
fizica diferita, masini
diferite. Singurele
asemanari sunt
indirecte, Midnight
Club 2 imprumutand
doua dintre aspectele
care au facut Vice City
un joc de succes:
posibilitatea de a conduce




INGREDIENTUL MINUNE: VITEZA LA SUPERLATIV |8

Din punct de vedere al senzatiei de viteza, Midnight Club 2
depaseste multe din jocurile de curse pe care le-am jucat.
Evident, viteza este trucata printr-un amestec de motion blur si

modificare de FOV, dar nu mecanica propriu-zisa este

4 Umar la umar in fi
cadere liberd pe i

strazile stramte din

Franta. Cine

supravietuieste,

importantd, ci efectul. Pentru a augmenta o senzatie excelenta Castiga

deja in momentul in care ajungeti la masinile puternice, jocul
mai implementeaza doud "amplificatoare de viteza”. Primul este
un nitro speed booster, sau acel NOS (Nitrous Oxide System)

facut celebru de "The Fast and the Furious”.

Cel de-al doilea este un fenomen fizic cunoscut sub numele
de "slipstream turbo”, care se bazeaza pe conducerea in “siajul”
unui concurent, lasandu-l sa va tracteze practic in urma lui si
asteptand momentul potrivit pentru a-l depasi accelerand brusc.
Ambele efecte sunt exagerate, pentru ca in fond jocul este
destul de arcade, dar faptul ci ele sunt mai mult "warp drive”
decat un simplu turbo nu fac decat sa-i sporeasca atractia.

acapara mai
abitir decat
campania
single player

WEB: HTTP://WWW.ROCKSTARGAMES.COM/MIDNIGHTCLUB2

motociclete si o coloana sonora de zile mari. Tehno,
house, rave, trance si hip-hop se amesteca pentru a va
oferi o atmosfera in ton cu anii '90 sau cu primul
deceniu din secolul 21.

Grafica este poate foarte buna pentru PlayStation 2,
dar pentru PC este depasitd, si acest lucru se vede in
texturile mici §i intinse si aspectul nefinisat al
nivelurilor. Din fericire, jocul compenseaza calitatea
prin varietate, iar mediile de joc sunt vaste, detaliate si
facute credibile prin plasarea unor elemente de decor

_foarte cunoscute (turnul Eiffel de exemplu). Masinile si
motocicletele arati bine, insa distrugerea vizuala a
masinii are mult prea putine faze, vehiculele ramanénd

. frumoase si lucioase chiar si dupd ciocniri masive.

Fizica are i minusuri si plusuri. Masinile se
controleaza parca prea bine, ceea ce simplifica
negocierea curbelor, dar face navigarea sa fie compusa
din zvacnituri si tresaltari bruste, de parca toate
masinile ar fi armasari naravasi. Pe partea pozitiva,
existd o implementare a schimbérii de greutate, ceea ce
face redresarea masinii in aer, mersul pe doua roti la
masina si mersul pe o singura roata la motocicleta floare
la ureche. Merita sa pierdeti ore pe modul Cruise doar
pentru a testa toate cascadoriile pe care le puteti face
in joc. lar o cursa pe soseaua de centura a Parisului, cu
motocicleta prin trafic maxim, este comparabila cu
scgneie din Matrix Reloaded.

Modul multiplayer compenseazi pentru lipsa de
rejucabilitate a campaniei, oferind dou& moduri de joc:
Capture the Flag si Detonate. Singura diferenta dintre
ele este ca in primul caz, daca ciocniti pe cineva care

are steagul, i-l furati, iar in al doilea, ciocnirea pana la
distrugere este singurul mod in care il puteti impiedica
pe adversar sa duca detonatorul (diferenta fata de steag
este doar vizuald) la drop-point. Confruntarile sunt
delicioase si merita un bonus pentru desprinderea de
cursele banale.

Construirea de noi curse prin plasarea de waypoint-
uri in editor este o modalitate de a prelungi durata de
viata a jocului, dar nu vd asteptati sa vd ocupe mai mult
de 10-20 de ore de joc. Multiplayer-ul si salvarea replay-

INSELATORII NECESARE [IRREEE

in opinia mea, Midnight Club 2 este un titlu care nu
are foarte mult farmec daca nu este jucat la intregul
sdu potential si de aceea, puteti gasi aici codurile
necesare pentru a juca cu toate masinile, pe toate
circuitele.

Intrati in meniul Option>Cheat Codes si scrieti
urmatoarele:

- howhardcanitbex > unde x trebuie inlocuit cu un
numar de la 0 la 9, reprezentand dificultatea;

- howfastcanitbex > unde x trebuie inlocuit cu un
numar de la 0 la 9, reprezentand viteza;

- starpower > arma pe masina si zero damage;

- leatherandlace > arma, lansator de rachete si zero
damage;

- upupdowndown > face toate orasele, vehicule si
modurile de joc accesibile (doar pentru Arcade);

- theparrot > face toate modurile accesibile;

- griswdld' > face toate orasele accesibile;

- yerbamate > nitro nelimitat.

-‘ *‘ e

B Urmarirea reludrii unei

curse castigate este o
satisfactie in'sine
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“"Merita sa pierdeti ore pe
modul Cruise doar pentru a
testa toate cascadoriile pe
care le puteti face in joc".

urilor din modul Cruise va mai
pot tine ocupati cateva
sdptamani, cu intermitente.

Un joc de curse bine
realizat, intr-o perioada in
care chiar exista un gol pe
piata'in acest domeniu.
Midnight Club 2 merita toata
atentia.

Adrian Dorobadt

BE? senzatia de viteza

BT muzica

EE™ moduri multiplayer captivante
= grafica sub standard

= controlul care lasa de dorit
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Venit de la un
producator slovac
fara prea multe
realizari la actiy,
Chaser esté unul
dintre cele mai
reusite FPS-uri pe

care le-am vaut pana

acum in acest an
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CHASER

Marte este si mai aproape de Pamant

ACTIUNE

= poveste bine dezvoltata, desi
inspirata cam mult din filmul Total
Recall (la randul s&u o ecranizare
dupa Phillip K. Dick - We Can
Remember It For You Wholesale)

= arme modelate dupd unele

existente in realitate

» 4 moduri de multiplayer, unul
dintre ele asemanandu-se destul de
* mult cu CouterStrike

NECESAR

= Procesor: Pentium Il 650MHz
= Memorie: 128MB

= Video: 3MB
MULTIPLAYER
a PC: 1 = NET: 8
LAN: 8 = MODEM: 0
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"FPS GENERIC" ESTE O DENUMIRE
folosita destul de des in legatura cu,
hmm, aproape orice FPS care apare
pentru cd majoritatea sunt tare
generice. Mai impusti doi-trei inamici,
te mai ratacesti intr-un labirint de
culori identice, mai apesi un buton,
mai impusti inca cinci indivizi, mai,
&3, cam atat. Inlocuiti teroristii din
Soldier of Fortune cu romulanii din
Elite Force si va dati seama ca este
vorba despre unul si acelasi joc. Genul
FPS este probabil cel mai popular in
acest moment asa ca reteta
functioneaza, atata timp cat este
aplicata bine cel putin. Exact acesta
este cazul lui Chaser.

Ce-i drept, introducerea nu este
una tocmai obisnuitd, fiind realizata
prin intermediul uneia dintre cele mai
lungi secvente cinematice din istoria
jocurilor. Nu mai lunga, se dovedeste
dupa aceea, decét cele care urmeaza.
Pana la final se strange cu usurinta
suficient material pentru un film de
lung metraj, dar dacd acesta ar fi.
lansat nu_cred ca ar impresiona foarte
multa lume, sau ca ar scipa nedat in
judecata de familia lui Phillip K. Dick.
inceputul e gaseste la bordul navei
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MULTIPLAYER (SRS

Ca orice shooter care se
de multiplayer, desi nu s-ar putea spune c& foarte multi
oameni au observat acest lucru. Sansele de a gasi
parteneri de joaca, chiar si pe Internet, sunt atat de
scazute incat nici nu mai conteaza ca numarul de harti
este surprinzétor de mic. Existd patru moduri de joc,
Deathmatch, Team Deathmatch, Capture the Flag si
Shock Troops, cel din urma fiind inspirat destul de mult
din CounterStrike. Cea mai importanta parte raméne
campania single-player, a carei lungime o depéseste,
din fericire, pe cea a majoritatii jocurilor de actiune
din aceasta pericada.

respecta Chaser are si un mod

0
0

0
]
0
o

Neutralize Government farzes
or

Survive the time limit

HMS Majestic, unde John Chaser este
supus unei operatii pe creier cam
neortodoxe, intreruptd insa de asaltul
unui grup de soldati. Chaser se
trezeste fara nici o memorie, dar
realizeaza foarte repede ca nici unul
dintre cei de pe nava nu ii doreste
binele si incearca sa fuga. De aici
(dupa cam doud sandwich-uri)
jucétorul preia controlul si porneste in
lunga lui calatorie de dezlegare a
misterului, presdratd cu mii de indivizi
care striga “he’s here” si "don’t let
him get away” inainte de a cadea la
pamant sub o ploaie de gloante.
Povestea nu este avansata decéat prin
intermediul secventelor cinematice, la
sfarsitul acestora, eroului
neramanandu-i altceva de ficut decit
sa traga in tot ce misca in timp ce
cauta locul de declansare al
urmatorului film. In mare parte
sistemul functioneaza extrem de bine,
pentru ca Chaser nu se tine de glume
rasuflate. Nu are puzzle-uri, elemente
inutile de RPG, niveluri intortocheate
in care sa te ratacesti sau aliati carora
sa le porti de grija. Are in schimb o
tentativa destul de nereusita de
misiune de infiltrare si un element de

PRET: N/A « PRODUCATOR: CAULDRON « PUBLISHER: JOWOQD » DISTRIBUITOR: N/A « WEB: WWW.CHASERGAME.COM

stres in faptul c& atunci cand totusi te
ratacesti, te ratacesti nu gluma.
Pacatul cel mai mare al nivelurilor
este ca sunt compuse din atat de
putine elemente de decor care se
repeta in diverse combinatii incat de
multe ori ai senzatia cé ai mai fost
odata in locul respectiv.

Alt pacat al nivelurilor si al jocului
in general este inconstanta. Multe
misiuni incep bine, in spectaculoase
decoruri exterioare, doar pentru a te
arunca in alt set de coridoare generice
cateva minute mai tarziu. Miscarea
camerei in timpul filmelor dovedeste
fler autentic, dar acestea sfarsesc
intotdeauna prin a dura mult mai mult
decat este cazul. Plasamentul
inamicilor da un ritm foarte bun
luptelor, dar in acelasi timp este atat
de diabolic incat nu poti juca altfel
decat cu un deget aproape constant pe
butonul de quicksave. Nu in ultimul
rand, armele sunt modelate bine, dar
nu dupa unele din 2044 ci dupa unele
din 2003, ceea ce este putin ridicol.
Abia spre final, cand cercetarile sale il
poarta pe Chaser pe Marte, arsenalul
capdté o tentd mai futurista, dar fara a
merge prea departe.



[ Al-ul inamicilor nu |
stréluceste, dar isi face bine
datoria

[l Motorul grafic CloakNT
est® produs in-house de
Cauldron si face o
treaba destul de buna

[l Pe Marte totul este
inconjurat de o ceata
care nu ne lasa sa
uitam ca este vorba

—despre planeta rosie

PC CD ROM

In final totul se reduce la a juca Chaser. Este bine
construit si solid tehnic,
muzica este simpla dar foarte
potrivita cu ritmul actiunii,

micile detalii ca

intrebarea daca sunteti
pasionati de acest gen de
jocuri sau nu. Daca da nimic
nu ar trebui sa va opreasca din

INGREDIENTUL MINUNE: RETETA

Este foarte greu sa identifici lucrul care scoate in evidenta
un joc al cérui principal atribut este aplicarea competenta
a unei retete. Este destul de probabil ca cei ce se vor arata

' Jncantati de Chaser s& aibd motive diferite. Ar putea fi
modul in care povestea iti dd intotdeauna motivatia
necesard pentru a continua si face secventele repetitive de
actiune sa para diferite prin prisma circumstantelor diferite
in care au loc. Ar putea fi inradacinarea in realitatea
apropiata data de folosirea armelor contemporane, in ciuda
decorului futurist. Mai curnd, motivul este simplul fapt ca
Chaser este un FPS bine ritmat si fard probleme majore,
perfect pentru cateva ore de destindere.

ACTIUNE

"Eroului nu-i ramane altceva de

facut decat sa traga in tot ce
misca in timp ce cauta locul de
declansare al urmatorului film".

flashback-urile eroului
imbogatesc atmosfera, iar Al-ul
stie s moara repede fara a
parea stupid. Reciproca este si
ea valabila. Daca FPS-urile nu
va intereseaza intr-o prea mare
masurd, Chaser nu are nimic
‘special sa va ofere.

Bogdan Bridinel

LGENERALA

BE? actiune continua, fara multe
batai de cap

BT poveste bine inchegata

B2 destul de repetitiv ca structura

B lungimea secventelor cinematice
poate deveni exasperanta

C MUNUS)
Pentru lista completa puteti suna
la tel: 330.63.52; 330.23.75;
330.45.80; tel/fax: 330.63.51
e-mail: monosit@rdsnet.ro
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Comenzile de pe site beneficiaza
de 5% discount !l
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10 ( blocul Sitraco Center
din Piata Unirii)
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Tomb Raider: Angel of ...
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INGREDIENTUL MINUNE: LARA CROFT ‘

Doua planete in sutien, pantalonasi de-o palma, codite, accent i
britanic intotdeauna la moda. Candva atat de mult in centrul

atentiei incat i se cunostea pana si grupa sanguina (AB),

actualmente eroina unui film ai cérei autori nu-i cunosc

povestea vietii asa cum a fost povestita-in joc. Candva

fascinanta, actualmente depasita de colegele cu jocuri mai

putin frustrante si sani mai frematatori. Mama spirituala a lui
BloodRayne, Elexis Sinclair si a Lolei cea din primul joc de

strategie cu subiect pornografic.

TOMB

CORE DESIGN «

RAIDER

O serie care a inceput
frumos a continuat cu o
cadere libera si s-a
inecat complet cu cea
de a sasea parte

EIDOS -

Eroina noastra prefe ... hmm, pe cine incerc sa pacalesc?

INTERACTIUNE

m doud personaje principale, alaturi
de Lara Croft aparand o fata noua -
Kurtis Trent

m nou mod de functionare al
camerei care oferd o experienta
mai cinematica (crize de epilepsie
incluse in pret)

= elemente de RPG introduse fara
nici un sens

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium [l 500MHz
m Memorie: 128MB

= Video: 16MB

JOCMULTIPLAYER
m PC: 1 & NET: 0
m AN . = MONFM:0... .

Cerintele de sistem trecute mai
sus ni se par o gluma. Va
recomandam un sistem macar de

-~ doud ori mai puternic, desi chiar
si in acest caz vor exista
momente in care framerate-ul va
scadea vertiginos.

w septembrie 2003

AM FUGIT, AM TIPAT, M-AM LUPTAT, AM PLKNS,

am implorat, am amenintat, m-am zbatut in timp ce ma

asezau pe scaun, dar au fost mai puternici decat mine si

in final m-au invins. M-au pus in fata calculatorului si

mi-au zis: "o sa te joci Angel of Darkness chiar daca

este ultimul lucru pe care il vei face!l”. Nu incepusem

decdt de cateva minute si lucrurile nu mergeau deloc in

directia cea buna.
Jocul incepe cu o scena foarte derutanta, in care

Lara, pe care o lasasem ingropata intr-o piramida

egipteana in jocul precedent, se cearta cu Werner Von

Croy in apartamentul-acestuia din Paris. Von Croy este

mentorul Larei si cel care a lasat-o sa moara in Egipt asa

ca supararea ei este explicabild, dar nu este deloc

evident cum s-a ajuns aici. A trebuit sa dezgrop

interviurile acordate de producatori pentru a afla ca Lara

a iesit din piramida intr-un mod pe care nu si-l mai

aminteste, a trait o perioada pe care nu si-o mai

aminteste bine alaturi de un trib nomad si s-a intors la

civilizatie pentru a participa la scena despraggaiue
vorbeam, in care Von Croy este ucis intr-un mod pe care
(aveti trei incercari...) nu si-l aminteste clar. Lara, un
indiciu: lecitina! Politia o crede vinovata, deci nu-i
ramane decédt sa investigheze singura crima si sa
participe la o intriga luata direct din manualul de povesti
pentru jocuri, pagina 15 paragraful 3: un personaj
intunecat incearca sa adune mai multe artefacte a caror
putere combinata pune intreaga omenire in pericol.

Inainte de toate, insd, jucatorul trebuie s& treacd

durul :cest al primului minut de joc efectiv. Pentru multi

BEST DISTRIBUTION =

. ANGEL OF

WWW.TOMBRAIDER.COM

dintre cei pe care forte peste puterea lor nu ii vor forta
sa continue, acest minut va fi probabil si ultimul. Ati
incercat vreodata sa parcati un tir de 30 de tone in fata
Universitatii, intr-o zi de luni? Nici eu, dar stiu exact
cum este. La fel ca a incerca sa iesi pe o usa cu Lara
Croft in timpul celei mai noi aventuri a ei, cea care
trebuia sa reinventeze seria. Cea in care ni s-a spus ca
vom vedea fata mai intunecata a Larei, fara a ni se
preciza ca asta se refera la faptul €a eroina
adolescentilor se deplaseaza acum cu gratia unui
hipopotam intr-o plantatie de lalele. lar zbantuiala
camerei de colo-colo in tot acest timp nu ajuta deloc.
Dupa o perioada de acomodare si dupa ce am schimbat
modul de control intr-unul bazat exclusiv pe utilizarea
tastaturii situatia a devenit mai acceptabila, dar a
refuzat cu indarjire sa devina placuta. Rectiile Larei la
comenzi sunt de-a dreptul aleatoare. Ba reactioneaza
prea tarziu la o comanda, sérind in gol pentru a
doudzecea oard la rand, ba se catara cu prea mult
AnEURIREMLRE PO UaRS pR R iE AR 8 sunsalastio ke ou
colaboreazd cu cameramanul din lad pentru a se
pozitiona in orice directie numai in cea in care doresti
nu. Toate intr-un joc in care principala ocupatie este
saritul de pe marginea unui hau pe alta, oricét ar spune
producatorii ca au introdus noi elemente.
Daca tot am mentionat noutatile trebuie spus ca
nici macar una dintre ele nu este altceva decéat o
tentativa disperatd si esuata lamentabil de a fura un
element sau altul din diverse jocuri de succes. Furisatul
in stilul Splinter Cell nu este necesar decat o singura



Decorurile sunt
realizate cu multa
atentie, dar sunt
in mare parte cam
banale

DARKNESS

GALERIE FEMININA

asamente ale celo ai apre e persona
s e d 0 au fo ealizate de
‘*' ente alte publica at s3 3
-.“_- em origina dar o a trecere S
e a celo personalitatea mai dezvoltata pare
oarte po a ace ome aca
pe a demo acae ao a la
apa orica e a a ei, de ce sa ore oaste
ara este cea care le-a de d Preferata noastra a
brita d decat Lara ai dotata eea ce
¥
. A priveste 0 este e A =
o per-agenta care da tot fame o One
f! : e orever. Rea, da psita de motiva
¥ e
/ pe eea ce face a anta p putere
3 pe are 0 exe d d pra eloria e = dld
B -
- - errigan d a a Annah d P escape
O e pe dae d d Dd e e e deca O Odld d ge de
demo oada pe care o agita ne eta acce andez, dar pa
atat de reala at ne-a pla a decat cealalta prezenta
8 a d 0 a 0 ace ad
al Fanta a fa at atat de a
provocat p a co are directa a 0
d dCed d serie d a 3 e
adve e este ce ai pro eea ce
priveste personajele complexe e Cd
a ede o ete iremediabila ate Wa
d beria, Ap Ryan d onge 0 e a edete de comed

O perspectiva interesanta.

Dar foarte incomoda atunci
cénd trebuie sa controlezi

personajul in acest fel.

Raspunsul
intarziat al =
comenzilor
provoaca de
multe ori i
repetarea
unei sarituri

&
data P oria are
0d e D oro - Oodala
entate de op = ato 0
gura ese a a exceptie
d ep ewe e ASd gle ele e
de RP epre d deca 0
abso dico D de p & are treb
ga eleme de decor d el care
este forta Larei, pe a putea presta o
d d d ale a e esdlrd
0 a 0 Pana =
d d e d D d d poate d
ara agdtata a e ac deca a
adauge no 0 otive de are 0
0 etode p are rasp e a g
ale come or te pot obliga sa a ea
a £ - d d are
Poate ca Tomb Raider: Angel of Da e
oTerad elLe sd d dad e e Sa a
o arie de ard = d d pe a e
d gchearele sale estate. Deco e
0 e a gala a
povestea este mai bine realizata decat o
e altele, po ea are apare |a
d Pd e e e dl ale a decd
ea a Larel, da d e aceste
e d e HUS cl dalfe e
D pe a 3 ge acolo. AOD are
¥ baza a ereotip eme a a
= = pe cel a ato

jocuri
Tomb Raider: Angel of ...

]

I

— S

A

Nu se poate

spune -
despre Al ca g

este slab,

pentru ca

practic nu

exista

"Principala ocupatie este saritul
de pe marginea unui hau pe alta,

oricat ar spune producatorii ca au

introdus noij elemente".

adole e prople c e
ddaptare dand d Oa4a gare
e a d B d pere
orice are pe coperta o eroina
Da ed ca se eala
Bogdan gridine
f fil2 Al B
e e ara 0
d e d depend ae
drog 0 0 pre desie
e 0 are e 0
ge ace e
NCURIA RNA
omb Raide Aneel of D e
omb Raide e Revelatio
4 ones and e pero 0 D

A venit vremea
pentru ceva nou




jocuri

Neverwinter Nights: ...

25.5€ -

FLOODGATE/BIOWARE e

Ultima ora |

Feature |
& K3

Prima impresie |

Avanpremiere | Prezentari

Floodgate utilizeaza la
maxim editorul Aurora
pentru acest add<en
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NEVERWINTER NIGHTS: SHADOWS OF UNDRENTIDE

fn multe privinte o continuare mai bun& decat originalul

INTERACTIUNE

m 5 noi prestige classes
a 16 creaturi noi
@ 30 de feats si 50 de vraji in plus

= poate fi accesat si modificat
inventarul insotitorilor

SISTEMNECESAR

& Procesor: Pentium Il 800MHz
= Memorie: 128MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
u PC: 1 = NET: 8
m LAN: 8 m MODEM: 56k
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NU APRECIEZ FOARTE MULT JOCURILE
din categoria Dungeons&Dragons, dar daca
ar trebui sd il aleg pe cel mai bun as
selecta fard nici o ezitare Neverwinter
Nights. Modul in care au stiut sa urmeze
regulile specificate de Wizards of the
Coast pentru editia a treia a manualului
D&D, oferind in acelasi timp o grafica
excelentd si poate cea mai buna interfata
pe care am intdlnit-o intr-un RPG ‘pa"lné
acum justifica sper alegerea mea.

in mod surprinzitor, cei de la
Floodgate au reusit sa ofere prin addon-ul
de fata, Shadows of Undrentide, o
experientd de joc chiar mai interesanta
decdt cea a originalului. Povestea sufera
de aceleasi neajunsuri ca toate aventurile
AD&D prin care am trecut virtual: desi de
o magnitudine epica impresionanta in
concept, ea schioapata considerabil la
nivel de detaliu, dand impresia unei
nuvele scrise de un grup de elevi de liceu.

Pe scurt, ea merita sa fie laudata mai
curand pentru ceea ce ar fi putut fi decat
pentru ceea ce este de fapt. Faptul ca
destul de des fragmente de conversatii si
de intriga dovedesc totusi o creativitate
apreciabili fac ca jocul si va acapareze si
sa va convinga in cele din urma de
autenticitafea lumii sale virtuale.

Astfel se face ca alaturi de calugarul
Lew Lamfada, expert in lupta corp la corp
§i sarcastica Dorna Trapspringer,
dwarf-rogue am parcurs in aproximativ 25
de ore de joc o buna bucata din lumea
Forgotten Realm ce incepe in friguroasele
Silver Marshes, trece prin desertul
Anauroch si sfarseste in orasul zburitor
Undrentide. Cu personaje construite
corect, jocul nu este delac dificil, mai
ales ca acum puteti controla inventarul
insotitorului si modul in care acesta isi
c['ieltuieste punctele primite la cresterea
in nivel.

Una dintre atractiile add-on-ului sunt
cele cinci noi Prestige Classes: Arcane
Archer, Assasin, Blackguard, Shadowdancer
si Harper Scout. Dintre acestea, cea mai
flexibila si neutra este cea de
Shadowdancer, dar este si cel mai greu de
obtinut pe cai obisnuite, astfel ca, daca
incepeti de la zero si nu alegeti un
personaj deja facut si upgradat, nu veti
ajunge sa va bucurati prea mult de noile
feat-uri 5i abilitati pana la finalul jocului.
Lucru valabil si pentru toate celelalte.

Abilitatea de care au dat dovada in
folosirea editorului Aurora cei de la
Floodgate este remarcabila: puzzle-uri
inventive, interactivitate crescuta cu

mediul inconjurator, punere in
scend de exceptie.

Un bug enervant apare spre
final, cand o serie de Shadow
Mages folosesc din plin vraja
Darkness, care reuseste sa lase
bezna in joc, chiar si dupa
incarcarea unei salvari dinainte
de lupta. Qrbecairea poate
deveni repede frustranta in
conditiile in care se datoreazi
unei greseli de programare.

in afaré de asta, nu ma mai

pot plange decat de un lucru: cu

toate ca Neverwinter Nights si
add-on-ul sdu va permit crearea
unui alter-ego pe gustul oricui,
nu toate personajele
functioneaza la fel de eficient
in lumea jocului.

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

IEE? inventivitate
BT interfata
= oportunitati irosite

VERDICTXTREMPC

0 reusitd demna
de tot respectul

R

e

A L

SLE T G LT 5 VDot Ko

T IETY



h | ,i‘i_lCel mai bine vandut
rereione - DVD Player din lume

7.999.999 lei |

Disponibil in magazinele specializate din toata tara Importator si distribuitor in Romania Best Distribution SRL:
tel/fax: 021/345.55.05/06/07, www.bestdistribution.ro




| EYETOY: PLAY

Inceputul.

‘-J noi ere?
Poate nu, dar in orice
caz, EyeToy este punctul
de pornire al unei noi
directii in lumea
divertismentului digital.
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Ce pot face doua maini dibace?

IATA CEVA CE NU MAI INTALNISEM DE
mult. Un concept nou de joc! Nu o
simpla recombinare a celor deja
existente din care sa iasa o
struto-camila de genul "strategie la
persoana intdi cu elemente de
aventura si curse spatiale”, ci unul cu
adevarat nou. Ceva incercari de a
folosi o camera web pe post de
controller au mai existat, dar nu
putem sa le luam in considerare
pentru ca pana acum nimeni nu s-a
gandit sa realizeze un joc adevarat in
acest fel, unul care sa fie distractiv
adica. Tintit mai ales in directia celor
care se joaca rar sau deloc, EyeToy
are avantajul ca se instaleaza rapid si

nu presupune nici un fel de cunostinte
anterioare in ceea ce priveste jocurile

sau tehnologia. Stiti sa dati palme in
aer? Este suficient. Teoretic si bunica
ar putea s o faca, dupa cum arata
reclama jocului, dar nu suntem siguri
ca ea va rezista foarte mult la efortul

_ fizic surprinzator pe care acest joc

"~ video il cere. Bunica poate sa se
distreze pe cinste insa si fara a
participa efectiv, experienta EyeToy
este (cel pﬁtin) la fel de amuzanta si
pentru spectatori.

septembrie 2003

Ideea sa este simpld: in loc s&
ghideze un alter-ego oarecare prin
intermediul unei interfete ca un
gamepad sau o tastatura, jucatorul
participa la actiune la modul cel mai
propriu. Mai intai camera se aseaza pe
televizor, se conecteaza la consola, se
regleaza focalizarea daca este nevoie
si, fara sa mai fie nevoie de nici o alta
pregatire, se aseaza pe canapea §i
incepe. Ceea ce vede in mod invariabil
in centrul ecranului;in toate cele 12
jocuri ce vin in pachet, este el insusi.
Optiunile din meniu sunt selectate
fluturénd méana in dreptul lor pentru
cateva clipe, iar interactiunea cu
obiectele din joc se face atingdndu-le.

Nu va asteptati ca jocurile sa fie
cine stie ce RPG-uri complexe, cu zeci
de dialoguri, inventar si alte astfel de
lucruri. Tn lipsa unui termen mai bun,
putem sa spunem ca ele sunt
arcade-uri variind de la foarte
simpliste la ceva mai complicate, toate
avand ca principala cerinta capacitatea
de a flutura din maini ca un militian in
centrul unei intersectii. .Sunt impartite
in doua grupuri, sase care pot fi
pornite de la inceput (Kung Foo, Wishi
Wasl':i, Keep Ups, UFO Juggler, Ghost

Catcher, Plate Spinner) si inca sase ce
devin disponibile doar dupa ce sunt
terminate primele (Beat Freak, Boxing
Chump, Slap Stream, Mirror Time,
Boogie Down, Rocket Rumble).

Stim, este destul de rusinos sa le
spui prietenilor "m-am jucat Wishi
Washi”, dar, daca va consoleaza cu

ceva, pe noi chiar ne-au vazut prietenii

facand asta. Stergand geamuri
imaginare contra timp adica. Wishi

. Washi este, ca si majoritatea celorlalte

jocuri din prima parte unul dintre cele
la care nu veti reveni de prea multe
ori dupé ce l-ati terminat. Este prea
simplu si daca tot vreti un.
antrenament ca cel din filmul "Karate
Kid" puteti oricand sa spalati geamuri
adevarate. Familia va va fi
recunoscatoare. Celelalte sase insa
ofera o provocare ceva mai
consistentd, in special Rocket Rumble
si Mirror Time. In Rocket Rumble scopul
este de a lansa si detona artificii in
anumite combinatii pentru a obtine un
punctaj mai mare. Mirror Time se
bazeaza pe o variatie a ideii care sta si
la baza lui Kung Fu sau Slap Stream, pe
ecran apar unele balonase care trebuie
sparte si altele care trebuie evitate,

Cuvantul cititorului

dar aici imaginea are obiceiul
de a se inversa din cand in
cand, necesitdnd destul de
multa concentrare pentru a
reusi.

In caz ci nu este inca
evident, nu este prea amuzant
s& dai frenetic din mdini in fata
televizorului cand esti singur
acasd, dar cu totul altfel stau
lucrurile cnd strangi un grup de
prieteni. EyeToy este unul dintre
putinele jocuri in care pot fi
implicate mai multe persoane,
chiar si atunci cand acestea nu
sunt pasionate de jocuri. Nu ca
jucatorilor seriosi nu le-ar
prinde bine un mic exercitiu
fizic, mai ales daca nu trebuie
sa se ridice de pe canapea
pentru asta...

Bogdan Bridinel
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o combinatie rara
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Cuvantul cititorilor
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CUVANTUL CITITORILOR

PRODUCATOR: ILLUSION SOFTWORKS ACTIUNE

MAFIA

Cineva care reuseste sa fie
convingator atunci cand compara
un joc despre mafioti cu un basm
nu poate sa nu ne impresioneze,
Un Carmaggedon 2 pentru Ciprian.

UNII DINTRE VOI AR PUTEA
gasi ca fiind fortata o comparatie intre Mafia si
un basm. Dar daca va génditi mai bine s-ar putea
sa va schimbati parerea. De ce?

In primul rénd Mafia este genul de joc care
nu straluceste printr-o poveste nemaintalnita ci
prin harul povestirii, asemeni unui basm. Eroul,
desi nu unul tocmai pozitiv (in stilul clasic),
reuseste sa ne farmece. inci din primele minute
de joc ne identificam cu Tommy si viata sa
modesté de taximetrist. Drumul siu, p&taniile
sale, lumea sa, devin cét ai clipi ale noastre.
Purtati de meandrele providentei, ne
transformam viata dintr-una simpla si lipsiti de
alta grija in afara banilor in cea a unui temut si
respectat mafiot. Pe parcurs realizim ce
inseamna varsarea de sange, valoarea amicitiei
(in bani), tradarea, codul nescris al Mafiei;
‘savurém deliciul prieteniei si al jubirii, cunoastem
valoarea onoarei $i degustam luxul si
indestularea. $i, ca in orice basm, totul este
bresarat cu o doza de morald si filosofie astfel
incét sa ramanem si cu o lectie invatata la final.
Elemente comune cu basmul ar mai fi. Lumea din
Mafia, de exemplu. Orasul "Paradisului Pierdut” si
localurile sale cu specific italian, soselele
populate de masinile de epoca, trenul, cursele de
viteza, contrabanda cu alcool, petrecerile
bogatasilor, politia corupta, pariurile... reusesc sa
creeze o lume captivantd. lar muzica este atat de
magnifica incat imersiunea este de-a dreptul
completd. Pur si simplu nu avem scapare, suntem
condamnati la visare.

De scris ar mai fi destule insa ma opresc aici.
Sper doar ca v-am convins de justetea
comparatiei mele.

Autor: Ciprian Rusen -

PRODUCATOR: ROCKSTAR GAMES ACTIUNE

GRAND THEFT AUTO: VICE CITY

A VENIT VARA, §I PROBABIL VRETI SA VA
petreceti vacanta intr-un loc exotic - inconjurati
de palmieri s5i fete in bikini si, probabil, mai vreti
si 0 mica mare afacere care sa va umple de bani.
Daca e asa, atunci imbracati cdmasa cu
umbrelute si luati de graba primul avion spre Vice
City, singurul loc in care puteti construi un
imperiu mafiot doar din distractie.

Odata ajunsi in Vice City nu veti sti ce s&
faceti mai intdi: sa admirati "frumusetile locale”,
s& va faceti de cap in masini decapotabile, s
inspirati aerul racoros de pe o motocicleta in
plind viteza, sa vedeti insula dintr-un iaht luxos
sau sa cotonogiti “baronii locali” pentru a le fura
vilele sau cluburile... Eu va recomand sa le faceti
exact in aceeasi ordine si sa nu uitati sd deschideti
si aparatul de radio sau mp3-playerul pentru ca
puteti sa va ascultati propriile mp3-uri in timp ce
va pierdeti noptile, hoinarind pe strazile vesnic
agitate ale oraselului, inconjurat de ape.

Naufragiati pe aceastd insulg"a a oportunitatii

- §i captivi in lantul ierarhiei mafiote veti fi nevoiti

sd cunoasteti si sa manipulati de la prieteni,
politisti, mafioti, ucigasi, pana la rockeri,
proprietari si chiar prostituate. Astfel, inarmati
cu multe arme §i destula rabdare, gustand din
toate "placerile” acestei oaze exotice, vi veti
gasi la sfarsitul jocului in ipostaza unicului patron
al acestui paradis pierdut si veti intelege ca
vacanta voastra se apropie de sfarsit.

Jocul pastreaza grafica si atmosfera
consacratd pentru GTA - luminoasa, colorata,
vesela si parca usor creionata, iar gameplay-ul
este tot clasic si tot captivant. Asa ca daci vreti
sa va distrati parerea mea e ca vara asta se
poarta GTA Vice City!

Autor: Razvan Bradea

PRODUCATOR; CODEMASTERS

COLIN MCRAE RALLY 3

PE VREMEA CAND ELECTRONIC ARTS NU ERA
incd un imperiu care sa cucereascé si sa arda tot
in urma lor, ba chiar puneau pixel la pixel pentru
a face jocuri pe Spectrum cu Computer Artworks,
Codemasters era legendarul "tata lor" iar Dizzy
era fiul lor. Acum tot ei sunt tatal, dar fiul e
Colin McRae (saracu').

Dupad 3 ani de la CMR 2 (indiscutabil inca cel
mai bun simulator de raliu), CMR 3 vine cu ceva
imbunatatiri si o gramada de neajunsuri care il
trag mult in jos. in primul rand, sunetul din
meniuri furat probabil din Pacman pentru PSX iti
pune un nod in gat dupa ce-ai asteptat atat jocul.
Apoi afli cd pe Championship (Career) nu poti
juca decét cu Focus. Nu mai poti repara ce vrei
tu intre etape, nu te poti uita la timpi in voie
pentru ca-ti dispar in cateva secunde si nu iti poti
seta masina cum vrei pentru ca suspensiile,
cauciucurile etc. trebuie descuiate de parci ar fi
bonus-uri. lar fade-urile de la capatul secventelor
scriptate devin iritante.

Dupa ce te saturi de career mai afli c&
circuitele din CMR 2 s-au pierdut pe drum si cu
ele modurile de competitie arcade si time trial.
$i nici nu mai ai optiunea sa joci o tard de la un
cap la altul; trebuie sd joci manual toate
etapele. Ce mai, miroase a consola. Daca esti
capos.si inca vrei sa-1 joci, o si vezi o grafica
imbunatétita cu o apa superba si un mod mult
mai bun de distrugere a masinii, mult liudatele
stergatoare facdndu-si treaba si un control inci
bun, incd mai mult sim decat arcade, dar in care
jocul inertiei din CMR 2 nu se mai face simtit in
aceeasi masura. La toamna avem CMR 4.
Petrecerea continua.

Autor: Stefan Giurgiu
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" black view

Simfonie pentru dantura.,

SIMFONIE PENTRU DANTURA SI ORCHESTRA

IRITARE SI ANESTEZICE IN DO MAJOR

Azi-noapte am avut un vis ciudat. Se facea ca imi
crescuse un dinte atat de lung, incat trecuse prin
podea si ajunsese la vecini, care bateau in el cu
lingurita sa dau muzica mai incet. In concluzie,
trebuie sa atrag atentia cititorilor ca nu pot sa imi
asum intreaga responsabilititate pentru opiniile
din aceste pagini. Este imposibil ca amestecul de
Algocalmin + Ibuprofen + Aulin sa nu aiba si el o
parte din vina. Sugerez citirea acestui articol
avand ca fond muzical melodia "Something for
the Pain” a lui Jon Bon Jovi.

Ma doare un dinte. Pulseaza ca un stroboscop al
suferintei transformandu-mi sirul de ganduri intr-o
encéfalograrﬁé haotica. In conditiile date,
cuvantul "Blackview” capata noi valente, Viziunea
mea asupra lumii strabate toate tonurile inchise
de la violet de doliu la negru fosforescent si se
opreste intr-o zona in care negrul este atit de
concentrat incat poate fi dat prin masina si
transformat in cafea solubila.

Din cauza durerii am senzatia ca beneficiez
de (sau sunt blestemat cu) un filtru care face ca
fiecare amanunt iritant din viata de zi cu zi sa
jasa in evidenta ca echivalentul mental al unui
lens-flare. Avantajul, daca se poate spune asa
ceva, al suferintei mele dentare, este ca pot
reactiona cum imi trece prin cap si pot spune
orice, fara teama de consecinte, pentru ca nu imi
pot imagina o consecintd care sa depaseasca n
magnitudine durerea care imi vibreaza surd in
dinte. Ma simt ca un super-erou cu cea mai
stupida super-putere din univers.

Asa ci deschid un nou document si fac o lista
cu ce ma enerveaza, fiecare apasare de tastad o
lovitura de ciocan care se propaga din varful
degetelor pana undeva inspre partea dreapta si
crispata a fetei, alimentand o furie
pulverizatoare.

Ma enerveaza cei care ma intreaba pe un ton
vag condescent “De ce nu te duci la dentist?”, de
parca asta ar fi cel mai natural lucru din lume.
Pentru ca pentru ei este greu de conceput
existenta unui dentist care a studiat Facultatea
de Torturologie, profilul veterinar-agricol, céruia
ii este peste puteri sa inteleaga ca in ciuda
faptului ca nu am baut cafea si nici alcool,

anestezicul nu isi face efect asupra mea nici dupa
a doua injectie in gingie. Motiv pentru care imi
sapa in dinte "pe viu"” pana incep sa urlu si
undeva intr-o zona calma, in care eul meu s-a
retras din fata asaltului durerii, imi imaginez cum
ii tatuez pe teasta cu freza prima strofa din
"Desteapta-te romane”.

Ma enerveaza pustiul cu gel in par care sta
langa mine in Internet Cafe, fumeaza si soarbe din
“Cola, in timp ce arunca asl-uri la intdmplare pe
miRC. Un'-exponent perfect al unei generatii
subatomicty, din care, daca [-as taia experimental

m septembrie 2003

cu un bisturiu, ar iesi fumuri, muzica dance si
manele si o zeama maronie bolberosind a paguba.
Si in urma ar ramane o carcasa goala, care
n-ar putea nici macar sa fie reciclata. “N-ai vrea
sa nu mai fumezi langa mine?”, il intreb. Ceea ce
il face sa ma priveasca perplex, de parca l-as fi
intrebat care este ultima carte pe care a citit-o.
"“E dreptul meu sa fumez”, gaseste el in cele din
urma un raspuns la o intrebare retorica. Ceea ce
ma face sd ii explic ca atata timp cat e langa
mine si ma calca pe nervi nu are nici un drept si
chiar daca ar avea n-ar sti ce sa faca cu el fara
manual de utilizare. $i daca nu renunta s-ar putea

| sa fie nevoit sa fumeze prin intermediul

intestinului gros pentru ca gura s-ar putea sa nu i
acomodeze si tigara si piciorul meu pana la
genunchi. Rezultatul a fost ca a stinsin cele din
urma tigara, dupa o pauza care m-a facut sa cred
ca folosisem termeni prea complicati pentru el,
cuyintele polisilabice organizate in fraze depasind
puterea-lui de intelegere. Chiar si daca durerea nu
mi-ar inabusit orice satisfactie, gestul meu ar fi
fost oricum futil din cauza cetii gri care plutea in
valuri groase in intreaga cafenea Internet si care
se infiltra incet, dar iremediabil in hainele mele.

Ce e asa de interesant si placut in a fuma, vin
si intreb, cu mana pe tragaci in caz ca exista
cineva care isi imagineaza ca ar putea avea un
raspuns care sa ma multumeasca. Nu ca ar conta,
pentru ca raspunsul este oricum “NIMIC",
carcinoame ambulante ce sunteti, urlu din
adancul dintelui, unde probabil se gaseste o carie
la fel de neagra ca plamanii vostrii. Da, voi,
fumatorii, ati deschis la pagina asta pentru ca
asteptati ceva amuzant? Ei bine, nu e nimic
amuzant in faptul ca zi de zi trebuie sa va suport,
sa dau nas in nas cu fumul vostru si sa constat ca
lumea a ajuns la un status-quo prin care va
accepta. Nu numai ca ar trebui sa se legifereze
fumatul doar in locuri special amenanjate, dar ar
trebui ca locurile respective sa fie situate la 30 de
metri sub pamant si inchise ermetic, ca sa va
puteti bucura in voie de aroma voastra
inconfundabila. Cand va intrebau rudele ce vreti
sa va faceti cand o sa cresteti mari a raspuns

vreunul dintre voi “toba de esapament”? Hai,
ridicati méana, sa va vad. Protestati, din plamanii
vostri dogiti, daca va baga cineva in seama.

M& mai enerveaza cei care cred ca Doom 3 va
fi mai un joc mai bun decat Half-Life 2 pentru ca
are o graficd mai avansata si un joc de-a baba
oarba cu monstri care ne va speria pana in pragul
infarctului. Speranta lor se sprijina pe conceptia
subreda ca John Carmack se pricepe la game
design la fel de bine ca la programare, uitand ca
lui Carmack nu i pasa de ce vor jucatorii, dorind
doar sa isi vanda motorul grafic si cu banii
castigati sa isi mai cumpere o masina sau si mai
si, sa.mai construiasca o racheti spatiala. Cu
personaje din polimeri expandati, univers redus la

“variate combinatii cutie-coridor-cutie, o poveste
scrisd de un neica-nimeni si multiplayer cu maxim
4 jucatori, Doom 3 ajunge sa se compare pozitiv
cu Half-Life 2. Inapoi la plastilind, copii, pentru
ca n-ati fost in stare sa invatati de atdta timp
care este secretul unui joc bun. Retineti ca spun
bun, nu de succes, pentru ca risc sa se creada ca
The Sims sau CounterStrike sunt jocuri bune in
opinia mea. Apropo, sa ii trezeasca cineva pe
jucatorii de CounterStrike la realitate si sa le
explice ca mai exista si alte jocuri, mai
interesante, si ar putea sa se scuture de
superficialitate macar de dragul diversitatii. $i
nici nu vreau sa intru intr-o discutie despre
universul Star Wars si puradeii lui digitali. Spuneti
mersi ca nu o s& am nimic de-a face cu
prezentarea de la Jedi Academy.

M-as opri aici, dar am facut greseala sa
accept generoasa oferta de alune a unui coleg si
pe fond de crantanealad ma simt nevoit sa declar
ca ma mai enerveaza: scumpirea biletelor RATB,
Jose Armando, Ricky Martin, fetele cu ruj galben,
soferii de maxi-taxi excesiv de prietenosi, copiii
care racnesc in masina, farmalcistele care nu vor
si dea Distonocalm decét cu reteta, cornuletele
cu nuca fara nuca, schimbarea lui Charlie din
Charlie's Angels: Full Throttle cu un negru faré
umor, soarta somonului care creste stresat in
iazuri suprapopulate si apoi sfarseste afumat in
sandvisuri cu gust lesinat, sarutul prea scurt
dintre Britney Spears, Madonna si Christina
Aguillera. Au.
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