STAR TREK: ELITE FORCE 2 - THE HULK - ANNO 1503 - WILL ROCK 45 116 PAGINT -

: 58.000 LEI

“"Computerele sunt ca Dumnezeu | din Vechiul Testament: o multime de reguli, nici un pic de mila” - Joseph Campbell
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Internet de la Zapp.
ERNCYERNENINEL

Computerul tdu a inceput sa rugineasca? E timpul s&-l scoti la o plimbare ca in vremurile bune! Acum, ai Internet de la Zapp! Asazi-te
confortabil in scaunul tdu si pregdteste-te sd pornesti motoarele. De ciutare. In numai 2 secunde, vei fi conectat la Internet si vei
redescoperi plicerea de a naviga rapid cétre site-urile tale preferate. Si nu vei mai fi nevoit s3 astepti o vesnicie atunci cand vei avea de

trimis sau de primit fisiere prin e-mail. lar dacé vrei si depésesti limitele conventionale, activeazi noul accelerator Turbo.
Performantele sunt evidente:
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Cu asa viteza, te bucuri de Internet la maxim!

Te poti bucura de Internet la vitezd maximd indiferent de tipul de abonament Zapp ales. lar daci folosesti deja Internet de la Zapp,
mergi la www,zappmobile.ro si descarcd acceleratorul Turbo. Pentru mai multe detalii despre modul in care te poti conecta la

Internet prin Zapp, sund la telefon 021 402 4444 sau Ia 111 (apel netaxabil de la un telefon Zapp). De asemenea, te asteptiim in orice
magazin Zapp. THE NEXT GENERATION NETWORK
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Altec Lansing 251

m 60 Wati Putere RMS (4x7 W/Satelit fata;
7 W/Centru; 25 W/Subwoofer)
m 90 Wati Putere Maxima
® 2 moduri de auditie (Surround 5.1; 2/4 Canale)
m Controller incorporat
(functii: volum master, bass, treble, mod auditie)
m Subwoofer din lemn cu 1 difuzor (5.257)
w Jack pentru casti
m Sateliti ecranati magnetic

Altec Lansing AVS500

= 17 Wati Putere RMS (2x2.2 W/Satelit fata; 2x3 W/Satelit spate;
6.1 W/Subwoofer)

60 Wati Putere Maxima

= 2 moduri de auditie (Gaming 4 canale, Stereo)

W Subwaofer din lemn cu 1 difuzor (5.257)

i Sateliti ecranati magnetic
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Altec Lansing 321

m 32 Wati Putere RMS
(2x7.5 W/ Satelit; 17 W/Subwoofer)
m 65 Wati Putere Maxima
w Subwoofer din lemn cu un difuzor (6.57)
m Jack pentru casti
m Controller incorporat
(functii: volum, bass, treble)
m Sateliti ecranati magnetic

Altec Lansing 221

m 20 Wati Putere RMS
(2x5 W/Satelit; 10 W/Subwoofer)
= 50 Wati Putere Maxima
w Subwoofer din lemn cu 1 difuzor (4")
m Jack pentru casti
m Controller incorporat
(functii: volum, bass, treble)
m Sateliti ecranati magnetic

Altec Lansing 220

m 10 Wati Putere RMS (2x5 W/ Satelit)
@ 20 Wati Putere Maxima

m Controller de volum incorporat

w Difuzor de 3" in fiecare satelit

m Jack pentru casti

w Sateliti ecranati magnetic

Altec Lansing AVS200

m 3 Wati Putere RMS (2x1.5 W/Satelit)
m 6 Wati Putere Maxima

m Controller de volum incorporat

@ Difuzor de 3" in fiecare satelit

m Sateliti ecranati magnetic

Al g

Altec Lansing AVS300

w16 Wati Putere RMS (2x2.8 W/Satelit; 10.75 W/Subwoofer)
= 35 Wati Putere Maxima

w Difuzor de 3" in fiecare satelit

w Subwoofer din lemn cu 1 difuzor (5.257)

 Controller incorporat (functii: on/off, volum)

w Sateliti ecranati magnetic
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IT Express | Hardware | Hobby | Jocuri

trecute mai multe companii americane, somandu-le sa plateasca
50.000S fiecare, in caz contrar hackerii urmand sa faca publice
mformatnle comerma{e confidentiale peicare’le obtmusera 1tht de la
respectivele firme. Uneledintre companii au alertat FBl-ul, care a venit
tavallig' in'Remania si, impretina cu oltnitate speciala de investizatiiy
i-a depistat pe vinovati toemai @'SibiusUnde i-au's) arestat n timp ce
incercal sa scoata de [a unibancomat o parte din primii bani taimisi.
‘Evemmentul alavut earecare rasunet in afara, fiindftratat in mai
multe ziare de renumes Sunday Herald; delexemplu; portretiza grupulica
fnnd formatidin somen unimanaserde Intemet Cafe siindivizi care nu
terminaserainicl macar hceul un soi'de ‘easea Ui Robin Hood! locala
Dincolo' de o slicita mandrie nationala care ne-ar pltea face sa
exclamam“HaltNeedueatii nosthisunt mai abili ca expertii Vostr in
securitate!, nu pltem decat sa ne gandim la efectul’ pe care aceste
actiunitil au astipra imaginii'noastre externe. Mai ales in conditiile in
care presa si oficialitatile’ de afara s-au grabit sa califice actiunile
hackerilor ca ‘eyber-terorism's
Desi s-au deplasat pana aici pentru a-i pedepsi pe ‘raufacatori’,
reprezentantii bratulli'lesii'din S:UA; au ramas siderati cand o buna
parte din el au fost eliberati pe cautiune. Nu'stiatica n Romania cadrul
legal este’ mail stibred decat of scandura putreda. Cincumstante
atenuante se pot gasi, ericumy cu sig'uram;ﬁ Consecintele unor astfel de
acte sunt cele ce conteaza. Pentru ca pe noi nu ne deranjeaza de fapt
ca o duzina de companii americane sunt santajate, ca se flra numere

El @n oriipide eyber-teranisti romani a santajat la sfarsitultliunii

de carti de credit, ca aulloc atacuri de t1p DenialiofiService pe serverele

Undernet, s.a.m.d. Ne deranjeaza ca nu putems sa’ mai facem
cumparatuni de pe'lnternet, pentrlica nu se risca nimeni sa mai trmita
produse’in' Romania, sau ca nu putem mdica marfa din Vamapentrii ca
nuine cred autoritatile canu facem carding. Consecintele conteaza dar,
pentrtia elimina consecintele, treblie mailintai eliminate cauzele, Si
'asta € mai greude facut, nu?

P.S: Numarul ‘de fata este Un' numar ‘dublu’, pentru lumle
ilie-august, astfel'ca ne vom revedea in septembrie dupa o, SpEram
noiy binemeritatavacantas
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Am citit recent pe Internet un zvon alarmist
conform céruia adresele IP se vor termina in unul,
maxim doi ani. Ce ne vom face atunci, se intreaba
poporul? Mai ales ca Statele Unite par sa ia partea
leului, lasand China, India, Japonia si alte tari cu
o industrie IT in dezvoltare cu o portie minuscula
de adrese care s-ar putea sa nu le fie suficiente
atunci cand vor ajunge S.U.A. din urma.

Ei bine, toate aceste zvonuri au fost infirmate
de oficiali APNIC (Asia Pacific Network Information
Center) care au declarat ca anual sunt "luate in
proprietate” cinci blocuri de adrese care contin
fiecare 16 milioane de IP-uri. In momentul de fata
mai sunt disponibile 100 de blocuri, ceea ce
inseamna ca nu ar trebui sa ne temem cé
Internetul va ramane fara IP-uri decét peste 20 de
ani. in plus, IP-urile sunt distribuite pe masura ce
exista cerere; nu exista blocuri alocate pentru o
anumita regiune sau natiune. Primul venit este
primul servit, dupa cum spune proverbul.

Ce se ascunde in spatele acestor zvonuri,
s-ar putea sa va intrebati, ih momentul in care
veti afla ca sunt nefondate. Pentru ca o
motivatie pentru aparitia lor trebuie sa existe,
in afara de simpla necunoastere a faptelor. Un
motiv ar putea fi dorinta unor companii de a
promova agresiv standardul IPv6, care ofera un
spatiu de adresare mult mai larg, dar care
totodatad necesita echipamente de comunicatii
mult mai scumpe. O privire aruncata pe lista
celor mai importanti membri din IPv6 Forum ii
plaseaza pe acestia in Korea, China si Japonia,
tari care, conform zvonurilor, sunt cele
amenintate de "penuria” de adrese IPv4. lar
daca ne uitam cum majoritatea producatorilor
de echipamente IPv6 provin tot din aceste
regiuni, ar trebui si vedem aparitia periodici a
unor astfel de zvonuri intr-o noua lumina.

1T express

Adrian Dorobat

INTERNETUL -
VIITOR SUMBRU
SAU LUMINOSP

O perspectiva a urmatoarelor decenii
de comunicatii online

Un alt subiect despre care zburda libere
zvonurile este DNS-ul (sau Domain Name Server,
protocolul care leagéd un nume ca
www.xtrempc.ro de un IP). Aparent, ICANN
(corpul director al Internetului) se teme s&
lanseze noi domenii pentru ca aceasta actiune ar
putea afecta structura DNS. Din moment ce
ICANN a decis sa restranga artificial gama de
domenii disponibile, o companie indrazneata
numitd New.NET a decis sa ofere domenii ca
.shop, .sport sau .travel in afara retelei DNS
principale, setandu-si un mini-DNS "in afara”
Internetului asa cum il stim noi. Aceasta
concurenta neasteptata a facut ca ICANN sa fie
sursa unor zvonuri panicarde, cum ca aceasta
miscare ar putea afecta structura Internetului si
ar avea drept consecinta scindarea si prabusirea
sistemului DNS.

Aceste zvonuri au fost infirmate categoric
intr-un interviu acordat The Register de catre
doctorul Paul Mockapetris, creatorul DNS-ului si
unul din fondatorii Internetului asa cum il stim,
El a afirmat ca DNS-ul a fost gandit sa fie foarte
flexibil si adesea functioneaza si cand este
configurat prost. in plus, el a calificat
pretentiile ICANN ca monopoliste si i-a acuzat
voalat ca tergiverseaza lansarea DNSSec,
urmatoarea versiune de DNS, ce ar oferi mai
multd securitate si flexibilitate”.

“Placinta” adreselor de Internet este una
foarte apetisanta, iar cine are bucatile cele mai
mari are cel mai mult de castigat. Mai ales ca in
mai putin de 5 ani, conform declaratiilor
doctorului Mockapetris, vom avea peste 10
miliarde de adrese DNS, din care unele nici nu
vor fi calculatoare, ci telefoane maobile,
frigidere, cuptoare cu microunde si multe alte
dispozitive conexe IT.
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Senzor: CMOS 2 Mpixeli - Senzor: CMOS 2.1 Mpixeli
Rezolutie: 1600x1200 Rezolutie: 1600x1200
Zoom: 12X - Zoom: 4X

Distanta focala: f2.8, 9.2 mm
Memorie internd: 7 MB Flash
Soclu memorie externa: Compact Flash

Distanta focali: 2.8, 8.47 mm
Memorie interna: 8 MB Flash
Soclu memorie externa: SD Card

Display: LCD 1.6™ TFT; " Display: LCD1.5" TFT, iz
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Senzor: CMOS 1.3Mpixeli Senzor: CMOS 1.3 Mpixeli
Rezolutie: 1280x1024 ; Rezolutie: 1280x1024

Zoom: 12X - Distanta focala: 2.8, 10.8 mm
Distanta focala: 3.2, 9.2 mm Memorie internd: 8 MB Flash
Memorie internd: 7 MB Flash Soclu memorie externi: SD Card
Soclu memorie externd: Compact Flash . Display LCD 1.5" TFT,

Display: LCD 1.6" TFT, Interfata: USB
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Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

CONTRAEDITORIAL:

in fine, mie mi-a
placut revista si
inainte, acum imi
place si mai mult.
Este o schimbare in
bine :). Ma uimeste
ca nu am fost
singurul care a
observat ca de un
numar incoace si

- cotorul e imprimat!!

(INTRAVIN-CONTAGT)

ADRESA:

Str. Puskin nr, 18
Bucuresti 1

[ | E-MalL:

(E222) redactia@xtrempc.ro

TELEFON:
021-231.28.66

Fax:
021-231.28.66

“ fulie-august 2003

In lumina micilor schimbari de continut si de
design pe care le-am implementat in numarul
trecut al revistei, XtremPC a primit un vot
favorabil din partea publicului. Majoritatea
scrisorilor pe care le-am primit pe adresa redactiei

au fost laudative, ca si majoritatea reactiilor de pe
forum. Ne insusim criticile atunci cand sunt
meritate ca si laudele pe buna dreptate. Asadar, va
prezentam punctul de vedere al cititorului.

1 —-"E" __"r: R I e T e _-—,: =

De la: Alistair Craven (floriannl@fx.ro)
Pentru: redactia@xtrempc.ro
Salut!

= imi place noul concept al revistei, mai ales
(F=559\ micile detalii pe care nu stiu daca toti le-au
observat.. headere, o orientare mai buna, parca
apropiatéd de revistele pentru femei (nu ca as citi,
dar am vazut mai demult o coperta, pe care scria
mare ceva de genul "Acum mai usor de citit"
referindu-se la margini colorate probabil si sageti
directionale..). in fine, mie mi-a placut revista si
inainte, acum imi place si mai mult. E o schimbare in
bine :). Ma uimeste ca nu am fost singurul care a
observat ca de un numar incoace si cotorul e
imprimat!!

Reclame sunt cam multe, dar cum ati zis si voi "a
fost si mai rau" si unele chiar sunt hilare. S&
deschidem la pagina 15 la MAXview ... scrie
"prospetimea culorilor digitale” ... am facut poze mai
pline de culoare cu un aparat Smena cu film color
acum 10 ani... nici in ACDSee daca te joci cu gamma
correction nu iti iese o poza cu o coloristica atat de
.. "nereusita", sa-i zic bland. Vreau sa-mi schimb
monitorul, dar daca asa e in realitate, nu o sa-mi iau
MAXview!

Rubrici .. nu stiu daca va intereseaza, dar prima
pe care o citesc e BlackView. E cam stupida, dar
intr-un mod amuzant. S& ramana :) Apoi editorialul si
Tehnotrend pentru ca e scurt... ce imi place cel mai
mult - testele de echipamente, mai putin placi (de
baza, video) & procesoare (asta nu méa atrage;
recunosc nu prea ma pricep, dar nici prea multa
lumina nu aduc asupra mea). De exemplu mi-au
placut testele de monitoare, camere digitale,
dispozitive de stocare tip memory stick ... Si rubrica
unde sunt prezentate produse noi (iarasi exceptand
placile, hardurile si procesoarele), mai ales ca sunt
trecute si preturile. Acum ca ati introdus si teste de
programe .. e super. As vrea cat mai multe. $i adrese

XtremPC: Nu ne dam seama daca ne critici sau ne
lauzi. Faptul ca am incercat sa marim lizibilitatea nu
inseamna ca ne transformam in revista pentru
femei, chiar daca in-urma discutiilor aprinse de
acum cateva numere, ne-am dori ca numarul de
ci}itori de sex feminin sa creasca. De reclame nu

e |

de site-uri interesante ...

Era sa uit pentru ce v-am scris ... (presupun) ca
aveti dreptate in ceea ce priveste verosimilitatea
filmului Matrix cand vine vorba de hacking. Dar in
multe alte parti o da serios in bara (de ce sa nu
discutdm si din astea, mi-ar placea sa fie cat mai
variat continutul revistei... dupa paginile cu placi,
harduri&procesoare ai nevoie de amuzament; sau
ceva captivant oricum,..). Acum 4 ani, dupa ce am
vazut pe primul, mi-a parut rau ca am batut drumul
pana la Glendale, am stat cu gatul contorsionat in
primul rand si am dat banii pe bilet.. dupa un timp,
mi s-a parut bun, interesant. Problema efectelor
speciale nu se pune, pentru asta m-am si dus sa-l vad
... Al doilea... nu pot sa zic acelasi lucru. La poveste
nu aduce nimic nou, diferit; efectele sunt usor
imbunatatite, dar nu revolutionare (cum au fost cele
din primul). Nu vad rostul orgiei de negri de la
inceput, atentia asupra grotei zisa "Zion", bataia cu
cei 1000 de agenti Smith (asta e prea nelalocul ei) pe
care in final vede ca nu-i dovedeste si zboara ...
chiar, agentii astia sunt un fel de antivirus; in primul
faceau o chestie logica: puteau intra in corpul
oricarei entitati din Matrix dar dacd mureau,
reveneau la "baza", de unde puteau sa o ia de la
capat. In filmul &sta nou, Smith cred ca e rebel ..
deci teoretic nu mai are acea "baza". Asta inseamna
ca daca ar muri, ar disparea definitiv .. cel putin o
clona. Dar de ce Neo care este Superman nu reuseste
sa distruga toate clonele ?!

.. Alta scend .. bataia cu chinezul. Chiar trebuia?
Cea mai enervanta - discutia cu demiurgul sau
creatorul Matrixului sau ce era mosul respectiv...
asta e una din problema filmelor hollywoodiene ..
cénd o dau pe filosofie, o dau in bara.

- cate un plus pentru frantuz, stafii si scena in
care Neo ii face inima lui Trinity sa bata la loc.

Cred ca v-am plictisit destul. Ideea este ca imi place
revista. $i nu renuntati la Black View.

este cazul sa razi, pentru ca de multe ori tipografia
are prostul obicei de a macelari culorile in paginile
tiparite, ceea ce face ca ele sa nu mai corespunda
cu modul in care aratau pe calculator. inca o
problema pe care incercam sa o rezolvam, in ceea
ce priveste discutiile despre filme, nu prea vad cum



le putem acoperi in revisti in momentul in
care i5i pierd legatura cu domeniul IT. Daca
doriti discutii despre filme, le putem avea
foarte bine pe forumul revistei. Tot de pe
forum s-au auzit voci care sugerau o
continuare pentru articolul cu greselile din
filme, legate de calculatoare. Un astfel de
articol nu ar fi justificat pentru ca s-ar
reduce mai mult la discutii despre filme in
general si faptul ca nu exista o revista
dedicaté acestui lucru nu este un argument
ca astfel de articole s& apara constant in
XtremPC. Ca o paranteza necesari, noua
ne-a placut Matrix Reloaded, chiar mai mult
decét primul, atat ca efecte speciale, cat si
ca poveste, filozofie si filmari. Nod in
papura se poate gasi pentru orice film, si
daca este sa il luam la bani marunti, primul
Matrix a avut mai multe greseli decat al
doilea, si totusi a fost mai apreciat de
critici. O sa pastram si Black View, fi
linistit pentru ca place multora, asa
“stupid” cum zici tu ca este.

) LAUDE... )

De la: Alex Maruta
(alex.maruta@hollatech.com)
Pentru: redactia@xtrempc.ro

Salut XtremPC!

Vreau s& va anunt ca acest numar 44
din punctul meu de vedere este absolut
extraordinar! Este poate cel mai bun numar
scos! Am vrut sa va anunt acest lucru
personal! Faceti o treaba grozava ! Keep up
the good work! Inc o data felicitari!

) ... SI CRITICI )
De la: Marius Stuparu
Pentru: Puskin 18 Bucuresti 1
As vrea sa ridic problema lipsei
diacriticelor din unele titluri. Daca
doriti neapérat un anumit font pentru titlu,
puteti macar sa il modificati (cu Corel Draw
ati incercat). Suntem totusi romani si avem
propriul set de caractere, pe care il invatam
din clasa | si pe care suntem obligati (vrem-
nu vrem) sa il reinvatdm cu modificari atunci
cénd incepem sa lucram la calculator. De ce
nu am invéta calculatorul "si citeasca” si
"sa scrie” ca noi?

XtremPC: Practic, suntem de acord cu
tine §i vom incerca sa facem in asa fel
incét diacriticele sa nu mai lipseasca din
titluri. Gandeste-te insa ca traim intr-o
epoca a Internetului si comunicarii online,
in care trebuie sa existe o standardizare
pentru care diacriticele nu sunt altceva
decét un bat in roate suplimentar.
Neoficial, nu suntem de acord cu "sunt” si
"1 din "a", si nici cu tendintele de
roménizare a limbajului initiate de domnul
Pruteanu. Oficial, atdta timp cét sunt o
norma acceptata, le vom folosi si noi.

))) DREPTUL LA REPLICA )))
De la: Brandusa Vasile
(evanstar_light@yahoo.com)
Pentru: redactia@xtrempc.ro

$i iatd cum, fara voie, ma aflu in

posturd de a apela la dreptul la
replica. In numarul de iunie al revistei
persoana mea a fost subjectul unei
neintelegeri. Cred ca este cazul sa fac
lumina (dacé nu este evident) asupra
faptului ca sunt de sex feminin si nu "aduc
vag a fatd". Acum ca acest aspect...
deosebit de important.... a fost elucidat,
iata parerea mea cu privire la modul in care
aceastd problema a raportului
masculin/feminin ar trebui privita. In randul
artistilor 3D ponderea crescuté a barbatilor
este ceva evident. Aceasta nu inseamna insé
ca noi, fetele, nu suntem interesate. Aici
pot da ca exemplu cazul meu. Péna sa nu
intervina concursul Poser 5, nici prin gand
nu mi-a trecut sa trimit vreo lucrare. Ceea
ce m-a atras a fost tema concursului, mai
ales cé intre timp vazusem filmele si, de ce
sa nu recunosc, chiar am devenit o
impétimita a genului fantasy. La momentul
cand a fost propus concursul nu ficusem
incé nici macar o incercare de a renderiza
ceva. Utilizez 3DS Max-ul din 2001, dar
pentru export ca VRML. Concursul a fost o
provocare la care nu m-am putut abtine sa
nu raspund. M-am inarmat cu tutoriale de pe
www. tutorialhunt.com si mi-am facut
primele schite. Lucrarea drept sa spun e una
stangace. Cu exceptia detaliilor si acuratetii
modelului... in rest nu striluceste tehnic.
Faptul ca a fost publicatd m-a facut sa
perseverez. Desigur, am mai trimis lucrari si
pentru numaérul de iunie dar, asa cum se mai
intdampla, nu au fost publicate. Nu-i nici o
suparare. Vor mai fi si alte ocazii. Pentru
aceia care doresc sa vada lucrérile mele,
jata adresa http://www.renderosity.com/
gallery.ez?ByArtist=Yes&Artist=amadreea.

$i inca ceva... artistul roméan 3D, asa

cum se exprima cineva ... existal Sunt multi
roméani, baieti si fete care expun in cadrul
galeriilor Renderosity. Dar nu sunt cunoscuti
publicului deoarece, ca in majoritatea
cazurilor, noi romanii trebuie sa ne afirmam
pe cdi ocolite. Pe cénd XtremPC online
gallery? Cred ca ar fi utila o asemenea
galerie, mai ales ci revista este singura care
se ocupa de acest domeniu in dezvoltare.
Sau poate un supliment al revistei dedicat
exclusiv modelarii, cu tutoriale si altele.
Oricum, felicitari redactiei XtremPC pentru
continut si prezentare grafica (si o nota nu
tocmai buna pentru respectarea datei de
aparitie...).

XtremPC: Dreptui la replica este drept la
replica, Sa raspunda cititorii.

IT express
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CU OCHIL

PERORUME

Max Inc A

< Se pare ci cea mai mare critica pentru numarul 44 este
nesiguranta aparitiei la data mult asteptati. Nu ca ar fi
prima data, dar cred ca ar fi fost mai frumos ca XPC sa °
aiba o data fixd de aparitie ca si celelalte reviste de IT si
nu numai. He-he, poate de asta este asa speciala si tin asa
mult la ea... pentru ca nu stii niciodata ce iti aduce si
cand...

MSORIN

Putem negocia in vreun fel o micsorare a pretului revistei,
asta ca sa compensam mita in bere si tigari pe care i-am
dat-o vanzatorului de la chiosc ca sa-mi tina revista
(primeste doar 3 exemplarell!). A fost necesara interventia
deoarece de vreo saptamana il tot enervez cu intrebiri de
genul: N-a aparut incd? Daca vine, imi tii una?...
XtremPC ' ]

Facem tot posibilul s& ajungem la o data fixa de aparitie.

MaxKool99 o

Allright, am luat revista, ‘e super. Black View-ul e mortal ca
de obicei. Un reportaj excelent despre HalfLife2, BTW e si
un filmulet, despre HL2 pe CD (asta pentru cei care tot
cereau asta), si multe chestii misto.

As avea si o intrebare (doar una deocamdata, restul dupa
ce o citesc mai bine), de ce ati schimbat sistemul de
notare la Hardware, Produse diverse, Laborator, pe sistemul
cu stelute? Mie mi se pare o miscare mai proasta.

XtremPC

Asteptam si alte pareri in privinta sistemului de notare cu
stelute.

AngeloML

Super revista. Parca dupa toate criticile (constructive) de
pe forum a inceput sa arate mai bine. Designul este mai
bun. Nu stiu de ce, dar am impresia ca s-a lucrat mai mult
la revista (vezi si data aparitiei). Am fost surprins placut
sa vad ca a apdrut in sfarsit astézi.

Parca aspectul revistei este de revista din striinatate
{cuprinsul cu layout-ul paginilor). Si parerea fiecarui autor.
imi place mult rubrica hobby si sectiunea dedicata E3. Pe
CD am vazut ca v-ati concentrat pé multe programe
freeware. Foarte bine. CD-ul mi se pare cel mai bun din
ultimul timp. Se pare ca ar trebui s& fiti criticati mai des.
Glumesc, desigur.

XtremPC

Nu de la critica ni se trag imbunatatirile, desi dupa cum
puteti vedea, parerile cititorilor nu sunt trecute cu vederea.
Bossman

Momentan (péna gasesc alte greseli) am o singura
intrebare: ce cauta ATi Radeon 9200-le la Generatia DX9?
R9200 este DX 8.1 compliant... deci?

XtremPC

Initial a fost inclus de dragul comparatiei, mai apoi s-a
strecurat si in generatia DX9. Bild alba pentru tine ca ai
observat, bila neagra pentru noi ci am gresit.

Keos

Un numar foarte reusit. Totusi, de ce s-a intarziat atit cu
el? Oricum, | love it! V-am vazut in sfarsit redactia (prin
poza respectiva ati demonstrat clar ca nu sunteti misogini
(cele 2 tipe, apropo, cine sunt si cat le-ati platit ca sa faca
poza).

XtremPC

Uita-te la casuta redactionala si vei gasi raspunsul.

fulie-august 2003 “
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AMD K9

AMD K9

~ VIITORUL PROCESOR AMD

Imediat dupa lansarea unei generatii de procesoare, este normal sa ne indreptam atentia
spre viitor. La ce performante sa ne asteptam de la urmatorul procesor AMD?

Este prematur sa stim cu exactitate ce
specificatii tehnice va avea procesorul AMD K9,
dar putem face o analiza preliminara pe baza
datelor care au fost vehiculate pana acum pe
Internet. Lucrul la AMD K9 a inceput in iunie
2002 moment in care K8 inca nu era disponibil.
Lumea IT a fost surprinsa cdnd AMD a publicat in
vara trecuta o listd lungéd de angajari de ingineri
pentru dezvoltarea arhitecturii K9. Inca nu stim
de la ce frecventa va fi lansat K9 dar putem
anticipa 5-6Ghz. Este mai mult ca sigur ca va
avea'integrat un controller DDR 1l si functia
“speculative branching” (pana la 8 unitati).
Aceasta functie intuieste instructiunile viitoare,

Intel Prescott

AMD¢

realizénd o executie mult mai rapida. Daca
previziunea se dovedeste eronata, K9 va efectua
un proces de rollback (similar functiei din
bazele de date) cu ajutorul unei unitati de
memorie cache dedicatd. Pentru impachetarea
procesorului K9 este posibila folosirea metodei
Peltier, patentata de AMD cu mult timp in urma.
Procesorul va dispune de o serie de buffere (gen

LO cache) iar un exemplu in acest sens ar fi
memoria tampon de 4Kb care va preceda si
urma FPU pentru a oferi o continuitate
operatiilor SSE2 si 3DNow. Vor exista 3 unitati
FPU (Floating Point Unit), 3 unitati SSE (Single
SIMD Extensions) si 2 ALU (Arithmetic Logic
Unit). Cache L3 va fi situat pe cristal si va
utiliza 1T-SRAM. Tehnologia Hyper Transport Il va
oferi un transfer de pana la 25Gb/s in
configuratiile 16x16. Nu‘s;tim cate din aceste
previziuni se vor materializa sau care va fi
_raspunsul Intel, dar este cert ca prin K9, AMD va
face un pas important in evolutia procesoarelor.

LA DOAR 90 DE NANOMETRI

La sfarsitul acestui an va fi lansat primul procesor ce va
beneficia de avantajele nanotehnologiei.

Prescott este numele de cod al viitoarei generatii
de procesoare |A-32 de la Intel. Caracteristicile
tehnologiei hyper-pipeline din Pentium 4 vor fi
imbunatatite pentru a permite atingerea unei
frecvente de rulare intre 3.2GHz si 5GHz.

Location of the Floating Point Units
Northwood Floating Foint Prescott Floating Point

Datafiow Direction. |

{ulle-august 2003

Deoarece este realizat in tehnologia de 90nm,
Intel a dotat procesorul Prescott cu mai multa
memorie cache: L2 de 1024KB (fata de 512KB
pentru Northwood) si L1 de 16KB (comparativ cu
8KB in procesoarele Pentium 4), Din primele
estimari neoficiale pastila va avea o arie de
109mm patrati. Timpul dintre primirea datelor si
transmiterea lor este de doar 7 picosecunde in
timp ce Northwood avea o iptérziere de 22
picosecunde. Intel a auntat la IDF 2003 (Intel
Developers Forum) ca si celelalte tehnologii
folosite-de Pentium 4 vor fi imbunatatite fara a
face vreo referire la modul in care vor fi facute.
In cadrul aceluiasi eveniment am aflat ca
Prescott va contine 13 instructiuni noi denumite
PNI (Prescott New Instructions). in 2004 va fi

Detalii tehnice

Northwood
Data 32 biti
Adresa virtuala 32 biti
Registrii 8
Procesoare logice 1sau 2
Frecventa de start 3.2GHz
estimata
Chipset-uri suportate Canterwood
ALU maxim operatii/ciclu 32 biti
L1 Cache 8KB
L2 Cache 512KB

Louis Burns holding a
300 mm Prescott Wafer

lansat urmasul lui Prescott ce poartd numele de
cod Tejas si va lucra la un FSB de 1200MHz.

Prescott Pentium ?
32 biti 64 biti

32 biti 48 biti

8 16

2 4

3.4GHz 4.0GHz?
Canterwood Copper River
Canterwood ES Copper River
32 biti 64 biti

16KB 32KB

1024KB . 1024KB
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VIA Apollo KT600

SALT LA FSBUOOMHzZ

Prin chipset-ul KT600, VIA incearca sa recucereasca primul loc pe platforma

et A.

Dupa succesul chipset-ului nForce2 pe platforma
AMD era evident ca VIA, detinatoarea coroanei
Socket A, trebuia sa actioneze rapid. Anuntat cu

procesoarele AMD cu FSB 400. Tnainte de lansare,
specialistii IT se asteptau la integrarea unei
structuri de memorie dual channel pentru KT600

tehnologia FastStreamé4, in descrierea careia VIA
nu a putut rezista tentatiei de a scrie:
»FastStreamé4 mareste performanta la un cost

putin timp in urma, VIA KT600 a fost lansat pe 13
mai 2003. Cea mai importanta noutate, din punct
de vedere al utilizatorilor, este suportul pentru

Detalii tehnice

Front Side Bus

Bus Memorie

AGP

Tip memorie
Memorie maxima
South Bridge
North/South Bridge Link
Audio integrat
Modem integrat
Network Controller
PCI .

IDE

VIA RAID

use

VIA Apollo KT600

266/333/400MHz
266/333/400MHz
AGP4X/8X
DDR266/333/400

4.0GB

V18237

8X V-Link (533MB/secunda)

VIA Vinyl Six-TRAC 6 canale audio, AC'97

MC97

VIA MAC 10/100 Ethernet
6

Dual Channel Serial ATA

dar spre surprinderea tuturor VIA a ales sa
mentina vechea arhitectura din KT400A. Singura

optimizare pentru memorie a fost realizata prin

VIA Apollo KT400A

266/333MHz

266/333/400MHz

AGP4X/8X

DDR266/333/400

4.0GB

VT8235CE

8X V-Link (533MB/secunda)
VIA Vinyl Six-TRAC 6 canale audio, AC97
MC'97

VIA MAC 10/100 Ethernet

6

Paralel ATA (pana la 4 unitati)

RAID 0, RAID 1 5i RAID 0+1. Suport -
pentru standardele SATA si ATA-133.

8 porturi

Samsung SCH-X820

ALO, SUNA TELEVIZORULI

Cat de util este un televizor mobil? Dar un televizor integrat intr-un telefon mobil?

Samsung isi asuma riscul de a afla raspunsul la aceste intrebari.

Dupa ce am asistat la lansarea telefoanelor mobile cu

acces internet sau dotate cu camera foto digitala,
Samsung a prezentat pe data de 9 iunie telefonul
mobil cu televizor color: SCH-X820. Pana in acest

moment, telefoanele ce ofereau optiunea de vizionare
TV obligau utilizatorul sa plateasca taxe suplimentare
de abonament, Aceasta problema a disparut, deoarece

6 porturi

SCH-X820 receptioneaza canalele TV publice
(din banda VHF/UHF) prin intermediul TV
Tuner-ului ncorportat, utilizatorul fiind scutit
de plata unor taxe suplimentare pentru
folosirea acestor servicii. SCH-X820 este dotat
cu o antena performanta care receptioneazi
atat semnalul TV cat si semnalul telefonului
mobil. Ecranul principal al TV mobilului are o
rezolutie de 176x200 pixeli si poate fi setat
pentru vizionarea canalelor TV pe orizontala
sau pe verticala. SCH-X820 permite realizarea
de captura in timpul vizionarii canalelor TV
iar imaginile astfel obtinute pot fi folosite pe
post de background. Pentru a usura utilizarea
sa, Samsung a prevazut mobilul si cu un al
doilea ecran color pe partea exterioara a
clapetei. Din pacate, SCH-X820 este
compatibil doar CDMA, prin urmare nu poate
fi folosit in retelele GSM din Romania. Putem
spera la a varianta ulterioara de TV mobil
destinata standardului GSM. Un reprezentat
Samsung Electronics a declarat ca in viitorul

mai mic decat in cazul implementarii dual
channel”. Pretul mic de fabricatie ramane, in
opinia noastra, singurul argument care se poate
aduce in favoarea arhitecturii single channel.
KT600 lucreaza cu up southbridge nou, VT8237,
ce ofera in plus fata de VT8235CE 8 porturi USB
2.0, Serial ATA si RAID. Aceste tehnologii nu
constituie un pas facut de KT600 deocarece si
KT400A poate lucra cu southbridge-ul VT8237. O
serie de site-uri au realizat teste comparative
intre KT600 si solutia nForce2 Ultra 400 de la
NVIDIA. Din pacate rezultatele fiind
contradictorii, ne abtinem de la orice fel de
comentariu legat de performanta pana la
testarea acestor solutii in laboratorul XtremPC.
Daca tinem cont de timpul mic avut la dispozitie
pentru definitivarea chipset-ului KT600 ne punem
urmatoarea intrebare: ne putem astepta in
curand la o versiune KT600A?

apropiat urmeaza lansarea unui telefon mobil
dotat cu facilitatea de "music-on-demand".

Detalii tehnice
Samsung SCH-X820

Dimensiuni model | 91.1x49.8x25.3mm
standard :

Dimensiuni model
high-capacity
‘Greutate model standard

121g
| 138g

high-capacity |
LCD principal 1 262000 culori,

e | 176x200 pixeli
LCD extern

256 culori,

s _| 96x64 pixeli
Baterie standard | 780mA
Baterie high-capacity 1560mA
Durata functionare | 115 minute
model standard :
Durat functionare + 235 minute
high-capacity i- -
Stindby model standard 65-190 ore
Standby high-capacity - 135-385 ore
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Windows Longhorn

Windows Longhorn

WINDOWS CU COARNE LUNGI

Tn 2005 forta acceleratoarelor grafice compatibile DirectX 9 va fi folosita pentru afisarea

ferestrelor din sistemele de ope

Options = li
Novemberos

Programs List

14 Windows Undets

6 Sel Progrmm Access an|
\ 4| MSA Explojes

B Windows I'dﬂf.l.-Pmu
Ay Winoows Messengss

Quick Launch

£2 Launch Int=mat Explar
! Show Desicop
B Windows Medin Player

Search the intemel

Nu mai este un secret pentru nimeni ca
urmatorul sistem de operare de la Microsoft va fi
lansat in 2005 si poarta numele de cod Longhorn.
Primele versiuni de test au fost deja evaluate iar
cea mai recenta dintre ele indica un stadiu
avansat al proiectului. Deoarece Windows 2003
Server a fost lansat, putem sa speram ca atentia
companiei Microsoft se va concentra asupra
Longhorn.

2 O parte din temele disponibile sunt atractive

iulie-august 2003

rare Microsoft.

LONGHORN

&~ M3 build ===

CE CALCULATOARE SA PREGATIM?

Cel mai surprinzator lucru pare a fi sistemul
grafic minim necesar pentru a rula Longhorn:
placa grafica compatibila DirectX 9, Pixel Shader
2.0, 2x2 full scene antialiasing, bump si
environment mapping cu iluminare, hardware
Transform and Lighting, rezolutie minima
1024x768 cu 32bpp, memorie video 64MB, AGP 8X
sau PCl Express. Aceste cerinte destul de mari
sunt determinate de faptul c& Longhorn va fi,
conform Microsoft, primul sistem de operare care
foloseste accelerarea 3D in desenarea ferestrelor
(ce se vor comporta precum obictele 3D: vor
putea fi rotite sau unduite). Dupa ce a fost
facuta aceasta declaratie, au fost voci care au
amintit ca Mac 0S X 10.2 (Jaguar) foloseste deja
accelerarea 3D.

NOUTATI DE STRUCTURA

Microsoft va lansa o data cu Longhorn un nou
sistem de fisiere ce va permite imbunatatirea
timpilor de cautare pe harddisk si in retea.
Numele de cod al acestui sistem de fisiere este
Win FS (Windows Future Storage). Caracteristica
sa principala (care se cunoaste in prezent) este
metoda de stocare pe structura unei baze de
date relationale. Windows Future Storage va sta
si la baza urmatoarei versiuni de Server SQL
(Yukon). Managementul fisierelor va suferi si el

Internet Documents
irtermet Esplorer '_)"?

@™ E-mail 'l_'};. My Recent Documents »
Outizah Evoresz

fJ‘ My Pictures

% ‘Windows Update

| _J My Contacts
)
‘g [MSH Explorer 4 My Husic
gg My Computer
® Windoves Media Player | :
| Control Panel
,3 Windowes Messenger E‘
: Lﬁ Printers and Faxes
- i o) Windoves %P Tour |
@ ! i ‘Emmrdware
.‘,\‘ Windovss Movie Maker | @ b e St
. up
| ') Search
|
All Programs D | T R,

@| Log Off @] Tum O Computern

© Tn meniul de start au mai aparut doua noi
optiuni: My Contacts si My Hardware

schimbari radicale de concept: acestea vor fi
impértite in biblioteci. In ajutorul realizarii
acestui concept, in fiecare director vor exista
optiuni de filtre pentru anumite tipuri de criterii
(tip, categorie, subiect, data). Nu au fost uitate
nici metodele de stocare externa, memorii flash
pe USB sau harddisk-uri externe, ce vor beneficia
de un suport software imbunatatit. Partea de
securitate va cuprinde si proiectul Palladium
(despre care ati putut citi in editorialul hardware
din XtremPC 43) ce are ca obiectiv reducerea
drastica a pirateriei software. Implementarea
acestui.proiect necesita folosirea unui sistem
hardware compatibil, fapt ce complica lucrurile
in mod inutil. Si programele de backup vor trebui
modificate deoarece vor intdmpina probleme din

2 Sistemul de management al componentelor
hardware a fost schimbat foarte mult
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2 Informatiile referitoare la fisiere sunt mult mai complexe decdt in versiunile anterioare de Windows

cauza sistemului de protectie folosit de
Palladium.

CUM ARATA?

Din versiunile de test nu se observa prea multe
schimbari fata de Windows XP. Fiind vorba doar
de o versiune alfa putem anticipa mai multe
schimbari in varianta finald. Am observat aparitia
unui panou lateral (similar cu cel din Office XP)
ce are un continut configurabil (ord, data, casuti

% Display, Properties

de cautare pe Internet, listd de programe,
lansare rapida, variante pentru wallpaper,
program slide show). In meniul de start
descoperim doua noi optiuni fatd de Windows XP:
My Contacts (ce reprezinté o agenda destul de
evoluata) si My Hardware (configurarea
componentelor hardware). Foarte interesanta
este noua fereastra de setare a parametrilor
video. De aici se pot schimba: wallpaperul,
rezolutia, contrastul, temele si screen saver-ul.

Change visual preferences of your PC

You can change the way things look on your scrsen, inchuding fhe picture in the Background. the screen saver and the scale of a3 6nd slemenls

on the scresn
Alorm Information..
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Windows Longhorn

Organizarea acestei ferestre mi s-a parut mult
mai logica decét in varianta clasica (la care se
poate reveni in caz ca sunteti mai'cghservatori].
PESTE 2 ANI )

Este cert ca vom avea nevoie de calculatoare noi
sa rulam software-ul disponibil peste 2 ani. Prin
cerintele de sistem foarte mari, noua versiune de
Windows va impulsiona foarte mult vanzarea de
hardware. Este bine, este rau? Avem oare nevoie
de un sistem de operare cu ferestre 3D ce se pot
undui sub mouse-ul nostru? Merita aceste
cosmetizéri investitia in calculatoare noi? Daca
ne grabim cu raspunsul putem spune un “nu”
hotarédt, insé daca analizam putin evolutia
hardware vom observa ci peste 2 ani toate
placile video vor fi echipate cu minim 128MB si
vor fi compatibile DirecX 9. Prin urmare putem
afirma, fara teama de a gresi, ca Longhorn va
folosi hardware-ul existent pe piata in momentul
cand va fi lansat si nu ne va obliga s& investim in
componente hardware doar pentru a rula cel mai
recent sistem de operare de la Microsoft.

* Mentionam ca atat imaginile cit si informatiile
prezentate in articol nu au fost obtinute prin
testarea efectiva a produsului prezentat.

=i o

O cF

T 4 e o e 10 D T <@
et tate s el ey, == ’ - oo = H

hewviatefases | [ Ao M
| tadytecmen

iy B
| [ i e b e

Pt tmisea s w wpimn i e
S Lo Pt My oot

FLd Bty o Sy e
) B b BT Aot et Seusss hemy.
L faxm rrw e 4 wran nang zary pon

et Sy sk
ropeia et

—— . e

2 Datorita sistemului Win FS avem in plus o serie
de setari pentru organizarea fisierelor in directoare

Proiectam calc:!

 ENARIO
SOFT

e Laos wWwwiriossiire |
T Deploy Properties ] m :“2 67 26 |
o Setarea parametrilor video este mult mai facila gratie unei organizari ihsi:lirate in fereastra Display . = - .:.“2 67 _33'

Properties. Cei ce doresc pot reveni in orice moment la structura clasica
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OGLINDA, 0GLINJOARA....

Simpla oglinda ar putea deveni un
dispozitiv IT in viitorul apropiat,
daca Philips decide ca MirrorTV va avea

succes la public. Acesta este in esenta
un ecran LCD integrat intr-o oglinda care
va va permite sa urmariti diversele
canale TV, sa navigati pe Internet sau sa
va verificati tensiunea arteriala si
greutatea (aceste din urma actiuni vor
necesita si prezenta unor alte
dispozitive specifice cum ar fi o
tastatura sau un cantar).

Pentru a se asigura ca atunci cand

partea de TV a oglinzii este oprita veti
putea obtine o reflexie perfecta,
specialistii de la Philips au acoperit
ecranul LCD cu o pelicula speciala care
poate fie sa permita toata lumina sa
treaca prin el si sa se reflecte din
stratul metalic din spate, fie sa nu o
lase deloc astfel incat sa puteti vedea
ce se petrece pe ecranul monitorului.
MirrorTV va fi disponibil la dimensiuni
intre 17" si 30" si va fi destinat in

el sa ajunga si in uzul casnic.

Tehnotrend

principal hotelurilor, dar exista sanse ca

| Reportaj in Romania

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului i

SA SIMTI MUZICA IN 0ASE

Vi s-a intamplat vreodata sa ratati un
telefon important sau sa nu auziti ce va
spun colegii sau prietenii pentru ca erati cu
castile pe urechi? Cu noua tehnologie
pentru casti de la Yonia, acest lucru nu se
va intampla niciodata, pentru ca ele
transmit sunetul direct prin oasele capului.
Practic castile nu acopera urechile, ci au
doua elemente care se plaseaza pe tample
si care transforma semnalele electrice in
vibratii ce sunt transmise prin osatura
craniului si transformate in sunet prin
oscilatie in urechea interna. Datorita
faptului ca acest traseu al sunetului
ocoleste cu totul timpanul, castile pot fi
folosite si de o parte din
S persoanele cu
handicap auditiv. In
plus, ele permit
celor care asculta
muzica sa auda si ce
se varbeste in jurul
lor, ca un soi de canal
dual de sunet.
Din moment ce sunt
bazate pe conductivitatea
sonora a oaselor, nici nu
conteaza foarte mult
unde le purtati.
Acutele si
sunetele
mid-range se

=

bine, dar castile au probleme cu
basii, ceea ce era de asteptat,
pentru ca nimeni nu doreste sa i
_ se zgaltaie capul si in plus basii au
- nevoie de reverberatie si nimeni
transmit foarte _ nu are capul gol pe dinauntru.

ﬂ {ulfe-august 2003

‘wireless optional.

ToATE INTR-UNA SINGURA

Daca este sa ne luam dupa afirmatia producatorilor, GameBoard

este perifericul perfect pentru navigarea pe Internet si jucatul pe
calculator in camera de zi, sau, cum i Spunem noi romanii,
sufragerie. Combinand o tastaturd, un mouse cu tot cu mouse pad
pozitionat in locul tastelor NumPad si un controller tip joystick in
partea stanga, GameBoard ar trebui sa satisfaca toate cerintele. Mai
ales ca poate fi folosit atat pe PC cat si pe PlayStation 2. Cu un cablu
lung de 4 metri, dispozitivul permite controlarea unei console sau a
unui PC stand confortabil pe canapea in fata televizorului. Daca nu va
plac cablurile,
puteti renunta la
ele in favoarea
unui modul

Ca surprize
aditionale pot fi
notate posibilitatea
de a ascunde
mouse-ul sub
mouse pad atunci
cand nu il folositi
si cele sase
butoane care
permit tastaturii sa
emuleze un
aranjament
al
caracterelor
pentru
diferite
limbi
straine.



WinFast*

2 A300
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LEADTEK
WinFast
A300

Chipset: GeForceFX 5800
Memorie: 128MB DOR2

Dotari: TV-Out, OVI, 2 coolere
Racire memorii, Video In/Out
Monitorizare hardware
Bundle software
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LEADTEK
WinFast
A280LE

Chipset: GeForced Ti4200
Memarie: 128/64MB DDR
Dotari: TV-Out, DVI, 2 coolere
Racire memorii, Video In/Out
Monitorizare hardware
Bundle software

WinFast
A340

Chipset: GeForceFX 5200
Memorie: 128MB DDR

Dotarf: TV-Out, DVI, cooler
Racire memorii, Video In/Out
Monitorizare hardware
Bundle software

LEADTEK
WinFuast
A280

Chipset: GeForced Ti4800
Memorie: 128ME DDR

Dotéari: TV-Out, DVI, 2 coolere
Racire memorii, Video In/Out
Monitorizare hardware
Bundle software

WinFast*
AN7Q=

LEADTEK
WinFast
A310

Chipset: GeFarceFX 5600
Memorie: 256/128MB DDR
Dotari: TV-Out, DVI, cooler
Racire memorii, Video In/Out
Monitorizare hardware
Bundle software

LEADTEK
WinFast
A170

Chipset: GeForced MX440
Memorie: 64MB SDR
Dotari: TV-Out, cooler

SKINMEDIA

1'T ENTERTAINMENT

Str. Puskin 18, Bucuresti 1; Tel/Fax: 021-2315007
021-2316518; Mobil: 0724.237.323 / 0788.633.421
E-mail: contact@skin.ro www.skin.ro
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Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

‘”’Mu tumesc” pentru cei mici

fn urma campaniei "Multumesc”
desfasurata in perioada 1 Aprilie - 1 lunie
2003, firma SKIN MEDIA, unic importator in
Romdnia al produselor LEADTEK, ALTEC
LANSING, AG NEOVO si GIGACUBE a facut o
donatie catre doua centre de plasament
din Bucuresti: Sf. losif si Sf. Petru si Pavel.

Cadourile au constat in jucarii, bazine
gonflabile si imbracaminte pentru cei mici.
in urma acestei campanii, 100 de copii s-au
bucurat in luna care le este international
dedicata. Pe intreaga perioada a promotiei
pe site-ul www.skin.ro au fost afisati
partenerii acestei campanii, pentru ca la
terminarea ei, tot la adresa mentionata, sa
fie disponibile toate pozele legate de
eveniment.

www.skin.ro

% [ A A °
\ Noul val de Infosec in Romania
P roduse HP e deta g i, 3P0 Compters  anrat e cnfere

Area Sales Manager Eastern Europe la Infosec a declarat: "Romanii apreciaza
calitatea. Noi suntem in Romania si oferim acest lucru, alaturi de suportul
complet asigurat de un partener de incredere cum este K-Tech Electronics.
Suntem siguri ca prezeta noasta aici va fi una de, lunga durata, increderea in
capacitatea piettei romanesti fiind deplina”.

Produsele Infosec sunt destinate protectiei active a echipamentelor IT.
Gama de produse cuprinde sursele neintreruptibile din seriile Internet UPS,
Internet UPS Silver Data si prize cu protectie. increderea in calitatea
produselor este sustinuta prin polita de asigurare oferita .de Infosec
echipamentelor protejate de produsele sale, valoarea asigurata ajungand la
120000€. Produsele sunt certificate CE si ISO 9001 iar garantia oferita este
cuprinsa intre 2 si 3 ani pentru sursele neintreruptibile si garantie pe viata
pentru prizele cu protectie.

www.infosec.fr

| [ " 5 ! .| 1
in cadrul amplului eveniment intitulat generic Catch the Wave -
Innovative printing and imaging technology that fits!, parte a unui
turneu european menit sa reintareasca pozitia de lider a HP in
domeniul imprimarii i imaginii, HP Roméania a prezentat in
avanpremiera pe piata romaneasca viziunea si strategia sa actuala in
domeniul imprimarii si imaginii.
Au fost prezenti la eveniment prestigiosi specialisti ai companiei HP
International, precum si membri ai HP Romania, care au sustinut
II _ expuneri detaliate despre ultimele tehnologii si solutii de imagine si
imprimare in sprijinul companiilor si organizatiilor de diferite
dimensiuni si clientilor. in cadrul evenimentului a fost prezentat-in
premiera noul portofoliu de produse si solutii de imprimare HP.
g www.hp.com.ro

a
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IT express

IT Image deschide o fabrica in Rgmama

IT Image, cel mai mare producator de cartuse
toner si ink din Marea Britanie, a inaugurat pe 4
iunie prima fabrica de profil din Roméania.
Fabrica va fi cea mai mare unitate de productie
si desfacere din Europa de Est, fiind dotata la
standarde europene si beneficiind de
experienta §i expertiza britanica.

Gama de produse oferita de IT Image este
una dintre cele mai largi din industria de profil:
cartuse laser, cartuse pentru faxuri, cartuse
reumplute pentru imprimante cu jet de
cerneald, rezervoare de cerneala, kit-uri de
reumnplere.

Compania garanteaza compatibilitatea
produselor propri pentru utilizarea lor in
imprimantele HP, Epson, Canon, Apple, Xerox,
Brother, Lexmark si multe alte branduri.

Cartusele nu sunt fabricate de la zero, ci

Lansarea Depozitului
de Calculatoare in lasi

Eagletec, Epox), placi grafice
(Gainward, ASUS, Innovision, Club
3D), procesoare, harddisc-uri,
scannere (Mustek), camere web,
camere digitale (Ricoh, Aiptek,
Polaroid), joystick-uri, UPS (Mustek),
monitoare (Sony, CTX, LG, Philips,
Hyundai, Neso), imprimante (Canon,
Lexmark, Epson, HP), memorii

reconditionate 100% prin procedee tehnologice
complexe. IT Image ofera o garantie minima de
12 luni de la data cumpérarii si garanteaza ca
aceste cartuse vor avea o calitate de tiparire
identica cu cea data de produsele fabricantilor
de echipamente periferice. Standardele de
calitate, service si protectia mediului sunt cele
mai inalte, fiecare produs fiind testat individual
conform proceselor acreditate 1SO 9002.

Investitia initiald in Romania in anul 2003
este de 560.000USD, fabrica urménd si produca
300.000 de cartuse de imprimanta anual si sa
atinga capacitatea maxima de productie -un
milion de bucati- in 2006.

Productia pe anul in curs, pentru care cifra
de afaceri estimata este de 6 milioane Euro,
este destinata exclusiv exportului.

www.itimage.com

]

Seminar Acer

La "U Business center - On Top of Bucharest”, joi, 5 iunie 2003,
compania Acer a prezentat seminarul "Acer. Empowering People
2003". Din partea Acer au participat Claudia Hinrichs, Sales &
Marketing for Eastern Europe si Jolanta Adamonyte, Sales Manager
for Eastern Europe. Din partea Tornado Sistems a luat cuvantul
domnul John Cusa, Director Executiv. Cu acest prilej, Acer si
Tornado Sistems, distribuitorul sau autorizat in Romania, au
acordat certificarile Acer Partner pentru 2003/2004, prezentand
cele trei programe pentru parteneri: “Acer Point ", "Acer Active”
si "Acer eXecutive partner”.

www.tornado.ro

Luni, 16 iunie 2003, a avut loc
lansarea unui nou magazin Depozitul
de Calculatoare in orasul lasi.
Magazinul este situat in Str. Costache
Negri Nr. 60 si are o suprafatd de 110
mp. Produsele Depozitului de
Calculatoare acopera atat zona
entry-level, cat si zona high-end.

' Oferta Depozitul de Calculatoare
include: plici de bazd (ASUS, Acorp,

(Princeton), sisteme, notebook-uri
(ASUS), mouse-uri, tastaturi (Cherry,
Mitsumi, Comep), boxe (Altec Lansing,
Kinyo, Philips, Teac, Comep), placi de
sunet (Innovision, Terratec), playere
DVD, CD-R/CD-RW (Asus, Plextor, CTX,
LG, Mitsumi, TEAC ), carcase
(Thermaltake), ventilatoare si
accesorii carcase etc.

www.itshop.ro

¢

Noul sediu Connex

Connex si Avrig 35 au anuntat
deschiderea oficiala a lucrarilor de
constructii la Charles de Gaulle Plaza,
cladirea care va gazdui noul sediu
central al Connex. ,,Noul sediu al Connex
va fi cea mai moderna cladire de birouri
din Romania, cu o vizibilitate ridicata si
usor accesibila pentru angajati. Charles
de Gaulle Plaza va deveni cu siguranti

" un punct de reper pentru clientii Connex
~ si o realizare semnificativa pentru

capitalul imobiliar al Bucurestiului. Am
dorit sa avemn un sediu central la cele

mai inalte standarde internationale, in
concordanta cu viziunea noastra de a fi
lideri in tehnologie si in cadrul
comunitatii”, a spus Ted Lattimore,
Presedinte si Chief Operating Officer al
Connex. Cu o suprafatd totala de 40.000
de metri patrati, aceasta va fi cea mai
mare constructie civila de birouri din
Romania. Charles de Gaulle Plaza va
dispune de cea mai mare parcare
subterana din tara: 340 locuri de parcare
pe cinci nivele subterane.
WWW,CONNEX.To
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| Noutatile care merita toata atentia
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~ Profesionalism Quadro

6 | Test comparativ -
| placi de baza
| Standardul FSB800

Test comparativ -
| imprimante
Caligrafie digitala

Versus
" nForce 2 vs. KT400A

Laborator
in fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Hard mail
| Te ajutam s& scapi de problemele
tehnice

Topuri
Locul unde poti alege un produs cu
~ adevarat de top

Dotérile si performantele camerei digitale Sony Mavica
CD500 sunt la indltime si i-au adus titlul de "Produsul
lunii™.

Tehnologia de
imbunatatire a calitatii

. imaginii face din AG Neovo
5:17 un monitor LCD
deosebit, care merita
distinctia "Produsul Lunii™.

fulie-august 2003

Luna aceasta a avut loc un eveniment destul de
important pentru lumea IT: CeBIT America 2003.
in Europa acest eveniment nu a fost mediatizat
chiar daca, teoretic, atentia acordata targului
Computex 2003 (ce a fost amanat pentru luna
septembrie) ar fi trebuit sa fie canalizata catre
CeBIT America 2003 (New York 16-18 junie 2003).
in mod paradoxal acest fenomen nu s-a
intamplat, targul din America avand ecouri
foarte slabe pe batranul nostru continent.

Asta poate si pentru ca si noi europenii avem
CeBIT-ul nostru sau poate ca americanii nu
cunosc incd CeBIT-ul? Evenimentul din America
are aceiasi organizatori din Germania, dar
acestia au declarat ca nu doresc un transplant al
CeBIT (Centrum der Buero und
Informationstechnik) Hanovra pe continentul
american. Pentru a va face o imagine mai buna
despre aceasta lume a expozitiilor IT, va pot
spune cé CeBIT Hanovra este mai mare decét
Comdex (cel mai mare térg IT din America).
Perioada in care s-a desfasurat CeBIT America
2003 s-a suprapus cu momentul in care trebuia
sd aiba loc o expozitie IT americana traditionala:
PC Expo. Organizatorii s-au asteptat la 20-25.000
de vizitatori, dar din primele estimari se pare ca
au fost doar 15.000 de vizitatori. Pentru o
comparatie CeBIT Hanovra a avut 560.000
vizitatori (de peste 37 de ori mai multi).

Din cauza numaérului foarte mic de vizitatori,
organizatorii au declarat ca CeBIT America 2003
s-a adresat elitelor IT. Imi permit sa fiu sceptic
cu aceaste declaratii deoarece cred ca numarul
de vizitatori este cauzat de faptul ca CeBIT
America.este un targ nou. In favoarea acestei
ipoteze vine si comportamentul unor mari
producatori IT ce au tratat cu multa precautie
acest eveniment (cum ar fi Dell).

ardware

LUMEA
HARDWARE INTR-0
VARA TORIDA

Nu mai este un secret ca térgurile IT se
confrunta cu dificultati financiare.

in schimb au existat firme care cunoscénd
valoarea CeBIT-ului german au investit resurse si
in versiunea americana. Un exemplu in acest
sens este HP care a acordat o mare atentie
acestui eveniment lansdnd produse si tehnologii
noi. Dintre aceste produse pot aminti
notebook-urile wireless HP Compaq nc4000 si
nx7000, cu ajutorul cérora HP spera sa-si
intdreasca pozitia in lupta cu principalii sai
adversari pe aceasta piata: Dell si IBM. HP si
Adaptec au anuntat o noua interfata pentru
harddisk-urile de mare viteza: Serial Attached
SCsl. i

Gateway a precizat ca standardul de
comunicatii wireless 802.11g (recent aprobat) va
putea fi intalnit pe toate notebook-urile sale
incepand cu luna august.

O lansare interesanta a fost facuta de -
lomega: DVYD writer care este compatibil cu
toate formatele DVD-rewritable (inclusiv
DVD+RW, DVD-RW sau DVD-RAM). Unitatea va fi
disponibila pe piata americana incepand cu luna
august la pretul de 3295. Versiunea interna va fi
urmatéa si de o versiune externa in luna
septembrie.

Cei 360 de expozanti au fost impartiti in
categoriile cunoscute: hardware, software si
comunicatii. Au fost abordate si domenii precum
telefonia mobila, securitatea de date, solutii de
stocare si retele wireless. Printre expozanti s-au
mai numarat si Intel, Lexmark, Microsoft,
Oracle, Sprint, T-Mobile, Toshiba, Xerox.
Concluziondnd, putem spune ca CeBIT America
2003 nu a fost un succes rasunator nici macar in
tara gazda, dar a fost un inceput destul de
promitator pentru prima editie a unui targ ce isi
are originea in Europa si incearcé sa cucereasca
pamantul american.



PLEXWRITER PREMIUM
CD-Rewriter

- 8 MB Buffer (cu BURN-Proof Technology)

- Interfata E - IDE (ATAPI)

- 52x Write

- 32x Rewrite

- 52x Read

- 2 ani garantie

RONMSOET

THE HARDWARE COMPANY

Bd. Maresal Averescu nr. B - 10, Bucurestl
tel: 021-224 03 33, fax: 021-224 36 00 pEPOZITUL DE CALCULATOARE
office@romsoft.ro

KING OF QUALITY

BURN-Proaf is a trademark of SANYO ELECTRIC GO, LTD.

Bucuresti, str. Stirbel Voda nr.172, Tel:021 221 73 77, stirbei@depozituldecalculatoare.ro
Bucuresti, B-dul lon Mihalache nr.109, Tel: 021 224 18 70, mihalache@depozituldecalculatoars.ro
Bucurestl, B-dul Decebal nr.18, Tel: 021 326 57 33, decebal@depozituldecalculatoare.ro

‘Bucurestl, B-dul Stefan cel Mare nr.22, Tel: 021 210 53 83, stefancelmare@depozituldecaloulatoare.ro

Pitesti, str. Republicil nr,162-164, Tel: 0248 610 070, pitesti@depozituldacalculatoare.ro

Plolesti, sir. Republicii 197, bl.5C1,parter, plolesti@depozituldecalculatoare.ro

lasl, str. Costache Negri nr. 60, Bl.CL21, parter, Tel; 0232 222 144 iasi@depozituldecalculatoare.ro
Slobozla, str. Matel Basarab bl.43, parter, Tel: 0243 231 506 slobozia@depozituldecalculatoare.ro
Brasov, sir. A.l.Cuza nr.6, Tel: 0268 470 019, brasov@depozituldecalculatoare.ro

Calarasl, str. Bucuresti bl.10, Tel: 0242 333 624, calarasi@depoziluldecalculatoare.ro
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NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

WESTERN DIGITAL WD2500JB

ATI R420

weactieens — Harddisk Serial ATA de 250GB

procesorului grafic AT| R420 este

Loki. Vor fi suportate hardware — g ek Cel mai mare harddisk cu 8MB Serial ATA, aparute la primele
versiunile 3.0 de Pixel Shader si 1y — N — BN

e e G buffer este produs de Western variante. Un avantaj al lui

va fi GDDR Il sau IIl, Interfata de Western Digital Digital si se numeste WD2500JB. WD2500JB il constituie si cei doi

conectare va i PCI-Express Insa H ARD DRIVE Viteza de rotatie a platanelor ccnectq_ri de alimentare, cel

va fi inclus in chip un "PCl-Express | e : [ < 27200 RPM, 8 MB Cache este de 7200rpm. Western Molex si cel Serial ATA, fiind

to AGP bridge” pentru a putea fi | = Digital va implementa in acest asigurata compatibilitatea cu

construite variante care se model tehnologii precum sursele de alimentare actuale.

conecteaza intr-un slot AGP. SecureConnect SATA care Versiunea retail a lui WD2500JB
www.ati.com intéreste conexiunea fizica a va fi disponibila incepéand cu

Barton 3000+ cu FSB la 400MHz harddiskului cu peste 500%. luna iunie.

AMD a decis oferirea unei Astfel, vor disparea problemele

variante a procesorului Barton legate de ruperea conectorilor www,westerndigital.com

3000+ cu FSB-ul la 400MHz.

Aceastd varianta are frecventa

de functionare de 2100MHz, cu ALTEC LANSI NG
100MHz mai mica decat cea a lui

rn 20 Restilizarea unui produs

www.amd.com

Microsoft spune nu perifericelor d e S u C ces
pentru jocuri

Perifericele pentru jocuri nu mai
reprezinta interes pentru
utilizatorii actuali deoarece

Viitorul sistem audio Altec Lansing se
numeste V54121 si este o solutie 2.1 creata

majoritatea titlurilor aparute pentru ascultarea muzicii si a filmelor.
necesita doar o tastaturi si un VS4121 are un design asemanator cu ATP3,
mouse pentru exploatarea lor un sistem 2.1 de succes tot de la Altec
maxima. Aceasta constatare a Lansing. Subwoofer-ul foloseste un difuzor
Microsoft a dus la decizia de de 6", satelitii dispunand de cite doua

sistare a productiei pe accesorii B ALTEC LANSING.

pentru jocuri. In perioada
imediat urmatoare va fi lichidat
stocul existent.

difuzoare full-range de 28mm si unul de 3"
medium-range. Pretul de comercializare va
fi de aproximativ 1305.

www.microsoft.com !
www.alteclansing.com

Afra!ansé de grafica integrata = WWW SN S
DirectX 9.0
Specificatiile viitorului sistem de

operare Windows Longhorn ce ALBATRON FX5900UV

z:’:;”,:i:if’;;:‘;:izﬁz::;fft Racire sigura pentru
masmuie — (GEFOrceFX 5900 Ultra

integrate. AT| a anutat intentia de
a integra chipul grafic RV350 in
viitorul sau chipset pentru Socket

Pentru varful liniei sale de placi video  sunt distribuite pe toata suprafata

T (LGA775). NVIDIA va lansa Crush GeForceFX (5900 si 5900 Ultra), plécii pentru o récire eficienta.
K8G3 in al treilea trimestru al lui Albatron a implementat un sistem Zgomotul este mentinut la un nivel
2004, Nici VIA nu sta deoparte si a inedit de racire care foloseste trei scazut de doar 25dBA. Planurile de

- anuntat UniChrome3, ce va fi ventilatoare. Interesant este faptul cd  viitor includ posibilitatea de alternare
integrat in chipset-urile pentru doar doua dintre ele se invart la un a celor doua ventilatoare active. Un
Prescott 5i Tejas. moment dat, cel de-al treilea fiind de  numar limitat de placi vor fi livrate cu
" www.ati.com, www.via.com.tw, rezerva in tazul in care celelalte’se o geantd multifunctionala.

www.nvidia.com defecteazd. Cele trei ventilatoare www.albatron,com.tw
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PINNACLE EDITION PRO 5

Editare video cu
accelerare 3D

Cel mai nou sistem de editare video hardware si
software este produs de Pinnacle Systems si se
numeste Pinnacle Edition PRO 5. Pentru editare
Pinnacle Edition PRO 5 foloseste puterea de procesare
a procesorului si placii video. Pe langa softul de
editare Pinnacle Edition PRO 5 include si o placa video

Noi informatii
despre viitoarele
procesoare AMD
pe 64 biti

Pentru a creste performanta viitorului sau procesor pe 64
biti, AMD va include in controller-ul de memorie opti‘mizén' AGP ce serveste ca accelerator 2D/3D, placa de
care vor scadea latenta pana la 40 de nanosecunde. In captura, rulare si previzualizare digitala si analogica
sistemele actuale in care accesul la memorie este 1/0.
controlat de northbridge, latenta ajunge la valori de

aproximativ 170 nanosecunde. Se pare ca la lansare

Athloné4 va include un controller single-channel. Se spera

ca performanta controller-ului integrat va suplini latimea

de banda redusa.

www.pinnaclesys.com

www.amd.com
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TYAN TACHION G9600 PRO

Monitorizare

hardware pentru
ATl Radeon

FUJIFILM FINEPIX F700
La a patra generatie
Super CCD

FujiFilm a prezentat camera foto digitala FinePix F700 ce este
dotaté cu cel mai nou senzor CDD: Super CCD SR. Comparat cu
precedentele generatii, acest senzor ofera o plaja dinamica de
patru ori mai mare pentru capturarea imaginilor. FinePix F700
are 6.2 megapixeli efectivi §i poate realiza fotografii la o
rezolutie maxima de 2832x2128 pixeli. Mediul de stocare
folosit este XD Picture card.

www. fujifilm.com

Tyan si-a lansat online
noua sa linie de produse
bazate pe procesoarele
grafice ATI Radeon 9200,
9600 Pro si 9800 Pro. Tyan
Tachion G9800 Pro este
construita in totalitate
conform designului de
referinta ATI. Tachion
G9200 s5i G9600 Pro sunt
dofate cu radiatoare de
memorii 5i sistem de

. monitorizare hardware a

temperaturii si turatiei
ventilatorului.
Frecventele de
functionare pentru
procesorul grafic si
memorie sunt de 400MHz,
respectiv 600MHz.
Interesanta este
versiunea Tachion G9600
Pro-MD care are doi
conectori DVI.

www.tyan.com
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S5i5 964 :

$iS 963 este de mult timp
southbridge-ul folosit de Silicon
Integrated Systems pentru
chipset-urile de placi de baza.
5iS a decis inlocuirea acestuia cu

o versiune mai performanta.
Astfel, 5i5 964 va fi introdus pe
piata in curdnd. Printre functiile
integrate se numara si suportul
pentru opt porturi USB 2.0, doua
Serial ATA precum si modurile
RAID 0 5i 1. La acestea se adauga
conectivitatea Lan 5i Firewire,
deja suportate de 5i5963.

www.sis.com.tw

Xabre cumpara Trident
Subsidiara 5iS care se ocupa cu
proiectarea chipurilor grafice,
Xabre Graphics Incorporated, a
anuntat ca a achizitionat
compania Trident Microsystems.
Desi nici Xabre Graphics
Incorporated, nici Trident
Microsystems nu sunt companii
puternice in arena placilor video,
unirea acestora le va creste
probabil potentialul.

www.xabre.com

Xbox 2 produs in colaborare cu ATI
Pentru producerea viitoarei
generatii de console Xbox 2

. Microsoft va renunta la

colaborarea cu NVIDIA in
favoarea lui ATI. Este interesant
de vazut cine va furniza
procesorul consolei.

www.microsoft.com

Celeron fabricat in 0.9 microni
Intel a dezvaluit ca anul viitor va
incepe productia procesoarelor
Celeron bazate pe nucleul
Prescott. Acestea vor avea o
cantitate de cache level 2 de
256KB, dublu fata de cel al
variantelor Celeron actuale si de
patru ori mai mica dect cea a
procesoarelor Prescott. Frecventa
de bus va fi si-€a la jumatate,
adica 533MHz. Intel nu s-a decis
inca daca sa introduca Hyper-
Threading pe aceste procesoare.

www.intel.com

Seagate ataca notebook-urile

In ultimul timp marii producatori
de harddisk-uri au hotarat sa
paraseasca sectoarele
neprofitabile ale industriei i sa
atace noi piete. Astfel, Seagate a
inceput sa se implice din ce in ce
mai mult in producerea de
harddisk-uri pentru notebook-uri.
Momentus este noua gama de
harddisk-uri de 4200rpm si
contine deocamdata doua
modele: 20GB 5i 40GB. Aceasta
serie aduce noi tehnologii
precum SoftSonic si QuietStep.

www.seagate.com
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Dificultati cu procesul de

fabricatie de 0.13

hardware

microni

Intr-o recenta conferinta de

presa NVIDIA a exp

licat

dificultatile pe care le are cu
producerea chip-urilor grafice in
tehnologia de 0.13microni.
Astfel, rata rebuturilor este mai
mare decit cea anticipata. in
cazul in care aceasta situatie nu
se va schimba, este de asteptat o
prelungire a ciclurilor de
productie din partea NVIDIA.

www.nvidia.com
Memorie certificata pentru

Opteron

0CZ a anuntat producerea
primelor memorii DDR certificate
pentru placile de baza ce
folosesc procesoarele AMD
Opteron. Acestea sunt supuse
unei testari riguroase. Primele
module au capacitatile de 256 si

51ZMB.

www.ocztechnology.com

Pentium 4 3.2GHz

Ultimul procesor Intel Pentium 4
construit dupd nucleul Northwood
functioneaza la frecventa de
3.2GHz si a fost lansat. Pretul
noului venit este de 6365 pentru
achizitionarea a peste 1000 de

bucati.

Radeon IGP 9100

www.intel.com

ATl a lansat oficial chipset-ul
Radeon IGP 9100 pentru placi de
baza socket 478, Acesta are
grafica integrata prin nucleul
grafic RS300 care functioneaza la
300MHz, poate folosi pana la
128MB din memoria sistemului si
este compatibil DirectX 8.1.
Pretul lui Radeon IGP 9100 este

de 405 fata de cei

Intel pentru 1865G.

Si5655FX

415 ceruti de

www.ati.com

SiS a lansat o revizie a
chipset-ului dual-channel SiS655,
care aduce suport pentru FSB-ul
la 800MHz si tehnologia Hyper-

Threading a noilor

procesoare

Intel Pentium 4. Southbridge-ul a
fost si el inlocuit cu 5i5964 care
are integrat controller Serial ATA
cu capabilitati RAID.

WWW.sis.com.tw
AMD extinde gama de
procesoare Opteron
Dupa lansarea in luna aprilie a
seriei 200 de procesoare
Opteron, AMD intentioneaza sa
extinda oferta sa in segmentul
server prin oferirea seriei 800

pentru serverele cu 4 5i 8

procesoare, iar pentru serverele
cu un procesor va fi disponibila

seria 100.
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APPLE POWER MAC G5
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Ultima ora | Feature | Teste comparative | Versus | Laborator | Hard mail | Topuri

Calculator Personal

Pe data de 23 junie a avut loc
lansarea calculatorului Apple
Power Mac G5. Acesta este
prezentat de Apple ca fiind cel
mai rapid calculator personal din
lume. El este animat de un
procesor PowerPC G5 proiectat de
IBM 5i Apple, cu frecvente de
functionare de 1.6, 1.8 si 2GHz.
Procesorul la 2GHz functioneaza
cu un FSB de 1GHz, care asigurd
un flux de date de 16GB/s, cu
mult peste cei 6.4GB/s oferiti de
Pentium 4 cu FSB la B00MHz. Alte
noutati incluse sunt:

Premiile concursului “Umfla Potul!” din XtremPC 43
au fost oferite de Diverta: o camera foto digitala

dual-channel DDR400 (maxim
8GB), AGP 8X Pro, sloturi PCI-X la
133MHz. Sistemele sunt livrate cu
placi grafice AT Radeon 9600 Pro
sau NVIDIA GeForce FX 5200,
putdnd fi dotate la alegerea
cumparatorului cu placa grafica
ATI Radeon 9800 Pro. Pe partea de
conectivitate Power Mac G5
exceleaza prin oferirea
conectorilor Gigabit Lan, Firewire
400, Firewire 800, USB 2.0,
Bluetooth si AirPort Extreme la
54GB/s.

www.apple.ro

GIGABYTE GA-7VT600 1394

Primele placi cu KT600

Una din primele placi de baza cu
chipset-ul KT600 anuntate vine de la
Gigabyte. Modelul se numeste
GA-7VT600. Printre dotarile noului
chipset se numara prezenta a opt
porturi USB 2.0, trei Firewire si doi
conectori Serial ATA si doi P-ATA133.
Acestea sunt disponibile prin
intermediul noului Southbridge VIA
VT8237. Canalele Serial ATA pot fi

conectate in RAID. Sunt suportate
procesoarele AMD Athlon cu frecventa
de bus de 400MHz. De asemenea, sunt
integrate un controller Fast Ethernet
5i unul audio pentru sunet pe 5.1
canale. La toate acestea Gigabyte va
adauga tehnologii propri precum
Dual-BIOS si Dual Power System.
www,gigabyte.com.tw
www.ultrapro.ro

Trust 4000P Home Theatre Set: Popescu lonut
(Targoviste), Paut Liubomir (Timisoara);

Trust770Z Power C@M Optical Zoom, doua sisteme de
boxe Trust 4000P Home Theatre Set si patru camere
foto digitale Trust 350F5 Power C@M. Cei care au
raspuns corect la intrebari si au trimis taloanele de
participare pana pe data de 16 iunie (data postei) au
participat la tragerea la sorti efectuata la magazinul
Diverta (www.divertaonline.ro) din Complexul Mall.
Castigatoeri sunt: -

Trust770Z Power C@M Optical Zoom: Guta Radu
(Bucuresti);

Trust 350FS Power C@M: Budescu Robert Gabriel,
Alexandru Ivascu (Bucuresti), Stanea Gabriel (Sibiu),
Ciureanu Constantin (lasi).

Filmul tragerii la sorti il puteti viziona pe CD-ul
revistei. O parte dintre castigatori nu au putut sosi in
timp util la sediul redactiei si de aceea nu le putem
publica pozele. Va uram mult succes la urmatoarele
concursuri "Umfla potull™.



P4145PE

Intel 845PE with HT
FSB 800MHz (OC)
2 x DDR400 (OC)
AGP 4x, LAN

ATA 133, USB 2.0
Bundle software

K7S8XE

SiS 748, Socket A
3 x DDR400

FSB 400MHZ
AGP 8x, LAN

ATA 133, USB 2.0
Bundle software

VIA P4X400 with HT
FSB 533/400 MHz

4 x DDR400 (OC)
AGP 8x, LAN

ATA 133, USB 2.0
Bundle software

%) GE-PRO HT
| SiS 651 with HT

DDR333 + PC133

Real 256 Graphic

AGP 4x, LAN

ATA 133, USB 2.0

Bundle software

PE-PRO HT

SiS 645DX with HT
FSB 533/400 MHz
2 x DDR333/266
AGP 4x, LAN

ATA 133, USB 2.0
Bundle software

K7VT2

VIA KT266A, Socket A
DDR266 + PC133

FSB 266/200MHz
AGP 4x, LAN

ATA 133, USB 2.0
Bundle software

| —

. Str. Lt Av. Marcel Andreescu nr. 29, Bucuresti

- Tel: (021)231.09.22; 231.09.23; Fax: 231.09.20
DISTRIBUTION  e.mail: sates@fit.com.ro; http:/mwww.fit.com.ro
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Profesionalism Quadro

=o =

TZVIDTA.

“NVIDIA NU SE JOACA

Folosirea unei solutii CAD profesionale dedicate asigura cresterea randamentului muncii,
| pretul ridicat fiind justificat de beneficiile aduse.

N GENERAL, MAI PUTIN CUNOSCUTE  procesorului grafic GeForce 256. Intre timp, linia Quadro a instalate in statiile de lucru.
publicului larg, solutiile video Atunci procesorul grafic Quadro era suferit imbunatatiri semnificative, Surprinzédtor, numarul doi este
profesionale se adreseaza unui doar o versiune supratactata de succesul acestor produse aducand in  ocupat,de Matrox, deoarece exista
segment foarte restrans de GeForce 256 la care se adaugase prezent lui NVIDIA un procent de incd multe workstation-uri care
utilizatori. Istoria acestor suportul hardware pentru aproximativ 50% din numarul total depind foarte mult de calitatea
procesoare grafice incepe odata cu Antialiased Lines. de placi grafice profesionale imaginii afisate si nu de puterea

initiativa companiei Silicon Graphics

2 Tabel comparativ
de a creea un standard unic, E

'

i - : NVIDIA NVIDIA NVIDIA
independent de producator, in QuadroFX 2000 GeForce FX 5800 GeForce FX 5800 Ultra
domeniul interfetelor video. Astfel a 5 i = e 3 ; 7T micror
aparut OpenGL API, mai intai ca Tmce:ta g ca;‘.e O “T":mm 913 ﬂ?‘_cmm 02‘; nt'l'f:mm
specificatii, apoi s-a dezvoltat pana Branz 2 oar:a 320 E‘Liaane L2 :‘_‘lmane 128 :'_' ';::e"
la nivelul de interfata programabila L:simer:arbe = 125-DIL DOR UL 128t DoRT 166}:;t
pentru aplicatii. Odata cu acest Hing:de bah : e gL 12‘56"”5, 1 3
. AGP 1RSI 2XS 4K/ BX 1X/2X/ 4K/ 8 1X/2X/4X /8%
standard a crescut si concurenta pe e S Ci0 G T
acest sector, o consecint3 directs F'“"e""a : watd 00Nt 5°°MHZ s
fiind cresterea calitatii produselor si vre:ver;th :'emur e 4{;{]'““2 1800-0DR) = A00MHz (800 DDR) S00MHz (1 DR)
a investitiilor in dezvoltare. La =5 ex_ a‘ &r EEARRY EC-oiay A2ehe
| £ s o5 Pixel Pipelines 8 8 8
inceput s-au remarcat producatori
AEh Unitati texturare/pipeline 1 1 1
specializati precum Quantum, R :
Diamond, 3Dlabs, Matrox, ulterior eXtHrunitgoetextiitare ) 1o i
gl = i Pixel Shader 2 2 2
pionii importanti din domeniul R I E e = = i
desktop, precum ATI si NVIDIA au R””';g l:r: o) ;5 miiicane o LS 3530':;:“&
= facut pasi semnificativi pe piata Rarrl lacv n em. : . x400MHz d ] 2x400MHz S ;:; : z =%
placilor grafice profesionale. ezolutie maxima ’ 3840x2400pixeli 2048x1536pixeli 4 )I<1536p1xell
Pret- $1,400 $299 5399

Prima aparitie a produselor

video profésionale din partea NVIDIA Specificatiile tehnice ale lui QuadroFX 2000 se situeaza la nivelul lui GeForce FX 5800, puterea suplimentara fiind data
a avut loc in momentul lansarii de gradul ridicat de programabilitate, optimizarea pentru aplicatii CAM/CAD si functiile suplimentare suportate hardware
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acceleratorului grafic, cel mai bun
exemplu fiind cel al editari video
neliniare. Succesul inregistrat de
NVIDIA se datoreaza nivelului
ridicat de performanta oferit la un
pret sensibil mai mic decat cel
oferit de concurenta.

AVANTAJELE FOLOSIRII PLACILOR
GRAFICE PROFESIONALE

Placile video profesionale sunt
destinate aplicatiilor de tip
CAD/CAM, DCC si editare video
neliniara. In general, au preturi de
pana la 3-5 ori mai mari decat cele
destinate desktop-urilor si se
adreseaza segmentului enterprise
sau entuziastilor 3D. Ele dispun de
un grad foarte ridicat de
programabilitate, de multe ori fiind
folosite limbaje proprii pentru
scrierea de driveri specializati
pentru fiecare aplicatie in parte.
Astfel, suportul software din partea
producétorului este foarte
important, de multe ori lansarea de
driveri optimizati pentru o anumita
aplicatie dueénd la cresteri
semnificative de performanta.

Alte diferente importante
constau in implementarea unor
unitati de calcul mai performante si
mai precise decat cele din placile
video pentru segmentul desktop. O
precizie crescuta aduce in primul
rand o calitate ridicata a imaginii
afisate, lucru important in
proiectare, spre exemplu.

Desi pentru utilizatorul
obisnuit, care lucreaza cu modele
nu foarte complexe, in aplicatii gen
3DStudio Max, Lightware, o placa
video obisnuita reuseste sa faca
fata situatiei fara mari probleme,
lucrurile se schimba in momentul in
care utilizatorii profesionisti
lucreaza cu modele care pot depasi
cifra de 1 milion de poligoane. Aici
pana si operatiile simple de rotire si
micsorare a dimensiunilor modelului
devin mari consumatoare de timp.
Folosirea unei solutii grafice

profesionale are ca principal
avantaj cresterea vitezei de afisare
real time a unui model si permite
totodata texturarea si adaugarea de
efecte vizuale care sunt suportate
hardware si nu aduc penalizari
semnificative de performanta.

Un reper pentru o alegere buna
este certificarea din partea firmelor
ce produc aplicatii profesionale.
Acestea testeaza fiecare tip de
placa video si emit o certificare
asupra functionarii fiecareia dintre
ele in raport cu aplicatia proprie.
Absenta unei astfel de certificari
inseamna cd acea placa video nu
este destinata tipului de aplicatie
respectiv.

ARHITECTURA QUADROFX

Oferta NVIDIA de placi Quadro
cuprinde modele pentru toate
segmentele aplicatiilor
profesionale. Pentru editarea video
neliniard, care nu se bazeaza prea
mult pe puterea acceleratorului
grafic, ci pe calitatea imaginii
afisate NVIDIA propune Quadro NVS.
in proiectarea CAM/CAD avem de
ales pentru clasa medie Quadro4
XGL 5i ca varf de gama Quadro FX.

Seria NVIDIA Quadro FX
reprezinta in acest moment a V-a
generatie de arhitectura video
pentru statiile de lucru si include a
treia generatie de motoare vertex
paralele, precum si pixel/vertex
shadere programabile, pipeline cu
precizie a culorii pe 128 biti in
virgula mobila, precizie subpixel de
12 biti pentru acuratetea
reprezentarilor geometrice, 8
conducte de randare total
programabile, magistrala de
memorie de 128 biti cu compresia
culorii de 4:1 si 16X FSAA.

Vertex si pixel shader-ele
programabile permit realizarea in
timp real de efecte precum
dispersie cromatica, reflexie si
refractie. Pipeline-ul grafic este
compatibil cu standardul IEEE 128

g sty

hardware

din punct de vedere al preciziei in
virguld mobila a culorilor afisate.
Cei 12 bifi de precizie subpixel
asigura afisarea modelelor
geometrice complexe fara erori
datorate calcularii eronate a
pozitiei vertexilor.

in scopul cresterii
performantelor, arhitectura Quadro
dispune in plus de implementarea
unor functii care se executa
frecvent si necesita resurse sporite.
Spre exemplu Antialiased Points and
Lines este un set de functii
existente in programele CAD/CAM si
sunt executate la nivel hardware de
catre Quadro FX. Un alt exemplu de
astfel de functii sunt operatiile
logice de tip XOR (sau exclusiv) sau
cele pentru Overlay Planes folosite
de catre programele de tip DCC
pentru desenarea cursorului
deasupra suprafetelor 3D complexe
fara afectarea acestora sau a
performantelor. Cele mai intalnite
aplicatii care beneficiaza de sporul
de performanta adus de aceste
optimizari sunt: 3DS Max, Ansys,
Autodesk AutoCAD, SolidDesigner,
Dassault CATIA, SolidWorks,
Softimage/3D. Aceste optimizari
sunt de altfel si cele care fac
diferenta fata de GeForceFX, chipul
grafic pentru segmentul desktop de
la care s-a pornit in proiectarea lui
QuadroFX.

Asemanarea dintre QuadroFX si
GeForceFX a dus la intrebarea daca
diferentele intre aceste doua
chip-uri sunt doar pe hartie, ele
fiind folosite pentru a justifica
pretul ridicat al solutiilor
profesionale, in general. Pe Internet
au aparut in trecut versiuni de
BIOS-uri video pentru placile grafice
ATl Radeon 9500 care odata scrise,
faceau ca aceste placi sa fie
recunoscute de sistemul de operare
ca fiind din familia FireGL Z1.
Sporul de performanta obtinut in
aplicatiile profesionale datorita
acestei transformari era
semnificativ. Inclinam sa credem ca
diferentele intre chip-urile grafice
profesionale 5i cele desktop sunt
reale, insa optimizari ale driverilor
pot aduce sporuri de performanta
pentru ambele categorii.

CONCLUZII

De-a lungul timpului, de la aparitia
primelor placi grafice profesionale,
se poate observa tendinta de
diferentiere fata de suratele mai
mici, destinate pietei desktop. La
origine, placile profesionale erau

Profesionalism Quadro

versiuni mai rapide a placilor
desktop, dar in prezent situatia s-a
schimbat radical, diferentele fiind
mult accentuate de prezenta
functiilor suplimentare. Puterea
bruta (frecventele de lucru ale ~
memoriei §i chipului grafic) a
acestor acceleratoare este, de
obicei, mai scazuta decét cea a
plécilor desktop din care sunt
derivate, insa gradul de
programabilitate si optimizarea
pentru aplicatii specifice fac ca
nivelul de performanta sa fie foarte
ridicat.

lonut Popa

GLOSAR

APPLICATION PROGRAMMING
INTERFACE

AP| este interfata initiala intre o
aplicatie si hardware. Aceasta
spune driverilor fiecarei
componente ce vrea un anumit
program s faca. In timp au fost
dezvoltate foarte multe API
pentru toate tipurile de
hardware. Pentru placile grafice
cele mai raspandite sunt:
DirectX si OpenGL.

CAD/CAM

Computer-Aided Design. In
aceasta categorie intra toate
aplicatiile cu ajutorul carora se
poate face proiectare si
modelare asistata de calculator.
Exemple: AutoCAD, CATIA, UNIX
Graphics.

DCC

Digital Content Creation.
Programe cu ajutorul carora se
pot crea scene cu continut
integral sau partial digital, asa
cum sunt efectele speciale din
filme sau prezentérile 3D create
pe calculator.

ANTIALIASED POINT AND LINES
Functii speciale pentru
prelucrarea formelor geometrice
simple, linii 5i puncte, pentru
afisarea acestora cat mai
exacta.

ACCELERARE HARDWARE
Executarea anumitor functii sau
clase de functii direct de
procesorul grafic, fara a fi
necesara interventia software
si/sau executia calculelor de
catre procesorul sistemului.
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NOUL ORIZONT PENTRU PY

Lansarea procesoarelor Intel Pentium 4 cu FSB la 800MHz si Hyper-Threading a fost
acompaniata de aparitia unui val de chipset-uri care suporta noile tehnologii.

CU MAI PUTIN DE UN AN IN URMA INTEL
anuntase intentia de a trece de la FSB-ul de
533MHz la cel de 667MHz, pentru a oferi un spor
de performanta nucleului Northwood. Pe piata
chiar aparusera placi de baza care aveau
inscriptionat mare pe cutie o sigla care certifica
compatibilitatea cu noul FSB.

Astfel, toata lumea a fost luata prin
surprindere de anuntul Intel care specifica
lansarea in luna mai a anului curent a
procesoarelor cu F5B la 800MHz. Cresterea
FSB-ului cu 50% anunta un spor semnificativ de
performanta pentru noile procesoare. Pentru ca
venirea verii sa nu gaseasca noile procesoare fara
placi de baza, Intel a anutat si noi chipset-uri si
anume 1875P Canterwood, I1865PE Springdale si
1865G cu grafica integrata.

Cea mai mare noutate adusa o reprezinta
tehnologia PAT (Performance Acceleration
Technology) care aduce un spor de performanta
in cazul in care se foloseste un procesor cu
FSB-ul la 800MHz si memorie DDR400 in mod
dual-channel. Aceasta tehnologie optimizeaza
accesul la memorie.

PAT si suportul pentru memorie ECC sunt
singurele lucruri care diferentiaza I1875P de
I865PE si 1865G. Toate aceste chipset-uri folosesc

un controller dual-channel care poate lucra cu
memorie DDR400.

La scurt timp dupa lansarea primelor placi de
baza Intel Springdale, producatorul ASUS a
anuntat ca a reusit sa activeze tehnologia PAT pe
placa sa P4P800 cu chipset I865PE. In testele
aparute pe Internet in multe cazuri aceasta placa
reuseste sa depaseasca performantele placii
P4C800 cu chipset IB75P de la acelasi producator.

Acest anunt a fost urmat in scurt timp de
anunturile producatorilor Epox si Abit, care au si
lansat versiuni de BIOS care activeaza PAT in
produsele deja lansate.

Intel nu a stat cu mainile in san si a anuntat
ca activarea PAT este o forma de overclocking si
nu ofera garantie pentru chipset-urile distruse in
acest fel.

Pentru a verifica daca aceste lucruri sunt
adevarate si pentru a vedea care este oferta
disponibila pe piata romaneasca, am decis
efectuarea unui test amplu de placi de baza care
ofera suport pentru noul FSB, ce va ramane in
vigoare pana la aparitia anul viitor a procesorului
Prescott cu F5B la 1066MHz si a chipset-ului
Grantsdale care va face trecerea la PCl-Express si
DDR II.

lonut Popa

Conectori

BLUETOOTH - Standard de conectare wireless
intre doua dispozitive. Rata maxima de transfer

este de 2Mbps pe o raza maxima de 10 metri.

FIREWIRE - Standard de conectare, initial
implementat doar pe platformele Apple. Cele mai
noi variante ofera o ratd de transfer maxima de
400Mb/s pentru PC-uri si B0OMb/s pentru
computerele Apple. Cele mai raspandite
dispozitive Firewire sunt placile de captura si
camerele video.

IRDA (INFRARED DATA ARCHITECTURE) - Standard
de transmisie a informatiei care foloseste raze
infrarosii.

USB (UNIVERSAL SERIAL BUS) - Standard de _
conectare plugn'play care in varianta 1.1 oferea o
ratad de transfer maxima de 12Mb/s. Versiunea 2.0
a crescut aceasta valoare la 480Mb/s.

LAN (LOCAL AREA NETWORK)
calculatoare care ocupa o arie mica. Fiecare PC

O retea de

din aceasta retea este un nod si este conectat la

un alt nod prin cabluri si repetoare de semnal.
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Standardul FSB800

DICTIONAR

ACPI (ADVANCED CONFIGURATION & POWER
INTERFACE) - Specificatii ale managementului
consumului de curent intr-un calculator. Aceste
specificatii permit sistemului de operare sa
controleze flexibil consumul componentelor din
calculator.

AGP (ACCELERATED GRAPHICS PORT) - Este o
specificatie de magistrala foarte rapida dedicata
placilor video. Momentan versiunea AGP 8X ofera o
latime de banda de 2.1GB/s.

BIOS (BASIC INPUT OUTPUT SYSTEM) - Componenta
software stocata pe un chip ROM de memorie care
face testul componentelor sistemului in timpul
initializarii sistemului si contine codul interfetelor
/0.

BUS - Set de linii hardware din interiorul unui
calculator prin care se transmit informatiile intre
diversele componente.

CACHE - Memarie folosita pentru a accelera
transferul datelor. Ea stocheaza informatia cel mai
des accesatd din RAM.

DDR (DOUBLE DATA RAM) SDRAM - Tip de memorie
care tranferd de doua ori mai rapid date decat o
memorie SDRAM la aceeasi frecventa. Acest lucru
este posibil deoarece memoria DDR SDRAM transferd

datele pe frontul crescator al unui ciclu de tact si
pe cel descrescator.

DUAL-CHANNEL - Chipset-urile care suportd aceasta
tehnologie permit folosirea memoriei RAM in
perechi de module identice pentru dublarea latimii
de banda disponibile.

ECC (ERROR CORRECTING CODE MEMORY) - Tip de
memorie care contine circuite speciale de
detectare si corectare a erorilor.

FSB (FRONT SIDE BUS) - Este magistrala prin care
procesorul comunicd cu memoria RAM si
Northbridge-ul. Multiplicarea interna a acestei
frecvente da frecventa de functionare a
procesorului.

NORTHBRIDGE - Este principalul chip de pe o placa
de baza si se ocupa cu transferul intre procesor,
memorie si magistrala AGP.

OVERCLOCKING - Modificarea parametrilor standard
de functionare a unor componente pentru a rula la
o vitezd mai mare decat cea specificata.

PCl (PERIPHERAL COMPONENT INTERCONNECT)
Magistrald de conectare a componentelor dintr-un
calculator introdusa de Intel in 1993.

PNP (PLUG AND PLAY) - Un set de specificatii care
permite unui dispozitiv sa se configureze singur si
sa functioneze fara interventia utilizatorului
imediat ce este instalat in sistem..

POST (POWER ON SEFT TEST) - O serie de teste ce
sunt executate de sistem la initializare. Se verifica
memoria, tastatura, diskurile, etc.

RAID (REDUNDANT ARRAY OF
INDEXPENSIVE/INDEPENDENT DISKS) - Metoda de
impartire a transferului de date intre mai multe
harddisk-uri pentru a mari viteza de transfer (RAID
0) sau pentru marirea securitatii datelor (RAID 1).
Exista si variante care combina avantajele si
dezavantajele metodelor mentionate anterior.

SERIAL ATA - Interfata de conectare pentru
harddisk-uri care permite o raté de transfer de
150Mb/s. Conectorii Serial ATA sunt subtiri si
imbunatatesc circulatia aerului in carcasa
calculatorului.

SOCKET - Locul in care se monteaza procesorul.
Forma acestuia difera de la platforma la platfoma.

SOUTHBRIDGE - Chip de pe placa de bazi ce
asigura conectivitate pentru componente precum
harddisk-uri, dispozitive USB, Firewire, tastatura,
mouse, etc.

Placi de baza Socket 478
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Abit
IS7-G

ASUS

218S / 24 luni

Tape Computer / UltraPRO Computers
021-330.57.83 /'021-211.70.90
www.tape.ro [ www.ultrapro.ro

Nava amiral a producatorului Abit este IC7-G.
Dotarile placii sunt foarte bogate, pretul platit
pentru aceasta fiind si el pe masura.

AVANTAJE

Dotarile oferite de Abit IC7-G satisfac gusturile
oricaruj utilizator. Dotari precum dual-RAID Serial
ATA si Gigabit Lan nu vor fi folosite in viitorul
apropiat de foarte multi, dar prezenta lor nu
poate sa deranjeze. Din pachet nu lipseste
adaptorul Serial ATA-Paralell ATA patentat Serilell
de catre Abit. Toate cablurile Serial ATA sunt
insotite de alimentare. Codecul de sunet are
conectori analogi pentru 5.1 canale si S/PDIF Out
siIn.

PERFORMANTE

Performantele lui Abit IC7-G sunt cu mult peste
nivelul chipset-urilor anterioare produse de Intel,
acest lucru fiind posibil datorita optimizarilor
chipset-ului cand memoria ruleaza la 400MHz
sincronizat cu procesorul. In testul de memorie
Sandra am obtinut peste 4.7GB/s. Optiunile de
overclocking ale placii sunt foarte bogate si se
gasesc in menijul SoftMenu I, Tn test am reusit s
operam cu un FSB maxim de 250MHz, acest lucru
insemnand, Quad Bumped, aproape 1GHz.

CONCLUZIE

Pentru cei care indragesc overclocking-ul si
dotarile numeroase le recomandam cu caldura
ABIT IC7-G.

183.5$ /' 24 luni

Tape Computer / UltraPRO Computers
021-330.57.83 / 021-211.70.90
www.tape.ro / www.ultrapro.ro

Implementare de top a chipset-ului 1865PE de la
Abit se numeste I1S7-G si aduce optimizari ale
BIOS-ului menite sa creasca performanta.

AVANTAJE

Dotarile lui Abit IS7-G sunt bogate, desi nu la
nivelul placilor Gigabyte sau MSI. Avem la
dispozitie controller Gigabit Lan, trei porturi
Firewire, sase USB 2.0, conectori audio optici
S/PDIF In si Out. RAID-ul este disponibil doar
pentru harddisk-urile Serial ATA. Conectorii sunt in
numar de 4, doi sunt sustinuti de Southbridge-ul
ICH5R si doi de chip-ul Silicon Image. Layout-ul
plécii nu este cel mai bun pe care l-am intalnit.
Problema instalarii memoriei obstructionata de
placa video se gaseste si pe Abit IS7-G.

PERFORMANTE

Abit a reusit dupa exemplul ASUS sa activeze
tehnologia PAT, care exista teoretic doar in chipset-ul
1875P. Prin folosirea ultimului update de BIOS,
versiunea 1.3, in meniul de setari ale memoriei
apar optiuni suplimentare, care selecteaza gradul
de optimizare a transferului cu memoria. De notat
céa pentru a putea folosi cele mai agresive setari
avem nevoie de memorie de calitate.

CONCLUZIE 3

Cei care doresc performanta la nivelul lui Intel
Canterwood dar nu sunt dispusi sa plateasca
pretul ridicat pot sa isi indrepte atentia cétre
IS7-G sau chiar varianta fara Gigabit Lan, I57.

P4P800 Deluxe -

151.6S / 36 luni

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

De la prima privire se observé ca P4P800 Deluxe
este o placa produsa de ASUS datorita schemei
coloristice a PCB-ului si a slot-urilor.

AVANTAJE

Slot-urile memoriei si conectorii IDE sunt colorati
alternativ in albastru si negru pentru o mai
usoara identificare a acestora. Revizia placii
testate aduce ca principald modificare, din punct
de vedere al layout-ului, pozitionarea
radiatorului northbrige-ului in paralel cu slotul
AGP, permitand astfel instalarea placilor video de
dimensiuni mari. Pe placi este prezent un
conector special, patentat de ASUS care permite
instalarea unei placi de retea wireless.

PERFORMANTE

ASUS este primul producator care a reusit sa
activeze tehnologia PAT pe chipset-ul I865PE
Springdale. Ca urmare sporul de performanta
obtinut este suficient ca ASUS P4P800 sa aiba
performante comparabile cu placile de baza cu
chipset Intel Canterwood. in teste placa s-a
comportat impecabil, reusind chiar si un
overclocking stabil la un FSB de 1GHz.

CONCLUZIE

Pretul scazut in comparatie cu varianta care
implementeaza chipset-ul Intel Canterwood si
performanta ridicata face din ASUS P4P800
Deluxe o alegere excelenta.

» Socket: Socket 478
= Chipset: IB75P+ICH5R
u FSB: BOOMHz
m Sloturi: 1 AGP/5PCI
o Memorie: DDR400
m Capacitate: 4GB
= Conectori: 6xUSB2.0, 3xFirewire, Gigabit Lan
m ATA: 2xATA100
-8 RAID: 2xSerial ATA RAID(0),2xSerial ATA RAID (0/1)
m Extra: Conectori USB si Firewire externi, cabluri ATA
rounded -

= Socket: Socket 478

u Chipset: 1865PE+ICH5R

u FSB: 800MHz

= Sloturi: 1 AGP/5 PCI

m Memorie: DDR400

m Capacitate: 4GB

m Conectori: 6 USB 2.0, 3 Firewire, Gigabit Lan

m ATA: 2xATA100

= RAID: ZxSerial ATA (RAID 0), 2xSerial ATA (RAID 0/1)
m Extra: 5/ PDIF Out / In

m Socket: Socket 478

m Chipset: I1B65PE+ICH5R

= FSB: B00MHz

= Sloturi: 1 AGP/5 PCI

= Memorie: DDR400

= Capacitate: 4GB

m Conectori: 4xUSB 2.0, 1xFirewire, Lan
= ATA: ZXATA100

= RAID: 2xATA 133RAID, 2xSerial ATA RAID
m Extra: Slot proprietar ASUS Wireless Lan

Verdict 2.610
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Verdict 2.545

Verdict 2.647
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ASUS
P45800

109.20$ / 36 luni
Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

Prin P4PB00-VM-UAY ASUS a reusit sa produca o
placa de baza mini-ATX cu placa video
incorporata si performante ridicate. Acest lucru a
fost posibil datorita implementarii chipset-ului
Intel 865G.

AVANTAJE

Intr-un spatiu foarte mic este integrata si o placa
video',‘-un controller Lan, conectori Serial ATA,
existand spatiu suficient pentru instalarea celui
mai puternic 'prucesor Intel. Acesta poate
beneficia de avantajele tehnologiei
Hyper-Threading si poate functiona sincron cu
memoria dual-channel DDR400. Datorité
formatului mini-ATX si multiplelor componente
instalate pe PCB, layout-ul acestuia nu este
foarte aerisit, spatiul disponibil fiind limitat.

PERFORMANTE

Nivelul performantelor este acelasi cu cel al
chipset-urilor 1865PE si 1865G. Un lucru negativ
este lipsa optiunilor de overclocking. Practic,
singurele lucruri ce pot fi setate sunt voltajul
memoriei si timpii de acces ai acesteia.

CONCLUZIE }
Ca solutie integrata ASUS P4P800-VM-UAY este-o
solutie performanta la un pret rezonabil. De
specificat ca placa nu este recomandata
amatorilor overclocking-ului.

Gigabyte

GA-8IPE1000 Pro
&) iree

79.6S / 36 luni
Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

Chipset-ul SiS648FX care sta la baza placii ASUS
P45800 este o revizie a mai vechiului SiS648 care
acum suporta procesoarele Pentium 4 cu FSB-ul la

800MHz si poate profita de avantajele tehnologiei -

Hyper-Threading.

AVANTAJE

Desi southridge-ul este protejat pasiv cu un
radiator de dimensiuni mici, el este pozitionat
inteligent astfel incat aerul suflat de ventilatorul
procesorului il raceste. ASUS a decis dotarea lui
P45800 cu un slot proprietar in care poate fi
instalat un adaptor Wireless Lan ce trebuie
achizitionat separat. Layout-ul placii este foarte
aerisit datorita lipsei chip-urilor aditionale. Slotul
AGP beneficiaza de un mecanism de retentie
solid. in spatele carcasei este disponibil un
conector S/PDIF Out. Pe CD-ul cu driveri este
livrat si softul ASUS Probe pentru monitorizarea
temperaturilor si voltajelor din sistem.

PERFORMANTE

Performanitele sunt sub nivelul solutiilor
dual-channel actuale, cu in jur de 10-15%, acest
lucru datoréndu-se controller-ului single channel
implementat pe SiS648FX.

CONCLUZIE

Pretul mic al lui P45800, ni'velul de performanta
atins si renumele producatorului ASUS fac din
aceasta placa de baza o alternativa foarte buna.

127.25 / 36 luni
Caro Group / UltraPRO Computers

021-313.71.09' / 021-211.70.90
Www.caro.ro / www.ultrapro.ro

Gigabyte GA-8IPE1000 Pro este o placa ce are la
baza chipset-ul Intel Springdale care ofera suport
pentru noile procesoare cu FSB-ul la 800MHz si
tehnologia Hyper-Threading.

AVANTAJE

Tn stilul Gigabyte, dotarile lui GA-8IPE1000 Pro
sunt bogate si includ conectori pentru sase
porturi USB 2.0, doi conectori Firewire livrati pe
o placuta aditionala si conectori S/PDIF Out si
RCA pentru chipul audio ALC655. Controller-ul
Fast Ethernet este produs de Intel. Versiunea
southbridge-ului este ICH5 deci nu beneficiem de
RAID Serial ATA, Gigabyte renuntdnd s& mai
adauge un chip separat pentru aceasta functie.
Constructia PCB-ului este foarte ingrijita,
marginile placii fiind rotunjite, iar componentele
fiind colorate special pentru o mai usoara
identificare.

- PERFORMANTE ‘

Gigabyte GA-8IPE1000 Pro s-a dovedit foarte
stabil in teste, performantele fiind la nivelul
celorlalte placi cu chipset 1865PE. Optiunile de
overclocking din BIOS ofera posibilitatea setarii
voltajelor pentru procesor, memorie si slotul AGP
in plaje destul de largi.

CONCLUZIE 2 )
Dotirile oferite si performantele de top
recomanda achizitionarea lui Gigabyte
GA-8IPE1000 Pro.

m Socket: Socket 478

w Chipset: I1B65G+ICHS

= FSB: 800MHz

m Sloturi: 1 AGP/3 PCI

= Memorie: DDR400

m Capacitate: 4GB

= Conectori: 4 USB 2.0, Lan

= ATA: 2ZxATA100, 2xSerial ATA

m RAID: Nu

m Extra: Placa video incorporata

m Socket: Socket 478

m Chipset: SiS648FX+SiS963L

= F5B: B00MHz

= Sloturi: 1 AGP/5 PCI

= Memorie: DDR400

m Capacitate: 3GB

w Conectori: 4xUSB 2.0, Lan, § / PDIF Out
m ATA: 2xATA133

a RAID: Nu

m Extra: Slot proprietar ASUS Wireless Lan

m Socket: Socket 478

m Chipset: I1B65PE+ICHS

= FSB: 800MHz

s Sloturi: 1 AGP/5 PCI

= Memorie: DDR400

e Capacitate: 4GB

e Conectori: 6xUSB 2.0, 2xFirewire, Lan
= ATA: 2xATA100, 2xSerial ATA

m RAID: Nu

= Extra: 5 / PDIF Out, RCA Out

Verdict 2.426
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Gigabyte
GA-8PENXP

216.7S / 36 luni

‘Tornado Sistems / UltraPRO Computers
021-206.77.40 / 021-211.70.90
www.tornado.ro / www.ultrapro.ro

GA-BPENXP este o placd de baza construitd in
jurul chipset-ului 1865PE, la care Gigabyte a
addugat o serie de dotari impresionante, vizibile
fiind cele sase DIMM-uri de memorie.

AVANTAJE

in stilul Gigabyte, GA-8PENXP este dotati cu
placute aditionale, manuale, software, cabluri de
conectare care fac ca ambalajul in care este
livrata placa sa para neincapator. Sunt livrate
placute cu doud porturi USB 2.0 suplimentare,
doi conectori Firewire, S/PDIF Out si RCA pentru
conectarea sistemului audio. De asemenea, mai
avem placute cu conectori Serial ATA externi si un
sistem de alimentare care adaugi inca trei faze
regulatorului de curent pentru a imbunatati
stabilitatea in conditii extreme. Toate cablurile
Serial ATA sunt livrate cu alimentare, care de
obicei lipseste.

PERFORMANTE

Performantele sunt la nivelul celorlalte placi cu
chipset-ul Intel Springdale. Comportarea placii in
teste a fost ireprosabila. Pentru overclocking stau
la dispozitie setari pentru voltajele procesorului,
memoriei si slotului AGP. FSB-ul poate fi urcat
pana la valoarea de 355MHz.

‘CONCLUZIE
Gigabyte GA-8PENXP este destinata celor care
cauta performanta si dotari cu orice pret.

Intel
D865GBF

Standardul FSB800

MSI
875P Neo-FIS2R .

110.8€ / 24 luni

Best Computers
021-303.01.91
www.bestcomputers.ro

Urménd o lunga traditie, primele placi
comerciale cu cele mai noi chipset-uri lansate,
sunt produse chiar de Intel. Astfel, avem ocazia
sé prezentam placa Intel DB65GBF, construita in
jurul chipset-ului 1B65G cu grafica integrata.

AVANTAJE

Intel DB65GBF este o placa ce ofera dotari
software foarte bogate si tehnologii
suplimentare, printre care amintim Intel
Precision Cooling Technology, care ajusteaza
viteza de rotatie a paletelor ventilatorului in
functie de temperatura procesorului si Intel
Rapid Boot care micsoreaza timpul de initializare
a sistemului. Bundle-ul software este si el bogat:
Intel Express Integrator, Intel Integrator Toolkit,
Express Update, Internet Security and Antivirus,
Intel Active Monitor, Restore IT, Diskeeper, NTI
CD-Maker, ADI SoundMAX 4XL, Real Player, Sonic
Focus si InterVideo WinDVR.

PERFORMANTE:

Performantele sunt putin sub nivelul placilor

producétorilor consacrati, insa stabilitatea este

excelentd. Optiunile de overclocking nu exista,
- lucru specific placilor Intel.

CONCLUZIE )

Cei care vaneaza stabilitatea sistemului si nu
sunt interesati de overclocking vor aprecia Intel
D865GBF. Bundle-ul software valoros este un
lucru ce nu trebuie ignorat.

219€ / 36 lunmi

Flamingo Computers
021-236.20.03
www.flamingo.ro

MSI B75P Neo-FISZR este varful gamei de placi de
bazé MSI. Chipset-ul care sta la baza placii este
1875P Canterwood.

AVANTAJE

Dotarile placii sunt impresionante, pachetul in
care aceasta este livrata fiind parca neincapator.
Placutele aditionale sunt in numar de trei: una
cu doi conectori suplimentari USB 2.0, una cu tref
conectori Firewire si una cu conectori S/PDIF Qut
si RCA. In pachet mai sunt incluse patru cabluri
Serial ATA si cablurile de alimentare pentru
acestea. Partea de software este completata de
Photoshop Album SE, WinDVD, WinRip, Virtual
Drive si Media Ring. Cablurile IDE oferite sunt
rotunjite. Cooler-ul northbridge-ului are un
ventilator cu leduri colorate ce lumineaza in
timpul functionarii. Toti conectorii de pe PCB-ul
rosu al placii sunt colorati pentru o mai usoara
identificare.

PERFORMANTE

Performantele lui MSI 875P Neo-FIS2R sunt la
nivelul celorlalte placi cu chipset-ul 1875P. Pe
partea de overclocking sunt oferite din BIOS
setari generoase pentru voltajele procesorului,
memoriei st placii video. :

CONCLUZIE

MSI 875P Neo-FISZR este o placa destinata celor
care nu fac compromisuri, pretul care trebuie
platit fiind si el pe masura.

m Socket: Socket 478

= Chipset: IB65SPE+ICHS

= F5B: BOOMHz

= Sloturi: 1 AGP Pro/5 PCI

= Memorie: DDR400

m Capacitate: 4GB

s Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN CSA
u ATA: 2xATA100, 2xSerial ATA

= RAID: 2xATA133, ZxSerial ATA

= Extra: Placute cu USB, Firewire, S / PDIF, RCA, sistem
de alimentare duald, conectori Serial ATA externi

m Socket: Socket 478

s Chipset: 1B65G+ICH5

® F5B: 800MHz

= Sloturi: 1 AGP/6 PCI

= Memorie: DDR400

= Capacitate: 4GB

s Conectori: 4 USB 2.0, Gigabit Lan CSA
m ATA: 2xATA100, 2xSerial ATA

8 RAID: Nu

= Extra: Placa \ndea incorporata

= Socket: Socket 478

m Chipset: I1875P+ICH5R

= FSB: 800MHz

s Sloturi: 1 AGP/5 PCI

u Memorie: DDR400

s Capacitate: 4GB

= Conectori: 8 USB 2.0, 3 Firewire, Gigabit Lan CSA
B ATA: 2xATA100

® RAID: 1xATA133, 4xSerial ATA

8 Extra: Placuta cu S / PDIF Qut si RCA

Verdict J 2.566

_ Verdict 2.544

2.605
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Standardul FSB800

QDI
P41865GA-6AF

Soltek
SL-86MP-L

Soltek
SL-86SPE-L

105S / 36 luni
Net Brinel Computers
0264-41.46.10
www.brinel.ro

Pentru cei dornici de o placa de baza
performanta, care nu au bugetul necesar si
pentru achizitionarea unei placi video, pentru
completarea sistemului, QDI le ofera
P41865GA-6AF.

AVANTAJE

QDI P41865GA-6AF este o solutie pentru
integratori deoarece ofera placa video integrata
si totodata este dotata cu slot AGP in cazul in
care se doreste adaugarea unui accelerator grafic
mai puternic. Sunt suportate cele mai noi
procesoare Intel Pentium 4 cu FSB-ul la 800MHz.
Memoria poate fi instalaté in dual-channel si
poate avea o frecventd maxima de 400MHz. in
pachetul in care este livrata placa mai gasim o
placuta cu patru conectori USB 2.0, o placuta cu
un conector audio S/PDIF Out. in spatele carcasei
se mai gaseste si un conector Firewire.

PERFORMANTE

Performantele lui QDI P41865GA-6AF sunt destul
de bune, clasdndu-se la nivelul celorlalte
chipset-uri 1865G. Optiunile de overclocking sunt
foarte sarace, singurul lucru care poate fi setat
este frecventa de operare a procesorului, si
aceasta in intervale nu prea largi.

CONCLUZIE

QDI ofera prin P4I865GA-6AF o placi de bazi cu
performante bune si dotari suficiente pentru
majoritatea utilizatorilor.

119S / 24 luni
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Prin SL-86MP-L, Soltek continua linia sa de placi
de baza cu.PCB-uri argintii.

AVANTAJE

Bundle-ul software oferit de Soltek SL-86MP-L
este foarte bogat si contine aplicatiile PC-Cillin
2002, Virtual Drive 7, RestorelT! 3 Lite, Partition
Magic 6.0 SE si Drive Image 4.0. Desi numarul
conectorilor existenti pe placa nu este foarte
mare trebuie apreciata prezenta placii video
integrate. Soltek SL-86MP-L dispune de un slot
AGP in cazul in care se doreste folosirea unei
placi video separate. Layout-ul placii este destul
de bine organizat, acest lucru fiind posibil si
datorita putinelor chipuri existente pe PCB.
Culoarea argintie a acestuia imbunatateste
aspectul general al placii, intinat de culoarea
neagra a DIMM-urilor de memarie.

PERFORMANTE

Performantele placii sunt bune in conditiile unei
stabilitati solide. Pe partea de overclocking,
Soltek ne ofera posibilitatea modificarii
voltajelor pentru memorie, procesor si placa
video. FSB-ul sistemului poate fi ajustat pana la
valoarea de 350MHz.

CONCLUZIE )

Cei care cauta o placa cu aspect placut si nu sunt
adeptii dotédrilor foarte bogate pot sa-si aleaga
un Soltek SL-86MP-L.

112S / 24 luni
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Explozia de placi de baza cu chipset-ul Intel
Springdale nu a trecut neobservata de Soltek si

" astfel am avut ocazia sa testam modelul

SL-865PE-L.

AVANTAJE

Soltek SL-B6SPE-L este livrat cu un bundle
software foarte bogat care include PC-Cillin 2002,
Virtual Drive 7, RestorelT! 3 Lite, Partition Magic
6.0 SE si Drive Image 4.0. Culoarea argintie face
ca SL-865SPE-L sa fie o optiune reala pentru
instalarea in carcase cu vitrina laterala. Am fi
preferat ca si DIMM-urile de memorie si
ventilatorul chthbridge-ului sa fie colorate
asemanator. in pachet gésirh si cabluri pentru
conectarea harddisk-urilor Serial ATA, insa nu
avem cablurile pentru alimentarea acestora.
Layout-ul placii este aerisit, singurul lucru de
reprosat fiind pozitionarea slotului AGP prea
aproape de DIMM-urile de memorie.
PERFORMANTE

Comparat cu ceilalti concurenti cu acelasi chipset
Soltek SL-86SPE-L nu straluceste, insa diferentele
de performanta sunt de pana la 5%.

CONCLUZIE

Soltek SL-86SPE-L nu este cea mai performanta
implementare a chipset-ului I865PE, insa pretul
relativ scazut si sporul de performanta adus fata
de generatia anterioara de chipset-uri Intel, fac
din acesta o alegere buna.

= Socket: Socket 478

u Chipset: 1865G+ICH5

= FSB: B0OMHz

= Sloturi: 1 AGP/5 PCI

= Memorie: DDR400

= Capacitate: 4GB

m Conectori: 8 USB 2.0, 1xFirewire

= ATA: 2xATA100, 2xSerial ATA

= RAID: Nu

& Extra: Placuti cu S / PDIF, placa video

= Socket: Socket 478

m Chipset: 1B65G+ICH5

= F5B: BOOMHz

m Sloturi: 1 AGP/6 PCI

= Memorie: DDR400

= Capacitate: 4GB

= Conectori: 2xUSB 2,0, Lan

= ATA: 2xATA100, 2xSerial ATA

= RAID: Nu_

® Extra: Placa video, bundle software bogat

= Socket: Socket 478

a Chipset: 1B65PE+ICHS

= F5B: BOOMHz

= Sloturi: 1 AGP/6 PCI

= Memorie: DDR400

= Capacitate: 4GB

a Conectori: 2xUSB 2,0 / Lan

= ATA: 2xATA100, 2xSerial ATA
= RAID: Nu

= Extra: Bundle software bogat
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The small form factor leader introduces two new XPCs

Based on the Intel ®865G and ICH 5 chipsets, a tag-team quantum leap over competing mainboard chipset solutions,

Shuttle’s latest XPC SB61G2 delivers leading-edge performance, integration and style.

Designed for speed and built to overclock, this NVIDIA® nForce™2 Ultra and MCP-T chipset based small form factor computer
named SN45G delivers the performance gamers and content pros have been waiting for.

Shuttle has again redefined SFF computing.

—— Shuttle XPC SB61G2 e T Shuttle XPC SN45G
INTEL 865G / ICHS Chipset S 1 NVIDIA nForce2 Ultra 400 / MCP-T Chipsst
FSB800 supports INTEL Pentium 4 CPU with = [ FSB400 support for AMD Athlon XP CPU
Hyper-Threading, 2x DDR400 Dual-Channel i { 2x DDR400 Dual-Channel
1x AGP 8X and PCI Slot, 8x USB 2.0, 2x Firewire 400 ' 1x AGP 8X and PC Slot, 6x USB 2.0, 3x Firewire 400
6 Ch. Audio with optical SPDIF IN/OUT ; e 6 Ch. Audio with optical SPDIF IN/OUT
2x Serial ATA150, Intel Extreme Graphics Il (max. 64MB) : 10/100 MBit LAN, 2x ATA133, 1x COM, (1x LPT optional)
10/100 MBIt LAN, 2x ATA100, 1x COM, (1x LPT optional) O 0 Dimensions: (LWH) 300 x 200 x 185 mm
Dimensions: (LWH) 300 x 200 x 185 mm :

Pro CA" T?H,::smmunc_m : b. Shu ttleo

www.shuttle.com

eta-2u Computer ProCA Romania SRL = FIT Distribution SAL
Tel:+40 256 220287 Tel:-+4021 3238233 Tel:+40 21 2310904
office@etauro office@procaro sales@fitcom.ro
wiww.eta2uro www.procaso www.fiLcom.ro
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Standardul FSB800
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Gigabyte
GA-BPENXP

Intel
DB6EGBR

Pret 151.65 218S 219€ 216.75%
T D o0 7= it i L TG e co e s U Ll
Socket Socket 478 Socket 478 Socket 478 Socket 478

Chipset 1865PE 1875P 1875P |1865PE

FSB BOOMHz BOOMHz 800MHz BOOMHz

Sloturi 1 AGP/5 PCI 1 AGP/5PCI 1 AGP/5 PCI 1 AGP Pro/5 PCI
Memarie DDR400 DDR400 DDR400 DDR400

IDE 2xATA100 2xATA100 2xATA100 2xATA100

Serial ATA - . E 2x5erial ATA

IDE RAID 2xATA133 . 1xATA133 2xATA133

Serial ATA RAID 2x5erial ATA 4xSerial ATA 4xSerial ATA 2xSerial ATA
T 7Y L VD A Y| RSNl (T o] 7 v AR (Pl I, i
Quake3 640x480 3431 338.4 337.5 328.3

Serious 5am 640x480 179.4 176.7 176.2 176.7
3DMark2001SE 640x480 10503 10399 10430 10495

PCMark2002 CPU 6017 5024 5936 5937

PCMark2002 Memorie 8287 7879 7790 7425 B
Sandra Mem. Int 4849 4733 4721 4508

Sandra Mem. Float 4902 4711 4702 4501

Sandra CPU Dhrystone 5591 5537 5540 5623

Sandra CPU Whetstone 4733 4706 4685 4595

Sandra Disk 27940 27799 27698 27941
[Note teste ~ TG s Ry D IS A P LRSI PR T T T 7 o -
Sintetice 1.441 1.407 1.402 1.370

Jocuri 1.148 1.133 1.132 1.124

Dotari 0.058 0.070 0.071 0.072
I 71 PRI 2,610 SR 10 BN D WO 2 5 DO BN

Pret,

[ Detali tehnice
Socket
Chipset
FSB
Sloturi
Memaorie

IDE

Serial ATA

IDE RAID

Serial ATA RAID

Quake3 640x480
Serious 5am 640x480
3DMark2001SE 640x480
PCMark2002 CPU
PCMark2002 Memorie
Sandra Mem. Int
Sandra Mem. Float
Sandra CPU Dhrystone
Sandra CPU Whetstone
Sandra Disk

[Note teste
Sintetice

~Jocuri
Dotari

Verdict
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Gigabyte
GA-BIPE1000 Pro

Soltek
SL-B6MP-L

183.55 110.8€
Socket 478 Socket 478
1865PE 1865G
BOOMHz BOOMHz

1 AGP/5 PCI 1 AGP/6 PCI
DDR400 DDR400
2xATA100 2xATA100

- 2xSerial ATA
4xSerial ATA " F

331.2 331.7
174.5 S

10303 10258
5950 5851

7667 7418

4812 4531

4835 4545

4534 5564

4532 4688
27275

1.359

1.116

0.070

2545

Soltek
SL-B6SPE-L

Socket 478
1865PE
BOOMHz

1 AGP/5 PCI
DDR400
2xATA100
2xSerial ATA

328.5
176.4
10234
5947
7419
4539
4478
5612
4590
27841

1.369
1.115
0.052

B LE A

1195
Socket 478
1865G
B00MHz

1 AGP/6 PCI
DDR400

2xATA100
2xSerial ATA

324
173.2
10124
5969
7230
4322
4318
5477
4639
27417

_1.341
1.099

0.051
2491

1055

Socket 478

1865G
BOOMHz

1 AGP/5 PCI
DDR400
2xATA100
2xSerial ATA

Socket 478
1865PE
B0OMHz

1 AGP/6 PCI
DDR400
2xATA100
2xSerial ATA

109.25 79.65
Socket 478 Socket 478
1865G SiSE4BFX
B00MHz B00MHz
. 1AGP/3 PCI .* 1 AGP/5 PCI
DDR400 DDR400
ZxATA100 wa 2xATA133
2xSerial ATA -
325.2 306.7
174.7 164.5
10250 9643
5906 5941
7380 6043
4499 3013
4481 3014
5623 5539
4579 4797
28056 29497
1.365 1.187
1,013 1.044
0.041
2.272




WwWw.asus.com

5 EH IES
7 FSR 800MHz

PRO

= Pentru a crea'o interfata mai usor de folosit de catre toti
utilizatorii, Asus lanseaza seria de placi de baza "Ai Ser:es
care adopta facnlljatile unice "ASUS.Inteligence".
= AlLLAudio: Intelligent Audio-Sensing Technology (Tehnologia audio inteligenta)
et:Intelligent Net-Diagnosing Utility (Utilitar pentru diagnoza conexiunii la retea)
Al Overclocking:intelligent CPU Frequency Tuner (Overclocking inteligent al
procesorului)
= Al BIOS: Intelligent Auto-Recovered BIOS and More (Autorecuperare
inteligenta a BIOS-ului)

e
=
Qual-Ohannst _
b Ll T 30051/
3 ATy b’
AGFaYa (/N1 g
: : [ —




hardware
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- CURSA PAGINILOR PE MINUT

Intr-o lume ce tinde spre digitalizare, imprimantele par a fi fara importanta. Totusi,
informatia tiparita va avea mult timp un rol foarte important in viata noastra cotidiana.

INFORMATIA TIPARITA DETINE INCA AVANTAJE
ce nu au putut fi depasite de progresul digital:
este usor de transportat, usor de citit si lucru cel
mai important, nu necesitd un alt dispozitiv
pentru a fi accesata. in testul care urmeaza s-au
aliniat la start 4 imprimante fotografice, 8
imprimante cu cerneala si 6 imprimante laser.
Conditia de participare la test a fost doar

USB versus Paralel

in urma cu doar 3 ani majoritatea imprimantelor
foloseau portul paralel pentru a se conecta la
calculator. Acest tip de conectare avea numeroase
dezavantaje: calculatoarele aveau un singur port
paralel ce trebuia impartit intre periferice de
tipul imprimantelor, scannerelor, unitatilor de
stocare externd; nu se puteau conecta/deconecta
periferice in timpul functionarii; viteza mica de
transfer. Toate aceste probleme si-au gasit
rezolvarea odata cu adoptarea portului USB
(Universal Serial Bus). Prin intermediul USB se pot
conecta pana la 127 de periferice si nu este
necesara oprirea calculatorului pentru a
conecta/deconecta un periferic prin acest port. in
brezent majoritatea imprimantelor folosesc
_pentru conectare portul USB (unele chiar USB 2.0
ce oferd g viteza de transfer de péna la 480 -
megabiti/secunda) sau o placa de retea.

-

ﬂ {ulie-august 2003

plafonul de pret: 300€ pentru imprimantele laser
si 250€ pentru cele cu cerneala. Sistemul de test
a fost: Shuttle AS45GTR, procesor Intel Pentium 4
la 2.4Ghz, ‘256MB RAM DDR333, HDD Seagate
Barracuda ATA IV 40 GB, Windows 98 SE.

IMPRIMANTE CU CERNEALA

Imprimantele cu cerneald (inkjet) sunt cele mai
raspandite datorita pretului foarte bun. Din
momentul lansarii pe piata (1980) si pana in
prezent, performantele imprimantelor inkjet au
crescut constant iar pretul a scazut semnificativ.
Pentru a realiza tiparirea, imprimantele inkjet
folosesc un procedeu de plasare a unor picaturi
de cerneald pe hartie. Aceste picaturi au o
dimensiune foarte redusa (pana in 60 microni) si
sunt pozitionate foarte precis. Piciturile au de
obicei 3 sau 4 culori care sunt combinate pentru a
obtine calitate fotografica. Sunt doua tehnologii
principale pentru plasarea picaturilor de cerneala
pe hértie: "thermal bubble” si "piezoelectric”.

CALDURA MARE

Procedeul "thermal bubble” (folosit de Canon si
HP) foloseste mici rezistente care produc
caldura. Eliberarea de caldura conduce la
evaporarea unei cantitati mici de cerneala si

crearea unei bule de aer. Cand aceastd bula de
aer creste, se creeaza o forta ce arunca o
picatura de cerneala din duza pe suprafata
hértiei. Dupa ce bula de aer se sparge, apare un
gol care atrage cerneala din rezervorul
cartusului, inlocuind cantitatea folosita.
VIBRATII CONTROLATE

Procedeul "piezoelectric” (ﬁatentat de Epson)
utilizeaza cristale amplasate in spatele fiecarei
duze. In momentul in care cristalul primeste un
mic semnal electric, acesta vibreaza forténd o
mica cantitate de cerneala sa paraseasca duza.
La oprirea din vibratie cerneala din duza este
completata din rezervorul cartusului.

IMPRIMANTE LASER

Prima imprimanta laser a fost lansata de IBM in
1975 (modelul 3800). in 1984 HP a prezentat
prima imprimanta laser desktop (LaserJet) la un
pret de 3.4955. Aceastd imprimanta s-a bucurat
de un succes de piata foarte mare, devenind o
parte importanté a afacerilor HP. Termenul laser
din nume a creeat multe confuzii. De fapt,
principiul care sta la baza imprimantelor laser
este energia electrostatica ce este folosita drept
liant. Elementul principal il reprezinta



Reconditionare cartuse

Nu este un secret pentru nimeni ca pretul
consumabilelor este foarte mare chiar si pentru
un utilizator occidental. Acest fapt a determinat
aparitia unei intregi afaceri care se ocupa cu
reumplerea cartuselor. Inainte sa apelati la o
astfel de solutie este bine sa stiti dezavantajele si
pericolele la care va expuneti:

2 Trebuie sa fiti siguri de compatibilitatea 100% a
cartusului reconditionat cu imprimanta voastra.
Asa cum ati putut citi in acest articol
imprimantele folosesc diferite tehnologii de
printare iar montarea unui cartus incompatibil
afecteza calitatea imprimarii sau poate strica
imprimanta.

2 Puteti pierde garantia imprimantei deoarece
majoritatea producatorilor conditioneazi acest
drept de folosirea cartuselor aprobate de ei.

© Compozitia pentru cerneala este diferita in
functie de producator si de procedeul de
imprimare. De exemplu procedeul "thermal
bubble” necesita o cerneala stabil la
temperaturi inalte in timp ce aceasta
caracteristica nu conteaza pentru tehnologia
piezoelectrica.

2 Daca aceste argumente nu v-au convins §i
totusi apelati la reconditionarea cartuselor, nu
faceti aceasta operatie de mai mult de 3 ori
deoarece capul de imprimare se poate deteriora
si conduce la defectarea imprimantei.

fotoreceptorul (sub forma de cilindru) realizat
dintr-un material fotoconductiv. Initial acest
cilindru este incarcat electrostatic pozitiv de un
circuit special. Cilindrul se roteste in jurul axei
iar o raza laser baleiza pe suprafata sa
descarcand electrostatic anumite puncte. In
acest fel, raza laser "deseneaza” imaginea care
urmeaza a fi tiparitd. In urmétoarea etapa
cilindrul vine in contact cu toner-ul (ce este in
esenta un praf negru cu incarcatura pozitiva).
Particulele de toner sunt atrase de suprafetele
cilindrului incarcate electrostatic negativ. Hartia
este incarcata si ea electrostatic negativ, dar
mult mai puternic decat cilindrul, astfel incit, la
realizarea contactului, particulele de toner sunt
atrase pe coala de hértie. In final hartia trece
‘prin dous role care actioneaza asupra
particulelor de toner topindu-le si contopindu-le
cu fibrele hartiei. Asa se explica de ce colile
tiparite la imprimante laser sau fotocopiate sunt
foarte calde la iesirea din aparat.

Imprimante InkJet

valorile mai mari sunt mai bune

Viteza text - setarea "normal” (pagini/minut)

EPSON Stylus C82

Canon i550Color Bubble Jet
Lexmark Z55se

EPSON Stylus C62

Canon i320Color Bubble Jet
HP DeskJet 3650

HP DeskJet 5550

EPSON Stylus C42 Plus

hardware

Caligrafie digitala

DICTIONAR

CARTUS FOTO

Majoritatea imprimantelor inkjet color folosesc
patru culori: cyan, magenta, galben si negru.
Cartusele foto mai adauga tonalititi de cyan si
magenta pentru a oferi o gama mai larga de nuante.

DPI

Dots Per Inch (puncte pe tol). Reprezinta o unitate
de masura folosita in sistemele de imprimare
pentru a masura rezolutia. Deoarece dpi are doud
dimensiuni, numarul efectiv de puncte este mult
mai mare. De exemplu, 100dpi produce 10.000 de
puncte, iar 200dpi are 40.000 de puncte.

IMPRIMARE DYE-SUBLIMATION

Tehnologie de imprimare in care se utilizeaza un
ribbon, hértie si cap de imprimare speciale.
Sublimarea este un proces prin care o substanta
solida trece direct in stare gazoasa fara a trece

DETALIlI IMPORTANTE

Memoria imprimantelor este foarte importanta si
nu ar trebui sa neglijati acest aspect. In acest
buffer sunt stocate documentele trimise pentru
imprimare, iar calculatorul nu mai trebuie sa
astepte terminarea tipariri. Folositi hartie de
calitate (minim hartie recomandata pentru
copiator), in caz contrar imprimanta va consuma
mai multa cerneala si riscd o defectare a
mecanismelor.

SISTEM DE TESTARE

Punctajele au fost realizate in testele de viteza
si calitate la care s-au adaugat notele obtinute
pentru pret/pagina si dotari. S-a mai tinut cont
de ergonomie si software dar aceste note nu au
cantarit decisiv in nota finala. Punctajele pe
categorii au avut o pondere diferita in functie de
clasa de imprimanta. Pentru imprimantele cu
cerneald, viteza si calitatea au cantarit cel mai
mult (céte 35%), in timp ce pretul pe pagini si
dotarile au avut o pondere de 15% fiecare. La
imprimantele fotografice calitatea conteaza cel
mai mult astfel incét punctajul la aceasta
categorie a avut o pondere de 4_0% in timp ce

- viteza a fost creditata cu 25%, pret/pagina 20% si

dotarile 15%. Imprimantele laser sunt renumite
pentru viteza. Prin urmare nota la viteza are

45%, calitatea 25%, pret/pagina 20% si dotirile
au o pondere de 10% din nota finala. In testele

satisfacator

| foarte bun bun

i slab

o |-
a
=

& 7 8

M foarte slab

Lexmark E321
Brother HL5030
Samsung ML 1750
EPSON EPL-6100
Samsung ML 1510
HP LaserJet 1005w
Brother HL 1230

m foarte bun

prin starea lichida. Imprimantele care folosesc
aceasta tehnologie ofera o calitate foto mult mai
buna decat cele cu cerneald.

IMPRIMANTE INKJET

Imprimante ce utilizeaza o tehnologie prin care se
impréstie mici picaturi de cerneald lichida pentru a
forma o imagine pe hartie.

IMPRIMANTE LASER
Imprimante ce utilizeaza o tehnologie xerografica
pentru a produce o imagine pe hartie.

TRUETYPE FONTS

Fonturi care sunt realizate pe baza graficii
vectoriale. Prin aceasta metoda marirea sau
micsorarea fontului nu conduce la pierderi de
calitate. Primul font de acest tip a fost introdus in
1980 de Adobe.

de viteza s-au realizat patru‘ esantioane de
tiparire: 40 de pagini text pe setare "normal” si
“fast” si 40 de pagini mixt (text si imagini) pe
setarile "normal” si "fast”.

CONCLUZIE

in testul care urmeaza va puteti alege ce
imprimanta vi se potriveste mai bine, indiferent
dacé doriti una rapida sau de calitate
fotografica, ori pur si simplu o imprimanta
economica.

Liviu Marica

2 Pentru testarea calitatii fotografice am folosit o
imagine A4 la rezolutie de 600dpi

Imprimante Laser

Viteza text - setarea "normal” (pagini/minut)

valorile mai mari sunt mai bune

[ slab @ foarte slab

bun satisfacator

iulie-august 2003
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Brother CG&GC Canon Tornado Sistems EPSON MB Distribution

De ce caracteristici
este bine sa tinem
cont atunci cand
achizitionam o
imprimanta?

De tipul ei (inkjet sau
laser), de format, de
viteza de imprimare,
exprimata in numarul
de pagini imprimate pe minut, de capacitatea
de alimentare cu hartie (numarul de sertare,
formatele acceptate), de capacitatea de
memorie disponibild. Daca este o imprimanta
de retea sau nu.

Ce este mai important: costul pe pagina sau
pretul initial al imprimantei?

Costul pe pagina este cel mai important,
deoarece in momentul achizitiei se achita doar
costul echipamentului, dar consumabilele
necesare se vor achizitiona permanent.

Ce caracteristici vor fi imbunatatite in viitor?
Din gama Brother va aparea un model nou
numit Brother HL-1430 cu urmatoarele
diferente semnificative fatd de modelele
actuale: viteza de imprimare 14ppm vs.
12ppm, tiparire de pe MacOS, 4MB vs 2MB,
interfete USB si IEEE 1284 paralel vs doar
paralel, emulare GDI vs N/A.

Cornel Giurgea
Presedinte CG&GC

HP HP Romania

De ce caracteristici
este bine sa tinem
cont atunci cand
achizitionam o
imprimanta?
Principalele elemente
de diferentiere intre
imprimantele
existente acum pe
piata sunt calitatea, viteza imprimarii si
bineinteles pretul. Calitatea e legatd de mai
mult de 14 factori, rezolutia fiind doar unul.
Ce este mai important: costul pe pagina sau
pretul initial al imprimantei?

Cumparatorul unei imprimante este cel care
stie cu cea mai buna aproximatie cét de intens
o va folosi. Pentru cei care inca vad in
imprimanta laser o solutie inaccesibila,
anuntam in premiera ca HP a atins nivelul de
199€ prin HP LaserJet 1000w.

Ce caracteristici vor fi imbunatatite in viitor?
Odata cu viitoarele modele, HP isi va continua
traditia in a inventa solutii noi de imprimare,
de a lega tehnologia inalta cu usurinta in
utilizare pentru fiecare din produsele lansate
pe piatd. HP va ingloba in noile produse
citeva inventii distinctive cum ar fi
_conectivitate wireless ca standard.
Cristian Gilmeanu
IPG Product Manager

ﬂ julie-august 2003

De ce caracteristici
este bine sa tinem
cont atunci cand
achizitionam o
imprimanta?

Inainte de a evalua
caracteristicile unei
imprimante este bine
sa ne gandim la rolul
pe care il va avea acea imprimanta si functiile la
care trebuie sa raspunda. Evident ca va trebui
calculat in primul réand costul pe pagina in
functie de volumul preconizat de pagini tiparite.
Ce este mai important: costul pe pagina sau
pretul initial al imprimantei?

Este foarte important sa calculam costul pe
pagina in functie de volumul de tiparire
preconizat. Nu are importantd dacad avem un
cost foarte mic pe pagina, daca imprimanta
este foarte scumpa.

Ce caracteristici vor fi imbunatatite in viitor?
Produsele Canon sunt recunoscute pe piata
datorita calitatii si fiabilitatii lor, multe dintre
produsele concurente avand la baza motoare
Canon. Pe viitor, Canon isi propune
imbunatatirea performantelor, fara a favoriza
anumite caracteristici in detrimentul
celorlalte.

Adrian Mantoiu
Director de Marketing si Comunicare

k CEmark Romania
T o d— De ce caracteristici
R -~ este bine sa tinem
1 cont atunci cand
achizitionam o
imprimanta?
Se va decide
tehnologia: inkjet,
matriciala, laser
(mono sau color).
Caracteristicile de seletie vor diferi apoi in
functie de utilizator. Pentru inkjet: rezolutie,
viteza, usurinta de utilizare. Pentru laser:
volum de lucru lunar, viteza, fiabilitate,
compatibilitate, costuri utilizare, capabilitati
hartie, posibilitatea de upgrade.
Ce este mai important: costul pe pagina sau
pretul initial al imprimantei?
Pentru cei care imprima putin, costul de
achizitie initial este cel mai important. Chiar
daca costul pe pagina este mai ridicat,
impartirea costului de imprimare in valori mai
reduse pe o perioada mai lunga este cea mai
buna solutie.
Ce caracteristici vor fi imbunatatite in viitor?
Toate. in plus politica Lexmark este de a oferi
pe langa o imbunatatire a parametrilor
mentionati si solutii complete care sa ofere
mai multd valoare produselor.
¥ Stefan Daniel
Branch Manager

De ce caracteristici
este bine sa tinem
cont atunci cand
achizitionam o
imprimanta?
Principalele
elemente de care se
tine cont sunt: tipul
imprimarii, tipul
aplicatiilor la care va fi utilizat, platforma,
viteza, formatul hartiei, interfata, duplex,
pretul, costul de utilizare. Alegerea perfecta
este aceea care ia in calcul toate acestea,
fiecare criteriu avand ponderea sa in alegerea
optima a imprimantei dorite.

Ce este mai important: costul pe pagina sau
pretul initial al imprimantei?

Daca clientul este o mare corporatie unde se
printeaza zilnic mii de'pagini, atunci conteaza
in principal costul pe pagina. Daca clientul

" realizeaza numai cateva printuri pe luna

atunci principalul criteriu de selectie va fi
pretul de achizitie.
Ce caracteristici vor fi imbunatatite in viitor?
Viteza de imprimare creste de la un model la
altul, calitatea imprimarii a ajuns deja la
praguri la care ochiul uman nu va putea
ajunge niciodata. Costul pe pagina, este si
acesta in scadere.

Catalin Nedelcov

Brand Manager

Samsung DECK Computers International

De ce caracteristici
este bine sa tinem
cont atunci cand
achizitionam o
imprimanta?

Viteza de imprimare
la prima pagina si
viteza de imprimare
in lucru. Ergonomia,
designul si spatiul ocupat pe birou si nu in
utimul rand driveri existenti.

Ce este mai important: costul pe pagina-sau
pretul initial al imprimantei?

Costul pe pagina a devenit un factor important
in formarea deciziei de a alege o imprimanta.
Acesta este important pentru aplicatiile de
birou si acasa dar nu este atat de important la
aplicatiile grafice, tipogafii, domenii unde
pretul initial determina calitatea imprimarii.
Ce caracteristici vor fi imbunatatite in viitor?
Calitatea la costuri minime si preturi
accesibile pentru o tehnologie superioara,
reprezinta criteriile de baza ale companiei
Samsung. Compania Samsung creeza produse
ale caror parametri ofera clientilor calitati
tehnice si functii superioare la preturi
accesibile.

Radu Panait
Director Marketing



NEOVO seria X l—\

Marime 15° 17T

Tehnologie MNeoV

Tip semnal Analog, Video
Luminozitate 350cd/m?

Contrast 500:1

Unghi vedere {0/V) 1607 / 160° (Minim)
Rezalutie 1024x768 / 1280 x 1024
Timp de raspuns 15ms / 10ms *

NEOVO F- 17

Marime ecran. 1T
Culori disponibile  Negru / Argintlu / Alb
Luminozitate 250cd/m?

Contrast 400:1

NEOVO seria S #%——

Marime 15°/11T /18719
Tehnologie NeaV

Tip semnal Analog, Video, Digital
Luminozitate  250cd/m?

Contrast 500:1

Unghi vedere  (0/V) 170° / 170° (Minim)
Rezolutie 1024x768 / 1280 x 1024
Timp rdspuns  15ms / 10ms *

—
NEOVO F- 15

Marime ecran 157

Culori disponibile Negru / Argintiu / Alb Rezolutie 1024 x 768
Luminozitate 250cd/m? Timp de raspuns  25ms / 10ms
Contrast 3501 S-Video (madelul F-315)
Unghi vedere (0/V)130° / 1007 (Minim) ~ Boxe (modetul F-315)

SKINNEDIA

ENTERTAINMENT

Str. Puskin 18, Bucuresti 1; Tel/Fax: 021-2315097
021-2316518; Mobil: 0724.237.323 / 0788.633.421

E-mail: contact@skin.ro www.skin.ro




Imprimante FOTO

hardware

Caligrafie digitala

HP
Photosmart 7350
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159€ / 12 luni

HP INteractive Center
021-222.20.72
www.hp.com.ro

Epson
Stylus Photo 830

130€ / 12 luni
MB! Distribution
021-230.03.14
www.mbd.ro

Epson .
Stylus Photo 925

299€ / 12 luni
MB Distribution
021-230.03,14
www.mbd.ro

ﬂ fulie-august 2003

Este o imprimanta fotografica
bazata pe tehnologia inkjet.
Face parte din clasa
wstandalone” deoarece poate
tipari fara a fi conectata la
calculator. Este dotata cu un
cititor de carduri compatibil cu
formatele: CompactFlash,
Memory Stick, SmartMedia,
SecureDigital, MultiMedia.

PRIMA IMPRESIE

Din punct de vedere al
performantelor este
asemandtoare cu HP Photosmart
7150. Diferenta majora este
constituita de cititorul de
carduri cu care este dotatd HP
Photosmart 7350. O alta
alternativa ar fi HP Photosmart

Foloseste pentru imprimare 6
culori si o rezolutie de
5760x720dpi pentru obtinerea
unui rezultat fotografic foarte
bun. Are un pret competitiv
pentru o imprimanta cu astfel
de caracteristici.

PRIMA IMPRESIE

Alimentarea cu hértie se face in
mod vertical, hértia fiind ferita
de curbarea ce are loc in cazul
imprimantelor cu alimentare
orizontala. Memoria este de
numai 256KB, fapt ce s-a facut
simtit in mod negativ in timpul
testelor de viteza. O cantitate
mai mare de memorie ar fi
scazut timpul de ocupare al
caleulatorului.

La fel ca si Epson Stylus Photo -

" 830 foloseste pentru imprimare

6 culori si o rezolutie de
5760x720dpi pentru obtinerea *
unui rezultat fotografic foarte
bun. Este dotata cu un cititor de
carduri de memorie oferind
posibilitatea de printare direct
de pe acestea.

PRIMA IMPRESIE

Are dimensiuni mari pentru o
imprimanta foto A4
(492x595x310mm) si o greutate
ce se apropie de cea a unei
imprimante laser (6.4Kg). Din
fericire, dimensiunile
apreciabile nu se reflecta in
nivelul de zgoniot generat de
imprimanta (43 dB). Cantitatea

7550 cu performante mai bune
dar §i cu un pret aproape dublu.

TEHNOLOGII

Pentru a realiza tiparirea
fotografiilor direct de pe un
card de memorie avem la
dispozitie un ecran LCD cu
ajutorul caruia putem seta
dimensiunile imaginii finale.

TESTE

Pentru a printa fotografii avem
nevoie de cartusul foto care
trebuie montat in locul celui
black. Dupa un timp aceasta
operatie poate fi obositoare
pentru utilizator. Din aceasta
privinta HP Photosmart 7550
este o solutie mai buna

TEHNOLOGII

Pentru o calitate fotografica
foarte buna se poate activa
optiunea RPM (Resolution
Performance Manager). Aceasta
setare are o contributie la
cresterea calitatii foto fata de
modul Best Photo, in schimb
timpul necesar printarii unei
fotografii A4 atinge o jumatate
de ora. In plus daci activam
optiunea RPM nu mai putem
tipari fara margini albe. Acest
timp mare poate fi trecut cu
vederea daca tinem cont ca nu
avemn nevoie foarte des sa
printdm fotografii in format A4.

TESTE
Viteza in teste pe modul normal

de memorie instalata este destul
de mica (32KB).

TEHNOLOGII

Poate tipari fara margini albe pe
orice tip de hartie (cu
dimensiuni aflate in limita celor
specificate). Este dotata cu
suport pentru rold de hartie
fotografica si cu mecanism de
taiere automata.

TESTE

Viteza de printare text
monocrom pe setarea Normal
este foarte mica (1.55ppm), iar
pentru fotografiile A4 cu
optiunea RPM (Resolution
Performance Management)
activata perioada de asteptare

deoarece functioneaza cu toate 3
cartusele, folosind automat tipul
de cartus necesar..HP Photosmart
7350 nu-este un campion la
viteza dar setarea automata a
tipului de hartie si a rezolutiei ne
economiseste foarte mult timp.

CONCLUZIE

Pretul pe pagina este peste
medie insa rezultatele
fotografice sunt foarte bune
atunci cand se foloseste tipul de
hértie potrivit.

= Conectare: USB 1.1
= Viteza tiparire monocrom: 11ppm
m Rezolutie maxima: 4800dpi

Verdict 86.61

nu este foarte buna, dar este
suficient de ridicata pentru o
imprimanta fotografica. Pe modul
draft (fast) Epson Stylus Photo
830 a terminat de tipéarit cele 20
de pagini text in 3 minute si 40
de secunde avand o medie foarte
buna de 11.53 pagini pe minut.

CONCLUZIE

Epson Stylus Photo 830 este
recomandata utilizatorilor cu un
volum mic de tiparire i care isi
doresc propriul mini laborator
fotografic.

= Conectare: USB 1.1, paralel
= Viteza tiparire monocrom: 14ppm
= Rezolutie maxima: 5760x720dpi

Verdict 85.65

depaseste cu mult o jumatate de
ora. Viteza in testul
documentului cu imagini si text
(modul normal) a fost scazuta (15
minute si 10 secunde), dar a fost
mult mai buna decat cele
obtinute de celelalte imprimate
foto din test.

CONCLUZIE

Epson Stylus Photo 925 reprezinta.
o alegere buna pentru pasionatii
fotografiei digitale si mai ales
celor care au o camera foto
digitala performanta.

s Conectare: USB 1.1
= Viteza tiparire monocrom: 8.5ppm
= Rezolutie maxima: 5760x720dpi

Verdict 82.26



Canon
i320 Color Bubble Jet

i-—-——-n
T R e

65.5€ / 12 luni

Tornado 5istems

021-206.77.40
www.tornado.ro

Canon
i550 Color Bubble Jet

Imprimante INKJET

134.9€ / 12 luni
Tornado/Sistems
021-206.77.40
www.tornado.ro

‘Epson
Stylus C42 Plus

58€ / 12 luni

MB Distribution / Depozitul de Calculatoare
021-230.03.14 / 021-221.73.77
www.mbd.ro / www.itshop.ro

Atat pretul initial al imprimantei
Canon 1320 Color Bubble Jet cat
si costul ulterior al cartuselor nu
va vor afecta foarte mult
bugetul.

PRIMA IMPRESIE

Canon 1320 nu ocupa mult loc pe
birou insa constructia sa pare
fragila. In special elementele de
sustinere ale tavitei de
alimentare cu hartie sunt gata
sd cedeze daca sunt fortate prea
mult. Datoritd dimensiunilor
reduse este usor de transportat
si manevrat.

TEHNOLOGII
Din driveri se poate seta pe
modul siletios. Imprimarea cu

A doua reprezentanta de la
Canon are performante mult mai
bune dar si un pret initial dublu
fata de Canon i320 Color Bubble
Jet. Prin costul mic de
exploatare se adreseaza
utilizarii acasa sau in birouri
mici.

PRIMA IMPRESIE

Alimentarea cu hartie se face
vertical iar conectarea la retea
se poate realiza printr-un
adaptor optional.

TEHNOLOGII

0 idee care mi-a placut foarte
mult este utilizarea a patru
cartuse separate pentru fiecare
culoare (negru, cyan, magenta si

Destinata utilizarii acasa, Epson
Stylus C42 Plus nu are
specificatii spectaculoase dar
ofera un raport bun pret,
initial/performanta.

PRIMA IMPRESIE

Instalarea imprimantei nu pune
probleme nici din punct de
vedere al dimensiunilor nici din
punct de vedere software.
Elementul de directionare al
mecanismului de alimentare cu
hértie pare foarte fragil si
sensibil la manevrari bruste.

TEHNOLOGII !

Din cauza memoriei mici (12KB)
“calculatorul trebuie sa astepte
terminarea imprimarii pentru a

-

hardware

aceasta setare are ca rezultat o
reducere foarte mare a
zgomotului din timpul
functionarii dar viteza scade
considerabil. Vivid Photo din
pachetul software este o
tehnologie care elimina
zgomotul din imaginile capturate
cu camerele foto digitale.
(Pentru mai multe informatii
despre zgomotul din imagini
cititi articolul de camere foto
digitale din XtremPC 43).

TESTE

Viteza de imprimare este mica
atat in mod text cat si pe modul
mixt. Calitatea este buna pentru
utilizarea acasa, insa are mici
deficiente la tiparirea imaginilor

galben). Pentru printare se
foloseste tehnologia Advanced
MicroFine Droplet Technology,
textul obtinut avand o claritate
jmbunatatita. Imprimanta se
poate seta din driveri pe modul
siletios pentru a reduce
zgomotul,

TESTE

Viteza din testele de text se
ridica peste media obtinuta de
celelalte competitoare din clasa
inkjet. Si la aceasta imprimanta
Canon am observat o calitate
slaba la tiparirea imaginilor in
mod monocrom cauzat de o
slaba gestionare a nuantelor de
gri. in testul documentului de 20
de pagini de text a reusit un

" trimite noi date procesate catre

imprimanta.

"TESTE

Cu siguranta viteza nu este
punctul forte al imprimantei
Stylus C42 Plus. Cele 80 de
pagini tiparite in test, dar mai
ales paginile foto pareau ca nu
se mai termina. Calitatea pe
modul fast este slaba si nu o
recomandam pentru imprimarea
unor documente importante cum
ar fi CV-uri sau proiecte de
diploma. Cele 20 de pagini de
text in modul fast au fost
tiparite in 3 minute si 10
secunde. In schimb, pe modul
normal sau best calitatea este
suficient de buna dar trebuie sa

Caligrafie digitala

in mod monocrom. Imprimarea
imaginilor color are ca rezultat
culori vii si detalii suficiente
pentru clasa de utilizatori careia
i se adreseaza. In testul
documentului text (setarea
pentru modul fast) a obtinut un
rezultat foarte bun (3 minute si
45 de secunde) mai bine decat
HP DeskJet 5550 (4 minute 5i 39
de secunde).

CONCLUZIE
O imprimanta foarte bund pentru
utilizatorii cu buget redus.

m Conectare: USB 2.0, paralel
m Viteza tiparire monocrom: 10ppm
m Rezolutie maxima: 2400x1200dpi

Verdict 73.82

timp de 3 minute si 5 secunde
prin urmare o medie de 6.48
pagini pe minut, fiind dupa Epson
Stylus 830.

CONCLUZIE

Economia care se realizeaza prin
folosirea a patru cartuse
(deoarece se inlocuieste doar
cértusul corespunzator culorii
care se consuma) si pretul mic al
consumabilelor i-au adus
imprimantei Canon 550 Color
Bubble Jet distinctia "Nr. 1" in
topul imprimantelor InkJet.

= Conectare: USB 2.0, paralel
m Viteza tiparire monocrom: 18ppm
= Rezolutie maxima: 4800x1200dpi

Verdict 84.87

va inarmati cu ceva rabdare (pe
modul normal, 20 de pagini cu
text si imagini color au fost
tiparite in 19 minute si 30 de
secunde). Totusi, imprimanta are
un comportament ce va multumi
un utilizator obisnuit.

CONCLUZIE

Utilizatorii care nu au nevoie de
viteza in imprimarea mixta (text
si imagini) pot opta pentru acest
model de la Epson, principalul
avantaj fiind reprezentat de
pretul de achizitie foarte bun.

= Conectare: USB 1.1
= Viteza tiparire monocrom: 12Zppm
= Rezolutie maxima: 2880x720dpi

Verdict - 67.78

fulfe-august 2003
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Caligrafie digitala

Epson
Stylus C62

85.5€ / 12 luni

MB Distribution / Depozitul de Calculatoare
021-230.03.14 / 021-221.73.77
www.mbd.ro / www.itshop.ro

Epson
Stylus C82

150€ / 12 luni
MB Distribution
021-230.03.14
www.mbd.ro

HP
DeskJet 3650

71€ / 12 luni

HP INteractive Center
021-222.20.72
www.hp.cam.ro

julfe-august 2003

Este o imprimanta masiva
comparata cu celelalte
imprimante inkjet. Dimensiunile
au drept cauza si integrarea
transformatorului in carcasa
imprimantei, detaliu tehnic de
apreciat.

PRIMA IMPRESIE

Cu ajutorul cartusului black se
pot printa 600 de pagini
(acoperire 5%), iar cel color
rezista la 300 de pagini
(acoperire 5% pentru fiecare
culoare).

TEHNOLOGII

Rezolutia de 5760x720dpi este
disponibila (ca si in cazul
celorlalte imprimante Epson din

Detaliile tehnice sunt foarte
promitatoare: 22 pagini pe
minut in modul monocrom pe
setarea fast, cartuse separate
(negru, cyan, magenta, galben),
fotografii resistente la actiunea
apei si rezolutie record de
5760x1440dpi.

PRIMA IMPRESIE

Rapiditatea imprimantei Epson
Stylus CB2 nu poate fi pusa la
indoiala insa ar fi interesant de
stiut la ce rezolutie tipareste pe
modul draft deoarece calitatea
obtinutd pe aceasta setare este
slaba, comparativ cu ce se
obtine cu o imprimanta
matriciala.

Designul este compact dar fara a
fi spectaculos. Panoul de
comanda contine un buton de
pornire/oprire §i unul de anulare
a operatiei de printare. Un mic
LED indica daca imprimanta este
pornitd. O imprimanta de
dimensiuni mici ce are o viteza
medie la o calitate buna atat in
modul color cat si monocrom.

PRIMA IMPRESIE

Din pacate, micile dimensiuni
sunt valabile si pentru cartusele
imprimantei HP DeskJet 3650:
cel tri-color are 8ml (o durata
de 190 de pagini), iar cel black
are 10ml (o durata de 220 de
pagini). Cartusul foto este
optional 5i contine o cantitate

test) doar in modul foto si daca
se utilizeaza hartie foto
speciala.

TESTE

Este de remarcat faptul ca
imprimanta refuza sa
functioneze daca unul din cele
doua cartuse s-a terminat (acest
fapt ciudat l-am intalnit si la
unele modele de imprimante
HP). Calitatea imprimarii in
modul draft este foarte slaba in
schimb modul "Text & photo”
are rezultate satisfacatoare.
Fotografiile printate cu Epson
Stylus C62 au avut o calitate
medie comparata cu ceilalti
participanti la test. Epson Stylus
C62 a obtinut rezultate foarte

TEHNOLOGII

Si in acest caz am intalnit
problema de la Epson Stylus C62
cu imposibilitatea de a printa
dupé ce unul din cartuse s-a
terminat. Asta deoarece Epson
Stylus C82 primeste un semnal de
avertisment de la chipsetul cu
care este dotat cartusul respectiv
si refuza sa mai tipareasca.

TESTE

Modul normal (denumit de Epson
.Text & Photo”) ofera o calitate
buna, insad si un consum
proportional de cerneala. in
modul mixt pe setarea normala
rezultatele ne-au surprins
deoarece au contrastat cu viteza
buna de la documentul text

mai mare de cerneala: 17ml.

TEHNOLOGH

Calitatea fotografica din testele
noastre nu s-a ridicat la nivelul
rezultatelor obtinute de
imprimantele foto, insa folosirea
cartusului foto a redusl foarte
mult aceasta diferenta. De
remarcat versiunea a treia a
tehnologiei HP Photoret
comparativ cu cea mai recenta
versiune cu care sunt dotate
celelalte doua imprimante inkjet
HP din test.

TESTE

HP DeskJet 3650 este cea mai
rapida imprimanta inkjet HP din
test. A tiparit documentul text

bune in proba documentului mixt
(text si imagini) unde si driverii
au avut o contributie deoarece au
reusit sa proceseze mult mai bine
decét in cazul imprimantei Epson
Stylus C82 (12 minute si 46 de
secunde fata de 20 minute si 48
de secunde).

CONCLUZIE

Viteza obtinuta in testele noastre
(atat in modul normal cét si in
modul fast) a fost suficient de
mare fncit si poatd multumi
orice utilizator obisnuit.

m Conectare: USB 1.1, paralel
= Viteza tiparire monocrom: 14ppm
m Rezolutie maxima: 5760x720dpi

Verdict 72.18

unde a atins o viteza de peste 11
pagini pe minut. Acest rezultat
de 11.53 pagini pe minut
rivalizeaza cu cele obtinute de
solutiile laser.

CONCLUZIE
Rezultatele din testele mixt pe
setarea normal ne-au dezamagit

' putin, insa Epson Stylus C82

ramane o imprimanta
performanta si foarte rapida.
Trebuie s& amintim de pretul bun
pe pagina datorat in principal
celor 4 cartuse separate.

m Conectare: USB 1.1, paralel
m Viteza tiparire monocrom: 22ppm
s Rezglutie maxima: 5760x1440dpi

Verdict 82.14

de 20 de pagini (pe modul fast) in
doar 2 minute si 56 de secunde
fata de cele 4 minute si 39 de
secundertinute' de HP DeskJet
5550. Textul imprimat pe modul
fast este clar, dar imaginile sunt
putin mai decolorate.

CONCLUZIE

HP DeskJet 3650 este
recomandata celor care au
nevoie de o imprimanté rapida
pentru text si capabila de
imprimare fotografica de nivel
mediu.

= Conectare: USB 2.0
= Viteza tiparire monocrom: 17ppm
m Rezolutie maxima: 4800x1200dpi

Verdict T 2557



HP
DeskJet 5550

94€ / 12 luni

HP INteractive Center
021-222.20.72
www.hp.com.ro

Lexmark
Z55se

ian e

68€ / 12 luni

CEEmark Romania
021-232.68.07
www.lexmark.ro

Imprimante INkJET

Brother
HL-1230

Imprimante LASER MONOCROM 7

231€ /12 luni
CGRGE

021-410.54.59
WWW.C8-8C.T0

Chiar daca nu are in denumire
nimic care sa sugereze prezenta
unei imprimante foto, HP
DeskJet 5550 poate tipari
imagini (pe hértie foto) la o
rezolutie de 4800x1200. Pentru
restul modurilor de imprimare,
DeskJet 5550 foloseste o
rezolutie de 1200x1200.

PRIMA IMPRESIE

Designul imprimantei poate fi
catalogat drept futurist, dar
spatiul ocupat pe birou este
destul de mare (456 x 385 x 156
mm). Foloseste un cartus tri-color
(17ml) si unul black (19ml),
acesta din urma puténd fi inlocuit
cu unul foto pentru a tipari
imagini pe hartie fotografica.

Constructia imprimantei
Lexmark Z55se pare solida dar la
o analizd mai atenta am
descoperit o serie de elemente
sensibile la o manipulare mai
neglijenta.

PRIMA IMPRESIE

Lexmark Z55se dispune de senzori
care pot detecta automat tipul
de hartie, lucru util de foarte
multe ori. Dupa schimbarea unui
cartus, capetele de scriere se
aliniaza automat.

TEHNOLOGII

Etapele de printare sau
diferitele evenimente legate de
imprimanta (lipsa hartiei sau
terminarea unui ca"rtusj sunt

Imprimanta laser cu 2ZMB
memorie si o rezolutie de
600x600dpi. Din pacate are doar
conectare paralela, un fapt ce
va fi apreciat de posesorii unor
calculatore mai vechi ce nu au
port USB.

PRIMA IMPRESIE

Dimensiunile mici permit
amplasarea imprimantei Brother
HL-1230 pe birou de marime
medie. Panoul de comanda are
un buton de anulare a
imprimarii si 4 LED-uri de stare
(drum, starea imprimantei,
alarma, date). Instalarea s-a
facut intr-un timp relativ scurt
si fara probleme, driverii fiind
bine realizati. r

-

TEHNOLOGII

HP DeskJet 5550 poate
recunoaste automat tipul de
hartie, dar atunci cand aceasta
optiune este activata se pierd
aproximativ 3 secunde la
inceputul procesului de
imprimare. Memoria este de 8MB
iar pentru imprimarea imaginilor
este folosita tehnologia HP
Photoret IV.

TESTE

Viteza in probele text si mixt
(tiparirea a 20 de pagini text si
imagini) pe modul normal nu a
fost cea mai buna din test, insa
calitatea obtinuta a fost la
inaltime. Rezultatul pe modul
fast al testului mixt nu a fost

anuntate vocal. Aceastd
facilitate poate deveni
enervanta dupa un timp
indelungat de folosire si din
aceasta cauza exista
posibilitatea de dezactivare.

TESTE

Viteza de printare de text a fost
buna dar in modul mixt (text si
imagini) a scazut foarte mult.
Nu am putut compara rezultatul
din textul mixt (text si imagine)
cu specificatiile producatorului
deoarece acesta nu apar in nici
o documentatie (doar
specificatia pentru text color cu
13 pagini pe minut). Costul pe
pagina in mod text (0.051€)
este cu mult peste media

- TEHNOLOGII

O problema este modul de
conectare paralel care are o
“influenta negativa asupra
performantelor globale ale
sistemului de calcul. Modul
economic nu influenteaza foarte
mult calitatea textului insa are
un efect vizibil asupra imaginilor
tiparite.

TESTE

Costul pe pagina este bun
(0.012€) iar pretul de achizitie
este 231€. Vitezele din
specificatiile producatorului sunt
mai mici decat pentru Brother
HL-5030. in testele noastre,
Brother HL-1230 a avut o
comportare ce s-a apropiat si

hardware

Caligrafie digitala

exceptional deoarece imaginile
erau destul de sterse. Testul mixt
pe viteza normala é avut
rezultate bune in tiparirea
textului si imaginilor. Calitatea
fotografica a fost buna chiar si
atunci cand nu am folosit cartusul
foto.

CONCLUZIE

O imprimanta solida si rapid&, cu
un volum maxim recomandat de
3000 de pagini pe luna. Calitatea
fotografica este foarte buna
atunci cand utilizam cartus foto.

u Conectare: USB 1.1, paralel
m Viteza tiparire monocrom: 17ppm
= Rezolutie maxima: 4800x1200dpi

Verdict - 75.92

acestui test, insa calitatea este
buna. Interesant este costul pe
pagina color (15% acoperire) care
este cu doar 0.001€ mai mare ca
in cazul tiparirii monocrom.
Fotografiile de test tiparite cu
Lexmark Z55se au avut culori vii
si clare.

CONCLUZIE

Prin viteza buna in mod text si
calitatea buna obtinuta in acest
tip de printare, Lexmark Z55se isi
poate gasi cu succes un loc pe
biroul de acasa.

= Conectare: USB 1.1, paralel
m Viteza tipdrire monocrom: 17ppm
m Rezolutie maxima: 4800x1200dpi

Verdict 83.66

chiar a depasit HL-5030 in testele
de documente mixte text si
imagini. Prima pagina tiparita cu
setari optimizate pentru calitate
a fost gata in 26 de secunde, fata
de rezultatul obtinut de Brother
HL-5030 (16 secunde).

CONCLUZIE

Brother HL-1230 este o investitie
buna atat din punct de vedere al
pretului ce trebuie achitat initial
cat si a costurilor de intretinere
ulterioare.

m Conectare: Paralel
= Viteza tiparire monocrom: 12ppm
= Rezolutie maximé: 600x600dpi

Verdict 80.62
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Brother
HL 5030

Feature | Teste comparative

Laborator |

| Versus |

197.1€ / 12 luni

Tornado Sistems
021-206.77.40
www.tornado.ro

Epson
EPL-6100

193€ / 12 lumi
MBI Distribution
021-230.03.14
www:mbd.ro

HP

" LJ1005w

Imprimante LASER MONOCROM

B 239€ / 12 luni
HP/INteractive Center
021-222:20.72

\-\r'.ww.hp,com.rn

ulie-august 2003

Imprimant& laser cu 4MB
memorie si conectare pe portul
UsSB2.0.

PRIMA IMPRESIE

Are dimensiuni medii pentru o
imprimanta laser dar este destul
de greu de manevrat deoarece
depaseste cu putin 10Kg. Panoul
de comanda contine 3 LED-uri ce
indica starea consumabilelor sau
aparitia unor eventuale erori.
Tavita de alimentare cu hartie
poate stoca 250 de coli iar locul
pentru depozitarea paginilor
tiparite are o capacitate de 150
de coli.

TEHNOLOGII
Brother HL 5030 incorporeaza un

Epson EPL-6100 beneficiazé de o
constructie solida pentru a
rezista cu succes pe post de
imprimanta partajata intr-un
birou de dimensiuni medii.

PRIMA IMPRESIE

in cazul in care caseta de 250 de
coli se dovedeste insuficienta,
se poate adauga optional o
tavita suplimentara de 500 de
coli. Totalul astfel obtinut de
750 de coli este suficient pentru
un birou mic sau mediu.

TEHNOLOGII

Dispune de un procesor la
200MHz si de o memorie de 8MB.
Este una din putinele
imprimante din test care

0 imprimanta laser cu o viteza .

" de printare medie, disponibila la

un pret foarte bun. Poate fi o
alternativa-mai ieftina (din .
punct de vedere al costului pe
pagina) la o imprimanta inkjet
pentru cei care doresc doar
printari monocrome.

PRIMA IMPRESIE

Foloseste un toner capabil sa
tipareasca 2500 de pagini (cu o
acoperire de 5%) de unde
rezultd un pret pe pagina de
0.02565. Instalarea pe portul
USB 2.0 nu a pus probleme,
software-ul (atat de
management cét si driveri) fiind
foarte bine realizat.

Hard mail | Topuri

procesor la 133MHz si poate fi
legata direct la retea prin
intermediul unei placi optionale
10Base T.

TESTE

Viteza maxima specificata in
manual (16 pagini pe minut) nu
a fost atinsa in testele noastre
insa s-a apropiat destul de mult
(14.81 ppm in modul text pe
setarea fast). Din punct de
vedere al vitezei este de
aproape doua ori mai lenta
decét solutia HP insa calitatea
obtinuta este buna, mai ales
pentru ca hértia nu este atét de
mult deformata. Unele
deficiente din driveri s-au
concretizat intr-o procesare

acceptd un upgrade la memorie,
in acest caz putandu-se adiuga
pana la 136MB. Timpul de

incalzire este de 21 de secunde.

TESTE

Imprimarea pe modul fast are o
calitate foarte slaba, insa viteza
s-a apropiat in cazul
documentului cu text simplu de
specificatiile date de
producator: 13.33ppm fata de
16ppm din manual. Timpul de
asteptare pentru documentul
mixt (pe setarea fast) a fost de
doar 1 minut si 31 de secunde la
doar 6 secunde de solutia laser
de la Lexmark. Calitatea este
buna iar hartia este dreapta la
iesirea din imprimanta. Pe

TEHNOLOGII

Este dotata cu un procesor RISC
la 48 MHz si memorie de 1 MB.
Foloseste o tehnologie speciala
prin care este eliminat timpul
necesar incalzirii, prima pagina
fiind tiparita intr-un timp scurt.
Rezolutia de tiparire in modul
best este de 600x600dpi cu
tehnologia HP Ret. Aceasta
combinatie ofera o calitate
comparativa cu o rezolutie de
1200dpi.

TESTE

Textul printat pe modul best
este foarte clar, literele fiind
foarte bine conturate. Pe modul
fast calitatea scade foarte putin
si nu are loc o crestere de

lentd a documentului mixt ce
continea imagini. Prima pagina
din acest document cu imagini a
fost tiparita dupa 46 de secunde
fata de 13 secunde in cazul
documentului text, probabil din
cauza driverilor care au procesat
imaginile mai lent.

CONCLUZIE

Pretul de achizitie sub 200€ face
accesibila aceasta solutie chiar si
unui utilizator obisnuit ce doreste
un pret mic pe pagina si un
volum lunar mediu de tiparire.

= Conectare: USB 2.0
m Viteza tiparire monocrom: 16ppm
m Rezolutie maxima: 600x600dpi

Verdict 88.17

modul fast calitatea textului
scade insa viteza creste putin,
ajungand de la 13.33 pagini pe
minut la 13.45 pagini pe minut.
Pretul de achizitie este destul de
mare comparativ cu solutiile
oferite de concurentd, insé costul
pe pagina este foarte bun.

- CONCLUZIE

O imprimanta rapida atat in
tiparirea de fisiere text cét si in
documente care contin imagini.
Recomandata birourilor medii cu
un volum mic de tiparire.

= Conectare: USB 1.1, paralel
= Viteza tiparire monocrom: 16ppm
= Rezolutie maxima: 1200x1200dpi

Verdict 80.86

viteza importanté; Cénd se
tipareste pe modul fast }}értia se
onduleaza foarte tare cﬁpétén‘d
un aspect-neprofesional. Din
acest motiv va recomandam sa
evitati aceasta setare chiar si
atunci cand va grabiti.

CONCLUZIE

Pretul mic (239€) si volumul de
tiparire maxim recomandat (7000
de pagini pe luna) fac din HP
LJ1005w o solutie accesibila
utilizatorilor obisnuiti sau
birourilor mici.

m Conectare: USB 2.0, paralel
= Viteza tiparire monocrom: 14ppm
= Rezolutie maxima: 600x600dpi

Verdict 87.81



Imprimante LASER MONOCROM

Lexmark
E321

263€ /[ 12 lum

CEEmark Romania
021-232.68.07
www, lexmark.ro

Samsimg
ML1510

159€ / 12 luni

DECK Computers International
021-434.34.00
www.deck.ro

‘Samsung

ML1750 / ML1710

170€ / 212€ / 12 luni
DECK Computers International
021-434.34.00

www.deck.ro

hardware

Am privit cu scepticism
specificatiile de viteza date de
producétor, deoarece 19ppm
reprezinta o vitezd mare pentru
clasa de imprimante laser de
péna in 300€. Este compatibild
cu majoritatea sistemelor de
operare importante, nefiind
uitati nici utilizatorii Linux sau
Apple MacOS X.

PRIMA IMPRESIE

Culoarea neagra si modul in care
este realizata imprimanta
Lexmark E321 nu inspira puterea
care se ascunde sub carcasa.
Zgomotul facut in timpul
imprimarii, mai ales pe modul
fast, este mare (49 dB) si poate
deveni extrem de deranjant

Prin imprimanta laser ML1510,
Samsung face un pas important
in aceasta sfera, prezentdnd o
solutie foarte accesibila din
punct de vedere al pretului
initial de achizitie, dar mai ales
a costului pe pagina.

PRIMA IMPRESIE

Samsung ML1510 are o forma
compactd, avand un design
simplu dar foarte eficient.
Dimensiunile foarte mici permit
asezarea imprimantei Samsung
ML1510 pe un birou cu o
suprafata redusa.

TEHNOLOGI!
Este remarcabil cum a reusit
Samsung sa realizeze o

Samsung este mai putin cunoscut
in Roménia pentru gama sa de
imprimante. Calitatea
produselor Sam_sung este
recunoscuta pe plan
international iar acest lucru se
aplica si imprimantelor. Am ales
sé prezentdm doua imprimante
in acelasi spatiu datorita
caracteristicilor asemanatoare
ale Samsung ML1750 si 1710.

PRIMA IMPRESIE

In primul rénd se remarca forma
compacta si dimensiunile foarte
mici pentru clasa imprimantelor
laser. Samsung ML1750/1710 au

dimensiuni mai mici decat unele
fmprimante inkjet iar costul pe

pagina (0.017€) este imbatabil.

u

dupéa o perioada lunga de
utilizare. Din aceasta cauza va
recomandam instalarea ei cit
mai departe de calculatorul
unde lucrati.

TEHNOLOGII

Procesorul la 100MHz, Lawrin
ASIC si cei 8MB de memorie
reusesc sa ofere suportul
necesar unei printari rapide si
cursive.

TESTE

Testele au aratat ca Lexmark
E321 are o viteza foarte buna in
toate tipurile de printare: text,
imagine, mixt. Din pacate costul
mic initial este umbrit de pretul
mare pe pagina cauzat de

imprimanta atat de performanta
si cu dimensiuni atat de mici,
toate acestea la un pret foarte
bun. Mai mult decét atat,
Samsung ML1510 are o viteza
suficient de mare pentru a face
fatd cu succes intr-un birou mic
sau mediu. Pentru un utilizator
obisnuit care nu printeaza color
este o solutie foarte buna.

TESTE

Chiar daca are un pret mai mic
decat toate celelalte solutii
laser, rezultatele ne-au surprins
in mod placut: doar 10 secunde
pentru prima pagina in
documetul text si doar 1 minut si
29 de secunde pentru a tipari 20
de pagini de text cu setari

‘Instalarea tonerului se realizeaza

intr-un mod foarte simplu.

"TEHNOLOGII

Samsung ML1750 are in plus fata
de modelul ML1710 un port
paralel de conectare, fapt
binevenit pentru cei care nu
detin un port USB pe
calculatorul personal.

TESTE

Programul de instalare este bine
realizat iar software-ul Samsung
de monitorizare al operatiilor de
printare este de un real folos.
Viteza celor doua imprimante a
fost foarte buna depasind in
unele teste solutiile
concurentilor consacrati in acest

Caligrafie digitala

tonerul scump. Procesarea
documentelor s-a facut rapid,
prima pagina fiind tiparita in doar
15 secunde pentru testul mixt
(setarea normal) comparativ cu
EPSON EPL-6100 care a durat 44
de secunde. Pe modul text a fost
cea mai rapida din test, reusind
in doar 1 minut si 11 secunde sa
tipareasca cele 20 de pagini.

CONCLUZIE

0 imprimanta pentru cei care
doresc viteza si calitate
indiferent de pretul pe pagina.

= Conectare: USB 1.1, paralel
= Viteza tiparire monocrom: 19ppm
= Rezolutie maxima: 1200x1200dpi

Verdict = 84.57

pentru viteza. In modul mixt (text
si imagini) scaderea de viteza a
fost insesizabila (1 minut si 45 de
secunde pentru 20 de pagini).

CONCLUZIE

Raportul pret/performanta fiind
foarte bun, Samsung ML1510
primeste distinctia ,,Solutie
buget”. Pe fondul unei tendinte
generale de ieftinire a
imprimantelor laser, Samsung
ML1510 reuseste sé aiba cel mai
mic pret de achizitie dintre toate
imprimantele laser din acest test.

= Conectare: USB 2.0
= Viteza tiparire monocrom: 14ppm
= Rezolutie maxima: 1200x600dpi

Verdict 88.61

domeniu. in testul de imprimare
a unui document text cu setari
optimizate pentru viteza, atat
Samsung ML1750 cat si 1710 au
depasit solutiile HP 1005w si
Brother 1230.

CONCLUZIE

Samsung este cunoscut pentru
monitoarele sale, ce au un raport
performanta/pret foarte bun. ML
1750/ML1710 au demonstrat ca
Samsung a pasit cu dreptul in
acest domeniu, fiind un
competitor foarte puternic.

= Conectare: USB 2.0 / paralel
= Viteza tiparire monocrom: 16ppm
= Rezolutie maxima: 1200x600dpi

Verdict - 89.98

funie 2003 ﬂ
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nForce 2 vs. KT400A

Ultima ora | Feature | Teste comparative | Versus | Laborator | Hard mail | Topuri

Gigabyte GA-7NNXP

188S.a Regele dotérilor este produs de Gigabyte

Distribuitor: UltraPRO Computers « Tel.: 021-211.70.90 Web: www.ultrapro.ro

Socket CPU

Radiatoarele de dimensiuni mari
trebuie instalate cu atentie

Slotul AGP Pro permite instalarea
placilor video profesionale

Conectori

Northbridge

Récirea activa cu radiator de cupru
devine un element constant pe placile
Gigabyte

Conectorii RAID P-ATA si Serial ATA sunt
grupati intr-un colt al PCB-ului

Se observa cele doua placi de retea incorporate pe Gigabyte GA-7TNNXP

Performante jocuri: 0.722 « Performante sintetice: 0.277 « Dotari: 0,073 1 3 571

fulfe-august 2003

NI Ul

DUAL VERSUS

Pana la aparitia placilor de baza cu KT600, VIA

APARITIA CHIPSET-ULUI NFORCE 2
a facut ca VIA sa piarda suprematia
platformei Socket A dupa ce aceasta
ii apartinuse pentru mult timp prin
seria de chipset-uri KT. Astfel, VIA a
luat decizia de a lansa o varianta
optimizata de KT400 pentru a ataca
pozitia NVIDIA. Acesta poarta
numele de KT4004 si aduce o
tehnologie de imbunatatire a
controller-ului de memorie,
denumita FastStreamé4. In
urmatoarele randuri puteti vedea
care sunt performantele chipsetului.

CEl DOI CONCURENT!I

Pentru testul nostru am folosit doua
placi fabricate de acelasi
producator, in cazul acesta
Gigabyte, pentru a putea determina
cu exactitate diferenta intre cele
doua chipset-uri. Pentru chipset-ul
nForce 2 am folosit un GA-7NNXP jar
pentru KT400A un GA-7VAX-A.
GA-7NNXP foloseste ultima revizie a
chipset-ului de la NVIDIA (nForce 2
Ultra 400) si este in stare sa lucreze
cu procesoarele Athlon cu frecventa
de bus de 400MHz. Layout-ul lui GA-
7NNXP este aproape faré repros,
singurul lucru de mentionat fiind

Detalii tehnice

Gigabyte

Model GA-7NNXP

aglomeratia creata in jurul socket-
ului procesorului in momentul
instalarii sistemului de alimentare
dual. Acesta se numeste Dual-Power-
System si este o placuta aditionala
care mai adauga trei faze la
regulatorul de curent existent pe
placa pentru un total de sase faze.
Acest lucru ajutad la mentinerea
stabilitatii in cazul unui consum
mare de curent. Pe ambele placi
conectorii sunt colorati pentru o mai
buna recunoastere a acestora.
Gigabyte GA-7NNXP este cea mai
dotatd placa de baza testata
vreodata in XtremPC. Pe langa
sistemul de alimentare dual trebuie
mentionate cele doua controllere de
retea, dintre care unul Gigabit
Ethernet, controller-ul RAID Serial
ATA si cei Parallel ATA. Slotul AGP
permite instalarea placilor video
AGP Pro. Numarul placutelor
aditionale este si el impresionant:
patru. Astfel, sunt livrate doua
porturi USB 2.0 suplimentare, doua
Firewire, conectori Serial ATA externi
si audio suplimentari pentru boxele
din spate si subwoofer si S/PDIF,
RCA. Dotarile lui Gigabyte GA-7VAX-A
nu sunt stralucite insa includ doua

Gigabyte
GA-TVAX-A

"Chipset nForce 2 Ultra 400 KT400A nForce2

FSB 400MHz 333MHz 333/266MHz
Morthbridge nForce 2 SPP KT400A nForce? 2 SPP
Récire northbridge Activa Activa Pasiva
Southbridge MCP-T VIA VT8235 nForce2 MCP-T
AGP 18X 18X 18X

PCI 5 5 5

CNR 0 0 5

Tip memorie DDR400 DDR400 DDR400/333/266
Memorie maxima 3GB 3GB 3GB

Serial ATA | m] ]

ATA ATA133 ATA133 133

USB 2.0 6 6 6

Firewire 2 ] 2

RAID g O = Sil 3112A Serial ATA
Audio onboard ALC650 ALC650 Sound Storm
LAN onboard Fast Ethernet, Gigabit  RTL810BL 3Com + NVIDIA
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SINGLE CHANNEL

propune o solutie intermediara prin KT400A.

placute cu cate doi conectori USB
2.0. Ca dovada a atentiei Gigabyte
pentru layout-ul placilor sale,
PCB-urile au marginile rotunjite, iar
instalarea memoriei nu este
incomodata de prezenta placii video
in slot. Pe partea de software
ambele placi sunt livrate cu Norton
Internet Security 2003 si utilitarul
pentru monitorizare si overclocking
Easy Tune.

PERFORMANTA

Conform asteptarilor, puterea oferita
de controller-ul de memorie dual-
channel permite lui GA-7NNXP s& se
distanteze de GA-7VAX-A in
majoritatea testelor. Totusi, KT400A
este doar cu putin in urma, in unele
teste reusind chiar sa-si devanseze
competitorul. Cel mai mare avans
inregistrat de nForce 2 Ultra 400 este
de 4.8% si s-a inregistrat in testul
Quake 3 la rezolutia de 640X480
pixeli. In 3DMark2001 SE la aceeasi
rezolutie avansul a fost de doar 1.6%.
$i in Serious Sam diferenta a fost de
maxim 2%. Cand trecem la aplicatiile
sintetice situatia se schimba, nForce
2 Ultra 400 nemaifiind liderul de
necontestat. Astfel, in SiSoft Sandra

El\ferclucking

GA-7NNXP
Modificare FSB 100-300MHz
" Multiplicator 5X-22.5X
Voltaj procesor 10.00%
Voltaj AGP 1.5¥-1.8V
Voltaj DIMM 2.5V-2.8V
Setari BIOS /jump/dip ®m B =
Teste
GA-7NNXP

Quake 3 (640x480) 245.7
Serious Sam (640x480) 161.3
3DMark2001 SE (640) 8954
Sandra Memory Int. 2091
Sandra Memory FIt. 1990

Sa_ndrfa Dhrystone 4239
Sandra Whetstone 2119
Sandra Disk 27873
PC Mark CPU - 4701
PC Mark Memory 3526

KT400A se dovedeste superior in
testele de memorie si procesor, iar la
lucrul cu harddisk-ul cade in spatele
lui nForce 2 cu doar un punct.

OVERCLOCKING

Pentru a avea acces la setarile
avansate din BIOS este necesar sa
apasam tastele "CTRL"+"F1". in
acest fel apar optiunile de setare a
accesului la memorie si
overclocking. Voltajele ar fi putut
avea o gama mai mare de valori insa
satisfac overclocker-ul mediu.
Pentru a testa stabilitatea in timpul
overclocking-ului am setat
procesorul AthlonXP 1800+ la 2000+,
Ambele placi au putut rula testele
cu aceste setari, lucru care denota
calitatea produselor Gigabyte.

CONCLUZIE

Pana la aparitia lui KT600, NVIDIA
nu trebuie sa isi faca griji deoarece
nForce 2 este inca un chipset foarte
performant. KT400A reuseste sa se
apropie destul de mult de nForce 2
Ultra 400 datorita optimizarilor
controller-ului de memorie.

lonut Popa

| GA-7vAX-A A7NBX
100-200MHz 100-211MHz
5X-18X 6.5-17X
10.00% 1.75V-1.85V
1.5V-1.8V o
2.5V-2.8V m]

" B B E R 0
GA-7VAX-A A7NBX
234.4 242

158.2 165.5
8806 8999
2110 2167
1995 1977
4333 4255
2166 2147
27872 27751
4709 4755
3358 - 3442

nForce 2 vs. KT400A

Gigabyte GA-7VAX-A

82S$.mw Challenger-ul platformei Socket A

Distribuitor: UltraPRO Computers « Tel.: 021-211.70.90 Web: www.ultrapro.ro

Socket CPU

Exista suficient spatiu in jurul
socket-ului pentru a putea instala
coolere mari

Instalarea memoriilor nu este
incomodata de prezenta placii video

Conectori

Northbridge

Pe grila radiatorului troneaza sigla
Gigabyte

L L
Conectorii IDE sunt asezati in paralel cu
DIMM-urile de memorie, spre interiorul
PCB-ului

Conectorii din spatele carcasei sunt destul de saracaciosi

Performante jocuri: 0.702 « Performante sintetice: 0.774 « Dotari: 0.043 4,519

iulie-august 2003
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Captura video digitala

Ultima ora |

Feature |

Teste comparative |

Versus | Laborator

Hard mail Topuri

0 SOLUTIE LA INDEMANA

in fiecare dintre noi sta ascuns un mic regizor iar editarea video este astazi mai simpla decat
oricand. Va prezentam doua solutii pentru a va indeplini acest vis.

Ideea de a transforma clipuri video
in format digital pentru a le edita si
modifica este foarte atractiva. Multi
utilizatori au fost atrasi de aceasta
oportunitate iar piata ofera in acest
moment solutii hardware si software
pentru aceste tipuri de operatii.
Deoarece o captura in format
necomprimat are o marime foarte
mare (4 minute video ocupa cam
5GB pe harddisk) este preferabil sa
se foloseasca un codec de
comprimare video. Calitatea

imaginii are de suferit dar marimea
fisierului rezultat scade foarte mult
(in functie de codec). Procedeul de
comprimare video poate fi efectuat
atat hardware (prin placi de captura
video) cat si software (algoritmi de
genul MPG 1, MPEG 2 sau DivX).
Deoarece o placa de captura video
dedicata este foarte scumpa iar
comprimarea software solicita la
maxim resursele calculatorului
trebuie sa dispunem in primul rand
un sistem performant: procesor

Protagonistii

m Chipset: GeForce FX5600
= Memorie; 128MB DDR
= Conectori: VGA, DVI, VIVO

ﬂ julie-august 2003

m Chipset: Radeon9600 Pro- -
= Memarie: 128MB DDR Al
] Cunegtnri: VGA, DVI, VIVO

puternic (minim 2.5GHz), memorie
RAM suficienta (512MB) si un HDD
rapid cu mult spatiu liber.

TEORIA ESTE SIMPLA

in teorie lucrurile stau foarte
simplu: se filmeaza clipul cu o
r_:ameré video, se doteaza
calculatorul cu o intrare si o iesire
video, se realizeaza captura si se
editeaza fisierul. Dupa ce fisierul
video este asa cum ne dorim il
putem pune pe un CD sau chiar pe
un DVD. Din pacate, in practica ne
lovim de o serie de probleme cum
ar fi: ce codec sa folosesc, ce
program de editare este mai bun,
ce placa de capturad imi este mai
potrivita. In plus, multimea de
cabluri si standarde TV pot speria

2 Cabluri audio necesare realizarii
unei capturi cu sunet

un incepator. Pentru a lamuri o
parte din termenii folositi in
editarea video aveti la dispozitie in
cadrul acestui articol un mic
dictionar.

TN PRACTICA

Pentru acest articol am ales doua
placi video ce ofera atat intrare cat
si iesire video. Prima placa este
bazata pe chipset NVIDIA (Leadtek
WinFast A310 TD MyVIVO) iar a doua
este o placa cu chipset ATl Radeon
9600 Pro. Ambele placi ofera tot ce
este nevoie pentru o editare video.
Evident, software-ul care insoteste
aceste placi nu se ridica la valoarea
programelor profesionale dar oferd
majoritatea functiilor de care aveti
nevoie.

CAPTURA CU NVIDIA

Primul test l-am realizat cu Leadtek
WinFast A310 TD MyVIVO. in pachet
se afld un cablu VIVO, unul video
composite si unul S-Video. Pentru
test am utilizat cablul VIVO si video



composite. In placa video se
conecteaza cablul VIVO prin mufa
speciala iar conectarea cu camera
video am realizat-o prin intermediul
cablului video composite. Nu veti
intampina nici o problema deoarece
cablurile sunt codate intuitiv.
Pentru a realiza captura cu sunet
(asa cum ne-am dorit §i noi) trebuie
sa dispuneti si de un cablu audio
(de preferabil stereo) ce trebuie
conectat in mufa Line In a placii de
sunet (codata cu culoarea albastra)
si in mufa de audio out a camerei
video (codata cu verde). Pentru
activarea functiei de captura
trebuie sd instalati driveri NVIDIA
WDM. Fara acestia captura va fi
imposibil de realizat. Placa Leadtek
are un player WinFast PVR ce poate
realiza capturd video intr-un mod
simplu si eficient. Daca aveti'
instalat codecul DivX si dispuneti de
un sistem performant, puteti realiza
0 captura cu WinFast PVR de o
calitate buna si care sa ocupe putin
spatiu pe harddisk. Pentru o captura
si 0 editare-serioasd va sfatujesc si
profitati la maxim de al doilea CD
care contine Ulead VideoStudio 6 SE

DVD, un program ce se aproprie ca
performanta de Adobe Premiere. Nu
va grabiti cu apasarea butonului
"next"” la instalarea programului si
selectati cu atentie standardul PAL.
Dupa ce captura a fost realizata,
Ulead VideoStudio 6 SE DVD permite
adaugarea de efecte, titluri sau
tranzitii intre cadre.

CAPTURA CU ATI

AT| Radeon 9600 Pro VIVO are in
pachet un singur cablu dar care
ofera aceleasi facilitati ca si in

2 Setarea parametrilor pentru captura

cazul Leadtek WinFast A310 TD
MyVIVO: composite out/in si S-Video
out/in. Deoarece este un sigur
cablu, lungimea efectiva a cablului
pentru utilizarea mufei composite
out este mai mica decat in cazul
placii Leadtek (unde se forma din

. SVideo

RO

2 Cablurile VIVO ale placii WinFast

Standarde TV

NTSC
(National TV Standards Committee)
Este un standard TV dezvoltat in
Statele Unite, fiind cel mai vechi si
mai raspandit. Este administrat de

" FCC si are 30 de cadre pe secunda
(interlaced) la o rezolutie de 525
linii. Semnalul este compus din

" culorile rosu, verde si albastru si
include semnal audio FM si un
semnal MTS pentru stereo. Denumit
in gluma “Never Twice the Same
Colour” ("Niciodata de doué ori
aceeasi culoare”) acest standard
functioneaza perfect in sisteme
video directe sau in TV cu circuit
inchis, dar prezinta probleme de
variatie a culorilor in cazul
transmisiunii la distanta. Cauza
acestor probleme este generaté de
meodificarea fazei undei purtatoare
a‘culorii din semnalul transmis. Tari
care folosesc NTSC: USA, Canada,
Japonia, Coreea de Sud, America de
Sud si Centrala.

O Playerul PVR al placii WinFast

PAL

(Phase Alternating Line)

Este inventat in 1963 de W. Bruch
pentru firma germana Telefunken si
este utilizat in cea mai mare parte
a Europei de Vest. Are 25 de cadre
pe secunda (interlaced) la o
rezolutie de 625 linii. PAL-M (folosit
de Brazilia) are 30 de cadre pe
secunda (interlaced). Televizoarele
compatibile cu standardul PAL nu
au control pentru ajustarea
dominantei de culoare, deoarece
acest semnal este autoreglabil. Este
denumit in gluma "Pictures At Last"
- "Imagini in sférsit"). Rezolva
problema variatiei culorilor prin
inversarea tot la a doua linie a
fazei undei purtatoare de culoare.
Latimea de banda video este intre
4.2MHz (PAL N/M) si 6MHz (PAL D).
Tari care folosesc PAL: Romania,
Brazilia, China, Italia, Norvegia,
India, majoritatea tarilor din - .
Europa de Vest si Africa.

Optiuni software

hardware

Captura video digitala

CAPTURE FORMAT PROFILE

Majoritatea programelor de captura

permit salvarea setarilor principale
(video codec, calitate, frame rate,

audio codec, bitrate, rezolutie) sub

un nume ales de utilizator.

COMPRESSION FORMAT
Include configurarea codec-ului
audio, video, rezolutia video si

calitatea. Tot de aici se poate alege

codec-ul video dorit (DivX, MPEG 2,
MPEG 1, mjpeg sau chiar avi
necomprimat). Majoritatea
codec-urilor video au propriile
setdri de calitate sau de format.
Este recomandat sa faceti mai
multe probe cu diverse rezolutii

pana ajungeti la un raport optim de

calitate. Cu un procesor Pentium 4
la 2.4GHz rezolutia optima pentru
codecul DivX a fost 640x480.

CONFIGURARE CODEC AUDIO
Daca alegeti o captura audio la 16
biti si 44KHz, rata de transfer
pentru fluxul audio va avea
aproximativ 176KB/secunda.
Recomandarea noastra pentru
codec-ul audio este MPEG Layer-3.

FRAME RATE

Se poate seta intre 1 si 30.
Valoarea recomandata este de 30
iar standardul TV PAL are un frame

SECAM

(Systeme En Couleur Avec Memoire)
A fost elaborat in Franta din motive
politice (protejarea propriei
industrii TV) 5i adoptat si in tarile
est-europene tot din alte motive
politice (incurajarea
incompatibilitédtii cu transmisiile TV
vestice). Este denumit in gluma
"System Essentially Contrary to
American Method" ("Sistem esential
contrar metodei americane”). Are
25 de cadre pe secunda (interlaced)
la o rezolutie de 625 linii (identic
cu standardul PAL). Principala
diferenta fata de sistemul PAL o
reprezinta frecventa de transmisie.
Alte diferente secundare sunt unele
elemente de codare a semnalului
composit. Vizionarea semnalului
SECAM cu un receptor de tip PAL,
va reproduce imaginile corect, dar
monocrom, Tari care utilizeaza
SECAM: Franta, Rusia, tari din
Europa de Est si Orientul Mijlociu.

rate de 25. Daca doriti sa obtineti
un fisier de dimensiuni mici sau
puterea de calcul a sistemului este
scazuta, micsorati acest parametru.

INPUT SOURCE

Sursa semnalului ce urmeaza a fi
capturat: 5-Video, CVSB (cablu
composite) sau TV Tuner (doar in
cazul in care exista in sistem).

MASTER STREAM

Se poate alege tipul de flux (audio
sau video) care va avea prioritate
in cazul unui transfer mare de date.

RECORDING LIMITS

Se poate stabili o limita de timp sau
de spatiu ocupat pe harddisk. Daca
nu alegem nici o limita, captura va
continua pana la ocuparea in
intregime a harddisk-ului. Deoarece
FAT16 accepta doar fisiere cu
dimensiuni de pana la 2GB iar FAT32
péna la 4GB, captura va fi impartita
in mai multe documente. Pentru a
evita acest tip de probleme este
bine sa folositi NTFS.

VIDEO STANDARD

Tipul de standard al semnalului de
intrare. Optiunile disponibile sunt
in functie de placa de captura
(NTSC, PAL, SECAM). Pentru
Romania alegeti standardul PAL.

P
T T pm—

v prolie setting S — =
AV Prclie Selling  Yidke/Audo Setings |_
" Video Seting —————
Fremelit  [SIPALAECAM] ] porsecerd
|
| WdeoSae  [E404880 FulScicent =
i |
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2 Cablurile RCA ale placii WinFast

2 Setarea parametrilor de captura

2 Cablurile VIVO ale placii ATI
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Captura video digitala
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2 Pentru setarea codecului, in cazul ATI
Radeon, am ales DivX 5.0.3

2 Ulead VideoStudio 6 SE DVD

DICTIONAR

CHIP DE COMPRESIE VIDEO

Chip responsabil cu compresia video
dar care permite si crearea unei
varietdti de efecte 2D in timp real
fara a face nici un fel de randare.

CODEC VIDEO

Un circuit harware care face
convertirea semnalului video analog
in cod digital (digitizare) sau invers.
Termenul se foloseste si pentru
tehnologia de
comprimare/decomprimare ce
poate fi realizata atat la nivel
hardware (placi speciale de
achizitie) cat si software (caz in
care sunt utilizate resursele
calculatorului).

COMPOSITE VIDEO

Transmisie sau inregistrare video care
mixeaza informatiile despre culori
sincronizand apoi toate semnalele
impreuna. Conectorul cel mai folosit
pentru acest semnal este RCA.

COMPRIMARE VIDEO

Codarea fisierului video digital
pentru a ocupa mai putin spatiu de
stocare sau mai putina latime de
banda de transmisie.

CONECTOR RCA

*Mufa pentru cablu coaxial format
din dou fire (semnal si

iulie-august 2003

doud cabluri) dar cei care urdsc sa
aiba o multime de cabluri in jur vor
aprecia solutia ATl Radeon VIVO. §i
in acest caz aveti nevoie pentru
captura sa achizitionati separat un
cablu audijo. Din punct de vedere
software si in acest caz trebuie
instalati driverii WDM ‘iar in meniul
de configurare a driverilor trebuie
ales standardul PAL. Pentru captura
avem la dispozitie PowerDirector
2.5 ME, un software mai simplu de
utilizat decat programele care vin
cu Leadtek WinFast A310 TD
MyVIVO. Totusi, eu as prefera
pentru editare video progamul
Ulead VideoStudio 6 SE DVD (daca
nu tinem cont de Adobe Premiere).

TV OUT

Dupa ce fisierul video a ajuns in
stadiul final de lucru, avem de ales
intre mai multe variante: stocare pe
CD, HDD, DVD sau transpunerea pe
un mediu magnetic VHS. Pentru
ultima varianta avem la dispozitie
portul TV Out in care vom conecta

impamantare) si se foloseste in
special pentru conectarea
componentelor audio si video.
Codarea color a mufelor este
standard: galben pentru video, rosu
si alb pentru audio.

DIGITAL-S

Este o varianta elaborata de JVS a
formatului DV (Digital Video). Se
folosesc casete 5-VHS (1/2”) in loc
de casete DV (1/4").

DV (DIGITAL VIDEQ)

Un format video destinat
utilizatorului obisnuit. Acest format
a fost adoptat in prezent de toti
marii producatori de-echipamente
video. Casetele DV (banda de
6.35mm) sunt inregistrate la 25Mbps
(18.8mm/secunda) §i au o durata de
3 ore sau o ora pentru MiniDV.
Casetele DV au dimensiuni de
125x78x14.6mm, iar MiniDV au
66x48x12mm.

INTERLACED

Metoda prin care se afiseaza pe
ecranul unui CRT mai intai liniile cu
numere impare apoi cele cu numere
pare. Prin aceasta metoda se pot
afisa mai multe informatii utilizind
circuite simple. Dezavantajul major
este aparitia unei palpairi.continue,
vizibild la obiecte mici sau la scris.

video player-ul. Ambele placi din
test ofera aceasta facilitate de care
puteti profita si pentru a viziona
diverse aplicatii de pe calculator pe
ecranul televizorului. in améandoua
cazurile scrisul din ferestrele
sistemului de operare nu a fost
perfect lizibil, insa filme in format
DivX s-au vazut perfect pe televizor
(inclusiv subtitrarea). Am jucat pe
televizor chiar si GTA Ill fara sa
intdmpinam nici o problema.

CONCLUZIE

Folosind una din aceste doua placi
video, captura nu este dificila, nici
chiar pentru un incepator. In cel
mult doua zile de acomodare cu
software-ul va veti putea
transforma calculatorul intr-un
studio de editare video entry-level.
Daca doriti s aprofundam acest
domeniu nu ezitati sa ne spuneti
acest lucru pe adresa
hardmail@xtrempc.ro.

Liviu Marica

in trecut monitoarele foloseau
aceasta metoda pentru a afisa
rezolutii mari. Un alt parametru
important pentru eliminarea
palpairii ecranului este frecventa de
scanare verticala (rata de
reimprospatare) ce masoara de cate
ori este reafisat intregul ecran
intr-o secunda (un minim pentru
eliminarea palpairii ecranului este
70Hz).

MJPEG

Motion Joint Photographic Expert
Group. Foloseste un algoritm ce nu
ﬁierde din date la setarea de
calitate maxima, pin urmare nici *
din calitatea imaginilor. Pe masura
ce compresia creste, scade si
dimensiunea fisierului, dar scade
calitatea videoclipului. Pentru a
folosi MJPEG este nevoie de placi
care realizeaza compresia si
decompresia hardware.

MPEG

Spre deosebire de MJPEG, in
codarea MPEG se pierde informatie,
dar calitatea ramane aproximativ
aceeasi cu a standardului VHS.
Pentru decodarea MPEG 1 nu era
neaparata nevoie de un decodor
hardware astfel incat filmele MPEG
1 pot fi vazute pe aproape orice
calculator. MPEG 2 are o calitate

|
|
|
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Este un program care ofera o serie
de setari foarte importante pentru
TV Out: dimensiune, control culori,
rezolutie, control palpaire ecran,
comutare rapida pe TV. Aceste
setari ce nu se regasesc de obicei
in driverii placilor video si scutesc
utilizatorul de foarte multe
probleme. O versiune demonstrativa
a acestui util program o puteti gasi
pe CD-ul din revista XtremPC 32.

mult mai mare, datorita rezolutiei
ridicate (pana la 1280 x720 la 60
cadre pe secunda).

RANDARE

A face vizibil rezultatul final.
Termenul provine din lumea grafica
iar in editarea video reprezinta
procesul de prelucrare finala a
fisierului caruia i s-au adaugat
efecte, titluri, fisiere audio, video
sau tranzitii intre cadre.

S-VIDEO

Transmisie sau inregistrare video
care mentine luminozitatea si
culorile pe canale separate. S-Video
utilizeaza o_mufa speciala de 5 pini.
Are o calitate mai buna decat
semnalul composit si va recomand
sa-| folositi daca aveti posibilitatea.

SUPER-VHS

Un sistem de inregistrare-redare
video ce utilizeaza casete 5-VHS si
tehnologia S-Video. Echipamentele
video care sunt compatibile cu
S-VHS pot lucra si cu VHS.

Y-CABLE

Cablu RGB cu bifurcatie, care poate
transmite semnalul de date in
acelasi timp la un monitor si la un
ecran LCD.
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Produse diverse

Pixelview GeForce FX5600 este o placa video ce
urmareste designul de referinta recomandat de
NVIDIA pentru procesorul sau grafic GeForce
FX5600. La acest design Pixelview a adaugat un
cooler cu ventilator personalizat.

AVANTAJE ’

PCB-ul aurit'si designul atragator al sistemului de
racire contribuie la crearea unei imagini placute
pentru Pixelview GeForce FX5600. Sistemul de
racire este silentios 5i eficient in conditiile
functionarii normale. La overclocking modulele
de memorie produse de Samsung se incing destul
de tare. Pe ldngd conectorii VGA si DVI, Pixelview
GeForce FX5600 mai este dotatd si cu un conector
Video In/Out pentru care este livrat un cablu
prelungitor pe care avem mufe pentru 5-Video In,
S-Video Out, Video In respectiv Video Out.

PERFORMANTE

Performantele lui Pixelview GeForce FX5600 se
situeaza la nivelul celorlalte placi video cu
chipset-ul GeForce FX5600. Tn timpul
overclocking-ului ridicarea la valori prea mari a
frecventei de functionare a memoriei duce la
aparitia de artefacte vizuale. Montarea de
radiatoare pe coolere ar putea sa creasca
potentialul de overclocking al placii.

CONCLUZIE

Cei care doresc performanta decenta in jocuri si
posibilitatea de a efectua captura video nu trebuie
sa treaca cu vederea Pixelview GeForce FX5600.
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Placa video

Sparkle GeForce FX5200 este o placa video ce
foloseste chipet-ul GeForce FX5200 impreuna cu
128MB de memorie DDR care lucreaza pe 128 biti.

AVANTAJE

PCB-ul placii este verde, aspectul general fiind
neatragator. Sparkle a decis sa adauge un sistem
de racire activa pentru a proteja la supraincélzire
procesorul grafic. Tindnd cont de faptul ca
frecventa de functionare a acestuia este de doar
250MHz, in timpul testelor am constatat o
incalzire usoara, in limite normale. Ventilatorul
produce un zgomot scazut in timpul functionarii.
Pe partea de conectori Sparkle GeForce FX5200
are jesire VGA, DVI pentru ecranele LCD si Video
Out pentru afisarea imaginii pe televizor. Pentru a
putea folosi doua monitoare CRT, Sparkle livreaza
pentru GeForce FX5200 si un adaptor DVI-VGA.
Pentru mufa Video-Out avem si cablul dedicat.

PERFORMANTE
Performantele placii se incadreaza in mijlocul

categoriei chipset-urilor grafice GeForce FX5200.
In test am reusit un overclocking de 25MHz la

chipul grafic si 20MHz la memorie. Aceste valori
nu sunt spectaculoase. In Quake3 la rezolutia de
1280x1024 pixeli am obtinut un plus de 4.5 FPS.

CONCLUZIE

Cei care sunt interesati de o placa video
accesibila si doresc optiunea de afisare a imaginii
pe mai multe ecrane pot opta pentru Sparkle
GeForce FX5200.

Leadtek A340 Ultra TD MyVIVO este o variantéd de
placa video cu chipset-ul GeForce FX5200 Ultra
cu frecventa chipului grafic maritd de la valoarea
standard de 325MHz la 342MHz. Memoria
functioneaza cu 2MHz mai putin decat cei 650MHz
specificati de NVIDIA.

AVANTAJE

-Sistemul de racire este acelasi care se foloseste
la placile Leadtek cu chipset GeForce FX5600.
Ventilatorul este eficient si silentios in acelasi
timp. Leadtek A340 Ultra TD MyVIVO are
monitorizarea hardware a temperaturii
procesorului grafic in test valorile inregistrate de
senzor au atins un maxim de 53°C, in conditiile in
care temperatura de shut-down este setata la
135°C. Placa dispune de conectori VIVO pentru
captura semnalului video sau afisarea lui pe mai
multe monitoare. Bundle-ul software este bogat
si include jocurile "Big Mutha Truckers”, "Gun
Metal”, precum si programele Ulead VideoStudio
6 si Cool3D SE.

PERFORMANTE

La rezolutii de pana la 1280x1024 pixeli, Winfast
A340 Ultra TD MyVIVO se comportd mai bine
decat GeForce 4 Ti4200 in multe teste.

CONCLUZIE

Leadtek A340 Ultra TD MyVIVO este o placa video
cu performante foarte bune pentru categoria din
care face parte si ofera bundle si dotari bogate.

Distribuitor Tora Computers Distribuitor Tora Computers Distribuitor Skin Media / Best Computers / Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-332.63.66 Telefan 021-332.63.66 Telefon 021-231.50.97 / 021-303.01.91 / 021-221.73.77
Pret / Garantie 163.45 / 24 luni Pret / Garantie 965 / 24 luni Pret / Garantie 159.5€ [ 24 luni
T [ e s e | e e
Chipset GeForceFX 5600 Chipset GeForce FX 5200 Chipset GeForceFX 5200 Ultra
Memorie 128MB Memorie 128MB Memarie 128MB
Frecventa chipset/memorie 325MHz/550MHz Frecventa chipset/memorie 250MHz/400MHz Frecventa chipset/memorie 342ZMHz/648BMHz
AGP 8x% AGP 8X AGP 8X
Bus memorie 128 biti Bus memorie 128 biti Bus memorie 128 biti
Conectori VGA, DVI, Video In/Out, S-Video In/Out Conectori VGA, DVI, Video Out Conectori VGA, DVI, VIVD.
[Teste. = EX: ] ! Teste ; = N TS s TS A W e i ST |
Quake 3 1280 172.0 UT 2003 1280 6B.01 Quake 3 1280 120 UT 2003 1280 40.3 Quake 3 1280 164.7 UT 2003 1280 55,47
Quake 3 1600 119.8  UT 2003 1600 47.38 Quake 3 1600 82.8 UT 2003 1600 28.12 Quake 3 1600 115.5 UT 2003 1600 38.95
Serlous Sam 1280 B4.3 Quake 3 1024 AA 124.6 Serious Sam 1280 53.9 Quake 3 1024 AA 52.7 Serjous Sam 1280 74.9 Quake 3 1024 AA 82.5
Serious Sam 1600 59.4 Serious Sam 1024 AA B1.8 Serious Sam 1600 37 Serious Sam 1024 AA 9.9 Serious Sam 1600 52.1 Serious Sam 1024 AA 48.8
CodeCreatures 1280 14.6  UT 2003 1024 AA 53.66 CodeCreatures 1280 11.1  UT 2003 1024 AA 19.14 CodeCreatures 1280 14.8 UT 2003 1024 AA 27.45
CodeCreatures 1600 11 CodeCreatures 1024 AA 14.9 CodeCreatures 1600 8.4 CodeCreatures 1024 AA 7.6 CodeCreatures 1600 11.7 CodeCreatures 1024 A4 11
_30Mark20015E 1280 7879 3DMarkZ0015E 1024 AA 5995 3IDMark2001SE 1280 5662 3DMark20015E 1024 AA 2583 3DMark20015E 1280 7455 3DMark2001SE 1024 AA 3827
3DMark2001SE 1600 6106  Aguamark 1024 AA 7.5 3DMark2001SE 1600 * 4189 Aquamark 1024 AA 11.4 3DMark20015E 1600 5771 Aquamark 1024 AA 15.8
" sintetice: 1.038  Dotari: 8.075 Sintetice: =1E 0.61  Dotéri: 0.06 Sintetice: 0.84 Dotari: 0.09
Jocuri: 2,152 Verdict: 3.265 Jocuri: 1.16  Verdict: 1.830 Jocuri: 1.66 Verdict: 2.594

-
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Produse diverse

Chipset-ul Radeon 9800 Pro reprezinta cel mai
rapid accelerator grafic disponibil pe piata in acest
moment. GigaCube respecta design-ul de referinta
ATI. Acest lucru reiese cel mai bine din forma
sistemului de racire, culoarea rosie a PCB-ului si
modul de plasare al componentelor pe placa.

AVANTAJE

GigaCube Game Buster Radeon 9800 Pro ofera
tipurile uzuale de conectori precum VGA, DVI si
TV Out. De asemenea, in pachet este inclus un
adaptor DVI-VGA. Nu lipsesc nici cablurile TV Out.
Pe partea de software este livrat CyberLink
PowerDVD. Sistemul de racire al placii este
eficient si totodata silentios. Cablul de
alimentare de 12V are o lungime apreciabila,
care permite instalarea in locuri aglomerate.

PERFORMANTE

Rezultatele obtinute in teste se incadreaza in
segmentul superior al placilor video cu chipset-ul
Radeon 9800 Pro. Acest lucru se datoreaza
probabil folosirii designului de referinta ATI. In
timpul functionarii memoriile neprotejate se
incélzesc destul de tare, asa ca nu este
recomandat un overclocking de durata lunga.

CONCLUZIE

Folosirea unui design de referinta asigura o
calitate crescuta a componentelor si in
majoritatea cazurilor, un spor de performanta.
‘Ceea ce-i lipseste poate lui GigaCube Game Buster
Radeon 9800 Pro este un bundle mai bogat.

Hercules este recunoscut pentru calitatea
produselor sale si nici aceasta placa video bazata
pe chipul grafic Radeon 9800 Pro nu face exceptie.
Placa vine intr-o prezentare deosebita iar
ventilatorul cu leduri albastre impreund cu PCB-ul
in aceeasi culoare completeaza impresia vizuala.

AVANTAJE

Prezenta radiatoarelor de cupru pe chipset,
memorii si chiar pe regulatoarele de curent face
ca racirea sa fie excelenta. Ventilatorul de pe
chipset este destul de puternic si foarte silentios.
Placa vine cu toate accesoriile necesare: cabluri
TV-OUT si alimentare, adaptor DVI-VGA, jocul
Rainbow Six 3, Power DVD si soft pentru
overclocking Hercules 3D Tweaker.

PERFORMANTE

Datorita frecventelor standard la care lucreaza
memoria si GPU-ul, performantele sunt identice
cu cele ale altor placi video cu Radeon 9800 Pro.
Pe de alta parte s-a obtinut un comportament
absolut stabil in teste la frecvente destul de mari,
370MHz pentru memorie si 420MHz pentru chipset.
Tindnd cont de scorul in Unreal Tournament 2003
unde a obtinut o medie de 100,4FPS la o rezolutie
de 1600x1200, overclocking-ul nu este necesar, cel
putin nu inca.

CONCLUZIE

Design-ul deosebit si performatele excelente fac
ca aceasta placa video sa fie ceea ce isi doreste
orice jucator entuziast.

GigaCube ofera o placa video cu Radeon 9600
Pro, ce respecta design-ul standard AT, la care a
adaugat un sistem de racire de dimensiune
medie. Ventilatorul acestui sistem de racire are
leduri colorate ce se aprind alternativ.
AVANTAJE

in prezent chipul grafic Radeon 9600 Pro
reprezinta cea mai buna solutie pentru placile
video de 200S. Desi predecesorul acestuia,
Radeon 9500 Pro are un pret mai scazut si o
performanta mai buna, el nu se mai afla in
productie si stocul existent se va epuiza in
curdnd. Procesul tehnologic de 0.13 microni
asigurd un consum scazut de curent si evident o
incalzire mai mica in timpul functionarii.
impreuna cu GigaCube Game Buster Radeon 9600
Pro sunt livrate cablurile TV Out, manualul de
instalare, CD-ul cu driveri, un adaptor DVI-VGA si
player-ul CyberLink PowerDVD.

PERFORMANTE

Performantele lui GigaCube Game Buster Radeon
9600 Pro permit rularea oricaror aplicatii in
rezolutii de pana la 1280x1024 pixeli daca este
folosit un procesor puternic. in test am reusit sa
marim frecventa procesorului grafic cu 50MHz jar
memoria cu 30MHz.

CONCLUZIE

Performantele oferite de GigaCube Game Buster
Radeon 9600 Pro pentru preful platit fac din
acesta un produs demn de luat in seama.

Distribuftor Skin Media / Best Comp / Depozitul de Calcul Distribuitor Ubi Soft Remania Distribultor Skin Media / Best Comy / Depozitul de Calcul:
Telefon 021-231.50.97 / 021-303.01.91 / 021-221.73.77 Telefon 021-231.67.69 Telefon 021-231.50.97 / 021-303.01.91 / 021-221.73.77
395€ / 24 luni Pret / Garantie 369€ / 36 luni Pret / Garantie 179.3€ / 24 luni
2 D&t T Il et s W At R TR AT, e (e LA ) o T s =) I R s b e B e L L ey s M i L8]
Chipset Radeon 9800 Pro Chipset Radeon 9800 Pro Chipsef Radeon 9600 Pro
Memorie 128MB Memorie 128MB Memorie 128MB
Frecventa chipset/memorie 3B0OMHz/680MHz Frecventa chipset/memorie 3B0MHz/6B0MHz Frecventa chipset/memorie 398MHz/600MHz
AGP 8X AGP 8x AGP 8x
Bus memorie 256 biti Bus memorie 256 biti Bus memorie 128 biti
Conectori VGA, DVI, TV Out Conectori VGA, TV-0UT, DVI Conectori VGA, DVI §i TV Out
I s e i I et o 5 MR = i e 1 o I TSSO B T e el LR Nl o)
Quake 3 1280 258.6 UT 2003 1280 130.46 Quake 3 1280 257 UT 2003 1280 130.48 Quake 3 1280 175.1 UT 2003 1280 72.9
Quake 3 1600 224.2  UT 2003 1600 100.42 Quake 3 1600 223.6 UT 2003 1600 100.4 Quake 3 1600 117.5 UT 2003 1600 47.41
Serious Sam 1280 124.6 Quake 3 1024 AA 248.3 Serious Sam 1280 123.3  Quake 3 1024 AA 247.4 Serious Sam 1280 106.7 Quake 3 1024 AA 138.7
Serious Sam 1600 116.4 Serious Sam 1024 AA 119.8 Serious Sam 1600 115.8 Serious Sam 1024 AA 119.3 Serious Sam 1600 71.8 Serious Sam 1024 AA 78.3
CodeCreatures 1280 36.3 UT 2003 1024 AA 117.65 CodeCreatures 1280 36.2 UT 2003 1024 AA 117.66 CodeCreatures 1280 18.7 UT 2003 1024 AA 56,36
CaogdeCreatures 1600 28.1 CodeCreatures 1024 AA 24.4 CodeCreatures 1600 28.1 CodeCreatures 1024 AA 24.4 CodeCreatures 1600 14.6 CodeCreatures 1024 AA 15.1
30Mark2001SE 1280 12691 3DMark20015E 1024 AA 10630 3DMark20015E 1280 12452 3DMark2001SE 1024 AA 10571 3DMark20015E 1280 8682 3DMark20015E 1024 AA 6534
3DMarkZ0015E 1600 11132  Aguamark 1024 AA 52.8 3DMark20015E 1600 11256 Aquamark 1024 AA 52.9 3DMarkZ0015E 1600 6482 Aquamark 1024 AA 41.9

Sintetice: - 1.913  Dotdri: 0.070
Jocuri: 3.915 Verdict: 5.898

Sintetice: 1.908 Dotari: 0.090
Jocuri: 3,903 Verdict: 5.901

Sintetice: 1.212  Dotari: 0.080
Jocuriz 2.303  Verdict: 3,595

ulie-august 2003 ﬁ



hardware

Ultima ord | Feature | Teste comparative | Versus | Laborator | Hard mail | Topuri
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DiMAGE F300 a fost prezentata la CeBIT 2003,
fiind una din atractiile standului Minolta, destinat
fotografiei digitale. Dispune de o carcasa
confectionata din aluminiu. Acest material
conferd un aspect placut si o rezistentd buna la
intemperii.

CALITATE FOTO

Minolta DIMAGE F300 continua seria DiMAGE atét
prin aspect cat si prin calitatea buna a fotografiilor.
Dupa o perioada de acomodare cu setarile
complexe de care dispune, fotografiile realizate
cu aceasta camera ne-au multumit pe deplin.

DOTARI

Tn timpul testelor am constat o ergonomie buni a
butoanelor si functiilor. Sistemele ,,Subject
Tracking AF" si ,,Focus Area Selection” (pentru
focalizarea unui obiect in miscare) sunt foarte
utile dar in unele situatii ne pot juca farse, Astfel,
miscarea unui obiect secundar poate ,atrage
atentia” sistemului de focalizare automata. Daca
dorim sa fotografiem rapid un anumit moment
atunci este mai bine sa dezactivam aceste
optiuni. Blitzul este suficient de puternic pentru
asigurarea conditiilor optime de fotografiere in
orice conditii de iluminare. Poate inregistra atét
clipuri video cu sunet cat si fisiere de sunet.

CONCLUZIE

Minolta DiMAGE F300 este o camera puternica in
compania unui utilizator ce dispune de cunostinte
medii in fotografia digitala.

Distribuitor DOLEX PRO. GROUP
Telefon 021-310.25.70
Pret / Garantie 730€ / 12 luni

[REE AT ewiins Zas== ) 1
Pixeli efectivi 5
Apertura F2.8 - F4.7
Tip senzor €Cch
Zoom optic 3.2
Blitz extern Nu
Memaorie interna Nu
Tip memorie externa SecureDigital
Card memorie inclus 64MB
LCD 5%
LCD secundar Da
Rezolutie maxima 2560 x 1920
150 Auto, 64, 100, 200, 400
Video Da
Sunet Da

“ Alimentare 2 baterii AA
Dimensiuni 111x52.2x32.5mm
Greutate 185g

a
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Camera foto digitala 5 megapixeli

Prin dotéri, performante si aspect camera
Olympus Zoom C-5050Z se adreseaza in special
profesionistilor. Totusi, nu au fost uitati cei care
vor poze de calitate, fara sa fie obligati sa
apeleze la foarte multe setari complicate: o
simpla pozitionare a camerei pe modul auto
transforma complexa camera Olympus Zoom
C-5050Z intr-una de tip "point and shoot”.

CALITATE FOTO

Fotografiile realizate de noi cu Olympus Zoom
C-5050Z nu au fost afectate de aberatii
cromatice. Am constatat mici distorsiuni Barrel
dar acestea nu sunt deranjante si apar destul de
rar. Pozele realizate cu rezolutie maxima si in
format necomprimat (tiff) pot fi folosite cu
succes chiar si in domeniul publicistic deoarece
au o calitate foarte buna.

DOTARI

Olympus Zoom C-5050Z poate utiliza ca medii de
stocare xD-Picture, SmartMedia, Compact Flash Il
si IBM Microdrive. Atunci cand avem in camera mai
multe tipuri de medii de stocare, schimbarea se
poate realiza prin simpla actionare a unui buton.
Deoarece foloseste lentile F1.8 Super Bright
performantele sunt foarte bune chiar si in conditii
de iluminare slaba. Se pot realiza clipuri video cu
rezolutia de 320x240 in format QuickTime (15fps).

CONCLUZIE .
Cei ce vor sé obtina poze de calitate pot opta cu
incredere pentru Olympus Zoom C-5050Z.

Distribuitor UltraPRO Computers, MGT Educational
Telefon 021-211.70.90 / 021-232.88.94
Pret / Garantie 11218 /12 luni
| Detaliiifehnfcet Ly 15
Pixeli efectivi 5
Apertura F1.8 -F10
Tip senzor cco
‘Zoom optic x
Blitz extern Da
Memarie internd Nu
Tip memorie externd  xD-Picture, SmartMedia, Compact Flash Il
Card memorie inclus 32MB
LCD 1.8"
LCD secundar Da
Rezolutie maxima 2560x1920
150 64, 100, 200, 400
Video Da
Sunet Da
Alimentare 4 baterii AA
Dimensiuni 113.5x79.5%69.5mm
Greutate = 380g

* * * * *

Sony este singura firma care realizeaza camere
foto cu stocare pe mediu CD/DVD. Sony Mavica
CD500 dispune de un senzor CCD de 5.24
megapixeli, foloseste medii CDR/RW pentru stocare
si poate realiza fotografii de pana la 5 megapixeli.
Tn cutia produsului se afta un CD-R si un CD-RW ce
au impreuna 312MB, spatiu suficient pentru
aproximativ 95 de fotografii la rezolutie maxima.

CALITATE FOTO

Combinatia dintre lentilele performante Carl
Zeiss, senzorul CCD de 5 Megapixeli si blitzul
puternic permite realizarea unor fotografii de o
calitate foarte buna in orice conditii de iluminare.
Sistemul de auto focalizare este bazat pe o raza
laser ce proiecteazé un model pe subiectul care
trebuie fotografiat. in acest mod, focalizarea pe
timp de noapte nu reprezinta nici o problema.
Aceastd metoda a fost introdusa prima data la
camera Sony F707 si este inofensiva chiar daca
raza laser este projectata spre ochii subiectului.

DOTARI

Dotarile Sony Mavica CD500 sunt la inaltime:
control manual pentru majoritatea functiilor,
Hologram AF, senzor CCD de 5 Megapixeli efectivi.

CONCLUZIE

Daca tinem cont de concurenta si de dotérile
foarte bune, pretul camerei Sony Mavica CD500
este foarte atractiv. 54 mai amintim doar ci
pretul de lansare al acestei camere a fost cu 2005
mai mic decéat cel al modelului anterior (CD400).

Distribuitor Sony Overseas SA
Telefon 021-224.47.10
Pret / Garantie 930€ / 12 luni
BDEEAT i R IR
Pixeli efectivi 5
Apertura F 2.0-F8.0
Tip senzor ccop
Zoom optic 3X
Blitz extern Da
Memorie internd Nu
Tip memorie externa CD, CD-RW
Card memeorie inclus 1XCD-R, 1XCD-RW
Lco 2.5"
LCD secundar Nu
Rezolutie maxima 25921944
150 Auto, 100, 200, 400
Videa MPEG VX
Sunet Da
Alimentare Acumulator Sony
Dimensiuni 139x96x103
Greutate 6068

* ok ok kK
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CD-Writer

Unitate combo

Produse diverse

PBRW5224G este un CD-Writer produs de Philips
care permite scrierea CD-urilor la o viteza
maxima de 52X si rescrierea la o viteza de 24X.
Ca orice unitate optica de scriere moderna, si
Philips PBRW5224G dispune de tehnologia Buffer
Underrun Proof care previne stricarea mediilor
optice in cazul in care fluxul de date pentru
scriere este intrerupt. Philips denumeste aceastd -
optiune Seamless Link.

DOTARI

Unitatea este livrata in regim bulk, deci nici un
fel de accesorii nu sunt disponibile. Tn cazul in
care unitatea nu este alimentata si se doreste
scoaterea CD-ului se poate introduce un obiect
subtire si ascutit in orificiul special de pe masca
frontala.

PERFORMANTE

Timpul de acces aleator al unitatii este de
aproximativ 93ms, mai mic decat cel specificat
de producator (125ms). Overburning-ul realizat a
fost mediu, de doar 2 minute si 5 secunde
(18MB). Ocuparea procesorului la rata de transfer
8X a fost destul de mare si anume 8%. Timpul de
recunoastere al CD-ului introdus in drive este
mediu. Copierea unui CD de 644MB s-a facut
foarte rapid in doar 2 minute si 21 de secunde.

CONCLUZIE
_ Philips PBRW5224G este o unitate cu viteze de
scriere si citire mari la un pret accesibil.

e i= opmsainmita e

Distribuitor
Telefon

Tornado Sistems
021-206.77.40
51.25 / 24 luni

ST

Tip unitate Interna
Conectare IDE
Firmware B1.2
Buffer IMB
Viteza CD S2A24X/52X
Rata transfer ATA33
Timp acces aleator CO <125ms
Burnproof SeamlessLink
Tehnologii Thermo Balanced Writing

N/A

LiteOn LTC48161H este o unitate combo cu viteza
maxima de scriere de 48X pentru CD-R §i 24X
pentru CD-RW, fiind una dintre primele unitati
combo care suporté standardul Ultra Speed
pentru mediile reinscriptibile. Buffer-ul intern
este de 2MB, suficient in toate cazurile datorita
cuplérii cu tehnologia Buffer Underrun care la
LiteOn se numeste Smart BURN. in timpul
functionarii unitatea se dovedeste zgomotoasa,
acest lucru datorandu-se vitezei mari de rotatie.

DOTARI

LiteOn LTC48161H este livrat retail. Pachetul sau
contine manualul de instalare, programul Nero
Express, player-ul CyberLink PowerDVD, un CD-R,
un CD-RW Ultra Speed si cablul audio pentru
placa de sunet.

PERFORMANTE

Vitezele obtinute in testele pentru CD se ridica la
nivelul celor mai rapide modele CD-Writere.
Procentul de ocupare al procesorului in timpul
operarii este destul de ridicat. Probabil un viitor
update de firmware din partea LiteOn va rezolva
aceastd problema. Timpul de acces pentru CD
este destul de mare, insa acest lucru este
compensat de timpul de acces pentru DVD-uri
care inregistrehzﬁ o valoare extrem de mica de
112ms.

CONCLUZIE

" LiteOn LTC48161H este una dintre cele mai rapide

unitati combo de pe piata.

TEAC DV-WS0E ofera posibilitatea inscriptionarii
unui numar mare de tipuri de medii de stocare,
totusi o lipsa o reprezinta incompatibilitatea cu
standarul DVD+R si DVD+RW. Unitatea este interna
si se conecteaza pe IDE. Panoul frontal are un
buton de Eject, doua gauri pentru aerisire, mufa
pentru casti, led care arata starea unitatii si
control de volum.

DOTARI

Unitatea TEAC este insotita de bundle foarte
generos care include: manualul de utilizare in opt
limbi straine, cablu IDE, cablu audio, suruburi
pentru montare si software. Acesta din urma
contine programele Nero Express, Pinnacle Studio
si InterVideo WinDVD. Pentru inceperea lucrului
imediat ce este instalatd unitatea sunt livrate
doua blank-uri, unul CD-R si altul DVD-R.

PERFORMANTE

Rezultatele obtinute in teste nu se compara cu
unitatile CD-Writer de ultima generatie sau cu
cele DVD insa performantele sunt foarte bune
pentru categoria DVD-Writerelor. Ocuparea
procesorului in timpul lucrului cu DVD-urile la 8X
atinge valoarea deloc de neglijat de 46%. Rata de
transfer in cazul DVD-urilor depaseste valoarea
specificata de producator, ajungénd la 12.56X.

CONCLUZIE

Lipsa suportului pentru standardele DVD+R si
DVD+RW este principalul argument care nu
recomanda aceastd unitate.

Distribuitor Tornado Sistems / ASBIS Romdnia
Telefon 021-206.77.40 / 021,233.38.41

Pret / Garantie

73.35 /24 luni
SDEE: L h

Tip unitate Interna
Conectare IDE
Firmware HDOD
Buffer IMB
Viteza CD 48X24X48X
Viteza DVD 16X
Rata transfer ATA33
Burnproof Smart BURN
Tehnologii Smart-X
Greutate

850g

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie

Detali
Tip unitate Interna
Conectare IDE
Firmware 1.01
Buffer IMB
Viteza CD 16X8X32X
Viteza DVD 4X2%12%
Ratd transfer ATA33
Burnproof Buffer Underrun Proof
Tehnaologli -

11008

Greutate

Copiere 644MB CD 221" Overburning 2" 5" Copiere 644MB CD 2'26" Rata medie transfer CD  37.45X Coplere 644MB CD .

£ - Ratd medie transfer CO  39.84X Copiere 4.18GB MB DVD 4 58"  Ocupare procesor CD (BX)  14% Copiere 4.18GB DVD 614" Rata medie transfer DVD  9.43X

Imagine CloneCD 1' 57"  Ocupare procesor CD (Bx) 8% Imagine CloneCD ,2' 7" Timp acces aleator CD 107ms Imagine CloneCD 3'10° Ocupare procesor CD (BX) 5%

Scriere 697MB CD{16X) 3' 50" Timp acces aleator 93ms Scriere 697MB CD (16X) 453" Timp acces aleator DVD  112Zms Scriere 697MB CD(16X)  4'54" Ocupare procesor DVD (8X) 46%

- - Timp recunocastere CD 7.71s Overburning = 2' 1"  Timp recunoastere CD 6.48 Scriere 4,18GB DVD{4X) 13'45" Timp recunoastere CD 10.61"
LR R RO A : R S L R T
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Camera foto digitala

Polaroid
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PDC1050 poate fi folosita si pe post de
camera web, conectarea la PC
realizandu-se prin intermediul portului
USB. Cutia contine 4 baterii AA, husa,
cablu USB, CD cu software si driveri.

CALITATE FOTO

PDC1050 dispune de trei niveluri de
calitate: best (1600x1200), better
(1152x864) 5i good (576x432). Chiar
dacé rezolutia maxima pare
suficienta pentru majoritatea dintre
noi, calitatea fotografiilor nu este
buné din cauza lentilelor entry-level.

DOTARI

Memoria interna de 8MB poate stoca
aproximativ 15 poze la rezolutia
maxima sau 70 la nivelul minim de
calitate (576x432). Folosirea zoom-ul
digital nu este sustinutd de o metoda
de interpolare, acesta fiind realizat
prin simpla modificare a rezolutiei.
Greutatea camerei nu este mare insa
transportul este ingreunat de
dimensiunile destul de mari pentru o
camera foto de 1 megapixel. in urma
testelor am observat ca fotografiile
realizate in lumina artificiala au o
claritate slaba.

. CONCLUZIE
Daca optati pentru Polaroid PDC1050
va sugeram sa achizitionati si un set
de 4 acumulatori deoarece bateriile
din dotare se consumi repede (mai
ales daca este folosit blitzul).

Samsung Spinpoint SP0612N este
livrat cu o foaie pe care sunt
explicate setarile pentru
Master/Slave si modul de instalare.

AVANTAJE

in timpul functionarii Samsung
Spinpoint SP0612N se dovedeste
extrem de silentios, chiar si la
ascultarea atenta zgomotul produs
este aproape imperceptibil.
Compatibilitatea cu interfata ATA133
constituie un avantaj, sporul de
performanta fata de ATA100 fiind
vizibil in teste. Cand este oprit
harddisk-ul rezista la socuri de pana
la 350g pentru pericade de maxim
2ms.

DEZAVANTAJE

Folosirea unui buffer intern de
capacitate marita ar fi crescut
performantele drive-ului si ar fi dus
la o folosire mai eficienta a latimii
de banda disponibile. Performantele
la scriere si citire sunt destul de mici
in comparatie cu harddisk-urile de
ultima generatie care se conecteaza
pe interfata Serial ATA. Ocuparea
procesorului in timpul copierii este
de peste 5%, valoare medie daca
este comparata cu a altor unitati.

CONCLUZIE =

Pretul accesibil si silentiozitatea
reprezinta calitatile lui Samsung
Spinpoint SPO612N.

Handspring Treo 90 este un PDA cu
tastatura qwerty si cu sistem de
operare Palm OS 4.1H. Ecranul este
touch screen dar nu are OCR (nu se
poate scrie direct pe ecran, stylus-ul
inlocuind doar functia de mouse).

DOTARI

Pracesorul Motorola Dragonball VZ la
33MHz este suficient de rapid pentru
aplicatiile care vin in mod
preinstalat pe Treo 90. Ecranul are o
diagonala de 2.75" si are o claritate
foarte buna.

APLICATI
Treo 90 are o serie de aplicatii
preinstalate (agenda, To Do List,

alarma, e-mail, Memo, calculator) ce

pot fi completate cu cele diponibile
pe Internet. Sincronizarea cu PC-ul
se realizeaza foarte simplu cu

ajutorul portului USB, Pentru test am

instalat un software care stocheaza
date despre cursul valutar si
actiunile de bursa (pentru SUA). O
simpla conectare la un PC cu acces
la Internet a actualizat rapid bazele
de date, iar ulterior am putut
analiza pe PDA noile informatii.

CONCLUZIE

Chiar daca pretul lui Handspring Treo

90 pare destul de mare, o analiza
comparativa cu produsele similare

Palm ne va demonstra raportul foarte

bun dotari/pret.

EWS88 MT reprezinta o solutie audio
multi-tracking formata dintr-o placa
audio PCl si un rack dotat cu
numeroase intrari si iesiri audio in
diverse formate pentru inregistrare
profesionala pe HDD. Placa de sunet
are jesire analogica cu mufa Jack si
intrare/iesire S/PDIF stereo digital cu
conectori RCA. Rack-ul beneficiaza
de un numar de 8 intréri si 8 iesiri cu
rezolutie de 24biti la 96KHz (calitate
DVD Audio) si 2 conectori Midi In/Out.

MOD DE UTILIZARE

Aplicatia Control Panel inclusa
permite realizarea setarilor de
routing pentru sunet, a nivelurilor de
intrare si iesire si a castigului pe
intrare/iesire. Exista posibilitatea de
conectare in cascada a 4 sisteme EWS.

CALITATEA SUNETULUI

Terratec a utilizat 4 cipuri AK4524 de
la AKM Semiconductors pentru
conversia A/D. Capabil de o rezolutie
de 24biti cu rate de sampling de
96KHz, EWS88 MT ofera o calitate
excelentd a sunetului indiferent de
sursa audio.

CONCLUZIE

EWS88 MT este o solutie de calitate
pentru inregistrare multitracking. Se
poate utiliza-cu o serie de programe
consacrate precum Cakewalk Pro 9,
n-Track Studio, Samplitude 2496 si
DDClips Pro.

Distribuitor Romsoft Distribuitor DECK Computers International
Telefon 021-224,03,33 Telefon 021-434.34.00
Pret / Garantie 153.95% / 12 luni Pret / Garantie 78.75 / 36 luni
[ Detaliftenice _ WiDetaliitehnica =
Pixeli efectivi 1 megapixel Capacitate 60GB
Zoom optic Nu Conectare IDE
Zoom digital X Transfer ATA133
Memarie interna BMB Viteza de rotatie 7200rpm
Tip memorie externa CompactFlash Buffer IMB
Blitz Auto/On/Off mﬁ@dm“& =]
Fonectars 3% Viteza de citire (HD Tach 2.61) 47.8M8/5
= = Viteza de scrire (HD Tach 2.61) 27.05MB/s
Viewfinder Optic Timp de acces random 10.9ms
Alimentare 4 baterii AA Ocupare procesor 5.60%

* Tk
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Distribuitor
Telefon
Pret ! Ga rantle

DigitalWORLD
021-411.99.13
239.9a / 12 luni

Palm 05 4.1H

S1stem operare

Tip procesar Motorola Dragonball VZ
Viteza procesor 33MHz
Memaorie 16MBE
Rezolutie 320x240
Display Color 12 biti
Conexiune UsB
Baterii Lithium lon
Dimensijuni 108x71x16mm
Greutate 114g

Distribuitor Ultra Pro Computers / Romsoft
Telefon 021-211.70.90 / 021-224.03.33
Pret / Garantie 402.25 7 12 luni
o ,_:J _5*;_‘;{;}'.__"_.: == _:._.::: = '-.{
Intrari/iesin 9/9
Numar canale 16
Calitate audio 24 biti, 96KHz (DVD Audio)
Sensibilitate -97dB

Aprox. 10kOhm
Aprox, 2200hm
ajustabil +18dB (pasi 0.5dB)
16xRCA, 2xDIN 5 pinf, 2xRCA S/PDIF
stereo digital, 1xjack analog,
TxMIDI MPU-401

Impedanta intrare
Impedanta iesire
Mivel intrare
Conectori

* Kk Kk
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Monitor LCD Monitor LCD

Primul lucru care iese in evidenta la
AG Neovo 5-17 este design-ul elegant,
care se potriveste oricarui birou.
Diagonala vizibila de 17" satisface
preferintele majoritatii utilizatorilor.
Monitorul poate fi montat pe perete
5i poate primi semnal video pentru o
eventuald prezentare.

DOTARI
In pachetul lui AG Neovo S-17
se afla adaptorul pentru
alimentare, cablul de conectare
VGA, cablul DVI, cabluri video

" 5-VHS si RCA. Acestea din urma
sunt folosite pentru afisarea de
semnal video de la alte surse decét
placa video a calculatorului.
Pentru instalarea si configurarea
monitorului este disponibil
manualul si disketa cu driverul
corespunzator. Pentru montarea pe
perete a monitorului sunt livrate
suruburi de prindere. Piciorul de
sprijin se pliaza, modul de pliere
putand fi setat in trei pozitii. Daca
este montat pe birou AG Neovo 5-17
poate fi inclinat cu o valoare
cuprinsa intre 5° si 25°.

AVANTAJE
" Culorile afisate de monitor sunt
calde si relaxante, neobosind
ochiul in timpul utilizarii
'Tndelungate. Contrastul si
luminozitatea sunt reglabile in
plaje generoase. Functia de
ajustare automata a parametrilor
imaginii functioneaza impecabil.
La conectarea unei surse video DVI,
anumiti parametrii pentru semnalul
video dispar, datorita sincronizarii
automate a semnalului digital,
nemaicrednd confuzie in randul
celor neinitiati. Ecranul este
acoperit de un strat de sticla
special tratatd care imbunatateste
calitatea imaginii si totodata
protejeaza suprafata monitorului.
Acest strat protector se numeste
NeoV Optical Filter si are o

rezistenta pe scara MOH de 6 grade.
Acest lucru face ca suprafata
ecranului sa fie rezistenta la lovituri
usoare si zgarieturi. NeoV Optical
Filter mai are proprietatea de
reducere a reflexiilor. Ecranul poate
fi curdtat cu apa, alcool si solutii
speciale, beneficiind in acest sens
de certificare CNS de nivel A pentru
acizi si B pentru substante alkaline.
Design-ul monitorului este foarte
modern, la acest lucru contribuind si
ecranul de protectie NeoV Optical
Filter. Butoanele

0SD-ului sunt in numar de sase fiind
grupate in partea dreapta-jos a
monitorului. Constructia generala a
monitorului denota soliditate. Acest
lucru se datoreaza si constructiei
piciorului de sprijin si greutatii lui
AG Neovo 5-17. Unghiul de vedere
este excelent, culorile nefiind
influentate prea mult cand
monitorul este privit din lateral.

DEZAVANTAJE

Pozitia monitorului nu se poate
modifica pe inaltime, acest lucru
fiind insa compensat de marginea
inferioara suficient de inalta.
Greutatea lui AG Neovo S-17 este de
7.5Kg, destul de mult pentru un
monitor LCD. Conectarea placii
video pe DVI produce o mica scadere
a performantelor monitorului in
ceea ce priveste timpul de raspuns.
Desi meniul OSD este controlat de
doar patru butoane, navigarea pune
putine probleme de acomodare.

CONCLUZIE-

AG Neovo 5-17 se caracterizeaza
prin aspect si performante ridicate,
oferind un bun argument pentru cei
care vor sa treaca de la un monitor
CRT la unul LCD.

1-Mii

Neso i-Mii este expresia tendintei de
creare de componente PC care ies in
evidenta prin aspectul deosebit,
performantele fiind pe planul
secundar. Design-ul acestuia poate fi
considerat excentric.

DOTARI

Monitorul este livrat cu cablul de
conectare la PC si cel de alimentare,
precumn si un scurt manual de
instalare si utilizare. in masca lui
Neso i-Mii sunt integrate doua boxe
stereo. Sistemul de sprijin consta din
trei picioare. Optiunile 0SD-ului nu
sunt deosebite insa deservesc cu
succes monitorul. Setarile se fac prin
intermediul unui joystick. Prin
apasarea acestuia se valideaza
optiunile selectate.

PERFORMANTE

Timpul de raspuns al monitorului
este destul de mare. Contrastul si
luminozitatea sunt reglabile in plaje
rezonabile, calitatea imaginii afisate
fiind satisfacatoare. Culorile sunt
putin sterse, acest lucru devenind
obositor dupa o folosire mai
indelungaté a monitorului.

CONCLUZIE

Cei care sunt interesati de un
monitor deosebit, ce aduce aminte
de calculatoarele Apple pot sa
arunce o privire si asupra lui Neso
i-Mii.

Neso | M
|

Maxview 15" LCD este un monitor
entry-level ce ofera si doua boxe
stereo integrate in masca frontala.

DOTARI

in pachetul lui Maxview 15" LCD
gasim un scurt manual de instalare si
utilizare precum si cablurile
necesare functionarii monitorului. Un
cablu audio este livrat pentru
conectarea placii de sunet la

boxele incluse in masca frontala a
acestuia.

PERFORMANTE

Dimensiunile mici, caracteristice
monitoarelor LCD, sunt un real
avantaj cand spatiul disponibil pe
birou este o problema. Citirea
textului de dimensiuni mici s-a facut
fara probleme. Culorile sunt sterse.
Nuantele inchise si cele deschise nu
sunt afisate corect. In timpul testului
de determinare a influentei efectului
Moiré, monitorul a scos un bazait
aproape imperceptibil, insa nu tot
timpul. Calitatea sunetului produs de
cele doua boxe incluse nu se ridica la
nivelul sistemelor de sunet pentru
PC. :

CONCLUZIE

* Cei care isi doresc un monitor LCD la

un pret cat mai-scazut si nu tin cont
prea mult de aspectul sau pot sa
aleaga Maxview 15" LCD.

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Skin Media / Best Computers
021-231.50.97 / 021-303.01.91
582€ / 36 luni

“Detalii tehnice

Display TFT Color LCD Panel
Diagonala i7"
Rezolutie maxima 1280x1024
Unghi de vedere orizontal 170°
Unghi de vedere vertical 170°
Contrast 500:1
Luminozitate 250cd/m?
Latenta 25ms
LConectare VGA, DVI
Greutate 7.5Kg

* K * XK

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221,73.77
368S / 36 lunt

TFT Color LCD Panel

Display

Diagonala 15"
Rezolutie maxima 1024x768
Unghi de vedere orizontal 120°
Unghi de vedere vertical 100"
Contrast 35001
Luminozitate 300cd/m2
Latenta N/A
Conectare VGA
Greutate N/A

e et

FIT Distribution
021-231.09.22
2755 / 36 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

[Retaliiitennice

Display TFT Color LCD Panel
Diagonala 15"
Rezolutie maxima 1024x768
Unghi de vedere orizontal 120°
Unghi de vedere vertical 100°
Contrast 350:1
Luminozitate 250cd/m2
Latenta 30ms
Conectare VGA
Greutate 4.2Kg
* K. T K 1
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Casti dotate cu microfon. Avantajele acestei
solutii o reprezinta izolarea fonica foarte buna
(zgomotele exterioare nu influenteaza auditia) si
lungimea cablului de peste 2 metri. in timpul
testelor am constatat aparitia unor vibratii
deranjante atunci cind nivelul sunetului a fost
maxim. Volumul poate fi reglat cu ajutorul unui
potentiometru amplasat pe cablu.

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 4,15 /12 luni
ICEETENTE - NE s
Lungime cablu Zm
Impedanta 320hm
Plaja de frecvente 20-18000hz
Putere maxima 100mw
Tip conectare Jack stereo (3.5mm)
Sensibilitate 101 dB SPL la 1KHz
Performante

* K %

Cablurile rotunde arata bine si contribuie la
ridicarea nivelului de ergonomie din carcasa. Dar
ce spuneti de aceste cabluri ecranate cu aluminiu,
acoperite cu un tub transparent si sensibile la UV?
Pentru a pune in valoare aceasta sensibilitate, in
pachet ne este oferit 5i neonul UV. Durata de
viatd a neonului este estimata de producator la
2000 de ore.

Distribuitor DigitalWorld
Telefon 021-411.06.75
Pret / Garantie 18.9€ / 12 luni
[ Detaliiitehnicen 3
Putere consumata 1.75Wati
Lungime 280mm
Lungime efectiva 93mm
Inaltime 25mm
Latime 29mm
Activare sunet Nu
*: ok ke o

' 5 : :

Tiger CFO80 este un element decorativ pentru
carcasa. Este format dintr-o piesa din material
acrilic iluminata de un led amplasat in partea
inferioara. Sistemul de prindere pe carcasa se
realizeaza prin intermediul a 4 suruburi cu piulita.
Instalarea nu este foarte simpla, dar nici nu ar
trebui sa dea batai de cap pasionatilor de
modding.

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
9.45 /12 luni

79mm

Grosime Smm
Alimentare Mufa molex
Suruburi prindere 3
Material Acril
lluminare LED

* * R4 ¥ g T
T!‘; ; . : ? ! x5y

Tiger TLS-G11 este un neon pentru iluminarea
carcasei. Intensitatea luminii emise de neon
poate fi conditionata de nivelul de zgomot
exterior, crednd un efect interesant cind se
asculta muzica sau in timpul jocurilor de actiune.
Deoarece modulul de sunet si neonul sunt
integrate intr-un singur corp, lungimea efectiva a
neonului este de doar 95mm.

Incepand de acum 3-4 luni, fanii curentului
modding din Romania au la dispozitie o oferta
bogata de sisteme de iluminare si modificare a
calculatoarelor personale. Tiger NS-G150
reprezintd un cablu de culoare verde, iluminat
intern si cu lungimea de 1.5m. Montarea este
lasata la aprecierea utilizatorului, kit-ul nefiind
insotit de nici un fel de documentatie.

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 21.35 /12 luni

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 145 / 12 luni

D51 EEHATES RSN S S AL S
Putere consumata IWati
Lungime 260mm
Lungime efectiva 95mm

“ Inaltime 31.7mm
Latime 31mm
Activare sunet - Da

*
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| Detalititetinice TS

Mufa molex

Alimentare

lluminare LED

Lungime zona luminoasa 1500mm

Lungime alimentare proprie 480mm
280mm

Lungime alimentare PC
Culoare = Verde fluorescent

Performante

" |
*

Neon albastru pentru iluminarea carcasei. Se
poate seta pentru activarea la zgomot iar cu
ajutorul unui potentiometru se poate alege
valoare minima pentru nivelul de zgomot
declansator. Lungimea efectiva a neonului este
mai mare decat in cazul celorlalte modele venite
la test iar in cutie se gasesc si doua suruburi
necesare montajului in carcasa.

Distribuitor DigitalWorld

Telefon 021-411.06,75

Pret / Garantie 11.9€ / 12 luni
=

[EEfEe T T (TG
Putere consumata Iwati
Lungime 330mm
Lungime efectiva 143mm
Inaltime 31.7mm
Latime I1mm
Activare sunet = Da

Performante
*x * %



Bucuresti, Str. Stirbei Voda nr.172, Tel : 021 221 7377
stirbei @depozituldecalculatoare.ro

Bucuresti, B-dul lon Mihalache nr. 109, Tel : 021 224 18 70
mihalache @depozituldecalculatoare.ro

Bucuresti, B-dul Decebal 18, Tel: 021 326 57 33

decebal @depozituldecalculatoare.ro N
Bucuresti, B-dul Stefan cel Mare nr. 22, Tel: 021 210 53 93
stefancelmare @depozituldecalculatoare.ro

Pitesti, Str. Republicii Nr. 162-164

Tel: 0248 610070, pitesti @ depozituldecalculatoare.ro

Ploiesti, Str. Republicii 197,B1. 5C1, parter,

Tel: 0244 127 803 ploiesti @depozituldecalculatoare.ro
Slobozia, Str. Matei Basarab Bl.43, parter,

Tel: 0243 231 506

slobozia @ depozituldecalculatoare.ro

Brasov, Str. A. |. Cuza nr. 6, Tel: 0268 470 019
brasov@depozituldecalculatoare.ro

Calarasi, Str. Bucuresti BI.10, parter,

Tel: 0242 333 624

calarasi @ depozituldecalculatoare.ro

DEPDZITUL DE CALCULATOARE

Bucuresti Bd. Maresal Averescu 8-10
Tel: 021 224 03 33; Fax: 021 224 36 00 office @romsoft.ro
www.romsoft.ro www.itshop.ro www.ratepc.ro
www.depozituldecalculatoare.ro
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Solutie racire

Zi

Binoclu camera video
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Cei care vor sa aibd o carcasa cat mai interesanta
si sunt pasionati in acelasi timp si de overcloking
au posibilitatea sa-si doteze calculatorul cu
Zalman ZM-MFC 1. Acest dispozitiv controleaza
turatia a 6 ventilatoare in mod individual. Viteza
de rotatie este evidentiatd de intensitatea
ledurilor pozitionate deasupra fiecarui
potentiometru de control.

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie

27.65 /12 luni
[ i tefinfoe I e e |
Dimensiuni 184.5x65x42mm

Greutate - 112g
Putere maxima TW/ canal
Voltaj in 12v
Voltaj out SV-11v
Tip conector 3 pini

* K Kk %

Memorie DDR

Un sistem de racire pentru placile video de
generatie mai veche (GeForce2 MX, GeForced MX,
AT| Radeon 7500). Avantajul folosirii solutiei
Zalman ZM50-HP este dat de tipul de racire fara
zgomot bazat pe circulatia aerului intr-un sistem
de conducte. Din pacate nu putem utiliza Zalman
ZM50-HP pentru chipset-urile mai performante
precum GeForce4 Ti.

Contact

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 165 / 12 luni
HET A [T b E e S e Al i NP e A Il
Greutate 1308
Material suprafata contact Aluminiu
Material tub Cupru
Suprafata contact 400cm?
Tip racire Circulare aer
Numér conducte 1

* * ki - 'y -.' -.-.' e

Reportofon digital

Mercury BinoCam este destinat celor care vor sa
intre in pielea detectivilor particulari. Este un
binoclu dotat cu o camera foto digitald cu senzor
CMOS de 1.3 megapixeli. iIn memoria de 16 MB se
pot stoca 40 de imagini la rezolutie maxima
(1280x960) sau 100 de imagini la rezolutie minima
(640x480). Calitatea fotog_raﬁilor este destul de
slaba.’

Distribuitor ProVision
Telefon 021-321.15.68
Pret / Garantie 1255 / 12 luni
Alimentare 4 baterii AAA
Rezolutie 1280x960
Senzor CMOS 1.3 megapixeli
Apertura F4.8
Memorie 16MB
Conectare PC use

Memoria DDR 333 poate fi inca folosita cu succes
pe majoritatea configuratiilor actuale. Modulul de
memorie Trascend DDR333 este CL 2.5 iar aceasta
caracteristicd a cantarit foarte mult in testele
noastre. in SiSoft Sandra nu a reusit si
depéseasca 2000 de puncte iar Cachemem in
testul write a indicat doar 630.4MB/s.

in prezent si reportofoanele s-au aliniat la
tendinta generala de digitizate si au renuntat sa
mai foloseasca casete magnetice. Olympus DW-90
este un reportofon digital cu ¢ memorie interna
flash capabila sa inregistreze 22 de minute la
calitate buna sau 90 de minute la o calitate mai
slaba. Fisierele capturate pot fi salvate pe
calculator prin portul USB.

Distribuitor PraVision Distribuitor DigitalWorld
Telefon 021-321.15.68 Telefon 021-411.06.75
Pret / Garantie 385 / Pe viata Pret / Garantie 64.9€ / 12 luni
[EDETATTItSHATCERN S A DB R e e i L S A e greee]
Capacitate 256MB Dimensiuni B1x47,5x22.5
CAS Latency 2.5 Greutate 658
e - ] - 2 baterii AAA
R R RO Timp functionare 19 ore
Cachemem read 1739.5  5iSoft Sandra Int. 1984 Putere maxima 120mwW
Cachemem write 630.4 5iSoft Sandra Float 1986 Diametru difuzor 28mm

*x K
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Performante

C E Sl S ¢

Este un mp3 player ce poate fi folosit si pentru
transport de date sau pe post de Card Reader.
Este dotat cu o memorie flash interna de 32MB ce
poate fi extinsa cu ajutorul cardurilor SD. Cu
ajutorul microfonului incorporat se pot inregistra
fisiere audio ce pot fi redate ulterior pe
WMG-MP3A. Este o solutie foarte buna pentru cei
care vor un mp3 player.

Distribuitor FIT Distribution
Telefan 021-231.09.22
[Pret / Garantie 865 / 12 luni
DB BARTCEBIns i, R, SR E i L
Memarie 32MB
Card memarie SD
Alimentare 2 baterii AAA
Conectare PC UsSB
Dimensiuni 60X87x19mm
Greutate ' 68g

el

) ]



Asus M2400N

Subtiere si cu autonomie ridicata

TN ACEST ARTICOL O SA ANALIZAM
un notebook Asus care este realizat
pe baza conceptului Centrino.

PRIMA IMPRESIE-

Carcasa din aluminiu confera un
aspect placut si in acelasi timp o
durabilitate ridicata. Asus M2400N are
o indltime de numai 22mm deoarece
procesorul din dotare (Intel Pentium 4
M) nu are nevoie de un sistem de
racire performant. Asus ne ofera si la
acest model de notebook o servieta
pentru un transport cat mai comod.

Acer Aspire

PORTABILITATE

Asus M2400N se remarca printr-o
autonomie ridicata dar si prin
greutatea mica de numai 2.2Kg. Nici
dimensiunile nu va vor pune in
dificultate: 306x246x22mm. Daca va
aflati intr-o zona cu acces wireless
la Internet puteti folosi cu
incredere Asus M2400N deoarece
acesta este compatibil cu
standardele wireless. Comunicarea
cu diferite periferice se realizeaza
prin USB 2.0, Firewire, port paralel
cat si wireless prin Bluetooth sau
irDA.

PERFORMANTE

Testele de procesor si memorie
ne-au confirmat inca o data puterea
mare a tehnologiei Centrino, insa
performantele 3D nu sunt foarte
mari, deoarece placa grafica
incorporata in chipset-ul i855GM nu
se ridica la nivelul unui Radeon 9000
Mobility. Din aceasta cauza
pasionatii de aplicatii ce au nevoie
de accelerare 3D vor trebui sa

1603LC

Performante foarte bune

TN ULTIMII 2 ANI, ACER A FACUT
progrese remarcabile pe piata
notebook-urilor reusind sa ocupe in
prezent o pozitie in primul esalon.
Sfera calculatoarelor mobile
acoperitd de Acer cuprinde
majoritatea formatelor existente la
aceasta ora: desknote, notebook si
Tablet PC. Am primit pentru test
modelul Acer Aspire 1603LC bazat
pe un procesor Intel Pentium 4 la
2:66GHz. De remarcat este lipsa
literei "M” din denumirea
procesorului lucru care inseamna ca
este un CPU obisnuit destinat

sistemelor desktop. Neajunsurile
cauzate de acest tip de procesor
sistemelor notebook (incalzire
excesiva, consum mare) au fost
contrabalansate de producétor prin
dotarea seriei Aspire 1600 cu un
sistem performant de racire si o
baterie puternica.

PRIMA IMPRESIE

Exteriorul are o forma compacta si
un aspect solid dar carcasa este
realizata din material plastic.
Dimensiunile sunt destul de mari si
vizibil influentate de sistemul de
racire necesar procesorului desktop
Intel Pentium 4 2.66GHz.

PORTABILITATE

Acer Aspire 1603LC chiar daca are o
greutate relativ mare (3.4Kg),
dimensiunile rezonabile si accesul
la retelele wireless ne ofera o
portabilitate buna pentru
deplasarile de afaceri. Acer nu
livreaza o servieta pentru
transport.

opteze pentru un model cu o placa
video performanta.

DOTARI

Asus M2400N dispune de un ecran
TFT de 14.1"”, placa video integrata
in chipset-ul i855GM, HDD 40GB,
unitate opticd combo DVD/CDRW si
memorie RAM de 256MB. in cutie se
afla un mouse (ce are conectare
USB), o unitate FDD, servieta pentru
transport si manuale. Unitatea FDD
imparte acelasi loc cu unitatea
optica, prin urmare veti putea folosi
doar una din ele intr-un anumit
moment. Pachetul software este
foarte bun: Media@Show SE, Asus
DVD, PowerDirector Me, Nero 5 si
driverii necesari instalarii. -

CONCLUZIE

Cei care doresc sa beneficieze de
cea mai recenta tehnologie de pe
piata notebook-urilor pot opta cu
incredere pentru Asus M2400N.

Liviu Marica

PERFORMANTE

Procesorul puternic completat de
placa video Radeon 9000 formeaza
un sistem performant capabil sa
ruleze cele mai recente aplicatii
multimedia. Este primul calculator
mobil testat de noi ce are o
memorie RAM atat de mare: 521MB.
in timpul testelor Acer Aspire
1603LC s-a comportat foarte bine
din p}lnct de vedere a stabilitatii.

DOTARI

Acer Aspire 1603LC are ecran XGA
TFT de 15", placa video ATI Radeon
9000 Mobility cu 64MB, HDD de
30GB, unitate combo DVD/CDRW si
o0 memorie RAM impresionanta:
512MB.

CONCLUZIE
Autonomia Acer Aspire 1603LC este
mai mare decat in cazul celorlalte
calculatoare mobile cu procesoare
desktop testate de noi dar nu se
ridica la nivelul notebook-urilor
dotate cu Centrino.

Liviu Marica

hardware

Clasa business

Detalii tehnice

Procesor

Chipset

Memorie RAM

BIOS

Display

Rezolutie maxima TFT_
Rezolutie maxima CRT
Placa grafica

HDD

Modem

Retea

FOD

Unitate optica

PCMCIA

Daocking station {optional)
Dimensiuni / Greutate
Firewire {IEEE 1394)
USB 2.0/ TV out
infrard port (IrDA)
Conector VGA

Port paralel

Audio

Carcasd

Securitate

Baterie

Sistem de operare
Teste autonomie
Aplicatii 3D
Aplicatti audio
Aplicatii office

Intel Pentium M 1.5Ghz
Intel B55GM

256MB

AMI BIOS -

141"

1024x768

204Bx1536

Integrat in IB55GM
40GE

V.92

Intel® PRO/Wireless 2100
Da

DVD/CDRW

1

Da

306x246x22mm / 2.2ke
1

2/ Nu

Da

Da

Da

ACHT

Aluminiu

Kensington lock port,
parola BIOS, parcla HDD
Li-lon, 4400mAh, 65.12W
Optional

2 ore 5i 25 minute
4 ore 5 31 minute
4 ore 5i 17 minute

Teste performante

5i5oft Sandra CPU Dhrystone

4382

SiSoft Sandra CPU Whetstone 2545

SiSoft Sandra Memaory Inc.
5i5oft Sandra Memaory Float
SiSoft Sandra HDD

SiSoft Sandra DVD

3DMark 2001 1024x768

1410
1421
7348
1676
1914

Pret imprimanta
Distribuitor
Telefon
Garantie

Web

15565
Romsoft
021-224.03.33
24 luni
www.itshop.ro

Detalii tehnice

Procesor

Chipset

Memorie RAM

BIOS

Display

Rezolutie maxima TFT
Rezolutie maxima CRT
Placa grafica

HOD

Modem

Retea

FOO

Unitate optica

PCMCIA

Docking station (optional)
Dimensiuni
Greutate

Firewire (IEEE 13%4)
usa 2.0

TV out

Infrard port {IrDA)
Conector VGA
Port paralel
Audio

Carcasa
Securitate

Baterie
Sistem de operare

Teste autonomie

Intel Pentium 4 2.66GHz
5156450, 5i5962
512MB
PhoenixBIOS

15"

1600x1200
204Bx1536

ATl Radeon 9000 64MB
3068

V.90/V.92 56Kbps
10/100Mbps

Da

DVD/CDRW

1

Nu
326x275x39.9mm
3.4Kg

-

4

Dat

Da

Da

T MNu

ACHT

Plastic

Kensington lock port,
parold BIOS, parold HDD
8&Wh Li-lon

Windows XP Home

Aplicatii 3D
Aplicatii audio
Aplicatil office

Teste performante

1 ora 5i 2% minute
3 ore 5i 4 minute
2 ore 5i 48 minute

SiSoft Sandra CPU Dhrystone

5310

SiSoft Sandra CPU Whetstone 3325

SiSoft Sandra Memory Inc.
5iSoft Sandra Memory Float
SiSoft Sandra HOD

SiSoft Sandra DVD

IDMark 2001 1024x768

1999
2003
13918
1661
7013

Contact

Pret imprimanta
Distribuitor
Telefon
Garantie

Web

1475

Tornado Sistems
021-206.77.40
12 luni
www.tornado.ro

fulie-august 2003 ﬂ
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Hard maijl

HARDMAIL

Solutia problemelor tale tehnice

NVIDIA nu produce placi video. NVIDIA doar proiecteaza
chipset-urile. Este adevarat faptul ca realizeaza placi de
referintd pentru partenerii sai si pentru presa, dar aceste
modele nu se comercializeaza.

» UPGRADE LA WINDOWS XP »»

\utor: Doru
Am un Duron la 900MHz, 256 RAM,

: GeForce2 MX400 cu 64MB, HDD 20GB,
sunet Yamaha 740 (mai am si un AC 97 pe
MB). Momentan am Win98 SE si am incercat
sa-i fac upgrade la XP. Nu a mers, se
blocheaza dupa prima re-bootare si trebuie
resetat. Atunci am incercat sa-| instalez pe
alta partitie ca un nou OS insé se blocheazi
iarasi. M-am gandit ca poate e vreo problema
cu vreun program; am formatat hardul, am
pus Windows 98 pe curat si fara a instala nici
un driver am incercat sa instalez Windows XP.
Acelasi lucru. Se blocheaza dupa primul
restart (din cadrul instalarii), chiar dupa ce
apare ecranul de loading la Windows XP. Ce sa
fac? Care credeti ca e problema? Daca fac
testul de compatibilitate spune la placa de
sunet "Hardware that might additional files".
Se poate sa fie ea problema?

=mPL: Nu am inteles de ce incerci sa
faci upgrade de la Windows 98 la Windows
XP. O instalare ,,pe curat” te fereste de

PosTA:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

E-MAIL:
_hardmail@xtrempc.ro .

ﬂ iulie-august 2003

multe probleme ulterioare, Pentru a
identifica cauza problemei tale instaleaza
Windows XP fara placa de sunet in
calculator. Daca nu se mai blocheaza este
clar ca Yamaha 740 este vinovata de
blocarile din timpul instalarii. Pentru orice
eventualitate incearca diveri pentru
Windows XP de la http://www.yamaha.co.jp
/english/product/Isi/us/support.html.

)») HDD-UL CARE GANDESTE
PREA MULT »»

Autor: Matzy Bogdan

Configuratia pe care o am este
() urmatoarea: Celeron 633 (dus prin
overclocking la 713MHz), 128MB SDRAM, placa
de baza GA-6VXC7-4X(ATA66), HDD 60GB
Seagate Barracuda IV, Winfast A170 PRO TH
MyVIVO, OS: Windows XP Professional, iar
restul nu prea conteaza. Problema este ci in
unele jocuri (de exemplu: GTA3, Warcraft 3,
uneori si NFS6) HDD-ul incepe sa se gandeasca
si merge putin fragmentat si ma omoara aia.
n GTA3 cum iau VIPER-ul s& merg mai repede
incepe sa se ,afirme” HDD-ul si mananc niste
stalpi. Incet, incet ajung la concluzia
urmitoare: ca sa te joci un GTA3 iti trebuie un
SCSI 15000rpm 8M cache. Poate ma lamuriti
voi de unde e sa stiu ce trebuie sa fac.

{tremPC: Problema ta e mai simpla decét
crezi. Memoria RAM de care dispui nu este
suficienta; obligdnd sistemul de operare sa
acceseze in mod repetat harddisk-ul.
Adauga un modul de 256MB SDRAM o sa vezi
imediat o imbunatatire a performantei in
jocuri. Daca nu dispui de resursele
financiare necesare (cu toate cd un modul
de 256MB nu este foarte scump) schimba
sistemul de operare cu Windows 98,
deoarece acesta are cerinte mai mici pentru
memoria RAM decdt Windows XP.

»» A VENIT VARA CU BLOCAJE
IN CALCULATOARE >
Autor: Stealth
Am un Duron 1200MHz, 128DDR 2100
) Elixir, Shuttle AK35GT2, ATI Radeon
7500 64MB DDR, HDD 40GB 7200rpm, carcasa
P4 300Watt, cooler Evercool. De cénd s-a

CU ocHil PE Forum! [

Piiteti citi'aici cele maiinteresante intrebani si raspunstiri
‘aparute peforumul sitesulliiwWww xtrempe.ro: Va

aﬁepfé’m ca de obicel sa participati alaturi'de noilla
discutiitdespre domeniul hardware.

FORUM: DiscuTii HARDWARE

.. De ce se incalzeste procesorul cind il
overclockezi?

De ce se incélzeste procesorul cand il overclockezi?
Tensiunea ramane constanta dar curentul prin procesor
creste. De ce? Trevelian

n primul rénd trebuie sa te gandesti de ce se
incalzeste un procesor. Gindeste-te ca un procesor e
tot un circuit, doar ca ceva mai complex si mai mic. §i
ca orice circuit el are o rezistenta electrica, asa ca la
trecerea curentului el se infierbanta (in mod foarte
asemanator cu un bec sau un resou). Tn momentul in
care tu maresti frecventa, procesorul foloseste mai
mult curent, deci, implicit el actioneaza mai puternic
(legea lui Ohm) 5i degaja mai multa caldura. LeChuck

De ce foloseste mai mult curent: pentru un anumit ciclu
(instructiune) al procesorului curentul este constant.
Cand numarul de cicli pe secunda creste (overclocking),
curentul pe un ciclu ramane constant insa sunt mai multi
cicli. Miahi

Mai simplu explicat: un procesor foloseste o anumita
cantitate de putere/ciclu. Mai multi cicli rezulta mai
multa putere. Moonwalker

FORUM: PLac vipeo
Rugaminte catre priceputi

Am o rugamite gen intrebare pentru toti cei priceputi
in ale calculatoarelor. Am un calculator dotat cu: placa de
baza M810LR-H, chipset SIS730S (totul on board), 128MB
SDRAM PC100, HDD Seagate 20 GB 5400 rot/min, Athlon
950 Mhz, AGP 4X. Cu configuratia actuald nu mai pot sa
prelucrez fisiere foto si video mari (dureaza foarte mult).
Ce placa video imi recomandati sa jau pentru a
imbunatatii performantele sistemului? Cea actuala on
board are alocati 16 MB sheare dar nu ar mai face fata
nici daca i-as da 64 MB. "Priceputii provinciei” mi-au spus
ca AGP-ul pe care-l am eu pe placa de baza este doar de
design si ca nu exista placa video care s& se potriveasca
acolo si sa faca vreo bravura. Mi-e greu s cred asa ceva.
dala

Se potriveste orice placa video pe 5i5730. Problema ta
e la RAM si de la procesor. Pune 512 MB RAM si ai sa
simti diferenta. Prelucrarea fisierelor foto sau filmelor
nu are legatura cu placa video. dodo_13

Treci la un procesor mai rapid si asigura-te ca ai un
cooler capabil sa il raceasca. Sir Ice

In primul rand placa video nu are nici o legatura la
prelucr'are video/foto in ceea ce priveste performantele.
Memoria ta este extrem de putina si de lenta. La
capitolul asta te poti gandi la 512MB, eventual daca placa
suportd, poti incerca PC133. HDD-ul este unul destul de
lent. Asta s-ar putea sa influenteze timpul alocat
prelucrarii de cantitati mari de date. Pentru prelucrare
video iti trebuie memorie multa, HDD-uri rapide (2 de
preferat) si procesor rapid pentru encodare. La foto
conteaza cel mai mult memoria. 5a fie cat mai multa.
Computerul de la servici folosit pentru editare video este
un P3 la 800MHz cu 1GB SDRAM 133, 2 HDD-uri Seagate la
7200rot/min, placa de editare video MJPEG si un video
card Matrox cu 4MB VRAM. Asta ca si iti faci o idee cat de
mult conteaza placa video. Max Inc
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incélzit afara mi se blocheaza si in jocuri si in
Explorer. In Windows XP mai inteleg s se
blocheze dar si in Windows 985E? Temperaturi
maxime 57 pentru CPU si 48 in carcasa. Nu am
facut overcloking. In XP imi aparea ecranul
“albastru” sau monitorul era in standby si
harddisk-ul lucra. Nu mai stiu ce setari sa fac?
Sa-mi cumpar un nou cooler sau un HDD?

AlremP L. Blocarile sistemului tau sunt
cauzate de temperaturile mari atinse de
procesor. Verifica daca ventilatorul de pe
cooler este in stare buna (sa nu fie plin de
praf). Daca cumperi un HDD nou nu rezolvi
problema blocajelor.

1) PENTRU PROFESIONISTI »»
Autor: Mihai

" Am si eu o intrebare: de ce in revistele
() de IT nu se testeaza si nu se prezinta
plécile grafice GeForce Quadro?

=mC: Placile grafice GeForce Quadro sunt
destinate unui segment destul de redus format
din profesionistii in grafica si din aceasta cauza
am considerat (pdna acum) ca nu este necesara
o astfel de prezentare. Deoarece in ultimul
timp am primit numeroase cereri pentru placi
grafice profesionale, veti putea citi in acest
numar un articol introductiv iar in numerele
viitoare vom incerca sa aducem in laboratorul
nostru o placa cu chipset FX Quadro,

»)) GREA ALEGERE »
Autor: Stefan Chivu

i Va rog foarte mult sa-mi spuneti daca
-\ merita 119 USD pentru un GeForce FX5200
sau mai bine cumpéar un Radeon 9100 la 655?

cm L Sfatul nostru este sa te orientezi
catre Radeon 9100. Te poti ghida si dupa
testul din numarul trecut (XtremPC 44) unde
poti sa vezi diferentele dintre cele doua tipuri
de chipset-uri. Pretul de 65 e foarte bun
pentru performantele unui Radeon 9100.

»> PUTIN SOFTWARE »

“utor: Marius Stan
Ce program simplu de trucat poze imi
~ recomandati?
JascSoftward Version 7.00

Sodbwore, e, A1 rig s reser ved. Partlons @lcoess Softek 1991-2000
Licensed under US, Prl ?N.l and ounderpasls.
ﬂumnhﬁrl&nu ”mm-mﬁ-.-n?ﬁ.

remi Ll Chiar daca intrebarea ta nu are
legétura cu partea hardware iti pot raspunde
simplu: Paint Shop Pro (download versiune de
evaluare 30 zile la www.jasc.com).

») NVIDIA NU FACE PLACI VIDEC »»

. George Tanase

As vrea sa stiu daca o placa video

produsa de NVIDIA (e vorba de GeForce
FX5800 Ultra) este mai "buna” decat una
produsa de alte firme, cum are fi MSI, Asus, etc.
Ma refer la calitate si performanta.

remPC: n primul rénd NVIDIA nu produce
placi video. NVIDIA doar proiecteaza
chipseturile. Este adevarat faptul ca
realizeazé placi de referinta pentru partenerii
sai 5i pentru presa dar aceste modele nu se
comercializeaza. Daca vrei sa alegi o placa
video GeForce FX5800 Ultra trebuie sa ai in
vedere in primul rand sistemul de racire
folosit de producator,' performantele fiind in

general destul de apropiate.

Liviu Marica
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TOPDVD+RW E

Verdict  Nota Mota Nota Nota Detalii . * Pret Testat
citire DVD citire CD scriere DVD scriere CD tehnice y in
@5 1 Teac DV-WS0E 0.378 0.356 0.616 0.459 Viteze CD: 16X/8X/32X, Viteze DVD: 4X/12X, IDE 267.25  XPC45
2 Teac DV-50EK " 0.423 0.355 0.595 0.436 Viteze CD: 32X/16X/8X, Viteze DVD: 12X/4X/2X, IDE 257.2€  XPC44
3 Philips DVD-RW208 1.661 0.371 0.341 0.420 0.528 Viteze CD: 12X/10X/32X, Viteze DVD: 2.4X/8X, IDE 4495 XPC30
4 Sony DRW110A 1.659 0.368 0.347 0.422 0.521 Viteze CD: 12X/10X/32X, Viteze DVD: 2.4X/8X, IDE 169.95  XPC37
5 Pioneer DVR-A05 1.659 0.293 0.31 0.606 0.450 Viteze CD: 16X/8X/32X, Viteze DVD: 4X/12X, IDE 2855  XPC39
| 6 HP dvd100i 1.647 0.370 0.351 0.408 0.518 Viteze CD: 12X/10X/32X, Viteze DVD: 2.4X/8X, IDE N/A  XPC30
E 7 Asus DVR-104 - 0.338 0.327 0.189 0.364 Viteze CD: BX/4X/24X, Viteze DVD: 2X/6X, IDE 329.55  XPC39

TOPSOCKETA

Verdict Performante Peformante Dotari Detalii Pret Testat
sintetice Jjocuri tehnice in

1 ASUS A7N8X Deluxe Gold 0.780 0.726 0.066 nForce2, 333MHz, DDR400,6 USB 2.0, 2 Firewire, 2 Lan, Serial ATA, RAID 161.65  XPC40

[y 2 Gigabyte GA-7NNXP 0.777 0.722 0.073  nForce2,400MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID : 1885  XPC45

3 Leadtek WinFast K7NCR18G Pro 0.781 0.725 0.064 nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 3 Firewire, Lan 3 120.85  XPC41

4 MSI K7N2G-ILSR 0.777 0.725 0.062  nForce2, 333MHz, DDR400,6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 150€  XPC44

5 Soltek SL-75FRN2-RL 0.781 0.730 0.048 nForce2, 333MHz, DDR400, 2 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 1055  XPC44

6 Leadtek K7NCR18D Pro v2.0 0.781 0.727 0.049  nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 3 Firewire, Lan 98.75  XPC44

7 Epox 8RGA+ 0.722 0.713 0.040 nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Video 129.15  XPC42

8 Gigabyte GA-7VAXP Ultra 0.760 0.703 0.058  KT400, 333MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 127.45  XPC41

&y g Gigabyte GA-7VAX-A 0.774 0.702 0.043  KT400A, 333MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan 825  XPC45

10 Abit NF7-S 0.751 0.696 0.062 nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA 1355 XPC40

11 Epox 8K9A 0.755 0.672 0.058  KT400, 333MHZ, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 68.95  XPC41

12 Biostar M7VIK 0.757 0.672 0.038  KT400, 333MHZ, DDR400, 2 USB 2.0, Firewire, Serial ATA, RAID N/A  XPC41

13 Jetway Polaris 400 0.744 0.683 0.044  KT400, 333MHZ, DDR400, 2 USB 2.0, Firewire, Lan 1015 XPC40

14 XFX KT400-ALH 0.740 0.659 0.040 KT400, 333MHZ, DDR400, 2 USB 2.0, Lan 685  XPC44

15 Shuttle AK39N 0.752 0.667 0.020  KT400, 266MHZ, DDR400, 2 USB 2.0 71S  XPC42

16 ASUS A7V333-X 0.736 0.646 0.044  KT333, 333MHz, DDR333, 4 USB 2.0, Lan 64.15  XPC41

17 ECS L7VTA- RAID 0.733 0.636 0.040  KT400, 333MHZ, DDR400, 4 USB 2.0, Firewire, Lan, RAID 69.75  XPC41

18 ECS L7VTA 0.729 0.653 0.025  KT400, 333MHZ, DDR400, 4 USB 2.0 55.65  XPC40

19 ECS L7VTA3 0.733 0.635 0.025  KT333, 333MHz, DDR333, 4 USB 2.0, Lan 50.65  XPC41
TOPSOCKET478 =

Verdict Performante Peformante Dotari Detalii i Pret  Testat

sintetice jocuri tehnice in

[y 1 ASUS P4PB00 Deluxe 1.441 1.148 0.058  1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 151.65  XPC45

[Emy 2 ABIT IC7-G 1.407 1.133 0.070  1875P, BOOMHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 2185 . XPC45

B 3 sl 875P Neo-FISZR 1.402 1.132 0.071 1875F, 800MHz, DDR400, 8 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 219€  XPC45

[y 4 Gigabyte GA-8PENXP 1.370 1.124 0.072  1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firéwire, Lan, Serial ATA, RAID  216.75  XPC45

Iy 5 ABIT IS7-G 1.359 1.116 0.070  1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID ~ 183.56  XPC45

[y 6 Intel DB65GBF 1.372 1.117 0.055  1865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA, placa video 110.8€  XPC45

Loy B Gigabyte GA-8IPE1000 Pro 2.537 1.369 1.115 0.052  1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA 127.25  XPC45

[Emy g soltek SL-86MP-L 2.491 1.341 1.099 0.051 1865G, 800MHz, DDR400, 2 USB 2.0, Lan, Serial ATA, placa video 1195 XPC45

[Ey 9 QDI P4IB65GA-6AF 2.490 1.336 1.098 0.056  1865G, 800MHz, DDR400, 8 USB 2.0, Firewire, Serial ATA, placa video 1058  XPC45

[ 10 Soltek SL-86SPE-L 2.473 1.345 1.080 0.048  1865PE, 800MHz, DDR400, 2 USB 2.0, Lan, Serial ATA 1125 XPC45

_ [Ey 11 ASUS P4PBOD-VM-UAY 2.426 1.365 1.013 0.048  1865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA, placa video 109.26  XPC45

l fmmy 12 Asus 45800 2.272 1.187 1.044 0.041 5iS648FX, 800MHz, DDR400, 4 USB2.0, Lan, S/PDif 79.65  XPC45

13 ASUS P4G8X Deluxe/Gold 2.230 1.093 1.072 0.065  Granite Bay, 533MHz, DDR266, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 217.3§  XPC42

! 14 Gigabyte GA-85Q800 Ultra 2.226 1.111 1.052 0.062  5iS655, 533MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 111.35  XPC42

' 15 Gigabyte GA-85Q800 2.185 1.104 1.049 0.031  5iS655, 533MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 3 Firewire 85.15 XPC43

16 Gigabyte GA-8PESOD Ultra 2.090 1.001 1.030 0.059  1845PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 91.35  XPC44

~17 Chaintech CT-9EJS1 2.083 1.002 1.025 . 0.056  1845PE, 533MHz, DDR333, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, RAID 1565  XPC43

182 Epox EP-4PEAB00 2.057 0.993 1.037 0.026  I845PE, 800MHz, DDR400, 2 USB 2.0 91.45 XPC43

19 Albatron PX945PEV-800 2.033 70.972 1.019 0.040  [845PE, B0OMHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan ) 79.95  XPC44

® foarte bun bun satisfacator ® slab @ foaste slab
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Nu mai sta pe ganduri!
Participa si tu!

|

RS - CONCURS

Pentrua
putea participala
concurs trebuie sa
completezi si sa
trimiti talonul de
participare la
+ adresa indicata

FinePix A202

CCD: 2Megapixeli

Rezolutie maxima: 1600 x 1200

Card memorie: xD-Picture Card

LCD monitor: 1.6-inch D-TFD color

Dotari: Self-timer, slows-synchro,
corectie expunere, setari DPOF,
video-conferencing, video recording

Mentiuni:

Premiile sunt oferite de; SITITECH
Sos. Pipera nr. 59 sect, 2 Bucuresti
Tel: 021.230.87.82

www.fujifilm.ro

Termenul limita al concursului este 15 august 2003 data postei
Castigatorii vor: fi anuntati in numarul 47 XtremPC




hardware Ultima ord | Feature | Teste comparative | Versus | Laborator | Hard mail | Topuri

\[opLni

TV’

Verdict Calitate Calitate Dotari Software Accesorii Documentatie Detalii ! . Pret Testat
imagine captura tehnice _ in
1 Hercules All-in-Wonder 8500 [NBIBSN 8 8 8 9 9 9 Conectare AGP, telecomanda 249€ - XPC35
2 Leadtek WinFast Cinema 8.30 9 8 8 8 8 8 Conectare VGA, Tuner FM, Telecomanda 33€ XPC39
3 Leadtek TV2000XP Deluxe B.00 8 8 8 8 8 8 Conectare PCI, Tuner FM, Telecomanda 60.5€ XPC35
4 Creative 3D Personal Cinema 7.95 9 7 8 6 9 7 Conectare VGA, Telecomanda 1945  XPC35
i 5 Terratec Cinergy400TV 7.85 8 8 6 8 8 9 Conectare PCl, Telecomanda 64.95 XPC38
| 6 AverMedia AverTV Studio 7.75 8 8 8 7 8 5 Conectare PCI, Tuner FM, Telecomanda 605 XPC35
‘ 7 Items Much TV DVR 8 7 7 6 7 8 Conectare PCl, Tuner FM, Telecomanda 39.95 XPC35
| 8 Crystal Tune TV 7 T 8 7 7 5 Conectare PCl, Tuner FM, Telecomanda 37.4€ XPC44
9 Kworld KW-TV989-FBKM 7 7 B 7 7 2 Conectare PCIl, Tuner FM, Telecomanda 41,75 XPC39
TOPPLACIVIDEO %3
Verdict Performante Peformante Dotari  Detalii 3 Pret Testat
sintetice  jocuri tehnice | in
Iy 1 Hercules 3D Prophet 9800 Pro 1.908 3.903 0.090 Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset / memorie: 380/680MHz, TV Out, DVl  369€  XPC45
By 2 Gigacube Radeon 9800 Pro 1.913 3.915  0.080  Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset / memorie: 380/680MHz, TV Out, DVl 395€  XPC45
3 PowerColor Radeon 9800 Pro 1.905 3.879 0.085 Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset / memorie: 378/675MHz, TV Out, DVI 4495  XPC44
4 Gigabyte Radeon 9800 Pro 1.924 3.413 0.080 Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset / memorie: 378/675MHz, TV Out, DVI 406€  XPC44
5 Abit Siluro FX5800 128MB 1.648 3.474  0.080  FX5800, 128MB DDR2, chipset / memorie: 400/800MHz, TV Qut, DVI 4045  XPC44
6 Terratec Mystify 5800 1.648 3.440  0.090  FX5800, 128MB DDR2, chipset / memorie: 400/800MHz, TV Qut, DVI 491.45 XPC44
7 Leadtek WinFast A300 TD MyVIVO| 4.81¢ 1.230 3.499  0.090  FX5800, 128MB DDR2, chipset / memorie: 400/800MHz, DVI, VIVO 391.6€  XPC44
8 Leadtek A310 Ultra TD MyVIVO 3.739 1.180 2.469  0.090  FX5600 Ultra, 128MB DDR, chipset / memorie: 351/702MHz, TV Out, DVI 222.2€  XPC44
Iy 9 PowerColor Radeon 9600 Pro 3.673 1.172 2.421 0.080 Radeon 9600Pro, 128MB DDR, chipset / memorie: 378/675MHz, TV Out, DVI 1995 XPC44
Iy 10 Gigacube Radeon 9600 Pro 3.595 1.212 2.303 0.080  Radeon 9600Pro, 128MB DDR, chipset / memorie: 398/600MHz, TV Out, DVl 179.3€  XPC45
11 Pixelview GeForce FX 5600 3.265 1.038 2.152  0.075 FX5600, 128MB DDR, chipset / memorie: 325/550MHz, DVI, VIVO 163.45  XPC45
12 Chaintech FX5600 3.232 1.044 2.123 0.065 FX5600, 128MB DDR, chipset / memorie: 325/550MHz, DVI, VIVO N/A  XPC44
13 XFX FX5600 3.230 1.037 2.123 0.070 FX5600, 128MB DDR, chipset / memorie: 325/550MHz, TV Out, DVI 1995 XPC44
14 Leadtek A310 TD MyVIVO 3.009 0.964 1.955 0.090  FX5600, 256MB DDR, chipset / memorie: 324/501MHz, DVI, VIVO 206.3€  XPC44
[y 15 Leadtek A340 Ultra TD MyVIVO ~ 2.594 0.840 1.664  0.090  FX5200 Ultra, 128MB DDR, chipset / memorie: 342/648MHz, VIVO, DVI 159.5€  XPC45
16 Gainward PowerPack Pro/660 2.039 0.675 1.299 0.065  FX5200, 128MB DDR, chipset / memorie: 260/440MHz, TV Out, DVI 121.6S  XPC44
17 GigaCube Radeon 9100 1.997 0.690 1.237 0.070  Radeon 9100, 128MB DDR, chipset / memorie: 250/500MHz, TV Out, DVI 80.3€ XPC44
: 18 Leadtek WinFast A340 TDH 1.901 0.620 1.196  0.085  FX5200, 128MB DDR, chipset / memorie: 250/400MHz, TV Out, DVI 95.2€ XPC44
19 Inno3D FX5200 128MB 1.895 0.625 1.190  0.080  FX5200, 128MB DDR, chipset / memorie: 250/400MHz, TV Out, DVI 95.23€  XPC44
20 Albatron FX5200 Gigi 1.885 0.620 1.195  0.070  FX5200, 128MB DDR, chipset / memorie: 250/400MHz, TV Out, DVI N/A  XPC44
21 Silverstar FX5200 8X 64MB 1.872 0.620 1.202  0.050  FX5200, 64MB DDR, chipset / memorie: 250/400MHz, TV Out, DVI 795 XPC44
22 XFX FX5200 1.864 0.622 1.192  0.050  FX5200, 128MB DDR, chipset / memorie: 250/400MHz, TV Out, DVI 845  XPC44 .
lmy 23 sparkle GeForce FX 5200 1.830 1.610 1.160  0.060  FX5200, 128MB DDR, chipset / memorie: 250/400MHz, Video Out, DVI- 965  XPC45
' 24 Inno3D FX5200 64MB 0.531 1.203  0.080  FX5200, 64MB DDR, chipset / memorie: 250/400MHz, TV Out, DVI i 85.2%  XPC44
25 Gigabyte Radeon 9200 0.595 0.920 0.090  Radeon 9200, 128MB DDR, chipset / memorie: 250/500MHz, TV Out, DVI 11425 XPC44
26 GigaCube Radeon 9200 0.593 0.892° 0.070  Radeon 9200, 128MB DDR, chipset / memorie: 250/500MHz, TV Out, DVI 87€  XPC44
27 PowerColor Radeon 9200 0.551 0.920 0.080 Radeon 9200, 128MB DDR, chipset / memorie: 250/500MHz, TV Out, DVI 1055  XPC44
28 Inno3D FX5200 64MB 0.399 0.762  0.080  FX5200 64biti, 64MB DDR, chipset / memorie: 250/400MHz, TV Out, DVI 79.45  XPC44
TOPMEMORIIFLASH e
Verdict Pret/MB  Viteza Dotari Detalii Pret Testat
tehnice in
1 Kingmax Hi-Speed Flash USB 50 25.98 12 256MB, USB 2.0, Led, protectie stergere 765 XPC44
2 PMI Traveling Disk 50 13.65 12 128MB, USB 1.1, Led, protectie stergere 38.55 XPC43
3 Pocki Drive 7 32.95 27.83 14 256MB, USB 2.0, Led, protectie stergere 1155 XPC43
4 Transcend JetFlash 73.43 45.30 14.13 14 128MB, USB 1.1, Led, protectie stergere 415 XPC43
-5 PQl Flying Disk 69.18 41.40 15.78 - 12 128MB, USB 1.1, Led, protectie stergere 455 XPC43
6 ; Leadtek Winfast Disk 65.78 37.15 12.63 16 128MB, USB 1.1, Led, protectie stergere 516  XPC43
7

" Corega Pocket Flash Drive 60.33 "32.20 14,13 14 128MB, USB 1.1, Led, protectie stergere : 585 XPC43

| foarte bun bun satisfacator M slab M foarte slab

ﬂ fulie-august 2003
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Cel mai celebru proces din industria IT este fara
indoiala cel intentat de guvernul american
gigantului software de la Redmond, Microsoft.

Acest proces viza tendintele monopoliste
ale Microsoft precum includerea in sistemul de
operare a browser-ului Internet Explorer.
Principalul concurent defavorizat era Netscape,
producatorul aplicatiilor pentru navigarea de
Internet si managementul conturilor de email
Netscape Navigator si Communicator.

in ciuda scandalului starnit de acest proces,
Microsoft a scapat basma curata, singurul lucru
conditionat de guvernul american fiind
includerea optiunii de dezinstalare a
browser-ului Internet Explorer. Aceste optiuni
sunt prezente in WindowsXP insa prin
dezinstalare sunt sterse doar scurtaturile din
meniul de start si desktop, Microsoft reusind si
de data aceasta sa-si impuna punctul de vedere.

Desi s-ar crede ca amploarea procesului
intentat de guvernul american a mai potolit
tendintele expansioniste ale lui Microsoft, acesta
incearca mai mult sau mai putin subtil sa-si
protejeze in continuare sistemul de operare.

in fiecare an sunt intreprinse actiuni de
cumparare a firmelor mici ce fac software cu
potential de dezvoltare ulterioara pentru
sistemele de operare concurente, pentru a
impiedica raspéandirea acestora datorita lipsei
suportului din partea producatorilor. Un bun
exemplu in aceasta privinta il constituie
achizitionarea acestui an a firmei Connectix VM
technology care era responsabild de programul
Virtual PC care permitea rularea sistemelor de
operare Windows intr-o fereastra din 0S/2. De
atunci nu s-a mai auzit nimic de Virtual PC.

Cel mai recent pas facut de Microsoft catre

Ultima ord | Grafica | Galerii Xtreme | Muzicda | Test comparativ | Xplorer

CE SE ASCUNDE
N SPATELE
UNEI ACHIZITII

consolidarea monopolului sistemului de operare
Windows o reprezinta achizitionarea de la firma
GeCAD Software pe data de 10 iunie a
tehnologiei antivirus GeCAD. Produsul vizat este
RAV Antivirus, o aplicatie foarte puternica,
independenta de platforma software folosita
care ofera si protectie pentru serverele de
fisiere care ruleaza Linux. Pretul estimat al
tranzactiei este de 10 milioane de dolari, suma
neconfirmata de niciuna dintre parti.

Astfel, la intrebarea de ce nu a achizitionat
Microsoft un modul de scanare antivirus de la un
producator cunoscut precum Symantec sau
Kaspersky, pot s& imi raspund singur: RAV
Antivirus era un aliat de seama al Linux-ului,
care acum apartine Microsoft. GeCAD Software
poate sa dezvolte in continuare produse de
securitate non-antivirus, acesta insa era practic
punctul forte al firmei. Actualii detinatori de
RAV Antivirus vor beneficia de suport pana la
terminarea contractelor_deja existente, insa
dezvoltarea de versiuni noi este putin probabila.

Pe termen lung Microsoft intentioneaza sa
includa in sistemul de operare Windows Longhorn
Server si un modul de scanare antivirus. Deja
existd multe aplicatii integrate in sistemele de
operare Microsoft care fac inutild cumpéararea de
produse similare. Astfel nici Symantec, nici
Kaspersky nu par a scapa de soarta pe care a
avut-o Netscape.

In mod ironic Microsoft, compania care este
responsabila de crearea gaurilor de securitate
folosite de virusii cei mai populari ai
momentului, va produce antivirusi. Nu ar fi fost
mai simplu sa nu existe aceste gauri? Poate
intr-o lume fara companii ce valoreaza peste 200
de miliarde de dolari. -



'NOI UTILITARE iN INTERNET EXPLORER

reinventeaza

bara de

Producatorii motorului de
cautare online Google au
introdus cateva noi utilitare.in
popularul lor toolbar pentru
Internet Explorer, sperand sé
creasca numarul utilizatorilor si
sa intareasca lojalitatea celor ce
folosesc Google pentru a cauta
informatii.

Noul pachet software inclus
in toolbar contine o optiune de a
bloca automat pop-up-urile, ca
si un program care completeaza
automat formularele din paginile
web. Functia de completare a
formularelor ofera optiunea de a
stoca si numere de carti de
credit, dar informatia este
incriptata pe harddisk-ul
utilizatorului, nu pe serverele

Google, din motive de
securitate.

Toolbar-ul va mai permite si
actualizarea textelor din
jurnalele online - asa numitele
"weblogs” sau "blogs”, doar prin
simpla apasare a unui buton.
Google a subliniat ca noul
toolbar este inca in teste si ca
ar putea fi modificat la o data
ulterioara.

Noile optiuni sunt cel mai
important pas inainte pentru
Google Toolbar de la lansarea
softului in decembrie 2000. Bara
de cautare functioneaza doar pe
Internet Explorer si a fost creata
pentru ca utilizatorii sa poata
cauta informatii online fara sa
mai viziteze pagina Google.

UN UPDATE “FIERBINTE”

se apropie

lansare

Renumitul program de la Ahead
Software pentru inscriptionarea
CD-urilor va ajunge in luna iulie la
versiunea 6, producatorii
neirosind nici un moment pentru a
se lauda ca el va oferi solutii la
toate problemele ce tin de
domeniul inscriptionarii mediilor
optice.

Nero 6.0 va oferi un mediu de
lucru propice atat pentru
utilizatorii experimentati, cét si
pentru cei novici in materie de
“ardere” a CD-urilor si DVD-urilor.
Dupa cum stim cu totii, Nero a
depasit de ceva vreme stadiul de
soft destinat exclusiv
inscriptionarii. Din lista de optiuni
aditionale meritd evidentiat Nero

Vision Express 2, un instrument de
creatie pentru VCD, SVCD si DVD,
care ofera numeroase facilitati
pentru editarea video. Yom mai
gasi in pachet 5i Nero ShowTime,
un player DVD, Wave Editor 2.0,
Nero SoundTrax si Nero BackltUp,
un soft pentru backup.

in plus, Ahead a dezvoltat
propriul standard pentru
compresie audio/video promovat
sub numele de Nero Digital, care a
fost implementat in arhitectura
interna a programului.

Costul versiunii 6.0 va fi de
995, iar data estimativd de
lansare oferita de producéator este
18 julie.

WINDOWS 2000 PRIMESTE INCA O ACTUALIZARE

Microsoft a lansat un nou Service
Pack pentru sistemele de operare din
gama Windows 2000. Mai precis sunt
vizate Windows 2000 Professional si
Windows 2000 Server. Conform
declaratiilor Microsoft SP4 ofera
securitate sporita si un sistem de
setup optimizat. Practic SP4 este o
colectie de update-uri, driveri noi si,
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surpriza, o versiune "imbunatatita”
cu noi capcane birocratice a EULA
(End User License Agreement). O lista
completa a actualizarilor din SP4
poate fi gasita la-

http: / /www.microsoft.com/
windows2000/downloads/
servicepacks/sp4/default.asp.

Windows 2000 »
Product Information »
Haw ta Buy »
Technical Resources *
Cownloads D
Sunport *

v

Technalogy Centers
gl in the For bors Inf:

Windows 2000 Sarvice Pack 4 (SP4) provides the fatest updates to the Windows 2000 operating systoms. T
a ccliection of fines in the following areas: securnity, application compatibility, sparating system reliabdity, an
2000 5P4 iz a recommanded update that includes the updates contained in previcus Windows 2000 service |

To datamine whather to install Windows 2000 SP4, Microsolt recommends that you review the Windows 201

saction below.

Partners

Longhorn

Conform unor surse nedeclarate din
interiorul Microsoft, compania
lucreaza la o versiune de Windows
Longhorn Server care va succeda
Windows Server 2003 si va preceda
Blackcomb. Longhorn Server va oferi
clientiiclr noi tehnologii din nucleul
Longhorn, incluzand o interfata

TESTARE MAI PRECISA

un

.

bazata pe platforma .NET, libraria
de functii grafice Avalon, sistemul
de fisiere WinFS bazat pe SQL
Server si un APl antivirus low-level.
. Cu toate acestea Longhorn Server
este considerat un update minor, nu
unul major cum va fi Blackcomb.

actualizeaza

SiSoftware a lansat Sandra MAX3, o
versiune actualizata si imbunatatita a
popularului lor soft de benchmark
pentru sistem. Dintre schimbari merita
mentionate includerea a doua
benchmark-uri dedicate pentru
Internet: Internet/ISP Connection &
Peerage Benchmarks, precum si un nou

test pentru memorii Flash. De
asemenea, baza de date a fost
completata cu rezultate multiplatform
(Win32x86, Win64 |1A64, WinCE ARM)
iar suportul pentru procesoarele
Opteron si numeroase arhitecturi de
placi de baza a fost imbunatatit.
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Softimage|XS]

- SOFTIMAGE[XSI

Un campion la “categoria grea” a graficii

CEEA CE MI-A ATRAS ATENTIA
asupra pachetului de grafica 3D
produs de cei de la Avid a fost un
comunicat de presa, raspandit pe
toate site-urile de profil, prin care
se anunta ca Softimage|XS! a fost
ales de Valve Software ca
instrument de dezvoltare pentru
modelele si animatiile din Half-Life
2. §i nu intr-un moment oarecare, ci
la jumatatea ciclului de productie,
ceea ce insemna ca au renuntat la
un alt pachet de grafica 3D in
favoarea celui de la Avid considerat,
se pare, mai performant si mai
potrivit pentru un joc cu o
tehnologie de ultima ora cum este
continuarea de la Half-Life.

Am fost, de ce sa nu recunosc,
surprins: desi considerat ca facdnd
parte din segmentul high-end al
pachetelor de grafica 3D,
Softimage|XS| nu a reusit sa se
impuna pe piata, iar la versiunea
2.0 inca se mai straduia sa ajunga
din urma greii din domeniu: Maya,
Houdini si chiar 3D Studio Max. Se
pare insa ca versiunile 3.0 si mai
nou, 3.5, au venit cu imbunatatiri
considerabile, ceea ce transforma
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XS| intr-un concurent redutabil
pentru orice pachet de grafica 3D
de pe piata.

Provenit din mai vechiul
Softimage 3D, XSl incearca sa se
desprinda de trecut, atat prin
interfata cét si prin functionalitate,
i se poate spune cé reuseste. Desi
este inca disponibil - ajuns la
versiunea 4.0, Softimage 3D a ramas
mult in urma facénd balanta sa se
incline semnificativ in favoarea XSl.

XSl are o interfata care necesita
un timp indelungat de adaptare, mai
ales dacé sunteti obisnuiti cu un alt
pachet 3D, cum ar fi 3DS Max. Dar
dupa ce va veti familiariza cu modul
de functionare s-ar putea sa fiti de
acord cu mine ca interfata din XSl
3.5 este mult mai flexibila chiar
decét cea din Max 5. Principalul
element de control este, fireste,
mouse-ul, ale carui trei butoane
sunt folosite la maxim (merita
mentionat ca XSI nu functioneaza cu
un mouse cu doud butoane si nici in
rezolutii sub 1280x1024). Ele au
functii diferite in majoritatea
modurilor de lucru: selectie,
miscare a camerei, operatori SRT
(Scale, Rotation, Translation). In
cazul acestora din urma, fiecare
dintre cele trei butoane
restrictioneaza operatiunea pe céte
o0 axa, mod de lucru care, dupa
perioada de adaptare pe care am
pomenit-o, se dovedeste a fi mai
eficient decat manipulatorii

interactivi din 3D Studio Max.

Tot de mouse depinde si focusul
ferestrei active, deplasarea
cursorului aducénd cu sine
deplasarea focusului in alt viewport,
fara sa fie nevoie de un click
suplimentar. Amanuntele pozitive
sunt multe si marunte: apasarea
butonului din mijloc pe un meniu de
actiuni va repeta ultima operatiune
efectuatd, se pot da mai multe
comenzi intr-un meniu daca tineti
apasata tasta Shift, etc.

Exista, fireste, si lucruri
iritante: interfata nu foloseste deloc
rotita mouse-ului, ceea ce mi se
pare o irosire nejustificata de
resurse hardware, iar majoritatea
meniurilor importante trebuie
accesate prin combinatia Alt+right
click, pentru ca butonul dreapta
este rezervat pentru interactiunile
de care vorbeam mai sus.

Softimage|XS| are si un numar
enorm de shortcut-uri pe tastatura,
care pot functiona atata timp cét

sunt apasate sau in mod "sticky
keys” (ca in RealSoft 3D sau Mirai),
modul ales prin shortcut ramanénd
activ pana la selectarea altuia.
Shortcut-urile sunt atit de multe
incat nu va vor deveni familiare
decat dupa luni de experienta.
Probabil de aceea recomandi
producatorii sa va agatati pe perete
foaia A3 care vine in cutia
programului, pe care sunt descrise
in detaliu toate "scurtaturile”
pentru diversele operatiuni.

In rest, asezarea panourilor
laterale este aproximativ invers fata
de modul in care sunt plasate
colectiile de instrumente in Max, iar
meniurile cu setari si parametri
secundari folosesc excesiv slidere,
XSI puténd fi asemanat din acest
punct de vedere cu Photoshop. De
fapt, daca luam in considerare ca
fereastra de proprietati are un
buton care o seteaza in modul
"Recycle", care face ca ea sa se
adapteze la fiecare obiect selectat
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si sa afiseze proprietatile acestuia,
ca si bara‘contextuala din
Photoshop, asemanarea devine chiar
si mai pregnanta. Si, da,
Softimage|XSl are si layere, chiar
dinaintea lui 3D Studio Max, care
le-a implementat de-abia in
versiunea 5.0.

Dincolo de interfata flexibila si
eficienta mai exista numeroase
motive pentru care v-as recomanda
XSl. Sa o luam pe rand.

Pe partea de modelare, suportul
pentru editare poligonala si
suprafete de subdiviziune este clar
cel mai bun pe care l-am intélnit si,
credeti-ma, le-am incercat cam pe
toate. Precizia cu care pot fi
aplicate operatiile si numarul mare
de instrumente pe care le aveti la
dispozitie fac ca XSl sa fie imbatabil
in acest domeniu. Dupé ce am creat
cateva modele si i-am vazut
capacitatile, mi-a fost clar de ce
l-au ales cei de la Valve. lar
editorul de texturi-si coordonate UV
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este si el unul dintre cele mai bune
pe care le veti gasi in momentul de
fatd (Mi se pare incredibil ca Right
Hemisphere a simtit nevoia sa
creeze plugin-uri DeepUV si Deep
Paint pentru X5I in conditiile in care
softul parea complet din acest punct
de vedere).

Dar faptul ca este mai usor si
mai rapid sa se creeze modele de
calitate cu XSI nu a fost singurul
argument in favoarea programului
pentru cei de la Valve. Posibilitatea
de afisare a shaderelor real-time
(pixel si vertex) programate cu Cg
(limbajul pus la punct de NVIDIA)
direct in viewport, cu tot cu
modelul high-poly integrat ca shader
in cel low-poly (aceeasi tehnica a
fost folosita pentru monstrii din
Doom 3 si orcii din 3D Mark 2003) si
standardul de fisiere dotXSl, ‘bazat
pe cel *.x din DirectX, care face
exportarea intr-un format specific
unui anumit joc floare ureche, toate
acestea s-arputea sa fi jucat un rol

importan in alegerea celor de la
Valve.

lar pe partea de animatie,
Softimage este recunoscut ca fiind
unul dintre cele mai bune din
domeniu. A fost folosit pentru
animatiile din Enter the Matrix,
pentru efectele speciale din Matrix
Reloaded (bataia din curte),
Animatrix si The Core, printre
altele. Foarte simplu si extrem de
puternic, XS| ofera un sistem de
animatie non-lineara si non-distructiva
pe care unii il considera de
neegalat. Scheletele predefinite,
aplicabile instant, pentru personaje
bipede sau patrupede, suportul
extensiv pentru motion capture,
exportarea unui shadow-rig
simplificat care sa perpetueze
animatiile unuia complex, din nou,
numeroase motive pentru care acest
program sa fie agreeat de
producatorii de jocuri.

Viteza, de care multi se
plangeau in versiunea 2.0 ( care,
daca va aduceti bine aminte a fost
prezenptata acum ceva vreme in
XtremPC) a fost mult imbunatatita.
Afisarea in viewport-uri este
acceleratd de un suport DirectX
reprogramat, iar integrarea Mental
Ray, versiunea 3.2, in arhitectura
interna a XSl face ca randarile
scanline s& poata fi accelerate prin
OpenGL. lar pe un GeForce4, fie el
si Ti4200, cresterea de viteza se
simte. in plus, Mental Ray este un
nume important in lumea randarilor
fotorealiste si trebuie sa vedeti care
este efectul unor optiuni gen
"microtriangle tesselation” si
"subpixel displacement” ca sa
intelegeti de ce, cel putin calitativ
daca nu si ca viteza, acest motor de

Softimage[XSl

randare poate fi comparat pozitiv cu
unele ca Brazil sau Vray.

Personal, am apreciat in mod
deosebit posibilitatea de a crea
personaje feminine si masculine
parametrice cu ajutorul modulului
Character Designer. Pur si simplu
click and play, fara sa pierd timp cu
modelarea. Daca adaug si
posibilitatea de a le adauga par,
stilizabil, concluzia la care ajung, si
trebuie sa fiti de acord cu mine,
este ca XSl face Poser 5 inutil. In
alta ordine de idei, sistemul de
particule m-a impresionat prin
viteza cu care poate simula fluide,
dar numarul mare de optiuni si
programabilitatea sa prin expresii
nu sunt nici ele de ici de colo.

Nu pot decat sa va recomand cu
caldura programul francezilor de la
Avid. Daca aveti timp de invatat si
experimentat un program nou,
Softimage| XSl este candidatul
perfect. A devenit noul meu
preferat, detrondnd 3D Studio Max
5.0 de pe lista de preferinte. Puteti
comanda versiunea 3.0 in varianta
gratuita "Experience” direct de pe
pagina producatorilor si sa
experimentati in voie. Da, trimit si
in Romania.

Adrian Dorobdg

INTERACTIUNE

m Versiune: 3.5

® Producator: Avid

m Distribuitor: N/A

= Web: http://www,softimage.com

m Sistem: Pentium Il 800MHz,
128MB RAM, OpenGL 16MB

VERDICT

B 9/10 Greu de invatat, usor de
utilizat
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~ PARTICLE ILLUSION

Efecte speciale fara bataie de cap

PARTICLE ILLUSION A MAI FOST
prezentat in revista noastra pe
vremea cand purta doar numele de
Illusion. Un program dedicat
efectelor speciale cu particule,
Illusion a fost creat de Impulse, o
firma cunoscuta pentru programe de
grafica clasice pe Amiga si PC, cum
ar fi Imagine 3D si Organica. Din
pacate programul nu s-a bucurat de
popularitatea pe care o merita, dar
Alan Larson, "motorul” creativ din
spatele Illusion s-a hotarat sa
schimbe acest lucru. El a plecat de
la Impulse, si-a fondat propria
companie - Wondertouch si cu
ajutorul unei echipe de
programatori (putini, dar talentati)
' 5-a apucat sa rezolve bug-urile
programului si sa ii aduca

promovéndu-l agresiv pe Internet.

Promovarea a dat rezultate si
programul a fost folosit cu succes in
filme ca Operation Swordfish, Final
Destination 2, The Core si How to
Lose a Guy in 10 Days. Desi unele
sunt bogate in efecte speciale iar
altele nu prea au deloc, ar fi oricum
greu sa observati unde a fost folosit
Particle Illusion. De cele mai multe
ori efectele sale sunt subtile si atat
de asemanatoare cu realitatea incat
par naturale. Dar de multe ori tot
ce a insemnat spectaculozitate in
materie de fum, foc, scéntei si chiar
fluide in aceste filme a fost creat cu
Particle Illusion.

Sa vedem ce este el si care sunt
schimbarile care i-au fost aduse
odata cu versiunea 3.0.

Particle Illusion este un soft ce
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foloseste creativ emitatori de
sprite-uri pentru a crea efecte de
particule foarte aratoase §i extrem
de performante. Pornind de la
simple forme alb-negru si
marindu-le dimensiunea,
coloréndu-le, lansandu-le in diverse
directii cu acceleratie variata si
motion blur, se pot obtine efecte
complexe cum ar fi cascade,
tornade, fum, flacari si multe
altele. Acestea pot fi animate cu
ajutorul unui sistem simplu de
keyframe-uri si modificate prin
intermediul unor zone deflectoare
sau de obstructie. Sigur, sunt multe
pachete de grafica 3D in care puteti
crea efecte la fel de performante,
dar Particle Illusion are un avantaj
important: rezultatele sunt in timp
real (in limitele sistemului pe care
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artificii, in care un glob de scantei
explodeaza in cinci mai mici, care
se impart la randul lor in zeci de
explozii in miniatura. Tn al doilea
rénd, versiunea a treia permite ca
particulele s& poata prelua culoare
din fundal, fie el imagine sau cadru
de film, ceea ce face ca ele si para
ca modifica 3D suprafata imaginii:
intr-un cuvant, efecte de tip
displacement. Aduceti-va aminte de
urmele pe care le lasau in urméa
gloantele din Matrix si veti intelege
despre ce e vorba. Distorsiuni
datorate caldurii, campuri de forta,
efecte de tip "warp", toate sunt
acum posibile,

Cu plugin-uri pentru majoritatea
pachetelor 3D, Particle Illusion
poate prelua harta 3D a unei scene
din ele s5i poate simula efectul

se lucreaza) particulele fiind
accelerate prin OpenGL. Placile
NVIDIA sunt recomandate pentru ca
cele Ati au unele bug-uri de afisare.

Efectele de particule pot fi
combinate cu o imagine sau un
film, iar rezultatul poate fi randat
fie cu Illusion Render, un program de
randare dedicat (pe care trebuie s&
il achizitionati separat insa) sau
poate fi salvat ca proiect pentru
After Effects si randat in pachetul
de la Adobe.

Particle Illusion 3.0 are doui noi
optiuni care merita luate in
considerare: prima este integrarea
unor super-emitatori, care nu fac
altceva decédt sa creeze emitatori
obisnuiti. Ganditi-va la focurile de

sistemelor de particule dintr-un
anume pachet, doar ca mult mai
rapid. lar procesul de creatie si
animare a efectelor este extrem de
intuitiv si la indemana oricui.
Recomandat cu caldura.

Adrian Dorobat

INTERACTIUNE

B Versiune: 3.0

®m Producétor: Wondertouch
B Distribuitor: N/A
B Web: www.wondertouch.com

= Sistem: Pentium Il 800MHz,
64MB RAM, OpenGL 16MB

VERDICT

= 9/10 O initiativa ce merita
atentia




PEPAKURA

Modele 3D - de la virtual la carton

MI ADUC AMINTE DIN COPILARIE
cum asteptam cu nerabdare fiecare
nou numar din revista "Modelism”
(dacad nu ma inseald memoria), stiind
ca in paginile sale voi gasi o schita
ale céarei bucati, dupa taiere, indoire
si lipire cu aracet, vor compune
modelul unui tanc, avion sau vapor
din primul sau al doilea razboi
mondial. Ca in cazul multor
adolescenti insa, si in cazul meu
calculatorul a detronat multe
hobby-uri si modelarea 3D a inlocuit
modelismul, adesea modelele fiind
mai fidele originalelor, chiar daca nu
mai aveau un corespondent fizic in
realitate.

Probabil ca nostalgia vremurilor
de altddata m-a facut sa privesc cu
interes programul Pepakura Designer,

-creat de o echipa de japonezi
intreprinzatori. Japonezii, care au
adus modelarea din hartie la rang de
‘arta cu origami, privesc cu multa
seriozitate astfel de hobby-uri si de
aceea jata ca exista un program care
va permite sa transformati intr-o
schita 2D orice model 3D. Imaginea
pe care o veti obtine va fi completa
cu linii de taiere si de indoire, plus

suprafete pe care sa intindeti lipiciul,

pentru ca in final dupa zeci de
minute de munca sa va puteti alege
cu o versiune de carton a modelului
3D. Intreprinzatorii s-ar putea gandi
chiar sa comercializeze schitele, in
eventualitatea ca ar mai exista
doritori de modelare din carton.

Nu va asteptati insa sa gasiti
facilitati de medelare in Pepakura.
Trebuie sa creati modelele 3D in alt
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program si sa le importati. Numarul
de formate suportate este destul de
mare si, atata timp cat aveti OBJ,
3DS, DXF si LWO, nu aveti de ce va
plénge. Acelasi lucru este valabil si
pentru texturi, desi le puteti importa
cu un oarecare grad de succes si pe
cele de pe model.

Ceea ce puteti face in Pepakura
este practic desfacerea in plan a
modelului, pe doua cai, automat, sau
manual. Tn cazul formelor simple,
metoda automata este preferabila,
descurcandu-se onorabil. In cazul
unor forme complexe insa (un
automobil, un dinozaur, etc.) trebuie
sa interveniti pentru a imparti
modelul in bucati individuale mai
mici, care pot fi gestionate si
asamblate apoi mai usor. Chiar daca
are o utilizare limitaté, Pepakura
Designer poate fi folosit cu succes
pentru crearea de cadouri
interesante si pentru a va familiariza
cu grafica 3D.

Programul este disponibil pe
Internet in varianta shareware.

Adrian Dorobat

INTERACTIUNE

B Versiune: 1.1a

B Producator: Abnet Corporation
@ Distribuitor: N/A

m Web: www.e-cardmodel.com/
pepakura-en

B Sistern: Pentium Il 450MHz,
64MB RAM, Video 8MB

VERDICT

B 9/10 CGu adevarat un hobby

testecoaane

noutdtideultimzora,

e

ofertér""-lPationamentcuprem
marele
oFrankfurt:

oexcursiepenin |2.

listedepreturi
autoturismenoi;

PR CONTAST
v aan
TEMUTA MIES]. e

R4
e
SUTHESRTT 13 WSS LD

infiecarclunacul




Ultima ord | Grafica | ©a | Muzicda | Test comparativ | Xplorer

Daca vrei ca realizarile tale grafice si apard in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucuresti 1

Galerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

Victor ne dovedeste ca se pricepe si la grafica 2D si la cea 3D.
Imaginea "Selenar Beauty” a fost desenata integral cu tableta grafica
in Adobe Photoshop 7 in aproximativ 2 saptamani (dimensiunile
originale erau de 5000x5000 pixeli). Masina a fost modelata in
Rhinoceros 2, in trei saptamani, pe un sistem Athlon XP 1700 MHz,
256 MB si randata in Flamingo. Dintre variantele de imagini am ales-o
pe cea care punea masina cel mai bine in valoare.

L i
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Imaginile pe care le primim de la Calin (sau Dan, iertata fie-ne confuzia) devin din ce in
ce mai interesante. Daca nu va suna cunoscut numele, aflati cA am mai publicat imagini
de la el sub numele de Viper, asa cum ii place sa fie numit.
Masina este modelata excelent, dar sufera pe partea de
texturare. Nu comentam asupra asemanarii cu versiunea
reala, dar parca pe alocuri partile componente nu se imbina
tocmai cum ar trebui. Mr. Dobbins este haios; ar fi meritat
un portret mai "pe de-a-ntregul”, zicem noi.

~
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Nicholas Black ne mai trimite un desen, inceput anul trecut pe Mihai a vrut sa obtind ceva scérbos cu 8 picioare, dar s-a multumit cu un scarabeu
un sistem si terminat anul acesta pe alt sistem, Se zvoneste ca cu 6 picioare cocotat pe o bucatd de balegar. A folosit 3D StudioMax 5.0 si

ar fi bazat pe un BlackView din XtremPC, intitulat “Atacul Editable Poly, FFD Box, Mirror si UVW Map.

Pivnitei”, in care apérea si un arcas in costum verzui. Timpul Parerea noastra este ca ar fi dat mai bine niste texturi fotorealiste, atdt pentru
efectiv de lucru a fost de cinci zile, cu pauza de masa. Nu atat mediu inconjurator cat si pentru gandac, pentru ca modelarea este rezonabila.
de frumoasa ca imaginea care a castigat concursul in numarul P.S. Ochii sunt cam prea umani pentru un géndac.

trecut, insa merita expusa la rubrica Galerii Xtreme.

Combinatie intre o imagine 2D si obiecte 3D, creatia

Bréndusei este reusita, desi ar fi putut fi dezvoltata
mai mult, intr-o imagine mai‘complexa.

Autorul are 21 de ani si este student la Facultatea de Electronica si Telecomunicatii din

Universitatea Politehnica. Desenele au fost create in creion, scanate si apoi colorate in
Photoshop. Sinceri sa fim, vazand si originalele necolorate, nu putem spune ca imaginile
céstiga foarte mult din prelucrarea in Photoshop. Ar fi trebuit pus mai mult accentul pe
jocul de lumini si umbre, pe tranzitiile subtile intre tonuri. Asteptéi'n -imagini mai
interesante pe viitor, cu mai mult exercitiu in sprijinul talentului.

fulie-august 2003 TW‘
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~ PROPELLERHEADS REASON

Standardul in materie de muzica electronica

REASON ESTE CEL MAI BINE
vandut soft pentru crearea de
muzica din lume si, discutabil, cel
mai usor de folosit si cel mai
eficient program din categoria sa.

Partea cu cel mai usor de folosit mi
se pare o exagerare din partea
producatorilor:. inca din primul

' moment, Reason "izbeste" efectiv
printr-o interfata grafica extrem de
incarcata, care reda fotorealist
panourile frontale ale unor

F_YT' fulie-august 2003

instrumente hardware a caror
existenta in realitate pare probabila
daca nu sigura. Multitudinea de
butoane, cadrane, slidere,
potentiometre, luminite si
comutatoare va parea cu siguranta
opresiva unui nou incepator care nu
vrea decat sa isi incerce puterile in
domeniul creatiei muzicale.

Un Ejay Music Director mi se
pare mult mai usor de asimilat din
acest punct de vedere decét
Reason, desi cateva saptaméni de
lucru cu programul celor de la
Propellerheads m-au convins cé este
mult mai versatil si flexibil decét un
Lego cu sample-uri cum descria
elocvent un prieten sunetist Ejay
Music Director.

Dupa ce veti invata cum sa
puneti o oarecare ordine in vraful
de instrumente suprapuse care
constituie interfata Reason, veti
descoperi ca aparentul haos se
extinde si in vederea "din spate”
unde veti descoperi manunchiuri de
cabluri care conecteaza diversele
mufe cu care sunt dotate modulele
de sunet. Ce este asa de usor? veti
exclama, poate, ca si mine.

Ei bine, dupa lectura atenta a
manualului si vizionarea orelor de
tutoriale de pe CD-ul "Making Music
with Reason”, pot spune ci sa creezi
muzica cu Reason este usor, in cele
din urma, daca esti dotat cu rabdare
din belsug si dispus sa incepi de jos
de tot si sa inaintezi pas cu pas pana
la rangul de profesionist. Nu va
asteptati deci s& deschideti
programul si sa si concepeti o
melodie. Drumul este anevoios si
lung, ceea ce poate fi o problema
pentru un muzician amator care
priveste acest domeniu ca pe un
hobby, chiar daca rezultatele finale
ar putea justifica efortul.

Practic, o melodie creata in
Reason trece prin patru "porti” pana
ajunge la urechile voastre: prima
este secventa midi, care poate fi
comparata cu portativul cu note
muzicale de pe care "citeste” un
violonist. Violonistul, in cazul
Reason, este unul dintre multele
module de sunet care va apar pe
ecran,”si care interpreteaza melodia
dictats de note. Modulele de sunet
pot fi sintetizatoare ca Substractor

si Maelstrom, dispozitive de
sampling ca NN-XT sau Dr.Rex, sau
pur si simplu procesoare de sunet
pentru efecte speciale, ca Reverb,
Echo sau Delay, care intervin pe
traseul intre modulele principale de
sunet si mixer. Mixerul este cea de-a
treia "poarta” prin care trece
sunetul si una dintre cele mai
importante in privinta finisarii
"sound”-ului final. Ultima poarta
este chiar hardware-ul de sunet pe
care il aveti instalat pe calculator si
de care depinde calitatea finala a
sunetului. A sunetului, nua
melodiei. Pentru o melodie de
succes va trebuie talent.

In crearea melodiei propriu-zise
intervine creatia unui beat, care
este un ansamblu de note pilon pe
care se sprijinéd intreaga structura
melodica, si care de obicei este
construit pe basi. Pentru a intari
melodia 5i a-i da substanta se
continuad de obicei cu un bass line,
care se impleteste cu beat-ul pentru
a crea "corpul melodic”. Ruperile
de ritm, accentele si alte elemente
vin apoi pentru a conferi variatie si
a completa restul melodiei.

Ce aduce nou versiunea 2.5 fata
de cele anterioare? In primul rand
trei noi module de sunet: RV7000
Advanced Reverb, un dispozitiv de
reverberatie profesional, dotat cu
unii dintre cei mai buni algoritmi de
sunet pe care ii puteti gasi, BY512
Digital Vocoder, un modul de care
chiar se simtea nevoia, dar care le
foloseste in principal celor care
lucreaza cu voce, desi poate fi
folosit si ca egalizator cu 4 pani la
512 benzi, precum si Scream4Sound

CEET L LR Al

- e w

Destruction Unit, un dispozitiv care
poate fi folosit pentru distorsionarea
sunetului in cele mai creative
moduri pe care vi le puteti inchipui.

S$i pe partea de efecte speciale
beneficiati de trei module noi:
UN-16 Unison, un dispozitiv care
poate “ingrosa” si extinde orice
sunet, Spider Audio Merger&Splitter
si Spider CV Merger&Splitter.
Acestea din urma sunt mai mult
experimentale, pentru cei dornici s&
se vare cu totul in angrenajele
sunetului 5i sa se joace cu semnale
si porti audio.

Reason este unul dintre cele mai
premiate si renumite programe
pentru creatia de muzica si va
puteti si voi incerca puterile cu el
folosind versiunea demo de pe CD.

. Adrian Dorobat

INTERACTIUNE

B Versiune: 2.5

B Producator: Propellerhead
B Distribuitor: N/A
B Web: www.propellerheads.se

| Sistem: Pentium 1ll 500MHz,
64MB RAM, Video 8MB

VERDICT

m 9/10 Opresiv la inceput, dar
merita efortul de a fi invatat
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Programele de Instant Messaging au devenit o
lipsita de probleme, pe care speram ca testul nostru le limpezeste.

UNUL DINTRE MITURILE NASCUTE
in perioada de inceput a erei
digitale si inca nu pe deplin disparut
este ca tehnologia are darul de a
indeparta oamenii, oferindu-le
surogate artificiale in locul
adevaratelor bucurii ale vietii.
Totusi, falsitatga acestei teorii este
" dovedita de modul in care tehnologii
ca telefonia si Internetul ne ajuta sa
depasim distante altfel mult mai
greu de trecut, facilitind mai
curand apropierea decat departarea
de ceilalti.
in acelasi timp, acest avans ne
pune in fata a doua probleme:
imposibilitatea de a analiza o
cantitate atat de mare de
informatie pentru a face cele mai
bune alegeri si gradul mare de
expunere la comunicarea fortata cu
persoane care insista sa ne spuna
lucruri care nu ne intereseaza. Desi
~chat-ul si mail-ul sunt metode mai
traditionale de comunicare pe
Internet, amandoua au lipsurile lor,
motiv pentru care programele de
instant messaging, practic o

80  iulie-august 2003

combinatie intre cele doud, devin
din ce in ce mai populare. Mai ales
ca majoritatea au printre optiuni
atat trimiterea de e-mail-uri intr-o
forma sau alta cat si participarea la
sesiuni de chat mai obisnuite. Ca sa
nu mai vorbim de schimbul de
fisiere, video-conferinte, jocuri si
alte facilitati mai mult sau mai
putin utile ori de-a dreptul
enervante in citeva cazuri pe care
le vom mentiona mai tarziu.

Daca ignoram (5i am prefera sa
facem asta) retelele "speciale”, ca
cele care-i ajuta pe cei singuri si-si
gdseasca parteneri sau (exista,
serjos!) cea de comunicare
crestineasca, optiunile care raman
se supun pana la un punct acelorasi
reguli dupa care functioneaza
retelele romanesti de telefonie
mobila. Adica degeaba una dintre
ele are cea mai buna oferta dacéa nu
poti gési acolo nici unul-dintre
prietenii tai. Tindnd cont ca toate
aceste programe sunt gratuite un
transfer in masa nu este de
neconceput, dar in cazul unui grup

mai numeros eforturile de
coordonare vor fi foarte mari,
uneori imposibil de dus la capat
datorita catorva oameni ce se opun
fie din conservatorism, fie din cauza
problemelor de compatibilitate de
care suferd majoritatea. Optiunile
sunt in numar de doar patru, toate
sustinute de companii puternice si
un numar mare de utilizatori,
fiecare cu avantajele sale si fiecare
incapabil de a comunica cu
celelalte, cu o singurd exceptie, si
aceea cam dubioasa.

Din fericire exista programe ce
pot face legatura intre aceste retele
folosind in mod simultan conturi pe
acestea. Desigur, fiecare vine cu
suita sa de probleme, de la
interfetele invariabil frumos colorate
dar greu de inteles si folosit, pana la
interactiunea nu tocmai fericita cu
unele dintre retelele pe care
teoretic au posibilitatea de a le
accesa. Totusi, ele sunt necesare
atunci cand persoanele cu care
doriti sa comunicati nu sunt toate in
aceeasi retea.

metoda de comunicare foarte apreciata, dar nu

Dat fiind ca si programele vin in
doua forme si testul nostru a fost
impartit in doua categorii: unul
pentru programele cu propria retea
si unul pentru cele care opereaza in
mai multe retele. Din start ar trebui
sa precizam ca toate programele din
prima categorie sunt mai mult sau
mai putin sustinute de reclame, dar
nu vin cu spyware si partea de
reclama poate fi eliminaté din
optiuni sau cu ajutorul unor
utilitare. La capitolul functionalitate
(cotat cu 50%) am apreciat foarte
mult securitatea fata de contactele
nedorite alaturi de suportul pentru
camere web si configurabilitatea
mediului, fard a ignora optiuni ca
chatul si trimiterea de fisiere. La
usurinta in utilizare (30%) a contat
atat simplitatea procesull.ii de
instalare si configurare cat si
ergonomia interfetei, iar in ceea ce
priveste partea de resurse si
compatibilitate (20%) au contat
gradul de ocupare al memoriei si
stabilitatea.

Bogdan Bridinel



Producatoer: ICQ Inc

Web: www.icq.com
Tip licenta: Freeware

Producator: AOL
Web: www.aol.com
Tip licenta: Freeware

Producator: Yahoo
Web: www.yahoo:com
Tip licenta: Freeware

Producator: Microsoft
Web: www.msn.com

Tip licenta: Freeware

Verdict

ICQ 2003a

Dupé cum denota si numele (care vine de la "l seek
you"), acest program porneste de la ideea de a ajuta
oamenii sa-si faca noi prieteni care au preocupari
comune.

INSTALARE

ICQ are cel mai simplu 5i mai putin intruziv proces de
instalare, doar cu o surpriza de final menita s& mai
tempereze din entuziasm. Singurul lucru care
identifica in mod unic un utilizator pe ICQ este un
numar de inregistrare compus din nu mai putin de 9
cifre. in rest numele de utilizator sau chiar adresa de
e-mail (toate facultative oricum) pot sa se asemene.

AOL Instant Messenger 5.2

Programul ne-a multumit cel mai putin din toate
punctele de vedere, datoritd numarului limitat de
optiuni si al securitatii mai slab implementate decét
la celelalte. Nu puteti sa preveniti introducerea
contului personal in baza de contacte a altor
utilizatori, desi puteti ulterior sa blocati mesajele
respectivului. Mai grav este faptul cé cineva poate
trimite intreaga sa lista de contacte altui utilizator,
oferindu-i astfel acestuia posibilitatea de a-i contacta
pe toti, fara a le cere permisiunea in prealabil.

INSTALARE
Pentru logare este necesar un AOL Screen Name, ceea

Yahoo Messenger 5.6

Messengerul de la Yahoo este preferatul nostru, cu
rezerva ca are cel mai mare grad de ocupare al
memoriei, ceea ce se poate dovedi o problema in
unele cazuri.

INSTALARE

Singurul impediment in ceea ce priveste instalarea
Yahoo Messenger este necesitatea de a avea un cont
de e-mail la Yahoo, dar 5i acesta este gratuit, deci nu
poate fi.considerat o mare problema. In plus
programul va ajuta sa trimiteti foarte rapid e-mail-uri
folosind aceasta adresa. Adaugarea contactelor se
face specificand ID-ul Yahoo sau adresa de e-mail.

MSN Messenger 6.0

Messengerul produs de Microsoft este unul dintre
alegerile bune din test, desi pe noi ne deranjeaza
faptul ca se instaleaza singur in Windows XP, chiar si
daca nu vrem. Dupa care nici nu se lasa eliminat cu
una cu doui. Versiunea 6.0 nu este finala si are unele
probleme de stabilitate fata de 5.0, insa aduce cateva
optiuni in plus (inregistrarea conversatiilor, transfer al
fisierelor imbunatatit).

INSTALARE

La instalare programul cere un pasaport .Net, care nu
presuptune decdt inregistrarea unei adrese de e-mail in
baza de date a Microsoft. Desi nu este obligatoriu, va

Asadar, pentru a relua legatura cu prietenii _'sau folosi
acelasi cont dupa o reinstalare a sistemului, cea mai
sigura metoda este notarea numerelor intr-o agenda.

FACILITATI

Unul dintre lucrurile dragute este ca la instalare ICQ
are optiunea de a cauta printre adresele contactelor
din Outlook si a introduce in lista sa pe cei ai caror
adrese au un cont asociat. Are posibilitatea de a
instala sau dezinstala unele facilitati cum este spell
checker-ul. Un alt avantaj este acela ca versiunea 1CQ
Lite Alfa ofera posibilitatea de a vorbi cu utilizatori
de AOL Messenger.

ce se traduce printr-un cont de e-rpail la Netscape,
desi acest lucru nu este precizat in mod explicit. La
fel ca si celelalte programe (desi in cazul 1CQ
inscrierea se face optional mai tarziu), Messenger-ul
poate accesa rapid acest cont pentru a trimite
e-mail-uri,

FACILITATI

Dintre optiunile care totusi exista, chat-ul
functioneaza putin ciudat, fiind necesara mai intai
invitarea unui prieten la o discutie. Accesul la mai
multe facilitati, printre care cele de modificare ale
aspectului, se face printr-un abonament platit.

FACILITATI

Yahoo Messenger exceleaza la numarul de optiuni
incluse, fara a aglomera deloc interfata sau
meniurile. Un lucru deosebit este posibilitatea de a
alege un "mediu” in care sa se desfasoare conversatia,
care uneori consta intr-un sim'plu fundal, dar alteori
este mai mult de atét. in "Doodle”, de exemplu,
existd o fereastra in care cei care participa pot scrie
in timp real, folosind mouse-ul pe post de creion.
Altele contin jocuri nu prea complicate, dar destul de
amuzante la inceput. Printre optiunile’bonus mai utile
am aminti agenda §i prezentarea vremii (care
functioneaza inclusiv pentru Buct?esti}. '

recomandam ca aceasta sa fie la www.hotmail.com,
altfel pot apérea dificultati in detectarea ei.

FACILITATI

Am fost destul de surprinsi de faptul ca tocmai
programul de la Microsoft are cel mai mic consum de
resurse, dar acesta este adevarul si nu este un lucru
de neglijat pentru cei cu sisteme mai slabe. Are
cateva jocuri simple ce pot fi jucate in multiplayer,
iar mediu in care are loc discutia poate fi ales separat
de fiecare utilizator, ceea ce presupune insa si o
functionalitate redusa la cea de fundal vizual. De
remarcat ca minus este lipsa optiunii de chat.
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Producator: Cerulean Studios
Web: 'www.cerlileanstudios.com
Tip licenta: Ereeware

Producator: @digo'Inc

Web: www.odigo.org
Tip licenta: Freeware

Prodticator: Rob Flynn, Eric Warmenhaven

Web: http://gaim.sourceforge.net
Tip licenta: Ereeware
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Prodticator: Jabber Inc

Web: http://exodusisolrceforge.net

Test comparativ | Xplorer

Trillian 0.74

Trillian este probabil cel mai cunoscut program de
acest gen si este destul de bun, dar fard a
impresiona. Un alt lucru ce nu trebuie neglijat este
consumul foarte mare de resurse, capitol la care ii
depaseste pe toti ceilalti concurenti. Practic, folosind
simultan Yahoo Messenger si MSN Messenger cdstigati
memorie si sunteti conectati la cele mai importante
retele.

INSTALARE

Procesul de instalare este foarte facil, iar la sfarsitul
acestuia Trillian ofera sansa de a verifica si adauga
contactele din programele deja instalate. in acest fel,

Odigo 4.0

Odigo este géndit pe acelasi principiu ca ICQ, adica
pentru a facilita intélnirea dintre necunoscuti care
cauta parteneri de conversatie. Dupa modul in care
este conceputa interfata pare orientat catre
pre-adolescenti, fiecare utilizator putdnd sa seteze
starea de spirit si intentiile ca parametri vizibili
pentru ceilalti.

INSTALARE

Ca si la celelalte programe multi-retea, procesul de
inregistrare este mai simplu decét la cele normale, desi
Odigo ne-a obligat sa alegem regiunea geografica dintr-
un meniu destul de bizar. De aici lucrurile se mai

GAIM 0.64

GAIM este un Instant Messenger foarte versatil atat
din punct de vedere al platformei (exista versiuni
pentru Linux, BSD, MacOS si Windows), cat si din
punct de vedere al retelelor suportate.

INSTALARE

GAIM se instaleaza foarte simplu si, daca functioneaza
pe sistemul dumneavoastra, este cea mai buna
alegere ca program multi-retea. Din pacate, dintr-un
motiv de neinteles, la noi a functionat pe doar un
sistem din trei pe céte a fost instalat, jar sfaturile de
pe site-ul oficial nu ne-au ajutat cu nimic.

Exodus 0.8.5

Jabber este un protocol XML open source, conceput
pentru transmiterea de mesaje intre doua puncte pe
Internet. In principiu, Exodus este conceput pentru a
fi un Instant Messenger in sine, dar poate fi utilizat si
pentru comunicarea cu alte retele. Avantajul sidu este
statutul open source, care permite oricui crearea unui
server, nu numai pentru legarea la reteaua Jabber,
dar §i pentru a putea comunica intr-o retea privata.

INSTALARE

dupa doar cateva minute, puteti deja _s_'a il folositi.
FACILITATI

Desi din punct de vedere al optiunilor prezente
Trillian nu-si depaseste cu mult competitorii, el are
avantajul posibilitatilor mai bune de a manipula
conturile de pe diversele retele. in plus adauga si
suport pentru IRC in afara de cele patru retele de
Instant Messaging. Interfata, destul de bine realizata,
are si meritul de a putea fi modificata prin
intermediul skin-urilor. Utila este si posibilitatea de a
avea mai multe profile de utilizatori ce au conturi
diferite pe diversele retele.

complica putin pentru ca, oricét de bine realizata grafic
ar fi (5i cu posibilitatea de aplicare de skin-uri), interfata
sa este destul de incalcita si lipsita de explicatii.

FACILITATI

Pentru Odigo cel mai mare defect este incapacitatea
de a se conecta la conturile de Yahoo Messenger. Deci
el nu poate fi util decat in conditiile in care
respectiva retea nu va intereseaza sau doriti sa
folositi facilitatile sale unice, care pot fi destul de
usor inlocuite cu traditionalul IRC. Avantajul care il
salveaza este consumul mic de memorie, chiar si
comparat cu messenger-ul de la Microsoft.

FACILITATI

Foarte reusit la GAIM este modul in care integreaza
schimburile de mesaje cu persoane diferite in aceeasi
fereastrd, cu mai multe taburi. Preia o parte din
facilitatile retelei cu care lucreaza putind, de
exemplu, sa transmita fisi'ere acolo unde acest lucru
este suportat sau sa arate cand o persoani scrie un
mesaj. Poate verifica e-mail-ul dintr-un cont de la
una dintre retele, dar nu poate trimite. Are si unele
optiuni unice, dintre care remarcam Buddy Pounces,
un sistem care va permite sa setati efectuarea unei
actiuni atunci cand o anumita persoana din lista de
contacte intrd sau iese din retea.

Pentru a putea face aceasta conectare trebuie cautat
un server care sa o suporte, trebuie inregistrat
utilizatorul pe respectivul server, dupa care se poate
folosi conexiunea.

FACILITATI

Din pacate Exodus nu este o varianta viabilad daca tot
ce doriti este sa comunicati cu mai multe retele
simultan, pentru ca are mult mai putine optiuni decat
celelalte programe. Nici ca stabilitate nu s-a




ALTERNATIVE

Tindnd cont de cat de putin succes au
programele ce opereaza mai multe
retele in a le folosi toate facilitatile
acestora, suntem surprinsi de cat de
multe sunt ele. in afara de cele
prezentate in test mai exista o mulfime
de alternative, unele mai putin viabile
ca altele, dintre care merita sa mai
mentionam cateva.

API.NET Messenger 2.2

Producator: APN Media

Web: www.api.net

Tip licenta: Adware

Mult mai prietenos cu utilizatorii decat
majoritatea celorlalte, dar §i mai lipsit
de optiuni, acest messenger se remarca
din doua puncte de vedere. in primul
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H2.50 and et axtra features... Click Hare...

% Onling (3)
{@ bogdan_bridinel
@ noarro2000
(@ ¥PCBogdan

% Offiine (0)

¥ My Accounts
Y7 bogdan_b2
A bogdanbridinel

Yahoo MSN

Messenger 5.6

Messenger 6.0

rand are facilitatea de a adauga mai
multi utilizatori la o singura
conversatie (doar daca amandoi sunt in
aceeasi retea), apoi are un grad de
ocupare al memoriei excelent, ce
poate cobori uneori sub 1Mb.
Recomandat celor cu sisteme foarte
slabe.

BitWise Chat 0.2.1.1

Producator: Kevin Hock, John McKenzie
Web: www.bitwisechat.com

Tip licenta: Freeware

Un alt program de mici dimensiuni, dar
nu extraordinar de util. Mu este un
messenger ci un program de chat mai
mult sau mai putin clasic, ce pretinde
a nu avea problemele de securitate si
lentoarea in transferarea fisierelor ce
se intalnesc in programele obisnuite.
Noi nu putem spune ca am intalnit
respectivele probleme si nici ca am
fost foarte impresionati de ce poate
face BitWise.

Psi 0.9

Producator: Justin Karneges

Web: http://psi.affinix.com

Tip licenta: Freeware

Un alt program bazat pe protocolul
Jabber, cu nimic mai usor de folosit
decit Exadus. in afara de posibilitatea
de se conecta la Yahoo, MSN, AOL, ICQ

1CQ AOL [nstant
Messenger 5.2 0.74

2003a

si IRC are avantajul ca este destinat si
altor platforme decat Windows-ul,
existand versiuni pentru MacOS si
Linux. Totusi, parerea noastra este ca
GAIM face o treaba mai buna decat Psi
s5i pe aceste sisteme de operare.

MaxxChat 1.3.0a

Producétor: Pinnacle Tehnologies
Web: www.maxxchat.com

Tip licenta: Freeware

Pinnacle Tehnologies este o firma
compusa dintr-un singur om, unul foarte
increzator in fortele proprii daca ne luam
dupa declaratiile pompoase de pe site-ul
oficial. Dar, oricdt de impresionant ar fi
acest program ca efort al unui singur om,
nu se poate spune ca este in stadiul de a
fi deosebit de util. MaxxChat este tipul
de program care integreaza o multime de
facilitati din diverse domenii, dar nu
reuseste sa il implementeze pe nici unul
foarte bine. in afard de comunicarea cu
retelele de Instant Messaging integreaza
un motor de cautare, un media player si
o sursa de stiri din diverse domenii. in
afara de functionarea destul de
defectuoasa a acestora, o alta problema
este modul in care se integreaza in
Windows, componentele sale ocupand
efectiv partea de sus a ecranului, la fel
ca si o parte substantiala a resurselor
sistemului.

Trillian

MECA 3.0 3

Producator: MECA Communications
Web: www.meca.com

Tip licenta: Freeware

Unul dintre programele care ar fi putut
intra in test, dar care totusi nu are
suficiente avantaje pentru a ajunge
foarte departe. Madul rapid in care s-a
conectat la conturile de pe celelalte
retele ne-a impresionat placut, iat cele
6 skin-uri care sunt incluse din start i
dau ceva mai multa personalitate.
Acestea au §i o setare de transparenta.
insa alte caracteristici remarcabile in
afara conceptului grafic nu prea are,
lucru foarte vizibil si din modul in care
producétorii fac reclama acestui
aspect, Este foarte simplu sa inviti mai
multi prieteni intr-o fereastra de chat,
dar cam atat. - -

Exodiis
0:8:5

Y¥aEoO! e L)._ ® faoL
B & B _ R bt
= o i mm _messenger
Producator Yahoo Microsoft ICQ Inc AOL Rob Flynn, Cerulean Studios Qdigo Inc Jabber Inc
Eric Warmenhoven
Web www.yahoo.com WWW.msn.com www.icq.com www.aol.com http://gaim. www.ceruleanstudios.com www.odigo,org http://exodus.
' sourceforge.net sourceforge.net
Tip licenta Freeware Freeware Freeware Freeware Freeware Freeware Freeware Freeware
Retele suportate Yahoo MSN IcqQ AOL AOL, 1CQ, MSN, Yahoo, MSN, Yahoo, AOL, MSN, ACQL, ICQ MSN, Yahoo, AOL,
IRC, Jabber, ICQ, IRC _ Icq, Jabber
3 ) - Gadu-Gadu, Zephyr
Inregistrare www.yahoo.com .Net passport - www.netscape.com - - - ‘-
Opfiunt T P U ; i
Spell Check Nu Nu Da T Mu Nu Nu Nu - Nu
Chat Da Nu Da Da Da Da Da Da
Comunicare audioc  Da Da Da Da Nu Nu Nu Nu
Suport camera web  Da Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu
History Da Da Da MNu Da Da Da Da
Conversatie multiuser Da Da Nu MNu Mu MNu Mu Da
E-mail Yahoo Hotmail IcQ Netscape Doar verificare MNu MNu Nu
Trimitere fisiere Da Da Da Da Da Da Nu Da
File Sharing Da Da Da Da Mu Nu MNu Nu
Cautare noi prieteni Simpla Simpla Complexa Simpla Nu Nu Complexa Nu
Mediu modificabil  Mult Putin Nu Nu Mu Nu Nu MNu
Emoticonuri 28 66 16 16 In functie de retea 150 0 45
Ocupare memorie (M8) 8.7 38 7.8 7 4 14.5 3 7.5
Securitate Buna Buna Buna Slaba Buna Buna Slaba Buna
Note.
Uer'i:intii in utilizare 100 90 90 85 90 85 75 55
Functionalitate 90 85 75 70 65 60 45 55
Resurse 70 100 “n 75 s0 55 100 © e
5i compatibilitate - )
Verdict 91.0 90.5 81,9 785 745 71.5 71.0 56.0
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Aici puteti gasi informatii
despre un scurt metraj foarte
interesant, care inca mai cauta
finantare. Project W se doreste
a fi un film de 10 minute, care

| sa imbine intriga tensionanta cu

| actiunea pura. Cum un film de
actiune de calitate nu s-a facut
niciodata in Romania (filmele
lui Sergiu Nicolaescu nu se
califica in acest domeniu),
initiativa este cum nu se poate
mai bine venita. Mai ales ca
beneficiaza de o distributie cel
putin interesanta: Marcel lures,
Florin Piersic Jr., Bogdan
Stelea, Anna Lesko, Irina
Dinescu, Daniel Popa si Gabriel
Spanu.

Site-ul este foarte bine

realizat iar in numeroasele sale

1 sectiuni puteti gasi wallpapere,
poze cu actorii 5i un foarte

interesant colaj de interviuri in |

care participantii la proiect isi
expun viziunea entuziasta.
Concluzia inevitabila este insa
ca au nevoie de 300.000 de
euro pentru a transforma visul
in realitate. Sinceri sa fim, le
dorim s& gaseasca banii, pentru
ca Project W ar putea fi primutl
pas intr-o noua directie in
cinematografia romaneasca.

[ 34 iul!e—nugusl 2003
|
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Asa cum exista software 51 hardware exlsté sr Newsware un 51te a carui prlnc1pala

marfa sunt stirile din domeniile mai sus pomenite. Nu va speriati insa, nu trebuie sa
platiti nimic. Cu toate acestea, asteptati-va sa primiti destul de mult: site-ul are o

interfata ingrijita, iar stirile sunt noi si interesante. Daca nu vi se pare suficient de

serios, incercati www.businesswire.com, unde stirile din lumea afacerilor, indiferent
de industrie, sunt insotite de fotografii si secvente video ilustrative.

“==" http: //www.asp.net 2
Mlcroscft a lansat 0 noua versiune de ASP net Web Matnx 0 unealta de dezvo[tare pentru ~
aplicatii web oferita ca download gratuit la adresa de mai sus. La http://www.asp.net
/starterkits puteti gasi o colectie generoasa de exemple de aplicatii web pe care le
puteti folosi ca punct de plecare pentru propriile proiecte. De la http://www.asp.net/
msde/default.aspx puteti descarca un motor SQL gratuit pentru testarea aplicatiilor. Mai
multe informatii la http://www.microsoft.com/Romania/dotNET /WebMatrix.mspx.

Hot Hardware Ce va spune acest tltlu? Opusul hardware ulm *cool"? Poate cele mai
| noi si interesante dispozitive. Sau, cine stie, "hot” in sensul de marfa furata?

Ei bine, dacé ati pariat pe cele mai noi si interesante dispozitive, ati castigat. Puteti
g | gasi prezentari ale acestora in paginile site-ului, insa din pacate majoritatea

| articolelor sunt preluate de pe alte site-uri din domeniu. Cu toate acestea, exista un
| merit si in selectie asa ca nu ezitati sa vizitati acest site.

http /z‘www drivemeinsane.com

i
i

= Vrel;i sa vedeti puterea Internetului ca rnedlu de comunicare 5i, de ce nu, tortura?
o Al:ceptat: provocarea lui Paul Mathis, un texan care si-a legat aproape toata casa la
== Internet §i incercati sa il scoateti din minti. Cum? Aprindeti si stingeti luminile,

| manipulati camerele de luat vederi in timp real si vedeti daca se enerveaza. Daca
* nu, apucati-va si conduceti o masinuta RC prin casa, poate calci pe ea si isi rupe
"l gétul. S-ar putea s fie deja mort, pentru ca n-am reusit sa il descopar pe nicaieri.

WWW mastermgunreal com L

Nu stiu daca stiti, dar Epic 1mpreuna cu NVIDIA au pus de un concurs cu premn totale
de un milion de dolari, al carui subiect este crearea de mod-uri, modele, skin-uri si

| modele pentru Unreal Tournament 2003. Mai multe detalii (@

www.makesomethingunreal.com. Daca aveti nevoie de tutoriale, puteti transfera

gratuit ore intregi de secvente video descriptive de la site-ul din titlu, care tine de

3dbuzz.com. Daca tineti neaparat, vi le pot trimite pe CD, prin posté. Tot gratuit.

Initiativa lunii
www.15-25.ro

Programul pentru tineret
15-25.r0 si-a lansat oficial
portalul web, care poate fi
gasit la adresa mentionata.
Site-ul ofera tinerilor din Romania informatii despre
burse si vacante in Europa, programe de voluntariat
si mediu, stil de viata, etc. Administrarea portalului
este organizata in parteneriat cu diverse asociatii si
institutii, iar lista este deschisa pentru orice alte
arganizatii/institutii ce pot furniza informatii pentru
tineri. Programul 15-25 este finantat de Delegatia
Comisiei Europene in Romania.

http: llwww digitpress comigameroomhndex htm

Cum arata camera voastra? ne intreaba Emil Tohan, intr-un
e-mail trimis la redactie. "Eu cand am vazut camerele
jucatorilor maniaci de pe site-ul asta, mi s-a facut rusine de
cele 5 jocuri originale pe care le tineam cu mandrie pe raft.
Daca ar exista o asemenea initiativa si in Romania, sunt
curios cum ar arata camerele 3
jucatorilor romani. Probabil
pline ochi de CD-uri noname cu
jocuri pirat si filme”. Emil,
chiar asa? Ne jignesti in orgoliul
national? Dar stii'ca

s-ar putea sa ai dreptate?
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® Conexiune permanenta
Viteza pana la 128 kbps J
@ Costuri telefonice zero
@ Traficul local este gratuit

. Posta electronicé inclusa

Aboneaza-te pana la 1 septembrie 2003 la
Astral Internet pentru Acasa si beneficiezi de:
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Detalii suplimentare despre aceasta oferta la www.aipa.ro sau www.astral.ro



Ultima ora
| Ultimele stiri din lumea jocurilor

| Nostalgii digitale
O retrospectiva a jocurilor de odinioara

Advent Rising
O epopee intergalactica ce ar putea fi
noul Star Wars

Tribes 3: Vengeance
O razé de lumina pentru fanii seriei

| Far Cry

Impuscaturi intr-un cadru romantic

| Breed
Un cocktail de elemente nu tocmai
originale care ar putea avea insa succes

Star Trek: Elite Force II
| Un nou colaborator de nadejde pentru
capitanul Picard

| Rise of Nations

| Parcurgeti 6000 de ani de istorie intr-o
singura zi alaturi de natiunea favorita

World War II: Frontline

| Command

Acelasi razboi, alti combatanti

Colin McRae Rally 3
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Activitatea mea de postare a stirilor despre
jocuri pe site-ul XtremPC s-a lovit de o problema
de nedepasit luna aceasta: nu s-a intamplat
nimic. Dupé E3 si finalul anunturilor surpriza
pana si frecventa zvonurilor a scazut, singurele
idei interesante fiind posibilitatea unor
continuéri pentru seriile Fallout si Ultima, dar
intr-un viitor indepértat. in aceste conditii,
urmarirea telenovelei traite, inca inainte de
aparitie, de noul joc Tomb Raider a capatat un
prim-plan neasteptat si de altfel nemeritat, dat
fiind ca sperantele ca ceva bun sa iasa din el
sunt mai subtiri decat pantalonasii pe care
eroina insista sa-i poarte la ani buni de cand nu
mai sunt la moda. Cei care au urmarit cu
regularitate (si continua mirare) rubrica in care
prezentam datele de aparifie ale jocurilor din
fiecare lund, sunt la curent cu faptul ca Tomb
Raider: Angel of Darkness urma si fie lansat de
Créaciun, dar a fost amanat in ultimul moment
pentri Februarie. Apoi inca putin, pana in
Martie. $i daca tot se ajunsese aici, inca doua
luni, pana in Mai, nu aveau s omoare pe
nimeni. Pana la urma Eidos, un publisher foarte
respectabil de altfel, le-a pus in prag piciorul
celor de la Core Design si i-a anuntat ca daca nu
il termina pana la sfarsitul anului financiar (30
lunie), se intampla ceva rau. Nu stiu cu ce i-au
amenintat dar nu cred ca i-au impresionat prea
tare, tindnd cont de faptul ci pana la acea data
nu au reusit sa lanseze decat versiunea de
PlayStation 2 si aceea doar in Statele Unite.
Intérzierea se datoreaza in mare parte
deciziei.de a schimba sistemul obisnuit de
functionare al camerei cu unul mai "cinematic”,
un lucru care nici nu vreau sa aflu ce inseamna.
O cauza mai adanca, in privinta careia nu pot
decat sa speculez, este aceea ci, dintre toti

PROMISIUNI

CE NU POT
FI TINUTE

Motivul ascuns pentru care Duke Nukem
Forever si alte titluri refuza sa isi faca aparitia

oamenii care au intrat in contact cu seria,
producatorii au cea mai putin clara idee de ce
i-a cauzat succesul, motiv pentru care au ales
complet gresit ce sa pastreze si ce sa schimbe,
totul pe fundalul unei organizari dezastruoase.
Drept comparatie va pot oferi cazul Blizzard, o
alta companie cu probleme in indeplinirea
planului trimestrial, dar care are o echipa
speciala, numita foarte potrivit "reality check”,
al carei scop este de a readuce cu picioarele pe
Pamant designerii in momentul in care ideile lor
se indeparteaza de la domeniul interesantului,
sau al posibilului. $i culmea, Blizzard a reusit
pentru prima oara dupa mult timp sa incheie un
proiect la timp. Frozen Throne este gata si va fi
disponibil pe 1 lulie, daté prea térzie, din
pacate, pentru a putea fi prezentat in acest
numar. Cei de la Blizzard au dovedit ca au
invatat pe propria piele ce inseamna sa faci
promi'sium' pe care nu le poti tine, dupa ce au
fost nevoiti s& renunten timp la jumatate din
lucrurile pe care le doreau in Warcraft Ill si
facusera eroarea de a le anunta inainte de a le
avea gata.

Astfel de promisiuni pot face mai mult rau
decét bine unui joc §i, cum s-a intamplat cu
Daikatana, pot chiar distruge o companie. Daca
ii mai pasa cuiva, iata si explicatia pentru care
jocul pe seama caruia s-au facut cele mai multe
glume din istorie, Duke Nukem Forever, intarzie
in acest mod absurd: producatorii nu au fost
suficient de chibzuiti ncét sa nu promita marea
cu sarea, dar sunt suficient de inteligenti incat
sa inteleaga ce se va intdmpla daca jocul inseala
asteptarile. Tot ce putem noi sa facem pentru a
ajuta producatorii cu gura mare este sa nu-i
luam in serios, oferind jocurilor sansa de a arata
ce au, nu ce fusese promis si lipseste.
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Activitatea creatorilor de moduri
pentru Unreal Tournament 2003 nu a
fost prea spectaculoasa pana acum,
dar suntem siguri ci s-a intensificat
destul de mult dupa ce Epic Games a
anuntat cel mai mare concurs de
moduri facut vreodata. Cu ajutorul
sponsorului NVIDIA, valoarea totala a
premiilor a fost ridicata la suma
impresionanta de 1.000.0005,
impartita intre destul de multe
categorii, de la cel mai bun efect
sonor la cea mai buna harta. Marele

premiu este de 150.0005 plus o

licentd pentru motorul Unreal, care ar

putea sa ajute enorm o companie
aflata la inceput. In concurs sunt
incluse atat modurile de Unreal
Tournament 2003 cat si cele pentru
Unreal Tournament 2004, a carui
lansare este asteptata in curénd.

Totusi, frecventa de aparitie a noilor

versiuni merge impotriva utilitatii
modurilor, al caror scop este de a
prelungi viata unui joc.

Concedieri la Ritual Entertainment

Fara legatu
ara legat
Ritual este un producator
independent a carui supravietuire
depinde de existenta unor

proiecte de facut, iar norocul ce

i-a adus Star Trek: Elite Force Il si
_CounterStrike: Condition Zero in
curte pare sa fi trecut, un nou
proiect neputénd fi gasit. Din

acest motiv, dupa terminarea

lucrului la primul dintre ele o
parte dintre membrii echipei au

fulie-august 2003
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trebuit sa plece in alte directii,
compania neputand s& mai sustina
doua echipe de dezvoltare. Soarta
lui Condition Zero nu a fost
afectata, acesta este asteptat sa
apara in perioada verii (anul
acesta, simtim nevoia sa
precizdmy). Ritual Entertainment a
mai produs Sin si Heavy Metal ~
FAKK 2.

STIRI DIN LUMEA JOCURILOR

Cel mai bine vandut joc din Roméania

ca suntem in

lata un domeniu in care ne aliniem si noi la standardele térilor

considerate mai civilizate: conform unui anunt recent din partea Best
Distribution, The Sims a devenit cel mai bine vandut joc din Roménia,
cu peste 3500 de exemplare vandute. Nu ne amagim, acest numir este

unul foarte mare pentru tara noastra, dar suntem putin surprinsi de

faptul ca Half-Life nu a atins una mai mare, tindnd cont de numarul de

Internet-cafe-uri in care se poate gasi CounterStrike. De curdnd The
Sims a beneficiat de lansarea unui add-on calitativ superior celor
precedente, numit The Sims Superstar.

Dupa cum era de asteptat,
premiile criticii la E3 nu au
surprins prea mult, reflectand
cu exactitate opinia generala.
Asadar mare invingdtor a iesit
Half-Life 2, care a plecat acasa
cu nici mai mult nici mai putin
de patru premii: cel mai bun
spectacol al expozitiei, cel mai
bun joc de PC, cel mai bun joc
de actiune si premiul special
pentru grafica. Singurul titlu
céruia nu i s-a acordat multa
atentie inainte, dar a
impresionat la E3 a fost Full
Spectrum Warrior (foto),
premiat ca cel mai bun joc
original si cel mai bun
simulator. Soarta lui nu pare

surpriza

clara in acest moment, a fost
anuntat pentru XBOX, dar se
pare ca va fi portat si pe PC.
Rome: Total War a fost
considerat cel mai bun intr-o
categorie care nu prea a
stralucit la capitolul noutati,
singura strategie originala fiind
Evil Genius. Celelalte jocuri de
PC care au mai fost premiate
sunt City of Heroes la categoria
jocurilor online si Prince of
Persia: The Sands of Time ca
titlu de actiune. Chiar daca a
pierdut la o sectiune care in
mod normal este unul dintre
punctele sale forte, cea a
RPG-urilor, PC-ul a fost platforma
cu cele mai multe premii.

/ 4




In perioada iulie-august cumperi un PlayStation 2 cu

doar 7.999.999 lei. Astfel, ai o consold de jocuri §i un i
DVD player Sony la un pret incredibil de mic. (Include ; __J H._._. ™

TVA si reprezinta pretul recomandat de Sony Roménia) PIayStation D

CEL MAI BINE VANDUT DVD PLAYER DIN LUME
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0 RETROSPECTIVA A JOCURILOR DE ODINIOARA

UNDE SUNT JOCURILE DE ALTA DATA? Pe zi ce trece,
suntem asaltati de tot mai multe jocuri, dar parca nici
unul nu are farmecul titlurilor de acum 4-5 ani. Se
faceau in deceniul trecut jocuri mai bune? Se fac in
deceniul acesta jocuri mai proaste? Care este
explicatia nostalgiilor noastre digitale?

Intra in scena Elmore Leonard, un scriitor
american care a formulat una dintre legile de baza ale
culturii pop (cultura pentru marele public, populara
sau popularizata, care include printre altele si jocurile
electronice): astfel, ce a fost popular acum 10-15 ani
va fi popular si in ziua de astazi, pentru ca
adolescentii din perioada respectiva se incadreaza
intr-un segment demografic mai profitabil si devin
nostalgici. "Retro” devine o moda, si nu trebuie s ne
miram ca lumea se intoarce (cu mici exceptii) la
vechile obiceiuri, masini, articole de vestimentatie, si,
de ce nu, jocuri. Emulatoare pentru diverse platforme
§i site-uri care gazduiesc jocurile de alta data apar in
fiecare saptamana daca nu in fiecare zi.

Sa ne lasam si noi prada nostalgiei si s facem o
incursiune in istorie pentru a ne aduce aminte de
inceputurile jocurilor PC.

JOCURI §I TEHNOLOGIE

Evolutia jocurilor PC este inevitabil strans legatd de
progresul computerelor, astfel ca putem stabili ca
punct de rascruce in istoria jocurilor electronice anul
1964, cand apare dispozitivul Think-a-Tron, produs de
Hassenfeld Bros.(compania care va fi cunoscuta mai

=
=70

I o THINK-A-TRON

tarziu sub numele de Hasbro). Think-a-Tron este
primul "computer” personal destinat divertismentului,
daca putem numi asa o cutie care functiona cu cartele
perforate, ca majoritatea computerelor din perioada
respectiva. El era capabil sa raspunda la intrebérile de
pe cartele prin coduri de lumini. Distractiv si
educational, nu-i asa?

Surprinzator sau nu, primul joc electronic
propriu-zis aparuse cu mai mult de un deceniu in
urma: in 1952, A.S Douglas isi dadea lucrarea de
doctorat la Universitatea din Cambridge pe subiectul
“Interactiunea dintre om si computer”. Douglas a
creat primul joc pe computer cu interfata grafica, o
versiune de X si 0. Jocul a fost programat pe un
computer EDSAC, cu lampi, care avea un display
catodic.
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Urmatorul pas a fost "Tenis pentru doi”, un joc
creat de fizicianul William Higginbotham, care folosea
un osciloscop ca metoda de afisare si doua butoane ca
metoda de control. in privinta conceptului, “Tennis for
two” era un Pong primitiv, dar nu putea fi considerat
tocmai un joc pentru computer, din moment ce nu
folosea nici un program si nici un computer
propriu-zis.




Un alt punct de referinta este
"Space War"”, un joc scris in 1961 de
un student pe nume Steve Russel,
care nu putea fi insa jucat decét pe
calculatoarele ce ocupau camere
intregi in cadrul universitatilor si
care costau enorm. Space War poate
fi considerat primul joc multiplayer,

folosea o grafica simplista vectoriala

si portretiza conflictul dintre doua
nave care incercau sa se distruga
una pe alta cu proiectilele. El nu a
ajuns in mainile publicului decét
zeci de ani mai tarziu, sub forma
emulata.

consola Atari C-100(1975), ale carei
doua jocuri, Pong si Breakout au
lansat practic industria jocurilor
video, si vom ajunge direct la IBM
5100, primul computer integrat si
transportabil fabricat in 1975. El
oferea un monitor CRT, input de pe
casete cu banda magnetica, 48k
ROM, pana la 64k RAM, porturi
seriale si doua limbaje de
programare: APL si BASIC. Din
pacate, la un pret de 20.0005, el nu
putea fi numit tocmai computer
personal si ar fi fost complet
neeconomic sa fie folosit pentru

in 1964, Douglas Engelbart
creaza primul prototip de mouse, o
cochilie de lemn cu doua rotite de
metal, destinat a fi folosit cu o
interfata grafica bazata pe ferestre.
Mouse-ul va fi patentat ca dispozitiv
in 1970, dar din nefericire, mediul
""Windows" nu poate primi drepturi
de autor, pentru ca in perioada
respectiva nu se acordau brevete de
inventie pentru software. Cred ca
stim cu totii cine a furat ideea mai
tarziu.

in 1967, Ralph Baer, un angajat
la o firma care producea aparatura
electronica pentru armata,
programeaza Chase, un joc de curse
primitiv care folosea televizorul ca
metoda de afisare.

Vom face acum un salt pana in
1972, cand apare Magnavox Odyssey,
primul joc video pentru acasa,
construit doar pe baza de
tranzistori, fara circuite integrate.
Costa 1505 si folosea folii de plastic
pentru a delimita zonele de joc pe
ecran. Vom tréce razant pe linga

jocuri. Dar a avut meritul de a pava
drumul pentru viitoarele design-uri
de PC.

A fost urmat, in acelasi an, de
MITS Altair 8800, dispozitivul care a
lansat practic industria PC. Dotat cu
un procesor Intel 8080, 256 bytes de
memorie, patru sloturi de
expansiune si limbaj de asamblare
cu 78 de instructiuni, Altair costa
aproximativ 5005, ceea ce il facea
mult mai convenabil pentru
utilizatorul casnic.

Pentru a scurta calatoria
temporala ne vom teleporta in
continuare direct in 1980, pentru a
vedea ce se intampla pe partea de
software. La inceputul anilor ‘80,
IBM a contactat firma Digital
Research si le-a cerut sa conceapa
un sistem de operare pentru un nou
computer personal pe care urmau sa
il lanseze. Digital Research face
eroarea monumentala de a nu fi de
acord cu anumite pretentii ale IBM,
astfel ca cei de la IBM sunt nevoiti
sa il contacteze pe Bill Gates, la

jocuri

Nostalgii digitale
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Platforma IBM-PC a fost lansata
practic in 1982, impreuna cu o
mana de jocuri produse de
dezvoltatori care aveau contract
cu IBM. Sierra era unul dintre ei si
in 1984 a creat King's Quest, jocul

care a demonstrat ca |IBM PC poate

fi folosit si ca platforma de jocuri,
nu doar pentru segmentul
bussines. Jocuri interesante mai
existau pe PC in perioada
respectiva, dar majoritatea erau
conversii ale unor titluri de succes
de pe alte platforme. Din
momentul in care PC-ul Tandy
1000 a popularizat ideea ca
grafica si sunetul imbunatatesc
experienta de joc, industria PC s-a
solidificat. in momentul de fata,
cu aproape 20 de ani mai térziu,
industria de divertisment
electronic valoreaza mai mult de
12 miliarde de dolari.

Dupa cum spuneam, nostalgicii
vor sa retraiasca magia jocurilor
de alta datéa si vor sa le mai dea o
sansa. Dar de multe ori
platformele pe care rulau ele nu
mai existd, alteori platformele noi

se dovedesc incompatibile, sau pur

si simplu, titlurile de alta data nu
mai pot fi gasite de vanzare.

Microsoft. Gates i5i aduce aminte de
un sistem de operare pentru
microprocesoarele Intel 8080
(folosite in IBM PC si Altair),
conceput de o firma numita Seattle
Computer Products (SCP) si numit
86-D0OS. Asumandu-si un risc, Gates
cumpara 86-DOS de la SCP cu
50.0005. 1l rescrie, il redenumeste
MS-DOS si il licentiaza (pastrand
inteligent toate drepturile asupra
lui) firmei IBM pentru primul lor
computer personal. Ironic sau nu,
DOS fusese modelat dupa un sistem
de operare al firmei Digital
Research, numit CP/M.

Dupé cum veti vedea insa,
inceputurile jocurilor PC nu vor fi
pe platforma IBM, ci pe cea Apple.
Aceasta s-a dovedit mult mai
populara la inceputuri, in 1982

in acest din urma caz,
jucatorii se indreapta catre
site-urile abandonware. )
"Abandonware” este un termen ce
defineste jocurile care au fost
abandonate de producatori sau
jocurile “clasice” - pentru a intra
in categoria "clasic” trebuie sa
treaca cel putin 8 ani de la
aparitia jocului. Tehnic, site-urile
respective nu incalca copyright-ul,
pentru ca acesta e expirat. Intra
in scena IDSA (Interactive Digital
Software Association), o
organizatie non-profit care se
ocupa de drepturile a peste 50 de
firme din industria jocurilor. In
opinia IDSA, drepturile se pierd
doar daca nu le intaresti legal.
Chiar daca nu este piraterie, ceea
ce fac site-urile abandonware
incalca dreptul de a controla
modul in care este distribuit gi
folosit produsul intelectual al unei
companii, afirma [DSA.

In ciuda scrisorilor legale de
amenintare si amenzilor, site-urile
abandonware isi continua
activitatea. Nu comentam asupra
legalitatii lor, dar ele raman
singurele locuri de unde mai
puteti face rost de jocuri de acum
10-15 ani.

existand o baza de_peste 16.000 de
programe scrise pentru aceasta
platforma. '

Tot in 1982, are loc una dintre
cele mai importante evolutii
tehnologice din istoria
divertismentului interactiv:
compact-discul(CD). Un produs
comun al Sony si Philips, CD-ul
putea stoca o cantitate enorméa de
date (dupa standardele vremii).
Discurile optice de 4,5 inci puteau
stoca peste 600 MB de date,
echivalentul a 250.000 de pagini
printate de text. CD-ul deschide
drumul pentru o noua industrie -
multimedia.

ANII '70

Atari este singurul sistem care poate
fi considerat cu adevarat "computer
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personal”. Pentru el apar trei dintre
cele mai de succes jocuri din toate
timpurile: "Space Invaders”,
"Asteroids” si "Moon Lander”.
Dintre acestea, "Asteroids” este cel
mai avansat tehnologic, pentru ca
foloseste o grafica vectoriala si
permite jucétorilor sa isi introduca
initialele in tabela de scor.

In 1976, Robert Noyce inventeaza
microchipul, un dispozitiv care
facea ca jocurile sa nu mai fie
limitate de numarul de porti logice
TTL.

ANII 80
Tranzitia de la jocurile arcade "de
sala” la cele pe computere
persenale este inca lentd. Pac-man
este un succes mondial si aduna 60
de milioane de dolari in primul an de
la aparitie. Numele lui initial,
provenit dintr-un céntec de leagan
Japonez, era Puckman, dar
producatorii (Namco) au decis sa il
numeasca altfel de teamé ca nu
cumva adolescentii sa zgarie partea

" curbata din "P” pentru a obtine un
cuvant obscen. Progresele vin tot din
domeniul arcade: jocul Moon Cresta

H fulie-august 2003

este primul titlul care introduce
ideea de power-up intr-un joc.

In primavara anului 1980, Ken si
Roberta Williams, un cuplu din
California a decis sa incerce noul lor
computer Apple Il. Ken s-a conectat
prin intermediul unui terminal la
mainframe-ul IBM de la biroul siu
pentru a-i arata sotiei un joc in mod
text numit Adventure. Acesta fusese
scris cu aproape 20 de ani in urma
de Don Woods. Roberta este foarte
incantata si incepe sa conceapi
propriul ei joc adventure, numit
Mystery House.

Mystery House este primul joc
adventure care foloseste grafica
digitala pentru a ilustra firul
povestii. Dupa ce i-au facut reclama
in numarul din mai 1980 al revistei
MICRO, Mystery House a inceput si
se vanda frenetic (la un pret de
258). La inceputul lunii urmatoare
aveau 11.0005. La sfarsitul lui iunie,
capitalul lor crestea cu 20.0005, iar
in iulie mai adunau 30.0005. Dupa
Mystery House, cei doi au mai creat
doua jocuri pentru Apple Il, Wizard
si Princess, care impreuna au vandut
mai mult de 60.000 de copii la un
pret de 335. Ken si Roberta si-au
vazut visul cu ochii, s-au mutat
intr-un orasel din muntii Sierra
Nevada si au fondat Sierra On-Line.

In acelasi an, Douglas Carlston,
un avocat la o mica firma din Maine,
cumpara un computer personal
Tandy TRS-80 si isi foloseste
talentele de programator amator
pentru a scrie un joc de strategie SF
numit Galactic Empire. Misiunea
jucatorului era sa ii protejeze pe
baietii buni, numiti The Broderbund.
Fratele lui Douglas, Gary, i se
alstura in initiativa de a crea jocuri
si impreuna fondeaza Broderbund
Software.

Un an mai tarziu, fratii Robert si
Richard Garriot formeaza Origin
Systems, o firma care va raméne in
istorie pentru seria de jocuri RPG
Ultima. O adevérata fratie in lumea
jocurilor, s-ar spune. In acest an se
lanseaza primele reviste dedicate
industriei jocurilor - "Computer and
Video Games” si "Electronic Games”
in 1982, are loc o noua revolutie in
domeniul computerelor personale:
dupa lansarea variantelor ZX-80 si
ZX-81, care se bucura de un succes
moderat, sir Clive Sinclair lanseaza
ZX-Spectrum. impreuna cu
Commodore 64 si BBC-Micro,
ZX-Spectrum ia cu asalt piata
divertismentului digital, intorcand
peste noapte balanta in favoarea
computerelor personale si
provocand pierderi majore
producatorilor de masini arcade si
console. Salile de jocuri s€ inchid
peste tot in lume (poate cu exceptia
Japoniei) iar Atari pierde peste 200
de milioane de dolari intr-un singur
an.

0 alta consecinta a
disponibilitatii unei game de
computere personale relativ
puternice si ieftine este aparitia
unui numar enorm de programatori
amatori. In 1983, un liceean de 17
ani din Marea Britanie scrie un joc
numit “"Manic Miner" care are un
succes enorm. Matthew Smith,
autorul programului, devine cel mai
tanar creator de jocuri din istorie.
El continué succesul un an mai
tarziu cu Jet Set Willy, un alt arcade
de calitate.

In segmentul profesional,
Cinematronics lanseaza "Dragon's
Lair”, un joc de aventura 2D animat
de Don Bluth, primul titlu care
foloseste ca suport tehnologia laser
disc.

in decembrie 1984, Alan Miller si
Robert Whitehead, doi dintre

fondatorii Activision, parasesc
aceasta firma pentru a crea o noua
companie, care se va numi
Accolade. _

La inceputul anului 1985, in
Rusia, un programator pe nume
Alexei Pajitnov creeaza jocul Tetris,
inspirat fiind de un puzzle mai vechi
numit Pentamino. El va fi lansat cu
surle si trambite pe consola
GameBoy de la Nintendo in 1989,
devenind principalul motiv pentru
care aceasta se vinde datorita
conceptului simplu, care crea
dependenta. Copii pirat de GameBoy
care puteau sa redea doar Tetris se
imprastie in intreaga lume.

La jumatatea anilor '80, David
Barron si lan Bell programeaza Elite,
un simulator spatial cu grafica 3D
vectoriala, care oferad teoretic un
univers intreg pentru a fi explorat.
Jocul are un succes enorm,
devenind un clasic si fiind privit ca
standard si in ziua de astazi. Dupa
aparitia jocului insa, cei doi autori
s-au certat si nu si-au mai vorbit ani
de zile. La un moment dat, David
Barron a declarat ca ar vrea ca jocul
sa fie disponibil ca shareware si
freeware pe Internet, dar cd acest
lucru nu este posibil pentru ca ar
avea nevoie de permisiunea lui lan.
lan a replicat postand versiuni
transferabile ale Elite pe site-ul sau,
pentru toate platformele
disponibile.__

Elite a fost scrist initial pentru
BBC Micro, dar a avut versiuni scrise
si pentru C64, PC sau Amiga, printre
altele.

in 1986, W Industries, creeaza
primul sistem de realitate virtuala
destinat jocurilor, sub titlul de
Virtuality VR. In acelasi an este
fondatd compania Codemasters,
care lanseaza jocul "Dizzy", primul
dintr-o serie adventure ce va
ramane in istorie, alaturi de
personajul sau asemanator cu
Humpty-Dumpty.

Anul urmator, LucasArts se
stabileste ca un competitor
important in lumea jocurilor
adventure pentru PC. Ei lanseaza
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Maniac Mansion, un joc ce
foloseste un sistem de dezvoltare
proprietar intitulat SCUMM (Script
Creation Utility for Maniac
Mansion). SCUMM va fi baza pentru
o multime din jocurile viitoare ale
Lucas Arts.

in 1987 apare primul joc care
foloseste grafica 3D - Driller, dar
spatiul 3D este folosit la maxim
abia cand Firebird publica
“Sentinel”, o capodopera
strategica conceputa de Geoff
Crammond, care apoi isi va irosi
talentul creativ cu seria Grand
Prix. Cu reguli simple, 10.000 de
niveluri generate parametric, si 0
actiune care te tinea intr-o
tensiune continud, Sentinel
depaseste barierele timpului si
demonstreaza cat de putin
conteaza limitarile hardware
atunci cand sunt suplinite de o
creativitate sclipitoare.

in aceeasi perioada Clive
Townsend da lovitura cu seria
Saboteur, iar Way of The Exploding
Fist se dovedeste unul dintre cele
mai populare jocuri beat-em-up.
Spy vs Spy da tonul jocurilor split-
screen, comparandu-se din acest
punct de vedere doar cu Protector,
un joc cu nave bazat pe un
concept oarecum asemanator.

'__'E;—:mm;

in 1988 apare unul dintre cele
mai originale jocuri de sah,
BattleChess, in care piesele se
transformau si chiar se luptau intre
ele in momentul capturii. Double
Dragon, aparut pe o sumedenie de

platforme, eclipseaza tot ce
aparuse in domeniul beat-em-up.
King's Quest ajunge la cea de-a
patra incarnare, iar Leisure Suit
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Larry marcheaza inceputul unei
serii adventure de succes, cu
accente vag erotice. In domeniul
RPG se remarca Pool of Radiance,
iar pentru cel arcade merita
remarcat Operation Wolf si R-Type.

ANII '90

in mai 1990, Microsoft lanseaza
Windows 3.0, care este imediat
adoptat de programatori ca mediu
de dezvoltare. Desi in 1990 doar
doud dintre cele mai bine vandute
zece programe rulau sub Windows,
numarul se ridica la 9 din 10 in
1991.

Tot in acelasi an, Trip Hawkins
pleaca de la Electronic Arts pentru
a fonda compania 3DO. 3DO a fost
creatd cu intentia de a stabili un
nou standard pentru hardware-ul
destinat divertismentului
interactiv. 3DO a decis sa nu
fabrice un produs anume ci sa
dezvolte tehnologia si sé o
licentieze diversilor producatori de
hardware si software. Aceasta
initiativa nu a avut succes si, in
cele din urma, 3DO a sfarsit prin a
produce si licentia jocuri.

Pentru a stabili o serie de
standarde, in 1994 este fondat
ESRB (Entertainment Software
Rating Board), un corp de control
care sa ratifice jocurile video. De
acum apar litere mari pe cutiile

" jocurilor, care sugereaza ce varsta

ar trebui sa aiba potentialii
jucatori ai unui titlu si daca acesta
contine elemente violente sau care
ar trebui experimentate doar de
adulti.

in perioada anilor '90, titlurile
PC devin o adevarata avalansa,
astfel ca vom continua in numerele
urmatoare cu o trecere in revista a
celor mai importante jocuri, pe
genuri si, in loc de concluzie, vom
incerca sa construim chiar un top
al celor mai bune jocuri din
fiecare gen in parte.

(Va urma...)
Adrian Dorobat

jocuri
Nostalgii digitale
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reativa a Ili Orson Scott
blatéafl‘.l‘experienta in
neniul efectelor speciale si graficii
computerizate a GlyphX, vor face ca

“jocul sa fie o adeva_éstgdpenent

&%1)"Speram noi, o epopee

Or 0m§cott Car spatiala fara precedent.

iin romane ca
gide si Vorbitor in
ntat si prolific,

fortil a mai multe serii

og a gﬁulm va coincide
cu lansare?al‘ﬂl
precedent, zic eu, pentru ca desiw
joci pa.carti s-au mai facut,
titlurile interactive au succedat dupa o
perioada destul de indelungata sursa de

WWW.ADVENTTRILES

"Ce mi s-a parut cel mai interesant

in colaborarea cu Majesco si GlyphX la

proiectul Advent Rising a fost dorinta
lor sincera de a crea un joc in care
povestea sa serveasca drept rampa de
lansare pentru restul elementelor”, a
declarat Orson Scott Card. “Sunt de
parere ca punerea in scena a unei
povesti imersive este extraordinar de
importanta pentru ca jocul sa para
credibil si sa le permita jucatorilor sa
relationeze la un nivel emotional cu
ceea ce se intampla peiecran”.
Universul din Advent Rising este
compus din milioane de lumi, cu zeci
de mii de rase, care impartasesc o
inta: ca exista undeva o

o armatafi
a-i eradi
Jucatori

puterile spetiale
surprindere ?A‘e ]
Vazut dintr-uny z
third person, ? ent RISI?;g'V& r'
actiunea cu aventura intr-o Iume cuo
grafica de ultima-ora si deosebita de a
titlurilor ce par sa iasa in ultima vreme
ca pe banda rulanta. Cu toate ca este
construit pe tehnologia Unreal Warfare,
Advent Rising pare mai inrudit cu
i Sacrifice decat cu UT 2003
E g ul va avea insa o
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ai renum1te FPS -uri rnultiplayer avand mwﬁm'r'

tr-un knock- out tehnic din care nu a
mai reusit sa se ridice nici la aparitia Tribes 2.
Acesta avea potential, fireste, si a fost jucat
pana la epuizare de fanii seriej. Dar din pacate
numarul mare de bug-uri si faptul ca Dynamix,
firma produciétoare, a colapsat la scurt timp
dupa aparitia jocului pe piaté‘fa facut ca Trib

arseal prin a fi atrasi de un

‘multiplayer mai facil.

Sierra se pregatea'sa ard
considerand seria Tr'lb
iniscena au intrat cei de'lal 3 ]
care s-au declarat daspuﬂs se inhame'l
revitalizarea jocului si la ridicarea lui pe
treapta urmatoare de evolutie. Luand in
considerare portofoliul Irrational Games
(System Shock 2, Thief (partial) si Freedom
Force), Sierra s-a declarat de acord si astfel la

: facand'salturi in timp si spatiw

'serie 51.0°
u o intriga bine
ece cu 3-500 de
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rma re "triburi”.
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re.fac rte_gjn dceeasi familie, povestge

avea pentr

Persong
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* .abordarea va trebui sa fie difag

?‘écar.g}’dm ele

Jﬂu se ;‘,Hu foarte multe det@li
actiunea propriu-zisa, insa ce §
cu siguranta este ca jocul va follisi
modifi icata a motorului de Unregil
permitelo,fizica excelenta si refiirea un i
mediu care va incanta ochii, lucru care poatefi
deja vazut in primele capturi de El.‘ranb S?Jatnle

“DIN ECHIPA PRODUCATOARE FAC PARTE SI DOI JUCATORI'CELEBRI DE TRIBES.”
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prestonante iar zonele de
rata si ele foarte bine, datorltav
turllor foarte detaliate.

Din.echipa producatoare fac parte si doi
jucatori Celebri de Tribes, unul dintre ei, Cl'jn‘is
"Thrax” Mahnken, fiind cel care a conceput
renumitul mod Team Rabbit pentrd Tribes 2. Pe
langa adaugarea de "ragdoll physms exista
posibilitatea sa se poata distruge proiectilele in
aer, dar producatorii nu sunt siguri daca vor
lasa aceasta optiune in joc pana la final.
"Sknng"-u*si jetpack-ul nu vor lipsi, fireste, si
vom gasi dm,gwu'vehicule, desi acestea'nu vor
mai juca un rol la fel de importantscaiin Tribes

is2. Singura arma despre care putem fi siguri
incﬂsé in Tribes 3 este lansatorul de

-
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osirea tehno!ogiel Un’feal;ﬁstem@av‘qnta]_

ntru ca va da drum liber credrii-

_ od-uri, har;i,lpeerna]e sirsklnﬁq,
Care acesta are lnstrumente excelente
A | cu interes noi snformatn desp;e acesr.,

ar putea inclina balanta din domeniul’

mult I"ayer catre seria/Tribes.

Adrian Dorobﬁg
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UN COCKTAIL DE ELEMENTE NU TOCMAI ORIGINALE CARE AR PUTEA AVEA INSA SUCCES

INTERACTIUNE

m campanie single-player cu 18 misiuni

= niveluri ce combind zone uriase de
interior cu terenuri vaste

o 12 arme, fie mecanice, fie bazate pe
energie

w joc bazat pe conceptul de echipa

= implementarea a numeroase vehicule:

aeriene, terestre sau acvatice

= mai multe moduri de a termina o
misiune

u 32 de jucatori in LAN sau pe Internet
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si oamenii au de infruntat
amenintarea extraterestra sub
forma unei rase numita simplu The
Breed. Rasa care aparent da si
numele jocului. Economia de idei
este caracteristica si pentru
intriga, care imprumuta destul de
mult din reteta Starship Troopers,
inlocuind extraterestrii insectoizi
bizari cu extraterestri bipezi ceva
mai organici in infatisare, destul de
apropiati de creaturile adulte din
Alien. Acestia au cam pacalit
omenirea si, in timp ce armatele
umane erau ocupate cu eliberarea
planetei Marte, extraterestrii
cucerisera ingenios Pamantul,
ridicand cu cativa metri nivelul
marilor 5i oceanelor.

satisfactie atunci cand o folositi.
lar arma cu luneta este foarte
precisa si functioneaza la distante
enorme cu un damage considerabil,
ceea ce cred ca va da un avantaj
deloc fair-play lunetistilor in
jocurile multiplayer.

in versiunea demonstrativa,
care este doar single-player, aveti
la dispozitie 5 cameni, care au un
Al destul de bun, si pe care puteti
sa ii controlati direct sau prin
intermediul unui set de comenzi de
baza. Din pacate nu exista si
comenzi complexe, cum ar fi cea
de foc de acoperire pentru Heavy
Gunner, sau o comanda de atac la
distanta pentru Sniper. Daca vreti
asa ceva, trebuie sa intrati in
pielea lor si sa atacati chiar voi.

"ARMA CU LUNETA ESTE FOARTE PRECISA SI
FUNCTIONEAZA LA DISTANTE ENORME CU UN DAMAGE
CONSIDERABIL CEEA CE CRED CA VA DA UN AVANTAJ
DELOC FAIR-PLAY LUNETISTILOR IN JOCURILE

MULTIPLAYER.”

in demo veti porni de la bordul
crucisatorului USS Darwin, singura
speranta a umanitatii, care ar
putea zdrobi adversarii Breed
pentru ca are avantajul surprizei.
Vi se va prezenta pe scurt echipa,
care este compusa din soldati de
baza (grunts), soldati de asalt
(Heavy gunners) si lunetisti
(Snipers). Desi diferiti in infatisare,
ei sunt destul de intersanjabili, si
la propriu, si la figurat. In primul
rand pentru ca puteti trece
dintr-un soldat intr-altul pentru a
mai varia actiunea si in al doilea
rand pentru ca, daca unul dintre
"specialisti" moare, puteti foarte
bine sa ii luati arma si sa o folositi
fara nici o problema..Din pacate
nici una dintre armele disponibile
nu este suficient de spectaculoasa
incat sa va dea un sentiment de

-

Inamicii din rasa Breed au bunul
simt sa se ascunda dupa obiecte
sau sa se rostogoleasca atunci cand
sunt atacati, facand tintirea
dificila, dar au fost blestemati cu
arme chiar mai putin impresionante
decat cele ale oamenilor, aversa de
bule albastre de plasma si trasoare
albastre de laser crednd un
spectacol mai iritant chiar decat
atacurile extraterestrilor din
Unreal 2.

lar cel putin in demo,
adversarii nu sunt suficient de
multi incat s& nu se piarda in
peisaj, ceea ce evidentiaza
vastitatea nivelurilor, insa scade
destul de mult din sentimentul de
gherild, de noi cativa impotriva
tuturor. Poate totusi pe nivelurile
mai avansate lucrurile se "incing"
mai tare, pentru ca mi-e greu sa

cred ca Pamantul a fost cotropit de
o0 méana de creaturi amarate.
La final, se poate spune ca Breed
este un proiect impresionant, dar
de aici pana la a-l numi "Halo
Killer" cum au facut-o o serie de
critici din lumea jocurilor, mai este
drum lung. Sincer sa fiu, astept cu
mai mult interes aparitia Halo PC
decét a versiunii finale de la Breed.
Oricum, daca serverele

multiplayer nu vor cere foarte
multe resurse, Breed s-ar putea
dovedi foarte popular in
multiplayer.

Adrian Dorobat

E LUNG PAMANTUL, BA E LAT |

).~
Motorul grafic al Breed,
supranumit Mercury, reuseste sa
afiseze un nivel de detaliu iesit
din comun, faré sa taxeze
excesiv resursele sistemului, n
plus, Breed are cele mai largi
medii continue de joc intalnite
pana acum in vreun titlu PC,
facand nivelurile din IGI 2 sau
Tribes 2 s& para inghesuite. Fara
exagerare, parcurgerea unui
nivel pe jos poate lua chiar si 20
de minute. Nu poate comenta *
nimeni in aceste conditii ca
implementarea de vehicule nu
este o idee buna. Motorul
reuseste sa redea si tranzitiile
dintre spatiul interplanetar si
sol fara prea mari probleme,
ceea ce poate fi un lucru bun
pentru fluentizarea jocului
multiplayer.



Coechipierii au un Al rezonabil:
stiu sa se descurce pe cont
propriu 5i va sunt adesea de
ajutor. Pacat ca nu le puteti da
comenzi mai complexe

HDG 216

Breed au vehicule cu viteza mare
de deplasare si destul de
manevrabile, care va vor pune
destul de multe probleme pana ce
veti elimina tragatorul de la bord
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Lunetistul in actiune.
PLASMATC ANNON Singurul lucru care mai

scade din valoarea acestui

tip de soldat este faptul ca

arma are munitie destu

de limitata

Breed promite si
antrenante lupte
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jocuri

Star Trek: Elite Force |l
- -

RITUAL »

STAR TREK: ELITE FORCE |l

Ultima ora

| Feature | Prima impresie |

e

ACTIVISION « MONOSIT

Un nou colaborator de nadejde pentru capitanul Picard

INTERACTIUNE

m 11 misiuni in medii variate, atat
la bordul navelor spatiale cét si pe
suprafata planetelor

= 13 arme plus un tricorder cu noi
functionalitati

SISTEMNECESAR

® Procesor: Pentium Il 600MHz
8 Memorie: 128MB
s Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
B PC: 1 = NET: 32
8 LAN: 32 s MODEM: 0

Numarul mic de harti de capture
the flag si culorile monotone ale
hartilor nu fac optiunea de
multiplayer interesanta pentru
mult timp, dar cateva ore bune
_de joc se gasesc s5i acolo. Se
' poate juca si cu boti.

W iulie-august 2003

FAPTUL CA MAJORITATEA COMPANIILOR INDEPENDENTE
de jocuri nu fac deloc ce vor, ci lucreaza la comanda,
este putin ironic, dar nu inseamna ca acestea sunt
lipsite de valoare. Raven Software are o multime de
titluri foarte bune la activ, de la seriile Heretic, Hexen
si Soldier of Fortune pana la Jedi Knight Il si primul Star
Trek: Elite Force. Cel mai recent si cel mai important
proiect al lor, Quake IV, nu le-a permis sa continue seria
Elite Force, asa cad aceasta a ajuns in mainile unei
companii similare ca mod de lucru, Ritual
Entertainment. Schimbarea producatorului a adus citeva
madificari de structura si poate chiar o micé scadere de
calitate, dar Elite Force Il este si el un exemplu de cum
poate fi exploataté bine o licenta si cum un joc
neinovator poate fi o experienta placuté atunci cind
este bine facut.

Asadar, nu este cazul sa va asteptati la prea multe
inovatii. Culoare intortocheate, ganganii tisnind din te
miri ce cotloane cu unicul scop de a-ti fura macar cinci
puncte de sanatate inainte de a le vaporiza cu o jerba
de raze futuriste, suite complicate de sarituri ce trebuie
efectuate pentru a ajunge in locuri in care nu prea stii
de ce vrei sa ajungi, dar stii ca trebuie, aliati care
trebuie protejati (uneori), butoane ce trebuie apisate
pe principiul ca orice buton din univers corespunde unei
usi nu neaparat foarte apropiata, pe scurt, tot tacimul.
Dar, trebuie repetat, totul bine pus in scena, ceea ce
face toata diferenta din lume. Daca in Red Faction
trebuie sa ghicesti ce parti ale mediului "complet
destructibil” pot fi (si trebuie) distruse, aici ai la

Avanpremiere

Cuvantul cititorului

| Prezentari |

Uneori Elite Force'll
aduce aminte de
Serjous Sam, dar are
mai putine tipuri de
inamici

o No—)

HTTP://GAMING.STARTREK.COM/GAMES/ELITEFORCE2

Routing

=Y

RICIANUL VIITORULUI

La fel ca in majoritatea jocurilor din ultima
perioada, actiunea normala este uneori intrerupta de
cateva mini-jocuri ce trebuie completate pentru a
putea activa sau dezactiva un anumit mecanism.
Aceste mini-jocuri sunt activate prin intermediul
tricorderului si sunt in numar de numai doua, insa cu
o complexitate ce creste mult in timp. Unul
presupune modificarea parametrilor unei unde
pentru a se potrivi cu o a doua, iar celalalt este o
varianta de Pipe Dream, in care in loc de tevi ce
trebuie conectate pentru ca apa sa ajunga dintr-un
loc in altul sunt circuite electrice.

ey




jocuri

Star Trek: Elite Force Il

| INGREDIENTUL MINUNE: 0 LUME FAMILIARA

Partea care ajuta Elite Force |l sa-si depaseasca statutul

de shooter generic este povestea bine dezvoltata, plasata
intr-un univers care a ajuns sa ne fie la fel de familiar ca
si cel din jur. Toatd lumea stie cine este capitanul Picard,
toata lumea stie ce sa astepte de la un klingonian sau un

romulan, nimanui nu-i sunt straine fazerele sau
tehnologia warp. La acestea se adauga si premizele
stabilite in primul joc, in care echipa speciala este
formatd pe nava Voyager din necesitatea de a face fata
contiilor speciale din cuadrantul Delta. in pauzele dintre
misiuni, posibilitatea de a explora interiorul navei
Enterprise si de a asculta dialogurile dintre celelalte
personaje vor fi, cu siguranta, apreciate de fanii

Star Trek.

dispozitie tricorderul pentru a descoperi punctele in
care o anumité structura este sensibild. Daca in James
Bond: Nightfire ai inamici umani care nu te baga in
seama nici dupa ce le-ai omorat toti colegii pe raza de
un kilometru cu bazooka, aici ai adversari in mare parte
mult mai primitivi, dar mai constienti de rolul lor in
marele plan universal. $i, mai presus de toate, aici ai o
poveste care nu se desfasoara numai prin intermediul
secventelor cinematice ci i prin evenimentele scriptate
la care participi direct si dialoguri care iti ofera uneori
posibilitatea de a alege raspunsul.
" . Pentru a continua povestea, producatorii au decis s&
renunte la alternativa feminina a personajului principal,
probabil din dorinta de a pastra in limitele
conventionalului povestea de dragoste ce se dezvolta pe
parcurs. Deci ramanem cu Alex Munro, un personaj nu
prea tipic pentru universul Star Trek, spectator cand
este vorba despre dispute filozofice, dar in prima linie
cand trebuie impuscat ceva. Evident ca el se supara
cand, dupa intoarcerea navei Voyager in teritoriul
Federatiei, echipa de elita pe care o formase este
dezmembrata, iar membri ei imprastiati prin toata
galaxia in misiuni fara nici o importanta. Ei sunt salvati
de la o viata de eterna plictiseald de catre Jean Luc
Picard, care ii reuneste pe nava Enterprise si ii implica
in continua luj lupta de a salva galaxia de tot felul de
conspiratori cu planuri diabolice. Ca si in filmele de
cih:ematograf, accentul este luat de pe solutiile pasnice
foarte des intdlnite in serial §i pus pe actiunea directa,
dar atest lucru este mai de inteles aici. =

Mai greu de inteles este esecul celor de la Ritgal de

HEmu-po
cofeqii-dé-

Secventele
cinematice sunt
bine construite si
nu va veti dori sa
treceti peste ele

a folosi motorul de Quake 3 la posibilitatile sale
maxime, demonstrate cel mai bine de Medal of Honor. In
timp ce modelele personajelor sunt excelente, nivelurile
sunt in general lipsite de spectaculozitate, iar putinele
spatii largi intalnite arata destul de sters, mult mai
lipsite de detalii decét restul zonelor. lar Al-ul are darul
de a strica atmosfera in cateva ocazii, oricat ar fi
incercat producatorii sa-i mascheze incompetenta.
Inamicii sunt bine génditi pentru ca simplitatea lor in
gandire sé fie explicabild in cea mai mare parte a
timpului, dar aliatii apuca sa creeze cateva momente
neplacute in ciuda faptului ca Munro foloseste orice

tunel misterios aparut in cale ca pretext pentru a-i lasa *

in urma si a lua lucrurile pe cont propriu. Din fericire
sunt invincibili in cea mai mare parte a timpului, ceea
ce creeaza situatii penibile intr-o sectiune in care ai in
fatd borgi imuni la focul armelor federatiei, dar macar
are darul de a te scuti de griji. Din pacate exista cateva
sectiuni in care cineva devine brusc vulnerabil si trebuie
protejat, caz in care singura tactica viabila este
adoptarea unui stil mai sinucigas ca al lui si incercarea
de a incasa loviturile ce-i sunt destinate.

Pe o nota personald, pot spune ca, in general, nu
sunt si nu am fost fan in acceptiunea generala al nici
unui lucru, dar daca a fost un caz in care am fost foarte
aproape, acela este Star Trek. Pe parcursul timpului,
frumusetea serialului a fost diluata in continuari nu prea
reusite, filme pentru marele eran mai slabe decat o
multime.de episoade normale si jocuri care nici macar
nu mai meritda mentionate, dar anuntul ca Star Trek:
Nemesis este ultimul film bazat pe seria Next

“Un exemplu de cum poate fi
exploatata bine o licenta si
cum un joc neinovator poate fi
o experienta placuta”.

Generation m-a intristat si
orice intélnire cu Picard si ai
lui nu poate decat sa ma
bucure. Chiar si fara citatele
din Shakespeare, Elite Force Il
este fidel universului in care
are loc si, in acelasi timp, un
FPS de calitate, care merita
incercat.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

BE" povestea bine dezvoltata

I actiune de calitate, cu doar
cdteva exceptii

= Al destul de limitat

= motorul Quake 3 a fost folosit si
mai bine de atat

JOCURIALTERNATIVE

Star Trek: Elite Force Il
L L L (S —"—

Star Trek: Elite Force
S R (S S B

Jedi Knight 2: Jedi Outcast
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FPS-urile de moda
veche inca pot fi
; distractive
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RISE OF NATIONS

Parcurgeti 6000 de ani de istorie intr-o singura zi alaturi de natiunea favorita

INTERACTIUNE

= 18 natiuni distincte si peste 200
de unitati distincte

u arbore tehnologic cu peste 50 de
tehnologii

s multiple conditii de victorie

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium |l 500MHz
" = Memorie: 128MB
= Video: 8MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 1 = NET: 8
= LAN: 8 = MODEM: 56K

fulfe-august 2003

SECVENTA INTRODUCTIVA DE LA RISE OF NATIONS ESTE
la fel de impresionanta ca si cea de la Age of Mithology
din punct de vedere grafic. in ceea ce priveste
continutul, avem de-a face cu o panoramare rapida a
unor epoci vaste intinse pe parcursul a sute si mii de
ani, cu tranzitii subtile intre feliile suculente de istorie.
Elementul care le leaga este razboiul, cu diferitele sale
infatisari date de progresul tehnologic sau de lipsa lui.
Data fiind aceasta punere in scena, as fi fost dezamégit
daca actiunea din Rise of Nations nu s-ar fi ridicat la
indltimea asteptarilor impuse de introducerea
entuziasta. Din fericire, ea este de acelasi calibru.

Va puteti pregati cu o sesiune de tutoriale foarte
bine puse la punct sau puteti incepe sa jucati direct, in

Prima impresie | Avanpremiere | Prezentari | Cuvantul cititorului

ans: Modern Age

ISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION

acest din urma caz avand de ales intre patru optiuni:
campania propriu-zisa, scenarii predefinite, teste de
abilitate sau skirmish. .

Campania este intitulata elocvent "Conquer the
world" - "Cucereste intreaga lume” si este singura parte
din joc care amesteca strategia pe ture cu cea in timp
real. Melanjul ar fi fost interesant daca cele doua
aspecte ar fi coexistat in proportii egale, insa partea pe
ture este doar un artificiu care ar fi putut la fel de bine
sa lipseasca. Ideea de baza este ca porniti cu o natiune,
dintr-un anume teritoriu si puteti sa atacati oricare din
cele adiacente neocupate, scopul final fiind si cuceriti
intreaga lume. Practic, fiecare teritoriu este o misiune
distincta impotriva natiunii care il ocupa deja. Unele au

INDIVIDUALISMUL NATIUNILOR §

Diferentele dintre natiuni fac ca flecare Jucétor sa isi gaseasca

una favorita, care sa se potriveasca stilului sau de joc.

Atributele sunt desprinse din caracteristicile generale ale
natiunii respective si influenteaza subtil strategia de dezvoltare
si/sau atac, facand ca experienta de joc sa fie suficient de
diferitd de la o natiune la alta. De exemplu, Rusia are puterea
patriei-mama, care are drept consecinta principala faptul ca
unitatile din teritoriul inamic au attrition damage dublu ceea
ce face ca ele sé decedeze destul de repede dacd nu au un
vehicul de aprovizionare cu ele. Coreeni au pe de alta parte
puterea traditiei, ceea ce inseamna ca vor pleca cu un templu
gata construit si vor primi upgrade-uri gratuit pentru acesta.

Fiecare natiune are si patru sau cinci unitati unice.




INGREDIENTUL MINUNE: PROGRESIA TEMPORALA

Unul dintre cele mai atractive aspecte ale jocului este modul in
care natiunea pe care o carmuiti progreseaza de-a lungul a 8 epoci,
din preistorie pana in perioada moderna. Cladirile isi schimba
aspectul, unitatile se transforma in unele in ton cu perioada in care
va aflati si noi tehnologii si unitati devin disponibile. Singurul lucru
iritant este ca diferenta dintre doua natiuni aflate pe trepte de
evolutie diferite nu este foarte mare, lucru reflectat de conflictele
la nivel micro intre unitati de acelasi calibru, din epoci diferite.
Momentul in care doi cavaleri célare distrug un tanc spune foarte
multe despre realismul conflictului intre "generatii”. In realitate,
cavaleria polonezd, de exemplu, s-a confruntat cu blindatele
germane in al doilea razboi mondial (batalionul 18 Ulani vs Panzer-e,
la Krojanty) si a fost literalmente spulberata, desi calaretii erau
inarmati cu arme antitanc, nu cu sabii si lanci, asa cum a declarat
mai tarziu
propaganda
germana.
Satisfactia de a fi
din cele mai multe
puncte de vedere
cu un pas inaintea s
.adversarului va va
face insd sa
treceti peste
aceste mici
anacronii.

TEabvi)
TACH by 1ol

7| Bataliile navale nu
pot avea loc decat
pe hartile cu mari
interioare, eyident
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WEB: HTTP://WWW.MICROSOFT.COM/GAMES/RISEOFNATIONS

avantaje, altele au dezavantaje, pe altele puteti castiga
carti bonus. Per total, similar in concept cu Risk sau cu
partea pe ture din seria Total War.

Mult mai interesante sunt modul skirmish (Quick
Battle) si modul multiplayer, care va vor ocupa mult mai
mult timp decat campania pe care o puteti termina in
maxim 10 ore de joc.

Rise of Nations aduce o serie de concepte interesante
fata de alte RTS-uri, dintre care cel mai important este
cel de granite nationale. Fiecare natiune are o zona
ocupata pe harta, desemnata de granite in culoarea
‘jucatorului. Ele se-extind odata cu construirea unui nou
oras si largirea teritoriului ocupat si sunt afectate de
upgrade-uri de la templu, de construirea de forturi chiar
Iléngé granita si de upgrade-uri de la turnurile de aparare.
Rolul granitelor este indirect economic (cu cat teritoriul
ocupat este mai mare, cu atat strangeti bani mai multi
din taxe) si direct militar: unitatile inamice aflate in
teritoriul propriu si unitatile proprii aflate dincolo de
granitele inamice sufera de attrition damage, fiind
macinate de foame si dor de casa, probabil.

Implementarea granitelor este de asa natura incat
impune o strategie de atac progresiv, cu intarire de
pozitii, cu suport de artilerie, o strategie mai complexa
decéat un rush prematur care, de cele mai multe ori, nu
are nici un efect in Rise of Nations.

Dincolo de asta, mai iese in evidenta folosirea
geﬁeralilor, care cresc rezistenta trupelor din jurul lor si
au posibilitatea sa utilizeze diverse tactici cum ar fi
Ambush (care face invizibile unitatile aliate pe o anumita
razd) sau Entrénch (care le creste foarte mult rezistenta

la atacurile frontale). Apropo de atacuri frontale, Rise of
Nations aduce un element nou in gama tactica, 5i anume
atacul pe flanc, care este mai eficient decat cel frontal.
Asta implica o serie de manevre pe campul de lupta, din
fericire simplificate de pathfinding-ul decent si interfata
utild. Un bonus este faptul ca atunci cand trebuie sa
traverseze o apa, unitétile se "transforma” in barci si
ajung bine mersi pe partea cealalta.

Sau faptul ca grupurile de unitati se aranjeaza
singure in cea mai buna formatie.

Pathfinding-ul unitatilor are totusi si unele mici
probleme, date de faptul ca o unitate de infanterie de
baza este compusa din trei soldati, care insa au
pathfinding separat si daca unul se blocheaza si ceilalti
ajung la destinatie, urmatoarea comanda data unitatii ar
putea avea efecte neasteptate. De asemenea,
manevrarea a trei armate cu zeci de unitati poate crea
probleme, si nu doar de pathfinding. Ma refer la
scaderea performantelor sistemului, mult mai mici decat
in cazul unei batalii cu multe unitati in C&C Generals
insd. Asta pentru ca, desi arata bine si foloseste DirectX
9, Rise of Nations este mult mai putin avansat
tehnologic decat C&C Generals. Cui ii pasa insa daca
jocul este 3D sau nu, atata timp cat jocul pare 3D si
arata foarte bine la orice nivel de zoom?

Rise of Nations ia tot ce este mai bun in jocuri ca
Empire Earth, Age of Empire, Civilizations, C&C Generals
si seria Total War si le amesteca intr-un tot unitar ce va
va face sa pierdeti multe ore in fata calculatorului sau
in sali de joeuri cu prietenii.

Adrian Dorobét

Age o - stow, pawertul short fanged gurspowde it

STRATEGIE

“Implementarea granitelor este
de asa natura incat impune o
strategie de atac progresiv,

cu intarire de pozitii”.

EVALUAREGENERALA

B individualizarea natiunilor

™ complexitatea actiunii tactice
BT grafica detaliata
T progresia istorica

= echilibrarea fortata a unitatilor
din epoci diferite

JOCURIALTERNATIVE

Rise of Mations
[ L 1 ]| [Eeie—

Empire Earth
(=1 T—=—1 "l Jie -] —]— N

Age of Empires

VERDICTXTREMPC

Un amestec excelent

in ciuda lipsei de

*  inovativitate
iulie-august 2003




jocuri
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World War [i; Frontline... :

BITMAP BRUTHERS

Acest nume nu mai inseamna foarte mult in zilele noastre,
dar a existat o perioada in care producatorii acestui joc
erau considerati veritabile vedete rock ale industriei de
jocuri, nu numai datorita stilului de viata'si a insistentei
cu care preferau sa i5i promoveze propria imagine in locul
celei a publisher-ului, asa cum se face de obicei, dar si
datoritd jocurilor exceptionale si pline de originalitate. Din
pacate cel mai recent succes al lor, primul Z, dateaza
tocmai din 1996 si de atunci par sa fi intrat intr-o pani de
imaginatie careia nu-i vedem inca finalul. Frontline
Command nu este chiar genul de material care face
oamenii sa te tina minte, iar Z2: Steel Soldiers (in
imagine), lansat cu aproape doi ani in urma, nu a reusit si
reinvieze cel mai original RTS ficut vreodata. in momentul
de fata au in proiect versiuni ale unora dintre jocurile lor
mai vechi pentru consolele portabile si o continuare a celui
mai succes dintre ele, Speedball.

SHE
ELI

8

Uh ]oc de tactica destul de oblsnult de la un

producator de la care numai asta nu am i asteptat

Ll 0

BITMAP BROTHERS =

KOCH MEDIA « N/A »

o
WWW.FRONTLINECOMMAND.COM

WORLD WAR II: FRONTLINE

Acelasi razboi, alti combatanti

INTERACTIUNE

s mediu complet 3D care
influenteaza desfasurarea jocului

u 25 de misiuni de single player
impartite intre cele doua grade de
dificultate, 12 pentru "recruit” si 20
pentru “veteran"

m 23 de tipuri de unitati inspirate
din realitate pentru fiecare dintre
cele doua parti implicate in conflict

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 500MHz
= Memorie: 128MB
m Video: 16MB

JOCMULTIPLAYER
m PC: 1 u NET: 4
m LAN: 4 = MODEM: 0

Multiplayer-ul pe Internet
foloseste serviciul GameSpy, dar
in momentul scrierii acestui
_articol nu functiona inca. Durata
“de viata este scazuta de lipsa
unui mod skirmish, in lipsa caruia
singurele optiuni de joc sunt
campania si multiplayer-ul.

fulle-august 2003

TREBUIE SA FACEM O MARTURISIRE OARECUM JENANTA:
nu mai avem nici mécar o singura introducere legata de
cel de-al doilea razboi mondial in stoc. Gata. S-au
terminat. Milioane de oameni au murit, tari s-au
destramat si au renascut din propria cenusa, imperii au
disparut pentru a face loc altora si o multime de alte
astfel de lucruri fascinante au avut loc, dar deja le stiti
pe toate, i deja ati avut ocazia sa le experimentati din
toate perspectivele posibile, jar noi am avut ocazia sa
scriem toate introducerile posibile. Ajunsi la capatul
acestui lung si intortocheat drum, nu putem decét si
facem o jalnica tentativa de a incepe articolul
mentionand ce distinge acest joc de celelalte din genul
lui, de parca nu am mai fi apelat la aceasta metoda
disperata de atatea ori in diverse forme, sau de parcé
ceva ar distinge cu adevarat Frontline Command de
Sudden Strike, Blitzkrieg, Close Combat si atétea altele.
Nu ca diferentele nu ar exista si nu ar fi observabile
cu ochiul liber, dar impactul lor general asupra
jucatorului care s-a plictisit sa tot invadeze Normandia
si @ mai dat batélia de la Bocage de trei ori pana acum
se reduce incetul cu incetul odata cu inaintarea in
campanie, pana cand se pierde intr-un amalgam confuz
de ganduri despre Sherman-uri, mortiere si poduri
aruncate in aer. lar mini-documentarele inserate pe
parcursul campaniei, compuse ‘din aceleasi filme vechi
pe care le folosesc toate emisiunile de pe Discovery si
nsotité de expunerea pliéti_sii_;oare a unor fapte multe,
prea bine cunoscute cu siguranta, nu fac nici ele prea
mult bime in aceasta privinta. Dar haideti s& subliniem,

la finalul unei introduceri cam lungi pentru ceva ce
teoretic nici nu exista, ca Frontline Command este

diferit din destul de multe puncte de vedere de
concurentii sai. '

in primul rind grafica 3D dé un plus de naturalete
atat aspectului general cét si desfasurérii actiunii.
Hartile au fost realizate cu o migald demna de toata
lauda, reusind sa diversifice misiunile in ciuda
obiectivelor foarte asemanatoare intre ele si si creeze
orase foarte realiste, cu strazi intortocheate, masini
parcate in fata cladirilor de toate formele si marimile,
alaturi de peisaje suburbane uneori foarte reusite. Sa-ti
conduci armata intr-o misiune de noapté prin o padure
plind de soldati spanzurati sau sa treci prin mijlocul
unei livezi dominta de culorile toamnei se constituie
intr-un preludiu mult mai eficace decat cateva imagini
alb-negru aruncate de-a valma. S-au ficut destule
eforturi pentru a mari sentimentul de imersiune prin
simplificarea interfetei si adaugarea unor elemente
realiste, ca moralul si posibilitatea de a detecta inamicii
cu ajutorul sunetului, al caror impact este insi redus de
alte elemente care nu se potrivesc deloc. Pe cit de
realist este comportamentul soldatilor atunci cind sunt
paralizati de frica, pe atat de ridicol este faptul ci au
nevoie de un ordin special pentru a arunca cu grenade
intr-un tanc, in lipsa caruia prefera sa-si foloseasci
pustile, lipsite de orice efect asupra blindatelor. Pe cat
de incantator este modul in care gloantele se imprastie
realist in jurul tintei, pe atat de incredibila este
capacitatea rachetelor lansate de ingineri de a omori



Cladirile sunt ciudat de
usor de distrus, un tanc
poate demola orice din
doua lovituri

Zonele nedescoperite
inca sunt acoperite
de o ceata care
aminteste de filmele
vechi de groaza

INGREDIE MINUNE: INEVITABILUL 3D

Frontline Command arata mai bine decat
concurentii sai bidimensionali atat datorita
tehnologiei superioare cat si simtului artistic mai
dezvoltat al designerilor. Peisajelor li se poate
reprosa faptul ca sunt toate variatii pe aceeasi
temad, adica orase vest-europene, dar schimbarea
treptata a anotimpurilor pe parcursul campaniei
aduce cu sine o continua modificare a registrului
de culori. Cea de a treia dimensiune nu
influenteaza numai aspectul ci si jucabilitatea,
introducand cateva noi elemente tactice. Un
lucru imbucurator este ca unitatile aflate pe o
pozitie superioara nu au un avantaj automat, cei
de jos se pot folosi de conformatia terenului
pentru a urca neobservati si a-i lua prin
surprindere.

t@r‘;ﬂﬂh}uﬁfﬂuﬂﬂ LTI (P S

Ca si in alte jocuri,
numele unor batalii
‘cunoscute sunt folosite. =~
ca paravan pentru {
misiuni foarte generice, s
fara nici o legatura c%
evenimentul istoric
respectiv _

}lr

Invaziadin
Nermandia este
cea mai
interesanta

misiune ajoculuiss

cinci-sase soldati dintr-o lovitura. Serios, o divizie de
ingineri din Frontline Command le-ar putea arata chiar si
cavalerilor Jedi ca viata nu e ca-n filme.

Interfata este superba ca aspect, dar atat de putin
functionala incat se transforma rapid in principala sursa de
frustrare. Pe ecran nu apar decat harta si arma folosita de
trupele selectate, in timp ce ordinele sunt date prin
intermediul unui meniu radial ce apare in urma unui clic al
butonului din dreapta mouse-ului pe respectiva unitate.
Acum incercati sa va imaginati cam cum arata o tentativa
de a schimba ordinele unei trupe armate in miscare, fara
nici o comanda care sa o faca sd se opreasca pe loc sau sa
declans_eze o pauza activa. De altfel, o multime de idei care
nu mai sunt considerate moderne de mult, ca deja
mentionata optiune de a opri o unitate aflata in miscare,
sau cea de a-i seta agresivitatea, au trecut pe l&nga cei de
la Bitmap Brothers fara a-i impresiona in nici un fel. Putem
in schimb sa alegem formatia in care se deplaseaza trupele,
desi nu foloseste la aproape nimic si in orice caz nu le
impiedica sa se disperseze pe drum, mai ales atunci cand
pathfinding-ul lor intra in conflict cu elemente de decor
care nu ne-am fi imaginat niciodata ca pot speria un soldat
calit in lupte. Sa-ti vezi infanteristii macelariti in timp ce
tancurile se lupta pe viata si pe moarte cu o plantatie de
varza nu este nici macar amuzant.

Acum ceva vreme, un cititor se arata pe buna dreptate
mirat de numarul mare de note 7 pe care il acordam.
Suntem nevoiti sa admitem ca este vorba despre o
cunspiratie,_qa( nu una in care sa fim implicati ca altceva
decdt simple victime. Cea mai mare parte a jocurilor sunt

jocuri

Warld War Il Frontline
e R e L

"Elemente realiste, ca
moralul si posibilitatea

de a detecta inamicii
cu ajutorul sunetului®.

exact suficient de bune incat
sa le placa celor pasionati de
genul din care fac parte, dar
nu au nici o sansa (ori intentie)
de a merge mai departe de
atat, iar Frontline Command
este exemplul perfect.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

[T grafica inspirata, desi tehnologia
nu este chiar noua

I design variat al misiunilor

= interfata nu este foarte
functionala

= partea fantezistd o copleseste pe
cea realista

JOCURIALTERNATIVE

World War l: Frontline Command
S O P

Blitzkrieg

Sudden Strike

e et e oo o it | noats | et | v Frgmase

VERDICTXTREMPC

Daca v-a placut
Sudden Strike puteti 7

" sa il incercati

fulie-august 2003



fericita a unei serii
foarte apreciate

PRET: 33.3€ - PRODUCATOR:

Ultima ora |

INTERACTIUNE

= campionat compus din opt raliuri
in locatii foarte diverse: Japonia,
Spania, Statele Unite, Suedia,
Finlanda, Grecia, Australia si Marea
Britanie

= masina de concurs a lui Colin
McRae din campionatul trecut, plus
alte cateva alte masini ce pot fi
folosite doar in afara campionatului

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium |1l 750MHz
= Memorie: 128MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 4 = NET: 0
= LAN: 0 o MODEM: 0

Multiplayer-ul intr-un astfel de joc
nu este incitant din principiu,
odata ce masinile nu se intilnesc

_Diciodata pe traseu, dar lipsa lui se
adauga listei de minusuri pe care
Colin McRae Rally 3 le are fata de
partea a doua a seriei.

W iulie-august 2003

Feature |

STAU M FATA UNEI PAGINI APROAPE
goale si contemplu cu tristete nu
numai posibilitatea de a rata
termenul limita pentru ca nu gasesc
cele mai potrivite cuvinte pentru
a-mi exprima dezamagirea, dar si
paralela ciudata dintre viata unui
pilot de curse si cea a jocului care ii
poarta numele. $i unul si altul au
inceput furtunos, au castigat o
multime de fani, iar mai apoi au
esuat in a atinge inaltimile pe care
succesul initial ii indreptateau sa le
tinteasca. Diverse comentarii legate
de versiunea pentru PlayStation 2 a
lui Colin McRae Rally 3, aparuta cu
aproape un an in urma, ma
prevenisera ca jocul nu are decét o
singurd masina licentiata FIA, dar nu
§i ca acesta este unul dintre multele
puncte in care el raméane in urma
varstnicului sau predecesor.

Trebuie sa admit ca dimensiunea
dezamagirii initiale a fost
semnificativ sporita de intalnirea
unui bug stupid atat prin manifestare
cdt si prin seninatatea cu care a fost
tratat de producatori. Orice as fi
asteptat ca explicatie referitor la

a

Prima impresie |

S Y

sunetele bizare pe care le auzeam in
casti, numai un sec si lipsit de
rezolvari "nu este compatibil cu
toate solutiile audio/video integrate”
nu. De aceea incercarea demo-ului
este obligatorie in cazul in care
doriti sa achizitionati jocul si nu va
plac surprizele. Cu bunavointa cuiva
care nu trebuie decat sa ceara
pentru a cépata o alti placa, am
modificat configuratia sistemului si -
am jucat in cele mai bune conditii pe
care acest port facut fara prea multa
tragere de inima le poate oferi. Inutil
s& spun ca nici acestea nu sunt
foarte impresionante. Ce merita
mentionat, insa, este ca nici micar
nu a fost portata direct versiunea de
PS2, mai intai s-a facut trecerea la
XBOX si abia in final s-a ajuns pe PC,
sechelele acestui traseu
manifestandu-se prin transformarea
Force Feedback-ului intr-o simpla
sursa de vibratii vag legate de ce se
intampla pe traseu.

Imbunatitirea cea mai vizibila
este bineinteles cea grafica, insa
numai in cazul in care detineti un
sistem cu mult peste cerintele

Avanpremiere | Prezentari | Cuvantul cititorului

LIN MCRAE [ By

Pilotul scotian a devenit cel mai tanar campion mondial
de raliu in 1995, insa de atunci nu a mai reusit sa repete
performanta nici mécar o data, in ciuda faptului ca s-a
aflat foarte aproape de mai multe ori. Alaturi de numarul
impresionant de raliuri castigate are la activ un numar la
fel de mare de abandonuri, care sunt cauza principal a
insucceselor lui. Datorita intérzierii aparitiei versiunii de
PC a jocului acesta a pierdut contactul cu realitatea,
intre timp Colin s-a despartit si de echipa Ford si de
copilotul Nicky Grist, a carui voce o puteti auzi in timpul
curselor. In momentul de fati Colin McRae face parte din
echipa Citroen si se afla pe locul 7 in clasamentul
provizoriu al campionatului mondial de raliuri.

CODEMASTERS » PUBLISHER: CODEMASTERS « DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION « WEB: WWW.CODEMASTERS.COM

COLIN MCRAE RALL

Drumul unui campion este plin de obstacole

minime, care sa fie capabil de
mentinerea un numar decent de
cadre pe secundéa dupa activarea
anti-aliasig-ului, fara care impactul
vizual este mult redus. Nici celalalt
aspect care poate fi trecut la partile
bune, modelul fizic, nu-mi oferad
posibilitatea de'a-l mentiona fara a
pune un mare "dar” la sfarsit. Pe
langa faptul ca superioritatea sa fata
de versiunea anterioara este destul
de discutabild, imposibilitatea de a
face tunning la masini in afara
campionatului pune o amprenta
foarte neplacuta pe singurele
momente in care ne putem indeparta
de Fordul Focus. lar acesta din urma
mi-a demonstrat cu varf si indesat de
ce nu a reusit scotianul sa castige
nici un titlu in perioada in care il
pilota. Fara cateva modificari inca de
la inceput nu numai ca sansele de a
iesi invingator sunt scazute, dar nici
macar cele de a termina mai mult de
citeva curse nu sunt prea mari.

In afara campionatului exista
posibilitatea de a alege din mai
multe masini, de la variante ale celor
intalnite in raliuri la unele de-a
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= Un surprinzator
pas inapoi
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Pentru lista completa puteti suna
la tel: 330.63.52; 330.23.75,;
330.45.80; tel/fax: 330.63.51

e-mail: monosit@rdsnet.ro
www.monosit.ro

Comenzile de pe site beneficiaza

de 5% discount !!!

Ne puteti vizita si in
Splaiul Unirii 4, BIl. B3, Sc. 2, Ap.
10 ( blocul Sitraco Center
din Piata Unirii)




jocuri
T —

ANGRY!

Un joc pentru care
editorialul lunii
trecute ar putea
servi ca prezentare

Inamiciitdintr-un
nivel reapar la
infinit, asaica 4,

de multe ori f"
este mai simplu =~ 5
sa-i ocolesti'si :
sa treci mai

departe

UNIVERSAL -« |

Ultima ora | Feature

Camera §i
modul de
control fac
din partea
de infiltrare
un cosmar

: VIVENDI « DI

THE HULK

Un joc cu un monstru sau un monstru de joc?

INTERACTIUNE

= 30 de niveluri, o parte
reproducand decoruri din film,
altele originale

m 25 de combo-uri, cu efecte foarte
greu de distins intre ele, daca ne
intrebati pe noi

w doud tipuri de joc, lupta directa
cu Hulk si furisare cu Bruce Banner

- SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 700MHz
= Memorie: 192ZMB

u Video: 32MB
JOCMULTIPLAYER

s PC: 1 m NET: 0

m LAN: O = MODEM: 0

W fulie-august 2003

RESPIRATIA | SE INGREUNASE, INIMA TI
batea nebuneste si simtea furia cum i
curge prin sange ca un organism viu,
punénd stapénire pe fiecare muschi, pe
fiecare gand, in final pe toata fiinta lui.
Privi in oglinda si se ingrozi vazand cum
trupul i se transforma intr-o
monstruozitate de nerecunoscut, simtind
cum toate gandurile i se scufundau intr-o
pacla rosie, in afara de unul, cel care il
adusese in aceasta stare: voia sa distruga
ceva. O clipa mai tarziu, un zgomot
asurzitor le atrase atentia soldatilor
colonelului Ryker asupra zidului dintre
ruinele céruia isi facu aparitia gigantul
verde pe care il vanau de atita timp.
Doar ca acum el ii vana pe ei.

Pe mine ins&, prea putin aflat in
contact cu planurile superioare ale
constiintei, un mult mai prozaic tip de
suspans ma incerca in momentele in care
destul de inspirata secventa introductiva
se desfasura pe ecran. Ce as prefera? ma
intrebam. O combinatie nemaiintalnita de
atmosfera plind de tensiune si actiune
datatoare de adrenalind care.sa ma
atraga total in lumea bietului om de’
stiinta ce a-pierdut fraiele propriului
destin, dar sa-mi contrazici spusele din
editorialul lunii trecute, sau o tentativa

Prima impresie | Avanpremiere | Prezentari | Cuvantul cititoruluj

Grafica este mai frumoasa decat
cea dip
toc

$i Hulk are un mini-joc de
hacking, mai simplist, dar mai
dinamic decét cel din EtM

Match the code

EC218 7
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ILefel/[Right] Move [Enter] Change

t: BEST DISTRIBUTION « Wi

lamentabila de a pacali cumparatorii
creduli, care sa imi ateste calitatile de
analist si sa ma plictiseasca timp de
cateva ore? Jocul bun, fira indoiala,
mi-am zis géndindu-ma ca orele ar putea
la fel de bine sa se transforme in zile,
daca cele trei CD-uri pe care vine jocul ar
fi pline cu niveluri, nu cu filme. Este oare
The Hulk altceva decét o insiruire fara
sfarsit de camere nediferentiate, pline de
nenumarate clone ale aceluiasi individ,
rostind aceleasi replici fara sens si
disparéand in acelasi mod dupéa ce-i ating
cu o combinatie savanta, dar aleatoare,
de clicuri? continua interogatoriul meu
interior in timp ce filmuletul se termina
apoteotic, in momentul ciocnirii dintre
fortele armate si bruta dezlantuita.

Daca in loc s& inceapa jocul, la finalul
acelui moment in care sperantele imi
inflorisera ca ghioceii sub soarele
primaverii cineva ar fi tras scaunul de sub
mine, probabil rezultatul ar fi fost mai
putin dureros. Ca sa va fac sa intelegeti
de ce, nu am nevoie decét de exact doua
cuvinte: MOUSE; NU. Pentru a controla cel
mai improbabil colorat monstru din lume
aveti nevoie de doar sapte taste, patru
pentru a te deplasa in directiile in care
camera te lasa sau nu te lasa sa vezi, iar

B: WWW.HULKGAMES.COM

"Decat o insiruire fara sfarsit
de camere nediferentiate,
pline de nenumarate clone

ale aceluiasi individ".

celelalte pentru a lovi lucrurile
din jur sau a le apuca si a lovi
cu ele alte lucruri din jur. O
jdee foarte buna - mediu
destructibil ale carui parti
componente pot fi transformate
in arme - se duce pe apa
sambetei cand toate obiectele
respective se gasesc acolo fara
nici o explicatie, de parca toate
apartamentele si canalizarile
din America ar fi pline de
aceleasi cutii de lemn si buline
colorate verde (pentru viatd)
sau rosu (furie la pilula). Enter
the Matrix poate fi recomandat
fanilor filmului, The Hulk nici
macar atat.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

BT filmuletele introductive

= controlul, camera, partea de
actiune, cea de infiltrare,
nivelurile, coloana sonora ...
intelegeti?

VERDICTXTREMPC

Sunt verde
de suparare
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ANNO

503

ELECTRONIC ARTS

Totul'incepe de |a
insula salbatica ce se
transforma treptat
intr-un adevarat oras

Strategie germana. Este nevoie sa spunem mai mult?

INTERACTIUNE

= colonizare in medii foarte
diverse, de la tundra la jungla si
desert

= pe parcurs veti intalni 9 culturi cu
care puteti interactiona

= peste 250 de cladiri modelate
dupa cele din secolul XVI

‘SISTEMNECESAR

m Procesor: Pentium Il 500MHz

‘s Memorie: 128MB

u Video: 16MB
JOCMULTIPLAYER

s PC: 1 = MET: 0

m LAN: 0 = MODEM: 0

Se pare ca un patch va introduce
optiunea de multiplayer, dar
credem ca durata mare a unui joc
nu va face aceasta optiune foarte
atragatoare.

CA ORICE FORMA DE DIVERTISMENT,
jocurile sunt o problema de gust. Nici
mécar cele mai bune dintre ele nu sunt
lipsite de detractori 5i foarte putine
dintre cele considerate groaznice nu au
chiar nici un fan. Ce este mai curios aici
este ca gusturile nu sunt raspandite in
mod uniform din punct de vedere
geografic, anumite regiuni manifestand
tendinte clare de a aprecia sau respinge
anumite jocuri sau genuri. La fel cum
americanii nu dau doi bani pe fotbalul
nostru, iar noi putem gasi utilizari mult
mai amuzante pentru o bata decat
lovirea unei mingi din zbor, germanii
consideréd ca strategii adevérate jocurile
in care trebuie sa construiesti cu grija
intregi comunitati si sisteme economice,
cu lanturi de productie cu tot, care
pentru americani nu sunt decat ... Hmm.
Ati inteles ideea. Suficient sa spun ca
Anno 1503 este, ca si jocul a carui
continuare este, un succes enorm in
Germania, in timp ce reviste respectabile
din alte regiuni geografice l-au incadrat
ca mediocru in cel mai bun caz.

Punctul nevralgic este unul care ne
doare si pe nei, anume incapacitatea
producatorilof germani (si nu trebuie sa
ne intoarcem.decat cu o luna in urma

pentru un alt exemplu) de a duce gradul
de interes al sectiunilor de lupta la
acelasi nivel cu cel al partii economice.
Nu putem sa nu fim categorici aici, daca
razboi total cautati, acesta nu este locul
in care il veti gasi. Desi este
imbunatatita fata de versiunea anterioara
cu mai multe tipuri de unitati, partea de
lupta este, sincer, doar un element de
dificultate in plus, intr-un joc ce numai
usor nu este. Campania sufera mult din
aceastd cauza, dificultatea sa extrema
fiind'sporita si de faptul ca, spre
deosebire de celelalte moduri de joc, aici
violenta nu poate fi evitata. Poate de
aceea miezul jocului nu este campania,
ce nu poate fi abordata decat dupa
acumularea unei experiente mai mari, ci
hartile in care incepi de la o corabie
incarcata cu materiale de construit si
trebuie s& colonizezi un arhipelag la
concurenta cu alti intreprinzatori, care
sunt atdt de draguti incat nu se
inarmeaza decat daca o faci si tu. Chiar
si in acest caz, obtinerea unei balante
economice pozitive nu este deloc o
gluma, este nevoie de construirea unei
societati foarte bine structurate si mai
ales de satisfacerea tuturor nevoilor
locuitorilor, fara a caror contributie

BEST DISTRIBUTION «

WWW.ANNO1503.COM

"Trebuie sa colonizezi un
arhipelag, la concurenta cu
alti intreprinzatori.

cuferele de aur se vor goli cét ai
zice Cristofor Columb.

lgnorand stangacia
componentei militare, pe care
orice fan Settlers sau Caesar o
poate'ierta, Anno 1503 este un
exemplu strélucit de empire
builder, pe care atentia la cele
mai subtile detalii, de la grafica
la sistemul economic, il face
foarte captivant. Singurul repros
care i se mai poate aduce este
ca subtilitatea se manifesta si in
ceea ce priveste diferentele
dintre el si inaintasul sau,
majoritatea nefiind observabile
la prima vedere.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

B sistem economic foarte bine
gandit ce ofera o continua
provocare

= componenta militara slab
realizata

= prea putine noutati
VERDICTXTREMPC

0 continuare demna,
dar prea putin
imbunatatita
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PURE PINBALL

Joaca cu bile adusa la rang de arta

INTERACTIUNE

= 3 mese de joc

o 5 bile si cel putin 3 flipper-e per
masa

= 0 gama larga de bonusuri

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Ill 800MHz
= Memorie: 128MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
s PC: 1 = NET: 0
w LAN: 0 = MODEM: 0

iulie-august 2003

JOCUL DE PINBALL, SAU IN ENGLEZA DE
balta "flipper”, este prin definitie un joc
de nisd, care virtualizeaza un "sport” pe
care multi prefera sa il practice in
realitate atunci cénd au ocazia. in cazul
pinball-ului insd, dezvoltarile tehnologiei
grafice au facut ca varianta digitala sa
progreseze atat de mult incat doar cei
mai masochisti i cei mai conservatori
dintre noi s& prefere sa joace alternativa
mecanica.

Pentru a sumariza, avantajele
pinball-ului virtual sunt grafica de multe
ori peste cea a meselor reale, costul
redus atat pentru producatori cat si
pentru jucator si atitudinea mai
iertatoare a "masinilor” fata de
inevitabilele stangacii sau greseli
flagrante. Singurul dezavantaj pe care
l-am putut gasi este lipsa masinariei
propriu-zise, incercarea de a lovi cu
pumnii sau picioarele tastatura sau
monitorul in caz de scapare a bilei in
gaura neoferind deloc o eliberare
satisfacatoare de frustrari.

Pure Pinball vine de la un producator
cvasinecunoscut (Iridon) si un publisher
fara viitor (Simon&Schuster), dar este
totusi o surpriza placuta, reusind chiar
sa concureze cu Balls of Steel, care este

in opinia mea jocul standard in domeniu.
Grafica este prima care va va
impresiona, producétorii storcand si
ultima picaturad de performanta din
placa video: modelarea camerei din jur,
reflexii pe bila, geam cu reflexii pe
masa, “mobilier de joc” din zeci de mii
de poligoane, toate acestea isi spun
cuvantul si in crearea unei experiente de
joc imersive, aproape fotorealista, dar si
in scaderea semnificativa a numarului de
cadre pe secunda, chiar si in pe sisteme
puternice. Pentru a putea admira in
detaliu toata aceasta splendoare,
producétorii au implementat nu mai
putin de 12 camere, de la cea
traditionala pentru jocurile de pinball
pana la una care redi actiunea din
perspectiva bilei (pur estetica, pentru ca
veti pierde bila foarte rapid). Din
fericire, daca pierderea bilei se petrece
inainte sa treaca 30 de secunde de joc,
atunci ea va va fi redata fara penalizare.
Cele trei mese ale jocului sunt
tematice: Excessive Speed este dedicata
curselor de masini, Runaway Train
Vestului Salbatic, iar World War 1l, celui
de-al doilea razboi mondial, evident. Pe
fiecare aveti cel putin un flipper
suplimentar in afara de cele doua de

ARCADE

"Puteti castiga milioane de puncte

cu trei strategii:
combo-uri, multiball si jackpot.”

baza si puteti castiga milioane
de puncte cu trei strategii:
combo-uri, multiball si jackpot.

Din pacate repetitivitatea
actiunii, cuplatd cu numarul
mit de mese disponibile si
muzica ce devine iritanta daca
este ascultatd prea mult fac ca
jocul sa aiba o durata de viata
foarte scurta.

Jucat in perioade nu mai
mari de 20 de minute insa, Pure
Pinball'va va aduce aminte
vremurile demult apuse in care
divertismentul era mecanic si
nu digital. $i macar pentru
atata lucru merita admiratia.

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

I grafica excelenta

EET numarul mare de unghiuri de
vedere

= numarul mic de mese de joc
= muzica si efecte audio mediocre

1
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Un joc banal
construit pe o
premisa interesanta




Designul unora dintre
personaje este relativ
inovator si, in

consecinta, interesant

numeroase arene conegtate §
prin coridoare stramte

oo o0 gl B

25€ »

SABER INTERACTIVE »

Devalorizarea mitologiei
grecesti prin.copierea‘in
serie a‘unor creaturi unice

UBISOFT »

WILL ROCK

Serious Sam cu actiunea in Grecia antica

INTERACTIUNE

= un mediu de joc influentat
semnificativ de mitologia greceasca

= 11 arme
= 10 niveluri pline ochi de inamici
= 18 tipuri de inamici

SISTEMNECESAR

‘m Procesor: Pentium |1l 800MHz
= Memorie: 128MB
B Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
m PC: 1 m NET: 16
= LAN: 16 = MODEM: 56

Exista un mod cooperativ, in care
cele 10 niveluri ale jocului pot fi
parcurse de maxim 4 jucatori
care joaca impreuna.

WILL ROCK ESTE INTR-ATAT DE
evident o clona de Serious Sam incét
nici macar nu i se poate reprosa asta.
Diferentele sunt o poveste ceva mai
coerenta, dar cu nimic mai credibila si
faptul ca Will Rock este mai slab din
majoritatea punctelor de vedere.

Atras intr-o intriga cu logica de
benzi desenate (lucru evidentiat de
faptul ca introducerea este in stil BD) ,
Will Rock, un a-rheolog amator, se
trezeste recrutat de titanul Prometeu
intr-o lupta in care va trebui sa infrunte
intregul univers mitologic grecesc.
Monstri variati, de la minotauri la
ciclopi si de la satiri la centurioni
scheletici i se vor ridica impotrivé cati
frunza, cata iarba. Aparitia unor
sobolani mutant cu bombe legate de
coada este surprinzatoare, pentru ca nu
poate fi explicata nici in contextul SF al
jocului, nici ca gluma de neinteles.

Un personaj mai putin amuzant
decat Serious Sam, Will Rock are insa
avantajul tehnologiei. Armele sale sunt
ceva mai avansate decat arcurile cu
sageti, topoarele si sabiile opozitiei.
Faptul ca Wil a fost marcat cu un
tatuaj sic de Prometeu, ceea ce ~
simbolizeaza faptul ca este pe jumatate

O incercare cvasi-esuata
de a recrea succesul
Serious Sam

UBISOFT »

titan, nu trebuie trecut cu vederea.
Pentru ca, daca adunati comorile de pe
parcursul jocului, veti putea sa capatati
(contra cost) puteri miraculoase de la
altarele (destul de rare) raspandite prin
joc. Aceste puteri sunt in numar de trei:
titan damage, titan immortality si titan
motion, acesta din urma fiind celebrul
mod slow-motion facut celebru de
Matrix si Max Payne.
Chiar daca mai evoluat decét cel din
Serious Sam, motorul grafic din Will
Rock’sufera din cauza neoptimizarii si
este folosit prost. Astfel ca veti vedea
zone ce par inca in lucru, cu texturi
intinse, decolorate si sterse, precum si
monstri facuti din topor, care par
desprinsi din jocurile de acum 3-4 ani.
Efectul de lens-flare este atat de hidos
si iritant incat va recomand oprirea lui
din meniu incé dinainte sa intrati in joc.
Singurul lucru care merita apreciat
este modul in care o parte din objectele
din joc se sfardma in momentul in care
sunt lovite de un proiectil: in timp real,
fara animatii predefinite. Acest lucru
este pus in valoare de Medusa Gun, o
arma care impietreste adversarii pentru
ca apoi sa ii puteti face tandari.
Restul armelor sunt banale, ba chiar

jocuri
Will Rock

HTTP:/ /WWW.WILL-ROCK.COM

"Medusa Gun este o arma
care impietreste adversarii
pentru ca apoi sa ii puteti
face tandari".

mediocre din cauza modelelor
de proasta calitate si a
efectului deloc spectaculos.
Sunetele lor nu sunt la fel de
satisféacatoare ca cele din
Serious Sam (va aduceti aminte
de Cannonball), si acest lucru
este valabil pentru intreaga
parte audio a jocului: slab
inspre mediocru, ba chiar
iritant pe alocuri. Face
exceptie melodia din meniul
principal: | wanna rock” de la
Twisted Sister, care, la 0
analiza atentd, este de fapt
singurul lucru cu adevarat bun
din tot jocul.

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

T distractie fara stress

IE armele neinspirate
= durata mica de joc

= lipsa de optimizare ce duce la
performante scazute

VERDICTXTREMPC

Deziluzionant
din multe puncte
' de vedere
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SOCOM: Navy Seals
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Consolele intra si ele in lumea
jocurilor online, iar acesta este

unul dintre titlurile ce

beneficiaza de acest lucru

SCEE «

SONY OVERSEAS = Wi

SOCOM: NAVY SEALS

CounterStrike pentru PlayStation 2?

PANA CAND HALO NU A INTRODUS iN
meod curajos sistemul de control tipic
pentru PC in lumea shooter-elor de
consola nimeni nu se mai gandise la
asta si dupa experienta cu SOCOM:
Navy Seals- pot sa inteleg foarte bine
de ce. In timp ce ma strecuram prin
culoarele infestate de teroristi ale
primului nivel de single-player, pe o
traiectorie ce amintea de driblingul
- genial al lui Zidane sau mai curénd de
drumul spre casa al unui petrecaret pe
la sase dimineata, radeam efectiv de
mine insumi. imi ziceam cé sigur pot
face mai mult de atat pana si in viata
reala, chiar in lipsa unui coechipier
care sa impuste toti inamicii inainte ca
eu sa-mi ridic privirea pierduta fara
speranta in directia podelei.

Apoi s-a intdmplat ceva
extraordinar. Cateva cuvinte in ruseste
s-au auzit in spatele meu, moment in
care m-am rasucit brusc dintr-o singura
miscare si l-am eliminat inainte sa
apuce sa reactioneze. O miscare pe

care uitasem ca am avut nevoie sa o
invat vreodata, o simpla intoarcere
cuplata cu o eschiva, m-a umplut de
entuziasmul, unui copil aflat in fata
primului sau bastonas la ora de

julie-august 2003

caligrafie. Pentru ca a fost prima
dovada ca sistemul intr-adevar
functioneaza. Probabil datorita
controlului mai greoi, perpectiva la
persoana intdi pare claustrofobica fata
de cea de pe ecranul unui PC jar cea la
persoana a treia nu favorizeaza tintitul
precis, dar pe undeva pe la nivelul trei
ma obisnuisem si cu necesitatea de a
schimba modul de vedere in functie de
imprejurari si cu folosirea celor doua
joystick-uri pentru controlul
personajului. Un joc a cérui idee
principala este introducerea delicata a
incepatorilor intr-un gen aflat abia in
perioada sa de inceput pacétuieste in
aceasta privita doar printr-o
complexitate putin exagerata, folosind
absolut fiecare buton al controller-ului
de PlayStation 2 pentru a permite o
multime de actiuni, de la furisat la
sarit si de la examinarea hartii la
dialogul cu ceilalti membri ai echipei.
Genul despre care este vorba, in
caz ca nu ati inteles inca, este shooter
tactic de multiplayer pentru console,
definitie complexa ce se transpune in
termeni mai simpli prin ceva ce se
aseamana prea mult cu celebrul
CounterStrike pentru a fi o

coincidenta, dar se desfasoara in fata
televizorului. lar in ceea ce priveste
incepéatorii despre care vorbeam, in
mod normal ei nu sunt jucatori de PC
incercand experienta consolelor ci
posesorii de PS2 pentru care jucatul
online este inca un lucru de data
recentd, la fel ca si controlul 4 la Halo
sau lupta impotriva terorismului. Fie

- pentru a putea fi adresat si celor fara

spirit competitiv, fie pentru a oferi
sansa unui antrenament inainte de a

* incepe confruntarea cu adversarii

umani, SOCOM are si o campanie
single-player suficient de lunga incét
s& nu para un simplu tutorial, de fapt,
intinzandu-se pe parcursul'a 12 niveluri
ce insumeaza undeva intre 10 si 15 ore
de joc.

Din cauza dificultatilor de
adaptare nu pot condamna cu adevérat
incompetenta Al-ului inamic ce are
spiritul de observatie al unui pisoi nou-
nascut si, intr-unul dintre cele mai
emotionante exemple de fair-play pe
care le-am vazut vreodatd, tendinta de
a incerca sa te loveasca in cap cu patul
pustii atunci cand este foarte aproape,
in loc sa tragé si sa te oblige sa repeti
nivelul pana inveti sa joci sau

WWW.US.PLAYSTATION.COM

dezmembrezi microfonul de
frustrare. in ceea ce ar putea fi
o lovitura de geniu daca
accentul meu englezesc ar fi
ceva mai bun, microfonul atasat
de casca ce se livreaza odata cu
jocul nu este util numai in
multiplayer ci si pentru a da
ordine coechipierilor controlati
de Al in campanie. Sigur, pentru
veteranii CS-ului modurile de
joc ar putea sa para cam
neoriginale, iar pentru fanii
Rainbow Six lipsa
multiplayer-ului cooperativ este
un minus important, dar ceea ce
isi propune, sa convinga
utilizatorii consolelor de
farmecul lumii online, SOCOM:
Navy Seals reuseste cu brio.

Bogdan Bridinel

SISTEMNECESAR

m PlayStation 2

VERDICTXTREMPC

Un prim pas facut sub
auspicii favorabile
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CUVANTUL CITITORILOR

PRODUCATOR: UBISOFT ACTIUNE

TOM CLANCY’S SPLINTER CELL

Plaja de la 2 Mai, premiul Oscar
si Tweety, toate intr-o singura
prezentare pentru Splinter Cell?
Merita un Carmageddon 2.

DACA NSA AR FI TN ROMANIA,
tu ai fi agentul Tomita Pescaru
si ai lua Sageata Albastra sa ajungi repede pana
in Georgia unde ai de rezolvat prima ta misiune.
Acolo afli mai intéi ca numarul de laptopuri pe
metru patrat de la ei este cam acelasi cu numarul
de fete bronzate neuniform de pe plaja de la
2Mai. Dupa care esti obligat sa omiti mirificul
peisaj georgian decarece mergi numai noaptea,
pe acoperisuri si vezi A/N. Oricum, nu te
consoleaza ideea ca Al-ul agentilor este tot mai
tdmp pe masura ce rezolvi quest-urile care, de
altfel, iti solicita intuitia la maxim sau te fac sa
suni noaptea la prietenii care au trecut de
misiunea unde tu esti blocat.

Replica tipica de Al anemic “| think | saw
something” iti aminteste invariabil de Tweety,
insa mai grav e cd Al-ul nu continua nici macar cu
“| diiid!l did taw a puffy cat!". Culmea penibilului
o ating cand trec céte doi orbeti pe lingi nasul
tau repetand aproape sincron aceeasi replica de
idiot panicat. Daca poti trece peste asta, te uiti
la ceasul de perete care merge in timp real, mai
impusti o camera de supraveghere, mai te agati
de o streasina préfuita, mai gasesti un gadget
interesant sau mai oftezi a bine cand iti iei doza
-de sanatate, Si treci la next level.

intunericul - vital in meseria ta de spion -
face deliciul acestui joc caci mareste automat
tensiunea, insa tot el te obliga sa faci 70% din
traseu cu night-visionul pe ochi, ceea ce poate fi
frustrant. Te mai uimeste la culme si soft-body
phisics, daca nu cumva mai demult ai mai vazut
ceva asemanator la steagul Invictus din
excelentul TNSANE.

Datorat in primul rand jocului de lumini si
umbre, nivelului de detaliu extrem, Splinter Cell
ridicd mult standardul realismului in jocuri, iar
daca ar fi fost un film, ar fi luat sigur Oscarul
pentru decoruri si scenariu, dar si Zmeura de Aur
pentrﬁ actori secundari §i montaj.

Autor: Lucian Vanatoria

CASTI ﬁ.‘ram

PRODUCATOR: SHINY ACTIUNE

ENTER THE MATRIX

POVESTEA FILMULUI PARE MAI DEGRABA
povestea jocului ... un joc neinceput dar
continuat cu "Enter The Matrix"... paralela este
aproape imposibil de ignorat. In joc, intr-adevar,
totul poate fi real cu exceptia faptului ca nu ai
nici cea mai mica sansa sa mori in realitate.
CPU-ul tau da viata matricii, agentii reprezinta
coduri program (care din pécate nu se
auto-upgrade-aza pentru a-ti face fati), realismul
audio-grafic te ajuta sa te scufunzi in visul digital
creat parca numai pentru tine. Jumatate anonim,
tu esti persoana din spatele eroului, care ii
netezeste calea si il ajutd, desi nu te-a rugat
nimeni. Secventele cinematice sunt amuzante
daca ai avut sansa sa vezi si filmul - bugetul
"micut” avut la dispozitie este probabil cauza
inlocuirii lui Neo cu tine. Miscérile caracterului
sunt shaolin-naturale dar putin imprecise, iar
modul "bullet time" iti poate da dureri de cap
daca il folosesti in exces - fara el insa, nu ai
acces la cele mai spectaculoase lovituri. in

_ privinta sofatului, se vede clar faptul ca Niobe a

downloadat programul de condus tancuri in locul
celui auto. Politistii, la fel ca si pe la noi, dispar
in momentul in care sunt batuti'bine, iar vecinii
tai din Zion sunt niste biete animalute trimise la
sacrificat in matrice... noroc ca esti si tu prin
preajma. Toate bune si frumoase in rest, cu
putina imaginatie ar fi iesit un "film" mai bun
care mergea jucat si a doua oara. Continuarea
jocului (Exit Za Matrix) a fost programata pentru
lansare in Noiembrie cand veti avea ocazia sa va
prajiti in masa procesoarele atunci cand Neo va
distruge definitiv Matricea. Pentru a va strica
placerea, va marturisesc ca am descoperit socat
cine va avea rolul lui Neo in joc - Sergiu
Nicolaescu!!!

Autor: Emilian Epure

PRODUCATOR: LOOKING GLASS

SYSTEM SHOCK 2

VENIT DE LA DEFUNCTA LOOKING GLASS STUDIOS,
System Shock 2 este un hibrid shooter/RPG
amplasat intr-un univers cyber punk si
predecesorul lui Deus Ex in domeniu. Feelingul
este excelent. Dupa ce te inrolezi la Marines,
Navy sau O.5.A si faci cativa ani de pregitire te
trezesti pe o nava aflata la 67 trilioane de mile
de Pamant, fara amintiri din ultimele saptamani.
0 inteligenta artificiald a preluat controlul navei,
iar tu trebuie sa o invingi.

Menstrii sunt terifianti, poate nu pentru
marine-ul inarmat cu lansator de grenade, dar in
mod cert pentru navy-ul care sta cu inima in dinti
in timp ce incarcé ultimul glonte pe teava
pistolului. Pe parcurs gasesti loguri audio ale unor
membri ai echipajului, ceea ce adauga incredibil
de mult la atmosferd. Jocul tinde sa se imputa
foarte repede si nu de putine ori produce
tresariri spasmodice la auzul unui monstru, dar
creeaza dependentd. Nu subestimati feature-ul
de save/load pentru ca veti remarca repede ca
nivelul de dificultate "normal” este uneori mult
mai greu decat v-ati astepta.

NPC-uri nu prea sunt, dar alte entitati
compenseaza absenta. De exemplu, episodul
sublim in care vezi o fantoma spunand "they're
not gonna change me; Rachel, kids, I'm sorry”
dupé care isi trage un glonte in cap.

Muzica este prea buna pentra a fi descrisé in
cuvinte. Totul este complex, plin de detalii
(dezvoltat pe engine-ul de Thief) si este chiar
extraordinar sa fii ascuns in intuneric iar un robot
sa intrebe "where are you?", iar dupa ce il
servesti cu un glonte sa raspunda "don't do that
again”. Controlul personajului este amanuntit, ai
inventar, iti imbunatatesti skill-urile etc... Per
total, nota finala este 9, pentru excelenta si
munca probabil sisifica depusa in productia lui.
Aplauze, avem un clasic.

Autor: Silvestru Tomita
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linistea

dinaintea furtunii |

LINISTEA DINAINTEA FURTUNII -

SAU FULGERUL NU LOVESTE DE DOUA ORI IN ACELASI LOC

Era o zi extraordinar de torida. Caldura incepuse
sé se raspandeascd harnica inca de dimineata
cand soarele tasnise in capul cerului entuziast ca
un aruncator de flacari cu combustibil nelimitat.
La 8 seara, aerul colapsase deja si nu se mai
misca deloc, facénd ca orice miscare sa para un
inot greoi printr-o molusca umeda si calda,
pleostita peste Capitala.

Hercule, o potaie jumatate moarta (daca era
sa te iei dupa mirosul care o invaluia)-jumatate
crocodil (dacd era sa te iei dupa dantura), suferea
caineste la poalele unui imobil vechi, care se tine
bine pentru etatea lui. Daca era sa isi doreasca
ceva, isi dorea cativa metri suplimentari de limba
ca sa poata transpira mai eficient. In nici un caz
nu-si dorea sa fie deranjat. Prin grilajul din
spatele lui se iti un pai ins&, care se invérti putin
si apoi se orienta cétre urechea céinelui,
strecurandu-se silentios catre canalul auditiv.

- Sufla, acu'l se auzi o voce inabusita de la
demisol. La capatul celalalt al unui sirag de paie
infipte unul intr-altul, in camera intunecoasa de
sub nivelul strazii, Stan Gherghe sufla din
résputeri. In urmatoarea secunda, Hercule
scheldlai strident si fugi drept intre rotile unui
camion de inghetatd, parasind efectiv povestea
noastra.

in garsoniera de la demisol, patru persoane
rasuflara usurate dupa scartaitul de frane. Stan
Gherghe, pe care deja il cunoasteti, isi reumplu
plamanii goliti de aer. Emil Verdes, strecurat
langa geam pentru a manevra sirul de paie, era
instrumentul prin care fusese dus la indeplinire
planul machiavelic imaginat de Dan Movila si Ticu
Maiorescu, ceilalti doi locuitori ai camerei, care
stateau latiti pe o saltea intinsd de-a curmezisul
camerei stramte.

- Mama, aer, in sfarsit! oftad din rarunchi Dan.

- A naibii jivina cum si-a gasit tocmai geamul
nostru sa isi faca siesta, se mira tardiv Ticu.

- Ce siesta, intrase deja in putrefactie, il
contrazise Emil, in timp ce ocolea masuta cu
calculatorul. Se balansa apoi precar si facu un pas
peste cei doi intinsi pe saltea incercand sa ajunga
la fotoliul de langa usa, dar ramase cracanat.

- Nu-mi spune ca te-a apucat sciatica, chicoti Stan.
- Nu, dar am gasit eclerul pe care il cauta Dan,
scrasni din dinti Emil.

- Da? Unde e? deveni acesta brusc interesat.

- La mine pe talpa! racni Emil.

- Aha. Misca-te, ca ne iei aerul, zambi Dan
prefacandu-se indiferent.

incruntat, Emil se tranti in fotoliu.

- Ai putea la un moment dat s& mai faci si tu
ordine pe aici. Cine stie ce mai gasesti sub tot
haosul asta.

- Tricoul cu Metallica? chicoti Ticu, dar nimeni fu
sesiza apropo-ul. Mai ales Dan, care asculta doar
Modern Talking si Adriano Celentano.
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Cej patru erau adunati ca de obicei vineri

| seara pentru o vizionare de film pe calculator. In

seara de fata, filmul ales era "Darkness Falls”, un:

| horrer subtirel cu o creatura care ucidea doar la

caderea intunericului. Fusese ales drept
completare dupa Pitch Black, care era cam acelasi
lucru, doar cu mai multe creaturi si Vin Diesel ca
bonus.

- Emil, ucide becul ca sa dea nataraii astia drumul

la film. $i-asa e o ciorba lunga care nu sperie pe
nimeni. _

- Da, cine varbeste, ranji Ticu. Mai tii minte cand
ai facut stop cardiac la The Ring si a trebuit sa iti

| facem injectie cu adrenalina?

- Da, mai tin minte, zambi amenintator Stan. Mai
tin/ minte cum adormisem si mi-ati bagat un cub de
gheatd dupa gat. Si cand'am inceput sa urlu mi-ati
facut o injectie cu Xilina in picior de puteam apoi
5a sparg lemne cu el. Cred ca aj vazut cam multe
filme si ti s-a dus tinerea de minte.

Tensiunea care plutea in aer fu sfasiata de un
tunet care se rostogoli greoi pe pista de bowling a

cerului, facand sa vibreze totul in camera. Usa de-

la dulap, fara balamale si lipita cu scoci se
desprinse in slowmation si cazu peste degetele lui

| Emil, care abia sfarsise sa isi rascheteze eclerul

de pe talpa. Acesta stranse din dinti apoi incepu
sa njure birjareste,

- Vine furtuna..., observa Dan ceea ce era
evident. In momentul urmater un traznet lumina
orbitor camera, in timp ce sunetul le facu
timpanele sa vibreze dureros. Ploaia incepu sa
CcUrga cu un ropot asurzitor.

' - Inchide naibii geamul ca ne inecam aici ca niste

sobolani, striga Ticu.

- Mama, cum ploua....Ce bine-mi pare ca sunt la
adapost, zise Emil deschizand usa si urcand pe
scari catre curtea interioara.

- Vreau si eu sa vad cum ploua, zise "St_._a_n si pleca

| dupa el. Dan inchise geamul si urmat de Ticu,
| urcasi el pe scarile intunecoase catre curtea

interioara. Afara cerul era atat de negru incat era
practic noapte si din norii'intunecati se revarsau
suvoaie de apa atat de dense incat parea ca si
cum cineva ar fi plimbat foarte rapid o cortina
lichida inainte si inapoi.

‘0 miscare in gangul care inlesnea accesul din
strada in curtea interioara ii atrase atentia lui
Dan, care ii trase una in umar lui Emil, ca sa ii
atraga atentia. Emil remarca grupul de fete ude
leoarca ce se adaposteau in gang si ii trase una
peste umar lui Ticu. Ticu le vazu si el 5i i trase

| una peste umar lui Stan, care se afla cel mai
| aproape de trepte si, dezechilibrat, se duse la

vale de-a rostogolul.

| - Tricouri ude! suiera Emil.

- Fa-le semn! Fa-le semn! il inghionti Ticu.
Dan si Emil incepura sa faca semne disperate de

| dupa usa cu geam, in timp ce din subsolul

intunecat, Stan gemea ceva de genul "Tricouri
ude, va omor daca nu vad”. Ca un facut, fetele
vazura semnele si o luara la fuga catre usa.
- Uite, alearga...spuse Ticu visator, admirand atat
de concentrat privelistea incat se aburi geamul.
Pentru o clipa, nubilele forme ude parura ca
alearga cu incetinitorul, izbite apetisant de
suvoaiele de apa. Actiunea se accelerd dezastruos
in momentul in care baietii realizara ca fetele se
grabesc si ca usa se deschide catre interior.
Impinsi de usé, ei facura un pas in spate,
blocandu-i la unison calea lui Stan, care se
prabusi pentru a doua oara pe scari.
- Tricouri uuyuuuuuuuu(Bufl)........dee-ee, fu tot
ce se 'auzi, finalul fiind pe fondul unei exhalatii
-dureroase.
h

Cand se trezi, Stan era intins pe saltea cu
capul in poala unei brunete zglobii pe nume
Mirela. Camera devenise neincapatoare, incat
toata lumea sprijinea sau se sprijinea de cineva.
Ceea ce nu parea sa deranjeze pe nimeni. Era
semiintuneric si mirosea placut a ploaie si haine
ude. Afara continua sa ploua torential.
- Stan, esti treaz? Ce bine, apasa si tu pe buton sé
continue filmull zise Emil.
- Hihi, rase amuzata o blondina, am citit intr-o
revista de calculatoare ca pe timp de furtuna
calculatoarele ar trebui oprite, pentru ca ar putea
fi defectate de descarcérile electrice.
- Da, sigur, chicoti Dan, care se gandea la altceva
in timp ce citea printre randuri mesajul "I'm a
girl” de pe tricoul tipei. |

Afara trazni drept in stalpul de iluminare
publica, cu o lumina atat de puternica incat se
vazu direct prin peretele de caramida, devenit
brusc transparent. Curentul se scurse in reteaua
electrica, stingand lumina in case si pe strada pe
o raza de 2 kilometri. O buna parte din curent
intra in.reteaua interna a imobilului si din aceasta
o cantitate semnificativa se scurse n calculatorul
lui Dan. Partea din spate_a‘ monitorului exploda
instantaneu, iar partea din fata se transforma in
antracit §i crapa inofensiva. Continutul carcasei se
transforma in ghiveci de plastic topit si circuite
arse, iar din tastatura curentul isi continua
drumul prin degetul de pe tasta Space al lui Stan
si sari rapid dintr-o persoana in alta pana ce din
ciorapii uzi ai lui Dan trecu in calorifer si se
pierdu definitiv in refeaua de tevi.
- Paaandeleeeeeeeeeee! racni o voce ragusita,
dar definitiv feminina la etajul de deasupra. Vezi
ca iar s-au ars sigurantele...
In camera de la demisol, o duzina de figuri
traznite se privird tremurand aleator, compunénd
cu coafurile afro la minut o scena perfecta din
anji '70. :
- 5 ma tineti la curent cu ce se intdmpla, zise
Stan si lesina pentru a doua oara.
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Sony te atrage.

intr-o vacanta ca-n povesti!

Cu Sony ai sansa de a petrece o vacanta despre care sa
poti povesti oricand cu placere. Astfel, pe langa un produs
de calitate exceptionala, Sony iti ofera si sansa unei calatorii
in doi, in locuri exotice, de mult visate. Insulele cu palmieri
si nisip fin din Marea Caraibelor sau statiunile pline de
farmec din jurul Marii Mediterane pot fi acum destinatia
vacantei tale. De fapt, de cand nu ai mai avut o vacanta?

Tot ce ai de facut este sa cauti produsele din promotia

+1001 de Nopti de Vacanta“, sa-l alegi pe cel pe care-|
doresti si sa-I cumperi. Din acel moment, deja, Sony are
grija de o parte a timpului tau liber. lar daca sansa fti surade,
Sony va avea grija ca soarele sa te prinda relaxat, intr-un
loc ca-n povesti. Ce mai astepti? Ti-ai luat deja un Sony?
Sau nu ai nevoie de vacanta?

Cumpara orice produs Sony de cel puin 1.000.000 de lei intre 15 Iunie si 31 lulie si/poti participa la promotia 1001 de Nopti de Vacanta®. Pofi castiga Marele Premiu - o
croaziera de 11 nopfi (12 zile) in Marea Caraibelor, pe un traseu la alegere, pentru doua persoane sau unul dintre cele 45 de Premii - cate un sejur de 11 nopti (12 zile) in
statiuni de la Marea Mediterana pentru doua persoane. Daca vei cumpara mai multe produse Sony, de cel putin 1.000.000 de lei fiecare, vei avea tot atatea sanse la o vacanta

de neuitat. Detalii in magazinele care comercializeaza produse Sony.

.. Valoarea comerciala a premiilor: Marele Premiu - 4,000USD (TVA inclus), celelalte 45 de Premii — 90, OOOUSD (TVA inclus). Regulamentul de participare/desfasurare este
‘dlspumbll gratuit la Infoline (021) 224 26 66 (linie cu tarif normal) pe toat& durata promotiei.
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