EDIEVAL: TOTAL WAR - THE THING - ZANZARAH: THE HIDDEN PORTAL 3525%5«%:

‘Internetul este atat de vast, atat de puternic 5i atat de inutil, incat pentru unii a inlocuit cu succes viata" Andrew Brown

Castiga acum: : GTA3 intalneste Max Payne

CHAINTECHAPOGEE 7VIL

SHUTTLESpacewolker AKISGTZR KT333 . . . fn tr“O Comb ]natie E‘Xp lOZIVé

GIGABYTERodeonB500 Deluxe 128
PLEXTORCombo 20/10/40 -12A
r : CHAINTECH9BIF iB45G 1

TV Tunerele

au cuvantul si imaginea

IMATROX
PARHELIA-512 .

Calitate 2D cum nu s-a mai vazut
'si performante 3D rezonabile

SCRIE LA 48X!

Noile writere scriu CD-uri cat ai clipi.
Ai suficient de scris sa le faci fata?

BLITZ3D

|
b Creatia de jocuri la degetul mic

SHUTTLE ASASBTR: (a un loc AGP8X, ATA133, USB 2.0, Serial ATA si chiar DDR400!
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fotografie digitala hp.

De ce nu? E afdt de simplul

o T R, T T T MR S

Trebuue §a' afle si altii ¢ de noua ia pusuune'
' - Imediat.

o

R

Cu tehnologia unicé HP Instant Share, pofi comanda camerei tale
digitale HP Pholosmart 720, de 3.3 megapixeli, s& transmitd instantaneu
bucuria noii achizitii. Doar asezi camera in dolcking station* si,
printr-o atingere de buton, trimifi fotografiile prin e-mail cétre
12 destinalii prestabilite. Sau imprimi,.scu descarci pozele... dupd
dorintal Tn plus, poti folosi zoom 12X si inregistra imagine si sunet

{p@nad la 30 de secunde).

O |

invent

vivneht sepernt. ++) el 3 d cigitl Desmonsyof v o Look b e Conter B kb Vo, v, 75, secor |, : 2222072
Foninu datolii despre predusels by viziofi hitpsffwoww.hp.com.ro; HP Cusiomor Call Caner: 315 44 42 . @Hewlst Pockard 2002,
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Placi video exagerat de rapide
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GeForce4

Leadtek

N

GeForce3

" WinFast®
.'I}'taniumZOO-rm
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EQ Leadiek?

GeForce4

™ 2.10
“e ihcluse
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GeForce4

WinFast
A250 ULTRATD

Chipset: GeForced Titanium 4600
Memorie: 128Mb DDR

Viteza memorie: 3.5ns
Frecventa chipset: 300MHz
Frecventa memaorie: 325MHz
Conectori: TV-Out, DVI

Racire: 7 coolere + dublu radiator
Bundle: 2 jocuri originale

E\Q Leadtek

GeFarce4

WinFast
Titanium200 TDH

Chipset: GeForce3 Titanium 200
Memorie: 128/64Mb DDR

Viteza memorie: 3.8/4ns
Frecventa chipset: 175MHz
Frecventa memorie; 200MHz
Conectori: TV-Out, DVI

Racire; cooler + radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
A170 TH

Chipset: GeForced MX420
Memorie: 64Mb SDR

Vitezd memorie: 5ns
Frecventa chipset: 250MHz
Frecventa memorie: 166MHz
Canectari: TV-Out

Racire: cooler + radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast

GeForce2 MX64 N
WinFast

B ot vy ks wmcA W qm g PG
Chipset: GeForce? Mx200
Memorie: 32Mb SDR
Yiteza memorie: 6ns
Frecventa chipset: 175MHz
Frecventa memorie; 166MHz
Racire: radiator

SIS 735

WinFast
6Xsound

Pozitionare audio: 3D HRTF, suport

boxe spate, pozitionare CIDX in

sistem de 6 canale e

API: DirectSound 3D, A3D, EAX A
lesire digitala: 5/PDIF optic §i coaxial i
Conectori: microfon, boxe fata/spate, = \bliig
MIDI, S/PDIF out/in, -ai.-;,'.._.,
Extra: Cablu 5/PDIF optic

uri

1

+ abonament

P = J S
* pentrd placile video cu exceptiy
Gehorce Mx 64

pel 3 luni la XtremPC

WinFast
A250 TD

Chipset: GeForced Titanium 4400
Memorie: 128Mb DDR

Vitezd memorie: 3.5ns
Frecventa chipset: 275#MHz
Frecventd memorie: 275MHz
Conectori: TV-Out, DVI

Racire: 2 coolere + dublu radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
A170DDR T

Chipset: GeForced MX440
Memorie: 64Mb DDR

Viteza memorie: 4ns
Frecventa chipset: 270MHz
Frecventa memorie: 200MHz
Conectori: TV-Out

Racire: cooler + radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
GeForce2MX400TH

Chipset: GeForce2 MX400
Memaorie: 64Mb SDR

Viteza memorie: 6ns
Frecventa chipset: 200MHz
Frecventa memorie: 166MHz
Conectori: TV-Out

Racire: cooler + radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
TV2000 XP

Tuner: TV/FM

Sistem; PAL B/G, PAL D/K

Canale TV: maxim 181

Radio; FM BBMhz - 108Mhz
Control: Telecomanda

Facilitati: Picture in picture,
scanare automata posturi TV si FM,
captura film 640x480, video mail.

WinFast
7350KDA

Chipset: 515 735

Bus: 226/200

Memorie: DDR PC2100/PC1600
Hard disk: Dual Ultra ATA100
Parturi: 1AGP/6PCI/1CNR
Dotari: LAN 10/100, AC97
Overclocking: XBIOSI system,
CPU Protection OTS, Speed Gear

SKINMEDIA

ENTERTAINMENRNT

Str. Puskin 18 Bucuresti 1;
Tel/Fax: +40 21-2315097;

E-mail: contact@skin.ro, www.skin.ro
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CEOMmMPUTEES
tel / fax: 021-345.55.05/06/07
www.bestcomputers.ro
Magazinele Best Computers din Bucuresti: {1 )

Unirea: Unirea Shopping Center, Et. 3, Corp Central
Obor: Bucur-Obor, Bl. ALMO (Magazin ROMANEL), Et. 1
Elisabeta: Bd. Regina Elisabeta nr. 25

Lipscani: Bd. |I.C.Bratianu, Pasaj pietonal Lipscani

Dorobanti: Calea Dorobantilor nr. 10 (Str. M. Eminescu nr.17)
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Viitorul TeVede

Televiziunea incepe sd dea semne de oboseald. Nu
putem vorbi in numele tuturor, dar totalul orelor
petrecute de noi in fata televizorului a scazut dramatic
de cand am ajuns posesori de computer. Fireste, orele
au fost dedicate statului in fata computerului, facind
tranzitia de la "couch-potato”, cum ii spun americanii
lenesului-de-canapea, la “chair-potato”. Ceea ce nu este
neaparat mai bine, dar asta este deja altd dezbatere.
Mumarul de ore a scazut din cauza lipsei de interes: era
digitalad este una a interactivitatii, si asteptarile noastre
cu privire la interactivitate riu se limiteaza doar la
butonatul telecomenzii atunci cand incep reclamele.

TV Tunerul este un pod intre trecut si viitor. El aduce
televiziunea pe computer, ceea ce ridica potentialul de
dispozitiv. multimedia al acestuia din urma.
Interactivitatea creste insa destul de putin. Exact pe dos
este sistemul set-top-box, care aduce computerul pe
televizor. Interactivitatea este ceva mai mare, dar in
definitiv castigd dispozitivul care este orientat catre
viitor. lar televiziunea este de domeniul trecutului si va
sfarsi inglobata de Internet, alaturi de radio si ziare. Nu
protestati inca. Suntem siguri ca aceste medii de
informare si divertisment vor supravietui intr-un fel sau
altul separat de Internet si PC. Dar deja in momentul
respectiv TV-tunerele vor fi de mult uitate, sau
inglobate si ele de alte dispozitive ce tind catre
multifunctionalitate, cum ar fi placile video sau placile
de baza.

Pana atunci insa, TV Tunerul este singura modalitate
in care puteti avea "televizor pe computer” si sunt multi
cei care sunt atrasi de farmecul acestei faze de
tranzitie. Atat in Romania cat si in alte tari la fel de
dezvoltate din punct de vedere al divertismentului
digital. TV Tunerul nu se va compara niciodata insa cu o
conexiune broadband care permite urmarirea de filme
on-demand, fara publicitate si fard probleme de
transmisie. Ca si televiziunea prin cablu fatd de
Internetul prin cablu, TV Tunerul este doar un surogat,
un compromis facut in asteptarea unei evolutii cu care
computerul sa se potriveasca mai bine.

Pana atunci insa, nimic nu se compara cu urmaérirea
unor videoclipuri pe MTV in timp ce astepti s se
instaleze un joc. Si pentru asta aveti nevoie de un TV
Tuner, pe care il puteti alege citind acest numar.
Vizionare placuta!
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Am scos untut 'dm toate TV Tunerele

ISH un program pentru

Singurul
' lucru de care
| trebuie sa ne |
-4 temem este

‘ frica insasi

. LABUKATUR

38 Shuttle XPCMini System SS40G face
legea sub sau pe birouri
Noua generatie de

LI dotari a sosit: Serial ATA, USB2.0,
AGP8X, FireWire, ATA133
Titanium4200

LILI continua sa fie solutia optim
balansata performanta/pret in timp ce
Radeon9000 concureaza cu GeForced
MX440

UltraPro

Pulsul strazii -
" Computers

De vorba cu Abit despre
ILI overclocking, Serial ATA si suportul
pentru AMD K8

s
50
96 .

acte

O posibila rezolvare
pentru problemele tale

Privire de ansamblu asupra
produselor testate

Placa de sunet

us 7.1, conector Bluetooth, DVD+RW
si viitorul este deja aici i

Ghici cine vine la
cina - O telenovela horror in trei

Modelarea poligonala
reincarneaza cu cetatenie

60 nipona se

scandinava

62 creat de

Sq Cea mai usoara cale de a
realiza un joc 3D pentru

nonprogramatori

Un program pentru artisti,
artistii programarii

Singura expozitie
66 offline care gazduieste creatiile tale

Ghidul tau offline
68 pentru optimizarea navigarii online

69 O alternativa pentru
Internet Explorer sau o noui
nereusita?




88 MAFIA

Intotdeauna am vrut sa fiu un gangster

Bogdan Brdinel recact
Dragos Inoan

B.66
strempe.ro

IE‘

Modelarea poligonalé nipona 'b[e EED '
se reincarneaza cu cetatenie i .F’.E.r?ja.‘t‘.,,.,c -
scandinava - E ’rE‘P STqecgalede

pretulcorect@xtrempe, ra

ictie

1582-2818
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e cureti sursa

imbatabila

78 OMMAND! Fata ascunsa a IOTRIVIT: [BUSE SA BLI Singurul lucru de care
. razboiului 28 ¢ Stralucitoarea G;gabyte trebuie sa ne temem este frica

AR GA-8IGX mtalneste futuristica Abit IT7 insasi

79 aventura la superlativ

80 X! Al doilea razboi
mondial ca sursa universala de

inspiratie concureaza

30 AMFIUN Al VITECED D SUKIEKE 87 Un amestec de genuri intr-o

i Cele mai rapide CD-Writere combinatie captivanta

88 .7 intotdeauna am vrut sa fiu
gangster

| |
BI Un erou romantic si o
poveste plina de savoare se transforma
intr-un joc captivant

9 2 ED| Toate noi

dar vechi intr-un joc de strategie
care cu siguranta a vrut sa fie mai bun
decat originalul

82 Aceeasi poveste, intr-o noua

prezentare vestita -

a Imperiulur ROMIAR== 9"' Copiilor cuminti li se indeplinesc

visele

83 i Actiune cu_
masini in traditia Interstate '76



TEHNOTREND

Visul oricarui
navigator pe Internet

INTERVU 573 7,

STIRI HARDWARE

Primul chipset care
suporta RDRAM 1066 PI6

CUM SA...

MATROX PARHELIA
Calitate 2D imbatabila f
prin utilizarea tehnologiei
10-bit Gigacolor

TESTEVERSUS
‘m 18USE SAU 18Y5G
L Ce este mai potrivit?

CAMPIONI Al VITEZEI
DE SCRIERE PE CD

Cele mai rapide CD-Writere concureaza

P28

4Bx 1GxA0x

P30

TELEVIZORUL SCHIMBAT
PE MONITOR
Test TV Tunere

LABORATOR

SHUTTLE XPC
MINI SYSTEM

7i PLACI DE BAZA
] a KT333 domina ierarhia pyp

P32

—

s

P38

¢ PLACI VIDEO
Titanium4200 peste tot pyy

PRODUSE DIVERSE
Imprimantele foto
primesc din nou atentie

P46

HARDMAIL
Solutia problemei tale pyg

TOP HARDWARE
5i5648 rupe topul

%057

septembrie 2002

P50

ABSENTUL LUNII )

In aceastd luna am avut cu siguranta placerea de a fi prima revista din Romania care a avut realmente in mina
o placa Matrox Parhelia. Testata si rastestata ea ne-a oferit o seama de surprize (de toate genurile) insa ce
ne-am fi dorit noi si mai mult este sa fi avut posibilitatea sa testam un ATI Radeon9700 Pro. Chiar daci deja
aflat in productie la o serie de firme partenere ATi (Gigabyte, Sapphire, Hercules ete), placa nu este inci
disponibila la scara larga in magazine si cu atat mai putin in Roménia (nu c& Matrox Parhelia ar fi fost). Cu
toate acestea, speram ca luna viitoare sa va putem prezenta placa ce este considerata peste tot pe Internet
drept prima placa ce ia avans cu adevarat in fata celei mai puternice solutii NVIDIA (GeFarce4 Ti4600), avind in
multe locuri o performanta superioara cu pina la 40%.

1K ENL

»PLACI VIDEO

<

»PLACI DE BAZA

- k.
testele indispensabile pentru achizitia oricarui produs

PROCESOARE

- DIVERSE

Titanium 4200
continua sa fie cea
mai bine balansata
placa din punct de
vedere calitate
pret. Cu preturi
cuprinse intre
1506 si 2005
(variind in functie
de producator,
tipul memoriei si
conectori VIVO),
solutiile Ti4200
pot rula orice joc
actual la un nivel
ridicat de detalii.
MX440 primeste un
concurent serios
pe nivelul de
mijloc al pietei in
Radeon9000.
Preturile variaza
intre 805 si 1205
in functie de
producator si
conectori VIVO.

Placile KT400 inca nu au aparut
astfel ca cele ce utilizeaza
chipsetul KT333 ofera in
continuare performantele de
top pentru procesoare AMD.
Preturile sunt cuprinse intre
705 si 108S variind in functie de
producator, RAID, chip de retea
si sunet. SiS735 ramine una
dintre cele mai ieftine solutii
socket A cu preturi de la 535.
Pentium 4 capéta un suport
tehnologic deosebit pe baza
chipsetului 5i5648 utilizat
impreuna cu southbridge-ul
SiS963. Oferta este AGP8X,
DDR333 (si neoficial DDR400),
USB 2.0, ATA133 si conectori
FireWire. Shuttle este prima
companie ce oferd aceasta
solutie. Luna aceasta, chiar
dacd AMD ofera procesoare cu
un mai bun raport calitate
pret, orientarea spre Pentium4
aduce avantajele tehnologiei
prezenta pe plécile de baza.

Shuttle AS45GTR implementeaza mult asteptata tehnologie
serfal ATA, far Seagate defa a anuntat doua modele de HHD-uri
cu acest tip de conectare. AS45GTR a devenit liderul topulu
solutiilar socket 478 datarita performantelor foarte bune din
jocuri si excelentei dot&ri.

Cu anuntarea noului core
Barton, AMD promite un nou
avans tehnologic, in schimb pe
piata noastra AthlonXP 1700+
(cu un pret in jur de 3.200.000
cu TVA inclus) si AthlonXP 1800+
(3.600.000 cu TVA inclus)
ramane maximul rezonabil pe
care firma il ofera, diferenta
pana la un AthlonXP 1900+ fiind
deja de peste 1.500.000.
Pentium4 ramane mult in urma
din punct de vedere al |
rezonabilitatii ofertei, P4 la
1.5GHz fiind cu circa 2 milioane
mai scump decat un
AhtlonXP1800+ (5.600.000-
6.000.000 cu TVA inclus).
Pentium 4 1.8GHz pastreaza si
el un pret destul de inalt la
(6.700.000 - 7.000.000 cu TVA
inclus). Procesoarele "mai
accesibile” raman Duron 900
MHz la circa 1.250.000 si
Celeronul socket370 la 1000Mhz
ce se afla la circa 2.300.000 lei.

MATROX
PARHELIA-5I2

7 gRopusuL
f :

% [remPC

in plan general
este de remarcat
disparitia din
foarte multe
oferte a CD-ROM-
urilor Teac32X si
dominatia pe care
o exercita cele la
52X, toate fiind la
aproximativ
1.100.000 (TVA
inclus). Memoria
DDR400 continua
sa nu fie
omologata in timp
ce plécile de sunet
alearga undeva in
jurul lui 1.500.000
(TVA inclus) cu
care pot fi
achizitionate o
sumedenie de
solutii 5.1 incepind
cu Creative si
terminand cu
Philips.

Matrox imbina cel mai bine calitatile 20 si performantele'in
jocuri. Chiar daca placa da dovada de calitati 2D incontestabile,
este totusi s cea mai reusita placa video de la Matrox pentru
aplicatii 30, oferind suficienta viteza si compatibilitate cu orice

Joc dispanibil pe piata (a ora actuala.




STANCIU RADU

L 15 ani, elev
Ce cauti in magazin?
Dupa ce te uiti?
Vreau sa-mi cumpar boxe.
Al citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
De la prieteni. Imi plac stirile si
articolele despre Internet.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Internet si jocuri.
Ce configuratie are?
Pentium 4, 1,7GHz, HDD de 60 GB,
placa video GeForceZ MX 440.
Ce sistem de operare folosesti?
Ce software si jocuri ai?
Windows XP Home Edition. Am
multe jocuri, va spun doar
cateva: World Cup 2002,
Warcraft 3, Half Life.

.DINU RAZVAN

17 ani, eley
Ce cauti in magazin?
Dupa ce te uiti?
Caut o placa de baza si un
procesor.
Ai citit XtremPC? Ce parte #ti
place cel mai mult?
Da, imi plac articolele despre
jocuri si aplicatii multimedia.
Pentru ce folosesti calculatorul?
In general, ma joc dar folosesc
si aplicatii multimedia.
Ce configuratie are?
Pentium 466MHz, HDD 10 GB,
192 MB RAM, GeForce 2 MX 400.
Ce sistem de operare folosesti?
Ce software si jocuri ai?
Windows XP, ACDSEE, WinAmp,
GTA3, Virtual Fighter.

NEGRESCU ALINA

POPESCU ADRIAN

COICULESCU IULIANO

24 ani, studenta
Ce cauti in magazin?
Dupa ce te uiti?
0 placa video si o carcasa.
Ai citit XtremP(C? Ce parte iti
place cel mai mult?
Da, imi place rubrica Hobby
pentru informatiile de grafica si
Internet.
Pentru ce folosesti calculatorul?
Pentru proiectele la facultate,
Internet sau jocuri.
Ce configuratie are?
AMD Duron 800 Mhz, HDD 20 GB,
128 DDRAM, nVidia TNT2 Mé4.
Ce sistem de operare folosesti?
Ce software si jocuri ai?
Win Me. MS Office, jocul GTA
3, programul antivirus RAY.

3% ani, inginer
Ce cauti in magazin?
Dupa ce te uiti?
Caut oferta pentru a
achizitiona un sistem.
Ai citit XtremP(? Ce parte i
place cel mai mule?
Am citit revista, imi plac mai
ales articolele despre grafica 3D.
Pentru ce folosesti alculatorul?
Pentru proiectare si, in timpul
liber, pentru jocuri.
Ce configuratie are?
Mai bine nu raspund...
Generatie veche...
Ce sistem de operare folosesti?
Ce software si jocuri ai?
Windows 98. Aplicatii gratuite.

TOMA CATALINA

33 ani, inginer
Ce cauti in magazin?
Dupa ce te wili?
Voi cumpara un calculator.
Ai citit XtremPC? Ce parte iti
place cel mai mult?
Nu am mai citit aceasta revista.
Pentru ce folosesti calculatorul?
il folosesc pentru contabilitate
si copii pentru a viziona filme.
Ce configuratie are?
AMD Duron la 850 Mhz, 128 MB
RAM, HDD de 20 GB.
Ce sistem de cperare folosesti?
Ce software si jocuri ai?
Windows XP Professional.
Aplicatii de contabilitate si
programe de divertisment:
jocuri, filme, muzica.

DUMITRESCU ANTONEvJ

ISRAEL
Ce cauti in magmn?
Dupé ce te uifi?
Ma uitam sa vad oferta.
Ai citit ¥tremPC? Ce parte Wi
place cel mai muit?
Nu, dar am de génd.
Pentru ce folosesti caloulatorul?
Folosesc calculatorul pentru
aplicatii tip Office.
Ce configuratie are?
Am un Pentium 3 de 500 Mhz,
HDD 10 GB si placa video
GeForce2 MX400.
Ce sistem de operare folosesti?
Ce software si joruri i
Windows XP. Am instalate
aplicatii tip Office.

NICULAI TIBERIU

31 api, inginer servics
Ce cauti in magazin?
Dupa ce te uiti?
Am cumparat un Tuner TV.
Ai citit XtremPC? Ce parte i
place cel mai mult?
Da, am fost si abonat.. Cel mai
mult imi place "hardware"-ul.
Pentru ce folosesti caladatorul?
Pentru grafica si Internet. Cand
am timp ma si joc, bineinteles.
Ce configuratie ame?
Am un Athlon 900 Thunder Bird,
HDD de 40 GB, GeForce 2 MX400.
Ce software si joouri ai?
Windows 98/2000 si Linux. Am
instalat Office 97, aplicatii de
grafica 3D cum ar fi 3DS Max.

14 ani, sisy
Ce cauti in masazin?
Dupi ce te uigi?
Am cumparat un calculator.
Ai citit XtremPC? Ce parte fti
place cel mai mult?
Nu am citit-o, dar m-ati facut
curios...
Pentru ce folosesti caloulstomul?
il voi folosi pentru Internet,
jocuri, filme, muzica.
Ce aonfiguratie are?
Am cumpérat un Duron de 950 Mhz.
Ce sistem de operame folosssit?
Ce software s joowri ai?
Windows 98, Windows XP. Voi
instala si un program pentru
muzica §i, de asemenea, cat
mai multe jocuri. Abia astept!

pulsul strazii §

reportaj

PULSUL STRAZII

Luna aceasta am luat "pulsul strazii” in magazinul !.LI];LaBm__M.g[; din $oseaua Stefan cel Mare Nr. 54

\.JPJ DANIEL

IN"_E AL EXA

Ce cauti im magazin?

Dupd c= te witi?

Un procesor pentru un upgrade
de la P2 la P3; o placé de baza.
Ai citit XtremPC? Ce parte it
place cel mai mult?

Da, am citit. Cel mai mult imi
plac articolele despre jocuri.
Pentru c= folosesti caltulatomu?
Pentru aplicatii HTML. ‘
Ce amfiguratic are?

Pentium 3 la 500 MHz, HDD 10 GB,
RIVATNT 2 M64, 256 MB RAM.

Ce sistem de aperare folosesti?
Ce software si focuri 277
Windows 98/XP, Photoshop,
ACDSee, WinAmp, Counter
Strike, BroodWar, Diablo 2.

Dups ce te wii?
Eram in trecere. Vreau sa jau
in rate componente PC.

Af cittit XiremPC? Ce parte it
place cel mai mult?

Da, la un prieten. Cel mai mult
mi-a placut partea de hardware.
Pentmu o= fiolosesti calouEtonul?
il folosesc la serviciu, navighez
pe Internet, ma joc.

Ce comfiguratie are?

Este un AMD Duron, 1200 Mhz,
256 MB RAM, HDD 60 GB.

Ce sistem die operare folosssti?
T software si jocwr ai?
Windows 98, Windows XP, MS
Office; Tycoon.

septembrie 2002
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).t . TEHNOLOGIA CARE NE DUCE
DIRECT IN TRECUT

Piata MP3-playerelor devine din ce in ce mai functioneaza si prin conectarea unui cablu in

aglomerata asa ca doar cei care vin cu un mufa de microfon a aparatului, dar deja intram
dispozitiv inovator au sanse de succes. In pe teritoriul banalului. Transformarea analog-
categoria posibilor castigatori se numara si digital functioneaza si in sens invers, E-Casette
Digisette, o companie care construieste cu Duo- putand emula o caseta obisnuita. Putetj astfel
DX E-Casette o punte intre trecut si viitor. Este reda melodii mp3 pur si simplu introducand
vorba de un mp3 player cu o facilitate extrem dispozitivul intr-un casetofon obisnuit.
de interesanta: poate inregistra in format E-Casette este pus in miscare de un performant
digital muzica de la dispozitive analogice procesor Texas Instruments. Memoria on-board
obisnuite. Introduceti E-Casette in casetofonul poate fi suplimentata pana la 160 de MB prin
de la masina sau in cel de pe birou si puteti intermediul unui card MMC, ceea ce duce la
intregistra melodii de pe alta caseta, de pe un posibilitatea de a inregistra peste 10 ore de
CD sau de la radio in limita celor 96 de MB cu voce la o calitate rezonabila. Casetele audio nu

care este dotat aparatul. Functia de inregistrare si-au dat duhul se pare...

| \ X
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vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului
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VISUL ORICARUI NAVIGATOR
PE INTERNET

‘ Snowcrash, o companie denumita dupa celebrul roman cyberpunk al lui Neal
Stephenson, se ocupa cu crearea unor concepte inovatoare de mobila si
accesorii intr-o lume dominata de noile tehnologii. Dintre toate produsele lor va
va atrage cu siguranta atentia modelul Snowcrash Netsurfer, care revolutioneaza
relatia noastra cu computerul si regandeste ansamblul birou-computer, luand in
calcul necesitatile navigatorilor pe Internet. Ecranul cu cristale lichide nu va va
obosi ochii, iar pozitia semiculcata plaseaza monitorul la nivelul ochilar,
asigurand o navigare relaxata pentru o perioada lunga de timp. Pernite
imbracate in piele ca si scaunul suporta capul si spatele, iar apanajele
_ pentru sprijinul mainilor si picioarelor sunt ajustabile. Daca exista un
produs la care ravnim cu patima in aceste
pagini, atunci cu siguranta ca acesta este
Snowcrash Netsurfer, Si

nu credem ca ne
A puteti
contrazice.

Meade
CaptureView

TRAGI CU OCHIUL SI
RAMAI CU AMINTIRI

Un binoclu cu camera digitald integrata.
Trebuie s& recunoasteti ca nu s-a mai gandit
nimeni la asta pana acum. Firma de echipament
sportiv Meade a fost prima care a pus la punct
un sistem optic de acest tip, imbinand un
binoclu cu zoom optic 8x22 cu o camera digitala
CMOS de 8MB ce va permite sa capturati 40 de ~
imagini la rezolutia de 640x480 sau 400 de {
imagini la rezolutia aproape indescifrabild de
196x144 pixeli. Dispozitivul se conecteaza la PC
- prin intermediul unui cablu USB si vine cu tot
softul necesar pentru a transfera si edita
fotografiile. Expunerea si focusul automate fat
ca Meade CaptureView sa fie potrivit si pentru’
cei care nu au talent in domeniul fotografic. -




MUVO same

"UN RECORD

DE MINIATURIZARE

». Combinatie de MP3 Player si drive USB portabil, noul dispozitiv de la Creative inscrie un record
in privinta dimensiunilor. Mai mic decat jumatate de pachet de tigari, MuVo nu are drept

concurenti decat ceasurile ce pot reda muzica digitala. Cantitatea mai mare de memorie (128 MB),
capacitatea de a reda atat MP3 cat si WMA si eliminarea necesitatii unor cabluri pentru transfer il
fac candidatul perfect pentru un player de buzunar. il puteti chiar folosi ca breloc pentru chei. Nu
are neyoie decét de o singura baterie obisnuita pentru a functiona. $i de o pereche de casti daca
vreti sa ascultati muzica. Nu va asteptati insa la cine stie ce putere: amplificatorul nu este foarte
performant, in principal din cauza alimentarii slabute.

TES - Totlet Entertainment S l ‘ il
TOALETELE PUBLICE _ ez
DNVITR =0

. | | * hértia igienica ulti di

I_ ziceti de doua-trei bancuri sau o problema de

3 logica? Sa tot te duci la toalete publice. Problema - i 3 s
mesajelor de pe pereti a fost rezolyata elegant: MUhpllcare mdustr_lala
apasati butonul SMS si pe hartia igienica va fi de CD-uri si CD ROM-uri
tiparit ultimul mesaj trimis de cineva centralei: . B s . .

{ “Pantelimon o iubeste pe Geanina”, de exemplu. Reajlza" CD uri personahzate

si carti de vizita pe CD
* Multiplicare DVD, casete video,
Sony DVD Walkman D-VM1 casete audio
* Imprimare OFFSET
similara unei fot

DVD oriunpE Te-AIDUCE | T

., Sony a inventat conceptul de walkman,  fi conectat si la un televizor obisnuit prin

care este in aceeasi categorie de intermediul unui adaptor Input/Output, si
popularizare ca si "adidas”, "xerox" si dispune de o telecomanda integrata si una
"blugi®, si ata ca acum la dus la extrem externa. DVD-ul ar deveni mult mai
cu D-VM1, DVD Walkman. Principalul punct utilizat daca un astfel de dispozitiv ar fi
de atractie al acestui dispozitiv portabil mai accesibil, dar la un cost de peste
este ca poate reda continutul unui DVD pe 10005, mai avem mult de asteptat pana sa
~ ecranul LCD de 3,5" cu care este dotat, devina rentabil.

permitand vizionarea de filme oriunde
v-ati afla. DVD Walkman recunoaste
formatele DVD, DVD-RW, VCD, CD-R,
CD-RW si poate scoate sunetul in format
Dolby Digital si Dolby Surround. De
asemenea, el poate
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interviu

DE VORBA CU ABIT DESPRE OVERCLOCKING

SERIAL ATA SI SUPORTUL

i'_t;ur ﬁelll'

septembrie 2002

_ & I

able Partner

XPC: Ce procent din totalul productiei ABIT reprezinta
placile/ de baza? Dar placile video? Pe care dintre ele
intentionati sa va concentrati in viitor?

XPC: In ceea ce priveste segmentele de piata, cum va
comparati cu principalii dumneavoastra competitori
(ASUS, MSI, Gigabyte)? Care sunt punctele forte ce va
evidentiaza in fata competitorilor?

XPC: Gasim multe optiuni de overclocking in BIOS-ul
placilor de baza ABIT. Cat de multa atentie acordati
fenomenului de overclocking si de ce?

PENTRU AMD K8

XPC: Cum au primit utilizatorii vestea ca modelele IT7
si AT7 nu vor mai avea porturi PS/2, seriale si paralele,
acestea fiind inlocuite de conectori USB 2.0?

XPC: Pentru IT7-MAX2 ati reintegrat porturile PS/2 in
design, dupa ce le-ati exclus in cazul primului IT7-MAX.
Considerati ca inca nu a sosit momentul sa renuntam
complet la restul conectorilor in afara celor USB?

XPC: Ati luat in considerare utilizarea pe viitor a
chipseturilor VIA pentru platforma socket 478, de
exemplu P4X4007?

XPC: Credeti ca producatorii vor oferi suport pentru
RDRAM 10667 Va aduce acest standard memaoria RDRAM
in atentia utilizatorilor?



|
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interviu

KPC: Cum se pregateste ABIT pentru noul AMD

K8? Cand credeti ca va incepe productia de masa XPC: In prezent USB 2.0 pare si fie folosit tot

pentru un model de placa de baza cu suport mai mult chiar si'in defavoarea interfetei

pentru K8 si cand va fi disponibila pe piata? Firewire |[EEE1394. Cum veti suporta cele doua

[imucin Ozcan: Abit este desic! tehnologii pe viitor? Veti renunta la FireWire in
favoarea USB 2.0?

XPC: Intentionati sa lansati mai mult de o placa
de baza bazata pe chipsetul KT400? Cum vor fi
personalizate solutiile KT400 ABIT?

XPC: Desi AMD este destul de popular acum, se : : fanta tit

pare ca si platformele Pentium 4 se bucura de un

binemeritat succes. Puneti accentul pe AMD sau

pe Intel? XPC: Cat de importanta este piata din Romania
pentru ABIT? Ce planuri de viitor aveti pentru

XPC: Noul IT-MAX2 are in specificatii mult TR B
partenerii din Romania?

asteptatul Serjal ATA. Credeti ca utilizatorii vor
adopta rapid acesta tehnologie sau va mai dura
pana cand utilizatorii vor fi tentati sa isi
inlocuiasca hard-disk-ul actual? Ar trebui
producatorii sa ofere in viitorul apropiat Serial
ATA Tmpreund cu ATA obisnuit, cum face ABIT in
cazul modelului IT7-MAX2?

“In termeni de puncte forte,
se poate spune ca ABIT

a inventat placile de baza
pentru performanta.

ABIT [...] a fost intotdeauna
prima companie cu optiuni Haigiaig
inovatoare.” feja avem num

septembrie 2002




Produsele care merita toata atentia

‘ Potul Chamtgch & fost umflat

Prima editie “umfla
potul” s-a finalizat

ToRCa

[MSI KT4 Ultra

AGP 8X, Senal ATA si USB 2.0

KT4 Ultra suporta PC2PC Bluetooth, IEEE
1394 s5i Gigabit LAN. Ultimul standard AGP
3.0 (AGP 8X) ofera posibilitatea utilizarii
celor mai performante placi video aparute
pe piata si alaturi de suportul pentru
‘memoria DDR 400 se poate obtine o latime
de banda de 3,2GB pe secunda. Serial ATA
ofera rate de transfer de pana la 150MB pe
secunda. Conform standardelor formatului
ATX, MSI KT4 Ultra este dotata cu 3 sloturi
pentru DIMM care suporta maxim 3GB
DDR333/400 SDRAM. Sloturile de
expansiune disponibile sunt 1 AGP 8X si

6 PCI. Ca dotéri suplimentare MSI oferd un
set de accesorii hardware si software
format din: S-Bracket, D-Bracket2,

Live Update, Live Utility, Fuzzy Logic si

MsI a afirmat ca este cea mai dotata placa
de baza produsa de catre ei pana acum.
KT4 Ultra este construita pe baza
chipset-ului VIA KT400 pentru procesoarele
Socket A si aduce ca principale noutati

! tehnologice Serial ATA, AGP 8X, USB 2.0 si
suport pentru memoria DDR 400. Optional,

PC Alert lIl.

in urma concursului "Umfla
potull”, organizat in
XtremPC 33, s-au desemnat,
prin tragere la sorti, cei doi
castigatori. Acest concurs
oferea o placa video
CHAINTECH Ti4600 pentru
castigatorul premiului intai
si 0 placé de baza
CHAINTECH BJD i845D
pentru castigatorul celui
de-al doilea premiu.
Norocosii castigatori sunt:
Mihail Serafim (1) si Florin

Frunza (11).

Pentru a-si ridica premiile,
acestia s-au prezentat la
redactie, unde au fost si
fotografiati pentru posteritate.
Tragerea la sorti, care a
avut loc in data de 15
august 2002, |a sediul
redactiel noastre, a fost
inregistrata video, filmul
fiindu-va oferit, pentru
transparenta deplina, pe
CD-ul care insoteste
numarul curent al revistei.

www.msi.com.tw

Plexerter 48;‘24/48

[VIA Envy24HT TR |

Cele mai bune tehnologii
in slujba scrierii..

Noul
CD-Writer de
la Plextor
asigura
performante de
top cu o viteza de
scriere-48X, de
rescriere-24X si de

citire-48x. Cea mai
interesanta
caracteristica a acestei unitati
este posibilitatea de overburning pana la 94,55

minute. Unitatea este dotata cu un buffer de 4MB

si pentru stabilitatea scrierii la viteze mari

foloseste tehnologia BurnProof de la Sanyo. Viteza
de inregistrare a track-urilor audio separate este
variabila datoritd tehnologiei VariRec. $i puterea de
scriere poate varia in functie de temperatura
folosind functia "Writing Power", Partea electronica
limiteaza zgomotele interne in momentul in care
apar vibratii prelungind astfel durata de
functionare a unitatii si evitand spargerea CD-urilor.
in concluzie, cu aceastd unitate se poate scrie un
CD in mai putin de 3‘minute, www.plextor.com

wm‘[Eil
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VIA suporta codec-urile
Windows Media Player 9

Windows Media Player 9 care va fi disponibil si in Service Pack 1 pentru
Windows XP va avea capabilitati audio la nivel profesional oferind

_ posibilitatea de redare si inregistrare la claritatea si performanta

24-bit/96KHz. Cu un suport complet pentru tehnologia WMA Profesional,
VIA Envy24 si VIA Envy24HT suportéa rezolutia de 24-bit pentru performante
excelente atat la inregistrare cat si la redare. Cu posibilitatea de a reda
sunetul pe un numar de 12 iesiri independente, seria Envy poate usor reda
sunetul in formatele 5.1, 6.1 si chiar 7.1 pentru o experienta audio ca la
cinematograf. Seria de procesoare audio VIA Envy va oferi un suport audio
excelent impreund cu noile codec-uri Windows Media Audio 9.
www.via.com.tw
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{SiSR658

| {Microtel SYSMAR710

Primul chipset care suporta
RDRAM 1066MHz

memoria DDR. Interfata flexibila cu memoria suporta toate
configuratiile posibile, modulele Single Channel si o
capacitate de maxim 4GB. Datorita tehnologiei
proprietare MuTIOL, SiSR658 poate atinge usor rata de
transfer de 1GB pe secunda intre Northbridge si
Southbridge. SiSR658 suporta chip-urile grafice cu
interfata AGP 8X si impreuna cu Southbridge-ul 5i5963
asigura o viteza de transmitere a datelor pe FSB de
533MHz. Cipset-ul este echipat cu functii multimedia
puternice cafe includ AC97 2.2 Audio cu 5.1 canale,
10/100MB Ethernet, home PNAZ.0, Dual ATA 133/100/66
IDE, 6 sloturi PCI si 6 porturi USB 2.0/1.1. www.sis.com

Calculatoare ieftine
cu Lindows si C3

Procesoarele VIA C3 si-au gasit loc si in

TR S

Noul chipset s
pentru calculatoarele produse de Microtel si anume este echipat
procesoarele modelele Microtel SYSMAR710, SYSMAR715, cu Windows XP Home
Pertii 4 SYSMAR150 si SYSMAR151. Combinatia intre Edition. SYSMAR710 este dotat cu un

produs de procesorul de consum redus VIA C3 si 128MB procesor VIA C3 800MHz cu FSB de 133MHz,
Silicon SDRAM pe o placa de baza cu chipset VIA 128MB SDRAM, hard disk de 10GB si CD-ROM.
Integrated Apollo PLE133 cu grafica integrata, ofera Pentru conectivitatea LAN sau Internet
Systems ofera utilizatorilor performante suficiente pentru calculatorul poate fi echipat cu un modem

o latime de rularea aplicatiilor de tip "office” sau de 56Kbps si/sau o placa de retea 10/100MB.
banda de 2 ori multimedia la un pret nemaiintalnit: 1995. Toata linia de computere SYSMAR este
ARG Microtel SYSMAR710 este echipat cu sistemul  disponibila doar prin magazinul online

deest de operare Lindows, iar Microtel SYSMAR150 Walmart.com. www._ walmari.com

[Procesoarele Transme La

Transmeta a reusit sa atraga atentia

Pana acum, procesoarele Crusoe fabricate de firma Transmeta au fost privite cu scepticism de
majoritatea integratorilor. insé 7 noiembrie va fi o zi foarte buna pentru Transmeta deoarece
HP si Microsoft vor anunta simultan noile PC-uri portabile bazate pe procesoare Crusoe.
Transmeta se mai poate bucura si de faptul ca 4 din cele mai bune 10 companii producatoare
de notebook-uri din lume folosesc procesoare Crusoe. In prezent cel mai puternic procesor
Transmeta este Crusoe TM5800 la frecventa de 1GHz, construit in tehnologia de 0,13 microni
de catre TSMC. Anul viitor Transmeta are in plan s lanseze noul procesor Crusoe TM8000
256-bit care va functiona la o frecventd de 1.4GHz. www.transmeta.com

‘AT—SOZ&FC

Switch Enhanced Stacklng de la

Allied Telesyn

EXPLOREAZA
UNIVERSUL

AT-8026FC este un switch
administrabil Fast Ethernet Layer 2,
cu 24 porturi 10/100TX, plus doua
porturi fixe de uplink 100FX cu
conectori SC. In aceasta
configuratie, switch-ul este ideal
pentru clientii care isi doresc
conexiuni backbone Fast Ethernet
pe fibré optica. El se alatura
celorlalte dou din seria AT-8000
(AT-8024GB si AT-8024). Spre
deosebire de celelalte doua modele
din serie, AT-8026FC include si
modulele 100FX. Caracteristicile
tehnice ale acestei linii de produse

|Athton XP cu nucleu Barton

lmssssss 5 _CONNECTUS

(AT-8000) cuprind performante
wirespeed, arhitectura non-bloking
si tehnologie Enhanced Stacking™
respectdnd standardele IEEE 802.1p
Quality of Service, |EEE 802.1Q
VLAN tagging, IEEE 802.3ad Link
Aggregation, IEEE 802.1d Spanning
Tree si IEEE 802.3x Flow Control,
Switch-urile pot fi distribuite in
diverse rack-uri, pe camere sau
etaje diferite. Aceste moduri de
amplasare constituie o diferenta
majora fata de alte solutii de
stivuire.

liesesy CONNBLTUS axe consinli whidi ansaemiblly
&pdmmhﬂiyw%ﬂm

www.alliedtelesyn.com

Pentium 4 si-a ga51t dm nou nasul

AMD a anuntat disponibilitatea
noului procesor Athlon XP cu nucleu
Barton incepand cu luna octombrie.
Notil procesor va fi construit in
tehnologia de 0,13 microni, va
suporta FSB-ul de 333MHz si va
avea 512KB Level 2 cache. AMD a
afirmat ca specificatiile si

performantele procesorului Athlon
XP bazat pe nucleul Barton sunt
comparabile cu cele ale
procesoarelor Intel Pentium 4. La
lansare noul procesor va fi
reprezentat de dou& modele
diferite. www.amd.com

£

www.astech.ro

AsTech Solutions

str. N. Constantinescu nr. 12, bloc 15, sector 1,

Tel./Fax:021-2314436, 0723164671, 0723164670




RICOH Caplio RR30

Interfata Serial ATA
si capacitati de 80 si 120GB

Noua serie de hard-disk-uri
Barracuda ATA V este disponibila cu
interfata Serial ATA si cu interfata
IDE. Modelele cu interfata IDE au
fost lansate pentru a sustine
tranzitia catre noul standard care s-a
impus foarte rapid. Viteza de
150MB/s este folosita la prima
generatie de unitati Serial ATA
urmand ca a doua generatie sa
atinga viteza de 300MB/s, jar a treia
generatie o viteza greu de imaginat
acum - 600MB/s. Viteza bus-ului
pentru Serial ATA 150 este de
aproximativ 1,5GB/s. Noile
hard-disk-uri de la Seagate folosesc
tehnologia de stocare de 60GB pe un
singur platan, au o viteza de rotatie
de 7200rpm, timpul de acces de 9ms
si integreaza un controler nativ
Serial ATA, nu doar un Translator.

De asemenea, folosesc tot un motor
SoftSonic si sunt dotate cu un bufer
de BMB. www.seagate.com

'Monitoare de 17" LCD IBM
Vanzarile de monitoare
LCD iau amploare « 4

IBM a inceput s& primeasca comenzi pentru noile sale
monitoare LCD de 17". Cele doud modele sunt: T750 cu un
conector analog si unul digital DVI-D si T710 cu o singura
intrare analog. Caracteristicile principale ale modelului
T750 sunt: rezolutia maxima (SXGA) 1280x1024, contrast de
500:1, 35ms timp de raspuns, marimea pixel-ului de
0.264mm, unghiurile de vedere orizontal si vertical de
170%, 31-81KHz frecventa verticala, iar frecventele de
refresh orizontal sunt cuprinse intre 55Hz 5i 75Hz.
Greutatea monitorului este
de 7Kg, iar pretul este
estimat la aproximativ
8305. )
T710 suporta aceleasi
rezolutii, singurele
diferente fiind
contrastul care este de
350:1 si unghiurile de
vedere orizontal si
vertical, ambele de
125°. Greutatea
monitorului este de 5,7Kg,
iar pretul este estimat la
aproximativ 6705.
www.ibm.com

3,24 megapixeli
si zoom total de 10,2X

Ricoh a
intrat si pe
piata
camerelor
foto digitale
cu un model
foarte
performant
pentru
categoria din care
face parte. Viteza maxima de captura a imaginilor este
de 0,22 devenind astfel cea mai rapida camera din
categoria sa. Caplio RR30 beneficiazd de un senzor CCD
de 1/2,7 inch cu filtru pentru culori primare care ofera
o rezolutie foarte buna de 3,24 megapixeli. in modul
macro camera foto poate captura imagini de la distanta
minima de 1cm fata de obiect. Obiectivul camerei este
alcatuit din 6 lentile care includ 3 lentile asferice.
Folosind noul zoom 3x optic in combinatie cu zoom-ul
digital de 3.4x, Caplio RR30 asigura o performanta
deosebita furniziand un zoom total de 10.2x. Pentru
marirea calitatii, camera incorporeaza un procesor de
imagine care filtreaza zgomotul video. Caplio RR30
poate face captura video in format AVI timp de 120
secunde. Greutatea camerei este de 160 de grame. Ca
mediu de stocare Caplio RR30 foloseste memeria Secure
Digital card. Distribuitor, Depozitul de Calculatoare.

www,ricoh.com, www.itshop.ro

£
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ASUS a anuntat disponibilitatea noull

notebook M2E care suporta procesoare Intel
Pentium 4 Mobile. Carcasa este confectionata

dintr-un aliaj de magneziu, aluminiu

minerale, este foarte subtire si asigura o
mobilitate deosebitd. Noul model cantireste

Portabilitate excéptionaié de la ASUS |

ui beneficiind de performantele chipset-ului

SiS 650 (ce asigurd o latime de banda buna pe
AGP), modelul M2E ofera o calitate
exceptionald a imaginii §i performante
excelente in 3D. www.asus.com
www.romsoft.ro

si fibre

doar 2Kg, iar modulele de retea wireless

IEEE 802.11b, wireless LAN si placa de retea

10/100 ii asigurd o conectare totala.

Performantele lui M2E sunt foarte bune, mai
ales avand in vedere faptul ca utilizeaza

procesoare Pentium 4 Mobile cu frecvente de
pana la 1,8GHz si dotate cu 512KB L2 cache.

Fiind echipat cu un ecran TFT LCD de 14" si

REDACTOR JOCURT

_ VREI SA INCEPI O CARIERA
IN DOMENIUL JOCURILOR PC?

GRABESTE-TE

(Un loc s-a ocupat, mai este unul singur)

MAI Al O SANSA
XtremPC angajeaza redactor jocuri.

Cerinte: cunostinte solide in domeniul jocurilor PC,
abilitati foarte bune de sinteza §i exprimare
CV la redactia@xtrempc.ro sau Fax: 021-231.28.66
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Creeaza in jurul tau o alta lume

Te-al gandit vreodata s ai in casé, dintr-un foc, o consola PlayStation
~ siun DVD Player? Poti 84 te bucuri acum de jocuri cu cea mai realist

grafic3 sau filme cu imagine s sunet incradibile, la un pret exceptional.

PlayStation2 e o alt# lume. Lumea virtuali care te fascineazi.

WWW.Sony.ro




stiri interne

ROMANIA INSIDE

Ce se intampla

pe piata IT din Romania

SEMINAR MAXTOR organizat de ASBIS

Pe data de 9 septembrie 2002 ASBIS a
organizat la hotelul Crowne Plaza
seminarul tehnic cu tema
"Maxtor-Storage Solutions for the
World". Prezentarile noilor
produse Maxtor au fost facute

de catre dl Thomas
Astheimer, Manager
Customer Engineering
pentru Europa Centrala.

La eveniment s-a
specificat faptul ca pana
la sfarsitul anului 2002,
Maxtor va lansa produse ce vor
ingloba noi tehnologii si care vor
beneficia de capacitati de stocare
extinse.

Astfel, produsele entry level (Fireball)
5400rpm care utilizeaza pentru prima data
interfata ATA133 beneficiazi acum de
capacitati de pana la 40GB (Fireball3),

produsele din
familia
DiamondMax
5400rpm vor atinge
capacitati de pana la
320GB (DiamondMax
16) si vor utiliza
interfata ATA133 sau
Serial ATA (SATA), iar
unitatile de mare
performanta din familia
DiamondMax Plus 7200rpm vor
atinge pana la 200GB pe interfata
ATA133 sau SATA (DiamondMax Plus
9). Segmentul de unitati SCSI de la
Maxtor se va imbogati cu doua noi
produse: Atlas 10K IV Ultra 320 "Cobra”,
10000rpm, 36-146GB si Atlas 15K Ultra320
"Aurora“, 15000rpm, 18-73GB. Noile produse
vor fi disponibile in Roméania prin
distribuitorul autorizat ASBIS. www.asbis.ro

CATALOGUL FIRMELOR CARE ACTIVEAZA
iN DOMENIUL IT, BIROTICA $I COMUNICATII

AFLAT DEJA LA
EDITIA CU

NR. 12

URMATOAREA EDITIE
A CATALOGULUI (NR.12)
APARE LA

T.LB.

SE DISTRIBUIE
GRATUIT
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Romsoft deschide al doilea
DEPOZIT DE CALCULATOARE
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DEPOZITUL DE CALCULATOARE

Romsoft, unul dintre cei mai mari distribuitori de tehnica
de calcul din'Roménia deschide al doilea Depozit de
Calculatoare in prima jumétate a lunii septembrie. Noul
"depozit”, in care Romsoft a investit aproximativ 100.000
de dolari in amenajari si stocuri de produse, este situat in
bulevardul Decebal nr.18, are o suprafata de 150 mp si va
fi deservit de 10 salariati. "Am ales aceasta locatie pentru
cd zona nu este foarte bine acoperita, intrucit ceilalti
distribuitori de tehnica de calcul s-au orientat, in special,
spre partea centrala si de vest a Bucurestiului”, a declarat
Ladislau Gaspar. Pentru restul tarii, Romsoft va acorda
drept de franciza unor distribuitori locali: “Am acordat
franciza pentru doi distribuitori locali din Calarasi si Pitesti
si urmeaza, la inceputul lunii septembrie, sa deschidem
incé un depozit de calculatoare in Brasov”, a mai declarat
Gaspar. "DC este acum un modelator de opinie pentru
utilizatorul final, oferta s-a diversificat, iar cota de piata
s-a mérit cu mult fata de august 2001. Piata de

end-user este foarte dinamica, oferta foarte bogati, dar
datorita faptului ca Depozitul de Calculatoare si-a facut un
nume, segmentul nostru de piata a crescut”, afirma Razvan
Andrei, Store Manager. "in concluzie, as dori sa subliniez ca
succesul de care se bucura Depozitul de Calculatoare ne
face foarte optimisti pentru viitor. Brand-ul lansat de noi
prinde la public, clientii au incredere in noi si in produsele
pe care le gasesc aici. “In ceea ce priveste anul viitor,
Romsoft preconizeaza vanzari cu 20% mai mari decét in
2002 pentru piata de end-useri. "Piata PC-urilor va evolua.
Vara aceasta vanzarile au fost destul de mari in comparatie
cu anii precedenti, ceea ce ne arata ca piata romaneasca a
inceput sa evolueze, utilizatori tind din ce in ce mai mult
sa cumpere brand-uri. Credem ca piata de IT din Romania
se va dezvolta, pentru ca are potential. Romania nu este o
piata saturata, ci una tanara, dornica de afirmare si cu
mari capacitati” - Razvan Andrei, Store Manager. Oferta
celui de al doilea Depozit de Calculatoare este generoasa
si include: pléci de baza (ASUS, Acorp, Eagletec, Soltek,
Biostar, EPoX), placi grafice (Gainward, ASUS, Innovision),
procesoare, hard-disk-uri, scannere (Mustek, Plustek),
camere web, camere digitale (Ricoh, Aiptek), joystick-uri,
UPS (Mustek, APC), monitoare (Sony, CTX, LG, Philips,

- Hyundai), imprimante (Canon, Lexmark, Epson, HP),

memorii (Princeton), sisteme, notebook-uri (ASUS, Mitac),
mousi, tastaturi (Cherry, Mitsumi, Qtronix), boxe (Altec
Lansing, Kinyo, Philips, Teac), placi de sunet (Terratec),
playere DVD, CD-R/CD-RW (ASUS, Plextor, CTX, LG,
Mitsumi, TEAC ), aplicatii office, sisteme de operare,
jocuri (UbiSoft, Electronic Arts). www.romsoft.ro



UNDE FUG TOTI ACESTI OAMENI?

Vor sa ajunga in Bd. Decebal nr.18.
Au aflat ca din 15 septembrie s-a deschis
al doilea Depozit de Calculatoare din Bucuresti.
Aceeasi marfa de calitate la preturi corecte.
~ Alearga si tu sa prinzi ofertele de lansare!

Bucuresti (1)

Stirbei Voda nr. 172

tel.: 021-221 73 77
stirbei@depozituldecalculatoare.ro
www.itshop.ro

Bucuresti (2)

Bd. Decebal nr. 18

tel.: 021-326 57 33
decebal@depozituldecalculatoare.ro
www.itshop.ro

tic

-DEPOZITUL DE
CALCULATOARE

Pitesti

Bd. Republicii bl. S9C, parter

tel.: 0248-216 699
pitesti@depozituldecalculatoare.ro

Calarasi

Str. Bucuresti bl. 10, parter

tel.: 0242-333 624
calarasi@depozituldecalculatoare.ro

Bragov _

Sitr. Lunga nr. 54

tel.: 0268-470 019
brasov@depozituldecalculatoare:ro
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cum sa...

configurezi BIOS-ul

CUM SA...

CHOS Setup Utility nglgll (C) 1964-2080 fuard Software

Standard CMOS Features
Advanced BIOS Features
Advanced Chipset Features
Integrated Peripherals
Fower Management Setup
PaP/PCI Configurations

PC Health Statss

Meniul principal al BIOS-ului

CHOS Setup Utility - Copyright (C) 1984-2807 fAward

» Frequencyoltage Cowtrol

Load Fail-Safe Defanlts
Load Optimized Defanlts
Set Saperviser Password
Set User Password
Save & Exit Setsp

Exit Without Savieg

Frequency/Voltage Control

CPU Ucore Select

CPU Clock Ratio

IR Unlitage Select
Chipset Upltage Select

[Default]
[8X]

[Defaunit]
[Defauit]

Auto Detect PCI/DIMM Clk [Emabled]

Spread Spectrum
CPU Clock by SW
CPU Clock

Meniul de configurare a multiplicatorului, voltajul procesorulut si

[Disabled]
[Enabled]
[ 188M4z]

FSB-ul. Majaritatea CPU-urilor utilizeaza bus133.

CMOS Setup Utility - Copyright (C) 1984-2002 A
Advanced Chipset Features

e e =

» DRAM Clock/Drive Control
b AGP & P2P Bridge Control
CPU & PCI Bus Control

Memory Hole

System BIOS Cacheable
Uideo RAM Cacheable
Delay Prior to Thermal

Meniul de configurare a memorie

CMUS Setup Utility - Copuyright (C) 1984-2082
Integrated Peripherals

- —— s =

# UIA OnChip IDE Device
» SuperlI0 Device
Init Display First
OnChip USB Controller
USB Keyboard Support
Onboard Audio Device
IDE HDD Block Mode

4 Meniul de configurare a perifericelor

septembrie 2002

[Press Enter]
[Press Enter]
[Press Enterl
[Disabled]
[Disabled]
[Disabled]
[16 Min]

[Press Enter]
[Press Enter]
[AGP]

[ALl Enabled]
[Enabled]
[Enabled]
[Enabled]

CONFIGURAREA

BIOS-ului este o mare problemd pentru
multi utilizatori si de multe ori
rezultatele modificarii anumitor
parametri de functionare ai placii de
baza au dus la imposibilitatea de a porni
sistemul sau la functionarea instabila a
acestuia. In cazul in care calculatorul
este inca in garantie si este sigilat,
singura solutie in caz de "no boot” este
deplasarea clientului impreund cu
unitatea centrala la service-ul firmei de
unde a fost cumparat calculatorul. Alti
utitizatori, nestiind cum si ce sa modifice
in

BIOS-ul placii de baza prefera sa stea
cuminti si bine fac. in oricare dintre
cazuri, atentie inainte de a modifica
orice parametri din BIOS deoarece puteti
ajunge in situatia in care sa va duceti la
service doar pentru a putea reporni
calculatorul aflat in garantie.

Pentru a evita neplécerile cauzate de
proasta setare a BIOS-ului placii de baza
ne-am gandit ca unele sfaturi ar fi
binevenite si ar putea sa ajute utilizatorii
mai curiosi sa evite setédrile incorecte
care ar putea scoate din functiune
sistemul dar l-ar incetini.

Daca au fost modificate setari si nu
mai stiti cum au fost inainte si in cazul in
care sistemul mai functioneaza, din BIOS
se poate alege setarea "Load BIOS
Defaults” care va alege setarile cele mai
sigure pentru functionarea normala a
sistemului.

Pentru inceput trebuie sa aruncam o
privire in meniul principal de configurare
al BIOS-ului.

SETARI IMPORTANTE

Din start, submeniurile care pot crea
probleme majore dupa alegerea unor
setari necorespunzatoare sunt: "Advanced
Chipset Features” si "Frequency/Voltage
Control”.

Advanced Chipset Features

Setdrile de memorie pot provoca
functionarea instabila a sistemului sau
pur si simplu dupa salvarea setarii in BIOS
sistemul s3 nu mai porneasca.

Setarile critice sunt cele care se refera la
modul de lucru al memoriei (latenta,
vitezd) si setarea "Memory Hole” care
rezerva o anumita portiune din memorie.
Daca o aplicatie incearca sa utilizeze
portiunea de memorie rezervata poate
duce la blocarea sistemului. Utilizarea
optiunii "Memory Hole" nu este
recomandata si nu se pierde nimic daca

nu se activeaza.

Timpii de functionare ai memoriei

Nu se recomanda nici micsorarea timpilor
de functionare a memoriei sub valorile
indicate, care poate creste
performantele sistemului (cresteri mai
mici de 10%) dar poate genera
instabilitate in functionare. Multe
memorii sunt indicate a utiliza CAS2 (cel
mai rapid timp de memorie) insa
utilizarea acestei setari duce de multe
ori la blocari in cazul unor memorii mai
slabe. 2.5 sau chiar 3 sunt valori de
siguratd

"Frequency/Voltage Control”

Se poate seta frecventa de funtionare a
procesorului prin alegerea
multiplicatorului - setare cu un efect
aparent deoarece frecventa este stabilita
automat prin setarea corectd a FSB-ului.
Cresterea FSB-ului peste valoarea
normala va duce implicit la cresterea
frecventei procesorului deoarece aceasta
este stabilita prin inmultirea factorului
de multiplicare cu valoarea FSB-ului.
incalzirea excesiva a procesorului va duce
la blocarea sistemului. Odata rezolvate
problemele de setare incorecta a
memoriei sau FSB-ului, mai pot interveni
probleme, dar care nu pericliteaza
functionarea normala a sistemului.

Diverse probleme

Una din problemele des intalnite este
activarea sau dezactivarea placii de
sunet onboard. Multi utilizatori care isi
cumpara o placa de sunet separat si
doresc sa o monteze personal vor
constata ca placa nu se instaleaza sau
intra in conflict cu un device pe care de
multe ori sistemul de operare nu il
raporteaza. Dezactivarea placii de sunet
se face din optiunea “Integrated
Peripherals” unde se va gasi o suboptiune
numita de obicei "Onboard Audio Device”.
La unele placi de baza dezactivarea
acestei optiuni nu este suficientd. Tot
aici este posibil s& existe setéri
suplimentare prin care se rezerva o
intrerupere si o adresa DMA care trebuie
dezactivate si ele. Abia dupa
dezactivarea completa a sunetului de pe
placa de baza se poate instala cealalta
placa de sunet. in cazul in care o
imprimanta conectabila pe USB a luat
locul uneia paraleld, tot de la optiunea
“Integrated Peripherals” se poate
dezactiva portul paralel pentru a putea
elibera din resurse.

Chiar daca ce v-am spus nu este un
ghid complex de optimizare al BIOS-ului
{pe care daca il considerati necesar ne
puteti scrie la adresa
hardmail@xtrempc.ro), sunt cu sigurantd
o serie de setari ce va vor ajuta sa nu
célcati pe bec, macar in locurile incinse.



Dezlipirea foliei de protectie
pentru a avea acces la axul
ventilatorului

Ungerea axului’ ventilatorului
cu ulei pentru mecanisme fine

ATENTIE Tnainte de a pune in aplicare ceea ce este explicat in
acest articol trebuie respectate instructiunile din articol. Exista
riscuri legate de manevrarea incorecta a sursei in timpul si dupa
curatare, de ale carei efecte revista nu se face raspunzatoare.

cele mai multe ori
D E defectarea sursei are ca
principal motiv nefunctionarea
ventilatorului de racire din cauza
prafului sau uzurii lagarelor
acestuia. Defectarea ventilatorului
se poate constata de obicei dupa
zgomotul puternic pe care il
produce axul elicei in lagarele
uzate din cauza prafului si a lipsei
agentului de ungere. Daca acest
defect este ignorat, la un moment
dat, din cauza strangerii prafului
si a reziduurilor aparute de la
uzura lagarelor, elicea
ventilatorului se va bloca si nu va
mai asigura ricirea necesara
sursei. Aceasta ar putea s& mai
mearga asa mult timp daca locul

in care este amplasat calculatorul

este mai racoros, dar de cele mai
multe ori se strica. Defectarea
sursei poate avea urmari grave,
deoarece este posibil ca aceasta
sé debiteze in continuare tensiuni
la valori mult mai mari care vor
defecta iremediabil placa de baza
sau chiar alte componente.
Pentru a evita neplacerea de a
ramane fara calculator, curatarea
sursei poate fi efectuata si de
catre utilizator dar trebuie
neapérat respectate anumite
conditii necesare inclusiv pentru
siguranta dumneavoastra:

1. sursa s& nu mai fie in garantie;

2. cablul de alimentare al sursei
sa fie scos din mufa si din priza
(sunt parti interne ale sursei pe
care exista tensiunea de 220V si
care sunt usor de atins cu mana,
prezentand astfel pericolul de
electrocutare);

3. toate cablurile de alimentare
cu tensiune continua sa fie scoase
din mufele componentelor pe care
le alimenteaza;

4, dupa desfacerea capacului din
tabla a sursei in timpul curatarii
sau inlocuirii ventilatorului nu
trebuie modificatad pozitia nici
unei componete de pe cablajul
imprimat pe care sunt montate
(unele componete au portiuni
metalice care pot face atingere de
alte componente provocdnd astfel
un scurt-circuit cu urmari grave).

ETAPELE CURATARII

Dupé desfacerea celor 4 suruburi
care fixeaza capacul de tabla al
sursei, acesta se detaseaza de
sursa. in interiorul acesteia se
observa cele doua radiatoare din
aluminiu, componetele electronice
si ventilatorul de racire. Daca
sursa nu a fost desfacuta de mai
bine de un an de zile, mai mult ca
sigur ca veti gasi mult praf atat pe
componetele sursei cit 5i pe
ventilator. Undeva afara din casa
acest praf se poate elimina partial
sufldnd peste el, apoi cu ajutorul
unei pensule cu fire de par cat
mai lungi, praful ramas se poate
indeparta usor fara a lovi
componentele sursei. Dupa
indepartarea prafului se trece la
demontarea ventilatorului care
este fixat prin 4 suruburi. Unele
ventilatoare sunt alimentate din
cablajul sursei prin intermediul
unui conector asemanator cu cel
de pe placile de baza si in acest
caz se poate schimba usor
ventilatorul cu unul nou. Alte
ventilatoare au firele de
alimentare lipite pe cablajul
imprimat al sursei si nu pot fi
detasate decat cu ajutorul unui
pistol de lipit si prin detasarea
cablajului din carcasa metalica a
sursei. Aceste manevre sunt mai
greu de realizat pentru persoanele
fara experienta si prin urmare se
poate recurge doar la
reconditionarea temporara a
ventilatorului. Reconditionarea
ventilatorului se refera la ungerea
lagarului acestuia care se afla
protejat sub eticheta -adeziv
lipita de partea fixa a acestuia.

‘Ungerea lagarelor se poate face

cu ajutorul uleiului pentru
mecanisme fine. Dupa ajustarea
sau schimbarea ventilatorului se
poate trece la montarea sursei la
loc. in mod normal, verificarea
functionalitatii sursei inainte de a
fi montata in calculator ar trebui
facuta cu un aparat de masura
(voltmetru). Daca ati respectat

. indicatiile si nu ati deplasat nici o

componenta din interiorul sursei
totul va functiona normal.

mushkin
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Produse unice in Romania destinate over-
clockingului, tweakingului, PC-ului impins la
extrem in conditii de stabilitate maxima:

Musl'ikin SDRAM & DDRAM CL 2-2-2

Cd Topc Computer

Importator unic si distribuitor in Romania -
Bucuresti - Splaiul Unirii nr 8, Bloc B4,

telefon: 01-330.57.83 / 330.90.22 / 330.23.92
E-mail: tape@tape.ro

Web: http://www.tape.ro
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Matrox Parhelia-512 -

i XtremPC 32 am prezentat pe larg

caracteristicile tehnice si
inovatiile puse de Matrox la dispozitia
utilizatorilor, toate menite sa
imbunatateasca in special calitatea
imaginii dar si performantele 3D ale
anterioarelor generatii Matrox. Pléacile
video Matrox intotdeauna au fost
renumite pentru calitatea imaginii 2D,
fapt care le-a facut cele mai cautate
placi video pentru utilizatorii care
lucreazé cu programe de grafica.
Parhelia-512 este primul GPU din lume
care utilizeaza DirectX 9 ca platforma
software pentru noile functii de randare.
Construit in tehnologia de 0,15 microni,
Parhelia-512 asigura cea mai mare latime
de banda pentru interfata cu memoria
video, adica 20GB/s transferati in si din
memoria 256-bit DDR. Modelul testat de
noi in laboratorul hardware este dotat cu
128MB DDR Infineon la 3.3 ns, placa
suportand pana la 256MB. Cooler-ul
procesorului nu este de dimensiuni
deosebite deoarece acesta nu se
incalzeste foarte tare, neavand nevoie de
o racire speciala.

CALITATEA IMAGINI - 2D

Calitatea imaginii este punctul la care
Matrox a lucrat cel mai mult. Principalele
repere care te fac sa observi acest lucru
sunt contrastul puternic dintre negru si
alb la text, focalizarea excelenta si
echilibrul intre culori care iti da senzatia
ca imaginea de pe monitorul tiu este mai
“limpede" decat pe alt monitor care nu
este conectat la o placa video
Parhelia-512. Tehnologia care sti la baza
“calitatii imaginii si a intregii structuri a
procesorului este 10-bit GigaColor cu

septembrie 2002

ajutorul careia se pot obtine un miliard
de culori. Cele doua RAMDAC-uri de

iesire a semnalului din procesor care sunt

mai rapide si mai precise in comparatie
cu generatiile precedente oferd un
semnal video cu o rezolutie maxima de
2048x1536 la 32bpp pentru fiecare din
cele 3 iesiri video.

Din software-ul PowerDesk-HF se
poate regla calitatea de afisare 2D.
Principalele setari care se pot face sunt
contrastul textului si activarea sau
dezactivarea antialiasing-ului hardware
pentru caractere. Da, functia Glyph
Antialiasing pentru caractere a luat locul
sistemului de operare care ficea
corectiile de afisare a caracterelor in
mod software. Ganditi-va ce avantaje
aduce aceasta functie utilizatorilor de
Autocad sau Flash.

NOILE FUNGTI - 3D
Nici partea 3D nu a fost neglijata, citeva
din functiile noi aduse de Parhelia fiind
16x Fragment Antialiasing (singura placa
ce suporta un astfel de nivel de
Antialiasing), 64 Super Sample Texture
Filtering, Hardware Displacement
Mapping si Vertex Texturing. Tot prin
intermediul meniului de configurare
PowerDesk-HF se pot ajusta absolut toate
functiile placii inclusiv modul de
conectare a monitoarelor la cele 3 iesiri,
ajutand la implementarea optima a
functiei de Surround Gaming
(posibilitatea de a vedea un joc pe 3
monitoare simultan: fata + vederile din
stanga si dreapta). Suportul pentru DVD

- numit Hardware Motion Compensation

- este imbunatatit prin adaugarea corectiei

. hardware pentru filmele cu imagine

=

elia-512

Calitate 2D
imbatabila prin

utilizarea
tehnologiei 10-bit
GigaColor

WA s 0T J
Memoria DDR Infineon de 3.3ns

Cooler-ul nu este prea mare, deoarece chip-ul grafic
nu se incalzeste foarte mult



XAOOA Chipset

SL B5ERV2+Soltek Xabre Graph!cs Card
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S
B Lot el VIA PAX400A I

-VIA PAX400A (PAX400 CE Version) - FSB 533/400 Mhz

- Expanslon Slofs: 6 x PCI, 1 x AGP 8X/4X

-6 % USB 2.0/1.1 Ports - Supporl DDR *400/333/266 SDRAM
- Supports UATA-133 - 6 Channel AC'ST Audio

- BIOS FSEB Setting - BISO AGP & DIMM Voltage Setting

*Soltak Computer Inc. typically runs a DDR 400 Memory Module Valldation Prugrarn for Chipset VIA
PAX400A. Detolled Information is available in Soltek Wob Site: www.soltek.com.tw

Soltek Xabre 400 |||

- AGPBX - AGP3.0 compliant - Supports DDR SDRAM - High Performance & High Quality 30 Accelerat:
- Motion Fixing Video Processor - MPEG 2/1 Video Decoder - Double Scene Technology

MDDl AMD D

AMD 1
rentan| Larnion
- e

Socket A VIA KTA00 + V18235 @

- FSB 333/266/200Mhz

AG
- Expansion Slots: 5 x PCI, 1 x AGP 8X/4X ' B L] -
-6 2 USB 2.0/1.1 Ports il 1
- Supports DOR *400/333/266
s Sl . : Socket478  Intal BASGE - ICHA
- 6-Channel AC'97 Audio k)
=Veore Setting
- BIOS FSB Selting d 3 i
- N o - FSB 533/400 Mhz
- BIOS AGP & DIMM Voltage Setting -y .6 x USE 2.0 Ports
» Solluk Computar Inc. typically runs o 5 . Support DOR 333/266 SDRAM
DDA 400 Memary Module Validation d == - B Channel ACS7 Audlo
Progrmm for Chipset |
VIA KT400. Dutalled Information §= - BIOS FSB Setling _
is avallablo In Soltek Wab Site . 3 - BISO AGP & DIMM Voltage Setting
www.sallek.com w =3 - Seriel ATA Raid Cantroller
- Supports 2xUATA-100, 1xUATA 133,
2x Seriel ATA

Please call our distributors for more information

Str. Turturelelor 52 tel/fax (01) 323.82.00 / www.proca.ro
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Matrox Parhelia-512

"interlaced".

Toate aceste tehnologii suferd insé dintr-o
realizare nu foarte buna a driverilor si o lipsa de
suport a producétorilor pentru aceste noi
tehnologii, performantele placii de pe hartie
nefiind in totalitate respectate in teste.

PERFORMANTELE

Pentru a fi mai concludenti si pentru a avea
niste puncte de reper in comparatiile cu alte
placi video, am testat placa la aplicatiile 3D cu
setarile normale adica fara nici un fel de
antialiasing apoi cu 16X Fragment Antialiasing in
Serious Sam SE la 1024x768 High Quality, in
Quake il Arena tot la rezolutia de 1024x768 High
Quality cu detaliile geometrice la maxim si in
3DMark unde am pastrat rezolutia folosita de
obicei in teste. Am ales la jocurile Quake IlI
Arena si Serious Sam SE rezolutia de 1024x768
pentru ca majoritatea utilizatorilor folosesc
aceasta rezolutie in jocuri. Rezultatele obtinute
indica in primul rand cea mai mica penalizare de
performanta dintre toate placile care suporta
antialiasing. in Serious Sam SE placa are o
pierdere de performanta de 5-6%. Fara
antialiasing a obtinut 59,3fps si cu antialiasing
57. In Quake Il penalizarea de performanta este
de aproximativ 15%. Fara antialiasing a obtinut
115fps si cu antialiasing 96,1. in 3DMark 2001 SE
penalizarea de performanta este mai mare (26%)
deoarece aplicatiile bazate pe DirectX
intotdeauna au functionat mai slab decat cele
care folosesc OpenGL. Este posibil ca placa video
sau driverii existenti sa fie optimizati mai bine
pentru aplicatiile OpenGL.

Utilizarea placii cu Surround Gaming, adica
toate cele trei monitoare conectate nu a scizut
din performantele placii. Reglarea refresh-ului
orizontal al monitoarelor este comun pentru
toate si se face pe monitorul numarul 1. Singura
problema este ca refresh-ul se regleaza din 1 in
1 1n acest caz si pentru a ajunge la frecventa de
85Hz trebuie apasat de 25 de ori pe butonul din
stanga al mouse-lui. La afisarea pe un singur
monitor refresh-ul se poate ajusta normal
selectand frecventele predefinite din display
properties sau din 1 in 1 cu ajutorul meniului
PowerDesk-HF.

in concluzie placa nu a impresionat prin
viteza, dar dupa cum a anuntat si Matrox,
Parhelia-512 este adresata in special celor care
utilizeaza grafica in mod profesional dar vor sa
guste si jocuri la viteze foarte bune. Totusi
performantele 3D apropiate de cele ale unui
GeForce3 Ti200 sunt suficiente, daca luam in
considerare avantajul noilor functii suportate,

a penalizarii foarte mici la folosirea antialiasing-

ului, a compatibilitatii DirectX 9 si a calitatilor
2D exceptionale pe care aceasta placa le detine.

DESPRE OVERCLOCKING

Nici nu se poate discuta de asa ceva, cel putin
pentru moment deoarece nu exista nici un
utilitar care s suporte aceasta placa. Nici macar
PowerStrip nu este capabil sa intervina in vreun
fel asupra frecventelor memoriei sau a
procesorului deoarece nu le detecteazi.

DOTARI

La capitolul dotari Parhelia-512 nu vine cu nici
un fel de software bundle, ci doar cu strictul
necesar functionarii, CD-ul cu driveri si
manualul de instalare. Fiind dotata doar cu doi
conectori DVI denumiti A si B, in cutia in care
este livrata placa exista un adaptor DVI-VGA, un
adaptor DVI-2VGA si un adaptor VGA-TV-Out.
Adaptorul DVI-VGA se cupleazi la conectorul DVI
notat cu A si este folosit pentru un singur
monitor, iar adaptorul DVI-2VGA se cupleazi la
conectorul DVI notat cu B. Tot la conectorul B se
poate cupla cablu de TV-Out.

CONCLUZIE

Incorpordnd cele mai avansate tehnologii.de

Conecturul DVI notat cu "A” suporté un singur display, iar cel DVi “B” suporta doua
display-| -uri si TV-Out

=
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Quality and Performance - Games and 3D
Meximim mmber of simulianecus colees:
16.8 million |
1
2 bl
[FAdciBxameys

1 8. i i o — [l =kt i ] | b
Meniul de configurare a functiilor 3D

randare, Parhelia-512 este o placa video care
ofera calitate 2D imbatabila si viteza suficienta
in aplicatiile 3D. Matrox Parhelia-512 poate fi o
solutie excelenta atat pentru categoria
utilizatorilor de grafica profesionala cat si
gamerilor.

Rezultate teste Detalii tehnice

|3DMark2001 SE 1280x1024 | 5815 Chipset Parhelia 512

(1280x1024 - 16X antialiasing| 4264 [Memorie 128MBDDR (256-bit)"
1600x1024 4550 |Producator memorie’ Infineon

Quake 3 1280 HQ" 9841 |VitezA memorie  3.3ns
[1600 il |Récire procesor B activa

Video2000 an:wmw P907, F511, | Racire memorl] o

Serious Sam SE

Acesta este setul de

conectori necesar ==
pentru utilizarea ]
placii



Ironments

Model 7E790 75765 9E946

Tip 17" FST 17" Flat 19" FST o

Dot Pitch 0,27 0,25 0,26 —S
Max. resolution 1280 x 1024 1280x1024 1600x1200

Viewable Size  324x244mm 326x245mm  366x275mm 7U765
Bandwidth 110MHz 110MHz 203MHz i

- .H.Frequency  30-70kHz  30-70kHz  30-96kHz
V. Frequency  50-150Hz  50-150Hz  50-160Hz
Controls Full Digital Full Digital Full Digital
Low Radiation MPRII MPR Il MPR Il

Distribuitor autorizat -
B L 4 9E946
DISTRIBUTION

www. lit.com.ro, E-mail: sales@fit.com.ro, Tel.: 021 231 09 21, Fax: 021 231 09 20




versus

Performante foarte bune in jocuri

wuitor: Ultra Pro » Tel.; 021-211.70.90 »

Rac1re Northbrldge

Gigabyte a dotat chipset-ul iB45G cu

racire activa mai mult din motive
estetice.

DIMM-ur!

Daca este montata o placa video de
dimensiuni mari, accesul fizic la
DIMM-uri este imposibil.

Conectori

: www. ultrapro.ro

Socket procesor

Deoarece parghia socket-ului este
realizata din material plastic, riscul de
deteriorare este ridicat.

Conectori IDE

Conectorul IDE 1 este rosu, iar IDE 2
este alb, aceasta marcare coloristica
inspiratd ducand la o identificare
intuitiva.

Conectorii PS/2 pentru tastatura(1)si mouse (7), porturile serial (3)si paralel @),
gameport (5, conectorii audio(6), conectorul LAN (7), 2 porturi USB (&)

Performante jocuri: 117/ « Performante sintetice: (¢

septembrie 2002

GE ESTE MA

POTRIVIT:

| | numarul 33 XtremPC am

prezentat placa Abit AT7
(dedicata procesoarelor AMD) ce se
remarca in mod special prin lipsa
porturilor seriale, paralele si PS/2
(inlocuite cu 10 conectori USB), iar
acum puteti citi despre o alta
reprezentanta a seriei MAX: Abit
IT7. Aceasta placa este o solutie
pentru procesoarele Intel Pentium 4
si Celeron socket 478, bazata pe
chipsetul i845E. Aici Abit IT7 isi va
masura performantele si dotarile cu
o reprezentanta Gigabyte: GA-BIGX.
Inima placii Gigabyte este chipset-ul
1845G, ce are suport pentru FSB 533
si dispune de accelerator grafic
incorportat.

L] BOROARI DIFERITE

ITOLUL DOT}
GA- BIGX are o dotare slaba, lucru ce
nu ne mira avand in vedere statutul
ei de placa destinata integratorilor.
Suportul USB 2.0, suportul de retea,
sunetul si grafica integrate se
datoreaza chipset-urilor i845G si
ICH4 singurele interventii notabile
din partea producatorului regasindu-
se in optiunile de overclocking si
tehnologia Dual BIOS intalnita pe
toate placile Gigabyte. Lucrurile
stau cu totul altfel cand analizam
placa IT7 unde dotarile sunt la
indltime respectand linia seriei Abit

‘MAX. Eliberata de clasicele si

invechitele porturi seriale, paralele
si PS/2, Abit a facut loc pentru 10
conectori USB 2.0 si 2 FireWire.
Oferta de dispozitive USB fiind
foarte generoasa , aceasta mutare
nu mai pune probleme de
compatibilitate cu perifericele si
conduce la o teoretica crestere de
performanta. IT7 are 5 PCI fata de
AT7 (versiunea pentru socket A) ce
avea in dotare doar 3 astfel de
sloturi. Chipset-ul HPT 374 si cei 4
conectori RAID permit utilizarea a 8
dispozitive HDD-uri conectate in
mod RAID 0, RAID 1 sau RAID 0+1.
Acestea impreuna cu cei 2 conectori
IDE obisnuiti ne permit montarea a
numai putin de 12 dispozitive IDE,
lucru greu de imaginat cu putin
timp in urma pentru o placa

destinata utilizatorului obisnuit.
Chiar daca chipset-ul i845E ce st la
baza IT7 nu beneficiaza de suport
pentru ATA133, placa de la Abit este
capabild sa lucreze cu aceasta
tehnologie gratie chipset-ului HPT
374 daca conectam HDD-ul in
conectorii RAID (nu este necesara
construirea unei matrici RAID pentru
a folosi acesti conectori). Ambele
placi sunt doate cu 2 sloturi DIMM
bine amplasate in care se pot
instala pana la 2 Gb de memorie
DDR266/DDR200.

AT DE IMPORTANTE
SUNT OPTIUNILE DE OVERCLOCKING?
Optiunile de overclocking constituie
din ce in ce mai mult criterii
importante in cumpararea unei placi
de baza, iar rezultatul acestei
cereri se poate observa din setarile
tot mai complexe oferite in BIOS-
urile de pe majoritatea placilor de
baza ce provin de la jucatori
importanti pe aceasta piata. La
acest capitol ambele placi stau
bine, cu un mic avantaj pentru IT7
deoarece avem posibilitatea de a
seta voltajul CPU intre 1,1v si 1,85v
cu pasi de 0,025, fata de GA-8IGX
unde avem doar patru valori
disponibile: 1,775y, 1,800v, 1,825y si
1,850v. Totusi chiar daca avem la
dispozitie atat de putine variante,
valorile sunt bine alese astfel incat
nu vom intampina probleme pe
aceasta tema. Trebuie mentionata in
mod deosebit la BIOS-ul disponibil
pe Abit IT7 optiunea de fixare a
frecventei PCl la 33, 37 sau 44 MHz
ce este foarte buna pentru protectia
componentelor in timpul procesului
de overclocking. Din BIOS-ul placii
GA-8IGX putem alege o valoare a
FSB-ului intre 100 MHz x 4 si 355
MHz x 4, IT7 multumindu-se cu
segmentul dintre 100 MHz x 4 si 250
MHz x 4 mai mult decat suficient
pentru oricine. Ambele placi dispun
de o setare pentru voltajul DIMM-
urilor de memorie, dar Gigabyte a
inclus aceasta setare si pentru slotul
AGP, folositoare in cazul unui
averclocking al placii video.




PERFORMANTE MAR|
Daca ne gandim ca chipset-ul i845G
este conceput pentru integratori sau
pentru utilizatorii ce nu au nevoie
de multa putere grafica, rezultatele
sunt putin surprinzatoare deoarece
GA-8IGX (bazata pe acest chipset)
dovedeste performante superioare
atat in jocuri cat si in testele
sintetice fata de IT7 (chipset i845E).
Dotarea foarte buna a placii Abit IT7
poate constitui o bupa alegere

Datalii tehnice

pentru cei ce privesc in viitorul
deschis de Abit si doresc sa profite
de avantajele oferite de
tehnologiile USB 2.0, FireWire sau
RAID. In tabelul comparativ va
puteti face o imagine mai buna
despre dotarile si performantele
celor doua placi de baza alaturi de
detinatoarea locului 1 in topul
placilor de baza socket 478 de luna
trecuta, solutia Abit SD7-533
(bazata pe chipset-ul 5iS645).

M7 S =7 GABIGK | SD7-533
| Chipset | iB45E i845G | sise45
| FSB 533/400 533/400 i 400
| Northbridge iB45E | i8456G i 5iS645
| southbridge ICH4 ICH4 5i5961
AGP 1 1 1
PCI 4 6 |5
 CNR o o o
| Tip memorie DDR266/DDR200 | DDR266/DDR200 | DDR333/266/200
. Memorie maxima 2GB (2DIMM) | 2GB (3DIMM) 2GB (3DIMM)
| ATA 133/100/66 | 100766 | 100766
USB 2.0 | 10710 | 6/6 {lo
_ Firewire | 2 [o {D
RAID | HPT374 1o o
Audio onboard | Realtek ALC650 || AC97 || C-Media8738 6ch
LAN onboard | Realtek 81008 || Intel® Pro/100 VE| O
Overclocking
IT7 | GA-8IGX SD7-533
‘Modificare FSB |'100-250 100-355 100-166
" Multiplicator 8-24 10-24 o
Voltaj procesor 1.1-1.85 R ll1.100v-2.200v
Voltaj AGP +0.1y, +0.2y, +0.3v| O
Voltaj DIMM I12.5v-2.8v 2.5v-2.8v [[=!
Setari BIOS = = [|m
Setari jumperi o 8] o
Setari dipswitch | o o o
7 GA-8IGX SD7-533
| Quake 3* 216.1 | 222.1 1216.4
| Serious Sam® 112.4 il 113.7 | 107.7
__3DMark2001 SE* 7650 | 7760 | 7433
| sandra Memory Int 2057 || 2082 | 2372
| sandra Memory Flt 2058 i 2085 12373
| Sandra Dhrystone: 3317 3332 13355,
| Sandra Whetstone 2102 ' 2121 112897
| Sandra Disk 27277 27041 | 23806 ~
| PC Mark CPU 4155 4187 f4a108 =
| PC Mark Memory 3756 3846 - | 4156

Abit IT7

Pentium 4 scapa de conectorii PS/2

Distribu

Radiatorul de pe northbridge se poate
demonta foarte usor pentru o
eventuald inlocuire a pastei
termoconductoare

DIMM-uri

Accesul la DIMM-uri este dificil cand
avem instalata placa video in slotul AGP

Conectari

Conectori USB (1), conectori FireWire (Z), conector audio optic

S/PDIF (@), conectori audio (5)

« Performante sintetice: |

or: Tape Computers « Tel.: 021-330.57.83 »

Web: www.tape.ro

Socket procesor

R

Fiind realizata din material plastic
parghia socket-ului, manevrabilitatea
este buna; dar nscul de deteriorare
este ridicat

RAID

e

Chipset-ul HighPoint 374 si cei patru
conectori RAID IDE ne ofera posibilitatea
folosiri a pana la 12 dispozitive IDE

, conectori

1.523
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.. Versus

scriere CD

48x16x48x ]

- LG GCE-8480B
48x/16x/48x

Stabilitate la viteza mare

Distribuitor: Depozitul de calculatoare / UltraPro « Tel.: 021-221.73.77
/021-211.70.90 Web: www.itshop.ro / www.ultrapro.ro

Front panel

LOG Clone CD

48x16X48x

Front panel-ul are un led indicator
pentru scriere si unul pentru citire

Nero CD Speed

Graficul indica scaderea vitezei
in momentul aparitiei erorilor

RO ETE T R
10 M5 Dwvics Sean found 1 CO-AOM: and 1 CD4Wikaml
£y 103453 Regeteed s UNREGS TERED
A 5817 of 21 Trind Dy rernsiorgy)
A0 V1A St copap frors HL-OT-5T CD-A'' GCE-B4000 ko D\ MAGE
53 002 3514 Fiawed SuiiChuammed O.sln bom Dk Tracke: M

Imainea CD-ului de 647MB a fost
facuta in 217"

SiSoft Sandra

R
o) AT dtves 1 8 Ty s

Performantele la citire au fost
notate cu scorul de 2910 puncte

GCampioni ai vitezei
te scriere pe CD

1\ | ultimii ani firma LG nu a scapat

i\ | ocazia de a veni pe piata cu unitati
de scriere la viteza cea mai mare disponibila
la momentul respectiv. Desi nu folosesc cele
mai performante tehnologii de scriere,
unitatile de la LG reprezinta o alternativa
mai jeftina pentru utilizatorii doritori de
performante bune la pret accesibil.

LG GCE-B480B este un CD-Writer care
scrie cu viteza de 4Bx, rescrie cu 16x si
citeste cu 48x. Desi LG nu este prima firma
care a produs un CD-Writer cu viteza de
scriere de 48X, GCE-8480B este o unitate de
scriere stabila si compatibila cu majoritatea
CD-blank-urilor existente pe piata. Unitatea
este dotata cu un buffer de memorie de 2MB
5i se conecteaza la calculator prin
intermediul portului EIDE/ATAPI. Tehnologia
SuperLink este utilizata pentru siguranta
scrierii la viteze mari. Beneficiind de toate
aceste facilitati tehnologice, LG GCE-8480B
este capabil de a scrie un CD de 649MB de la
o imagine aflata pe hard disk in doar
2,22minute - timp in care este inclusa si
inchiderea sesiunii. Utilizarea procesorului in
timpul citirii CD-urilor este redusa, de
aproximatiy 6% la viteza de citire de 8X.
Corectia de erori la citire este buna deoarce
in timpul testului de citire a unui CD zgariat
unitatea a fost nevoita sa scada foarte putin
viteza de citire la aparitia erorilor de citire.
Mentionam ca inchiderea sesiunilor scrise cu
alte CD-Writere va face imposibila citirea
CD-ului pe anumite unitati CD-ROM. Dotarea
unitatii GCE-84808 include programul de
scriere Nero 5.5.8.3, manualul de instalare,
un cablu IDE si unul audio-analog, LG GCE-
B480B este o unitate de scriere stabila si
foarte rapida care ofera o alternativa mai
ieftina fata de alti producatori care au
aparut pe piata cu unitati de scriere 48X.

ASUS si-a perfectionat in continuare
unitatile de scriere odata cu aparitia de noi

Y

T In timp ce viteza de scriere a fost
constant ridicata, aceste tehnologii menite
sa creasca siguranta scrierii au devenit
indispensabile.

ASUS CRW - 4816A este un CD-Writer

Rezultatele testelor ] i

intern compatibil EIDE/ATAPI cu viteza de
scriere de 48X, rescriere 16X si citire 48X,
dotat cu conectori IDE, de alimentare,
analog audio-out si digital audio-out.

Viteza mare de functionare a permis
scrierea unui CD de 649MB in 2 minute si 23
de secunde, iar stabilitatea si calitatea
scrierii este asigurata prin utilizarea
tehnologiilor proprietare FlextralLink,
FlextraSpeed si DDS Il(Double Dinamic
Suspension System Il). Tehnologia FlextraLink
este utilizatda impreuna cu buffer-ul de ZMB
pentru siguranta scrierii la viteze mari, in
timp ce FlextraSpeed optimizeaza calitatea
scrierii CD-urilor audio. Double Dinamic
Suspension System |l este un dispozitiv
mecanic cu functia de atenuare a vibratiilor
care se transmit de la motor la capul de
citire. Viteza de scriere la 48X (7200KB/s)
este cu 1200KB/s mai rapida decat viteza de
scriere la 40X (6000KB/s). O secunda in plus
desparte aceasta unitate de modelul LG GCE-
B4B0B la scrierea unui CD de 649MB. Singura
problema intalnita la acest CD-Writer a fost
lipsa vitezelor intermediare de scriere intre
16x si 48x. Pachetul in care este livrat
aparatul contine programul de scriere Nero
5.5.8.0, un CD de scriere compatibil 48X, un
CD de rescriere compatibil 16X, un cablu IDE,
unul audio analog si un manual de utilizare.
Asus CRW - 4816A este un CD-Writer foarte
rapid care ofera performante excelente.
Tehnologia FlextraSpeed este un atu care il
diferentiaza de alte produse similare.

Daca privim cu atentie asupra evolutiei
unitatii CD-ROM putem trage concluzia ca
limitele performantelor au cam fost atinse
odata cu vitezele de 50x-56X, deoarece
limitarile mecanice isi spun cuvantul. 5i CD-
Writer-ele vor suferi in curand de aceeasi
problema. Asa ca, pana la aparitia unor
unitati de scriere la o viteza mai mare de
50x, speram ca pretul la DVD-Writere va
scadea suficient de mult pentru a putea
deveni o solutie avantajoasa si din punct de
vedere al pretului.

it 16 Scriere CD
G AsUS LG ASUS
GCE-84808 CRW-4B16A GCE-84808 CRW-4816A

34.97 34.64
103 95

| 1/2/3/6 0/1/2/5
2.17 2221
1.70 2.50
1.48 1.64
8.03 9.22

] 2910 2949

Scriere CD (48X)




ASUS CRW-4816A
48x/16x/48x

Scriere asistata de FlextraLink

ibuitor: Depozitul de calculatoare » Tel.: 021-221.73.77
www. itshop.ro

Front panel LOG Clone CD
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in plus, unitatea de la ASUS Imaginea CD-ului a fost facuta
include si un buton de "play" mai lent decat unitatea LG

Nero CD Speed SiSoft Sandra

Si la ASUS, scaderea vitezei survine  Corectiile de erori au scazut din
in momentul aparitiei erarilor performantele unitatii
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teste

TV tunere

TELEVIZORUL

schimbat pe

Un TV Tuner ne transforma
calculatorul intr-un centru
multimedia: putem urmari
posturi de televiziune si
realiza captura in momentul
vizionarii sau la o data
prestabilita. In plus scapam
de un loc ocupat de vechiul
nostru televizor si
demodatul VCR. In cele mai
multe cazuri putem
beneficia de toate acestea
pentru pretul modic al unui
TV Tuner ce si-a castigat
locul in calculatoarele
noastre.

TUR

pe monitorul calculatorului si a le
salva in format electronic pentru o
editare ulterioara este deosebit de
atractiva far TV Tunerele fac posibile
toate aceste operatii.

CE ESTE UN TV TUNER?

TV Tunerul transforma semnalul
analog primit de la antena TV in
semnal digital YUV si
redimensioneaza formatul imaginii
pentru a se incadra corespunzator in
rezolutia monitorului. TV Tunerele
pot fi interne sau externe. Cele
interne se monteza in PCl sau ajung
chiar si in slotul AGP (in cazul in care
sunt integrate pe o placa video). TV
Tunerele externe se conecteaza la
calculator prin intermediul portului
USB sau prin conectorii speciali ce se
afla pe anumite placi video. Toate TV
Tunerele interne din testul de astazi
au la baza chipset-ul Conexant Fusion
878A acesta oferind o calitate buna

_ la un pret rezonabil. Foarte multi

utilizatori isi cumpara TV Tuner in
mod special pentru functia de

~ capturd, deoarece din punct de

vedere hardware editarea video este
mai facila in aceste momente cand
preturile mediilor de stocare si a
procesoarelor au scazut foarte mult.

GE TIP DE GONECTARE ESTE MAI BUN?
Avantajul TV Tunerelor externe este
reprezentat de amplasarea departe
de interferentele produse de
componentele calculatorului, acest
fapt conducand in mod teoretic la o
receptie mai buna a programelor.
Cele interne sunt mai ieftine si nu
ocupa spatiu suplimentar in jurul
calculatorului. Orice tip de TV Tuner
veti alege asigurati-va ca este optim
pentru voi si pentru ce aveti nevoie si
este compatibil cu standardul PAL
BG/DK.

IDEEA de a viziona
programele TV direct

CAPTURA $I EDITARE VIDED

Desi un TV Tuner poate fi folosit
pentru captura video, nu trebuie
confundat cu plécile profesionale de
editare video. intre ele este o
diferentd foarte mare, atat ca pret,
cat si ca performante. TV Tunerul
poate face captura video din
programele TV sau dintr-o sursa
externad (camera video, VCR etc). De
obicei putem seta parametrii capturii
video (metoda de compresie folosita,
duratd maxima, calitatea video si
audio). in general se poate face
captura video folosind si codecuri
externe de compresie (DivX sau
mpeg2) dar acest lucru necesita
detinerea unui sistem cu procesor
puternic (recomandat Athlon XP
1600+ sau Pentium 4 1,7 GHz).

SISTEMUL DE TEST

Testele s-au efectuat pe un sistem
compus din placa de baza Shuttle
AV454GT2, procesor Intel Pentium 4
1,7 Ghz, 256MB DDR266, placa video
Leadtek GeForce3 Ti200, HDD 40GB
7200rpm. Sistemul de operare
Windows XP Professional a fost
instalat ,,pe curat” pentru fiecare din
cele 12 TV Tunere care au primit cate
o nota pentru 6 categorii, acestea
avand o influentd asupra notei finale
direct proportionala cu importanta
criteriilor: calitate imagine (25%),
calitate captura (25%), accesorii
(20%), dotari (15%), software (10%) si
documentatie (5%). Deoarece o mare
parte a producatorilor de software
pentru TV Tunere au setat standardul
pentru tara noastra pe PAL DK a
trebuit sa alegem, in unele cazuri,
Italia ce are stabilit PAL BG (ca la
majaritatea canalelor TV difuzate la
noi). Semnalul TV trebuie sa fie
foarte bun pentru o receptie
corespunzatoare, iar noi am folosit
un cablu coaxial destinat special
acestor teste.



i maxim 354.85 (include placa video RB500)

| Hercules

B[ UltraPro 7 Ubisort

021-211.70.90 / 021-231.67.69

i S www.ultrapro.ro / www.hercules.com
Setari si receptie
Claritatea imaginii este buna, tunerele ATI fiind
recunoscute pentru aceast lucru,

Software si captura video

Software-ul este binecunoscutul Multimedia Center ce
ofera tot ce este necesar pentru vizionarea canalelor TV,
DVD, video-CD, fisierelor video sau pentru captura. In
plus All-in-Wonder Radeon 8500 mai are si Ulead Video
Studio 5.0 pentru o editare video facila.

Datari

All-in-Wonder Radeon 8500 are cei mai multi conectori
dintre toate TV Tunerele din acest test jar optiunea de
semitransparenta a imaginii TV este foarte interesanta dar
nu este foarte practica (cine poate lucra atent si viziona TV
in acelasi timp?). Aceasta placa are o functie asemanatoare
cu time shifting dar denumita TV-on-Demand. Se pot relua
cele mai recente imagini difuzate pe un canal TV iar
functia de teletext este excelent implementata.

Accesorii

Telecomanda este standard ATI oferind un acces rapid la
toate optiunile software-ului Multimedia Center iar
controlerul ATl ofera o serie de conectori foarte folositori
pentru editarea video.

Concluzie

Este un TV Tuner foarte bun ce ne ofera si o serie de
facilitati de captura video pe langa placa video Radeon
8500 caruia ii este incorpor

Software-ul insotitor al placii All-in-Wonder este
binecunoscutul Multimedia Center

Captura video se poate realiza folosind orice
¥ codec instalat in sistemul de operare

Captura

Skin Media / UltraPro

021-231.50.97 / 021-211.70.90

www.skin.ro / www.ultrapro.ro
Setari si receptie
Stabilirea parametrilor capturii video se realizeaza foarte
usor datorita interfetei foarte intuitive. Rezultate excelente
am obtinut la alegerea standardului de tara al Italiei, toate
canalele fiind detectate corespunzator.

Software si captura video

Pachetul de programe contine Ulead VideoStudio 6 si Cool
3D. Captura video se efectueaza simplu iar setarile permit
alegerea unui format prestabilit (mpeg1, mpge2 sau mpe4).
Dotari

WinFast TVZ000XP Deluxe dispune de o serie de functii
interesante cum ar fi: time-shifting (punerea de pauza la
un program TY) si picture in picture. Modulul de
programare al inregistrarilor este foarte bine realizat. Ne
putem programa mai multe planificari ce contin momentul
inceperii si durata capturii, canalul TV, parametrii doriti
{codecuri, calitate, rezolutie, etc). Chiar daca software-ul
propriu nu ofera teletext aceasta optiune poate fi accesata
cu ajutorul programelor de teletext freeware.

Accesorii

WinFast TVZ00OXP Deluxe dispune de o telecomanda (41 de
butoane], receiver, baterii, cabluri video si audio, CD cu
driveri si aplicatii, antena FM si un manual foarte explicit
(instalare si operare cu software-ul).

Concluzie

WinFast TVZ000XP Deluxe este un produs de calitate acest
lucru constatandu-se de la ambalaj si pana la imaginea pe
care o reda.

Player-ul TV WinFast este cel mai ergonomic
software din acest test

¥ Daca realizati o setare optima, captura video va
fi de o calitate foarte buna

1945 (include placa video MX400)

Creative

Setarile sunt foarte greu de realizat iar instalarea pe
Windows XP este imposibila cu driverii ce vin pe CD-ul din
pachet. Dupa ce am reusit sa facem setarile necesare am
constatat o calitate foarte buna a imaginii. Din pacate au
fost detecate 5i memorate de functia autoscan destul de
putine posturi iar setarea manuala a fre

posibila cu WinDVR.

Software si captura video

Software-ul este compus din Intery

Pentru editare video dispunem de MGI Vide

Captura se poate realiza doar in format m

deoarece nu este posibila folosir

Dotari

Prin intermediul programului WinDVR putem beneficia de
time shifting si de reluarea ultimelor momente transmise
live. Lipsa teletextului si a altor optinuni (gen picture in
picture) au fost principalii factori ce au dus la sca
considerabila a notei.

Accesarii

In cutie se afla o placa video GeForce2 MX 400 VIVO, o
telecomanda (cu 29 de butoane si un interesant d-pad),
baterii, cablu ce face legatura intre p 351 TV Tuner,

cablu audio, 2 cablur vic

Concluzie

& BoCammmaas

3D Personal Cinema dispune de player-ul
WinDVR

Singurele formate disponibile pentru captura sunt
mpegl 5i mpeg2
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AVerTV

AVerTV Studio
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Setari si receptie

Setarea se face dupa standard (PAL BG/DK) si nu dupa
numele de tara. Ulterior se poate reveni si schimba
standardul daca ati gresit. Programele sunt memorate in
functie de sursa semnalului in doua categorii: antena si
cablu. Cu mici exceptii calitatea imaginii este buna atat pe
posturile romanesti cat si pe cele straine.

Software si captura video

Avem posibilitatea de a efectua diferite setari pentru
calitatea sunetului si numarul de FPS-uri, acestea
concretizandu-se in spatiul ocupat pe HDD (30 MB/minut
pentru cea mai buna calitate a capturii).

Dotari

AverTV Studio dispune de teletext, time-shifting, parolare
pentru fiecare canal, preview pentru 16 canale si
programarea capturii video. in privinta dotarii, ne ofera
aproape tot ce se poate pentru aceasta clasa de TV Tunere.
Accesorii

Pachetul contine o telecomanda (34 de butoane) ce ofera
un acces confortabil la toate functiile importante ale
software-ului AverMedia TV, un cablu audio, antena FM, un
cablu video, receiver-ul pentru telecomanda si un ghid de
instalare.

Concluzie
Este un TV Tuner reusit ce nu ne-a pus nici un fel de
probleme in timpul testelor.

Much TV DVR

2] 46.55
Qe - L s — |
| ProCA

4021-323.82.00

| www.proca.ro
Setari si receptie
Etapa de memorare a canalelor TV efectuata cu functia
autoscan dureaza destul de mult dar rezultatele sunt bune.
Dupa aceea trebuie sa efectuam o selectie manuala
deoarece functia autoscan memoreaza de mai multe ori
acelasi canal cu diferite frecvente. Calitatea programelor
este buna si la cele cu semnal mai slab.

Software si captura video

Player-ul TV este WinDVR, singura sa problema fiind
pozitionarea neinspirata a unor setari, iar un exemplu este
schimbarea sursei input (composite sau TV) ce se afla in
fereastra properties, meniul Record. Astfel de setéri
wascunse™ consuma timpul utilizatorului cu deschiderea si
inchiderea ferestrelor.

Dotari

fuch TV DVR nu dispune de functia teletext dar este dotat
cu time-shifting. Pentru modulul de FM se foloseste clasicul
player Items,

Accesorii

In afara de dotarea standard a TV Tunerelor interne
(telecomanda cu 30 butoane, baterii, receiver, antena FM,
cablu audio) in pachet se mai afla si un cablu intern audio-
pentru CD ROM.

Concluzie
Este un TV Tuner cu o claritate buna a imaginii dar care,

din pacate, detine un software care nu se integreaza foarte
bine cu acesta.

TV/FM Capture

Q005 .11 v b s )
| Acorp
| Romsoft
3 021-224.03.33
Veb | www.romsoft.ro
Setari si receptie
Selectia standardului se face dupa numele tarii, caz in care
alegerea Italiei este solutia optima. Am constatat
neclaritati in imaginea anumitor posturi TV care dispun de
un semnal mai slab. Celelalte insa au o calitate
satisfacatoare.

Software si captura video

Utilizarea player-ului tunerului necesita o mica perioada de
acomodare deoarece unele butoane nu au o grafica foarte
sugestiva. Pentru captura se poate alege un codec extern
sau unul din cele instalate o data cu software-ul tunerului.
Rezolutia poate fi setata pana la 640x480.

Dotari

Selectorul de canale al TV Tunerului Acorp este produs de
LG iar chipsetul este bineinteles Conexant Fusion B78A.
Dotarile sunt standard: teletext, functie de preview pe 16
canale, FM.

Accesorii

Pachetul este compus din: telecomanda (are 30 de
butoane, bateriile nu sunt incluse), receiver, cablu audio,
antena FM. Din pacate nu avem la dispozitie nici un fel de
cabluri video.

Concluzie

Asa cum se poate obseva din note, este cel mai echilibrat
TV Tuner obtindnd nota 7 la toate capitolele. Este o optiune
buna pentru clasa din care face parte.

6 .- ey
oy e R T[] = B
— e o e e | (5 1=) 5305 00D R
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Player-ul incorporat chiar daca nu are un aspect
deosebit isi face treaba foarte bine |

i Calitatea imaginii este buna pe toate posturile,
Y cu foarte mici exceptii
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Player TV

Player-ul WinDVR este bun dar nu pune in valoare
functiile acestui TV Tuner

Setérﬂe pentru capturd video sunt rigide din
|/ cauza software-ului
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Un Player TV original dar cu un design prea
copilaresc
R Daca se efectuaza optim setarile pentru captura,
b/ rezultatele sunt bune
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Setari 5i receptie
Dacéa este deconectat si apoi reconectat in timpul
functionarii sistemului, Windows XP il redetecteaza si cere
driveri pentru o noua instalare. Calitatea receptiei nu este
foarte buna, doar o mica parte din canale avand o clariate
satisfacatoare.

Software si captura video

Software-ul este reprezentat de player-ul PixelView ce are
o interfatd prietencasa, dar are lipsuri in stabilirea unor
parametrii cu adevarat importanti in realizarea capturilor
video {de exemplu nu avermn acces la cele mai populare
codecuri de compresie).

Dotari

Chipsetul ce se ocupa cu decodarea USB este NT1004 USB
iar cel responsabil cu decodarea video este SAAT113. Cel
mai mare avantaj este accesul mai facil decat in cazul TV
Tunerelor interne la mufele audio-video.

Accesorii

PlayTV USB Pro vine insotit de o telecomanda (27 de
butoane, receiverul este incorporat in carcasa TV Tunerului,
0 antena FM, 1 cablu audio, 1 cablu video RCA, CD cu
software si driveri, o disketa cu drivere pentru teletext si o
antena TV de camera.

Concluzie

Din punct de vedere al conectarii USB si al manevrabilitatii
PlayTV USBE Pro este cea mai buna optiune pentru posesorii
de notebook-uri.

31 PlayTV USB Pro are in dotare reusitul player
TV PixelView
'-\ Captura este mult influentata de calitatea

Y scazuta a imaginfi

PixelView PlayTV Pro

| TSI TERETET
{[FT Distribution T Tormado |

.com.ro / www.tornado.ro

Setari 5i receptie

Calitatea imaginii este buna, nota primita la acest capitol
fiind elocventa, dar despre setari nu se pot spune prea
multe cuvinte de lauda. Setarea se face in functie de
standard, alegerea BG fiind cea optima.

Software si captura video

Player-ul TV este bine conceput atét grafic cat si din punct
de vedere al accesului la butoanele principale. Schimbarea
sursei de semnal (composite sau cablu TV) si efectuarea
capturii se fac din panoul principal cu un singur click.
Setarile parametrilor capturii video sunt foarte restrictive,
fisierul obtinut in final fiind foarte mare deoarece nu avem
posibilitatea folosirii unui codec extern de calitate (gen
DivX).

Dotari

Modelul primit pentru testare nu are modul FM lucru care
s-a reflectat in nota la acest capitol. Functia de teletext
(World Standard Teletext) a tunerului PlayTV Pro este bine
integrata cu software-ul.

Accesorii

Un cablu audio, telecomanda (27 de butoane), receiver si
CD-ul cu driveri si software formeaza pachetul TV Tunerului
PlayTV Pro.

Concluzie
TV Tunerul PlayTV Pro ofera o vizionare placuta dar din
pacate partea de captura video nu este la inaltime.

Calitatea capturii scade fata de cea din timpul
vizionarii TV

j52.35

| Romsoft
0] 021-224.03.33

M vevow.romsoft.ro -

Setari si receptie

Din standardele de tara lipseste Romania, dar dupa
selectarea [taliei majoritatea programelor au fost setate
corespunzator, doar unele necesitand mici reglaje fine.

Software si captura video

Programul TerraTV control ofera acces facil la tot ce avem
nevoie: setari, captura, functie de preview (pentru 100 de
canale) iar fereastra de vizionare este redimensionabila.
Captura video se poate realiza foarte usor folosind unul din
codecurile ce sunt instalate odata cu software-ul sau unul
ce este deja in sistem. Din pacate nici unul din codec-urile
ce insotesc acest tuner nu ofera un raport bun
calitate/spatiu ocupat.

Dotari

Functia de teletext este bazata pe hyperlink, astfel puteti
schimba paginile cu ajutorul mouse-ului iar textul poate fi
salvat in format .txt sau tiparit direct din program. Paginile
de teletext incep sa fie stocate automat intr-un buffer la
schimbarea postului conducénd la o navigare rapida.

Accesorii

in cutie se afla doar un cablu audio stereo si un mic ghid de
instalare hardware si software. Din pacate nu are
telecomanda - accesoriu util 5i apreciat de utilizatori,
Concluzie

Claritate buna a imaginii si functii bine impementate de
preview si teletext. Lipsa unor accesorii (telecomanda,

Player TV

Y Pentru a efectua o captura buna trebuie sa va
Y instalati singuri codecuri de calitate
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TV Tuner
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Setari si receptie

La prima pornire a software-ului apare o fereastra unde
putem alege standardul de tara. Va recomand Romania PAL
BG, setare ce duce la o scanare optima a programelor TV.
Claritatea programelor este buna daca amplasati TV Tunerul
intr-un slot PCI cat mai departe fata de placa video.

Software si captura video

Stabilirea parametrilor pentru captura este redusa la
alegerea unui format din cele trei optiuni posibile: RGB 16,
RGB 24 si YUV.

Dotari

Jetway PCI TV ne ofera acces la teletext direct din player-
ul TV si la un preview pentru 25 de canale. Surprinde lipsa
unui modul de programare a capturilor fapt ce a contribuit
In mare masura la acordarea unei note mici in dreptul

rubricii |, software”.

Accesorii

in cutie se afla o telecomanda (36 de butoane), receiver,
cabluri audio-video, antena FM, CD cu driveri si un ghid de
instalare (2 pagini).

Concluzie

Desi nu are un software performant 1ar cablul de sunet este
incomodat de mufa celui coaxial, Jetway PCI TV ofera un
raport bun pret/claritate imagine. Daca va hotarati sa
achizitionati acest TV Tuner va recomand inlocuirea
software-ului Jetway cu altul ce are optiuni mai bune.

Player TV

Player-ul Jetway nu are un aspect profesional
dar in schimb este practic

ptembrie 2002

ITEMS TV
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Setari 5i receptie

Chiar daca Items TV reprezinta solutia entry-level a gamei
de TV Tunere a companiei Iltems Technology acesta oferd o
calitate buna a imaginii iar setarile nu sunt dificil de
realizat.

Software si captura video

Software-ul marca Items nu are foarte multe optiuni iar
captura este destul de slaba calitativ. Nici setarile
parametrilor pentru efectuarea capturii video nu sunt cele
mai potrivite, optiunile la acest capitol fiind foarte putine.
Daca se instaleaza un software mai performant rezultatele
obtinute pot fi mult mai bune.

Dotari

Cu ajutorul tunerului FM am realizat o captura audio dupa
diferite posturi radio iar calitatea acesteia a fost
acceptabila. Are functie de preview pe 16 canale dar din
pacate nu are teletext sau time shifting.

Accesorii

Accesoriile TV Tunerului sunt cele minim necesare:
telecomanda (30 de butoane), receiver, antena FM, cablu
audio si CO-ul cu driveri.

Concluzie

Items TV merita din punct de vedere al raportului pret
calitatea imaginii, dar calitatea capturii este scazuta.

Player-ul TV/FM poartd marca Items si are o |
utilizare simplista

] 69.55

Items Technology

*[021-323.82.00

/e o] www.proca.ro

Setari si receptie

Acest TV Tuner poate functiona fara sa avem calculatorul
pornit avand conectare directa cu monitarul. Schimbarea
intre modul TV si PC se face cu ajutorul unui buton aflat pe
telecomanda. Setarile se realizeaza foarte simplu iar
imaginea este de o calitate extraordinara, fiind mai clara
decat pe un televizor clasic.

Software si captura video

SmartTV Box nu are nevoie de driveri sau software.
Deoarece nu se poate realiza captura in mod direct
(necesita o placa video cu TV-in, iar captura depinde de
aceasta) notele la capitolele software si captura au fost
minime, fapt ce a influentat decisiv nota finala.

Dotari
Datorita optiunilor foarte numeroase de conectare cu
diferite periferice, nota pentru dotare a fost maxima.

Accesorii
In cutie se afla o Ltelecomanda cu aspect foarte profesional (30
butoane), baterii, adaptor DC, cablu VGA si un cablu audio.

Concluzie

SmartTV Box este cel mai bun tuner din punct de vedere al
calitatii imaginii si este de remarcat autonomia fata de PC.
Din pacate imposibilitatea de a realiza captura video a
coborat nota finald foarte mult.

Player TV

: ¥ Decarece nu se poate realiza captura, am
|/ efectuat o fotografie a imaginii de pe monitor
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EXTHEN Shuttle XPC Mini System SS40G

SOLUTIA IDEALA

PENTRU OFFICE

CE ESTE?

Un mini-calculator dotat cu toate accesoriile
necesare functionarii, mai putin partile
active (procesor, memorie, hard-disk, floppy
disk si CD-ROM). XPC Mini System este
format dintr-o carcasa care este apropiata
ca forma 5i dimensiune de cea a unui G4
Cube (Lungime-30cm, latime 20cm si
inaltime-18,5cm) si o placa de baza Socket A
Spacewalker F540 cu grafica integrata bazata
pe chipset-ulSiS 740. Aditional pe placa de
bazd se gasesc un adaptor FireWire bazat pe
chip-ul Lucent FW323, unul LAN cu chip-ul
Realtek 8100B si un adaptor audio bazat pe
chip-ul CMIB738. Pe soclul de fixare a
procesorului se gdseste montat un cooler
care functioneaza pe baza unui lichid de
racire. Sursa de alimentare are o putere
disponibila totald de 200W. Pe partea
frontald a carcasei care este in totalitate din
aluminiu se gasesc in afara butoanelor reset
si de pornire, conectorii USB, FireWire si
audio. impreuna cu S540G este livrat si un
adaptor PCI USB 2.0 cu driverii aferenti care
se poate monta optional.

DE CE "DA"?

Are dimensiuni mici, este usor deoarece
carcasa este confectionata din aluminiu si
toate accesoriile necesare punerii in
functiune sunt livrate impreuna cu sistemul,
de la pasta termoconductoare pana la
suruburi si cabluri. Sistemul poate fi
transportat usor dintr-un loc in altul. Toti
conectorii care au o utilitate crescuta sunt
amplasati pe partea frontal a carcasei
pentru a avea acces direct la ei.

DE CE "NU"?

Lipsa mai multor porturi PC| (deoarece placa
de baza dispune doar de doui) si a portului
AGP ar putea fi o problema dupa ce
utilizatorul se acomodeaza cu ea si isi
doreste "mai mult®. Puterea unui procesor

Conectori

- aplicatii de tip "office” si ocuparea de cat

Interiorul carcasei

Athlon XP care poate fi montat pe placa de
bazé ar fi irosita cel mai sigur pe aplicatii de
tip "office” (in lipsa unei placi video
puternice) care nu au nevoie de atata putere
de procesare. Din cauza dimensiunilor mici
aerisirea interna a sistemului este deficitara
si toate componetele active printre care
hard disk-ul si procesorul se incalzesc mult.

CE CONTINE PACHETUL?
Cabluri IDE, cablu pentru floppy-disk, cablu

Detalii tehnice

30cm
20 cm
18.5 cm

de alimentare, cablu audio-analog, manuale 200
i et = 5I5740
cu instructiuni de instalare pentru placa de TIRITTTER)
baza si pentru adaptorul USB 2.0 si driverii Suport FireWire | Lucent FW323
Realtek 81008

necesari, suruburi pentru fixarea hard disk-
ului, a floppy disk-ului 5i a CD-ROM-ului.
CONCLUZIE

XPC Mini System este solutia optima pentru

CMIB738
| Adaptor PCI USB 2.0

Pret/Garantie | 3595 / 24 luni

mai putin spatiu.

Conectorii disponibili sunt alimentare,

COM1, COM2, 1 AN, P52 (tastaturd si mouse), Se poate vedea coolerul care are la baza lichid de racire, cele doua sloturi pentru
memorie, conectorii PCl si cei IDE

audio, USB, FlrEerE MIDI Port

of
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*Socket A pentru AMD Athlon XP/ Athlon/
Duron 600MHz~2.2GHz+
wNorth Bridge: VIA KT333

*2 porturi IDE UltraD
*2 porturi USB 1.1
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teste

placi de baza

Chaintech CT-7EJL

DFI NB73-ES

Detalii tehnice

Performante mari cu dotari mici fowe  Tooe Divizori PCI/AGP Aok
F5B 533/400 533/400
AGP/PCI/ISA 1/6/0 1/5/0
AMR/CHR/ACR | 0/1/0 /1/0
Tip memorie DDR266/200 DDR266/200
Memorle maxima [ 2GB (2 DIMM) 2GA (2 DIMM)
usd 1.1 0/0
Uss 2.0 /6
Northbridge 1845E
Southbridge ICH4
ATA 100/66
Audio ACHT
RAID u]
Extra | Lan-on-board RTL 81008

0 ;

TIPUL SOLUTIEI Modificare FSB | 100 - 255

Este o placd socket478 destinata Rocneare MOt inc JNE 245
) i Modificare voltaj o

procesoarelor Intel Pentium 4 si este

realizata pe baza chipset-ului i845E.

AVANTAJE OFERITE
CT-9EJL are chip de sunet AC97 si 4

TIPUL SOLUTIEI

Chipset-ul i845E s-a dovedit in ultimul timp
foarte popular in randul producétorilor de
placi de baza, iar DFI nu putea s nu
realizeze o integrare a acestuia.

AVANTAJE OFERITE

+0.05V, +0.1V,
+0.15V, -0.05V, -0.1V
Sear oo

Setdri HOs/mperidpwich) | 8/0/01
Dotari speciale: 1

Dotéri speciale: Divizor PCIJAGP
33/66, 37.5/75, 44/88

7 Quaked 640x480 216.6 I E40x480
conectori USB 2.0 - dotarea-standard pentru Wseiossam Teaoeae0 1116 DFI nu a fost multumit de codecul AC97 5405480
placile realizate cu chipset iB45E. In plus 3DMark20015E | 640x480 7649 oferit de iB45E adaugénd un chipset Realtek 640x480
fatd de avantajele oferite de i845E, placa Shal Snda  Ne it Int 72| 201 ALC 650 ce ofera o calitate mai buna a Mt

Mem. Float 2056

Chaintech are suport pentru retea fiind . CPU Dhrystane | 3364 sunetului. Alaturi de manualul bine realizat
echipata cu chipset-ul RTL8100B. in BIOS CPU Whetstans [2118 si cablurile IDE se afla si o placuta de

T AT " Disk 25660 3 A 3 spre o
avem posibilitatea de a modifica valoarea PC Mar 2002 [CFO e extensie cu doi conectori S/PDif (iesire si
FSB-ului intre 100MHz si 255MHz, dar din Memorie 3862 intrare).
pacate lipsesc setérile pentru voltaj. CONCLUZIE

Performante jocuri 0.755
Performante sintetice |0.742

CONCLUZIE Aflata la jumatatea clasamentului solutiilor

CT-9EJL s-a situat in prima parte a P 0-502 Pentium 4 si cu o stabilitate foarte buna
Verdict S17 s e T a
clasamentului solutiilor pentru Intel Pentium = : atat in conditii normale de exploatare, cit
4. Performantele in jocuri sunt Distribultor | Comrace si in timpul realizarii unui overclocking, Tape Computer
asemanatoare solutiei Abit IT7, dar pierde Telefon  ]021-321.18.18 NB73-ES este o optiune buna pentru adeptii 021:330.57:63
Wb WWW.Comrace,ro P www.tape.ro
destul de mult la capitolul dotari. T - procesoarelor Intel. i

Shuttle AB45 Acorp 4D845AP

i Chipset 1B45E Chipset 1845E
Performante medii o pae Smart Panel Il T RIS
AGP/PCI/15A 1/5/0 AGP/PCISISA 1/5/0
AMR/CHR/ACR 0/0/0 AMRICNRIACR 0/0/0
Tip memarie DDRZ66/200 Tip memorie DDR266/200
Memorie maxima | 2GB (2DIMM) Memorie maxima | 2GB (2DIMM)
USB 1.1 oo UsB 1.1 o/0
UsB 2.0 e Us8 2.0 416
Harthbridge 1B45E Northbridge 1845E
Southbridge ICH4 Southbridge iCH4
ATA 100/66 ATA 100/66
Audio ACIT Audio CMIB738
RAID [a] RAID o
Extra | O Extra | Smart Panel I
TIPUL SOLUTIEI * W Madificare FS8  [100 - 165 TIPUL SOLUTIEI Modificare FSB 100 - 166
Modificare rnnllipllcalor' 10x - 24x : - = + Madificare multiplicator | 10x - 24x
%ihuttle‘AB45 este bazata pe chipsetul e Este lmpleljnentarea‘ realizata dle firma VodTicare Vol [T 0TV a0 2577
i845E si ofera suport pentru procesoarele e . Acorp a chipset-ului i845E, deci este o {pas 0.025v)
Intel Pentium 4 cu FSB 400 MHz sau Setarl posianpeivipsic| #/0/0 placa destinatd procesoarelor Intel pe Sethrt s/l dowdch] || /1 /1
Dotar speciale; 0 Dotari speciale: AGP 1.6V, 1.7V, voitaj
533 MHz. socket 478. DRAM 2.6V, 2.7V
AVANTAJE OFERITE : s T . XE AVANTAJE OEERITE e — o
AB45 nu are o dotare deosebita, facilititile Serious Sam | 640wAE0 1095 4DB45AP are in dotare Smart Panel |l prin Serious Sam | 6407480 10
oferite fiind cele obisnuite pentru placile cu {3 0015E | 64in4B0 7581 care beneficiem de un acces facil la 5 3DMarkZOG1SE | 640480 7603
- 2 5isoft Sandra | Mem, Int, 2029 2 . A Sisoft Sandra [ Mem. Int. 2035
chip?set i845E (USB 2.0 s sunet AC‘97?. La oot 1305 conectori: 2 USB“, 3 aL}din si 1 FOM. Tot aici o155
capitolul overclocking lipsesc optiuni CPU Dhrystone | 3298 se afla 8 LED-uri cu ajutorul carora putem CPU Dhrystone | 3293
importante cum ar fi modificarea voltajului SRU Whetstone | 2026 determina stadiul procesului de bootare. ﬁ“"“emm Z093
s o T Disk 25103 -y ' sl 14205
sau divizorii CPU:PCI. Placa nu necesita o e 2ouz [ht s Oveclocking-ul este facil de realizat PC At 2002 Forr e
sursa ATX 2.03, deoarece nu are nevoie de Memarie 3915 deoarece voltajul procesorului poate fi Nemorle 3830
conectorul suplimentar de alimentare cu 4 schimbat in pasi de 0.025V, cu pani la
i Perfermante jocuri 0.746 0.275V it It decat L initiala Performante jocuri 0.767
pin, Performante sintetice [ 0,731 5 mal mull decat valoarea initiala. Performante sintetice [0.731
CONCLUZIE 2 "‘-:;: CONCLUZIE T -
! F 3 . Eroic! - " @ = er -1
. Chiar daca are dotari minime si performante Performantele bune atét in testele sintetice 2
medii, AB45 este o solutie buna pentru cei Distribultar | FIT Distribution cat si in jocurj au situat 4D845AP in primele [ Distribuitor | Romsoft
ce nu doresc sa realizeze overclocking, dar  [{Tlefon [02757.09.22 zece locuri din topul placilor de baza pentru [Telefon  [021224.03.33
5 f t tabila = Web www.fit.com.ro le | | Peti 4 ‘Web www.romsoft.ro
voro placa oarte stabila. Garantie 24 luni procesoarele Inte um 4, Garantie 24 luni
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Solutie Socket 478 pentru [ntel P4/Celeron, FSB 533/400Mhz, chipset SiS648, 3xDDR 333/266/200 maxim 3GB, AGP(Pro) 8X,
5 sloturi PCI, sunet AGA7 2.2 cu 6 canale, 6 parturi USB 2.0, 3 conectori IEEE 1394(Firewire), controller RAID ATA133,
controller RAID Serial ATA, overclocking facil.

MV42N AV40S

Socket 478 for Intel P4/Celeron Socket 478 for Intel P4/Celeron
FSB 533/400 MHz FSB 400 MHz

AK35GT2/R

AV45GT2

Supports AMD Athlon XP/Duron Socket 478 for Intel P4/Celeron Supports AMD Athlon XP/Duron

FSB 268/200

FSB 286/200

VIA KT333 Chipset

4x DDR 333/266/200 up to 4GB

AGP 4X, 8 PCI,

& channel sound, 4x USB 1.1,
_-{IDE Raid optional)

"avarclocker-friendly"

FSB 533/400 MHz

ViA P4X266A Chipsat

3x DDR 286/200 up to 3GB
AGP 4X, 5x PCI, ATA133,
& channel HW sound,
4xUSB 1.1, 4x USB 2.0
“overciocker-friandly”

VIA P4M2B6 Chipset

63 Bavaged graphics

2y DDR 286/200 & 2x SDR (2GB)
AGP 4X, 2x PCI, 100MBit LAN,
ACB7 2.1 sound, 6x USB 1.1

VIA PAX266A Chipsat

3x DDR 266/200 up to 1.6G8
AGP 4X, 5x PCI,

ACBT 2.1 sound, Bx USB 1.1

VIA KM286 Chipset

853 ProSavageB graphics

2x DDR 286/200 up to 2GB
AGP 4X, 3 PCI, 100MBit LAN,
AC 87 2.1 sound, 4x UBB 1.1

; ; o il DISTRIBUTION
q * FIT Disbibulion SAL
o Bur. 1, av, Maveal Andreescu 28
& Shuttle M AL e
Fux: +4 01 221 08
Wiabs b www.lil.com.ro

Timisoara {Sediu Coniral)
‘H:ﬂbﬂém:flm)
Fan: #40 58 199500




’_L teste

| placi de baza

Shuttle AS45GTR
Prima placa cu serial ATA

TIPUL SOLUTIEI

Shuttle AS45GTR este destinata
procesoarelor pe socket 478 si are la baza
combinatia dintre SiS648 si 5i5 963.

AVANTAJE OFERITE

Noul chipset 5iS 648 ofera numeroase
surprize placute: suport pentru memaoria
DDR333 si AGP 8x. Southbridge-ul SiS 963
ofera acces la tehnologii foarte

punct in plus fata de southbridge-ul ICH4
de la Intel care are doar specificatii
ATA100). Foarte multi utilizatori erau
sceptici in privinta aparitiei in viitorul
apropiat a unei placi de baza cu serial ATA,
dar Shuttle AS45GTR face un pas important
inglobdnd aceasta tehnologie prin

| intermediul chipset-ului Marvell 88i8030.

| Conectorii ATA 133 sunt si ei prezenti,

I utilizatorul avand astfel posibilitatea de a
‘ folosi tipul de conectare dorit.

PERFORMANTE

[ in BIOS avem posibilitatea de a seta
frecventa memoriei la 200MHz x 2
(DDR400) dar cu toate ca sistemul a
efectuat cu succes etapa de boot,

| WindowsXP nu a rulat stabil.

Ajutata de memoria DDR333 Shuttle
AS45GTR a obtinut rezultate foarte bune
fiind aproape de performantele realizate
de placile socket 478 dotate cu mult mai
scumpa memorie Rambus. In momentul in
care va rula stabil cu memorie DDR400 ne

asteptam la o crestere semnificativa a
performantelor.

b el
¥ )= i‘.‘ﬁ

interesante: FireWire, USB 2.0, ATA133 (un _

D o
5I5648

Abit BG7
Excelent in overclocking

Chipset

F58 533/400

AGPIPCI/ISA 1 Bx/5/0

AMR/CHR/ACR 0/0/0

Tip memarie DDR333/266/200

Memorie maxima |3GB (3DIMM)

USE 1.1 00

USE 2.0 476

Northbridge 5iS648

Southbridge 515963

ATA 133/100/66 Serlal ATA

Audio [Realtek ALCG50

RAID |HighPaint HPT 372

Extra 2 FireWire, RAID,
cabluri serfal ATA

0

Modificare FSB 100 - 200

Medificare multiplicator | 10x - 24x
#odificare voltaj {1.100 - 2.4

Setir Bt | B/0/00

Dotari speciale: |DDR400

Quakel 640480 31

Serious Sam | 640x480 117.2

3DMark20015€ | 6405480 7936

SiSoft Sandra [Mem. Int. 2349

Mem. Float 2348
CPU Dhrystone | 3248
CPU Whetstone | 2100
Disk 26820
PC Mark 2002 |CPU 4184
Memorie’ 4393

Performante jocuri 0.793

Performante sintetice |0,785

Dotérl 0.064

Verdict 1.642

Distribuitor |FIT Distribution

Telefon 021-231.09.22

Web www.fit.com.ro

Garantie 24 luni

CONCLUZIE

Dotarea foarte buna a
acestei placi (avand un
pas inaintea celorlalte
oferte de pe piata
reprezentat prin
introducerea tehnologiei
serial ATA) si
performantele
remarcabile i-au adus
locul 1 in topul placilor
pentru procesoarele
Pentium 4 si in acelasi

-timp titlul de produsul

Lunii.

TIPUL SOLUTIEI

Chipset-ul i845G sta la baza Abit BG7 si este
favoritul integratorilor si utilizatorilor cu
buget redus.

AVANTAJE OFERITE

Prin setarea divizorului CPU:DRAM la
valoarea 4:5 putem beneficia de puterea
memaoriei DDR 333 in cazul folesiri unui
procesor Pentium 4 cu FSB 533. Rezultatele
BGY in jocuri sunt mai bune decit cele
obtinute de solutia Abit-cu chipset i845E:
BD71I-RAID. Un exemplu ar fi testul 3DMark
2001SE unde BG7 a obtinut 7723 puncte fata
de BD7II- RAID cu 7602 puncte.

CONCLUZIE

Optiunile de overclocking aflate in Soft
Meniu lll si performantele bune intregistrate
in testele de memorie si Open GL fac din
Abit BG7 o alegere foarte buna pentru clasa
din care face parte.

Detalii tehnice
1B45G
533/400

1/5/0

0/0/0

DDR266/200

2GB (3DIMM)

0/0

4/6

845G

[icha

100/66

ALCE50
]

Overclocking
Modificare FSB (100 - 250

Madificare multiplicator | Bx - 24x

Sethrl @IS Lmpeni/dpsain) | B/0/00

Dotarj speciale: Soft Meniu il, PCE: 33,
37, 44; voltaj DRAM: 2.5V, 2.6V, .7V, Z.BY

640x480

640x4B0

B640x4E0

Mem. Int.

Performante jocuri

Performante sintstice

Tape Computer

021-330.57.83

www.tape.ro

24 luni

EXEEN PC Partner A3MSA-275
Slaba gestionare a memoriei

Conectorij Serial ATA @), chipset-urile Marvell 88i8030 ce fac posibila
-tehnologia Serial ATA (), conectorii Paralel ATA@), chipset-ul HPT372 (pentru
RAID@, buton pornit/oprit &, buton reset®, Southbridge-ul 5i5963_dotat cu

“TIPUL SOLUTIE!
Solutie cu grafica integrata pentru platforma
AMD socket A bazata pe chipsetul ATI IGP320.

AVANTAJE OFERITE

Chipsetul IGP 320 nu ofera suport pentru
memoria DDR 333 sau ATA 133,
Performantele in jocuri sunt foarte mici din
cauza unei slabe gestionari a memoriei. 5a
nu uitdm ca si nVidia a avut astfel de
probleme (chiar dacé nu la fel de mari) in
momentul lansarii chipset-ului nForce, dar
din fericire au fost remediate ulterior.
Credem ca ATI va reusi sa rezolve repede
aceste lipsuri.

CONCLUZIE

Chiar daca in acest moment performantele
sunt mici comparativ cu cele obtinute de
placile bazate pe chipset-urile concurente,

Chipset

ATI A3
FSB 266/100
AGP/PCI/I5A 1/3/0
AMR/CHRIACR 0/0/0
Tip memarie DDRZ66/200
Memarie maxima | 1GB (ZDIMM)
Us8 1.1 6
UsSE 2.0 0/0
Morthbridae IGP 320
Southbridge ALl M1535D+
ATA 100/66
Audio ACHT
RAID 3
Extra | TV-Out, video-on-board

Madificare FSB 100, 133

Wadificare multiplicator | @

Madificare voltaj o

Setdn @S/ erperidpoich) | I3

Dotari speciale: O

Cuaked 640x480 149.5
Serious Sam | 640x480 79.6
IDMarkIODISE |640x4B0 | 6008
Si5oft Sandra |Mem. Int. 1350

Mem. Float 1284
CPU Dhrystone 4174
CPU Whetstane | 2116
Disk 21356
PC Mark 200 | CPU 4376
Memorie 2683

D
0.424
0.645
0.008

Performante jocur
Performante sintetice
Dotérl

Verdict 1.077

Distribuitor |FIT Distribution

. radiator deoarece se incalzeste foarte tare @), Northbridge-ul 5iS648 @), cele asteptam un eventual update de BIOS pentru [iTelefon  [021-231.09.22
trei DIMM-uri de memorie @) si slotul AGP 8X 40 rezolvarea acestor probleme. :::;n“s ::;::t,com,m

septembrie 2002



EXT°El DFI AD76 RAID
Protectie cu BitGuard

TIPUL SOLUTIEI
AD76-RAID este destinata procesoarelor
socket A si foloseste chipsetul KT333CE.

AVANTAJE OFERITE

Temperatura procesorului si turatiile
coolerelor sunt monitorizate prin tehnologia
BitGuard, sistemul fiind oprit in cazul
aparitiei unor evenimente ce pun in pericol
stabilitatea si integritatea componentelor
inainte de blocarea acestuia. BitGuard poate
procesa informatiile oferite de dioda
termica din procesorul Athlon XP. AD76-RAID
dispune de RAID (mod 0, 1 si 0+1), ATA 133
(cu transfer teoretic de pana la 133MB/s) si
4 conectori USB 2.0 (transfer pana la 480MB/s).

CONCLUZIE

Pentru performantele bune oferite dar mai
ales datorita dotarilor si optiunilor complete
pentru overclocking DFI AD76-RAID este o
alegere buna.

Detalii tehnice
Chipset

KT333CE

F58

266/200

AGP/PCI/ISA

1/6/0

0/0/0

DDR333/266/200

4GB (4DIMM)

244

44

KT333CE

VT8233A

133/100/66

Realtek ALC 650

Promise 20276

teste

placi de baza

ECS K7VTA3
Fara overclocking

Setrl G umpen/dmwit) | Da/nu/da

Dotari speciale; BitGuard, voitaj DDR,
voltaj AGP

Ga40x480

G40x480

5A40xAB0

B761

Mem. Int.

0.747

0.705

0.028

Tape Computer

021-

330.57.83

www.tape.ro

36 luni

TIPUL SOLUTIEI
Este o placa socket A pentru procesoarele
AMD, northbridge-ul fiind chipset KT333.

AVANTAJE OFERITE

Deoarece acest model are southbridge-ul
VT8233A dispune de numai 4 conectori

USB 1.1. Socket-ul este asezat neinspirat,
montarea cooler-ului realizandu-se dificil.
Instalarea placii video in slotul AGP nu -
obstructioneaza accesul la DIMM-urile de
memorie. Realizarea unui overclocking este
aproape imposibil, singura optiune fiind de
schimbarea FSB-ului la 6 valori predefinite,
140 MHz fiind singura la care sistemul a
trecut cu bine de faza de boot.

CONCLUZIE

Performantele sunt mici comparativ cu alte
solutii ce au la baza chipset-ul KT333, locul
ocupat in topul placilor destinate
procesoarelor AMD fiind edificator.

Detalii tehnice

KT333

266/200

1/4/0

0/1/0

DDR333/266/200

3GB (3DIMM)

2/4

0/0

KT333

VTBZ33A

133/100/66

Setari Bos/hmpeidymmey | ¢

Dotéri speciale: O

640x4B0

640x480

640x480

Perfarmante jocuri

4233

Perfarmante sinteti

ice

Tornado

021-312.75.07

www.tornado.ro

24 luni

Xl DFI AD75
Performante slabe

TIPUL SOLUTIEI

AD75 este destinata procesoarelor AMD si
are la baza binecunoscutul chipset KT333.
Acesta s-a dovedit cea mai buna optiune
pentru platforma Socket A pana la aparitia
chipset-ului KT400.

AVANTAJE OFERITE
AD75 nu are in dotare tehnologii noi cum ar
fi USB 2.0 sau FireWire, dar are suport
pentru ATA 133 gratie combinatiei
chipset-ului KT333 cu VT8233A. Avern
posibilitatea instalarii cooler-elor mari
gratie spatiului liber din jurul socket-ului,
iar cele patru orificii din jurul acestuia
permit instalarea unor sisteme de racire
speciale.

" CONCLUZIE
Performantele medii si dotarea destul de
stabd au pozitionat AD75 sub DFI AD73 Pro cu
chipset KT266A.

KT333

266/200
AGP/PCI/ISA 1/5/0
AMRICNRIACR | 07170

Tip memorie | DDR333/266/200
Memorle maxima | 3GB (3DINM)

al4

0/a

KT333

VTB233A

133/100/66

ACIT7

EagleTec M810LR
Procesor aflat onboard

B40x480

40480

G40nd80

Mem. Int.

Tape Computer

021-

330.57.83_

www.tape.ro

36 luni

TIPUL SOLUTIEI

Chipset-ul ce sta la baza placii MB10LR este
557305 acesta dispunand de suport pentru
retea si grafica integrata. M810LR este
destinata procesoarelor AMD si are un
procesaor Duron la 1200MHz instalat in
socket.

AVANTAJE OFERITE

Prin dotarea de care dispune M810LR
incearca sa ofere integratorilor o solutie
completa. Cand am instalat driverii pentru
placa video de test Windows XP a refuzat s
mai porneasca, asa incat am realizat
testarea cu procesorul Duron 1200 si grafica
integrata in SiS730S.

CONCLUZIE

Integratorii pot fi multumiti cu M810LR
avand intr-o singura placa un sistem destinat
aplicatiilor tip office aproape complet

(mai putin memoria si HDD-ul).

5i57305

Chipset.

F58 266/200
AGP/PCI/ 154 /a0
AMR/CNRIACR 1/0/0
Tip memorie SDRAM
Memorle maxima | 1GB. (ZDIMM)
USB 1.1 2

USB 2.0 0
Morthbridge 5i57305
Southbridge n

ATA 100/66
Audio AC37
RAID ]

Extra | Duron1Z00MHz + cooler, modem,
lan-ofi-board, video-on-board

Maodificare FSB

100 - 133

Medificare multiplicater| O

Madificare voltaj |

g

Sethr] B/ arpei/dpeich | 07070

Dotar speciale: O

Quake3d

640x480

Serious Sam

640x480

16.9

IDMark200SE

B640n480

578

5{Soft Sandra

Mem. Int.

528

Mem, Float

CPU

CPU Whetstone

Disk
PC Mark 2002 | CPU

Memorie

Performante jocuri

2466
1226
23983
2125
1310

Dhrystone

0.041

Performante sintetice

0.355

Dotar|

0.04

Verdict

0.437

Romsoft

Telefan

021-224.03.33

‘Web

www,romsoft.ro

Garantie

24 luni

septembrie 2002
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pléci de baza

LEADTEK WinFast A250LE TD MyVIVO '

Baptura video si twerl:lunkmg
stabil

GeForce4 Ti4200

WinFast AZS0LE TD MyVIVO este o'placa Video
celare a baza chipset-ul Gekorced T4200'5]
beneficiaza in plus de conectori si cablur VIVE
‘Specificatiile tehnice ale plach sunt: frecventa
memoriel de 4a5MHZ chip=tilide 250MeHz Placa
este dotata cu 12BMB BBR Samsiing la 4ns.

Da, cuiposibilitated de a ridica frecventa
memornier la b20MHz si 2 procesonului a
290MHz, Aceste valarl ofera unlcastis de peste
700 de' ptincte in 3DMarkZ001 5 rezolutia de
1ZBEX10240 timp c& este'pastrata stabilitatea
placii.

Uesi prinfoverclocking placa depaseste chiar si
placi cu chip GeForced Tid400, la frecventele
standard performantele sunt mai scazite din
caliza frecventel memariel care este may mica.

€Dl cudriven de instalare, un €Dicu Ulead
VideoStudios si joclrile Roque Spearn Aquatlox,
Master Rallye i Games Galleny (6" demo=uri), si
cablugite aferente pentrtiintrarea video,
TV-0ut si DVI.

Performante bline care pot'fi creseute prin
overclocking pastrand stabilitatea placii.

SAPPHIRE ATLANTIS RADEON 9000

Un concurent dotat pentru
GeForced MX

Radeon 9000

Placa foloseste cﬁip‘ul ATl Radeon 2000 sileste
dotata cuZ8MBIDDR Samsunp (3 5ns, Un
conector TV-OUE silunul DVI.

Momentan ni este posibil deoarece mici unul
din Utilitarele pentrl overclocking existente nu
suparta ciip-uliRadepn 9000 sau 9000 Pro. (n
plus‘chip-tiliorafic este racit culajutortl unti
radiator fara ventilaton

in 3DMark 2001SE a obtinut 4695 de puncte,
depasind cll 46 de plincte Soltek GeForced
MX4405(XPE34), Nu tot la fel de bine sta sila
pagtea de GpenGliiiinde comparativicl aceeasi
placa alobtinut 84,6 fps in Quake [l adica 18.9
Tps mai putin. Performantele sunt il 32% mai
mici decat ate modelilti Hercules 3D Prophet
8500 (XPC34).

CD-ul et drivery deinstalare, tUn cabll pentrt
conectarea tesifil TV-Out 51 uUn manual cu
instructitng deinstalare.

Principalete'avantaje ale acestei placi'sint cei
128MBide RAM, tehinolosia del0;15 microni in
care este constrtit procesorul sicele doua
Versiiini noi de vertex shader si pixel shader
stpontatesEstesibiRadeon8s00 LE

i

[;.E;.’.’.’.’.‘!Eg}."

HH

Memoriade 4is benericiza
delo racire excelenta

Rezultate teste

Evaluare {puncte)
Pcrfnrrnanta 1,678
0,025

septembrie 2002

Cablurile'care conecteaza
placa cu video sau televizor

Detalii tehnice

Frecventa memorie {445, 5MHz/
Dual Head | m
TV-Out/OVI | m/m

' Contact

Distrutor
Vb Ty st

Telefon

Mematiile nuhenefoiaza de
Facire

Rezultate teste

3DMark2001 SE_ |1280 | 4695 |
1600|3564 |

Quake3  [T280 a6 |
1600 7|59.3

Video 2000 2184

Q735, P760, F689

[1286 507 |
600 373

Evaluare (puncte)
Perl’crmanta

Radiatarulindeplingste
funetia minima de racire’

Detalii tehnice

Vermore (12686 Samsung
Vo |

Frecventa chipset |250MHz

Frecvenid memorle (400MHz |

Dual Head
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BUTTERFLY EX-Ti4600
Solutii performante de la

: producatori may mici

GeForce4 'i'it-EUO

Placaviden EX-Ti 4600 arela baza unichip
GeForced 114600 si este dotata cu 128MB
menioie DERprodisatde Samsting - Aceasta

placa este prodisa dipallin'desien standarnd

respectand specificatiileiteinice standard,
adica frecventa chip-ulti este de 300MHz 51 a
memorniei de 650MHzZ, Iar conecton existenti
sunt BV-Qut, DVI 51 VGA.

hlfdeoarece frecventels siint ridicate deja
aproapeide limita maxima. Ohncercare de
nidicare afrecventelor cllimay mult'de Z20MHz
diice |a aparitia deaftifacte vizuale'si la
blocarea sistemuli;

Foapte binajlinsand foarte aproape de
pertormantele modeliliirASUS VE460 U tra
testatin XtremPE 21, plasandlisse fatalde
acestd lamica diferenta'dey punete in
dDMark 2001 SElla rezelitia de 1280X1024.

CD-ulicu driveri'de instalare pe care se afla si

i WinbVp, cabluri peEntrd TV-0ut st manualulide

instalare;

(O placa care afera performante excelenta, mai
dles ca pretiliplacilor GeForced a scazut
considerabily

e

T

Farairadiator aipermis Sistemide racire standerd

ridigarea frecventel [a 600MHZ

Drnlu tehnice

M!nnrie |
Video In

Rezultate teste

| Evaluare (puncte)
!

Dotéri
Verdict

021-323.82.00
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Un secol de la inventarea bujiei: L _
Bosch a aprins scanteia prog ‘Jesulul
in industria auto

" In 1902, Robert Bosch descoperea metoda de obtinere a pretioasei
scantei, cea care face sa functioneze motorul cu aprindere. Adica...
inventa bujia! $i rezolva astfel ,,problema problemelor”, cum spunea
Carl Benz: ,,Fdrd acea scanteie totul era zadarnic. Cele mai sofisticate
constructii nu foloseau la nimic”. In 100 de ani, Bosch a pus la punct
peste 20.000 de tipuri de bujii. Astdzi, performantele bujii Bosch
sunt alegerea nr. 1 in domeniul auto. Astazi, intreaga lume

automobilisticd sarbadtoreste Centenarul Bujiei Bosch.

de ani

stralucire
1902-2002

»

Automotive
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teste

produse diverse

HERCULES FORTISSIMO 11l 7.1

Pregatirea pentru
viitorul sunetului

455 UbiSoft / Best Computers
021-231.67.69 / 021-345.55.05

CE ESTE?

0O placa de sunet dotati cu chip-ul
audio Crystal C54624 dar care
utilizeaza doua codec-uri pentru
obtinerea unui numar de 7.1 canale
audio separate. Placa suportd
decodare AC-3 la fel ca modelul
precedent - Fortissimo II.

DE CE "DA"“?

Qfera posibilitatea conectarii unui
numar mare de configuratii de
incinte acustice, de la 2 canale
pana la 7.1 canale. Dispune de un
conector S/PDIF-Out optic la care
se poate conecta un MiniDisc, un
decodor DTS 5.1 sau un decodor
Dolby Digital 5.1. Distorsiunile
armonice foarte mici constituie up
avantaj al acestei placi de sunet.
Driverii sunt mai stabili decat cei
ale placii Fortissimo I1.

DE CE "NU"7?

Nu dispune de S/PDIF-In optic iar
.zgomotul de fond este mai mare
decat la Fortissimo II.

CE CONTINE PACHETUL?

Un cablu pentru conectarea
portului MIDI la placa de sunet, un
|CD cu driveri de instalare si
versiunea completa a programului
PowerDVD PRO EX si manualul cu
instructiuni de instalare.

COMCLUZIE

Este o placa care ofera posibilitati
multiple de conectare a incintelor
acustice dar cu zgomot de fond
mai mare decat Fortissimo [l.
Evident, este si o pregatire pentru
sistemele audio ale viitorului
(speram ca relativ apropiat).

Detalii tehnice Detalii tehnice

+ 7.1 canale audio
= un conector 5/PDIF-Out
~ = Decodare AC-3
» Suport EAX, EAX 2.0, A3D si DirectSound
= egalizator hardware 10 benzi audio.

Mustek gSm@rt mini2

Mica si cu senzor
CCD de 1.3M pixeli

835 Lasting « 0256-20.12.78

CE ESTE?

Camera foto digitala de mici
dimensiuni ce poate fi folosita si ca
web cam.

DE CE "DA"?

Pentru dimensiunile de numai
69x47x11mm si greutatea de 40g.
Memoria a fost marita la 16MB fata
de versiunea anterioard gSm@rt
mini (testata in numarul

30 XtremPC) iar senzorul CCD a
devenit de 1,3 M pixeli. Rezolutia
fotografiilor poate ajunge la
1280x960 (sau 1600x1200 prin
intermediul software-ului) jar
clipurile video, cu durata de pana
la 110s, pot fi capturate la 320x240
cu 15 fps.

DE CE "NU"?

Calitatea fotografiilor este redusa,
claritate si contrastul fiind slabe,
Pentru a obtine imagini acceptabile
trebuie sa avem o sursa de lumina
puternica din spate si sa nu miscim
aparatul, Clipurile video nu pot
reda miscari rapide avand 15fps.

CE CONTIME PACHETUL?

Doua brosuri cu instructiuni de
instalare software si utilizare, un
CD cu driveri si programele
aditionale gSm@rt mini2, Ulead
Cool 360, Ulead Photo Explorer si
Ulead Photo Express.

CONCLUZIE

Este o alegere foarte buna pentru
amatorii de camere digitale in
miniatura dar nu este recomandata
celor ce doresc sa obtina fotografii
de calitate.

Dimensiuni: 69x47x11mm = Greutate: 40g
» Baterie incorporata lithium « Senzor
CCD: 1.3 M pixeli = Memorie 16 MB

« Lentile: F/2.8 » Interfata de conectare
USB « Rezolutii imagini: 640x480,
1280x960 « Rezolutie clip video; 320x240.

'Wave Linker Bluetooth USB

Conexiune Bluetooth
pentru PC

yV
\(

1275 Depozitul de calculatoare
021-221.73.77

CE ESTE?

Un dispozitiv Bluetooth care
incorporeaza o antena proprie ce
permite conectarea cu alte
dispozitive compatibile Bluetooth
pe o raza de 10 metri si se
conecteaza la PC prin intermediul
portului USB. -

DE CE "DA"?

Din cauza frecventelor foarte mari
(2.4GHz), undele radio penetreaza
usor peretii si alte bariere
non-metalice, facand posibila
conectarea dispozitivelor Bluetooth
aflate in incaperi diferite pe o raza
de 10 metri. Pozitia aparatuluj este
ajustabild pentru a permite o
receptie optima. Wave Linker
Bluetooth USB Dongle se
conecteaza la computer prin
intermediul portului USB, este
Plug&Play si compatibil cu Windows
98 Se, Windows ME, Windows 2000,
Windows NT si Windows XP.

DE CE "NU"?

Rata maxima de transfer este mica
(723KB/s) si inca nu exista multe
produse care sa foloseasca
tehnologia Bluetooth.

CE CONTINE PACHETUL? :
Contine dispozitivul Wave Linker

Bluetooth USB Dongle si CD-ul cu
driveri de instalare.

CONCLUZIE

Wave Linker Bluetooth USB Dongle
este foarte util pentru conectarea
la PC a dispozitivelor compatibile
Bluetooth, cum ar fi: telefoane
mobile, PDA-uri si notebook-uri,

Detalii tehnice

Frecventele radio de lucru; 2400MHZ -
2.4835GHz « Suporta operatij Class 2
Bluetooth = Distantd maxima de operare:
10m « Ratd maxima de transfer: 723KB/s
= Mod de conectare: USB 1.1/2.0

Verbatim Omnia DVD+RW+RW5125

DVD+R/DVD+RW
pentru scriere DVD

4955 UltraPro / Best Comptters
021-211.70.90 / 021-345.55.05

CE ESTE?

Este o unitate interna de
scriere/citire DVD+RW care
foloseste portul IDE pentru
conectare, Unitatea scrie in
formatele DVD+RW si DVD+R la
viteza maxima de 2,4X si citeste
DVD-uri la viteza maxima de 8X.
Viteza citirii pe formatul CD este
de 32X iar scrierea si rescrierea
sunt: 12X (scriere), respectiv 10X
(rescriere).

DE CE "DA"?

Pe formatele DVD+R si DVD+RW
incap 4,7GB de date de orice tip,
capacitatea mult mai mare fiind
principalul avantaj fata de CD.
Unitatea foloseste tehnologia
JustLink si un buffer hardware de
2MB pentru scrierea stabila a
datelor. Scrierea pe DVD a unei
cantitati de 4,68GB a decurs in
23'7" la 2,4X.

DE CE "NU"?

Scrierea pe formatul CD se
efectueaza la viteze mici: 12X
scriere si 10X rescriere.

CE CONTINE PACHETUL?

Soft de scriere Nero 5, un CD cu
utilitare pentru'‘codare zonala, un
cablu IDE si unul audio, un CD-RW
blank, un CD-R blank, un
DVD+RW/+R, ambele de 4.7GB.

CONCLUZIE

Stabilitatea si capacitatea mare de
stocare a datelor pe formatele
DVD+R si DYD+RW sunt principalele
avantaje care recomanda aceasta
unitate.

Detalii tehnice

Interfata IDE/ATAPI « Buffer 2MB »
Scriere/Rescriere DVD: 2,4X «
Citire/Scriere/Rescriere CD: 32/12/10X

Scrire DVD 4,68GB: 23'7" la 2,4X « Scriere
CD 649MB: 6'25" la 12X » Citire medie;
(CD): 21,68X% « DVD Single Layer: 5.87X

_m_
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Benq 2410EU

Performante bune,
tehnologie moderna

max695 ProCA / Best Computers
021-323.82.00 / 021-345.55.05

CE ESTE?

Un CD-Writer extern ce foloseste
portul USB 2.0 pentru conectarea
la PC. Carcasa este din material
plastic iar pe panoul din spate
exista un conector USB 2.0, -un
conector de alimentare, un
comutator pornit/oprit si un
ventilator pentru racire.

DE CE "DA"?

Este o unitate externa care poate
fi folosita la orice calculator cu
port USB. Folosirea portului USB
2.0 are ca rezultat obtinerea unor
performante cel putin la fel de
bune ca a unitatilor interne. Are
protectie buffer underrun -
Seamless Link. Unitatea pastreaza
compatibilitatea cu portul USB 1.1
dar si performantele sunt mai mici.
Benqg 2410EU este livrat impreuna
cu un adaptor PCI - USB 2.0.

DE CE "NU"?

Fiind o unitate externa nu este
dotata cu iesiri audio-analog, iar
viteza de scriere este mica
comparativ cu a unitatii Plextor
PX-W4012TU testata in

XtremPC 34.

CE CONTINE PACHETUL?

Un cablu de alimentare, un cablu
""USB 1.0 - USB 2.0, adaptor PCI- USB
2.0, alimentator, soft de scriere Nero

5571, un CD-RW si un CD-R.

CONCLUZIE

Benq 2410EU este o unitate de
scriere externa cu o portabilitate
crescuta care ofera performante si
calitate foarte bune.

Detalii tehnice

Conectare USB 2.0 « Buffer: 2MB = Scriere; 24X
+ Rescriere: 10X - Citire: 40X « Protectie
buffer underrun; Seamless Link

Scriere la 24X (649MB): 6'20" » Viteza
medie citire: 28.73X » Timp acces: 98ms
= Imagine Clone CD; 3'19"

Thrustmaster USB Joystick
Un nume simplu pentru
un joystick simplu

155 UbiSoft = 021-231.67.69

CE ESTE?

Un joystick USB Plug and Play cu
3 axe, 4 butoane si Point Of View.
0 axa poate fi folosita pentru
functia "throttle’.

DE CE "DA»?

Este usor si mic ca dimensiuni, are
precizie buna iar conectarea pe
USB confera o instalare usoara
nemaifiind nevoie de utilizarea
unor driveri suplimentari.

Butonul Point Of View (POY)
reprezinta deja facilitatea
obligatorie in orice simulator care
se respecta. Cea de-a treia axa
este reprezentata de o clapeta
care culiseaza inainte si inapoi si
poate fi folosita pentru functia
“throttle” si este usor de
manevrat deocarece se afla
amplasata in apropierea manetei
joystick-ului, Toate butoanele se
afla la indemana nefiind nevoie sa
iti "sucesti” degetele dupa ele.

DE CE "NU"7?

Nu are nici un mod de fixare pe
masa, iar articulatia manetei este
din plastic, ceea ce inseamna ca la
o folosire mai "agresiva” se va uza
usor. Butoanele la actionare fac un
zgomot destul de mare.

CE CONTINE PACHETUL?
Joystick-ul si un manual de
utilizare.

CONCLUZIE

Este un joystick cu o precizie buna,
foarte usor de manevrat si care
ocupi putin spatiu pe masa. in
schimb nu este suficient de
rezistent peptru o utilizare mai
"agresiva”.

\Detalii tehnice

3 axe = 4 butoane » Conectare USB-= POV

Thermaltake Hard

teste

produse diverse

otosmart 7350

Un suport dotat
pentru hard disk

39.65 Tape « 021-330.57.83

CE ESTE?

Suport confectionat din aluminiu
pentru hard disk prevazut cu un
ventilator, un senzor de
temperatura si un display pentru
afisarea acesteia.

DE CE "DA"? i

Este din aluminiu, ventilatorul are
viteza variabila iar temperatura
este afisata cu ajutorul unui
display amplasat pe panoul frontal
al suportului. Senzorul de
temperatura are un fir suficient de
lung pentru a putea fi folosit la
masurarea temperaturii oricarei
componente importante din sistem.
Suportul nu este dotat cu un
canector de trecere intre capatul
cablului IDE care vine de la placa
de baza si conectorul hard-disk-ului
asigurand astfel folosirea oricarui
tip de hard disk (IDE, Serial ATA,
SCSI).

DE CE "NU"?

Necesita ocuparea unui slat de
5,25" iar in cazul folosirii mai
multor hard-disk-uri montate
fiecare in cate un suport Hardcano
5 spatiul ar fi insuficient.

CE CONTINE PACHETUL?
Suportul Hardcano 5 in care se
gasesc suruburi de prindere, un
cablu de prelungire a senzorului,
senzorul 51 o brosura de hartie cu
instructiuni sumare de instalare.

CONCLUZIE

Hardcano 5 este util deoarece
asigura o racire buna si in plus va
poate oferi informatii despre
temperatura unei componente
alese de dumneavoastra pentru a fi
monitorizata cu senzorul din
dotare.

Detalii tehnice

Alimentare ventilator: 12V « Fixare in
slot: 5.25" » Folosirea este posibila pe
orice conector (IDE, SCSI, Serial ATA)

Printari de calitate
direct de la sursa

239EU HP Interactive Center « 021-22.22.072

CE ESTE?

Este o imprimanta A4 cu jet de
cerneala care permite imprimarea
directa a fotografiilor din camerele
foto digitale. Folosind cardurile de
memorie - CompactFlash,
SmartMedia, SecureDigital si Sony
Memory Stick, imprimanta poate
printa direct de la majoritatea
camerelor foto digitale dotate cu
memorie Flash. De asemenea
imprimanta poate fi conectata la
un calculator sau o camera digitala
HP prin intermediul portului USB.

DE CE "DA"?

Este usor de folosit , iar pentru
printarea din card-urile de
memorie nu este pevoie sa fie
conectata la un computer.
Foloseste cea mai noua tehnologie
de printare de la HP - Photoret IV
care asigura o combinatie optima
intre cele 6 culori ale cartusului de
cerneala. Suporta rezolutii mari de
tiparire - 4800 dpi pentru poze si
1200X1200-dpi pentru tiparirea de
la computer.

DE CE "NU"?

Tiparirea din card-urile de
memorie poate fi inutila daca
utilizatorul nu are camera digitala.

CE CONTINE PACHETUL?

Cele doua cartuse - negru si color,
cablu de alimentare si alimentator,
CD-ul cu driveri de instalare si
manualul de instalare. Cablul USB
nu este inclus.

CONCLUZIE

Este o imprimanta foarte
performanta recomandata in
special posesorilor de aparate foto
digitale.

Detalii tehnice

Conectare pe USB « Tehnologie de tiparire
- Photoret IV « Rezolutia la tipérire din
memorie: 4800 dpi « Rezolutia la tiparire
de la calculator: 1200X1200 dpi

R T [ SRR [T R T [
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hardmail

hardmai

1. Care configuratie este mai
performanta: placa de baza EPoX
8K7A cu procesor AMD Athlon
XP1800+ sau Soltek SI-85DRS2 cu
Pentium 4 1600MHz? 2. Eu am un
sistem PC: EPoX 8K7A, Duron 950,
128MB DDR, Leadtek GeForceZMX
400 64MB, HDD Maxtor 40GB
7200rpm, multimedia si
periferice. Care ar fi un prim
upgrade recomandat presupunénd
ca am doar bani pentru unul - s&
trec de la Duron la Athlon XP sau
sd trec la 256MB DDRAM?

Alex
1. In toate testele efectuate de
noi AthlonXP 1800+ s-a dovedit
mai performant decat Pentium 4
= 17G0MHzZ. 2. Daca rulezj
WindowsXP un upgrade al
memoeriel ar fi prioritar. Pentry
Windows98 procesorul AthlonXP
1800+ ar §i preferabil.

FILME DIVX

Am si eu niste probleme cu
calculatorul meu, care este un
Celeron 1200MHz, 256MB RAM,
HDD Maxtor 40GB 7200rpm
ATA133, Abit Siluro T400 TV-Out
cu 64MB, CD-ROM Teac 40X.
Intrebarea este urmatoarea: imi

puteti spune de ce filmele au o
calitate proastd la vizionare, desi
folosesc DivX Player 2.0 Alpha.

Stefan din Chisinau
Din punct de vedere hardware
sistemul tAu poate face fata fars
nici o problema vizionarii filmelor
DivX. Problema ta poate avea
multe cauze: verifica in primul
rand daca ai instalat o versiune
cat mai recenta a codecului DivX,
daca filmele ruleazé cu
intreruperi seteazi la parametrul
de calitate al codecului o treapta
inferioara si {a o valoare mai
mare in cazul cand filmul ruleaza
cursiv dar cu neclaritati.

SOFTWARE PENTRU TV TUNER
Am un AMD Athlon 1100MHz, 128
MB RAM, placa video Riva TNT2
Mé4 32MB, HDD 20GB, TV Tuner
Wayjet PCl Card, modem 56.
1. Unde gasesc un soft mai bun
pentru TV Tuner? 2. Ce sa cumpar
prima datd 512MB RAM sau
procesor Athlon XP 1800+.

Matei Andrei

et TW Tuner
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1. La adresa

<htip:/ /www.borgtech.org/biv/>
poti face download iz un program
foarte bun pentru TV Tunerele ce
au chipset BT848/878 si care este
complet functional pentru 30 de
zile. Marimea acestuis este de
daoar 1,1MB si tot de [3 aceasta
adresa poti obfine driveri pentru
AP/Windows 2000, documentatie
57 alte utilitare interesante.

2. Cred c3 modulul de 512M8 este
prioritar iar 2 doua componenta
ce trebuie schimbata este placa
wideo (daca iti plac jocurile).

¥R

Solutia problemei tale

Daca aveti probleme cu calculatorul sau simtiti pur si simpld ca
sistemnul este pe cale sa2 o'ia razna,

dati-ne un mesaj pe adresa hardmal
mari sanse sa avem calmantul potr

sa fac?

te sa |l condamnati la moarte,

PINGUINUL CARE NU VREA SA PLECE

Am un Pentium Il la 800MHz, 128 RAM, si sistemul

de operare Linux Mandrake 8.0, Am o

rugaminte: puteti sa ma ajutati si pe mine
deoarece nu stiu cum sa scap de el si sa-mi
pun din nou Windows-ul. Imi puteti spune ce

Adrian Racu

“ Daca ai fisiere importante pe HDD trebuie
sa realizezi un backup pe alt mediu de

stocare. Dupa aceea efectuezi bootarea de pe o
disketa de startup Windows 98 (o realizezi pe un sistem cu
Windows 98 instalat din "Control Panel” > "Add/Remove
Programs” > “"Startup Disk"). Dupa ce procesul de bootare s-a
terminat, tastezi “fdisk” si stergi partitia non DOS si creezi una
sau mai multe partitii DOS. Restarteaza calculatorul si
formateaza partitiile nou create. Acum poti instala fara
probleme sistemul de operare Windows.

OPTIMIZARI iN TESTE
Ce adancime de culoare folositi la
testele cu 3DMark 2001 la
rezolutia de 1280x1024.
Prezentati putin si ce setari de
optimizare folositi voi (BIOS si
placa grafica).

DOOM Axel
in testele placilor video folosim o
adancime de culoare de 32bit. In
BIOS folosim setari ,agresive”
pentru memorie (2-2-5, Command
Rate 1T), AGP Fast Write:
Enabled, AGP Aperture Size:
128MB.

Dusjilay and CPU Seltings
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TEMPERATURI INALTE

Am un sistem cu placa VIA KT
133A, procesor Thunderbird
1333MHz, placa video GeForce2

MX400. Temperatura procesorului
in cazul carcasei deschise este de
57 grade Celsius, iar cu carcasa
inchisa dupa 30 minunte a ajuns
la 67 grade. Pe eticheta cooler-
ului scrie "Coolity" avand o viteza
de 5461rpm, iar radiatorul este
din aluminiu. Ce pot sa fac?

Necula Alexandru
Procesorul AMD Thunderbird
1333MHz se incalzeste destul de
tare dar temperaturi de peste 65
de grade nu sunt normale.
Schimba cooler-ul cu unul mai
bun (poti alege unul din cele
prezentate de noi in numéarul
trecut) si nu uita 53 adaugi o
pastd termoconductoare de buna
calitate. Atentie, ai o asezare a
companentelor si cablurilor cat
mai ergonomica pentru o
circulatie buna a aerului in
carcasa.



PLACA VIDEQ CU PROBLEME
Am un Celeron la 700MHz, o placa
de baza Totem cu chipset Via,
placa video Riva TNTZ2, si o carcasa
cu sursa de 200WAT. Problema este
ca mi-am cumparat o placa video
GeForce4 MX440 si merge foarte
prost, se blocheaza tot timpul.
Puteti sa imi spuneti si mie ce are?
Tanase Cosmin

ZVIDIA-

NV17
009309.1 015043
S TAIWAN

Instaleaza pe ,curat” sistemul de
operare si apoi ultimii driveri atat
pentru placa video cat si pentru
placa de baza. Daca si atunci placa
continua sa se blocheze este
posibil sa fie o incompabilitate
intre placa video si cea de baza.

INCOMPATIBILITATI

Cooler-ele pentru Athlon se

potrivesc si pentru Pentium 4?
Teodorescu-Mihai Costantin

Nu exista compatibilitate deoarece
cele doua procesoare folosesc
sisteme de prindere diferite pentru
coolere. Vej putea observa din
imaginea alaturata cum arata
sistemul de prindere al unui cooler
destinat procesoarelor Pentium 4.

CONEGTAREA TV-0UT

incerc sa rezalv o problema de 2
luni, dar fara nici un rezultat. Date
tehnice: AMD AthlonXP 1700+,
placa de baza EPoX 8K34A, 256MB

RAM DDR333 PQI, HDD IBM Deskstar
40GB 7200rpm, ATA100, Video Abit
Siluro GF4 MX440 si TV Tuner
(WinFastTV2000XP). Va asigur ca
nu au nici un conflict. Restul cred
ca nu conteaza. Acum problema:
pe cutia placii video scrie ca are
TV-Out. Dupa parerea mea, asta
inseamna ca as putea sa conectez
un televizor la placa video (asta
imi arata si in manual). Am
conectat placa video la televizor
folosind cablu coaxial de 75 ohmi
(din acela subtire) si nu a mers
{am incercat la toate rezolutiile
posibile). Am mai incercat cu un
cablu obisnuit (cel de la antena
prin cablu), acelasi rezultat.
Mentionez ca am urmat si
instructiunile din manual,
dar degeaba.

Popescu Claudiu
In primul rind conectarea placii
tale video la televizor se face prin
intermediul unui cablu RCA (ce

\

trebuie sa fie in pachet) si nu
folosind cabluri coaxiale (ai
obsevat ca placa video nu are
conector pentru cablu coaxial).
Pentru a testa functia de TV-Out
procedeaza astfel: opreste
calculatorul, conecteaza
televizorul la placa video si
deconecteaza cablul de la monitor.
Dupa ce ai realizat aceste operatii
poti porni calculatorul (evident si
televizorul setat pe AV). Daca nici
in acest mod nu merge ar trebui si
incerci cu alt televizor, unele
manifestand incompatibilitati cu
TV-Out-ul placilor video.

Pentru a fi cat

mai la subiect

cu preferintele
dumneavoastra
privind rubrica
“CUM Sﬁ...",

asteptam propuneri
despre ce ati dori sa
cititi in aceasta
rubrica tot pe adresa
hardmail@xtrempc.ro

hardmail

FORUM XPC

WWW.XTREMPC.RO

FORUM: DISCUTII HARDWARE
VENTILATOR CE NU INTRA

Mi-am instalat un Ventilator
aditional de carcasa, ce e
conectat la aceasi sursa ca
HDD-ul (conector de 4 pini).
Problema e ca atunci cand
computerul e pus 1n stand by
sau hybernate, acest ventilator
nu se opreste, bineinteles, In
afara de a instala un
intrerupator, mai exista a alta
solutie? Spre exemplu, ar fi
pasibil sa instalez un conector Y
pe placa de baza astfel incat sa
controleze Z ventilatoare pe
aceasl conectare? 51 placa video
are ventilator pe ea care nu se
opreste in stand by « Fishbone

» Seth265

FORUM: PLACI DE BAZA

UPDATE DE BIOS

Salut. Am o placa de baza MATSONIC MSB137C si tocmal am gasit un
BIOS nou'pe pagina lor, care zice ca optimizeaza ceva sub Windows
AP si il recomanda cu caldura. L-am dat jos, impreuna cu Award-ul
respectiv. Intrebare: cum schimb BIOS-ul veehi eu cel nou? in
speranta unei lamurir, 16 multumese anticipat. « BobLi

i format

CTOARE

* | Apropos de articolul de pe site referitor la pastele

termocenductoare cu argint: nu stiu cum ati ajuns la concluzia ca
acestea conduc electric. Am masurat pasta Titan Silver cu un aparat
de masura ce masoara 400 megohmi max cu alimentare de 12V, l2a o
distanta de 1 mm intre electrozii aparatului introdusi in pasta.
Rezultat: nimic, rezistenta electrica > 400 Megohmi. Reamintesc ca
daca la 12V nu conduce atunci a tensiunite mult maj mici la care
sunt alimentate procesoarele nici atat. Daca ma insel vreau sa stiu
side ce = Anvelopus
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PLACI DE BAZA - SOCKET A - MEMORIE DDRAM

5
5
g

Chaintech
Abit
Shuttle
Gigabyte
EPoX
ASUS
Soltek
DFI

Abit
ASUS
Jetway
Soltek
MSI

' Soltek

Abit

Abit

DFI

DFI
Leadtek
Shuttle
EPoX
ASUS
Gigabyte
EPoX
Jetway
ECS

Abit
Chaintech
ECS

MSI
Leadtek
DFI

ASUS
ASUS
Matsonic
ASUS
Transcend
Totem
ECS
Acorp
Gigabyte
ECS

-~

£

Apogee CT-7VIL

ATT
AK35GTZR
GA-VRXP
BK3A
A7V333
SL-75DRVS
AD76 RAID
NV7-133R
ATN266
V333DA
SL-75DRV4
K7N420Pro
SL-75ERV
NVTm
KX7-333
AD73Pro
AD75
K7N415DA
AK35GTR
BKHA+
A7TV266-E
GA-7DXR+
BKHAL+

B6BAS Ultra

K7VTA3
KR7A Raid
CT-7VJDA
K756A

K7T266 Pro2

7350KDA
AD70-5R
ATAZ66-E
ATV266
MSB137C+
A75333
TS-AKR4

TM-S735MD

K755A
7KT266A
GA 7TVTXH
K7VTA3

DRIVE-uri COMBO

§
5
'y

Philips
Plextoer
LG

septembrie 2002

g
g

RWDV1600
PX-320A
GCC-41208

£ & &

2 o
Lol o i d
» £ & &f
o s & f»é’ﬁa?

-« Performantele sintetice foarte bune si bundle-lul de exceptie
Y au adus placii Chaintech un binemeritat loc 1.

FSB 266, 1AGP/6PCI, PCZ700, ATA133, CMIB738, 2 USB, 4 USBZ.0

N/E KT333 0.720 0.764 0,048
EREN 154 k333 FSB 266, 1AGP/3PCI, PC2700, ATA133, ALC650, 4 USB, 4 USB 2.0, RAID 0.690 0.745 0.058
89 KT333 FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMIB738 5.1, 4 USB, RAID 0.705 0.759 0.036
FREN 100.8 kT333 FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA133, CT5880, 4 USB, 4 USB 2.0, RAID 0.743 0.697 0.056
TR 118 k333 FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, ACS7, 2 USB 0.724 0.761 0.008
107 KT333 FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA133, CMIB738 5.1, 4 USB 2.0, RAID 0.705 0.745 0.04
1.485 [l S EYE) FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 4 USB 0.758 0.713 0.016
102 KT333CE  FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC 650, 2 USB, 4 USB 2.0 0.747 0.705 0,028
119 nForce415  FSB 266, 1AGP/SPCI, PC2100, ATA133, NVIDIA AC 5.1, 2 USB 2.0, Lan, S/PDIF, RAID 0.689 0.737 (0.048
EEER N/E nForce420  FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/1ACR, PC2100, NVIDIA AC 5.1, GeForce2 MX [1.431] 8
IRl 75.4 KT333 FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, ACS7, 2 USB ' 15 1. 4

[1.071 [ 1.253
11.055 [1.221]| 0.9
0.751 0.680 0.02

-
[

KT266A FSB 266, 1AGP Pro/5PCl, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB z
nForce420D FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, NVIDIA AC 5.1, 2 USB
KTZ66A FSB 266, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, ACY7, Z USB

(CH | 122 nForced20D FSB 266, 1AGP/3PCI, PC2100, NVIDIA AC 5.1, GeForce?2 MX, 4 USB, lan-on-board 0.689 0.735 0.025
1.449 BRI REE] FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, 4 USB 0.690 0.755 0.004
1.448 pal KT266A FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB 0.650 0.745 0.012

Asbis/Comrace

Tape Computer

ETAZU

UltraPro

Best Computers/Elsaco
Senorg / Depaxitul de Caloulatoare
Best/ProCA/Romsoft/Viami
Tape Computer

Tape Computer

| Ager / Depoziuil de Calouatoare
" UltraPro

Viami / Proca / Romsoft

ProCA / Depazitul de Caloutatnare
Tape Computer
Tape Computer

Tape Computer

1,446 E7ANET YY) FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, AC97, 4 USB 0.682 0.752 0.012 Tape Computer
EZE 88 nForce415D FSB 266, 1AGP/4PCI/1ACR, PC2700, NVIDIA AC 5.1, 2 USB, lan-on-board  0.689 0.735 0.025 Skin Media

WL 78 KT266A FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, CMI8738, RAID, ATA133, 2 USB ,223 0.8 ETA-2U

QEETM N/E KT266A  FSB 266, TAGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 5 Elsaco

UEE N/E KT266A FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/1ACR, PC2100, ATA100, CMIB738, RAID 0/1, 4 USB | Ager/ Romsoft

EWPEMN 92.9 AMD761  FSB 266, 1AGP/SPCI, PC2100, ATA100, CT5880, RAID ATA133, 6 (2XUSB 2.0) UltraPro

ORACH 86.4 KT266A  FSB 266, 1AGP/SPCI, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB | Elsaco

IELT 70.4 KT266A  FSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 91 1195 0.2 | UltraPro

(A 114 KT333 FSB 266, 1AGP/4PCI/1CNR, PC2700, ATA133, 2 USB 1.665 0.739 0.008 Tornado

114 KT266A  FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, RAID 0/1/0+1 ATA133, 4 USB [1i046. 1.086] [0:8"| Tape Computer / Sistec
ERGTH N/E KT266A  FSB 266, 1AGP/SPCI/ACNR/1ACR, PC2100, ATA100, CMIB738, 2 USB 0.736 0.662 0.006 Asbis / Comrace

-170 SiS745 FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA100, 2 USB 0.669 0.732 0.004 Alliance / Blue Ridge

- KT266A  FSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, RAID 0/1, 6 USB 1.0 2709 -

1651 RS FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, lan-on-board, 2 USB

83 KT266A  FSB 266, TAGP/SPCI, PC2100, ATA100, AC97, RAID 0/1, 2 USB

EEZE \/E  AliMagikt  FSB 266, 1AGP Pro/SPCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA133, CMIB738, 4 USB _ Ager / Depazini de Calaatoare
EESTI 118 K266 FSB 266, 1AGP Pro/SPCI/1ACR, PC2100, ATA100, 4 USB 10.994 1.148/[ 0.3 | Ager / Romsoft
FETER 53.56 KT266 FSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB 0.732 0.624 (0,004 ProCA

EEEER 723 sis74s

FSB 266, 1AGP/5PCI/1AMR, PC2700, ATA100, ACY7, 4 USB

Romsoft / UltraPro

OWTTBN 95  KT266A  FSB 266, 1AGP/SPCI, PC2100, ATAT00, AC97, 2 USB " Provision
el 73 sis735 FSB 266, 1AGP/SPCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA100, ACS7, 2 USB .2 Provision
CPEN 58.5 Sis735 FSB 266, 1AGP/SPCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB 962 11,110 | 0.3 sistec
SETPIN 66.98 KT266A  FSB 266, TAGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 0976 1.083 | 0.3 Depozitul de Calculatoare
BIEZEMN o2/- kT266a  FSB 266, 1AGP/SPCI, PC2100, ATA10D, CT5880, 2 USB 10,898 [1.160/ 0.4  UltraPro / Tornado
EZEMN 624 KT266A  FSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 0.888 1.070 0.2 Sistec
Q @
& 5 S
Q 9 WA &
& s PV s
@ @
S 5o 3 3
S C G 5 £ $8 &

Philips a gasit solutia ideala pentru imbinarea unui
drive DVD cu unul CD-RW.

107 12X 40X 16X 10X - IDE / Seamless Link / Termo Balanced Writing

ERFE N/E 12X 40X 20X 10X 2Mb  BURN-Proof / Termo Balanced Writing
LGN 6.1 8X- 32X 12X 8X 2Mb IDE / Exaclink

0.439 0.383 0.448 Blue Ridge
0.355 0.379 0.448 Romsoft
0.370 0.355 0,442 Ultrafro / Depomtul de Calculatoare
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PLACI DE BAZA - PENTIUM 4 - MEMORIE DDRAM

é‘ej g Iﬁg

Shuttle
Abit
Gigabyte
ASUS
ASUS
Soltek
ASUS
Gigabyte
Chaintech
EPoX
Intel

DFI

Acorp
Gigabyte
Abit

EPoX

Abit

M|
Chaintech
Abit

VIA

DFI
Shuttle
Chaintech
MSI
Soltek

DFI
Gigabyte
EagleTec
EPoX
Matsonic
VIA

ASUS
Jetway
Transcend
Gigabyte
Soltek
Soltek
Intel

DFI
PCPartner
Abit

EPoX
Matsonic
LiteON

AS45GTR
5D7:533
GA-85IML
P45533
P4B533:E
5L-85DR52
P4B266 (SE)
GA-BIGX
9BJF
4G4A+
DB5GBY.
NB76-EC
4DB4SAP
GA-BIEXP
7
EP-4BEAR
BG7

645 Ultra
CT-7EL
BD7II-RAID
PAXB-RA
NS35:5C
|AB45
CT-8BJD
845 Ultra-AR
SL-85DRV3
NB73-ES
(GA-BSRX
M935LR
4BDAZ+
MS9317E
4PX266A1
P45333
5446
TS-ABR4/NR
GA-8IRX
SL-B5MIV-L
SL-85DRB
ID8458BG
[NB70-5¢
|P4x266AS-241
BD7-RAID
45DA
IMs9107¢
[NA280

1,645 [CERISICYY
ISH] 102 SiS645

EETEl 77.7 siseso
TR 108.2 s15645DX

LA 171.7 B45E
TETCIN 85.49 SiS645
[1.662 [rlTYEn)
[EEE 1202 18456
EEZ N/E (845G
EEEEN 1385 18456
10527 DR
[EZEE 112 18456
EEZT 106.8 1845E
T 153.3 (845E
EETEN 166 i845E
EEZEM 128.3 1845

1845G
515645
1845E
1845E
P4X266A
5i5650
1845E
845D
1845D
P4X266A
1B45E
515645
515650
1845D
515650
PAX266A
515645
515645
845D
845D
P4M266
1845D
1845D
845D
P4X266A
1845D
515645
P4X266A
P4X266A

[ZEE 855
1496 [
1.495 %]
1:493 W3

:

:
108
1482 (YR
N/E
127.9

v 76.5
1473 013

1,620 [ievil
1.615 3]

1.576. Wiy

92.4

1,461 Jtul

1,461 sl

90
82

1.461
1.454

top

Ly

Combinatia reusitd northbridge-ului 515 648 si southbridge-ulul 515 963 a
condus Shuttle AS45GTR pe locul intél. Performantele In jocuri sunt mari |
sl este de remarcat introducerea in premierd a tehnologiel serial ATA.

FSB 533, 1AGP BX/5PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 4 USB 2.0 (0,793 0.785 0,064
FSB 400, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA100, CMI87386ch, 2 USB, S/PDIF 0.738 0.818 0.02
FSB 400, 1AGP/3PCI/1CNR, PC2700, ATA100, ALC201A, RAID, 2USB, video S3 0.784 0.769 10.016
FSB 533/400, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMIB738, 4USB 0.767. 0.778 0,02
FSB 533/400, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA133, CMIB738, 6 USB, lan-on-board, S/PDIF 0.751 0.746 0.06
FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA100, AC97, 2 USB 0.777 0.764 0.08
FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIS738 bch, S/PDIF 0,985 1.254 0.5
FSB 533/400, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 6 USB 2.0 0.769 0,746 0.020
FSB 533/400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB738 éch, video 0.771 0.743 0.02
FSB 533/400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, RAID, video - 0,749 0,760 0.024
FSB 533/400, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, video, TV-Out, DVI  0.757 0.742 0.028
FSB 533/400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, video, S/PDIF  0.768 0,745 0,012
FSB 533/400, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, CMIB738 0.767 0731 0.028
FSB 533/400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, CT5880, RAID, S/PDIF, FireWire 0.736 0729 0.06
FSB 533/400, 1AGP/4PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC 650, RAID HPT374  0.756 0.739 0,028
FSB 533/400, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA133, Realtek ALC650, RAID 0.752 0,738 0.028
FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA100, AC97, 2 USB 0.745 0.763 0.008
FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA100, ALC650, 4 USB 2.0 0.765 0,733 0.02
FSB 533/400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 2.0 0.755 0,742 0.02
FSB 533/400, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, ACS7, 4 USB 2.0, RAID 0.745 (0,763 0.008
FSB 400, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB738, 2 USB, RAID 0.745 '0.734 0.02
FSB 400, 1AGP/3PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, 2 USB, video Sis315 0,708 0,776 (0,012
FSB 533, 1AGP/5PC, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 2.0 0.746 0731 0.018
FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB738, 2 USB

FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB7386ch, 4 USB

FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB, RAID

FSB 533, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, Realtek ALC 650, 4 USB 2.0
FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2700, ATA100, CT5880, 2 USB

FSB 400, 1AGP/2PCI/1AMR, PC2100, ATA100, ACS712.2, 2 USB, video SiS315, modem
FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 4 USB
FSB 400, 1AGP/4PCI/1ACR, PC2100, ATA100, AC97 V2.2, 2 USB, video Si315, modem
FSB 400, 1AGP/5PCI/1ACR, PCZ100, ATA100, AC97 v2.2, 2 USB

FSB 400, 1AGP/6PCI/1ACR, PC2700, ATA100, CMIS738, 2 USB

FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA100, 4 USB

FSB 400, 1AGP Pro/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, ACS7, 2 USB, lan 10/100
FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CT5880, 4 USB, Dual Bios, 128DDR |
FSB 400, 1AGP/3PCI, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB

FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CT5880, 2 USB
FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, 2 USB, AC97, lan

FSB 400, 1AGP/4PCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB

FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB, AC97
FSB 400, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, 2 USB, AC97, RAID
FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA100, 2 USB, AC97

FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB, AC97
FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB, AC97

0.750 0.726 0.012
0.743 0.730 0.012
0.748 0.725 0.008
0.727 0.734 0.02
lo,98 8

0.718 0.735 0.008

0.747 0.722 ' 0.02
sez 158

0.723 0.723 '0.008
0.705 0.725 0.02
0,722 0.717 0.008
0.671 0.721 0.008
0.688 0.655 0.008

0.730 0.755 0.008

0.723 0.734 0.02

0.738 0.711 0.012

/

FIT Distribution

Tape Computer

UltraPro

UltraPro / Depozitul de Calculatoare
Romsoft

ProCA / Depozitul de Caloulatoare

| Ager / Romsoft / UltraPro

Asbis / Comrace

:UltraPro

Romsoft

Intel Corporation

Tape Computer

Romsoft

UltraPro

Tape Computer

Depozitul de Calculatoare
Tape Computer

Tape Computer

Comrace

Tape Computer

Depozitul de Calculatoare
Tape Computer

FIT Distribution

Asbis / Comrace

ProCA

Tape Computer

UltraPro

Depozitul de Calculatoare

' Elsaco

ProCA
Depozitul de Calculatoare

' Romsoft / UltraPro

U{tr_aFro

.8 ProVision

Tornado / UltraPro

PraCA / Depozitul de Calculatoare
ProCA / Depozitul de Calculatoare
ElkoTech

Tape Computer

Senorg

Tape Computer

Best Computers

Alllance Computers
Alliance Computers

* Notele subliniate cu rosu nu sunt compatibile cu cele subliniate cu mov si bleu (note finale si partiale), fiind realizate cu un set suplimentar de benchmark-uri
* Preturile notate cu N/E presupun ca distribuitorul nu detine temporar sau definitiv acel produs pe stoc
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PLACI VIDEO
5 e g
qefé & ve
} Chipset-ul GeForced Titanlum4600 a adus incA o dath
NVIDIA pe primul loc In topul performantel. Adugatl 2
| ventilatoare s un radiator cit o 2! de post i avet| reteta,
1 Leadtek ‘WinFast A250UItra. 5% Titanfum 4600 | 128MB DDR, 3.6 ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI 2,046 Best / UltraPro (D)
2. ASUS Vad60Ultra " |FXGET 5752 Titanium 4600 | 128MB DDR, 4ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI | Depazitul de Calculatoare (D)
3 Chaintech  |GTé1 % m N/E Titanium 4600 | 128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI Asbis / Comrace (D)
4 Gainward inerPack‘l'Mwﬂ ts!mnlul PRI 382.6 Titanjum 4600 | 128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI, Bundle Romsoft / UltraPro / Caro (D)
5 Abit Silurn GF4 114500 '339' Titanium 4600 | 128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/648MHz, TV-Out, DVI Tape Computer @)
mm © putterfly  EX-TI4600 :— 299 Titanium 4600 128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI 15, ProCA ©
7 Gainward  |PowerPackTi4400 " N/E Titanium 4400 | 128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/550MHz, TV-Out, DVI 25! Fomsoft / UltraPro / Caro (D)
8 Msl G4TI4400-VTD jm JE Titanium 4400 | 128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/554MHz, TV-Out, DVI .02 | Best Computers (©)
ASUS VB840 | EICYEN 543 Titanium 4400 | 128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 274.5/553.5MHz, TV-Out, DVI Depozitul de Calculatoare (D)
10 Abit ' IN/E|Titanium 4400 128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 274.5/553.5MHz, TV-Out, DVI 7. [01015] Tape Computer D)
12 Leadtek  WERR 176 (Titanium 4200 | 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/513MHz, TV-Out, DVI 0,02 | Skin Media (D)
11 ASUS BB 573 Titanilm 4200 64MB SOR, 4ns, chip/mem: 250/513MHz, TV-Out, DVI Depozitul de Calculatoare (D)
12 Abit 156 Titanium 4200 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out; DVI ).015 Tape Computer (D)
0 13 Leadtek 2225 Titanium 4200 | 128MB DDR, 4ns, chip/mems 250/445.5MHz, TV-Out, DVI, Dual Head t‘gﬁﬁ; Skin Media (D)
14 Gainward 1497 Titanium 42001 | 128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/445.5MHz, TV-Out, DVI E‘@' Dipeztige Celctiatoar= ()
15 AsUS (52 206 Titanium 42000 | 128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/445MHz, TV-Out, DVI 02| Romsoft D)
16 Gigabyte ya EWAEIN 2459 Radeon 8500 | 128MB DOR, 3.3ns, chip/mem: 274/548MHz, TV-Out, DVI 5 UltraPro (D)
17 (Gigabyte Maya KIEFERN 2149 Radeon 85001 | 64MB SDR, 3.3ns, chip/mem: 275/550 MHz, TV-Out, DVI UltraPro ()
18 Hercules ~[ETE 220 Radeon 8500 128MB DDR, 3.3ns, chip/mem: 275/550MHz, TV-Out, DVI UbiSoft )
19 |Gainward | 1.515 Rk |'T‘Itanium 500 128MB DDR, 3.8ns, chip/mem: 240/500MHz, TV-Out, DVI ﬂ Caro Group (D)
20 Leadtek 3 199 Titanium 500 | 64MB DDR, 3.8ns, chip/mem: 240/500MHz, TVOut, DVI, 2joc. Best / UltraPro  (0)(D)
Iy 21 Sapphire o 153 [Radean EEOULE | 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DV| Best Computers (0)
22 Hercules B 1 220 |Radeon _ESOBLE_ | 128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DVI | UbiSoft (D)
23 PowerColor ~[EPETYIN 174 Radeon 8500LE | 128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DVI ProCA (D)
24 Abit m ey # I 231 GeForce3 | 64MB DDR, chip/mem: 200/460MHz, TV-Out, DVI Tape Computer (D)
25 Hercules | , 193/ RadeonB500LE | 64MB DDR, 4ns, TV/FM Tuner, TV-Out, Video In, DVI 33| UbiSoft (D)
26 Leadtek . [EST 160 Titanium 200° | 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz, TV-Out, DVI, 2 jocuri Skin Media (D)
27, Abit . _ RIECEIN (116 Titanium 200 | 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz, TV-Out, DVI, Triple Head 015, Tape Computer ()
28 Creative  GeForce3 'ntanium 200 |[IERCIM - Titanium200 | 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz, TV-Out, DVI [1.494][0:015] .
29 Gigabyte  Thundra GF3200 0N N/E Titanium 200 | 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz, TV-Out, DVI -- Tornado ()
30 Inno3D do GF3 Titanium200 FIZFZ3 N/E Titanium 200 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 175/400MHz {0478 O Best computers  (0)
31 Gainward 11.250 N/E GeForce4 MX460.| 64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 300/550MHz, TV-Out, DVI 4025| Bepomtyl de Calculatoare ()
32 |Leadtek 106/ (GeForce4 MX440 | 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 275/400MHz, TV-Out, WinFox 2.0 (®)
33 Chaintech __3 UREFIN 87 |GeForced MX440/| 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 275/400MHz, TV-Out 1015| Asbis / Comrace (D)
34 Abit EBEZIN 86 [GeForce4 X440 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 275/400MHz, TV-Out 0.01/] Tape Computer ©)
35 Gainward BREIIN 83 (GeForced MX440 | 64MB DDR, 5ns, chip/mem: 275/400MHz, TV-Out ' o)
36 ASUS i GeForce4 MX440 | 64MB DDR, 5ns, chip/mem: 275/400MHz, TV-Out [edztlide calcitatare i [y
37 Soltek 90.8 GeForce4 MX440 | 64MB DDR, 5ns, chip/mem: 270/405MHz, TV-Out )
38 Sapphire m 120/ [Radeon 9000 " 128MB DDR, 5ns, chip/mem: -/401MHz, TV-Out FIT Distribution (D)
35 ITI 85 Titanium | 32MB DDR, 5ns, chip/men: 250/400MHz, TV-Out, SVideo Out, 2 joc. ®)
40 |ProLink [80° Titanium | 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/400MHz Ager )
41 lLeadtek | WinFa 7 - 93 | GeForced Mxm 64MB SDR, 5ns, chip/mem: 200/166MHz 748 [0101"] Best / Ultrapro (0)
42 Gigabyte  Radeon7000Pro [N 52.5Radeon VE  64MB SDR, 6ns, chip/mem: 155/155MHz, TV-Out -‘ UltraPro o)

*Notele subliniate cu rogu nu sunt cumpatiblie cu cele subuniate cu mov gl bleu (note finale si partiale), fiind realizate cu un set suplimentar de benchmark-url
*Preturile notate cu N/E presupun c& distribuitorul nu are temporar sau definitiv acel produs pe stoc

j . .:_?@ ﬁeéee
3 & j vf j f é? S‘g f " Intefata / Buffer Underrun / Tehnologit

1 Ricoh MP5120A-DP. | 1175 2.4 12X 10X 8X 32X - | IDE / Just Link

2 Philips ©  DVD-RW208 | ENIRMM 449 2.4x 12X 10X 8X 32X = | IDE / Seamless Link / Termo Balanced Writing |
3 HP dvdi01i \EEETAN N/E | 2.4x 12X | 10x 8X 32X |2Mb | IDE / Buffer Underrun protection
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:. S Des! Philips se dovedeste momentan

liderul inventatorilor, Ricoh este cel al i

s producatarilor DVD+RW
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E IMPRESIONANT...

E SLUNETUL KINYO...

RAMAICU GURA CASCATA..

) ¢ W

N2

Bucuresti (1)

Stirbei Voda nr. 172

tel: 021-221 73 77
stirbei@depozituldecalculatoare.ro
www.itshop.ro

Bucuresti (2)

Bd. Decebal nr. 18

tel.: 021-326 57 33
decebal@depozituldecalculatoare.ro
www.itshop.ro

Pitesti

Bd. Republicii bl. S9C, parter

tel.; 0248-216 699
pitesti@depozituldecalculatoare.ro _

Calarasi

Str. Bucuresti bl. 10, parter

tel.: 0242-333 624
calarasi@depozituldecalculatoare.ro

KINYO - IN NUME SENSR

DEPOZITUL DE
CALCULATOARE

@ xKINYo

Brasov

Str. Lunga nr. 54

tel.: 0268-470 019
brasov@depozituldecalculatoare.ro

ON\SQOFT ..

THE HARDWARE COMPANY

Bd. Maregal Averescu nr. 8 = 10, Bucuresti |
: tel.: 021-224 03 33
fax: 021-224 36 00
office@romsoft.ro
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DESPRE REVISTA

|. CUM Al AFLAT DE XTREMPCP

. de la chiosc

. de la un prieten

. din PCGaming

. de pe Internet

. de la TV (emisiuni de profil)
alt loc

1 o |

2. DE cAND cITESTI XTREMPCP
(nr. revistd sau luna / an)

. CAT DE DES ITI PROCURI XTREMPCP
Pe baza de abonament

. O cumpér lunar

. Destul de des (7-10 numere / an)
. Uneori (3-6 numere / an)

. Foarte rar

. Doar o imprumut

M ON TR w
| |

Il

Y. DACA NU ESTI ABONAT, DE CEP

5. CATE PERSOANE MAI CITESC
NUMARUL TAU DE REVISTAP

a. Nici una

b. 1-2

c. 3-5

d. »5

I [

6. PE O SCARADE LAl LA 5, CAT
INFLUENTEAZA URMATORII FACTORI
DECIZIA TA DE A CUMPARA REVISTA
(I - FOARTE PUTIN, 5 = FOARTE MULT).
. CD-ul

. Titlurile de pe copertd

. Existenta unor cadouri

. Concursurile

. Rubrica hardware

. Rubrica hobby

. Rubrica jocuri

. Altceva

S on o
I O

7. NOTATI PE 0 SCARADE LAl LA D
URMATOARELE RUBRICI S| APRECIATI
ALATURAT CARE CREDETI CA AR TREBUI
SA FIE PONDEREA LOR IN REVISTA,

nota mal mal la

putin mult fel

A HARDWARE g EiEE
a. Stiri B =i = E
b. Interviuri S 1 ) (5
c.Tehnotrend [ [ [ [J
d. Cum sa... ] ) T =1 1
eTesteversus [ [ [ OO
f. Laborator B B B A
g. Topuri E b= =] =

B. HOBBY 50 i 0
a. Programe grafica [ [ [] [
b. Programe muzica [ (] ] [
c. Internet B E B
C. JOCURI =] W)= @
a. Stiri (0 98 I 1
b. Feature - interviu [1 ] [] [
c. Primaimpresie [ [ ] []
d. Prezentari 1 8 E1 L2
e. Black View ], [y (g

8. CUM APRECIATI ASPECTUL REVISTEI
(USURINTA IN CITIRE, CALITATEA
IMAGINILOR, CONCEPTIA GRAFICA)P

a, foarte buna

b. buna

c. medie

d. slaba

e. foarte slaba

/[

9. CAT DE IMPORTANT ESTE PENTRU
TINE CD-UL IN PONDEREA ACHIZITIEI
REVISTEIP

a. Mai mare de 50%

b. Egal cu ponderea revistei

c. intre 50%-25%

d. Sub 25%

e. Deloc

I I

I0. VA RUGAM NOTATI PE 0 SCARA DE
LA | LA B URMATOARELE SECTIUNI SI
APRECIATI ALATURAT CARE CREDETI CA
AR TREBUI SA FIE PONDEREA LOR PE
cD.

putin mult fel
Demo-uri =] ) (=) (5
Driveri (0 T
Patch-uri 1 T 0 I T
Aplicatii internet [ [] ] [
Aplicatii multimedia [] [] [ [
Imagini jocuri [, ][ )
Wallpaper-uri =], ) Tf=)" ]
Altceva .
Il. CE ALTCEVA ATI DOR1 SA GASITI PE
CD-UL REVISTEI?

12. MAI CUMPERI S1 ALTE REVISTE DE

ITP DACA DA, CAREP

des ocazional niclodata
a. Chip B & £
b. E-Week ] ] R
c. Level w1 [w] |
d. NetReport [ [ [l

D m/Aﬂlloﬂ,Aﬂ' :
2.0, ATA133

e. PC Games
f. PC Magazine
g. PC Market
h. PC World

i. Alta

I I
I O
1

]

13, CE ALT TIP DE REVISTE MAI CITESTI
. Auto/Moto

. Lifestyle (FHM, Playboy)

. Cultura

. Social/Politice

. Muzica (Popcorn, Play)
De specialitate

g. Alta
Dacéd ai o revista favorita, care

este aceea

N oo

M O

I O

I4. Cum APRECIEZI XTREMPC FATA DE

URMATOARELE REVISTEP
mal mal  la
buna slaba fel

a. Chip | 1 11 8 |
b. PC Magazine 0 S [ [
c. Level B EE
d. PC Games EH B E

15. Cum ESTE CD-uL XTREMPC FATA
DE CD-URILE URMATOARELOR REVISTEP

mai mal  la
bun  slab fel

a. Chip 25 ! 5 A
b. PC Magazine R 5 L
c. Level B EE
d. PC Games 5 [,

6, CITESTI 51 REVISTE STRAINE DE ITP
CARE SI DE CEP

17. CE ITI PLACE IN MOD SPECIAL
LA XTREMPCP DE ASEMENEA, CE ITI
DISPLACEP

18. CE AR TREBUI, DUPA PAREREA TA,
MODIFICAT IN XTREMPCP

19. Vizitez! siTE-uL XTREMPCP
(www.XTREMPC.R0)P DA/NU. DE CEP

DESPRE
HARDWARE

20. Ce PROCESOR FOLOSESTIP

21. CE CHIPSET ARE PLACA TA DE BAZAP

22. Cu CAT “RAM” ESTE DOTAT
CALCULATORUL TAUP

23. CE HARDISK FOLOSESTIP

2Y. CE PLACA VIDEO UTILIZEZIP

25. Al DVD? URMAREST! FILME PE
DvVD? g

a. am DVD (=] =)
b. urméresc filme E= [H

26. CE FOLOSESTI PENTRU A TE JUCAP
(BIFATI TOATE VARIANTELE CORECTE)
detin  folosesc

a. PC ]
b. PlayStation2 E - E
c. PlayStation 3 e
d. Dreamcast [=] ]
e. GameBoy Color M| Ll
f. GameBoy Advance [ [
g. GameCube 1] S ]
g. N64 | Cl
i. Alta consola B E
g. Nu am consola O [

27. CE REZOLUTIE FOLOSESTI IN GENERAL
IN WiNDowsP

a. 640x480

b. 800x600

c. 1024x768

d. 1280x1024
e. 1600x1200 _
f. Alta

mE

] I [

28. CE MARIME ARE MONITORUL TAUP
14"
. 15
170
19"
’19"

nonow

0




DESPRE
CUMPARATURI

29, VREI SA-TI ACHIZITIONEZI UN NoU
SISTEM IN URMATOARELE 6 LUNIP

a. da M
b. nu Ll

30. INTENTIONEZI SA-TI FACI VREUN
UPGRADE IN URMATOARELE 6 LUNIP
a. Memarie

b. Placa video

c. Placa de baza

d. Monitor

e, Placa sunet

f. Boxe

g. Controllere jocuri

h. Altceva

3. CATE PROGRAME SAU JOCURI Al
INSTALATE SAU DETIIP

originale pirat *
a. Jocuri I L
b. Programe 1 ]

* statistica referitor la aceste programe este pentru
uzul exclusiv al revistel si nu va fi legata in nfcl un
fel de cel ce completeazs chestionarul.

32. Al CUMPARAT VREUN PRODUS PE

BAZA UNE! PREZENTARI DIN REVISTAP
a. Da
b. Nu B

Dacé da, care

33. Al CUMPARAT VREUN JOC ORIGINAL
PE BAZA UNEI PREZENTARI DIN REVISTAP
a. Da ]

b. Nu L“‘}

Dacd da, care_____ —
3U. Al CUMPARAT VREUN PRODUS/JOC
ORIGINAL PE BAZA UNEI RECLAME DIN
REVISTAP

a. Da

b. Nu E

Daca da, care_.

35. TI-Al CUMPARA 0 CONSOLA
PENTRU JOCURIP DACA DA, CARE:

a. Dreamcast [
b. PlayStation 2 1
c. PlayStation
d. GameBoy Color 55
e. GameBoy Advance ||
f. GameCube |
g. Xbox

KING OF QUALITY

—_—
YEAR
WARRANTY

26

septembrie 2002

CE FACI
PC-ULP

36, CAT TIMP FOLOSESTI ZILNIC
COMPUTERUL

a. Mai mult de 5 ore

b. 3-5 ore

c. 1-2 are

d. Mai putin de 1 ora

e. Deloc

37. TE JOCI LA CALCULATORP DACA DA,

CAT DIN TIMPUL TOTALP (oaca wu Te Joc, wo
TREBINE RASPUNS LA INTREBARILE REFERTTOARE LA ACEST EI.IH.‘I:TI

a. Da, peste 75%

b. Da, circa 50%

c. Dain jur de 25%
d. Nu

38. CE GEN DE JOCURI ABORDEZIP

a. Role Playing Game
b. Real Time Strategy
¢. Turn Base Strategy
d. Real Time Tactics

e, First Person Shooter

f. First Person Shooter Realist

g. MMORPG
h. Spart / Auto
i. Altul

39. FOLOSESTI PROGRAME ANTI-VIRUSP

DACA DA, CAREP

a. GeCad RAY

b. Softwin AVX

c. Kaspersky AVP
d. Norton Antivirus
e. Altul

0. PENTRU CE FOLOSESTI
CALCULATORULP

a, Educatie/informare

b. Design/grafica

c. Muzica

d. Programare

e. Finante/lucru perosnal
f. Jocuri

g. Altceva

Yl Al ACCES INTERNETP
DACA DA, UNDE / DE CANDP

Y2Z. CE BROWSER FOLOSESTIP
a. Internet Explorer

b. Netscape

¢. Opera

d. Mozilla

e. Altul

U3. CE SITEURI WEB VIZITEZI

CU REGULARITATEP
a.
b.
c.

HY. CATE ORE STAI PE ZI PE IHTERHETP
a. Mai mult de 10

b. intre 7-10

c. intre 3-6

d. intre 1-2

e. Mai putin de 1 ora

5. UNDE FOLOSESTI CALCULATORULP
(BIFEAZA TOATE VARIANTELE VALABILE)

a. acasa

b. serviciu

c. scoala-facultate

d. |-cafe

DESPRE TINE

U6. NuME / PRENUME

U7. TELEFON

U8. CE VARSTA AP

U9. ESTI CASATORIT(A)?

50. DACA LUCREZI, CE PROFESIE AIP

51. DACA NU LUCREZI CE ESTI

a. elev

b. student

c. somer (facultate absolvita)
d. somer (liceu absolvit)

e, altceva

Doo0

55

52. LUCREZI LA 0 FIRMAP DACA DA, CATI
ANGUATI AREP

53. IN CE ORAS LOCUIESTIP

* numele si telefonul sunt obligatorfi numai
dacé doresti sA participi la tombola.

5U. CE VENIT LUNAR AIP

a. < 1. 499,000

b. 1.500.000 - 2.900.000
d. 3.000.000 - 4.900.000
e. 5.000.000- - 9.900.000
f. peste 10.000.000

0 O

T

$00Deluxe

) CHAINTECH

el LI

55, Al TELEFON MOBILP CE MARCAP
a. da !
b. nu
Marca____

56. Al AUTOTURISMP Al MnrucmLmP
a. Da, autoturism {1
b. Da, motocicletd i
c. Nu =

57. Al CONT BANCARP DAR CARD
BANCARP 3
a. Da, cont B
b. Da, card L
¢, Nu

_ 58. CE TARGURI VIZITEZI ANUALP
a. Cerf
b. Ifabo
c. Binary
d. TiB
e, Altul

59. CE POST DE RADIO ASCULTI CU
REGULARITATEP (SELECTATI MAX, 2)
a. ProFM

b. EuropaFM

c. Radio21

d. Total

e. MixFm

f. Contact

g. Altul

IS

0 |

60. CITESTI CU REGULARITATE ZIAREP
(SELECTAT MaX. 2)

a. ProSport

b. Gazeta Sporturilor

c. Romania Libera

d. Libertatea

e. National

f. Evenimentul Zilei

g. Adevarul

h, Curentul

i. Ziva
j. Altul
k. Locale

o

i} D L R | o

Chestionarul trebuie expediat la
adresa: "XtremPC, Str Puskin 18,
Bucuresti 1" cel tarziu pani la data
de 20 octombrie, cu mentiunea
"Opinia ta conteaza”.

Castigatorii vor fi anuntati in
numarul 37 XtremPC.
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WINGS 3D

Modelarea
poligonal&
nipona se

: ZBRUSH Un program
.'.:3h\ pentru artisti,

» creat de artistii
- programarii

Cea mai usoara cale pentru
nonprogramatori de a realiza un joc 3D

GALERIl XTREME

Singura expozitie offline care gizduieste
creatiile tale

offline
pentru
optimizarea
navigarii
online

XPLORER XTREM Ghidul tau

0 alta
alternativa
pentru
Internet
Explorer sau
0 noua
nereusita?

septembrie 2002

NU MAI VREM
SPAMI

Nu stim altif cum sunt, ins& pentru noi
gramada de email-uri nedorite ce ne
aterizeaza n casuta postala electronica
pare un blestem al timpurilor moderne.
Scrisori in lant, glume, oferte de credit,
misive care incep cu "Dear John!, oferte
de abonament pentru site-uri
pornografice (pe care, chiar daca va
vine greu sa credeti, nu le-am cerut
noi), oferte de munca, propuneri de a
ne mari diverse parti ale corpuluf si
multe altele. Si asta doar pe adresele de
la redactie. Pe cele de la Hotmail sau
Yahoo, lucrurile stau mult mai prost, iar
filtrele furnizorflor de mail nu sunt deloc
eficiente in a le opri, nici mécar in cazul
serviciilor platite. Acest fenomen
poartd, dupa cum probabil stiti, numele
de "spam’, cuvant care a ajuns sa
desemneze abuzul prin repetare fritanta
al facilitatilor de comunicare ale
Internetului

Conform unor statistici de incredere,
mai mult de un miliard de emaijl-uri
spam pleaca catre conturile Hotmail Tn
fiecare zi si 80% reuseste s& ajunga la
tintd. Din 1996 pana in prezent, numarul
e-mail-urilor spam trimise zilnic a
crescut de 5 ori in fiecare an. Legislatia
nu face inca nimic pentru a opri acest
fenomen enervant, desi exista totusi
incercari firave din partea Uniunii
Europene de a stabilf reguli in acest
domeniu. Cei care trimit spam pot fi
echivalati cu teroristi informationali
moderni care trag (a intdmplare in
multime sperand s& nimereasca pe
cineva. 5i din nefericire victime naive
sunt destule.

Pana acum am stat resemnati si am
supartat. Dar a venit timpul s& facem
ceva si credem ca vet| fi alaturf de noi.
Numarul viftor vom publica un articol in
care in rolul fnamicului principal va fi
spam-ul. Trimiteti-ne parerile voastre si
povestiti-ne-batalfile voastre de pana
acum de pe frontul anti-spam. Lupta y :
de-abia incepe. P o o=

[INTETRTINEY
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In fiecare toamna, ARIES aduce laolalta firme din
industria software, end-useri, tineri dezvoltatori de
software, oameni de afaceri, factori de decizie din
institutii de stat si pe toti cei interesati de acest do-
. meniu. Totul in cadrul evenimentului BINARY, cel
'mai mare targ de software din Europa de Sud-Est.

BINARY este organizat de ARIES, in colaborare cu :

Ministerul Comunicatiilor si Tehnologiei Informatiei,
Ministerul Educatiei si Cercetarii, Institutul National
de Cercetare-Dezvoltare in Informatica si Facultatea
de Automatica din cadrul Universitatii Politehnica

Bucuresti. Evenimentul cuprinde seminarii, conferinte,
sesiuni de lobby, intalniri cu cameni de afaceri si, .

de ce nu, evenimente de socializare.

ARIES McTl

Expozitia Nationala de Software BINARY 2002

Targul aduce laolaita peste 100 de mari companii
si intreprinderi mici si mijloci, pentru a da masura
evolutiei industriei software romanesti.

- Distinctiile pentru Cele Mai Bune Realizari Software

‘Inca de la prima editie, Ministerul Educatiei si Cercetarii

a instituit Distinctiile Nationale pentru Cele Mai Bune
Realizari Software. An de an, firmele participante isi
inscriu in competitie software profesionist.

E-idea - Competitia Nationala pentru Tineret

Competia Nationala pentru Tineret se afla anul acesta
la a 2-a editie. E-idea se adreseaza tinerilor in general
si studentilor in special care isi pregatesc o cariera in
domeniul IT&C. Concursul are menirea de a promova
ideile tinerilor intr-un mediu economic real, de a le aduce

in fata potentialilor lor investitori. Premiul cel mare este

oferit de Novell si este in valoare de 1000$.




WINGS

Modelarea poligonala nipona se reincarneaza
Cu cetatenie scandinava

‘L i {jl' [l i h:t1 M [[m constitule o alternativa eficientd

| lz ALy \. V 1] partil de modelare/editare poligonala
a majoritatii aplicatiilor profesioniste de grafica 3D de pe piata.
Oferind numai acest tip de modelare, programatorul s-a putut
concentra pe optiunile specifice, astfel rezultatul fiind demn de lauda.
Desi prima intélnire cu Wings 3D poate parea de gradul 3 (D)

(DETAEIE " utitizatorilor obisnuiti cu interfetele uzuale, el se dovedeste atractiv

B Nume: Wings 3D printr-o schema de culori oarecum odihnitoare, lipsit4 de contraste

B Versiune: 0.97.01 puternice. Constructia interfetei exceleazi prin simplitate, fiind

B Producitor: Bjrn relativ usor de invatat, Ideea de bazi si initfal revolutionara (cand a
Gustavsson - fost introdus& de Nichimen) se refera la un spatiu de lucru aparent

B Web: N/A inofensiv si chiar derutant prin prezenta unui numar ridicol de mic de
B Procesor; Athlon ®800MHz butoane (exact noud). Restul optlunilor sunt fie in meniurile de sus, fle
B Memorie: 64 MB intr-un meniu contextual ce apare la un click dreapta in spatiul de

B HDD: 2.7 MB lucru -de exemplu, daca nu avem nimic selectat, o list4 a primitivelor
B Video: OpenGL geometrice va aparea pentru a alege una dintre ele; colectia este

| VERDICT: diversa si interesanta, desi, In fond, cand te apuci de un model serios

'E : pornesti de la un cub sau ceva asemanator, nu de la o toroida

. gratis. ol | torsionaté sau alte SF-uri. Click dreapta pe o selectie deschide toate

g el | optiunile de editare a mesh-ului, structurate Intr-o ierarhie bine
organizata.

Progamul este bun deoarece ofer# absolut toate operatiile de baz
posibile pentru editare poligonala plus o gama larga din cele utile si
stie sa exporte in cele mai populare formate. Pe scurt, isi face treaba.
Insk, ca orice lucru ce se hraneste din pur entuziasm, are defecte. Cel
maf evident este ca se misca greu (nu suntem experti in Erlang dar
presupunem cd acest limbaj este vinovatul). Subdivision-ul sufers de o
implementare nefericitd (se poate folosi totusi), deoarece face
imposibil lucrul direct pe control cage simultan cu afisarea obiectului
smoothed. In afari de modelare poligonald nu mai stie s5 faca nimic;
de fapt doar o texturare primitiva, dar care este oricum in stadiu de
plug-in. Ce mai e nou de la versiunea prezentat4 in revista in urma cu
céteva numere? Stabilitatea adusa intre limite respectabile si mici
restructurari ale meniurilor erau necesare, dar nu sunt inovatoare.
Introducerea de lumini (colorate), implementarea unui render OpenGL
de calitate, o noud primitiva -Image - care simplifica plasarea in scena
a unor imagini de referinta pe baza cérora si se modeleze (procedeu
numit de modelatori rotoscoping) precum si o gamé larga de noi
optiuni pentru modelare: Lift, care este echivalentul Hinge from Edge
din 3D Studio Max, Put On, care deplaseaza si roteste automat o
portiune a unui model pentru a o plasa pe fata selectata, Bump, care
creeazd umflaturi pe suprafata obfectului si multe altele.

Probabil autorul s-a géndit ca e bine s& se opreasca din inventat
feature-uri, care acum sunt destule; de atunci a reparat o multime de
bug-uri (listele cu bug-urile rezolvate de la o versiune la alta sunt
impresionante).

Fiind o aplicatie freeware scrisd de amorul artei 3D, nu putem
decét s speram ca acesta nu este apogeul si c& va avea in continuare
o evolutie la fel de spectaculoasa; vom fi cu ochii pe el, mai ales ca se
aprople de versiunea finala, 1, si promite foarte mult, fiind, cel mai
important, mult mai stabil decdt in versiunile precedente. In
concluzie, meriti descércat de pe net si Incercat, dat fiind ca
mérimea kit-ului este de 1,6MB.

Modelat in Wings, renderizat in Lightwave

| |
~ ISTORIE ..
I Programat de un norvegian in Erlang (proprietate Ericsson), scopul
] Wings 3D este de a ajunge din urma Nendo, al companiel nipone Nichimen, soft care a dat coltul
. in urma cu ceva vreme desi avea un raport pret/performant incredibil: costa 99 de dolari. Se
! pare ca "inculpatului” 1i merge bine: desf nu stie s& faca altceva diferit, acopers o gama larga de
| optiuni de modelare poligonald, iar n viitor, ca si_pani in prezent, auterul va tine cont de
propunerile utilizatorilor de pe forumul dedicat si se va conforma reparand-bug-uri si adugand
feature-uri‘noi. Petrecerea continud.
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B Nume: ZBrush

B Producator: Pixologic

B Procesor: Pentium lll 1GHz
B Memorie: 256MB

2 H este unul dintre

programele cu
cea mai dinamica evolutie pe care
l-am intalnit de-a lungul timpului,
Salturile de la o versiune la alta au
fost spectaculoase pentru timpul
extrem de scurt in care noile versiuni
apareau pe piata si fiind unul dintre
cei care au pastrat legdtura cu
producatorii, am avut ocazia sa le
remarc in amanunt.

Pentru a-i pune in tema si pe cei
care nu stiu despre ce este vorba,
trebuie s& ma intorc putin in trecut:
in 2000, firma Pixologic fesea pe
piata cu un inovator soft de grafica
care oferea artistilor posibilitatea de
a crea intr-un mediu 2.5D. Unitatea
de baza a acestui mediu nici 3D nici
2D erau pixolii, pixeli ce includeau si
o valoare pentru perspectiva /
adancime pe langa cele pentru
culoare si luminozitate. Pentru a fi
functional si pe sisteme mai putin
performante, ZBrush facea un
compromis: desi pe parcurs se lucra
in 3D, imaginea finala era efectiv 2D,
cu o iluzie perfecta de
tridimensionalitate.

Am asteptat cu nerébdare ca
Pixologic s& ne trimita cea mai nou&
versiune, deoarece comunicatele de
presa pe care le primisem pe
parcursul lunii trecute ne trezisera
interesul intr-un grad fara precedent.

L*

Asteptarile ne-au fost satisfacute pe
deplin: ZBrush 1.5 este un program
unic pe piata programelor de grafica
si 0 experfenta uimitoare, chiar daci
pentru un novice interfata si modul
de lucru ar putea parea nebuloase la
inceput.

Cu toate acestea interfata din
versiunea 1.5 s-a schimbat mult in
bine: panourile cu instrumente
plasate in stanga si in dreapta
spatiului de lucru pot fi derulate in
sus 5i in jos ca si ferestrele cu multe

" optiuni din 3D Studio Max. in plus,

panourile din ZBrush sunt implicit
minimizate astfel incit sa ofere
desfasurate doar cele mai utilizate
optiuni, impacandu-i si pe cei cu
monitoare ce suporta rezolutii maf
mici. Restul utilizatorilor le pot seta
sé fie implicit expandate din acelasi
meniu de unde pot schimba culorile
tuturor elementelor interfetei. Un alt
aspect interesant este bara de
informatii din partea de sus a
imaginii, ce afiseaza dimensiunile
imaginii, timpul de cand lucrat] la ea
si memoria ocupata, printre altele,
Per total am fost mult mai multumiti

- de interfata din 1.5 decat de cea

precedenta.

Prima dintre optiunile pe care le
asteptam cu nerabdare in versiunea
1.5 a fost instrumentul ZSphere.
Plecénd de la conceptul de
metaballs, acesta va permite sa
conturati un model din sfere
interconectate, transformandu-l apoi
intr-o mesa functionala.
Functionalitatea acestui instrument
este uluitoare si nu poate fi explicata
decat daca il vedeti in practica. Si
acest lucru nu este deloc greu,
tindnd cont ca ZBrush beneficiaza de
cel mai bun sistem de scripturi
demonstrative de la Nendo incoace,
reusind chiar s& depaseasca
tutorialele interactive din programul
celor"dé la Nichimen. Instructiuni
vizuale cu adnotari detaliate va vor

ajuta sa intelegeti fiecare noua facilitate a programului,
dar nici cele vechi nu au fost l4sate de-o parte. Revenind
la ZSphere insa, trebuie spus ¢ elimina complet
necesitatea de a crea fiecare model din bucati separate
care apoi s fie unite anevoios cu instrumentul 3D Marker.
Setarea complexitatii mesei finale face posibil ca ZBrush s&
fie in sfarsit util si game designerilor, ce vor ‘putea obtine
modele low-poly cu o distributie a poligoanelor foarte buna
in majoritatea cazurilor, Exista si cazuri in care lucrurile nu
var fesi tocmai cum trebuie, insa puteti descoperi din timp
erorile cu ajutorul noului mod de afisare PolyFrame, ce
este asemanator cu Shaded+Wireframe din 3D Studio Max.
Numeroasele alternative pentru crearea mesei garanteaza
o varietate mare de rezultate.

0 alta optiune ce merita atentia este noul modul de
iluminare realista din cadrul programului, care ofera
fluminare globala si soft shadows. Din nou, acestea nu sunt
calculate precis din punct de vedere fizic si matematic,
pentru ca ar fi nevoie de un calculator mainframe pentru a
randa imaginea. Insa iluzia este mai mult decat suficienta,
far imaginile create cu ZBrush nu difera foarte mult de
unele create cu VRay sau Final Render, desi timpii de
randare sunt mult mai mici in cazul ZBrush.

Aceste schimbari importante sunt insotite de o suma de
imbunétatiri minore care sunt prea multe pentru a fi
insirate aici, insa pentru noi este clar ca in final aceasta
versiune merita toate laudele. Chiar daca lipsa unui manual
tiparit si workflow-ul "artistic” s-ar putea sa ii deranjeze pe
incepatori, merita toata atentia mai ales c& pentru scurt
timp upgrade-ul este gratuit pentru cei care cumpéra
IBrush 1.23b. ?




“COMUNIC@TII Mobile este revista care
va dezvaluie limitele tehnologiei si
feml in care lumea a ajuns sd se dezvolte
asa cum o vedem noi astazi. Aceste
Dpagini ne aratd cum au reusit savantii
sd pund bazele lumii moderne: de la
telegraf la fibra opticd, de la calea feratd
la avioanele invizibile, de la primii pasi
in scoald si pand la studiile profesionale

ale marilor firme ce conduc lumea.
Povestile oamenilor, masinilor si ideilor
construiesc imaginarul cu care noi
provocam necunoscutul si stapanim
tainele viitorului.”

Adresa:

Bucuresti, sector 1, O.P. 22, C.P. 124,
Tel/fax: 01-315.20.42

Mobilink: 093.319.678

E-mail: redactia@comunic.ro
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programare

DETALII
B Nume: -
B Versiune: -
B Producator: -
| Web: -
| Distribuitor: N/A
B Procesor: Pentium ll 500 Mhz
B Memarie: 64 MB RAM
B HDD: 50 MB
® Video: DirectX 16 Mb

bt Weai Tebus Hep

BLITZ

Cea mai usoara cale pentru non-
programatori de a realiza un joc 3D
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1 11} J7 cateva numere

W ad am prezentat o
serie de programe ce nu ar fi
trebuit s lipseascé din biblioteca
software a unui utilizator al carui
hobby (sau poate meserie) este
crearea de jocuri. Din nefericire
prezentarea nu a putut fi
exhaustiva si la momentul
respectiv am trecut cu vederea
un limbaj de programare dedicat
creatiei de jocuri, care este
totodata simplu si eficient -
suficient de puternic pentru a
crea jocuri 3D care sa ruleze la
peste 30 fps-uri pe secunda,
complex, dar usor de utilizat si
de un non-programator.

Unul dintre motivele pentru
care nu l-am luat in calcul in
cadrul "Trusei micului game-
designer” a fost ca abia se
dezvoltase pe baza Blitz Basic, o
varianta a limbajului Basic
dedicata creatiei rapide de jocuri
2D, cu sprite-uri. Blitz3D a
incorporat deja depasitul limbaj
de programare 2D si a ad4ugat
numeroase instructiuni pentru
crearea 5i manipularea de
obiecte si efecte 3D. Creat in C++
ca un wrapper pentru DirectX,
Blitz3D a ajuns acum un IDE in
toatd puterea cuvantului si este
cea mai buné alegere in caz ca
vreti sa faceti un joc sau un
demo tehnologic i nu va
pricepeti mai deloc la
programare.

Nu va asteptati la un sistem
pointkclick, insa limbajul este
mult, mult mai natural si mai
logic decat C++ sau Delphi i nu
vé va crea probleme cénd veti
incerca sa il invatati, mai ales ca
fiecare instructiune este
documentatd in detaliu, cel mai
adesea 5i cu unul-doud exemple
de cod sursa.

Blitz3D importa modele .x,
.3ds si .obj, are suport pentru

texturi si lightmaps, poate
controla animatii MD2
(caracteristice Half-Life si Quake
11) si poate importa nivele BSP,
categorie in care se incadreazi si
cele de CounterStrike si Quake
Ill. Puteti plasa sunete in spatiul
3D, insa redarea lor nu incearca
s& fie corecta fizic si nici nu este
acceleratd hardware. Cu toate
acestea rezultatul final este o
iluzie rezonabild pentru un
program care costa doar 505.

JMultiplayer-ul este acoperit si el

prin suportul pentru functiile
DirectPlay, precum si pentru
protocoalele TCP/IP §i UDP

Blitz3D este de asemenea si
compilator, ceea ce inseamna ca
in proportie de 60-80%, codul
sursé este transformat in cod
masina, ce poate fi executat mai
rapid. Acest procent poate
ajunge la 100% daca folositi doar
functiile interne ale programului,
fard sa creati functii proprii
personalizate. Debugger-ul inclus
vé va fi adeasea de folos in
depistarea erorilor pe care le-ati
facut in programare, si veti
intalni destul de des astfel de
erori, dacd nu cumva sunteti
experti,

Singurele minusuri pe care i
le-am putut gasi sunt
executabilele prea mari si prea
grecaie in momentul ruldrii. in
rest, programul vine cu
numeroase scene si obiecte pe
care le puteti folosi in jocuri,
precum §i cu un manual tiparit.
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"Creaturi”

"1 - Edi Ispas -

edidinpitesti@yahoo.com

Imaginile pe care ni le-a trimis sunt facute cu Bryce5, 3ds max 4 si Poser4 pe
un sistem AthlonXP1300, 256 DDR, GeForce 2 GTS, Windows98 SE. Am retinut
doar una, care ni 5-a parut mai interesanta. 2 - Radu Angelescu - "Barbarul meu"

| raduangelescu@yahoo.com

Radu Angelescu are 14 ani si este elev in clasa a
Vill-a la liceul Jean Monet. Am retinut de la el
barbarul, pentru efortul depus pentru crearea
unei siluete umane, cu destul de mult succes,
am spune noi. Sistemul pe care au fost realizate
pozele este un Athlon Thunderbird la 1300 MHz,
cu 256 MB SDRAM si placa video GeForced MX.

] -c;naniu@mail.dntls.ro

Autorul este din lasi si lucreaza ca preparator la
Facultatea de Biologle, sectia Biofizica. Desi,
utilizeaza de 10 ani PC-urile, nu a dat o mare
atentie modelarii 3D pana acum, lucrand foarte
mult cu aplicatii tip office si grafica 2D,
pachetul Corel pe care il cunoaste de la
versiunea 2.0, cand era pe tref dischete, si
Photoshop. La modelare s-a folosit foarte mult
; de operatiile de tip boolean si a ales cu grija
| e S texturile care i s-au parut mai potrivite, Afirma
= 3 cé este "incepator in ale 3D-uluf", dar c& "a
g K " 1 prins gust". Asta se vede, pentru ca singura
=1L ’ i - . R e e & = imagine pe care ne-a trimis-o are gust. Si stil.

3 - Maniu Catalin Lucian - "Final render" . Mai asteptam si alte realizari.

Daca vrei ca
realizarile
tale grafice
sd apara in
aceastd
rubrica,
trimite-le,
insotite de
nume si
detalii
privind
modul de
realizare,

o0
la adresa de
mail
redactia@

xtrempe.ro
sau prin

posta la:
KtremPC, Str.
B i Puskin 18,
5 Bucuresti 1

- Singura expozitie offline - T i)
care gazduieste creatiile tale 4 - NicHolasiBlack = "Diagan StoryE

septembrie 2002



apollo_tm@personal.ro

Are un sistem AMD Duron
950 MHz, 256 MB RAM si
Riva TNTZ Mb4 32ZMB.
Masina aratd bine, insa
este mult prea rotunjita.
Ne-a placut mai mult
imaginea cu cartea. in
ceea ce priveste
intrebarea ta privitoare
la timpul “imens" de
randare (1h:10 minute)
pentru scena cu masina,
presupunem ca acesta se
datoreaza celor peste
100 de lumini pe care
le-ai folosit. De obicei o
scena se ilumineaza cu
mai putin de 10 surse
(maximum 5, plasate
judicios, ar fi cel mai
indicat). Chiar si la
expozitiile auto din
lumea reald o masina nu Mad Princ d
e iluminatd cu mai mult ; madprince666@hotmail.com

5 - Alex Lapugean - "BMW" 5 - Alex Lapugean - "Book"

de 20-30 de surse .

‘distincte. Asteptam Imaginile au fost create in 3ds max 4, |
imaginile noi pe cu Brazil/Vray 1.08p pe un sistem dotat
care ni le-ai cu procesor AMD Duron 850 MHz (uneori
promis. overclock-at la 950 in scopul de a

micsora timpii de randare) 5i 256 MB
RAM. A se vedea ca un motor de randare
bun nu suplineste experienta sau
talentul, dar ajuta foarte mult la crearea
unor imagini care impresioneaza. Cel
putin din punct de vedere tehnic.

6 - Mad Prince - "Proud Words on a Dusty Shelf”

nicholas_b_|_a_c_k@yahoo.com
“Ai reusit, continua; n-ai
reusit, continua. Ma pot ghida
oare dupa acest proverb sau
sunt un caz fara speranta?’, ne
intreaba cititorul nostru. Am
retinut doar una dintre
imagini, pentru ca rareori
primim creatii 2D. iti sugeram ) .
5d continui tot in aceasta 6 - Mad Prince -
directie. " Just-A-Tear-In-The-Ocean.eps”

67

“septembrie 2002
e



internet

¥plorer Xtrem

_ MEDIA ONLINE

‘STA'] II RP DIO

0 combinatie excelenta de
muzica din anii '70 si '80 ce
aduce aminte de selectiile
Europa FM, programul Wolf
FM va va atrage cu siguranta
atentia. Asta doar dupa ce va |
va scoate peri albi |
transferand programul de
gestionare a streaming-ului
numit Abacast. Varianta MP3
streaming functioneaza mai

| rapid insa este intrerupta de
numeroase pauze pentru
buffering.

NAVIGARE s
INTAMPLARE

Unul dintre personajele mele |
preferate, pisoiul grasun |
nascut in bucataria Mamei
Leone va va amuza cu lenea
sa fara limite, figura
imperturbabila si umorul de
calitate. 5i pentru ca tot
suntem la benzi desenate, va
mai putem recomanda |

! http://colin_dcomix.tripod.com |

, 0 adresa de unde cu ajutorul
unui mic program de doar
300k puteti transfera toate
facsimilele a peste 190 de |
benzi desenate celebre. I
Printte care se numara si '
Garfield.

septembrie 2002

GHIDUL tau offline
3 PENTRU OPTIMIZAREA
NAVIGARII online

http://www.aint-it-cool-news.com/

Acest site concureazd la premiul pentru cel maj execrabil design, dar este aproape de
neegalat in privinta stirilor din lumea divertismentului cinematografic. Ei au fost primii
care au anuntat numele noilor filme din seria Matrix si stiri apetisante despre ele si tot ei

* au fost cei care au anuntat moartea cantaretei/actritei Aaliyah. Desi de cele mai multe ori
= rgﬁm&m h'*ﬂﬁiﬁ“‘: stirile sunt la limita dintre zvon si pérere, actualitatea evenimentelor relatate si interesul
= gy e ﬁ pe care il starnesc in randul vizitatorilor il fac recomandarea ideala pentru cinefili.
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http://www.microscopy.fsu,edu/creatures/

Este timpul sa calatoriti intr-o lume fascinanta, pe care nu ati putea-o vedea niciodata cu
ochiul liber. La aceastd adresa veti putea gasi sub numele de "Silicon Zoo" o multime de
fotografii facute cu microscopul electronic, ce dezvaluie micile gravuri cu care si-au
personalizat creatiile designerii de procesoare: o sabie pe un PowerPC 750, un bizon pe un
chip matematic Hewlett-Packard, iepurasul Playboy pe un integrat Siemens. Godzilla, Duffy
Duck, Mickey Mouse, Lassie si Fi Fi La Femme sunt personaje ce au fost imortalizate pentru
posteritate in silicon. Vizitati aceastd adresa...s-ar putea sa aveti surprize.

http://www.djbdesigns.com/wtvzone/downloads. html

La aceastd adresa veti gasi peste 75 de programe freeware dintre care unele va vor fi cu
siguranta utile. De la convertoare pentru unitati de masurd pana la viewere si editoare de

«| imagini, de la copiatoare de pagini de web pana la pachete de tip Office si de la programe
anti-spam pana la editoare CAD, toate sunt gratuite si adunate pe o singurd pagina, cu

-| explicatii si note. Link-urile va duc catre pagina producatorilor, din moment ce programele nu
sunt gazduite local, insd le-am testat pe toate si functioneaza. Ce puteti cere mai mult?

http://privacy.net/analyze/

Intornat Cannacion Vi se pare ca legatura voastra la Internet merge mai prost decat ar trebui? Exista o
modalitate de a controla daca ISP-ul vostru isi face treaba cum trebuie: vizitati un site care
va calculeazd viteza reald a conexiunii. Noi am adunat trei
(http://bandwidthplace.com/speedtest/,http://www.dslreports.com/stest,
http://promos.mcafee.com/speedometer/), dar dintre acestea cel de McAfee ni s-a parut cel
mai bine realizat. lar daca vreti si aflati cite se stiu despre voi pe Internet, vizitati

! http://privacy.net/analyze/

http://www.miniclip.com

Cuvantul de ordine este jocuri Flash multe si gratuite. Le puteti juca online, pe unele le
puteti transfera pe calculatorul propriu, iar pe altele le puteti folosi pe site-ul propriu, daca
aveti asa ceva. Chiar dacé pe unele dintre ele s-ar putea sa le mai fi vazut, adunarea lor la
un loc pe'un site este binevenitd . Ne-au placut in mod deosebit Sheep si Samurai Warrior,
dar nici campionatul de popice denumit pompos League Bowling nu ni s-a parut de ici de
colo. La cele peste 30 de titluri disponibile, sigur veti gasi si ceva pe gustul vostru.

De la.

pentrucltitori lunii

La o intrebare de pe forumul revistei privind crearea de Augustus ne-a atras atentia asupra

1nltlatlva

skin-uri pentru Winamp 3, Leo propunea ca adresa utila site-ului sdu dedicat programérii
http://www.bluemars.org/wa3skintutorial/. Moi addugam la C/C++, care, desi sufera din cauza

aceasta si alte adrese (http://www.winamp.com/nsdn unei supraincarcari de elemente

/winamp3x/skinning/, http://www.winamp.com/nsdn grafice si scripturi Java inutile, pare

/winamp3x/) si promitem ca numarul viitor vom publica un a fi bine pus la punct in rest. Dam

articol dedicat crearii de skin- cuvantul autorului: "Tocmai am terminat clasa a IX-a asa ca situl

nu are o baza de date prea mare, dar creste, si creste... Pe site
sunt invitati atdt incepatori cat si avansati, dar mai ales
incepatorii, de aici pot invata sa programeze fiind prezentate
codurile sursa ale unor programe(in curdnd toate problemele din
manualul de clasa a IX-a informaticd)."” Daca vi se pare
interesant, faceti-i o vizita.

uri pentru WinAmp 3 Wasabi,
al cérui motor de skinning
difera mult de cel al =
versiunilor anterioare, fiind -
bazat pe limbajul XML si pe
limbajul de scripting Maki.




'NETSCAPE 7.

O alternativa pentru Internet Explorer

sau 0 noua nereusita?

g 7= a fost dintotdeauna o
 ll : [‘_ alegere a non-
conformistilor care doreau sa isi manifeste intr-un
fel independenta fatd de Microsoft si al sau
Internet Explorer. Dar chiar si cei mai ferventi
fani ai Metscape trebuie sa se incline in fata
faptului ca browser-ul Netscape Communications
a avut mereu probleme. Bug-uri de tot felul si
numerose incompatibilitati l-au facut pe
utilizatorul obisnuit sa se intoarca resemnat la
Internet Explorer sau sa incerce o alternativa din
grupul celorlalte browsere mai putin utilizate, din
care cel mai remarcabil este Opera. Netscape a
fost criticat din foarte multe motive: este greoi,
are o integrare deficitara a managerului de mail,
transforma in haos site-urile ce folosesc cascading
style sheets, iar optiunea Smart Browsing scoate
in fata site-urile favorizate de Metscape. $i lista
nu se opreste aici. Cu toate acestea Netscape a
mai facut o incercare cu Netscape 7.0.

Privit din punctul de vedere al unui utilizator
care face prima oarad cunostinta cu el, browser-ul
Netscape 7.0 este o-experienta placuta. Designul,
bazat pe un sistem de skinning, este cu siguranta
mai atractiv decédt cel posomorat si anost al
Internet Explorer-ului, fie el si cel din XP. Asta
inseamna insé ca ocupa ceva mai multd memorie,
fireste. Ne-a placut insa ca aproape toate
elementele browser-ului pat fi restranse, in cele
din urma obtindndu-se cel mai mare spatiu de
navigare oferit pana acum de un browser (apasati
F11 si veti vedea diferenta fata de IE sau Opera).
Noile instrumente tip manager pentru cookies,
parole si formulare va vor deveni rapid
indispensabile, iar managerul pentru transferuri,
cu optiune pentru resume si multiple simultan
download ar putea foarte bine inlocui un
GetRight sau JetCar, chiar daca nu are atatea
facilitati. Si daca tot suntem aici, merita

mentionat ca la dimensiunile sale de peste 30 MB,
Netscape contine o multime de alte programe
colaterale, si utile, cum ar fi WinAmp 2.80, cu
skin personalizat, si Real Player basic (un
program care ne-a lipsit de multe ori tocmai cind
aveam nevoie de el).

Partial din ratiuni de spatiu, ferestrele noi
pot fi deschise ca tab-uri ale celei principale, iar
continutul se incarca in background. Optiunea

| impresioneaza prin eficientd, desi nu este
| inovatoare. Grupul curent de tab-uri poate fi

salvat ca o categorie de bookmark-uri multiple in
meniul Favorites, care la randul lui poate fi
accesat dintr-un grup de tab-uri verticale din
stdnga browser-ului. Acest grup (SideBar conform
tipologiei Netscape) poate fi personalizat, §i mai
poate contine stiri (de la CNN), posturi de radio
preferate, adress book si multe altele.

Moua optiune Quick Start plaseaza un icon
pentru Netscape in system tray, de unde aparent
el se va lansa mai repede. E adevirat ca se
lanseaza mai repede decdt in mod normal, insa
chiar si partial incarcat in memorie ii ja ceva mai
mult decat Internet Explorer-ului sa se lanseze.

Un alt aspect negativ este ca din momentul
in care a fost instalat pe calculatorul de test,
Netscape a inceput sa se manifeste agresiv la
adresa Microsoft, cauzdnd crash-uri frecvente ale
Outlook Express si Internet Explorer, probabil pe

| motiv ca nu era el |asat sa fie stdpén pe

deschiderea paginilor web. Este fireste o
presupunere ca el este vinovatul, dar suspiciunea
este intemeiata pe faptul ca a fost singura
schimbare adusa sistemului de operare in ziua
respectiva. Faptul ca o fereastrad Netscape este
deschisa va face inevitabil ca Outlook Express sa
dea 'General Protection Fault’. O situatie jenanta,
chiar daca Netscape Composer este de preferat in
fata Outlook Express.
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Concluzia este ca ultima versiune de
Communicator le va da apa la moara fanilor
Netscape si ar putea castiga chiar cativa
utilizatori din taberele adverse. Detractorii
Netscape vor gasi oricum noduri in papura. $i
criticile lor vor fi intemelate. Paradoxal, desi mai
bun decét versiunile precedente, Netscape 7.0
obtine acelasi raport de bile albe/bile negre ca si
anterioarele.

os. lancului, nr.8, bl.114A, ap.29, Bucuresti
el. 250.53.72; tel/fax: 653.63.69
-mail: raimedia@isp.acorp.ro
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COMMANDOS 3 78
PROJECT NOMADS 79
ANOTHER WAR 80
ROBIN HOOD: THE LEGEND OF SHERWOOD 8l
RAINBOW SIX: RAVEN SHELD 82
BANDITS: PHOENIX RISING 83
THE THING By

Singurul lucru de care trebuie 54 ne temem
este frica insast

CELTIC KINGS: RAGE OF WAR 85
Un amestec de genuri intr-o combinatie antrenanti
MAFIA 88
Intotdeauna am vrut sa fiu un gangster

MEDIEVAL: TOTAL WAR 92

Toate vechi dar nof intr-un joc de strategie care
cu siguranta a vrut sa fie mai bun decét originalul

ZANZARAH: THE HIDDEN PORTAL 94y
Copiilor cuminti li se indeplinesc visele.
BLACK VIEW - GHIC! CINE VINE LA CINA 9

0 telenovela horror in trei acte

DAM CUVANTUL CITITORILOR

Parerea ta conteazal [ncepand cu numardl
viitar vom inaugura o noua rubrica, "Dam

cuvantul cititarilor®, care ofera cititorilor

nostri posibilitatea de a contribuj la

realizarea revistei. Daca at] jucat un joc si
avetl o parere nu ezitati sa o impartasiti cu
nol, pentru ca ne intereseaza. Frezentarile

continand aproximativ 150 de cuvinte si o
nota de a1 la 10 trebule trimise la adresa
cititori@itrempe.ro. NuU exista restrictii jn
privinta jocului care face obiectul
articolului dar este de preferat ca el sa fie
de o data mai recenta. [n fiecare luna cele
mai bune articole de la cititori vor fi
publicate in revista iar cel mai bun dintre
ele va fi premiat eu un joc eriginal,

0 combinatie intre Max

Payne si Grand Theft Auto 3 (R
ce are loc in America anflor .-
1930, in care conduceti masini de epocad

infruntati cu bande inamice de gangsteri,
jefuiti banci si faceti ravagii in bordeluri.
Ce puteti cere mai mult?

W O continuare interactiva a

[ celebrului film de groaza cu
acelasi nume, "The Thing" readuce la viata
spiritul Half-Life in timp ce incearca sa va
=*| sperie in traditionalul stil survival-horror.
Sistemul teama-incredere da o fata
umand personajelor secundare ce va vor
insoti mai tot timpul.
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|

Sfarsitul lunii august a marcat in acest an in departata Anglie
evenimentul numérul 1 in Europa in materie de jocuri: ECTS
(European Computer Trade Show). Térgul, ajuns deja la o varsta
respectabild, a suferit si in acest an din lipsa prezentei celor mai mari
publisheri din lume, firme ca Electronic Arts, Vivendi sau Activision
preferdnd sa-si organizeze propriile petreceri decét sa participe cu stand
in cadrul expozitiei. in aceste conditii, crema a fost luata de Sony care

GHIDEAZA-TE DUPA SINGURELE PREZENTARI CARE CONTEAZA

prin evenimentul PlayStation Experience organizat a ocupat jumatate din
suprafata térgului dar cel putin trei sferturi din imaginea lui. Premiile
ECTS au fost furate de Splinter Cell (cel mai bun joc), Breed (cel mai bun
joc pentru PC), Pro Evolution Soccer 2 (cel mai bun joc de consold) si
Korean Multiplayer Ping Pong (cel mai bun joc multiplayer). Informatiile
nu se opresc aici, ci doar textul, o prezentare mai pe larg a targului ca si
jocurile cele mai interesante de la ECTS putand fi gasite in numarul

urmator al revistei.

1. The Thing Computer Artworks Universal Best Distribution  Action -20.09.2002

2. World War II: Panzer Claws  Zuxxez Zuxxez Best Distribution__ Strategie

3. Earth 2150: Lost Souls TopWare Strategic Simulations  Best Distribution  Strategie 20.09.2002

4, Empire Earth:

__The Art of Conquest Mad Doc Sterra Best Distribution  Strategie 20.09.2002
3Quicksilver Infogrames Best Distribution  Strategie

6. _Bandits: Phoenix Rising _PAN_ BestDistribution _Action

7. CelticKings Strategy First _ Best Distribution  Strategie _
Electonic Arts Best Distribution  Tactical Shooter 2? D‘J 2002
Strategy First ___ Best Distribution Strategie 27.09.2002
Fishts Best Distribution  Racing . 27.09.2002

Wide Games  Codemasters _ _Action 27.09.2002
3DDrachstane Ubi iiG Action 27.09.2002
Jé._.__fﬂq_m_be!. ... FreedomGames  Strategy First _ __Strategie 27.09.2002
14. Combat Mission:
__ Barbarossa to Berlin Big Time Software _ Battlefront.com Simulator 27.09.2002
15. Emperor: Rise of the
____Middle Kingdom BeakAway Games  Sierra ' Best Distribution Stratg_g!g_ 27.09.2002
16. Sniper: Path of Vengeance Xicat IncaGold _~ Best Distribution  FPS 27.09.2002
17. Shadowbane =HA Tl Wolfpack __UbiSoft Best Distribution MMORPG ~ 30.09.2002
18. Conflict: Desert Storm SCI Gotham Games Best Distribution  Action 30.09.2002
) __Reaktor Media cov Best Distribution  MMORPG 4.10.2002
20. The Gladiators ~ Arxel Tribes N/A Strategie 9.10.2002
Master of Orion 3 Battlefield: 1942 Neocron

Legenda Master
of Orion este pe
cale s& renasca,
dupa o lunga
perioada. Master
s of Orion 3
pramlte 53 aducd imbunatatiri tuturor
aspectelor jocurilor precedente,
interfata fiind eficientizata la maxim, lar
A.l-ul deosebit. Producatorii sunt foarte

entuziasti in declaratiile lor, de 1

I T Battlefield:
! . 1942 a ajuns

deja gold si

' promite foarte
" mult. Jucatorul
s va putea lua

parte la unele din cele mai importante
batalii din cel de-al doilea rizboj
mondial, printre care cea de la
Guadalcanal sau cea din Ardeni. In afara
de obisnuita postura de infanterist el va

P

despre modelul galaxiei au declarat ca
- va fi atat de complex Tncit va putea fi
- folosit ca lectie de astronomie.

Prod: Quicltsliver = Publisher: Infonrames
T Distr: Best Distribution » Gen: Strategle

avea si posibilitatea de a controla un
numar mare de vehicule foarte diverse,
de la avioane la submarine.

| Prod: Digital illusions & Publisher: Electonic Arts

Distr: - = Gen: Tactical Shooter

Rektor Media este

o firma mica cu

ambitii mari, care

incearca sa-si

faca loc pe piata

L izlliz deja aglomerats a

jocurilur online. Neocron abordeaza
genul cyber-punk fiind plasat pe un
Pamant devastat de inevitabilul rizboi
mondial cu numarul 3. Punctele pe care
se bazeaza sunt grafica spectaculoasa si
luptele in timp real la persoana intii la
care abilitatile jucatorului vor conta la
fel de mult ca si cele alg persnna]u[m




Carporation. All rights reverved.

© 2002 Blizzard Entertainment. All rights reverved. & 2002 Sierra Entertainment. All r

Din septembrie 2002

e 3 : Hess
e ENIES — SEMIES

e L]

BestSseller

SERIES
) P i pr oo

Throne of Darkness Arcanum No One Lives Forever JOCU RI LEGENDARE DE LA
SIERRA SI BLIzzARD

Pret de vanzare
recomandat

x5
%

Lt ]

B {7 ity
0 pf s

Disponibile in magazinele specializate

Half Life

Cataclysm Pharach Swat3  Alien vs. Predator Diablo Starcraft Warcraft 2
Elite Edition Gold Edition & Broodwar Battle Net Edition
7
Jocuri distribuite in Romania de Best Distribution SRL BMZARD
hg‘- Tel/fax: 021 345.55.05/06/07 e-mail: info@gameshop.ro IRy

meter  www.gameshop.ro www.sierra-online.co.uk www.blizzard.co.uk







I2 NUMERE LA PRET DE "
UN JOC ORIGINAL GRATUIT

CiviLizaTioN CALL TO POWER BATTLEZONE THIEF 2

PC CD ROM Naw

' -
T{‘f [SF//

TomB RAIDER 3 JOINT STRIKE FIGHTER

PC CD ROM Now

NEED FOR SPEED 3 \WAaRzZoNE 2100 ARMY MEN 2

PC CD ROM Now
P




septembrie 2002

cu multa vreme in urma toate
firmele de jocuri trageau la xerox
subiectul razboiului mondial (in variantele
"primul” si "cel de-al doilea”) bombardand
piata cu titluri inspirate din "maretul”
eveniment. Dar ca orice trend, si acesta a
fost pasager: inscurt timp subiectul a
devenit desuet si creatorii de jocuri au
trecut la urmatoarea idee: antichitatea si
razboaiele ei. Mare lucru nu s-a schimbat,
pentru ca Imperiul Roman a avut grija sa
isi duca propriul rizboi mondial avant-la-
lettre cu mult timp inainte ca Hitler sa se
nasca.

Si astfel au fost programate spre
aparitie sau au aparut deja titluri ca
Legion, Against Rome, Celtic Kings si cu
voia dumneavoastra ultimul, dar nu cel
din urma, Praetorians.

Jocul celor de la Praetorians este si
cel mai promitator, pentru ca oricat
ne-am da silinta, nu putem s ne
inchipuim cum creatorii Commandos ar

~ putea da gres in domeniul care este

punctul lor forte: tactica.

. Plecénd de la principiul comasarii
unitatilor de acelasi tip in grupuri ce pot
fi controlate mai usor (ca in Shogun: Total

Toatad floarea
cea vestita

a Imperiului Roman

War), reducénd dramatic timpul dedicat
managementului resurselor si construirii
cladirilor si renuntand la camera libera,
cei de la Pyro au creat un cadru propice
pentru un joc ce va avea sanse de a
concura de la egal la egal cu Medieval;
Total War, un alt titlu pe care noi cel
putin il asteptam cu nerdbdare.

Misiuni lungi cu mai multe cai de
rezolvare, asedii si asalturi de cetati sunt
alte puncte de interes care ar trebui sa va
atraga catre Praetorians. In privinta
graficii nu putem sa ne pronuntam inca,
deoarece capturile de ecran sunt
inconstante: unele dintre ele, mai ales
cele care acopera actiunea de la o
distanta sigura, sunt foarte promitatoare.
Altele insd, care surprind indeaproape
confruntarile, dezvaluie texturi sterse si
personaje colturoase si fara
individualitate.

Cu toate acestea, jocul promite foarte
mult si asteptam nerabdatori sa il testam
intr-unul din numerele urméatoare. Pana
atunci va aducem lamuriri chiar de la
echipa producatoare, intr-un interviu
extensiv cu Javier Arevalo, lead designer
pentru proiectul Praetorians.
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Este liderul proiectului

Praetorians. impreuna

cu fratele sau a creat

| jocurile "Stardust” si

“Bronx" pentru
calculatoarele
compatibile Spectrum
in anii '80. incepand
din 1995 a programat
jocul de curse 3D
"Speed Haste", apoi a
lucrat la "Commandos:
Behind Enemy Lines’, a

G fost Lead Programmer

i | pentru *NBA Inside

| Drive 2000" de la

' Microsoft si Technology

| Lead pentru

"Commandos 2",

gt T, L4

Javier Arévalo: Cand am inceput sa cautam un
nume potrivit, am descoperit destul de repede
ca "Praetorians” avea doua componente care
ne-au impresionat in mod placut: avea impact
si in acelasi timp definea o perioada istorica.
Astfel e usor pentru oricine sa inteleaga in
final despre ce e vorba in joc, credem noi.

Cele mai multe dintre misiuni sunt
inspirate de batalii reale si episoade din
campaniile romane. De exemplu, exista o
misiune in care Cezar a trimis o armata mica
si rapida printr-o trecatoare din muntii
Cevennes in timpul iernii, ludnd prin
surprindere galii aflati de partea cealaltad a
muntilor. A fost cu adevarat o reusita pe care
putini ar fi crezut-o posibilé din cauza vremii
extrem de nefavorabile, dar Cezar a luat in
calcul aceasta alternativa si a avut succes. In
toate cazurile, am condensat durata reald a
misiunilor sau am exagerat importanta unor
locatii sau situatii. Subliniez ideea ca misiunile
din Praetorians sunt “inspirate” de evenimente
reale.

J.A.: In "Praetorians” vrem si scoatem in

interviu

evidenta aspectele militare, spre deosebire de
banalul model dual management de
resurse/lupta comun titlurilor RTS de pana
acum. Spionarea inamicului cu cercetasi este
un aspect cheie al actiunii jocului,
permitandu-va sa v planuiti atacurile, in
opozitie cu metoda obisnuita "aduna cat mai
multe trupe si trimite-le la mécel".

Diversele tipuri de unitati au diferiti
parametri de miscare si atac, ce sunt
influentati de terenul inconjurator si de
vizibilitate. Jucatorul va trebui sa utilizeze si
sa echilibreze toate aceste elemente in
momentul in care abordeaza confruntarea cu
un inamic, dacd vrea sa iasa invingator.

J.A: in momentul in care beneficiaza de un
sistem complex de resurse, jocurile devin o
cursa pentru o confruntare economica, nu una
militara: cine are primul armata cea mai mare
castigd. De aceea am simplificat partea de
resurse la minimul necesar: posibilitatea de a
produce noi unitati de tipul dorit. Pratorians
nu incearca sa conteste stilul RTS-urilor
obisnuite, ci mai curénd s& ofere o noua
experienta, orientatd pe conflictul propriu-zis.
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te' intregime 3D, permitand
e §i animatii mai bune dect tot ce

reusit sa realizam in aceasta privinta.
un element cheie in "Praetorians”, din
na abilitatea unitatilor de a se misca

zorientati atunci cand trebuie sa miste o camera
3D, astfel incat am limitat semnificativ

sfert de an, Aduce vreo
ir = interfetei R dard?

J.A.: Am vrut sa avem certitudinea ca functiile interfetei
vor putea fi recunoscute imediat de jucatorii RTS
experimentati, dar vor fi totodata si pe intelesul
novicilor. Avem grupuri de selectie, un minimap, optiune
de command queuing - folosim numeroase elemente
comune si altor RTS-uri, pentru ca sunt utile si au sens
pentru jucator; nu vrem sa reinventdm roata doar de
dragul originalitatii. Cu toate acestea, elementele
respective sunt adaptate la specificul actiunii din
"Praetorians” §i ne-am straduit sa le facem pe cét de
accesibile si intuitive posibil. Scopul nostru final este ca

care am vazut-o in capturile de ecran

jucatorul s& nu remarce interfata si interactiunea sa cu
jocul sé fie cat mai directa si fluida cu putinta. Filosofia
in in noastra este s& fim practici.

ea de miscare a camerei.

J.A.: Intr-un joc multiplayer cu 8 participanti, numarul
total al unitétilor poate depasi cateva mii; si speram c&
nu toate se vor confrunta in acelasi loc "zimbet sugub&t” |

Serios acum, nu am facut un calcul al numéarului
maxim de unitati ce vor putea fi redate pe un sistem
mediu, dar fiecare jucator va avea in subordine citeva
sute de unitati. Din fericire este simplu s& controlati un
numar mare de unitati, multumita faptului ca sunt
organizate in grupuri.

Puteti castiga un joc cu o masa covérsitoare de
unitati, nu exista nici o indoiala in aceasta privinta, dar
pana in momentul in care s-ar ajunge la un dezechilibru
atat de sever intre cele doua pérti implicate in conflict,
majoritatea bataliilor si actiunilor strategice trebuie sa se
fi petrecut deja. Fiecare jucétor are capacititi similare
de antrenare a trupelor, astfel incit dacd un jucator este
in stare s adune o armata mai mare, inseamn ci a
facut ceva mai bine decat altii. Fira numere
covarsitoare, in majoritatea luptelor factorii decisivi sunt
spionarea actiunilor inamicului, folosirea terenului in
favoarea ta si maximizarea avantajelor fiecarui tip de
unitate.

Exemple de strategii efective: distragerea inamicului
cdtre o grupa de infanterie grea in timp ce atacati cu
cavaleria flancul arcasilor inamici poate fi o actiune
devastatoare chiar daca sunteti depasit numeric. Sau
atragerea cavaleriei inamice catre o padure in care
pandesc arcasii vostri ascunsi in iarba inalta.

J.A.: Misiunile si designul unitatilor sunt inspirate de
| evenimente reale. Subliniez din nou termenul "inspirate”,
pentru ca nu incercdm sé le recreem cu precizie. Am luat
elemente si situatii reale si le-am ajustat creativ, le-am
scurtat si le-am exagerat pentru a se potrivi cu stilul
actiunii pe care ne-o doream.

e puteti spune despre "abilitatile speciala”
gie un 1

J.A.: Fiecare tip de unitate are una sau mai multe
abilitati speciale ce depind de stilul rasei din care face
parte. De exemplu, romanii au formatii §i arme avansate
(cum ar fi plasa imobilizatoare a Gladiatorului), in timp
ce barbarii au o unitate speciald, Hunter, specializata in
abuscade din ascunzisul padurii. Egiptenii sunt foarte
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mobili si au si trupe puternice de suport la
distanta: arcasii nubieni care trag cu sageti
otravite, War Charriots sau cavaleria parthiana
(singurul tip de unitate care poate ataca din

mers).

J. A :in "Praetorians y umtat:le au numerosi parametri
care le afecteaza performantele in lupta. Avariile pe

care le fac cu atacul la distanta si distanta pana la
care pot s atace, damage-ul melee, abilitatea
de a se deplasa pe anumite tipuri de teren

(apa, padure), abilitatile speciale,
toti acesti factori afecteaza modul
in care o unitate poate fi folosita
cel mai bine intr-o anumita
situatie. Planuirea unei strategii
bazata pe contrabalansarea unui
tip de unitate cu altul nu inseamna
mai mult de 20% din posibilitétile
tactice pe care le poate oferi o
armata in Praetorians.

De exemplu, s& zicem ca
arcasii ar putea decima o trupa
de cavalerie, insa daca trupa de

cavalerie nu are nici un
obstacol in calea cétre arcasi,
situatia se poate inversa. Dacé o
trupa de sulitasi ii protejeaza pe
arcasi insa, cavaleria va avea mari
probleme. Putetl trimite insa o
formatie tip "broasca testoasa”
impotriva sulitasilor in timp ce
cavaleria creeaza probleme pe flancul
arcasilor, si inamicul ar face bine sa
se retraga. Sau ar putea folosi o
masinarie de razboi pentru a distruge
formatia tip "broasca testoasa” de la
distanta. Cavaleria s-ar putea grabi s&
distrugd masinaria de razboi, daca
cercetasii proprii ar fi descoperit-o in
misiunea lor de spionaj.

Cred ca ati inteles ideea:
angajamente tip de unitate la tip de
unitate nu sunt foarte interesante,
dar combindnd fortele si folosind
avantajele terenului, numarul si

complexitatea alternativelor intr-o
lupta creste exponential.

- La cate misiuni ne putem

o O
At

ajte ".ll
J.A.: Jocul include 24 de misiuni
single-player, cu obiective principale
si obiective secundare. Unele dintre
ele se rezuma la eliminarea tuturor
trupelor inamice, in timp ce in altele
evitarea conflictului direct este cea
mai buna solutie. Nivelul de
dificultate poate fi setat pentru
_fiecare misiune in parte,
permitand astfel
-jucatorilor care se
"blocheazd" la o

interviu

misiune s& poata continua; in momentul in care au mai
multa incredere in abilitatile lor, pot juca misiunea pe un
nivel mai mare de dificultate. Pe lAnga campania single-
player, exista de asemenea misiunile multiplayer si
modurile de skirmish cu adversari controlati de CPU pentru
un gameplay nelimitat.

J. A Pe rnasura ce misiumle din campania single player se
desfasoara, jucatorul va trebui uneori sé lupte impotriva
fortelor civilizatiilor inamice, iar alteori s se alieze cu
unele dintre ele, sau chiar sa lupte impotriva rebeliunii
stirnite de Pompei in randul armatei romane. Toate cele
trei civilizatii vor putea fi selectate in modul multiplayer.
XPC: Ce moduri muttiplayer vom avea la dispozitie?
J.A.: Jocul va suporta pana la 8 jucatori intr-un joc online,
Internet sau LAN. Tipurile de joc multiplayer sunt in mare
parte cele clasice, incluzénd confruntari pe echipe sau
individuale. Cu toate acestea, noi am'scoate in evidenta
confruntarile 2 la.2, deoarece din experientele noastre
sunt de departe cele mai interesante, datorita
oportunitatilor de coordonare a atacului si aparérii, sau de
a ajuta un camarad la ananghie.

Modul skirmish este identic cu modul multiplayer, cu
exceptia faptului ca toti ceilalti oponenti sau coechipieri
sunt controlati de CPU. Jucétori Al pot fi adaugati insa i in
meciurile multiplayeri in care participa jucatori umani.
cel mal mult

or aprecia

jucat ) 5"7
J. A.. Credem c& am avut succes in dezvoltarea unui
concept inovator pentru designul jocului. Punind accentul
pe confruntarile militare in detrimentul
micromanagementului resurselor am creat un nou tip de
joc si credem ca aceasta este directia pe care o vor urma
pe viitor jocurile de strategie. In acelasi timp, interfata si
unitatile din "Praetorians” ar trebui sa para imediat
familiare oricirui jucator, ceea ce va permite o acomodare
extrem de rapida cu lupta si conceptele tactice ale jocului.

Apoi ne putem lauda cu asediile de fortérete si
asalturile. Este o zona conceptuala ce abia a inceput s fie
atinsa de RTS-urile recente. Fortaretele din "Praetorians”
intimideaza prin imensitatea lor, dar, in termeni practici,
adevarata inovatie a fost transformarea zidurilor
fortaretelor in cAmpuri de lupta. Tn cele mai multe cazuri
zidul fortaretei este locul in care se decide un asalt,
cucerind si mentindnd suprematia asupra unui spatiu vital.
Trimiterea trupelor cu un turn de asalt la atac este o
priveliste ce va va starni admiratia, chiar daca putin mai
tarziu turnul se va prabusi in flacari, mistuit de sagetile
aprinse ale apéaratorilor.

XPC: La ce data de lansare putem spera?

J.A.: Din moment ce ne dorim o lansare simultana pe
intregul mapamond, suntem siguri cé Eidos va anunta
aceasta data foarte

curand.

V.
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TNTH perioada in care majoritatea

=i jocurilor de strategie/tactica in
timp real luau calea graficii 3D, Commandos a ales
sa inoate impotriva curentului si a fost unul dintre
putinele jocuri care a reusit sa castige faima
internationala, adunind milioane de fani.
Commandos 2 a fost asteptat cu o nerabdare febrila
§i a fost un succes neconditionat. Era de asteptat ca
Eidos s& continue aceasta serie remarcabilj si iata
cé primele informatii despre Commandos 3 au
inceput sa se strecoare pe Internet. Schimbérile
sunt numeroase, chiar daca noul titlu va fi realizat
de echipa mai traditionala care a lucrat la Behind
Enemy Lines, nu de cea care a creat Commandos 2.

Commandos 3 va fi mult mai orientat pe

poveste, mai dinamic, mai variat si va renunta la
misiunile disparate in favoarea unei abordari de tip
campanie, cu legatura intre o misiune si alta.
Personajele vor fi aceleasi sase din Commandos 2,
producatorii alegand sa le doteze pe acestea cu
abilitati noi decat sa mai introduca personaje in
plus. Jocul va fi impértit in trei povesti/campanii
separate: prima va avea loc in Stalingrad, a doua se

" va desfasura atat in Franta cat si in Germania (cu o
micé incursiune in sediul Gestapo din Berlin), iar
cea de-a treia va reedita celebra debarcare pe plaja
din Normandia, continuand cu alte evenimente din
preajma D-Day, ziua cea mai lunga. Unele dintre
evenimentele din joc vor fi inspirate din filme de
razboi mai mult sau mai putin celebre: de exemplu,
o misiune in care va trebui sa il eliminati pe cel mai
periculos lunetist al armatei germane, in Stalingrad.
Recunoaste cineva apropo-ul la Enemy of the Gates?

Motorul va fi la fel de 2D ca si pana acum,

producatorii refuzénd sa ia in discutie trecerea la un
mediu 3D, atitudine motivata de imposibilitatea
pastrarii nivelului de detaliu ce este parte din
farmecul seriei Commandos. Dar imbun&tatiri vor
_exista cu sigurantd, mai ales la nivelul sistemului de
“ particule, ce va fi folosit pentru a reda explozii mai
realiste si efecte meteorogice: zapada, ploaie, etc.
Trenurile in miscare din Commandos 2 vor fi -
completate de avioane zburénd la firul ierbii sau
préabusindu-se in picaj. A
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Mediul inconjurdtor va avea mai mare
importanta asupra actiunii, inamicii actionand
diferit in functie de circumstante. in plus, acestia
vor fi ceva mai variati ca dificultate: agenti
Gestapo, soldati SS, patrule de asalt si chiar ceva
similar level boss-ilor din alte jocuri.

Sperém ca acest lucru nu va transforma jocul
intr-un arcade, mai ales ca echipa de la Pyro a
declarat ca in urma plangerilor celor care au
considerat Commandos 2 prea complicat, vor
simplifica mult actiunea din Commandos 3,
completand-o cu numeroase tutoriale.

Partea de multiplayer va depasi granita
cooperativului §i va intra in forta in zona
competitiva: este prevdzut cu certitudine un mod
Deathmatch, dar sa nu va mirati daca veti descoperi
si un mod Capture the Flag.

Marturisim ca deja ne-am apucat sa
rejucdm misiunile din Commandos 2
pentru ca toate aceste noutati au
facut ca asteptarea de un an pana
in vara lui 2003 sa ni se para foarte

Fata ascunsa
a réarzboiului
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sau pentru a-i nimici pe pe Internet.
inamici. Pe langa zepeline Libertatea de miscare in
si biplane mai aveti si arhipelagul de insule plutitoare,
optiunea de a echipa actiunea variata si grafica de ultima
o0 insula cu elice si generatie sunt trei argumente serioase
a o folosi ca pe pentru a astepta cu nerabdare aparitia
un jocului la sfarsitul acestui an. Oricum,
. ] pentru a ne deschide apetitul pentru
: %._.‘ L ceea ce urmeazd, incepand cu 1
g i septembrie, vom avea la dispozitie un

vehicul demo.
ceva mai lent, insa mult
mai rezistent.

Desi practic
actiunea este centrata in
jurul personajului principal,
puteti beneficia de turele

automate si de piloti Al pentru
vehiculele aeriene si terestre in timpul
bataliilor. Odata terminate cele 8
misiuni principale, impanate cu o
puzderie de submisiuni, puteti trece la
jocul multiplayer, ce permite
confruntéri de 8 jucatori, in retea sau

Jucatorul va putea intra in rolul unuia dintre 4 "J

cele trei personaje care au supravietuit i =
cataclismului; misterioasa Susie, istetul John sau AOTION /
puternicul Goliath. Misiunea finala este aceeasi,

indiferent de alegerea pe care o faceti: gasirea si .ADW
pedepsirea celor responsabili de distrugerea lumii,

indiferent de ce obstacole v-ar aparea in cale.
Evident, abilitatile diferite ale personajelor vor : = s
influenta drumul pe care il veti urma catre victorie. A c -t,‘ i une $ 1 aven t ura 1 a s up e rl a t v
Reteta nu este deloc originald insd modul in
care este pusa in practica ne face sa credem ca am
putea avea de-a face cu un succes. Designul
personajelor principale si al universului jocului este
un amestec apetisant de benzi desenate Marvel §i
. concepte steampunk, reprezentate 3D excelent de_
motorul Nebula Device. Realismul lumii este
completat de efecte meteorologice: soare, ploaie,
. furtuna, ciclu zi-noapte, nimic nu a fost lasat
deoparte. Si asta nu este nimic. Asteptati doar sa
vedeti efectele speciale pentru vrajile
personajelor: mingi de foc, fulgere globulare si
tornade, in numar total de sase pentru fiecare
erou.

Mecanica propriu-zisa a jocului promite sa nu
plictiseasca prin varietatea sa: va veti petrece
timpul atat pe insule, construind cladiri si
consoliddnd apararea, cat si in zbor, pentru a
explora lumea inconjuratoare in cautare de resurse

u LTI M A oara cand am intalnit

numele de Radon Labs a
fost atunci cdnd am prezentat Nebula Device,
un motor grafic performant si oferit gratuit de
firma germana oricui voia sa il foloseasca pentru
crearea unui joc. Performantele Nebula Device erau
ilustrate destul de elocvent de citeva capturi de
ecran din Project Nomads, jocul pe care il aveau in
lucru cei de la Radon Labs.

De atunci a trecut mai mult de jumatate de
an, iar Project Nomads a evoluat dincolo de orice
asteptari si a capatat si un publisher: compania
germana CDV. Capturile de ecran din varianta alpha
a jocului portretizeaza o lume stranie si
fascinanta: insule suspendate, de o pustietate
desertica sau acoperite de vegetatie si cladiri
misterioase, plutind in deriva in haul unui cer
colorat in rosu aprins de amurg sau scufundat
intr-un maro tern de nori prafosi.

Aceasta este lumea Nomazilor sau ce a mai
ramas din ea in urma unei teribile catastrofe ce
le-a facut farame planeta natala.

[ Format: PC « Producator: Radon Labs » Publisher: CDV » Aparitie: farna 2002 ’
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istorie decat prin Mortyr, un FPS ce
facea trimitere la Wolfenstein 3D si
care nu a avut decét un succes de
casa in Germania. Dupa ce au
renuntat (din fericire) la
producerea unei continuari pentru
Mortyr, cei de la Mirage Media au
decis sa nu iroseasca timpul
petrecut pentru documentare si
adunare de materiale despre al
doilea razboi mondial. Astfel a luat
nastere proiectul Another War, un
RPG nu tocmai clasic, cu unele
accente umoristice.

Desi ne-am saturat de al doilea
razboi mondial ca de mere
padurete, unghiul de abordare al
firmei germane ni s-a parut totusi
suficient de original: personajul
principal nu este un soldat, ci un
aventurier construit pe tiparul
Indiana Jones, si nu are de gand sa
rastoarne soarta razboiului de unul
singur. Nici impreuna cu altii. Ba
chiar intentioneaza sa se tina cat
mai departe de razboi posibil. Fara
prea mult succes, dupa cum era de
asteptat.

Eroul nostru este chemat in
Franta, unde anticarul Pierre
(Petre pe limba noastra) ii va
incredinta secretul periculos al
unei harti codificate, pe care un
ofiter german i-a cerut sa o
evalueze. Lucru ce nu ii va folosi
foarte mult pe termen scurt,

" pentru ci va fi luat prizonier de
Gestapo, temutul serviciu secret
german.

Crearea personajului se face
prin distribuirea de puncte unor

septembrie 2002
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abilitati, ca in orice RPG ce se
respecta. in acelasi spirit, avem
de-a face §i cu trei clase: thief,
strongman si intellectual, ale céror
caracteristici de baza ar trebui sa
va fie evidente.

Actiunea propriu-zisa poate fi
impartita in doua faze distincte:
prima este cea in care
interactionati cu mediul, discutdnd
cu NPC-urile sau examinand
optiunile disponibile pentru
obiectele ce pot fi utilizate,
optiuni ce apar in meniul click
dreapta. Cea de-a doua faza, de
lupta propriu-zisa, ar trebui sa va
fie si mai familiara, incadrandu-se
in categoria "point&click”. Singura
diferenta fata de stilul hack&slash
din Diablo este ca in Another War
majoritatea armelor vor permite
atacul de la distanta. Vom avea
de-a face cu pistoale, mitraliere,
pusti cu luneta si grenade, toate
modelate fidel corespondentelor
din muzeele de antichitati. Desigur
cd anumite instante cum ar fi de
exemplu "shotgun of luck®, care are
nevoie de Intelligence 2 pentru a fi
folosit, vi se vor parea hilare fara
ca producatorii sa fi intentionat
acest lucru. Dar asta nu scade din
originalitatea jocului. Ba chiar ni
se pare mai atractiv asa.

Desi jocul a fost terminat in
aprilie si trimis distribuitorului
doar o luna mai tarziu, alegerea
neinspiraté a firmei de distributie
(cine a auzit de Cenega?) a facut
ca el sa nu ajungd inca in America,
unde este programat s apara in
septembrie. De altfel, el nu a fost
inca distribuit nici in Europa.

Al doilea
rarboi
mondial

ca sursa
universala
de
inspiratie
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THE LEGEND OF g3
SHERWOOD

[ Format: PC « Froducator: Spellbound » fublishcr: Strategy First = Aparitle; primévara 2003 |

Un erou romantic si o poveste
rlina de savoare se transforma

intr-un joc captivant

s 1 cé aparitia
PERAM .o
Costner in rolul printului hotilor
nu v-a stricat pentru totdeauna
imaginea pe care v-o facuseti in
copilarie despre eroul din
Sherwood si ca mai exista printre
voi cdtiva care isi mai aduc aminte
si de carte. Sau chiar de mult mai
carismaticul Errol Flynn si
aventurile sale alb-negru. Asta
pentru ca cei de la Spellbound
Interactive, cunoscuti pentru
"Desperados”, o clona de
Commandos cu cowboy si alte
elemente tematice din Vestul
Salbatic, se pregatesc sd ne ofere
un titlu bazat pe presupusele
aventuri ale celebrului Robin de
Locksley.

Construit pe bazele lui

Desperados, Robin Hood: The
. Legend of Sherwood este totusi
mai mult decat clona unei clone,
aspirdnd la originalitate prin mai
.multe elemente decat povestea cu
tentd medievala. Cel putin asa
afirma producétorii, aducand ca
argumente adancimea tactica a
jocului generata de inexistenta
armelor de foc in acea perioada,
ceea ce va duce la o cu totul altd
abordare a actiunii. Veti avea la
dispozitie arcuri pentru atacul la
distanta, fireste, dar si "arme”
mai ciudate cum ar fi cuiburi de
viespi.

Cét despre personaje si
actiune acestea ar trebui sa va fie
cufoscute indiferent daca sunteti
fani MTV sau soareci de biblioteca.
Sau ambele. intors din cruciade,
Robin afla ca tatal sau a murit si
ca proprietdtile i-au fost

confiscate de seriful din
Nottingham. Se refugiaza in codrul
Sherwood si trece la planul B -
“fur de la bogati si dau la saraci,
pentru ca viceversa e ceva mai
greu”. Tot jefuind convoaiele
regelui, Robin da peste Lady
Marian de care se indragosteste
ireversibil, si de la care afla
planurile printului John de a nu
plati rdscumpéararea lui Richard
Inima de Leu, tinut ostatic in
Austria. Evident ca va decide sa il
rascumpere personal adunand
avere de la bogéitasii din orase
imprastiate in intreaga Anglie:
Leicester, Lincoln, Derby,
Nottinghham si York. Desigur, nu
trebuie sd uitdm de drumurile din
codrul Sherwood. Ne sunt promise
40 de misiuni cu obiective variate
(Infiltration and Robbery, Castle
Attack si Ambush) pe care va
trebui sa le indepliniti folosind
abilitatile speciale ale fiecarui
personaj care se va alatura
"trupei vesele” conduse de Robin.
Robin Hood este cel mai
versatil luptator, putand alege
dintre bata, sabie si arc atunci
cand e vorba de lupta, se poate
catdra si poate sari peste
obstacole si poate atrage inamicii
in capcana aruncand pungi cu
bani. Lady Marian se descurca si
ea cu sabia si arcul, se pricepe la
dat primul ajutor si poate fi
folosita pentru recunoastere sau
spionaj. "Micul” John poate fi
folosit ca scara umana, ajutandu-i,
pe ceilalti s& se catere pe ziduri.
Parintele Tuck isi poate nauci
adversarii cu maciuca, ii poate
imbata saupoate arunca in ei cu

cuiburi de

viespi. Will Scarlet
se poate proteja de sageti cu
scutul si poate folosi o catapulta
pentru a intra in cetati. Stutely,
un prieten al lui Robin pe care
istoria l-a dat uitarii, se pare, are
drept arma o toporisca si este
singurul in afara de parintele Tuck
care poate lega adversarii
inconstienti.

Pe ldnga cei sase eroi mai sunt
disponibile si cinci tipuri de "merry
men”, soldati cu abilitati limitate
a cdror moarte nu este
ireparabila.

Rezultatul final este un joc
tactic in stilul Commandos, cu o
grafica aproape la fel de detaliata
ca a acestuia, in mod clar cu un
pas inaintea lui Desperados.

septembrie 2002
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\DERER ca stiti cu totii deja parerea
ﬁ E?la_ | = @ ﬁ_; kaﬂ noastra despre Tom Clancy.
De asemenea, speram cd macar ati auzit, daca nu ati
jucat, de cel putin unul dintre jocurile din seria
Rainbow Six. Si daca va intereseaza cit de cat
subiectul, trebuie sa stiti c& cel mai recent titlu din
serie, inca in productie si asteptat cu nerabdare de
fani, este Raven Shield, o nous serie de aventuri
anti-teroriste internationale, construit pe baza unui
nou-scenariu stil tehno-thriller istorisit de, ati ghicit,
mai sus numitul Tom Clancy.

Jocul beneficiaza de cea mai noua versiune a
motorului de Unreal, deci cel putin din punct de
vedere al graficii se poate spune cu certitudine ca
va depasi titlurile precedente. Realismul mediilor de
joc va fi pe masura realismului personajelor, si in
capturile de ecran acestea par desprinse dintr-un
film de actiune. Motorul grafic a fost folosit s5i
pentru a creste realismul actiunii propriu-zise:
flashbang-urile vor produce pe langa binecunoscuta
strafulgerare alba i un efect vizual dezarientant
(insotit de un uruit constant in urechi, ca in
America's Army), iar grenadele cu gaz lacrimogen va
vor crea probleme printr-un blur ce va estompa
cémpul vizual si o simulare a clipitului des pentru a
alunga lacrimile. Asta dacé nu stiti sa aruncati ct ele
in inamici si va creati singuri necazuri. De 3
asemenea, motorul de Unreal va aduce posibilitatea
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Lceeasi savoare,
intr-o noud prezentare

descurcarea pe cont propriu fiind un bonus nesperat.
Vestile proaste sunt ca nici de data aceasta
personajele nu pot sa sara, iar viteza lor de
deplasare va fi suficient de mica incat cei obisnuiti
cu un ritm mai alert din jocuri gen Quake sau
CounterStrike sa devina iritati in scurt timp. Dar nu
putem sa acuzam Raven Shield pentru asta; in fond
intreaga serie Rainbow Six este construita pe
anticiparea luptei, nu pe lupta propriu-zisa. Cand
reusesti sa omori un adversar in multiplayer,
descatusarea tensiunii aduce o satisfactie mult mai
mare decat in CounterStrike, de exemplu, lucru care
ne-a atras inca de la bun inceput la Rainbow Six.
Misiunile cooperative vor fi la fel de antrenante ca si
pana acum, deoarece ca si in restul seriei, inamici
vor fi plasati destul de aleator in cadrul

> nivelurilor. Categorisit de producatori ca
. generatia a doua de Rainbow Six,

b Raven Shield ne va bucura destul
de curdnd cu prezenta, iar noi il
asteptam cu nerabdare

de a trage prin pereti, optiune ’ _ nedisimulata.
augmentatd de un senzor cu
infrarosii, care credem noi ca
va fi foarte atractiv pentru
jucatori.

Cea mai impartanta schimbare
din punctul nostru de vedere o
reprezinta faptul ca faza de planificare
nu mai este o necesitate: Raven Shield se va
plasa undeva intre recentul Sum of All Fears (in care
treceati direct la actiune, fara planuri preliminare)
si Rogue Spear, in care planificarea tactica era
esentiala pentru succesul misiunilor. in Raven Shield,
ea a devenit optionala: jucatorii mai nerabdatori '
(printre care ne numérém s noi) vor putea aborda
direct misiunea daca doresc, cu o echipa gata
facuta, iar fanii pregatirii minutioase vor avea
alternativa de a isi selecta in cunostinta de cauza
membrii echipei, de a analiza toate aspectele
misiunii i de a planifica fiecare pas prin intermediul
unui sistem de waypoint-uri mult mai intuitive, ce
pot fi configurate individual dintr-un meniu, cu
click-dreapta.

Coechipierii vor fi controlati prin intermediul
optiunilor dintr-tin meniu de tip rozetd, asemanator
cu cel din Neverwinter Nights, si vor beneficia de un
Al imbuntatit. Presupunem ca macar vor reusi sa ii
faca sa nu mai puna jucatorului bete in roate,
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J,h ceva timp sperantele cu
Balistics, un simulator de curse cu motociclete
futuriste si grafica spectaculoasa, Acest titlu, desi
promitator la prima vedere, nu s-a ridicat la
inaltimea asteptatorilor, de-abia reusind cu greu sa
se desprinda de marea masa a jocurilor mediocre,
ceea ce ne face sd tratdm cu precautie noul lor
proiect -Bandits: Phoenix Rising.

Conceptul unei lumi postapocaliptice, cu
peisaje aride sau inghetate in care bande de
nelegiuiti isi fac de cap confrunténdu-se in masini
blindate nu poate s& nu va aduca aminte de
Interstate ‘76, un joc aparut acum 5 ani, dar care

'isi mai pastreaza savoarea si in ziua de astazi. E
drept ca in Interstate nu vedeai decét desert, iar
masinile erau in mare parte clasice, pe cand in
‘Bandits peisajul mai variaza, iar vehiculele sunt
construite din resturi demne de cimitirul de
masini, chiar dacid armamentul este la fel de
redutabil ca cel din Interstate, daca nu si mai si.

Motorul grafic ce sta la baza jocului este o
versiune putin modificata a celui din Ballistics, dar
acest lucru nu este un aspect negativ, ba chiar
dimpotriva: exceptand ariditatea necesara a
peisajelor, jocul va arata foarte bine daca este sa
judecam dupa capturile de ecran preliminare.
Tehnologia TransforméLighting va fi folosita la
intregul ei potential, iar pentru cei care dispun de
Matrox Parhelia este disponibila si optiunea de
surround gaming, pe trei monitoare simultan. Desi
nu'cre'dem ca sunt foarte multi cei cu astfel de
posibilitati.

Povestea are un farmec bizar, desprinsa parca
din seria Mad Max. Eroii sunt doi banditi pe nume
Fennec si Rewdalf, cépeteniile oficiale ale bandei

Actiune cu masini in
traditia Interstate

i

Wolfpack, construiti pe principiul antitezei:
Fennec este sofer si strateg, pe cdnd Rewdolf este
insarcinat cu armele, gata sa traga la prima
provocare, limbut si nu foarte inteligent. Cei doi
ne vor bucura urechile cu amuzante discutii in
contradictoriu, se pare, desi nu ii vom vedea
propriu-zis, inchisi fiind in carapacea masinii. De
la furtul unui alambic pentru distilat bautura din
suc de cactus de la banda rivala Flaming
Pumpkins, cei doi si amicii lor vor ajunge pe
parcursul misiunilor in mijlocul unui conflict in
‘care nu au aliati, ci doar dusmani.

Echiparea vehiculului cu arme potrivite din
cele 13 disponibile va fi esentiald pentru unele
misiuni. Veti avea de ales dintre mitraliere,
shotguns, mini-tunuri, lansatoare de rachete, mine
de teren si chiar pusti cu lunetd, pe care le veti
putea aranja pe unul dintre cele peste 20 de
vehicule disponibile in Bandits, Simularea
vehiculelor este foarte precisa, suspensiile
reactionand chiar si la cele mai mici hopuri ale
terenului, care poate deveni foarte accidentat
dupa o lupta de durata, exploziile lasénd cratere
care pot rasturna o masind mai usoara.

Un ultim aspect interesant este jocul
multiplayer pe echipe, care ar putea acapara
numerosi jucdtori daca se va dovedi cel putin la
fel de antrenant ca cel din Interstate ‘76.

Jocul este terminat si nu asteaptd decét un
publisher pentru Statele Unite, in Europa urmand
sa fie distribuit de Par Vision. Data de aparitie
este stabilitd pentru octombrie 2002 si se pare ca

va fi respectata,

Jocurile verii 2002!

MUNDS“I

Pentru lista completa puteti suna la
tel: 3306352; 3302375; 3304580,
tel/fax: 3306351
e-mail: monosit@rdsnet.ro
www.monosit.ro
Comenzile de pe site beneficiaza de
5% discount !!!

Ne puteti vizita i in
Splaiul Unirii 4, Bl. B3, Sc. 2, Ap. 10
( blocul Sitraco Center din Piata Unirii)




FINAL APOTEOTIC

MACREADY: Poate ca n-ar trebu
supravietuim amandoi.
CHILDS (resemnat): Dacd inca m
esti suspicios, hai sa mai facem
s £ data testul de sange.

celebrului film de MACREADY (rezonabil): Chiar da

groaza cu acelasi am avea yreo surpriza unul pent

" < altul, nu suntem oricum in situal

nume, The Th]ng in care sa ne putem apara in vre

readuce la viata fel. (resemnat) Joci sah?

g 2 : Se privesc pentru o clipa. Childs

Sp]l’ltU{ Half-Life in aseaza cu greu in fata lui MacRe
timp ce incearca sa
va sperie in

CHILDS: Se pare ca o sa invat.
MacReady zambeste si ii intinde
traditionalul stil
survival-horror.

sticla de whisky lui Childs. Child
Sistemul teama-

intoarce zambetul si trage un gﬁ
zdravan. Afara in noapte, focul i
mocneste. Taciuni aprinsi danse;

incredere,da o fata
umana personajéelor |
secundare'ce va vor

in noapte purtati de vantul care
suiera lugubru (finalul scenariult
insoti mai tot\SMpul. 8

0 continuare
interactiva a

"The Thing").
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THE THING

Singurul lucru de care trebuie sa ne temem este frica insasi

ACTIUNE iN COPILARIE DOAR DOUA FILME DE GROAZA AU
e reusit s8 ma impresioneze atat de mult incat trei zile
20 de misiuni lineare A . g
| : ) 5 dupa ce le-am vazut nu am putut sa adorm decét cu
40 de personaje realizate realist lumina aprinsa. Primul dintre ele a fost "Midnight
Express”, tradus de romani ca "Expresul de la miezul
noptii". Cand l-am revazut dupa sase-sapte ani, mi s-a
parut ridicol si nu am putut sa inteleg teama pe care

dintre dezavantajele sale: daca nu ar fi existat Half-Life
ca termen de comparatie, The Thing ar fi putut fi
considerat un joc excelent. Din nefericire pentru el,
creatorii Half Life au avut cam aceleasi idei, cu cativa
ani inainte: extraterestrii care infesteaza si transforma
oamenii in mutanti, savantii care se incapatineaza in
mod stupid sa studieze un fenomen pe care nu il pot

10 arme diferite

NECESAR

Procesor: Pentium (Il 800MHz
Memorie: 128MB
Video: Direct3D 16MB

MULTIPLAYER

PC: 1 NET: 0
LAN: O MODEM: 0
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mi-a inspirat-o initial. Cel de-al doilea a fost "“The
Thing", care insa si-a pastrat capacitatea de a ma tine
in tensiune si a doua oara si a treia oara cand l-am
vazut.

Cu toate ca a aparut in aceeasi vara cu "E.T.
Extraterestrul” (neasteptatul succes pueril al lui
Spielberg), si nu a reusit sa adune o suma foarte mare
din vanzarea biletelor, "The Thing" s-a aléturat filmelor
de referinta din domeniul SF/Horror, marcénd un nou
succes pentru regizorul John Carpenter, care se bucura
deja de un renume binemeritat.

Din fericire, "The Thing" nu a avut parte de o
continuare, pentru ca, Hollywood-ul fiind ceea ce este,
continuarea nu ar fi avut nici o sansa sa se ridice la
nivelul originalului. Un deceniu mai tarziu insa Vivendi
Universal a cumpérat licenta si a incredintat-o firmei
Computer Artworks, care dorea sa creeze un joc survival
horror pe baza ei. Acestia si-au indeplinit sarcina cu
brio si titlul a fost lansat sub obladuirea noi divizii
create de Vivendi - Black Label Games.

“The Thing" este poate cel mai reusit joc bazat pe o
licenta de film pe care l-am intlnit pana acum si nu
numai atat, dar reuseste chiar sa rivalizeze cu Half-
Life>In mod paradoxal aceastd asemanare este si unul

controla si ajung sa balteasca macabru pe pereti si prin
colturile laboratoarelor, eroul ajuns inamicul public nr.1
si vanat de soldatii care ar trebui de fapt si il ajute,
creaturile arachnoide care iti sar ta beregata de unde
nici nu te astepti si multe altele.

Asta nu inseamna ca The Thing nu este altceva
decat o clona nereusita de Half-Life. Este cel putin o
clona reusitd de Half-Life. Dar are si suficiente
elemente de originalitate incat daca va avea succes,
acesta se va datora in mare parte meritelor proprii.

DE EXEMPLU POVESTEA

Continua din punctul in care filmul se termina fara
speranta pentru MacReady si Childs, singurii
supravietuitori ai dezastrului starnit de creatura tinuta
100 de ani la racoare intr-un ghetar. Pentru cei sapte
dintre voi care nu au vazut filmul, un organism
extraterestru cazut din spatiu in Antarctica este
descoperit din greseala de o echipa de savanti. Capabil
sa imite perfect orice forma de viata, el ii asimileaza
pe unii si 1i omoara pe altii si nu putea fi distrus decat
prin ardere. Cei care mai raman se omoara intre ei din
motive de neincredere. in cele din urma, MacReady,
pilotul de elicopter interpretat de Kurt Russel, arunca



Incendierea creaturilor raului este
o metoda experimentata si pe vrajitoare
in timpul Evului Mediu. z

spectaculos totul in aer, omorénd §i creatura,
care aparent nu era singura.

La inceputul jocului, intra in scena capitanul
Blake, trimis sa investigheze evenimentele ce au
avut loc la avanpostul stiingific din Antartica.
Primul obiectiv la inceputul jocului este sa va
adapostiti de gerul antartic ce se poate dovedi
fatal daca este asimilat in doze prelungite, lucru
ilustrat de micsorarea constanta a unei bare
ultramarin din cadrul interfetei atat timp cét
sunteti in bataia vantului inghetat.

Aléturi de personajul jucatorului se gaseste o .

echipa formata dintr-un medic, un inginer si un

alt soldat. Daca abilitatile lor ar fi fost mai
complexe, am fi putut spune ca The Thing a
imprumutat elemente si din Project Eden, insa nu
este cazul. Singurul lucru la care este util
medicul este sa vindece oricare dintre membrii
echipei in afara de el insusi, iar inginerul repara
comutatoare stricate. Practic ei sunt echivalentul
unui savant din Half-Life, dar (lucru care se
iﬁiémpla foarte rar in Half-Life) moartea
inoportuna a unuia dintre ei va va pune adesea in
impesibilitatea de a continua jocul. Alteori insa -_
eliminarea lor se va dovedi necesara pentru
supravietuirea voastra, ei fiind asimilati de

L

virusul extraterestru, cunoscut si sub denumirea
stiintifica de The Cloud.

Odata ajuns la adapost, veti lua cunostinta cu
sistemul Trust/Fear, implementat de producatori
pentru a da adancime jocului si o aparenta de
umanitate personajelor. Fiecare personaj din
echipa este influentat de doi parametri:
increderea si teama. increderea este simbolizata
printr-o bara colorata tematic plasata sub
portretul personajului in meniul de gestionare a
echipei si semnifica disponibilitatea personajului
respectiv de a va asculta ordinele. In fata unui
adversar cameleonic, care poate lua chiar si

infatisarea celui mai bun camarad, suspiciunea
este o tacticd necesara si de inteles. Astfel ca va
trebui sa ii imbunati oferindu-le arme, munitie,
omorand creaturile care ii sperie, vindecandu-i si
alte astfel de tactici. Daca trageti in ei insa,
increderea lor va scadea dramatic si va vor ataca
fara remuscari.

Parametrul "teama"” functioneaza oarecum
asemanator: daci personajele vad prea mult
sange si intestine imprastiate pe pereti, sunt
asaltate de valuri de monstri sau aud zgomote
suspecte in intuneric, vor incepe sa se panicheze,
situatie ilustrata de animatiile portretelor din

prezentdart

ACTIUNE

The Thing este o combinatie intre
numeroase genuri: este si first person si third
person si include si aventura si survival horror, si
actiune intr-un tot satisfacator.

meniul de gestionare a echipei, animatii ce
progreseaza de la uitat frenetic in toate partile la
delirium tremens. Manifestarile exterioare in joc
vor varia de la regurgitarea ultimei mese pana la
pierderea controlului asupra diverselor sfinctere
cu care este dotat corpul uman, ceea ce se
traduce in mod popular prin expresia "ai facut pe
tine, spuse lui tovarasa”.

Acest sistem ar fi putut fi interesant, daca ar
fi fost folosit cu un rost. Nu stiu altii cum sunt,
insa mie imi faceau mai multa greata sunetele
coechipierilor care vomitau abundent in prim plan
decdt madularele insdngerate ale cadavrelor. §i in
marea majoritate a cazurilor, teama personajelor
nu are influenta asupra actiunii propriu-zise,
astfel incat, ori de cate ori puteam ii impuscam
pentru fitele pe care le faceau. Asta si pentru ca
foarte des aveau tendinta ca dupa ce isi
indeplineau misiunea sa se transforme in monstri
greu de omorat.

Ce merita evidentiat este insa gradul de
detaliu cu care au fost create cele 40 de
personaje cu care va veti intalni pe parcursul
jocului: animatiile sunt credibile, texturile
excelente, iar sincronizarea cu vocile suficient de
precisa. Cei care isi mai aduc aminte de
filmuletul de prezentare pentru Duke Nukem
Forever ar trebui sa stie ca personajele din The
Thing arata chiar ceva mai bine decéat cele din
teaserul respectiv. Chiar daca in The Thing, ca si
in filmul omonim, nu existd nici un personaj
feminin.
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1 Zoom
Creaturile pot trece
rin pereti din
unor bug-uri
ale motorului grafic

(CONTINUARE)

S| PENTRU CA TOT VORBEAM

DE GRAFICA

Este momentul sa subliniem c& nu prea avem
reprosuri in acest domeniu. Lasand deoparte
personajele muncite cu meticulozitate, am putut
admira un mediu de joc foarte bine pus la punct,
cu nivele bine construite si decorate cu texturi
potrivite. Zonele de exterior va vor baga frigul in
oase §i cele din interior va vor impresiona prin
iluminarea atmosferica.

Efectele speciale sunt si ele la acelasi
standard de calitate, The Thing beneficiind de
unul dintre cele mai atractive simulari de foc de
la Return to Castle Wolfenstein incoace. Si veti
avea ocazia sd il admirati destul de des, pentru
ca in ciuda unui arsenal variat (pistol, mitraliera,
shotgun, pusca cu luneta, grenade), focul
(reprezentat de aruncatorul de flacari, un aparat
de sudura modificat si grenade incendiare) este
singura modalitate prin care puteti distruge
creaturile mai mari, dupa ce in prealabil le-ati
fragezit cu gloante si grenade.

Monstrii variazé suficient de-a lungul celor 20
de niveluri cat sa nu va plictisiti si sunt destul de
terifianti cat sa va tina in tensiune. Mai ales
creaturile de tip pdianjen, care va vor scoate peri
albi si care vor transforma o pisica inocenta ce vi
se freacd de picior intr-o cauza de atac de cord
(Caz real. Nu jucati jocul cu lumina stinsa si
animale de companie in camera. Am zis.)
Personajele infectate din echipa beneficiaza de
morphing in timp real in momentul in care sufera
mutatii, ceea ce, desi spectaculos, nu va va face

septembrie 2002

0 baie de foc este singurul

mod 1n care pot fi ucise

creaturile de dimensiuni mai-

mari si de aceea focul este

elementul pe care il veti

vedea cel mai des pe langa

sange si maruntaie in acest

joc. Din fericire este excelent

realizat si reda realist

senzatia de "fierbinte", chiar

daca nu puteti sa o simtiti si

tactil. Cel mai bine realizat

aruncator de flacari de la |
Return To Castle Wolfenstein !

incoace.

insa sa asteptati cu nerdbdare momentele
respective.

Motorul grafic are doua bug-uri importante:
primul tine de ceea ce programatorii numesc
"camera clipping” 5i este setat prost, astfel incat
uneori bucati din corpul personajelor aflate pe
ecran vor deveni invizibile. Cel de-al doilea apare
mult mai rar si tine de arachnidele mutant, care
in anumite circumstante pot trece prin pereti,
atacandu-va prin zid direct din camera alaturata.
Mai exista si o mica problema de pathfinding, dar
din moment ce a apérut o singura dati, la
personajul Collins, si avea circumstante
atenuante, nu o pot incadra fara retineri la
categoria bug-uri. In restul jocului pathfinding-ul
este excelent.

ELEMENTE DE CONSOLA

The Thing este un hibrid intre mai multe genuri
(FPS, action-adventure, arcade, survival horror)
dar vederea third person "peste umar" il apropie
mai mult de Resident Evil decat de Half-Life. Ca
si Resident Evil, The Thing beneficiazi de un
sistem de autoaim (cu trei niveluri de dificultate
selectabile), puncte fixe de salvare si un gen de
creaturi rare si foarte puternice care ar putea fi
caracterizate drept "bosi" de nivel.

Nimic réu in asta, mai ales c& The Thing este
destinat si platformei PlayStation2. Singura
problema este cu salvarea: uneori magnetofonul
pe care trebuie sa te inregistrezi (nu radeti, ca ei
au scornit-o) apare de-abia pe undeva pe la
jumatatea nivelului urmator fata de cel in care

sunteti, ceea ce vé obliga sa jucati non-stop pana
il gasiti, ca s& puteti face o pauza cu constiinta
impacata.

Oricum cele 25 de ore de joc promise de
producatori sunt de fapt vreo 15, dar
compenseaza prin intensitate ceea ce se pierde
prin scurtime. Muzica si efectele sonore subtile
au un rol important ‘aici.

lar cum noi suntem fani ai jocurilor scurte,
pentru cé putem sa le terminam repede si sa
trecem la urmatorul, consideram ca "The Thing" a
fost o experientd antrenanta, un titlu care merita
atentia voastra in acestd perioada destul de arida
ce pare ca se va intinde pana in preajma
sarbatorilor.

GENERALA

BT sistemul fear-trust, desi nu este folosit la adevérata lui
valoare

BET chiar a reusit sa ne sperie uneori
IET combinatia originala de elemente din diferite genuri

= exagerarile grotesti (singe, urina, voma)

ALTERNATIVE

Half-Life
= O S S s

Resident Evil
F (s ey I (e ey e [ ey

VERDICTXTREMPC

Un posibil rival pentru Half-Life insa nu
cu o longevitate asa mare ca a acestuia.

8




O combinatie de"RTS s'i"RPG care-nu este atat de
originata pe cat ar fl dont praducatorn si mcl
‘atat.de atractwa pe cat'ne=amifi dorit Moi:

Q' povestescuzromani ca oricare alta, doar Ca.
"vazuta dm perspectwa Galilor

N/A
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WWW.CELTICKINGS.COM

CELTIC KINGS: RAGE OF WAR

Un amestec de genuri intr-o combinatie antrenanta

INTERACTIUNE

u harti de
32000x32000 pixeli
= suport pentru
5000 de unitati pe
aceeasi harta

= 45 de unitati
diferite cu animatii
detaliate

= doud tabere:
Romanii si Galii

, SISTEMNECESAR

u Procesor:
Pentium Il 450MHz

= Memorie: 64MB
m Video: DirectX BMB

JOCMULTIPLAYER

m PC: 1

n NET: 8

= LAN: 8

= MODEM: 0

FIRMA BULGARA HAEMIMONT ESTE
cunoscutd pentru Tzar: The Burden of the
Crown, un joc ce amesteca RPG-ul cu RTS-ul
incé de acum doi ani, asa ca cei care privesc
Celtic Kings ca pe o inovatie ar trebui sa isi
reconsidere pozitia. Pe de alta parte insa,
mixajul de genuri a fost acum mai reusit,
motiv pentru care Celtic Kings ar trebui sa
primeascd mai multa atentie decit a primit
Tzar la vremea lui.

Din pacate povestea nu are cum sa
primeasca puncte de originalitate: eroul
principal este Larax, un barbar din Galia,
care, dupé ce teutonii ii distrug satul natal si
ii omoara sotia, alege sa isi inchine viata unei
zeite razboinice cu nume imposibil si totodata
inutil de retinut. Destinat sa se piarda in
uitare, Larax nu are nimic pitoresc, cu
exceptia unui nume ce ar putea la fel de bine
53 denumeasca un medicament pentru dureri
de gat sau o0 marca de insecticid. Replicile lui
sunt interpretate de un actor ale carui corzi
vocale au fost tabacite de tutun bulgéresc, cu
un accent mizerabil, iar subtitrarea in engleza
suferd de frecvente greseli gramaticale. lar
Larax nu este un caz singular, aceeasi situatie
fiind valabila pentru majoritatea personajelor.
lar muzica nu va va face nici ea o impresie
foarte buna.

Trecadnd peste aceste aspecte negative,
ce pot fi tolerate cu ajutorul uslei pastile de

Algocalmin Forte, am descoperit ca actiunea
propriu-zisa poate fi antrenanta. De la bun
inceput sunt disponibile doua moduri de joc:
adventure mode si skirmish mode

Modul adventure, cel mai interesant
dintre ele, are o poveste compusa din
misiuni legate intre ele cu ata aproape alba,
ce se desfasoard intr-o Galicie pe cale de a fi
cucerita de romani. Exploradnd hartile imense,
dar realizate cu o laudabila atentie pentru
detaliu, Larax aduha puncte de experienta,
dar si trupe de toate tipurile, ce beneficiaza
de bonusuri ale caracteristicilor de baza
datorita eroului caruia ii sunt atasate, ca siin
Heroes IV. Modelele personajelor sunt si ele
foarte bine realizate, chiar daca animatiile
lasa putin de dorit in privinta fluiditatii. Cel
mai spectaculos moment este in opinia
noastra cel in care un grup de infanteristi se
transforma in doi timpi si mai multe miscari
intr-o catapulta numai buna de spart zidurile
cetatilor cu ea. Roboti Transformers, muriti
de gelozie. Deja aventura paleste in favoarea
unui RTS destul de clasic, chiar daca cu
obiective de tipul celor care s-au infiltrat
destul de serios si in Warcraft 3: salveaza-l pe

. druid, gaseste poiana secreta, ai grija cum

treci strada etc. intelegem motivatia
producatorilor: ne-am plictisit cu totii, sper,
de-RFS-urile in care iti aduni o armata cat mai
mare posibil si te duci navala peste oponent.

Dar actiunea din Celtic Kings nu este nici
chiar atat de inovatoare in concept pe cét ar
vrea producitorii sa para. Si in plus, un joc
care suporta batalii intre 3000 de unitati nu
poate afirma cd nu pune macar putin accentul
pe numar.

Pe partea de RTS, Celtic Kings beneficiaza
de o fluidizare a micro-managementului:
cladirile principale sunt de obicei gata
construite, iar banii, mancarea si taranii
(sursa pentru soldati) pot fi programate sa
vina de la asezarile din jLII'LIl fortaretelor.
Multiplayerul este pasionant, dar timpul
necesar pentru a termina o harta in mai multi
jucétori face ca el sa nu fie foarte atractiv.
Desi conceptul ii va atrage cu siguranta pe
unii dintre voi, pe noi ne-a plictisit
gestionarea unei transhumante de unitati
putin individualizate pe harti imense. Destinat
fanilor genului RTS dornici de o schimbare a
conceptelor cu care sunt obisnuiti.

JOCURIALTERNATIVE

Tzar: The Burden of the Crown
=S EErEIESE I =S ==

Legion
.

VERDICTXTREMPC

Nu i-ar fi stricat mai
multa atentie la detalii.

/
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O combinatie intre Max
Payne si Grand Theft Auto 3_
ce are locinAme il

40 kph |
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Cea mal simpld cale de
a rezolva un ambuteiaj
dintr-o intersectie
Sau de a crea unul

ACTIUNE (THIRD PERSON ACTION)
Veti experimenta atat sofatul prin Lost Heaven

la nivelul unui Driver sau NFS, cat si dese periocade
de actiune third person ce va vor aduce aminte de

Max Payne.

Personajele cu chipuri extrem de detaliate
si miscari motion-captured va vor face sa
uitati ca e vorba de un joc si va veti simti
atras intr-o lume de mult apusa. Chiar
daca nu am gasit in ele umorul cinic si
subtil pe care l-am apreciat la GTA3, gustul
amar-melancolic pe care ni l-a lasat
melodia din fundal a compensat din plin
lipsa.
Apoi am inceput jocul propriu-zis §i

GTA3 a alunecat definitiv pe panta uitarii.
_Este incredibil cum, aruncat direct in
mijlocul unei curse de masini, cu pasageri
care scoteau pistolul pe geam i trageau in
.atacatori, nu m-am simgit rupt de
realitate. Probabil numeroasele filme
tematice m-au pregatit pentru aceasta
infruntare. Poate ca m-am nascut prea
tarziu. Cert este ca adaptarea la lumea din
Mafia a fost instantanee. $i pot spune ca
orasul din Mafia este unul dintre cele mai
complexe si fascinante medii de joc pe
care le-am intalnit pana acum. Atentia
pentru detaliu, arhitectura realista si
planul orasului sunt excelente. Fara nici
cea mai mica exagerare, GTA 3 este doar
un desen animat fara perspectiva pe langa
Mafia. Asta inseamna si ca veti avea nevoie
de-o configuratie de sistem mai
performanti pentru a-l putea experimenta
la calitate maxima. $i prin asta vreau sa
spun procesor.de peste 1GHz, 512MB RAM
si placa video cu 64MB. Tn schimb, nu veti

intalni nici
un ecran
de
incércare
nici in oras,
nici in afara
orasului, chiar
daca suprafata
pe care o acopera
Lost Heaven este
aproape egald cu a
celor 3 "orase” din
GTA3.
Masinile sunt un
alt punct de atractie
ale jocului: chiar daca
nu beneficiaza de
viteza si formele
aerodinamice ale celor
contemporane, mi s-au
parut mult mai atractive
si mai usor de condus
decét cele din Porsche
Unleashed, de exemplu.
Dinamica oricarui vehicul
este foarte bine pusa la
punct si ele se deterioreaza
mult mai realist decat in GTA3.
Diferentele intre a-conduce in Libery
City si a conduce in Lost Heaven sunt insa
malt mai multe: aveti si schimbator
manual si automat, un accident il va afecta
atat pe sofer cét si pe pasageri, depasirea
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jocuri

(CONTINUARE)
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prezentari

vitezei legale (40kph) si trecerea pe rosu vor pune
politia pe urmele voastre si in cel mai bun caz veti
scapa cu o amendé. Orientarea este si ea mult
imbunatétita de o hartad mai mare decét cea din GTA3,
cu obiectivele marcate clar si de un radar ce codeaza
coloristic vehiculele. Podurile ce se ridica la trecerea
unui vapor va vor trimite cu gindul catre Midtown
Madness, jar faptul ca puteti trage in cauciucurile
soferilor inamici va va aduce aminte de “Strazile din
5an Francisca” sau de "Starsky si Hutch".

Liberatea de actiune este mult mai mic decat in
GTA3. Jocul este impartit mult mai clar in misiuni, pe
care nu le puteti alege si nu le puteti refuza. Aici
intervine unul dintre putinele minusuri ale acestui joc:
misiunea cu cursa pe circuit pe care trebuie si.o
terminati pe primul loc. Nu cred ci exista cineva care
sa o poata termina din prima incercare. Eu am
renuntat dupa a doisprezecea si am folosit un cheat
pentru a putea continua un joc altfel excelent.
Producatorii au facut o mare greseald cind au stabilit
ca aceasta misiune este indispensabild pentru
continuarea jocului si ar trebui pedepsiti intr-un fel
pentru asta.

Pe de alta parte, Mafia beneficiazi in afara
campaniei single player de alte doua moduri de joc:
Free Ride si Free Ride Extreme. Pe masura ce inaintati
in campania single-player, vi se deschid noi optiuni
pentru modul Free Ride (noi masini, arme si zone). lar
Free Ride inseamna exact libertatea care a facut
celebru GTA3: puteti arunca in aer masini 5i ucide
mafioti pentru bani, va puteti vindeca contra cost la
spital, puteti face pe taximetristul, primiti bani pentru
depasirea vitezei si asa mai departe. Partea "extrema"

din Free Ride Extreme este eliminarea politiei pentru
cei ce doresc asta, desi modul in care a fost
implementat in Mafia "bratul legii" mi s-a parut ca
aduce un plus de realism.

O LUME CA-N POVESTI
Povestea are o importanta mult mai mare in Mafia
decét in GTA3, iar jocul este mult'mai cinematic.
Filmele realizate cu motorul jocului sunt excelente
(scena fierbinte de dragoste dintre Tommy si Sarah
merita aplaudat pentru originalitate, in ciuda catorva
mici scapari tehnice inevitabile, chiar si €U tehnologia
existentd). Vocile actorilor sunt si ele bine alese, fira
accent italian exagerat si fara expresii gen "mamma
mia”, "mafioso” sau “famiglia". Personajele secundare
nu sunt doar schitate, ci traiesc pe deplin, au ticuri,
motivatii, gelozii si iubiri care le individualizeaza.

Ascensiunea lui Tommy este dramatica, dar usor de
inteles in cele din urma. Mafia ne araté ca gangsterii
sunt si ei oameni, si ca pentru fiecare fapta, oricat de
ilegald, se pot gasi circumstante atenuante, justificari,
un "bine" subiectiv. Dar si ca orice nas isi gaseste in
cele din urma nasul.

lar daca povestea nu vi se pare captivanta si
preferati sa treceti direct la actiune, ei bine, Mafia va
oferé misiuni mai variate decat GTA3, cu o
complexitate mai mare datorita faptului ca puteti
intra in multe dintre cladirile din oras sau din preajma
lui. De la potolirea derbedeilor din cartier pana la
insotirea pana acasa a viitoarei jubite si de la o
spargere de banca la uciderea cu pusca cu luneti a
unui adversar, veti avea ocazia sa traiti viata plina de
evenimente a unui gangster. Pentru cei pasionati de
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Un gentleman nu intrd peste femei in baie. Din fericire,
Tommy D'Angelo este un gangster, nu un gentleman

violenta si actiune, nu existd medicament
mai bun decat tabloul dinamic "Cu
shotgun-ul prin bordel", care va va face sa
intelegeti de ce lupara cu doua tevi
retezate la jumatate este arma mea
preferatd din joc.

Moartea inamicilor poate fi
spectaculoasa si haotica uneori, ceea ce
inseamna ca s-ar putea sa mai dati de
cazuri de adversari morti intepeniti in aer
sau incorporati intr-un fotoliu sau scaun,
dar aceste rare situatii pot fi trecute cu
vederea.

As afirma ca Mafia este jocul anului,
dar am facut deja greseala asta cu GTA3 si
nu vreau sa o repet. Pot afirma insa ca
depaseste tot ce ati jucat in acest gen pana
acum,

INGREDIENTUL MINUNE

S EERECREY 2349

jocuri

prezentari

_EVALUAREGENERALA

BE redarea precisa a fizicii
vehiculelor i viteza maxima
limitatd de realitatea epocii face
masinile foarte manevrabile.

BE? separarea campaniei principale
de modul Free Ride va va tine
mai mult timp in fata
monitoarelor.

I lipsa ecranelor de incércare il
ridica in ochii nostri

= linearitatea campaniei va va face
sa regretati uneori libertatea din

Grand Theft Auto 3

VERDICTXTREMPC

Jocul pe l&nga care
GTA3 pare un desen
animat pentru copii.
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Medieval: Total War este continuarea mult apreciatului
Shogun: Total War, cu care se aseamana foarte mult.
Se petrece in Europa Evului Mediu si aproape toate*
diferentele dinte el si predecesorul sau se datoreaza
acestei schimbari de locatie.

REATIVE ASSEMBLY « PUBLISHER: ACTIVISION » DISTRIBU : MONOSIT « WEB: WWW.TOTALWAR.COM

MEDIEVAL: TOTAL WAR

Toate noi dar vechi intr-un joc de strategie care cu siguranta nu a vrut sa fie mai bun ca originalul

'INTERACTIDNE EPOCA TN CARE PUTEAI Fi ARS PE RUG  prezentand doar cum sa construiesti, sa recrutezi si sa muti
PENTRU credintele tale. Epoca ciumei, a armatele dar nu prezinta chiar subtilitatile care vor creea
foametei, a migratiilor. Epoca in care au luat cele mai multe probleme. Cel tactic insa este foarte
util si contine cam tot ce trebuie sa stie un viitor

= 500 de ani de istorie pe cuprinsul
intregii Europe i in afara ei

= 11 factiuni diferite: almohazii,
bizantinii, danezii, egiptenii,
englezii, francezii, germanii,
italienii, polonezii, rusii, spaniolii si
turcii

= maximum 25.000 unitati pe
campul de lupta

CESAR
= Procesor: Pentium || 350Mhz

= Memorie: 128Mb
= Video: 16Mb

= PC: 1 MNET: 8 (Gamespy)
“ LAN: B MODEM: 56k
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nastere majoritatea statelor care populeaza
astazi Europa. O nastere dificila, la care
Medieval: Total War te invita sa participi,
oferindu-ti sansa de a schimba istoria, chiar
daca numai in joaca. El are ca si
precedentul titlu din serie doua
componente: una strategica, pe ture, in
care iti administrezi teritoriul la scar
larga si una tactica, in timp real si
tridimensionala, in care se desfisoara:
bataliile.

Pentru incepatori va fi obligatorie
trecerea prin cele doua tutoriale, desi
cel strategic este foarte sumar,

EPrintesele apirute in joc nu au un rol
cu adevarat original. logaila, minunea
din pozd, nu este o frumusete dar
poate intalni printul visurilor e

Napoleon. Fiecare trupa are moralul ei,

influentat de multe lucruri, cum ar fi calitatile
generalului care le comanda, pierderile
suferite, numarul dusmanilor si daca
flancurile lor sunt acoperite sau nu.
Bineinteles ca fanaticii religiosi au
un moral foarte bun iar bietii
tarani luati cu arcanul fug cum se
complica putin lucrurile. De aici
vé dati seama de complexitatea
acestui joc: toate celelalte aspecte
sunt tratate la fel, trupele pot sa sarjeze
dar pot si sa oboseasca, munitia nu este
infinitd, formatiile rasfirate sunt mai putin
vulnerabile la sageti dar mai usor de
imprastiat si multe altele care va vor pune
intr-adevar calitatile de organizator la
incercare.
Desi are mai multe moduri de joc,
) inclusiv cateva campanii istorice care
contin doar batalii (istorice desigur), unul

ﬁ- este cel mai important, anume campania

propriu-zisa. Dupa alegerea uneia dintre cele
unsprezece factiuni i a perioadei istorice in
care vrei sa incepi, poti alege unul dintre cele
doua tipuri de victorie: cucerirea lumii sau

realizarile glorioase. Acestea din urmé sunt o




INGREDIENTUL MINUNE: ASEDIILE

idee buna scazand durata jocului si scutindu-te de efortul
de a cuceri totul pana la ultima provincie - ceea ce era o
problema n Shogun.

TOATE-S VECHI S| NOI SUNT TOATE

Cei care cunosc Shogun vor fi loviti imediat ce intrd in joc
de o senzatie neplacuta, ca este exact acelasi joc dar cu
alta tema. Mai tot ce este aici era §i in Shogun dar cu alt
nume, sau chiar cu acelasi nume. Principalele modificari
tin de individualizarea factiunilor, ele avand acum trupe
diferite si ca aspect dar si ca proprietati. Prima mare
. diferenta care apare este influenta religiei mult mai
importanta in Europa decat in Japonia. Fiecare stat are o
religie proprie cu caracteristici speciale, catolicii pot
.declansa inchizitia sau chiar cruciade, musulmanii pot si ei
declara Jihadul si in general la toti lacasele de cult sporesc
fericirea populatiei si scad sansele de revolta.

Un lucru interesant sunt fiicele care pot fi casatorite cu
fiul unui aliat ceea ce intareste alianta, sau cu un general
propriu, ceea ce ii creste acestuia loialitatea. Generalii au
acum o importanta mai mare: pot fi numiti guvernatori in
cate o provincie ceea ce influenteazi starea acesteia. Ei
au cinci caracteristici, loialitatea, pietatea, capacitatea de
a infricosa, capacitatea de a conduce in lupta si calitatile
de economist. Odata cu victoriile acumulate ei cresc in
rang si isi imbunatatesc aceste caracteristici. Pentru a
avea succes alegerea celor mai buni generali si cresterea
lor in rang este esentiala, fiind o greseald numirea primului
cafe iti iese in cale.

Au aparut si asediile in toata regula, a céror lipsa era

poate defectul major al lui Shogun, si evident odata cu ele
si armele de asediu, care se pot folosi cu succes si

=

[ Aceasta este o armata relativ modesta,
se poate mult mai mult

Tunurile sunt la baza dealului 5i nu pot
darama zidul in intregime,
Mare greseala

Unitatile
sunt 20,
create cu
sprite-uri

tridimensionala,

impotriva trupelor, mai ales ca factor demoralizator. Un
lucru nou care ar fi putut fi frumos dar pentru care
probabil nu a mai fost timp sunt bataliile navale in care nu
ti se ofera sansa sa conduci ostilitatile, ci pur si simplu ti
se comunica rezultatul, ceea ce este foarte dezamagitor,
mai ales ca nici nu au vreo utilitate.

ROMAN SUNT $I JANOS MA CHEAMA

Cei care se asteptau la o lectie de istorie ar trebui sa se
duca la scoala. Creative Assembly a tratat acest aspect
destul de superficial. Daca nu m-a surprins ca Transilvania
era sub dominatie maghiara inca de la inceput,
moldoveanul Kalman Andras m-a derutat complet, iar
despre castelul pe care |-am observat in Bucuresti in anul
1327 nici nu mai are rost sa vorbim. in plus oricine este
dispus sa se alieze cu oricine si oricine poate construi
castele, chiar si tatarii. Un lucru care m-a impresionat
placut au fost evenimentele care se petrec la date fixe,
cum ar fi scrierea Decameronului care scade zelul religios
al tuturor italienilor cu 10%. Chiar dacé foloseste tot
motorul grafic al lui Shogun jocul nu arata rau si trebuie
luat in considerare ca bataliile pot atinge proportii epice
ceea ce 5i acum creeaza probleme sistemelor mai putin
dotate.

Complexitatea din Medieval poate face jocul greu
accesibil pentru jucatorii neexperimantati, dar cei care vor
trece de aceasta dificultate vor fi rasplatiti cu un joc de
durata si profunzime cum nu sunt multe. in final mai
trebuie mentionatd muzica extraordinara care ajuta mult
la creearea atmosferei si faptul trist cd Medieval este
singurul joc in genul sau la ora actuala, ceea ce il
recomanda mai mult ca orice.

STRATEGIE - RTS/TBS

"Are doua componente: una strategica, pe
ture, in care iti administrezi teritoriul la scara
larga si una tactic

in timp real si
in care se desfasoara bataliile”

Castelul Bucuresti, apartindnd Hoardei
lui logaila

EVALUZ

EGENERALA

I profunzimea strategica deosebitd

B atmosfera foarte bine creata

= prea asemanator cu Shogun

= nu prea corect din punct de
vedere istoric

JOCURIALTERNATIVE

Shogun: Total War

Warhammer: Dark Omen
| S I [ N AN

8 B
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Aschia nu sare departe
de trunchi insa dupa
aceea acolo raméne
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- prezentan

~ISper ca nu am unul dintre acele vise cu omuleti verzil

[ inafnte de lupta ti se prezinta zina pe care o ai de infruntat

Funatics este o
firma relativ noua
care are la activ un
singur titlu, nu prea
reusitul Cultures 2.
Ideea pe care se
bazeaza noua lor
productie este ca,
datorita rautatii
oamenilor,
Pamantul a fost
parasit de creaturile
fantastice care au
plecat intr-o alta
lume, numita
Zanzarah. Acum
insa este nevoie de
un erou care va fi
un om, chiar daca
nu unul matur

PRET: 255 « DEVELOPER: FUNATICS « PUBLISHER: THQ « DISTRIBUITOR: MONOSIT « WEB: WWW.ZANZARAH.DE

ZANZARAH: THE HIDDEN PO

Copiilor cuminti li se indeplinesc visele

CTIUNE
u o lume mirifica §i un personaj
unic
» 77 tipuri de zane impartite in 12
clase
= yraji, lupte, totul fard nici un pic
de violenta

INECESAR

= Procesor: Pentium |l 500MHz
= Memorie: 64MB
= Video: BMB

ULTIPLAYER
«PC:1  NET: 10
“ LAN: 10 MODEM: 28.8k

in multiplayer se folosesc salvarile
din modul single, fiecare jucator isi
formeaza un grup cu cele mai
puternice zdne si ii verifica
eficienta in fata grupului advers in

- lupte unu-la-unu conform
principiului “cine castigd ramane pe
teren”. Pe Internet marea
majoritate a serverelor sunt din

_Germania, tara de origine a joculuia
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AM PORNIT ZANZARAH CU MARE SPERANTA.

Un joc despre care nu stiam prea multe, decat cé este o
combinatie fascinanté intre actiune, role-playing si
aventura, toate desfasurate intr-o forma care sa ne
aducé aminte de Tomb Raider. Ce-i drept, am auzit
destule astfel de promisiuni si stiu ca nu e cazul si pun
mare bazé pe ele dar, dupa cum se stie, speranta moare
ultima.

i iat-o pe Amy, o adolescenta vag normala, cu o
predispozitie spre literatura fantastica si cu-un suflet
curat. Dar sa nu anticipam. In timp ce ea isi ocupa
timpul cu o carte mama ei pleacé in oras si imediat un
fel de gremlin simpatic profita de situatie si-o atrage pe
Amy in pod unde plaseaza o runa care o teleporteazi pe
curioasa noastra tanara direct in Zanzarah...

Zanzarah este o lume magica plina de pitici, elfi,
goblini si zane dar care este amenintata de tirania elfilor
intunecati si zanelor rele, dupa cum afldm de la micul
intreprinzétor verzui care ne mai marturiseste si ca il
cheama Rafi si este goblin, ceea ce infirma supozitia
noastrd initiald. Ajuns aici as observa un aspect care
presupun ca este pozitiv, desi nu foarte relevant. in
Zanzarah creaturile au nume familiare jucatorilor
obisnuiti cu genul fantasy, dar aspectul acestora este
diferit de tiparul obisnuit, de exemplu elfii sunt niste
piticuti cu fesuri ascutite, in genul celor care il ajuté pe
Mos Craciun, nu genul din‘Lord of the Rings. Revenind,
nu este greu de imaginat ca Rafi ii cere bietei fete nici
mai mult™nici mai putin decit si salveze lumea de zénele
care tin s& arate ci pot purta si alte culori decét alb. 9i
ea acceptd. E clar cé a citit prea multe carti de povesti.

Zanzarah este
o lume- mirifica

AVENTURA INCEPE

Fara prea multe indicatii despre ce ar trebui sa faci, te
aventurezi totusi curajos in necunoscut, caci pana la
urma este doar un joc. Aici trebuie sa remarc deja
primul lucru care nu mi-a placut, modul de control
asupra lui Amy. Acesta este foarte simplu si consta in
utilizarea a patru taste directionale si a celor doua
butoane ale mouse-ului insa nu este asa de usor de
stapanit precum ar parea la prima vedere. Problema este
ca fata e cam zglobie si ai nevoie de putin timp sa te
obisnuiesti cu stilul ei de a se misca. Daca te pozitionezi
in fata unui obiect sau fiinta cu care poti sa
interactionezi si doresti acest lucru un clic pe butonul




universal de actiune si Amy face ce
crede de cuviintad, de exemplu esti in
fata unei usi incuiate si ai cheia, o
descuie fara prea multa vorba.
Simplu si frumos. Totusi are cam
multa initiativa pentru gustul meu,
de exemplu in anumite locuri (cum
ar fi cand treci pe langa cineva)
refuza sa alerge si o ia la pas,
pesemne ca sa-ti ofere sansa de a
face miscari mai precise. Initial am

" considerat personajul principal, o
fetitd cuminte si nu un sex simbol,
ca fiind un indiciu de originalitate

" dar pe la acest punct o banuiala mi
s-a strecurat in suflet: e un joc
pentru copii. Banuiala imi este
intarita de dialogurile pe de o parte
liniare si pe de alta de o simplitate
debordanta si mai tarziu de lipsa
completd a violentei, sau mascarea
acesteia sub o forma foarte colorata
si cu tenta de artificii zglobii.
Limpede, acest joc nu va fi interzis
nicaieri.

UN TURIST RATACIT

Destul de curénd afli si elementul
central al jocului: micile zéne care
traiesc in simbioza cu omul, dar mai
alescu elful. Orice individ care se
respecta in Zanzarah are o zana.
Aristocratii chiar mai multe. Ele se

gasesc in stare libera in natura dar
pot fi capturate daca cele din
dotarea proprie le pot invinge in
lupta dreapta. Lupta cu zinele este
de altfel elementul care confera
spiritul de actiune jocului, chiar si in
conditiile in care luptele seamana
mai mult coloristic cu duelul verbal
a doi pomi de Créaciun. Din fericire ti
se oferd una cadou, asa ca ai cu ce
incepe. Pe de o parte nu ti se ofera
nici un indiciu despre ce ar trebui sa
faci in continuare, pe de altd parte
nu e nevoie pentru ca jocul este
complet liniar si nu ai niciodata mai
multe alternative. in general
actiunea decurge astfel: intri intr-o
zond, infrunti zdnele locale, vorbesti
cu localnicii cérora le faci mici
servicii dupa care iti vezi de drum,
in continuare fara sa stii unde mergi
dar stiind ca acela este singurul
drum care nu este blocat. Aceasta
simplitate excesiva a aventurii
conduce repede la o senzatie
neplécuta de turism, de parca esti
mai mult plimbat printr-o lume
frumoasa decat sa te joci. Sigur,
Zanzarh este un loc foarte frumos,
inspirat din basme, si chiar-daca
realizarea tehnica nu o egaleaza pe
cea artistica in orice caz grafica este
un plus. La ea se adauga si muzica

ZO0M

bufnitele gasite
peste tat

in joc iti dau
indicii despre

ce ar trebui sa faci

. duci si n:atingi

ACTIUNE

"Lupta cu zinele este de altfel elementul care confera
spiritul de actiune jocului, chiar si in conditiile in care
luptele seamana mai mult coloristic cu duelul verbal a

excelenta, dar senzatia nu reuseste
sa dureze mult datorita plictiselii
care incepe sa te cuprinda dupa o
vreme. Si luptele de zdne sunt foarte
repetitive si plictisitoare ceea ce te
va face s& incepi sa le eviti pe cdt
posibil dupa o vreme, chiar daca
poate nu ti-ar prinde rau un nivel in
plus (zénele capata experienta la
fiecare lupta castigata).

. Un alt element foarte neplacut
este sistemul de salvari, care desi iti
ofera posibilitatea de a salva oricand
salveaza de fapt situatia de la
intrarea in zona respectiva nu cea
din momentul respectiv. La aceasta
se adauga si faptul ca nu poti sa pui
pauza in timpul luptei, finalizarea
nefericitad a acesteia dintr-o
varietate de motive (de la o simpla
ratare si pana la nevoia de a merge
la baie) ducand la obligatia de a juca
de la capat intregul nivel.

Zanzarah este o incantare pentru
ochi si urechi dar asta nu mi se pare
suficient ca sa alerg de colo-colo si
sa trag la nesfarsit cu raze colorate.
Altii poate il vor gasi pe gustul lor,
deoarece daca reusesti sa treci peste
aspectul copilaresc poti descoperi o
aventura cu o serie de elemente
originale si atractive.

doi pomi de Craciun”.

latd dusmanul!

I universul magic bine realizat
grafic

™ muzica irlandeza absolut
deosebita

= prea usor de terminat

= genereaza plictiseala

Pokemon
e e e s [ T T I T R

American McGee's Alice

VERDICTXTREMPC

Foarte
potrivit pentru copii.
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black view

ERCEERET GHICH CINE VINE LA CINA

O telenovela horror in trei acte

Antartica. Vantul suiera taios ca o lama Gilette, domnind
stdpan peste o lume intunecata si rece. Cu toate acestea,
cineva suficient de iresponsabil incat sa infrunte urgia
naturii ar fi avut timp aproape un minut sa admire
frumusetea brutala a intinderilor inghetate puse in valoare
de aurora boreala inainte ca temperatura de -50 de grade
Celsius sa il transforme intr-un turture ambulant. Acel
cineva ar fi avut totodata ocazia sa vada cum in ciuda
gerului ucigator o mogaldeata neagra se taraste prin
zapada catre cladirile avanpostului 25. Toata lumea
dormea insa linistita.

Toti cei cinci membri ai echipei internationale de savanti
detasati in avanpostul 25 - "Faraway” ma privesc iritati si
cu ochii inca impaienjenti de somn, dorind si afle motivul
pentru care au fost treziti brusc de semnalul de alerta.
Doar Rinky, credinciosul nostru huskie, doarme linistit .
langa soba de teracota din coltul incaperii. Am inceput
prin a-mi drege vocea.

- Hhrm... Dragi colegi...

Un val de cafea ma lovi in obraz. Faptul ca lichidul nu
mai era de mult fierbinte nu ma incalzi cu nimic in
momentul in care fu urmat indeaproape de gamela de
tabla care il gazduise recent.

- Mii de scuze! zdmbi incurcata Gabriella tindndu-si
strans mana stangd cu cea dreapta.

Mi-am sters cafeaua de pe obraz in timp ce ii aruncam
o privire ucigdtoare. Uneori am impresia ca face
intentionat ce face. O ijtalianca bruneta si
temperamentala, Gabriella Seni ar fi atras atentia oricarui
barbat, mai ales unuia care se afla claustrat intr-un
avanpost friguros din Antartica. Nu avea decat un mic
defect: doctorita noastra suferea de sindromul Doctorului
Strangelove. Cel care condusese avanpostul inaintea mea
considerase probabil denumirea bizara si excitanta in
momentul in care o selectase pentru a face parte din
echipa internationala de savanti, insa a aflat destul de
repede, ca 5i mine de altfel, ca afectiunea nu are legatura
cu preferintele sexuale ale persoanei, ¢i cu faptul ca nu isi
pot controla actiunile uneia dintre maini. Nu este o
poveste dintr-un film de groaza, ci o realitate jenanta.
Actiunile aparent perfect coordonate ale mainii devin mai
frecvente si mai haotice pe masura ce gradul de excitare
nervoasa al individului creste. Mu va& puteti inchipui
niciodata cat de problematic poate fi pana in momentul in
care ajungeti in acelasi pat cu persoana afectata de
aceasta conditie speciala. Dar sa nu intram in amanunte.
Un avanpost nordic e o lume extrem de mica si noptile -
sunt foarte friguroase.

Din pécate nu pot spune cé o cunosc la fel de bine pe
Ingrid. Genetician de renume mondial, Ingrid Svensson
este o suedeza zveltd, cu parul atat de blond incat pare
alb. Lucreaza de trei ani la un proiect care ar trebui sa
creeze animale cu o blana si un metabolism mult mai bine
adaptat frigului arctic. Singurul rezultat remarcabil pdna in
prezent a fost crearea in eprubeta a lui Pinky, singurul
husky roz din istorie, dotat cu sénge rece (la propriu) si o
pofta de méncare egalata doar de lenea sa formidabila.
Ingrid formeaz# un cuplu solid cu Sonia Ulfsson, specialista
meteo, cu care seamana atat de bine incat ar putea fi
surori gemene. Oricum, sunt nedespartite. Din pacate.

Partea barbateasca a echipei este reprezentata de
geologul Vladimir Roska, un rus a carui solutie pentru
combaterea frigului este o doza sanatoasa de vodca,
sorbita la intervale regulate dintr-o butelca metalica si
fizicianul Brian Sanders, un englez pretentios de la
Universitatea din Oxford. Sa nu uitam si de mine: Harry

_ Jones, insércinat cu telecomunicatiile si comandant oficial
al.misiunii antarctice, partial §i din cauza afilierii militare
cu NATOD (locotenent major).

- Dragi colegi, rejau, privind circumspect la Gabriella,
care duce o lupta cu propria-i mana sub tablia mesei, am
receptionat o transmisie mai mult decat ingrijoratoare de
la Avanpostul 31. Aparent, o creaturs extraterestra cu”
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capacitatea de a replica orice forma de viata s-a infiltrat
in randurile lor si i-a omorat unul cate unul.

Fac o pauza de efect, dar nimeni nu pare foarte
afectat: Vladimir trage o dusca de vodca, iar Ingrid isi
examineaza unghiile. Brian este primul care rupe tacerea:

- Nu pot sa cred ca ai cazut inca o data in plasa
glumetilor alora si ca pe deasupra ne-ai trezit 5i pe noi in
miez de noapte. Nu ca ar conta foarte mult in locul asta
nenorocit, dar ai fi putut sa iti aduci aminte de poanta de
data trecuta, cu ploaia de meteoriti, cand am stat cu totii
2 ore in viscol ca nu cumva sa ne gasim sfarsitul loviti de
bolovanii veniti din cer.

- De data asta este serios, ii intrerup tirada. Va trebui
sa ne pazim unii pe altii, pentru ca nu cumva sa ne poata
lua prin surprindere. $i in caz ca Doamne-fereste se
intampla ceva, tineti minte ca daca este ceva de care
creaturile se tem, este focul.

- Harry, sper ca glumesti... Ti-am zis s nu mai
folosesti legatura prin satelit ca sa downloadezi filme de
groaza, ma admonestd zambitoare Sonia, dar zdmbetul ii
pieri cand vazu cd ma incrunt.

- Eu cred ca ma duc sa ma culc inapoi, mormai ca un
urs Viadimir.

- Nimeni nu pleaca nicaieril am batut cu pumpul in
masa. Daca ne despartim, riscdm ca unul dintre noi sé fie
infectat de organismul extraterestru si sa 1i infecteze si pe
ceilalti. V-am spus ca nu poate fi deosebit de gazda pe
care o inoculeaza. Suntem toti aici in aceasta camera, si
nu plecam pana nu vine echipa de salvare. Asta inseamna
sase ore,

- Harry? imi zambi strdmb Gabriella. Nu stiu cum sa it
spun, dar deja lipseste cineva...

Pinky s-a strecurat afara in timp ce tipai la noi.

Ma simtii sufocat de un val de panica.

- Pinky? Pinky, treci incoace!

Nici un raspuns.

- Ok, schimbare de plan, am zis, brusc alert. Doi cite
doi, pormim in cautarea cainelui. Nu am vrea sa fie
infectat, nu?

Pe fetele lor se citea o indiferenta care imi spunea ca
din partea lor putea sa il loveasca §i un aisberg, pentru ca
ei se vor preface ca il cautd, dar de fapt se vor intoarce in
pat. Sonia i Ingrid pareau chiar nerabdatoare. Ce poti sa
faci altceva intr-o noapte de 6 luni decat s& dormi? Ca
pentru a-mi raspunde, Brian scoase si el o butelca de
scotch si ciocni cu Viadimir apoi se ridicara si pornira pe
culoarul care ducea catre nordul habitatului. Ingrid si
Sonia pornira inapoi catre dormitoare. Aparent nici nu
aveau de génd sa se prefaca foarte mult.

- Se pare ca am mai ramas doar noi doi, imi zambi
Gabriella, fac&ndu-mi cu ochiul. Apoi inainte s& pot replica
in vreun fel imi plasa o directa de stanga in maxilar.

- imi pare r&u! Ce mai vrei sa spun?

Parea sincera de data asta. Dar n-am zis nimic si am
continuat sa imi masez falca. Intotdeauna renteaza sa te
dai ranit.

- Pinky, unde naiba esti? Fa-te incoa, potaie, ca daca
nu o sa dormi afara la noapte! am marait. Dinspre depozit
se auzi ceva trancanind. incepea sa imi fie frig si mi-era
din ce in ce mai somn. Daca facuserd totusi o noud gluma
cei de la avanpostul 317

Brusc, becul de pe coridor palpai si se stinse. Ceva
darama niste cutii de tabla in depozit.

- Pinky? am soptit. Cutu? Cineva? Gabriella?

Ceva moale si parfumat se incoldci in jurul meu. Doud
buze fierbinti imi atinsera lobul urechii.

-Gabriella... nu e momentul pentru harjoneala, am
incercat eu sd evadez din stransoare. Fiecare bataie a
inimii imi zvacnea in tample si in urechi. Mai avem nitel si
incepeam s& urlu,

- De unde stii ca sunt eu? imi sopti caldut in ureche
Gabriella.

- Pentru ca mana ta stingd ma ciupeste de fund 5i nu
pari sa iti dai seama?

Ceva mardi in intuneric.

- Uscheala! am strigat si am tras-o dupa mine. Dupa
care m-am lovit de o conducta si a trebuit s34 ma traga ea
pe mine. Me-am refugiat intr-o camaruta de serviciu si
ne-am baricadat inauntru. Ceva incepu sa plescaie si
zgdrme usa pe dinafard. M-am cautat prin buzunare si am
gasit o bricheta pe care am folosit-o pentru a arunca o
privire de jur imprejur. Usa nu parea foarte solida.

- Nu cred ca bricheta ta ne va ajuta foarte mult! tipa
isterica Gabriella. Mana stanga o tragea vasnic de par asa
ca avea destule probleme pe cap, daca se poate spune
asa. Am ochit un bidon cu benzina 5i mi-a venit o idee...

- Nu inteleg de ce a trebuit sa dai foc hainelor mele!
Chiar nu inteles!

M-as fi mirat sa inteleaga, dar in definitiv pusesem
monstrul pe fugd, nu? Am decis sa fac in continuare pe
eroul. : ]

- Din moment ce esti mai dezbricata decat mine
(pauza pentru zdmbet), ma vid nevoit sd ma duc eu si vid

" ce s-a intdmplat cu generatorul de curent. 5i nu am curaj

sa ma duc dupa haine pentru ca s-ar putea sa descopar ca
51 ceilalti s-au transformat in..chestii din astea, am zis
aratdnd din ochi citre podeaua pe care alituri de hainele
inflacirate zdcea carbonizat cadavrul creaturii care fusese
Sonia. 5au Ingrid. Sau ambele, la cat de mare era. Oricum,
avea par blond. Pe ici, pe colo. Aj vreo idee cum as putea
sd ajung pana la cladirea generatorului si s& ma intorc fara
s& inghet? Pentru ca fard curent nu avem radio, si fara
comunicatii nu avem chiar nici o sansa de supravietuire.

Gabriella ridica privirea si zambi. Jur ca nu mi-a
placut zémbetul ala.

- Suntem chiar langa laborator, Iti pot face o injectie
cu adrenalina. O sa ti se iuteasca circulatia sangelui si o s
fii in stare sa rezisti mai mult frigului.

Sardcuta. $i ea tremura. Am fost de acord cu injectia,
spre marea mea nefericire ulterioara.

Adrenalina si-a facut efectul instantaneu: m-am simtit
brusc mai usor si am inceput s& transpir. Focuri de artificii
imi explodau la periferia cAmpului vizual. Simteam nevoia
sa alerg pentru ca simteam ca daca stau pe loc urma sa
ajung tapet pe pereti. Eram ca un balon gata sa
plezneasca si aveam nervii intingi la maxim. Cu
concentrarea nu stateam insa foarte bine.

- A cui e mana asta? am tipat

- A mea.

- Si asta ce e?

- Mdna ta! deveni isterica Gabrielle. Acum du-te si
vezi ce e cu generatorul. Nu ma lasa pe intuneric mai mult
decdt e nevoie. s

Am luat-o la goana prin intuneric, ajungand afara pe
principiul bilei de biliard: prin ricoseuri repetate din
pereti. Frigul ma lovi ca o sabie taindu-mi rasuflarea. Deh,
sd jesi in pulover la -50 de grade nu-i de joaca. Am cazut
de cdteva ori prin zapada inghetata, astfel incat dupa 200
de metri, cand am ajuns la cabina generatorului, eram
deja teapén. Am pus mana pe clanta si am ramas cu ea
lipita de metal. Nu mai aveam putere nici sa urlu. Am
inceput sa ma lovesc sistematic de usa in speranta ca se va
deschide. [n cele din urma s-a deschis si l-am gasit pe
Pinky. Se lipise de generator ca de soba, in speranta ca o
sd se incalzeasca, cu rezultatul ca din roz devenise negru
de fum. 5i scurtcircuitase si masinaria. Din fericire nu
definitiv. L-am raschetat cu o cheie franceza si am repus
generatorul in functiune. Apoi m-am pregatit pentru o
noud infruntare cu gerul.

Adrenalina i5i cam epuizase efectul. Ultimii 50 de
metri pana la avanpost i-am facut tards. Spre surprinderea
mea, usa era incuiatd. M-am uitat prin geamlacul gros.
Inauntru, golasa, ma astepta Gabriella. Mana stanga nu ii
mai facea probleme. Avea un tentacul in locul ei. Brusc, in
ciuda frigului ucigator, m-am simtit mai fericit ca eram
afard si nu induntru. Asta pana cand ceva cald mi se freca
de picior.

M-am uitat in jos si am vazut roz.

- Cutu?

The End
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