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DE UNDE TRAGE ÃLA ÎN MINE? OF, NU-L VÃD ªI NICI
puºca cu lunetã nu o am la mine. Trebuie sã-mi lipesc o
notã pe frigider: „Sniper! Don’t leave home without it”.
Pânã una-alta, mã omoarã animalu’. Ia sã vedem noi ce ºtiu
sã facã grenadele alea...

Ooops! M-aþi prins. M-am luat cu jocul ºi nici n-am bãgat
de seamã cã a venit ºi numãrul de decembrie. Nu vã impa-
cientaþi. Gata, l-am închis ºi sunt întru totul al dumnea-
voastrã. Dar sã nu vã imaginaþi cã aþi scãpat. Ne-am tot
gândit ce sã vã facem noi cadou de sãrbãtori. Pãi, utilitare
v-am tot dat ºi ar trebui ca „bucãtãria” calculatorului dum-
neavoastrã sã fie perfect utilatã. ªi, oricum, nu-i cadou de
nuntã. De-ale business-ului nici nu îndrãznim, cã v-o fi fost
de ajuns tot anul. Cosmetice pentru tenul XP-ului (ºi nu
numai) parcã nu ne prea vine sã vã dãm. Sunt perene ºi este
ºi o chestie de gust. 

Gata, ºtim. O sã vã oferim un întreg numãr de revistã
care, într-o formã sau alta, se referã la ... tada ... jocurile pe
PC. Mulþi dintre voi ne-aþi scris, de-a lungul timpului, cerân-
du-ne cu insistenþã astfel de subiecte; alþii probabil cã nici
nu vreþi sã auziþi de jocuri. Acum, probabil cã nu vom putea
mulþumi pe toatã lumea, dar vin Sãrbãtorile, aºa cã mizãm
pe spiritul dumneavoastrã ... festiv. ªi apoi, calul de dar...
Chiar dacã nu aveþi intenþia de a vã juca pe calculator, poate
cã mãcar vã dãm o idee despre ce anume ar putea sã–i
aducã Moºu’ puºtiului. ªi punem pariu cã va aprecia mai
mult un joc pe PC sau, ºi mai bine, un PC pentru jocuri, decât
cine ºtie ce fular, mãnuºi, cãciulã ori pereche de ciorapi.

Aºa cã l-am sunat pe bunul nostru prieten shuKaru - nu
este prietenul nostru imaginar, ci un tip „hârºit” în ale
joacelor pe calculator, credeþi-ne - ºi împreunã cu bãieþii de
la laborator am pus la cale cele ce veþi citi în continuare.
Desigur, nu avem nici pretenþia ºi nici intenþia de a concu-
ra cu revistele de profil, pe care le citim ºi noi cu pasiune
ºi, uneori, cu o undã de invidie. Mã întreb cum o fi sã ai un
job în care eºti plãtit ca sã te joci? 

Dar sã nu divagãm. Aºadar, ediþia de decembrie a PC
Magazine este una tematicã, ceea ce constituie o premierã
pentru noi. Veþi gãsi în paginile ei prezentãri ºi teste ale
unor super-sisteme, în care au intrat doze masive de...
steroizi. Mã întreb dacã existã vreodatã riscul unei supra-

doze în materie de dotare a unui sistem PC. Probabil cã nu.
Veþi gãsi ºi date despre cele mai noi apariþii pe piaþa
jocurilor, numai bune de rulat pe sistemele în cauzã.

De ce jocuri? Dacã sunteþi un tip „serios”, care nu „muºcã”
la argumentul cu Sãrbãtorile, vi-l pot oferi pe cel cu indus-
tria. Pentru cã, în materie de jocuri, despre asta este vorba.
E suficient sã aveþi rãbdare sã citiþi creditele din finalul ori-
cãrui joc de mare succes ºi veþi constata cã la el a lucrat o
armatã de programatori, cyber-artiºti, oameni de marketing,
etc., cu nimic mai prejos decât echipele care produc, spre 
exemplu, lung metrajele de mare succes ale Hollywood-ului.
Desigur, în Vest jocurile aduc ºi sume de bani deloc de negli-
jat producãtorilor. În România, nu trebuie sã vã spun eu cã
lucrurile nu stau deloc aºa. Rata pirateriei, chiar dacã o mai
fi scãzut ea la aplicaþiile de business, în materie de jocuri rã-
mâne absolut covârºitoare. Ceea ce nu e bine deloc, dar asta
e o altã discuþie. Apropo, despre piraterie puteþi citi lucruri
interesante în rubrica noastrã de legislaþie.

Dacã nici argumentul cu industria nu vã convinge, mai
încerc cu cel cu tehnologia. PC-ul, în forma în care apare el
în prezent pe birourile dumneavoastrã, datoreazã foarte
mult jocurilor, din punct de vedere al tehnologiilor înglo-
bate. Bãtãliile de pe piaþa plãcilor video, luptele de moni-
toare sau cursa înarmãrii cu... gigaherþi, în general com-
petiþia de pe piaþa PC-urilor este mãcar stimulatã, dacã nu
parþial determinatã de jocuri. Care au nevoie de resurse de
sistem, de viteze mari de transfer sau operare, în general de
tot ceea ceea ce imuabila lege a cererii ºi ofertei face sã
aparã pe piaþã. ªi care, în cele din urmã, înseamnã progres.

Clasicul PC nu este singurul mediu de operare care
poate rula jocuri. Vãrul sãu primar - PDA-ul a cãpãtat ºi el
astfel de apucãturi, iar unchiul plecat în cãlãtorie de afaceri
- telefonul mobil mai ruleazã ºi el, între douã apeluri, câte
un joc. Desigur, existã ºi impresionanta piaþã a consolelor
specializate pentru jocuri, subiect pe care îl vom aborda pe
larg în numerele noastre viitoare.

Dar ar fi mai bine sã nu vã mai þin de vorbã ºi, ca sã ter-
min ce am început:

... hai la joc!

D A N  ª E R B Ã N E S C U
Redactor ºef 
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Pentru luna aceasta,
redacþia PC Magazine v-a
pregãtit ceva cu totul spe-
cial. Având în vedere cã
este luna decembrie, luna
cadourilor, iatã cã avem o
secþiune specialã, un
întreg „cover story” dedi-
cat divertismentului digi-
tal. Desigur, review-urile
de o pagina nu pot spune
prea mult, având în vedere
cã revistele de specialitate
au dedicat/vor dedica
pagini întregi acestor
titluri. Ceea ce colegul
nostru shuKaru încearcã în paginile urmãtoare va fi de fapt un „îndrumar” spre
jocurile care i-au reþinut atenþia în ultimele luni, jocuri care sunt jucate de mulþi
gameri ºi pe care, cu mâna pe inimã, vi le recomandã sã le încercaþi.

GAME  (C)OVER
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Ce gãsiþi pe CD–ROM 

Iatã cã a mai trecut un an, cu bune, cu
rele, suntem pe cale sã ne luãm
rãmas bun ºi de la 2002. Important

este cã am rãmas împreunã, cã ne-aþi aju-
tat sã creºtem ºi, credeþi-ne, nu-i uºor
într-o economie aflatã în perpetuã tranzi-
þie. Sunt momente când ai senzaþia, vorba
unui prieten, cã „împingi ca râma-n pia-
trã”. Noroc cã „mâine” e o altã zi, un alt
început, cum ar spune o popularã trupã
rock româneascã. 

Nu ºtiu dacã 2002  a fost un an mai bun
decât precedentul. Inflaþie am avut, pira-
terie idem (o idee mai micã), legi tâmpite
am avut destule ca ºi în anii precedenþi
(apropos, e bine cã a fost interzisã
clonarea!). Dacã se apuca nenea Stan de
la þarã sã cloneze vreun lider politic ºi
trebuia sã umblãm îmbrãcaþi în tricolor?
Sau nu ºtiu ce gospodinã înmulþea cu trei
fo’ doamnã? Vedeþi cã a fost o lege priori-
tarã?! Aºteptãm cu deosebit interes legea
care ne va interzice fabricarea bombei
atomice în subsolul blocului fãrã a avea
acte pe materiale, legalizarea drogurilor
pentru minori, îmi imaginez deja cornul,
laptele ºi „joint-ul” de rigoare. În urma
evenimentelor de la liceul Jean Monnet,
în care o elevã a fost rãnitã de o grenadã,
conducerea ºcolii unde învaþã fiica mea,
a impus pãrinþilor semnarea luãrii la
cunoºtinþã a noului regulament în care ni
se spune ce nu avem voie a le pune în
ghiozdane. Sã nu râdeþi, este vorba de
grenade de orice tip, pistoale, cuþite,
rãngi, telefoane celulare etc. Bine cã
ne–au atenþionat cãci aveam de gând sã-i
cumpãr un tanc, sau un aparat de tele-
portare pentru iarnã ºi pentru perioadele
de asfaltare.

Revenind la ale noastre, am convin-
gerea cã se putea face mai mult pentru
combaterea pirateriei software. Legea
existã dar se aplicã sporadic. Când spun
asta imi vin în minte mãsuþele unde se
vând CD-uri pirat, evident, sub „stricta
supraveghere” a unei patrule de „poli-
þieni” sau „miliþiºti”, nu mai ºtiu sigur
cum se numesc. 

Desigur, nu este cazul CD-ului nostru .
ªi, fiindcã tot am ajuns aici, trebuie sã vã

mulþumesc încã o datã pentru sugestiile pe
care mi le faceþi. Dacã nu am putut þine cont
de toate a fost doar din cauza copyright-ului
(drepturi de autor, domnule senator). 

Decembrie fiind luna cu cele mai fru-
moase Sãrbãtori ale anului ne-am gândit sã
ieºim un pic din tiparul cu care v-am obiº-
nuit. Þinând cont, evident, ºi de doleanþele
unora dintre voi, dornici de a–ºi construi
un sit de sezon, v-am pregãtit câteva arhive
conþinând imagini ºi sunete (gif-uri ºi midi-
uri). La aceeaºi categorie, veþi gãsi ºi o fru-
moasã colecþie de screensavere. 

La capitolul jocuri veþi gãsi versiunea
demo a lui Need For Speed 6, un joc
mult aºteptat chiar ºi de „gamerii” de
ocazie. Aveþi ocazia sã testaþi noi trasee,
maºini de tipul superbului Lamborghini

Murcielago, etc. Cei de la Epic Games nu
s-au lãsat mai prejos ºi Unreal Tourna-
ment 2003 este deja pe piaþã. Vi-l oferim
spre testare în variantã demo, sperãm sã
vã placã.

Rubrica Internet vã oferã ceva pro-
tecþie împotriva „curioºilor” care vor sã
vadã ce date aþi mai stocat, punându-vã la
dispoziþie programe ca ZoneAlarm,
ajuns la versiunea 3.1, Agnitum Outpost
Firewall ºi Tiny Personal Firewall,
programe care nu trebuie sã lipseascã din
panoplia celor ce petrec multa vreme pe
internet. Tot la aceasstã categorie veþi
gãsi un excelent navigator, Crazy
Browser, care vã va încânta cu sigu-
ranþã.

Utilizatorilor de Linux le punem la dis-
poziþie ultima versiune stabilã a kernelu-

lui, RAR Archiver 3.10 ºi, dacã tot sunt
sãrbãtori, Unreal Tournament 2003 pen-
tru a se putea rãzboi în „liniºte” cu fanii
Windows-ului.

Softul Românesc nu se lasã mai prejos
ºi, prin intermediul firmei Romsym Data,
vine în ajutorul elevilor cu Geometria In-
teractivã vol. I. Programul reprezintã o
modalitate modernã ºi plãcutã de înþe-
legere, învãþare ºi aprofundare a geome-
triei învãþatã la ºcoalã, ºi se adreseazã în
speþã elevilor din clasele a VI-a ºi a VII-a.

În cadrul aceleiaºi categorii vã prezen-
tãm o tânãrã speranþã a programãrii ro-
mâneºti, elevul de liceu Mare Septimiu
Fabian, care a realizat un emulator de
desktop pentru Windows. Îi urãm succes
în continuare.

EngNet Tools Application 1.3 - vã
ajutã la convertirea unitãþilor de mãsurã.
Tot la aceeaºi rubricã, Utilitare, vã oferim
câteva programe pentru buna gestionare
ºi organizare a depozitului vostru de mp3-
uri.

Dar gata, destul cu softul, trebuie sã vã
spun câteva cuvinte ºi despre celelalte
rubrici.

Societatea Culturalã Noesis ne pro-
pune spre lecturã noi cãrþi în format Mi-
crosoft Reader: I.L.Caragiale - Publicisticã
(volI) ºi ªerban Cioculescu - Viaþa lui I.L.
Caragiale.

Rubrica ARTe vã prezintã o impresio-
nantã colecþie de icoane realizate de
ªcoala de Iconografie „Sfânta Teodora de
la Sihla”, ºcoalã înfiinþatã în 1998, la biser-
ica Sfântul Haralambie din Târgu-Neamþ,
de preoteasa Olga Caia ºi preotul Teoctist
Caia.

Cel mai recent numãr AgoraONline ºi
oferta de carte IT a firmei Byblos încheie
acest ultim numãr al anului 2002.

Vã urez Sãrbãtori Fericite, sã fiþi atenþi
la sarmale ºi alte obiceiuri, ºi sã ne vedem
cu bine în ianuarie.

Aºa sã ne ajute Dumnezeu!

A’nceput de ieri sã CaDã, câte-un fulg...

GABRIEL PISCUPESCU

P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A  DECEMBRIE 20026





P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A  DECEMBRIE 20028

CASETA REDACÞIEI
DIRECTOR PUBLICAÞIE
Mihaela Cârstea
(mihaelac@agora.ro)

COLECTIVUL REDACÞIONAL
Dan ªerbãnescu – redactor ºef
(dans@agora.ro)
ªtefan Iliescu – redactor coordonator laboratorul de teste 
(siliescu@agora.ro)
ªerban Pãduroiu – redactor laboratorul de teste
(serbanp@agora.ro)
Cristian Lãcraru– redactor laboratorul de teste
(lcristian@agora.ro)
Elena–Andreea Liþã – redactor
(elita@agora.ro)
Anca Grozea – redactor Web
(agrozea@agora.ro)
Gabriel Piscupescu – redactor CD–ROM 
(gpiscup@agora.ro)
Sonia Leahu – secretar de redacþie 
(sleahu@agora.ro)
Andrei Paºa – grafician
(apasa@agora.ro)
Virginia Ene – tehnoredactor
(enev@agora.ro)
Rãzvan Albu – tehnoredactor
(ralbu@agora.ro)
Alexandru Voiculescu – administrator reþea 
(alexv@agora.ro)

COLABORATORI
Ion Alexandru Lazãr (Bucureºti)
Bogdan Kerekes (Bucureºti)
Rãzvan Sandu (Bucureºti) – linuxwill@go.ro
Constantin Dumitru (Târgoviºte)
CosminSîrbulescu (Bucureºti)
Mihai Cârstea (Bucureºti)

DEPARTAMENT VÂNZÃRI
Mihai Bucuroiu (mihaib@agora.ro)
Denis Marioara (mdenis@agora.ro)
Marius Comãrniceanu (mariusc@agora.ro)
Cosmin Ursu (cosminu@agora.ro)

ABONAMENTE
Iulia Sârbu (isarbu@agora.ro)
Tel.: 065–16.65.16

CUM NE CONTACTAÞI
Poºtã: Str. Constantin Rãdulescu Motru nr.13, 

et. 4, ap.42, Bucureºti
sau  CP 85/44 Bucureºti
Telefon: 01–330.92.82, Fax: 01–330.92.85
Internet: http://www.pcmagazine.ro;    postapcm@agora.ro

EDITOR:
Agora Media SRL 
Editor al publicaþiilor „eWeek România”, „PC Magazine
România”, „Net Report” ºi „Gazeta de informaticã”
telefon: 065–16.65.16; fax: 065–16.62.90
Web: http://www.agora.ro; E–mail: office@agora.ro

DIRECTOR GENERAL:
Romulus Maier (rmaier@agora.ro)

DIRECTOR EXECUTIV:
Adrian Pop (adipop@agora.ro)

DIRECTOR TEHNIC:
Szabó László (lszabo@agora.ro)
ADMINISTRAÞIE: Ingrid Maier (imaier@agora.ro)
CONTABILITATE: Pap Ilona (ipap@agora.ro)
ISSN: 1454–220X

TIPARUL:
Infopress S.A. Odorheiu Secuiesc
tel: 0266-21.80.64, fax: 0266–21.82.91

PC Magazine România este o publicaþie editatã de Agora Media
sub licenþã Ziff Davis Publishing Holdings Inc. Materialul editorial
din PC Magazine tradus ºi retipãrit în acest numãr aparþine
companiei Ziff Davis Publishing Holdings Inc. Copyright (c) 2002.
Toate drepturile sunt rezervate. Publicat cu acordul Ziff Davis
Publishing Holdings Inc. Reproducerea în orice formã, în orice
limbã, integral sau parþial, fãrã permisiunea scrisã a Ziff Davis
Publishing Holdings Inc. este interzisã.
PC Magazine ºi siglele PC Magazine ºi PC Magazine Editors' Choice
sunt mãrci înregistrate de Ziff Davis Publishing Holdings Inc.
Materialul editorial original tipãrit în acest numãr aparþine
companiei Agora Media SRL. Copyright (c) 2002. Toate drepturile
sunt rezervate. 

Agora Media S.R.L. este membru al Biroului Român
pentru Auditarea Tirajelor.

DESPRE LINUX-IªTI
„Aº dori sã vã mulþumesc pentru
revista PC Magazine ºi am o sin-
gurã nemulþumire: unele numere
sunt însoþite de CD-ROM-uri cu
programe NUMAI pentru uti-
lizatorii de LINUX. Mai intro-
duceþi, pe lângã pachetele pentru
LINUX-iºti, ºi niºte mici utilitare,
programe free sau shareware,
pentru noi, cei mai mulþi (mo-
mentan) utilizatori de WINDOWS. În rest,
revista este bunã ºi articolele sunt foarte in-
teresante. Încã o datã mulþumim!!!”

Cruceru Constantin
titiromania@yahoo.com

R: Lumea utilizatorilor de Linux devine, pe zi
ce trece, mai accesibilã ºi, în consecinþã, mai
populatã. Aportul comunitãþii Linux la dez-
voltarea TI-ului în întreaga lume este indis-
cutabil, fie ºi numai dacã luãm în calcul con-
tribuþia sistemelor echipate cu UNIX/Linux
la coloana vertebralã a internetului. Desigur,
în comparaþie cu marea masã a utilizatorilor
platformei Windows, Linux-iºtii sunt o mi-
noritate, dar numai din punct de vedere nu-
meric. Dacã priviþi în ansamblu colecþia PC
Magazine, veþi constata cã ponderea mate-
rialelor despre Linux ºi a softurilor de pe CD
pentru aceastã platformã este una, credem
noi, corectã. Un singur CD din cele 12 ale
anului este dedicat unei distribuþii Linux, ºi
aceea comprimatã la maxim (ºi incompletã),
ca sã poatã încãpea. Altceva, pur ºi simplu
nu mai poate fi scris, fizic este o imposibili-
tate, la nivelul actual al tehnologiei. Dar, în
compensaþie, restul de 11 CD-uri sunt dedi-
cate aproape în exclusivitate utilizatorilor de
Windows. Vã cerem prea mult dacã vã
rugãm sã aveþi o atitudine amicalã ºi
înþelegãtoare faþã de „verii” dumneavoastrã
în ale sistemelor de operare? 

DESPRE LCD PC
„Am auzit tot mai mult vorbindu-se despre
calculatoarele de tipul LCD PC. Aº dori mai
multe informaþii despre acest tip de cal-
culator: detalii tehnice, preþ, distribuitori în
România.”

Laura
geargroup@skynet.be

R: Tendinþa de transformare
a PC-ului într-un bun de larg
consum a condus la apariþia
sistemelor integrate, cate-
gorie din care fac parte ºi
LCD PC-urile. În esenþã,
caractersiticile unui LCD PC
nu diferã faþã de un PC nor-
mal, diferenþa majorã con-
stând în dimensiunile echi-
pamentului. Integrarea cât

mai compactã a componentelor unitãþii
centrale în aceeaºi carcasã cu ecranul
LCD prezintã avantajul spaþiului mic
ocupat pe birou, dar ºi dezavantajul
creat de accesul mult mai greu la compo-
nentele din interior. Pentru cã acesta nu
este tocmai locul potrivit pentru un rãs-
puns pe larg, vã promitem cã vom reveni
într-unul din numerele noastre viitoare
pe aceastã temã.

DESPRE TRADUCERI
„Aº dori sã ºtiu când apare ºi transla-
torul-traducãtorul român-englez versi-
unea demo pe CD-ul PC Magazine. Vã
mulþumesc, al dumneavoastrã cititor
fidel.”

Corneliu Unteºu
corneliu.untesu@hotmail.ro

R: Pe CD-ul ediþiei noiembrie a revistei a
apãrut deja, la secþiunea Soft Românesc,
un Translator Englez-Român care tra-
duce documente de tip TXT, RTF, DOC,
WRI, HTML în întregime. ªi funcþio-
neazã în ambele sensuri, adicã ºi din
românã în englezã. Utilizare plãcutã!

DESPRE … NOI ªI VOI
„Citesc cu pasiune întreaga revistã ºi
testez ºi programele de pe CD. Datoritã
dumneavoastrã am învãþat foarte multe
lucruri utile despre PC-uri, mai ales cã
lucrez în domeniul IT. Vã mulþumesc cã
existaþi”.

Dan Daniel
danieldan70@hotmail.com

R: Ne bucurã sã auzim cã ºi cei care
lucreazã deja în domeniu pot afla lucruri
noi din revista noastrã.

Stimatã redacþie,





Ultimul an a marcat o
adevãratã explozie
pe piaþa unitãþilor

CD-RW, iar astãzi putem
vorbi de prima unitate 52x
ajunsã în laboratorul nostru.
Paradoxal însã, acest moment
pare sã marcheze un sfârºit de
drum pentru cursa de
obþinere a vitezelor cât mai
mari de scriere.

Principala limitare este
constituitã de stabilitatea
structuralã a mediilor de
scriere, care nu mai sunt ca-
pabile de a funcþiona corect la
viteze de rotaþie mai mari. Ex-
istã voci care susþin cã vom
vedea nu peste mult timp ºi
unitãþi 56x, dar acestea sunt
zvonuri ºi urmeazã sã fie con-
firmate sau infirmate de real-
itate.

Cele douã argumente con-
tra viitoarei creºteri a vitezei
de scriere pe CD-R sunt
legate de costuri ºi de sigu-
ranþã. Producãtorii acestor
unitãþi sunt îngrijoraþi de im-
pactul tot mai redus al noilor
modele în rândul utilizato-
rilor. De exemplu, o unitate
52x arde un CD-R în aproape
3 minute, una 32x în 4,5 minu-

te, în timp ce o unitate 8x face
acelaºi lucru în 10 minute.
Deºi raportul dintre unitatea
52x ºi cea 8x este de 6,5 ori,
viteza de scriere este de doar
3 ori mai mare. În consecinþã,
s-ar putea ca utilizatorii sã fie
mai atraºi de o unitate 32x
mai ieftinã, decât de una 52x.
Problema siguranþei s-a ridi-
cat destul de serios în ultima
vreme, numãrul de cazuri în
care discurile au „explodat” în
interiorul unitãþii fiind tot mai
mare.

Asus CRW-5224A este
prima unitate de pe piaþa
româneascã capabilã de a
inscripþiona medii CD-R la
52x, pe piaþa mondialã exis-
tând deja la ora actualã câteva
modele 52x. Tehnologia
folositã este CAV (Constant
Angular Velocity), ceea ce
înseamnã cã unitatea menþine
o vitezã unghiularã constantã.
Astfel, pe pistele dinspre ex-
teriorul discului se parcurge o
distanþã mai mare decât pe
cele dinspre interior, într-o
unitate de timp. Însã viteza de
rotaþie a discului nu repre-
zintã unica modificare faþã de

versiunile
anterioare de inscriptoare.
Mediile folosite trebuie sã fie
certificate ca fiind capabile de
a fi inscripþionare la viteza
maximã.

Ca ºi modelele anterioare,
unitatea beneficiazã de tehno-
logiile de protecþie Flex-
traLink, FlextraSpeed, DDSS
II ºi AI. FlextraLink este
tehnologia de prevenire a
golirii bufferului de memorie
datoritã lipsei de alimentare
cu date din partea sistemului.
Cu ajutorul lui FlextraSpeed
unitatea determinã viteza
maximã de scriere pe care o
suportã mediul folosit ºi con-
tribuie astfel la evitarea even-
tualelor erori datorate mediu-
lui. DDSS II (Double
Dynamic Suspension System)
este dedicatã reducerii vi-
braþiilor produse de viteza
mare de rotaþie a motorului,
în timp ce rolul tehnologiei AI
este de a ajusta automat
viteza de citire în funcþie de

calitatea mediului din unitate
ºi de tipul de format folosit.

Pentru teste, am folosite
mediile furnizate de producã-
tor, certificate 52x pentru CD-
R ºi 24x pentru CD-RW. Am
folosit un pachet de date de
650 MB, format din 4676 de
fiºiere, în 38 de foldere, pen-
tru scriere pe CD-R ºi un pa-
chet de 350 MB, format din
2606 fiºiere, în 23 de foldere,
pentru scriere pe CD-RW. 

Asus CRW-5224A

Specificaþii: interfaþã E-IDE, scriere
CD-R 52x, scriere CD-RW 24x, citire
CD-ROM 52x, buffer date 2 MB,
timp mediu de acces 100 ms, mod-
uri suportate TAO, SAO, DAO, DAO-
RAW, Packet Write.
Preþ informativ: 91,26 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 36 luni.
Distribuitor Romsoft, tel.: 021-
224.03.33, www.romsoft.ro.
Preþ informativ: 98,7 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 12 luni.
Distribuitor UltraPro Computers,
tel.: 021-211.70.90,
www.ultrapro.ro.
Apreciere: llllm .

TESTE DE PERFORMANÞÃ
Inscripþionare Inscripþionare CD-ROM  CD-ROM CD-ROM  CD-ROM CD-ROM 

discuri discuri  Winmark Transfer  Transfer Rate Access  CPU 
CD-R CD-RW 99 Rate Inside Outside Time Utilization 

(min:s) (min:s) (mii octeþi/s) (mii octeþi/s) (mii octeþi/s) (ms) (%)
Asus CRW-5224A 2:46 2:29 2060 1860 4600 99,7 0,804

Configuraþie testatã: procesor Intel Pentium 4 la 2,53 GHz, 256 MB DDR-RAM PC2700, video GeForce4 Ti4200, hard disk Maxtor DiamondMax
D740X 7200 rpm, Windows XP Professional, Nero Burning Rom 5.5.9.2.

12 Magia transformãrii
14 Hârtie mai trebuie
14 Bonzai USB Mini-Drive
16 HP Photosmart 850
17 La birou (I)

18 Via KT400
22 Control de la distanþã
23 La birou (II)
24 MSI ºi dintele albastru
26 IBM ThinkPad cu P4

P R O D U S E  N O I  T E S T A T E  Î N  L A B O R A T O R

lllll EXCELENT

llllm FOARTE BINE

lllmm BINE

llmmm ACCEPTABIL

lmmmm SLAB

CE ÎNSEAMNÃ PUNCTAJELE
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Capãt de drum?
ªTEFAN ILIESCU



28 Capãt de drum?
29 LCD frumos
29 Cheetah 10K.6
30 SiS nu se dezminte
32 Mereu în top

32 nVidia Ti4400 de lux
34 Navigator:

portabilul autohton
36 Intel adoptã DDR333
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Mouse-ul spaþial
CRISTIAN LÃCRARU

Am scos din cutie ºi
am aºezat pe birou
acest mic ehipament

ce se doreºte a fi un mouse.
Nu îmi erau foarte familiare
butoanele, douã de acþiune ºi
unul foarte mic care, cu sigu-
ranþã, nu putea avea rol de
scroll, ºi mai ales forma gene-
ralã pe care o avea. L-am în-
tors pe spate ºi primul lucru
pe care l-am vãzut a fost bila
caracteristicã modelelor opto-
mecanice. Era deci vorba de-
spre un mouse! Tot pe spate
se aflau dispuºi ºi pinii necesa-
ri alimentãrii. Am putut în
acel moment sã trec oarecum
în revistã ºi sã pun cap la cap
ceea ce am vãzut. Era deci
vorba despre un model cu bi-
lã, fãrã fir ce funcþiona cu acu-
mulatori. Cum este normal la
un model wireless trebuie sã
existe ºi o bazã, de fapt lucul
de unde se face conexiunea
între mouse ºi calculator. Aici
aceastã bazã are ºi rol de
încãrcãtor pentru mouse. În
afarã de faptul cã aceasta tre-
buie alimentatã (este livrat un
astfel de dispozitiv), se conec-
teazã la calculator prin inter-
mediul unei prize PS2 dar are
livrat ºi un adaptor pentru co-
nexiune serialã. M-am uitat
imediat în pachet dupã un CD
de instalare. În afarã de manu-

al ºi douã pliante, nimic. Aºa
cã am luat manualul la rãsfoit,
operaþiune ce dureazã puþin ºi
face o micã introducere, nece-
sarã, asupra echipamentului. 

LA LUCRU
Am oprit sistemul, am conec-
tat mouse-ul, ºi am repornit.
Acesta a fost luat ca un model
generic, fãrã instalare, ca ºi
cum am fi instalat un mouse
fãrã pretenþii. Au urmat cam
20 de minute de obiºnuire ºi
„plimbare” a mouse-ului pe
ecran. M-am obiºnuit destul
de greu cu forma sa, cu aºeza-
rea celor douã butoane, ºi mai
ales cu lipsa unei rotiþe pentru
scroll. Ceea ce nu am vãzut la
prima vedere mi-a fost deslu-
ºit clar în interiorul manualu-
lui. Este vorba despre un bu-
ton, ceva mai ascuns, care se
aflã sub mouse, buton ce acti-
veazã opþiunea „magic”, rolul
acestuia fiind de a dicta modul
de lucru: plan sau spaþial. Ce
înseamnã aceasta. În modul
plan echipamentul lucreazã
„normal”, pe o suprafaþã pla-
nã, ca de exemplu un pad sau
suprafaþa unui birou. În modul
spaþial (buton þinut apãsat)
mouse-ul poate lucra în aer,
datoritã regimului giroscopic
sub care lucreazã. Practic: þi-
neþi mouse-ul în mânã, înde-

pãrtaþi-vã de monitor,
apãsaþi butonul ºi lucraþi de la
distanþã fãrã probleme. Miºcã-
rile mâinii sunt traduse de
mouse ºi aplicate cursorului
de pe ecran. La început o sã
cearã ceva timp procesul de
„calibrare” al mâinii, ºi vor fi
ceva mai greu de utilizat bu-
toanele în timp ce þineþi apãsat
continuu butonul mai sus a-
mintit. Poziþia corectã de utili-
zare în cazul spaþial este cea
din imagine, cu degetul mijlo-
ciu pe butonul de comandã a
modului de lucru ºi degetul
mare poziþionat pentru acþio-
narea butoanelor specifice
unui mouse. Trebuie þinut
cont de faptul cã în momentul
în care se apasã „butonul ma-
gic”, se considerã cã mouse-ul
este poziþionat perpendicular
ºi în mijlocul ecanului, fãrã a
afecta poziþia cursorului, de
aici activându-se modulul de
orientare, de sesizare a miº-
cãrii. Pentru precizie sporitã ºi
utilizare optimã în acest mod,
am activat opþiunea „single
click”. Existenþa unui monitor
cu o diagonalã mai mare ar fi
de ºi mai mare ajutor în mâ-
nuirea echipamentului.

DE CE?
Unde este însã necesar un ast-
fel de dispozitiv. Eu am gãsit

cel puþin douã întrebuinþãri:
cazul prezentãrilor ºi cazul
jocurilor tip shooter, prima
variantã fiind de fapt cea indi-
catã. Ar mai fi ºi cazul: pasio-
naþi de „nou ºi ciudat”, dar
asta e o categorie aparte. Ideea
realizãrii unui astfel de echi-
pament este excelentã, presta-
þia sa pe întreg parcursul aflã-
rii în laborator fiind una
ireproºabilã. Durata de obiº-
nuire este scurtã ºi beneficiile
aduse trebuie luate obligatoriu
în considerare. Ar mai trebui
spus aici cã bateria cu care
este dotat este tip acumulator
ºi asigurã o perioadã de lucru
de aproximativ 13 ore de utili-
zare continuã.

Gyration Mouse Pro
Specificaþii: operare pânã la 13,3 m, 8
canale radio, conectare PS2, uti-
lizeazã tehnologiilor mouse-ului cu
bilã, wireless ºi giroscopic. 
Preþ informativ: 125 EUR (fãrã TVA).
Garanþie: 12 luni.
Distribuitor Avitech, tel.: 021-
320.73.31, www.avitech.ro.
Apreciere: lllll.

...aici se aflã „butonul magic”
de activare a modului spaþial.
Monitorul se aflã pe undeva
prin camerã sau pe altã paginã
a revistei .
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Olecþie de mult în-
vãþatã impune sepa-
rarea programelor ºi

a documentelor prin aranjarea
în partiþii distincte. Dar creºte-
rea dimensiunii, atât a hard
disk-urilor, cât ºi a progra-
melor în sine ºi a documen-
telor rezultate face operaþia de
întreþinere a sistemului de
fiºiere extrem de dificilã.
Numai un vrãjitor autentic
poate accepta aceastã provo-
care, programul Partition-
Magic produs de cãtre firma
Power Quest ridicându-se la
înãlþimea sarcinii.

Recent lansata versiune 8
a acestui program este rezul-
tatul unei îndelungate expe-
rienþe, cei care au avut
ocazia sã utilizeze una dintre
versiunile anterioare apre-
ciindu-le utilitatea. Versi-
unea 8 aduce pe lângã o in-
terfaþã actualizatã (mai
prietenoasã) ºi facilitãþi deo-
sebite. Ca ºi în versiunile an-
terioare, puteþi executa dife-
rite operaþii asupra
partiþiilor deja exis-
tente pe hard disk,
chiar în condiþiile
în care acestea con-
þin în proporþie de
90% date. Puteþi
crea partiþii noi,
puteþi formata (în
acest caz evident se
pierd datele), pu-
teþi redimensiona,
muta, copia, îm-
pãrþi sau uni parti-
þiile existente pe
disc. Deºi probabilitatea apa-
riþiei unor probleme este
destul de micã este extrem
de indicat sã vã salvaþi datele
esenþiale pe un alt disc sau
pe o unitate de stocare ex-
ternã. De ajutor în aceastã

operaþie vine o componentã
a PartitionMagic, utilitarul
DataKeeper. Acesta poate
monitoriza evoluþia sistemu-
lui de fiºiere actualizând
modificãrile realizate în
timp, cu posibilitatea de a
stoca mai multe versiuni ale
aceluiaºi fiºier.

Pentru cei care doresc sã
experimenteze noi sisteme
de operare, sunt incluse în
pachet douã utilitare care
permit instalarea în partiþii
separate a noilor sisteme de
operare ºi posibilitatea ale-
gerii dintr-o listã afiºatã la
pornirea calculatorului a ce-
lui dorit. De remarcat este
posibilitatea de a face inacce-
sibile partiþiile sistem neuti-
lizate ceea ce reduce drastic
ºansa unor interacþiuni ne-
dorite.

Aºa cum se ºtie, magia
folositã de nepricepuþi poate
provoca mari neplãceri. În
încercarea de a preveni
aceastã situaþie, pe CD se gã-
seºte un manual în format

electronic, care explicã fiecare
operaþie în parte, cu lux de
amãnunte. În 167 de pagini,
gãsiþi alãturi de noþiuni ele-
mentare îndrumãri ºi conside-
raþii asupra necesitãþii ºi utili-
tãþii fiecãrei operaþii în parte,

ca ºi a descrierii detaliate a
realizãrii ei. Dacã lucrurile
continuã sã rãmânã învãluite
în ceaþã, puteþi viziona unul
dintre fiºierele multimedia

plasate pe CD, care aratã, pas
cu pas, cum se realizeazã ope-
raþia doritã. Posibilitatea de a
proteja lansarea în execuþie a
utilitarului printr-o parolã este
o mãsurã de precauþie bineve-
nitã, date fiind posibilitãþile

deosebite ale acestui pro-
gram.

În urma rearanjãrii, este
posibil ca literele ce identi-
ficã partiþiile sã fie schim-
bate. Utilitarul DriveMaper
a fost conceput pentru a
reactualiza referinþele la
numele partiþiei, indiferent
cã acestea se gãsesc în
scurtãturi sau în regiºtrii.

Este posibilã convertirea
în orice sens a partiþiilor de
tip FAT, FAT32 ºi NTFS. În

plus, sunt suportate ºi Linux
EXT3, GRUB, USB2,
FireWire. Integrarea cu facili-
tãþile similare din cadrul sis-
temelor de operare sau a
utilitarelor realizate de alþi
producãtori necesitã citirea

cu atenþie a capitolului dedi-
cat din cadrul manualului în
format electronic.

Instalarea programului a
decurs fãrã probleme. Ca ºi în

cazul altor programe, facilitã-
þile oferite depãºesc, în ma-
joritatea cazurilor, necesitãþile
fiecãrui utilizator în parte. Din
toatã gama operaþiilor puse la
dispoziþie nu am putut verifi-
ca funcþionarea cu unitãþile
externe conectabile prin legã-
turã USB sau FireWire. Sub
rezerva funcþionãrii în aceste
douã cazuri cred cã Partition-
Magic versiunea 8 este o
unealtã solidã ºi eficientã, un
exemplu de magie albã.

PowerQuest Partition Magic
versiunea 8.0

Specificaþii: necesitã minim proce-
sor Pentium la 150 MHz, memorie
32 MB ºi spaþiu pe discul hard 70
MB. Funcþie de sistemul de operare
ºi operaþiile efectuate cresc ºi
necesitãþile. Poate lucra cu unitãþi
externe conectabile USB, USB2 ºi
FireWire sub sisteme de operare
MS Windows. Recunoaºte RAID
nivel 0 ºi 5. Dimensiune maximã
160 GB.
Preþ informativ: 88 EUR (fãrã TVA).
Distribuitor Romsym Data, 
tel.: 021-323.14.31, www.romsymdata.ro.

Magia transformãrii
ªERBAN PÃDUROIU

Se poate schimba dimensiunea clusterelor

Punctul de control 





Continuând linia im-
pusã de modelul 350,
HP Deskjet 450 Cbi

oferã tot ce ºi-ar putea dori un
utilizator în permanentã miº-
care: dimensiuni reduse, cali-
tate ºi mai ales portabilitate,
sunt principalele puncte forte
ale acestui model.

La capitolul conectivitate
HP Deskjet 450 Cbi stã foarte
bine, putând utiliza portul pa-
ralel, portul USB, portul infra-
roºu, Bluetooth ºi carduri
Compact Flash. Practic, dato-
ritã acestora, la imprimantã se
pot conecta desktop-uri, note-
book-uri, PDA-uri ºi chiar tele-
foane mobile, deci majoritatea
celor mai utilizate echi-
pamente ce pot stoca imagini
pe care sã le doriþi ºi tipãri. 

Dar hai sã vedem cum se
prezintã HP Deskjet 450 Cbi.

Am scos din cutie diminutivul
de imprimantã ºi am aºezat-o
pe birou. La dimensiunile sale
este aproape imposibil sã vã
încurce cu spaþiul ocupat, da-
toritã bateriei putând fi aºe-
zatã undeva sub birou sau în
dulap mai ales dacã þinem
cont cã nu are întotdeauna
nevoie de cablu de conectare.
Primul lucru ce trebuie efec-
tuat este instalarea cartuºelor.
Echipamentul prezintã în
acest sens douã locaºe. Sunt
livrate trei cartuºe, unul
negru, unul color ºi unul foto.
Instalarea se face negru+color
sau color+foto. Din cauza
acestui fapt, în pachet se
regãseºte ºi o cutie ce poate
pãstra în condiþii optime un
cartuº. Dupã instalarea cartu-
ºelor este nevoie de alinierea
capetelor, operaþiune ce se

efectueazã foarte ra-
pid. Pentru a putea
„umbla” la impri-
mantã aveþi trei bu-
toane de control. Pentru a
înþelege mai bine în ce stare
se aflã imprimanta existã ºase
leduri, iar în manualul de uti-
lizare, care este ºi în limba
românã, este prezentat ºi un
„ghid al ledurilor”. 

Lucrul cu acest model de
imprimantã este foarte plãcut.
Cu o geantã specialã pentru
imprimantã ºi laptop ºi cu un
telefon mobil, v-aþi asigurat
un „concediu la birou”, chiar
dacã vã aflaþi undeva în va-
canþã pe munte. Portabilitatea
rãmâne punctul forte al lui
HP Deskjet 450 Cbi, alãturi de
posibilitãþile de conectare ºi
calitatea oferitã. Nu rãmâne
decât sã încercaþi acest nou

produs de la HP, ºi sã
„legaþi” aceastã imprimantã
de dumneavoastrã peste tot
pe unde cãlãtoriþi.

HP Deskjet 450 Cbi

Specificaþii: dimensiuni
338x82,5x185,4 mm, greutate 2,08
kg (cu baterie), model A4, metoda
de tipãrire: jet de cernealã, vitezã
de tipãrire text negru (rapid) 9
ppm, rezoluþie color 4800x1200
(optimizat), suportã HP PhotoRet
IV, memorie 16 MB RAM, comuni-
caþie paralel, USB, IR, Bluetooth,
card Compact Flash.
Preþ informativ: 329 EUR (fãrã TVA).
Garanþie: 12 luni.
Distribuitor HP România, 
tel.: 021-222.20.72, www.hp.com.ro.
Apreciere: lllll .

Hârtie mai trebuie
CRISTIAN LÃCRARU

Toatã lumea ºtie de
acum cum funcþio-
neazã acele mini uni-

tãþi de stocare, care se conec-
teazã pe portul USB ºi pot
stoca între 8 ºi 128 MB de
date. Bonzai este, la prima
vedere, un alt echipament de
acest gen, însã existã o dife-
renþã care îl face unic pe piaþã:
expandabilitatea. Dacã echi-
pamentele similare au încor-
poratã o memorie flash, a
cãrei capacitate nu mai poate
fi mãritã, Bonzai foloseºte un
card de memorie SecureDigi-
tal (SD) sau MultiMediaCard

(MMC). Astfel, capacitatea de
stocare „la purtãtor” de care
puteþi beneficia devine, mãcar
teoretic, infinitã, utilizatorul
putând folosi mai multe car-
duri de memorie pentru dife-
rite scopuri.

La conectarea pe portul
USB, Bonzai vã apare ca uni-
tate movibilã de stocare, ceea
ce permite copierea sau ºter-
gerea rapidã a fiºierelor din
memorie. Echipamentul este
recunoscut automat de sis-
temul de operare, cu excepþia
Windows 98, pentru care va
trebui sã instalaþi drivere

(acestea nu sunt incluse în
pachetul echipamentului). O
altã utilizare interesantã a
echipamentului este aceea de
adaptor pentru carduri SD ºi
MMC. O mulþime de echipa-
mente gen playere MP3,
camere digitale sau PDA-uri
folosesc carduri SD sau
MMC, aºa cã nu veþi mai fi
nevoit sã folosiþi cabluri spe-
ciale ºi aplicaþii dedicate
conectãrii cu PC-ul.

Nu am întâmpinat nici un
fel de problemã în instala-
rea ºi folosirea Bonzai-ului
pe un sistem cu Pentium III
la 500 MHz, 128 MB RAM,
HDD 20 GB 5400 rpm ºi
Windows 2000 Professional.
Pentru testare am folosit un

un pachet de 841 de fiºiere
totalizând 116 MB.

SimpleTech Bonzai

Specificaþii: capacitate de stocare
128 MB, compatibil SecureDigital
sau MultiMediaCard, interfaþã USB
1.1, plug&play, hot swappable, led
de avertizare în timpul funcþionãrii,
nu necesitã alimentare, cicluri de
scriere/ºtergere: 1.000.000.
Dimensiuni: 6,3 x 3,3 x 0,6 cm.
Preþ informativ: 108 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 24 luni.
Distribuitor Asbis România, 
tel.: 021-224.05.11, www.asbis.ro.

Bonzai USB Mini-Drive
ªTEFAN ILIESCU

TESTE DE PERFORMANÞÃ
Copiere pe Bonzai 3:03 min
Copiere de pe Bonzai 3:15 min
ªtergere fiºiere de pe Bonzai 0:09 min
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HP Photosmart 850
CRISTIAN LÃCRARU

De cele mai
multe ori,

asociem numele
HP cu impri-
mante ºi echipa-
mente de reþelis-
ticã, de altfel cele

mai cunoscute echipamente
ale acestei firme. Foarte des,
nu dãm o importanþã exager-
atã produselor ce nu fac parte
din principalul domeniu de
lucru al unei firme, neaºtep-
tându-ne la rezultate excep-
þionale, de exemplu, de la un
telefon marca BMW. Atenþie
însã! Nu înseamnã cã pro-
dusul în cauzã nu poate
ajunge la un nivel tehnologic
foarte înalt ºi nu poate sur-
clasa pânã ºi cele mai bune
echipamente similare ale altor
firme specializate în acest
sens. Putem vorbi aici ºi de
aparatul foto HP Photosmart
850, produs ce poate concura
la categoria sa cu orice alt
competitor al firmelor de
renume producãtoare de
aparate foto digitale. ªi iatã cã,
încã de la început, fãrã a avea
aceastã intenþie, am destãinuit
una din cele mai importante
caracteristici ale acestui echi-
pament: profesionalismul. 
HP Photosmart 850 „lo-
veºte” de la prima întâlnire
prin designul deosebit de
bine pus la punct. Impresia
lãsatã este de robusteþe, de
un lucru bine clãdit. Primul
lucru pe care l-am fãcut a
fost trecerea în revistã a
manualului de utilizare. Pe
CD am gãsit un manual de
100 de pagini deosebit de
bine pus la punct, ºi trebuie
neapãrat specificat faptul cã
acesta este în limba românã.
În cele 100 de pagini se re-
gãsesc informaþii mai mult

decât suficiente pentru a
putea utiliza la maxim acest
aparat foto. Aºa cã nu vã
speriaþi de mãrimea acestuia
ºi citiþi-l pânã la capãt. 

LA EXTERIOR
Dupã documentare, a urmat
etapa de acomodare cu apa-
ratul, cu partea de exterior a
acestuia, cu funcþiile directe
ºi aºezarea butoanelor. Pri-
mul lucru ce mi-a atras aten-
þia a fost faptul cã HP Photo-
smart 850 este prima camerã
foto digitalã ce are ca-
pacul de protecþie

prins pe marginea lentilei, ºi
nu de corpul principal al
aparatului, astfel cã, în cazul
în care porniþi camera ºi
omiteþi înlãturarea capacu-
lui, nu mai existã pericolul
deteriorãrii mecanismului
de deschidere. Aparatul este
dotat cu un ecran LCD color,
cu un vizor electronic, un
sistem de lentile ce permite
realizarea unui zoom optic
8x, un blitz rabatabil ºi uti-
lizeazã pentru stocare car-
duri Secure Digital. 

LA LUCRU
Odatã familiarizat cu echipa-
mentul am trecut la utili-
zarea sa, la a vedea cum anu-
me se comportã „la lucru”, la
a vedea ce veleitãþi poate as-
cunde aceastã cutie argintie.
Pentru testare, am utilizat un
card Secure Digital de 16
MB, care este livrat împreu-
nã cu camera. Aºa cã am tre-
cut la pozat. Primul lucru pe
care l-am observat la acest
capitol a fost faptul cã, dacã

realizaþi o fotografie cu apa-
ratul în poziþie verticalã, pe
ecranul LCD aceasta este au-
tomat rotitã dupã fotogra-
fiere, pentru a o putea obser-
va mai bine ºi pentru a ne
scuti de o muncã în plus. Ur-
mãtoarea descoperire a fost
aceea cã, pentru a utiliza cât
mai puþinã energie, cele
douã ecrane electronice de
vizualizare lucreazã comple-
mentar. Astfel, prin inter-
mediul unui senzor, plasat
lângã mini-vizor, aparatul se-

sizeazã dacã priviþi pe acesta
sau dacã utilizaþi ecranul
LCD, ecranele activându-se
ºi dezactivându-se „la co-
mandã”. Meniul aparatului
este excelent, animaþiile
completând perfect acest
lucru. Pentru manevrabili-
tate, existã patru butoane de
navigare în cruce, un buton
de selecþie, douã butoane
pentru zoom ºi alte cinci ne-
cesare altor operaþiuni, pre-
cum selectarea modului de
lucru al lãmpii suplime-
natare sau alegerea modului
macro. Tot la îndemânã se
aflã ºi locaºul cartelei de
memorie, þinând cont ºi de
faptul cã aceasta poate fi
schimbatã ºi „în mers”, cu
aparatul pornit. Ar mai tre-
bui amintite ºi butonul de
pornire, ce face ºi selecþia

modului de lucru (foto/
foto automat/ video) mi-
crofonul ºi difuzorul
necesare înregistrã-
rii/redãrii sunetetelor
camerei ºi secvenþele

audio înregistrate. Came-
ra foloseºte pentru ali-

mentare patru baterii, dar
poate funcþiona ºi prin inter-
mediul unui alimentator,
piesã livratã în pachet.
O operaþiune nu neapãrat
necesarã dar beneficã este
setarea orei, camera prezen-
tând un ceas integrat ce în-
registreazã data ºi ora la care
este realizatã fiecare foto-
grafie. Dupã ce ne-am obiº-
nuit ºi cu meniurile camerei,
ºi cu modul de lucru al aces-
teia, nu ne rãmâne decât sã
ne „jucãm serios” cu ea. În
acest sens camera este do-
tatã cu elemente ajutãtoare
pentru o cât mai bunã înþele-
gere cu operatorul. De exem-
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plu, pe ecran se pot observa
douã paranteze pãtrate, de-
numite „de focalizare”. Rolul
acestora: dacã focalizarea
este bunã acestea au o culoa-
re verde, spre deobire de ca-
zul în care acestea devin ro-
ºii, semn cã focalizarea nu a
putut fi efectuatã optim. Pen-
tru controlul expunerii, este
afiºatã o grilã ce permite vi-
zualizarea setãrilor manuale. 
O fotografie aduce cu sine o
mulþime de amintiri. Dar
dacã ar fi însoþitã ºi de sunet?
Aici HP Photosmart 850
deþine controlul, o fotografie
putând fi însoþitã de 30 de se-
cunde de sunet. HP Photo-
smart 850 înregistreazã ºi
clipuri video, cu audio, de
maxim 60 de secunde. În
acest timp, nu se poate folosi
zoom-ul digital, dar mai ales
încercaþi sã nu utilizaþi

zoom-ul pentru cã zgomotul
motorului poate fi captat de
microfon. Cã tot am ajuns la
zoom-ul digital trebuie sã
spunem cã acesta este exce-
lent, 7x, activându-se au-
tomat în momentul în care
zoom-ul optic este la maxim
iar noi continuãm apãsarea
pe butonul de apropiere.
Rezultatele sunt extraordi-
nare, realizându-se fotografii
bune de la o distanþã con-
siderabilã, putând utiliza
aparatul ºi în „spionaj”. 
Conectarea camerei la calcu-
lator se face prin intermediul
unui cablu USB. Dacã va
aflaþi la un prieten ºi nu aveþi
softul necesar, camera foto
poate comuta pe modul
„Disk Drive”, moment în
care va fi recunoscutã de cal-
culator ca un dispozitiv de
stocare extern.

Dacã vã aflaþi în concediu la
mare ºi nu aveþi un calcula-
tor la îndemânã, puteþi vi-
zualiza fotografiile direct pe
televizor, datoritã ieºirii Pal
pe care camera o oferã. În
acest caz, trebuie sã achizi-
þionaþi însã, în prealabil, un
astfel de cablu, audio/video.
Ceva ºi mai interesant este
posibilitatea de a tipãri foto-
grafii direct pe imprimantã
(HP DeskJet sau Photos-
mart), fãrã a fi necesarã
prezenþa unui calculator. 
HP Photosmart 850. Ar mai fi
multe de spus, dar las în
seama utilizatorilor sã des-
copere toate punctele forte
ale acestei camere deosebite.
Þinând cont ºi de preþ este
de aºteptat ca utilizatorii sã
nu stea prea mult pe gânduri,
iar de acum înainte numele
HP se va regãsi cu siguranþã

ºi pe buzele iubitorilor de
instantanee fotografice. 

HP Photosmart 850

Specificaþii: dimensiuni 110x40x75
mm, greutate 300 grame fãrã
baterii, rezoluþie 4,13 MP (numãr
total de pixeli 2384 pe 1734), sen-
zor CCD cu diagonala de 8,970 mm
(1/1,8 inci, format 4:3), adâncime
de culoare 36 biþi, slot pentru
cartelã de memorie Secure Digital
(SD) sau MultiMediaCard. 
Pot fi capturate pânã la 30 secunde
de audio pentru fiecare fotografie,
capturã audio automat cu video for-
mat comprimat JPEG (EXIF), pentru
fotografii MPEG1, pentru clipuri
video, interfeþe USB la calculator
sau USB la imprimante HP DeskJet
ºi Photosmart, ieºire audio/video
pentru TV, intrare c.c. 6V.
Standarde: transfer PTP (15740)
Transfer MSDC, NTSC/PAL, JPEG,
MPEG1, DPOF 1.1, EXIF 2.2, DCF 1.0.
Preþ informativ: 749 EUR (fãrã
TVA). Garanþie: 12 luni.
Distribuitor HP România, 
tel.: 021-222.20.72, www.hp.com.ro.
Apreciere: lllll .

La birou (I)
CRISTIAN LÃCRARU

Nu foarte greu, des-
tul de subþire, ºi
mai ales, bine fini-

sat. Asta se poate spune des-
pre Epson Perfection 1260
Photo la prima vedere, la
prima sa scoatere din cutie.
Ca majoritatea scanerelor de
astãzi ºi acest model permite
scanarea filmelor foto, prin
intermediul unui adaptor de
transparenþã, adaptor ce
poate fi încorporat sau livrat
separat echipamentului, în
cazul de faþã fiind valabilã
cea de–a doua variantã. În
cutie se mai regãsesc douã
CD-uri de instalare ºi un pli-

ant cu specificaþiile produsu-
lui, în limba românã.

Am aºezat scaner-ul pe
masã, am dezactivat sistemul
de blocare al componentelor
ºi am purces la instalare,
etapã pe care nu mai are rost
sã o detaliez datoritã rapidi-
tãþii ºi uºurinþei cu care
aceasta este efectuatã. Pentru
o mai bunã documentare pe
CD existã ºi un manual elec-
tronic. În afarã de driverele
aferente au mai fost instalate
ºi Epson Twain, Epson Smart
Panel, Arc Soft PhotoImpres-
sion, Presto! PixExpress, ºi
Adobe Acrobat Reader. 

Cum ne-am obiº-
nuit la scanerele Epson, 
existã douã modalitãþi de
lucru, prin intermediul inter-
feþei proprii sau, indirect, prin
intermediul unui program, în
cazul nostru utilizându-se
Imaging din MS Windows. Pe
tot parcursul aflãrii lui Epson
Perfection 1260 Photo în
laboratorul nostru, comporta-
mentul sãu a fost unul foarte
bun. Operaþiile efectuate sunt
foarte uºor de folosit, acest
lucru având la bazã ºi inter-
faþa proprie bine organizatã.
Echipamentul nu exceleazã în
vitezã de scanare, în schimb la

capitolul re-
cunoaºtere de

text rezultatele sunt
foarte bune. 

Epson Perfection 1260
Photo este unul dintre mo-
delele de scanere ce îºi pot
face loc uºor în viaþa dum-
neavoastrã ºi asta nu numai
datoritã dimensiunilor, ci ºi
datoritã prestaþiei sale.

Epson Perfection 1260 Photo

Specificaþii: dimensiuni
278x438x67 mm, greutate 2,5 kg,
model A4, interfaþã USB, lampã flu-
orescentã cu luminã albã ºi catod
rece, rezoluþie maximã 1260 dpi.
Preþ informativ: 128 EUR (fãrã
TVA). Garanþie: 12 luni.
Distribuitor MB Distribution, 
tel.: 021-230.03.14, www.mbd.ro.
Apreciere: llllm .

TESTE DE PERFORMANÞÃ
Preview Scan Scan OCR
17,00 s 46,61 s 47,29 s scan 

+ 22,71 s 
recunoaºtere text

Operaþiile s-au efectuat sub programul Imaging din MS Windows 2000 ºi interfaþa proprie Epson,
la o rezoluþie de 300 dpi. Rezultatele pot fi influenþate de configuraþia sistemului utilizat.



Liderul necontestat al
cipseturilor plãcilor
de bazã pentru proce-

soare AMD este firma tai-
wanezã VIA, iar ultimul sãu
nãscut este cipsetul KT400.
Apariþia sa, de mult timp
anunþatã ºi comentatã s-a
concretizat, în cadrul labora-
torului nostru, în plãcile de
bazã A7V8X ºi KT4Ultra,
produse de cãtre Asus, res-
pectiv MSI.

NorthBridge-ul (VT 8377)
este rãspunzãtor de comuni-
carea cu procesorul (FSB
200/ 266 MHz), cu modulele
de memorie (200/ 266/ 333
MHz) ºi cu placa graficã,
prin intermediul portului
AGP capabil acum de trans-
fer 8x. SouthBridge-ul
VT8235, utilizat ºi în plãci de
bazã cu NorthBridge Via
KT333 (ultima generaþie),
este rãspunzãtor de comuni-
carea cu sloturile PCI, cu dis-
pozitivele de stocare IDE
(ATA 33, 66, 100, 133) ºi por-
turile serial, paralel ºi USB
2.0, PS2 (tastaturã ºi mouse),

unitatea de dischetã, placã
de sunet ºi modem integrat.
Cele douã cipuri comunicã
prin interfaþa 8X V-Link
care, aºa cum aratã ºi nu-
mele, permite transferul
datelor cu o vitezã supe-
rioarã modelelor anterioare
(533 MBps). În principiu, in-
tegrarea celor douã cipseturi
permite atingerea unor per-
formanþe superioare, în pa-
ralel cu posibilitatea de a
oferi facilitãþi suplimentare,
prin adãugarea de controlere
specializate. Deºi în specifi-
caþiile iniþiale era anunþatã
integrarea controlerului pen-
tru unitãþi de stocare Seri-
alATA, în cipsetul sud, la ora
actualã, diagrama de funcþio-
nare indicã utilizarea inter-
feþei IDE.

Modelul A7V8X produs
de cãtre Asus vine cu o
dotare de excepþie, atât din
punctul de vedere al facili-
tãþilor oferite, cât ºi al
prezentãrii. În pachet existã
tot ceea ce vã trebuie pentru
o instalare ºi utilizare fãrã

probleme, fiind furnizate ca-
bluri de conectare, abþibil-
duri cu indicaþii, manuale ºi
drivere. Plasarea conecto-

rilor este excelent realizatã,
cu atât mai mult cu cât, su-
plimentar, existã conectorii
RAID pentru hard disk-uri
SerialATA ºi IDE, conectorii
pentru interfaþã USB,
firewire ºi un smart card
(opþional). Singurul inconve-
nient este distanþa micã din-
tre sloturile de memorie ºi
AGP, montarea memoriilor
fiind obligatoriu realizatã
înainte de montarea plãcii
video. Aceeaºi problemã se
regãseºte ºi la modelul pro-
dus de cãtre MSI.

De remarcat în privinþa
dotãrii este controlerul de
LAN integrat produs de
cãtre BroadCOM care per-
mite conectarea în reþele
UTP cu 10/100/1000 Mbps.
Prin intermediul unor ca-
bluri de extensie puteþi
beneficia ºi de interfaþa
FireWire. Controlerul Pro-
mise oferã facilitãþi RAID 0

ºi 1, un canal fiind destinat
dispozitivelor de stocare Se-
rialATA, cel de-al doilea
canal rãmânând disponibil

pentru dispozitive ATA133.
Punctul sensibil al confi-

gurãrii acestei plãci de bazã
este memoria ºi aici trebuie
amintitã ºi situaþia delicatã
existentã la ora actualã în
piaþã. Deºi VIA nu garan-
teazã în mod oficial pentru
compatibilitatea dintre cip-
seturile sale ºi memoria
PC3200 (DDR400), producã-
torii de plãci de bazã, în
marea lor majoritate, certi-
ficã utilizarea acestei memo-
rii în condiþiile în care se uti-
lizeazã doar un singur slot
din cele trei disponibile. Pen-
tru memoria PC2700
(DDR333), compatibilã ºi
conform specificaþiilor VIA,
este necesarã utilizarea a cel
mult douã dintre cele trei
sloturi disponibile. Acest
lucru este valabil ºi pentru
modelul similar produs de
cãtre MSI. La configurarea
modelului A7V8X, produs de
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Via KT400
ªERBAN PÃDUROIU

Asus A7V8X 

MSI KT4 Ultra 
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cãtre Asus, au apãrut pro-
bleme în funcþionarea cu
anumite tipuri de memorie
PC2700. Aceeaºi memorie
utilizatã cu alte plãci de bazã
a funcþionat ireproºabil
(testarea s-a realizat atât pe
plãci de bazã cu socket 462,
cât ºi cu socket 478, inclu-
siv pe modelul KT4 Ulta
produs de MSI), deci
atenþie la achiziþia de me-
morie pentru verificarea
compatibilitãþii. Deºi aº fi
dorit extrem de mult sã pot
realiza teste ºi cu discuri
SerialATA, nu am reuºit sã
procur un astel de echipa-
ment în timp util.

Între facilitãþile oferite
trebuie amintitã interfaþa
audio, care poate oferi
sunetul în format digital pe
6 canale (5.1) ºi tehnologiile
de protecþie ºi depanare.
Extrem de utilã este pro-
tecþia la supraîncãlzire a
procesorului, realizatã prin
tehnologia C.O.P care per-
mite monitorizarea tem-
peraturii ºi închiderea sis-
temului în momentul în
care aceasta atinge valori
care-l pot deteriora. Tre-
buie amintite ºi alte douã
tehnologii, care permit, pe
de o parte schimbarea lim-
bii în care este afiºat BIOS-
ul, ºi pe de altã parte averti-
zarea sonorã în cazul în care
apar probleme la bootare, nu
prin semnale acustice, ci prin
intermediul unei voci care vã
explicã ce anume se întâmplã.

Diferenþa de preþ între cele
douã modele prezentate în

acest articol poate fi expli-
catã prin lipsa anumitor
dotãri (în manual apar opþio-
nale, deci existã ºi varianta
cu ele incluse). Modelul MSI
KT4 Ultra nu era dotat cu
controler RAID suplimentar

(deci nu este oferitã interfaþã
SerialATA), interfaþã Blue-
tooth sau interfaþã de reþea
(tot 10/100/1000 Mbps). Ceea
ce rãmâne, este suficient
unui utilizator obiºnuit, în
cutie existând ºi în acest caz

tot ceea ce este necesar pen-
tru o instalare fãrã probleme.

Deja devenitã standard, ºi
aici existã o tehnologie care
permite monitorizarea tem-
peraturii procesorului, în
vederea protejãrii sale. În

acest caz este extrem de utilã,
datã fiind prezenþa în dotarea
software a unui utilitar numit
Fuzzy Logic 4, care permite
cu foarte mare uºurinþã
modificarea parametrilor
standard de funcþionare.

Mai devreme, vorbeam
despre performanþele posi-
bile doar principial, pentru
cã rezultatele din teste nu
dovedesc nimic în acest
sens. Diferenþele dintre
rezultatele celor douã plãci
sunt minore. Dar aceste re-
zultate diferã extrem de
puþin ºi faþã de rezultatele
obþinute cu plãci dotate cu
cipseturi din vechea genera-
þie (KT333), ceea ce limi-
teazã avantajele celor douã
modele prezentate la facilitã-
þile suplimentare oferite ºi la
posibilitatea de a utiliza dis-
pozitive video AGP 8X ºi de
stocare SerialATA.

Ca o concluzie finalã, mo-
delele prezentate reprezintã
un pas înainte, facilitãþile
suplimentare oferite justifi-
când apariþia lor pe piaþã ºi
plasându-le, în mod evident,
în poziþia celei mai perfor-
mante opþiuni existente la
ora actualã pentru proce-
soarele produse de cãtre
AMD.

Asus A7V8X

Specificaþii: NorthBridge VIA
KT400, SouthBridge VT8235, BIOS
Award, socket 462, FSB 266 MHz, 3
sloturi DDR-SDRAM (maxim 3 GB),
AGP 8x, IDE UDMA/133 (2 canale/ 4
device-uri), controler RAID Promise
(1 canal ATA/133 ºi 1 canal
SerialATA), 6 sloturi PCI, audio inte-
grat ALC650 (5.1), adaptor reþea
integrat (Broadcom 5702CKFB)
UTP 10/100 sau 1 Gbps, serial ATA,
IEEE 1394, ATX.
Preþ informativ: 168 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 3 ani.
Distribuitor Romsoft, tel.: 01-
224.03.33, www.romsoft.ro.
Apreciere: lllmm .

MSI KT4 Ultra

Specificaþii: NorthBridge VIA
KT400, SouthBridge VT8235, BIOS
Award, socket 462, FSB 266 MHz, 3
sloturi DDR-SDRAM (maxim 3 GB),
AGP 8x, IDE UDMA/133 (2 canale/ 4
device-uri), 6 sloturi PCI, audio inte-
grat ALC650 (5.1), ATX.
Preþ informativ: 135 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 3 ani.
Distribuitor Flamingo Computers,
tel.: 021-222.50.41,
www.flamingo.ro.
Apreciere: lllmm .

TESTE DE PERFORMANÞÃ
Placa de bazã MSI KT4 Ultra Asus A7V8X
Business Disk WinMark 99 [mii octeþi/s] 8790 8870
High-End Disk WinMark 99 [mii octeþi/s] 28300 28000
Business Graphics WinMark 99 [puncte] 727 713
High-End Graphics WinMark 99 [puncte] 1380 1340
Business Winstone 2001 [puncte] 62,3 66,6
Content Creation Winstone 2002 [puncte] 31,7 29,1
3D Mark 2001 SE 1024x768@32b [puncte] 11538 10388
PC Mark 2002 CPU [puncte] 5143 5069
PC Mark 2002 Memory [puncte] 3591 3065
PC Mark 2002 HDD [puncte] 815 862

Testarea a fost realizatã cu un procesor Athlon XP 2100+, cu memorie 256 MB DDR PC3200, hard disk 20 GB 7200 rpm ATA133, placã video nVidia
GF4 Ti4200.

Schemã de funcþionare
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Control de la distanþã
CRISTIAN LÃCRARU

Acest kit wireless,
compus dintr-o mini-
tastaturã ºi un

mouse, este conceput în spe-
cial pentru prezentãri. An-
samblul poate funcþiona în pa-
ralel cu mouse-ul ºi tastatura
existente deja pe un sistem,
rolul sãu fiind acela de a oferi
un control de la distanþã asu-
pra calculatorului, asta pe
lângã nota de profesionalism
ºi câºtigul de imagine aduse.
Sã luãm pe rând cele douã
echipamente principale com-
ponente ale acestui kit.

TASTATURA
Soseºte „la pachet”. Capacul
cu care este protejatã se înlã-
turã ºi, opþional, se aºeazã în
s p a t e l e
tastaturii
oferind o
înclinare a
acesteia pen-
tru o mai bu-
nã tastare.
Are 90 de taste
ºi 17 taste supli-
mentare plasate în
partea de sus. Mode-
lul este foarte asemã-
nãtor cu cel utilizat în
cazul portabilelor, aici
încadrându-se nu nu-
mai dimensiunile, ci ºi
aºezarea butoanelor. Referi-
tor la aºezarea tastelor aº
opta contra pentru pozi-
þionarea tastei del imediat
lângã grupul de taste di-
recþionale (sãgeþile), mai pre-
cis în stânga tastei sãgeatã
stânga, ºi tot contra pentru di-
mensiunile reduse ale unora
dintre taste ºi spaþiile la fel de
mici dintre acestea. Majori-
tatea sunt bine proporþionate,
iar senzaþia la atingere oferã
un control îmbunãtãþit.

MOUSE-UL
De fapt este mai degrabã o
telecomandã cu funcþii multi-
ple decât un mouse, dar am
preferat sã îl numim aºa pen-
tru cã soseºte într-un kit, alã-
turi de o tastaturã, iar o mare
majoritate din funcþiile pre-
zente sunt îndeplinite prin in-
termediul miºcãrii cursorului
pe ecran, deci similar mouse-
ului. La prima vedere a aces-
tui echipament pe birou te uiþi
în jurul tãu sã vezi dacã nu se
aflã prin apropiere ºi un
membru al echipajului de pe
Enterprise. Spun acest lucru
deoarece designul ales este
unul deosebit, asemãnãtor cu
unele echipamente ale celor
din celebrul film S.F., iar
forma generalã este perfect
adaptabilã mâinii (stânga sau
dreapta). Butoanele prezente

sunt poziþionate ºi dimen-
sionate excelent. Este

vorba de 12 la numãr,
7 pe partea superioarã, 4 pe
laterale ºi unul în spatele
mouse-ului. Ultimul amintit
are rolul de a acþiona modul
mouse, navigare a cursorului
pe ecran, atâta timp cât el este
apãsat. Pentru a nu deveni
obositor, pe partea frontalã
existã un buton ce din mo-
mentul în care este apãsat, ºi
pânã la o altã apãsare, men-
þine modul navigare pornit,
fãrã a mai fi nevoie de o
apãsare continuã. În dreptul

degetului mare se aflã cele
douã butoane specifice unui
mouse, butoane foarte uºor ºi
rapid controlabile datoritã
acestei poziþionãri.

Am spus mai devreme cã
prezentãrile sunt þinta princi-
palã a acestui kit. Dacã tot
suntem aici, la prezentãri, tre-
buie neapãrat sã vorbim ºi
despre softul cu care soseºte
pachetul. Pe mouse, lateral
dreapta, se aflã un buton ce
deschide o fereastrã pentru
setãri. Aici pot fi definite
funcþiile butoanelor, ºi alte
diferite setãri de control ºi
stare. Pentru prezentãri existã
posibilitatea de a afiºa curso-
rul pe ecran sub forma unor
diferite semne precum: ste-
luþã, sãgeatã, zonã luminatã,
diferite imagini. Se pot asigna
comenzi chiar ºi pentru o
operaþie precum plimbarea
rapidã (scuturarea) a mouse-

ului în plan orizontal
sau vertical, sau alte

operaþii ce pot per-
mite astfel de co-
menzi ajutãtoare,
practic o mulþi-
me de ustensile
configurabile ce
pot face obiec-

tul unei prezentãri mai mult
decât reuºitã. 

BAZA
Pânã acum am vorbit de cele
douã echipamente wireless,
tastatura ºi mouse-ul. Nu am
spus însã nimic despre punc-
tul de legãturã al lor cu calcu-
latorul, pentru cã pânã la
urmã tot aici trebuie sã ajungã
datele, fie cã sunt transmise
prin cablu sau prin aer. Aici,
acest punct de legãturã este
reprezentat de o bazã, locul
unde se primesc informaþii

„de pe teren”. Aceasta se
conecteazã la calculator prin
intermediul unei conexiuni
USB, iar recepþia echipa-
mentelor se face prin inter-
mediul undelor radio ºi a an-
tenei cu care este prevãzutã.
Pentru „înþelegerea cu anga-
jaþii”, adicã tastatura ºi
mouse-ul, existã un buton pe
fiecare dintre aceºtia, inclusiv
pe bazã, apãsarea acestora
determinând o legãturã, un
canal de comunicaþie. Pentru
un control adecvat, pe bazã se
aflã dispuse leduri indicatoare
pentru modul de lucru, Num,
Caps, Scroll, ºi un led de
avertizare în cazul apariþiei
unui conflict. 

Ca o concluzie la cele de
mai sus, am putea spune cã
acest kit wireless produs de
specialiºtii de la Gyration, este
o soluþie idealã pentru prezen-
tãri interactive, modul de
lucru, uºurinþa în manevrabili-
tate ºi funcþiile aduse consti-
tuind o serie de bile albe. Sã
nu uitãm de pasionaþii jocuri-
lor, mai ales tip shooter, în
acest caz, dupã ceva antrena-
ment cu mouse-ul prezentat
mai sus acþiunea putând deve-
ni mult mai amplã. Adrenalina
atinge un alt nivel în urma rea-
lizãrii unui control „din aer” a
armei, aceasta însemnînd ºi o
micã apropiere de realitatea
virtualã la domiciliu.

Gyration Cordless GyroRemote
& Mobile Keyboard

Specificaþii: 8 canale de comunicare,
conectare USB ºi wireless, tastaturã
cu 107 taste, mouse cu 12 butoane,
mouse-ul utilizeazã tehnologiile wire-
less ºi giroscop. 
Preþ informativ: 330 EUR (fãrã TVA).
Garanþie: 12 luni.
Distribuitor Avitech, 
tel.: 021-320.73.31, www.avitech.ro.
Apreciere: lllll.
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Cu un design intere-
sant, o combinaþie
de culori foarte bine

aleasã ºi un nume de renume
în industria scanerelor, noul
model de la Genius induce
de la bun început o notã
seriozitate ºi profesionalism.

EXTERIOR ªI INTERIOR
Scanerul prezintã un sistem
de blocare pentru transport
foarte ingenios, un sistem ce
se activeazã/dezactiveazã
automat în funcþie de aºe-
zarea sa pe o suprafaþã
planã. Sesizarea se face prin
intermediul unui contact cu
poziþie apãsat/ridicat. Da-
toritã acestui sistem, nu mai
este nevoie sã aveþi grija
blocãrii componentelor in-
terne echipamentului pen-
tru o eventualã plimbare a
sa în alt birou.

Conexiunea cu
calculatorul se
realizeazã prin inter-
mediul unui cablu
USB. Pentru a da comen-
zi direct scanerului, fãrã a
utiliza interfaþa software,
sunt postate frontal cinci bu-
toane: file/fax, print/copy,
text/OCR, e-mail/web ºi
scan. Genius Color Page HR
7X Slim este dotat ºi cu adap-
tor de transparenþã destinat
scanãrii filmelor foto sau dia-
pozitivelor. Acest adaptor se
aflã deja montat, iar accesul
la el se face în urma înlã-
turãrii unei folii din plastic
(destul de fragilã) de pe faþa
interioarã a capacului. 

Instalarea softului este o
etapã necesarã, dar care nu
aduce nici probleme ºi nici
nu necesitã foarte mult timp.
În aceastã etapã sunt insta-

late, pe lângã dri-
verele aferente, ºi Presto!
Page manager, Page abc 1.0,
Presto! Mr Photo, Presto!
ImageFolio, CardIRIS BCR
2.5LE ºi ABBYY Fine Reader. 

LA LUCRU
ªi aici existã douã modalitãþi
de lucru: direct din scaner,
prin intermediul celor cinci
butoane descrise mai sus,
sau indirect, printr-un pro-
gram propriu sau compatibil.
În timpul testelor am fost
impresionaþi plãcut de pres-
taþia lui Genius Color Page
HR 7X Slim, nu numai da-
toritã vitezei sale de lucru,
dar ºi din punct de vedere al
calitãþii, al interfeþei pre-
zente ºi a uºurinþei în mane-
vrare. Ceva mai mult timp ia

retragerea lãmpii ºi
calibrarea scanerului. Ca ac-
cesoriu în plus, nu neapãrat
necesar, este livrat ºi un su-
port ce permite „parcarea”
echipamentului pe laterala
sa, economisind în acest fel
foarte mult spaþiu în cazurile
în care nu realizaþi pentru
moment operaþiuni de
scanare.

Dimensiunile, viteza ºi re-
zoluþia la care lucreazã sunt
calitãþile principale ale lui
Genius Color Page HR 7X
Slim. Un echipament pentru
birou (dar ºi pentru acasã),
foarte silenþios ºi foarte
„modest” din punct de
vedere al spaþiului ocupat pe
birou.

Genius Color Page HR7X Slim 

Specificaþii: dimensiuni
435x265x73 mm, rezoluþie opticã
1200 dpi, scanare la o singurã tre-
cere, interfaþã USB.
Preþ informativ: 109 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 12 luni.
Distribuitor Flamingo Computers,
tel.: 021-222.50.41,
www.flamingo.ro.
Apreciere: llllm .

La birou (II)
CRISTIAN LÃCRARU

TESTE DE PERFORMANÞÃ
Preview Scan Scan OCR Preview film la 600 dpi Scan film
15,79 s 48,69 s 16 s preview automat, 29,20 s / 4 poziþii 20 s / poziþie 

37 s scan
+ 4 s recunoaºtere text

Operaþiile s-au efectuat sub programul Imaging din MS Windows 2000 ºi interfaþa proprie, 
la o rezoluþie de 300 dpi. Rezultatele pot fi influenþate de configuraþia sistemului utilizat.
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MSI ºi dintele albastru
ªERBAN PÃDUROIU

P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A  DECEMBRIE 200224

L
a baza construcþiei
oricãrui calculator stã
placa de bazã, alegerea

ei fiind foarte dificilã, datã
fiind varietatea extrem de
mare a ofertei. Existã doi
producãtori de procesoare
(Intel ºi AMD), patru pro-
ducãtori de cipseturi pentru
plãci de bazã (Intel, VIA, SIS
ºi AMD) ºi nenumãraþi pro-
ducãtori de plãci de bazã,
fiecare dintre ei având unul
sau mai multe modele pentru
fiecare cipset. Aprecierea
plãcilor de bazã se realizeazã
pe criterii care þin de perfor-
manþã, stabilitate, posibilitãþi
de conectare a altor sub-
sansamble sau echipamente
externe unitãþii centrale ºi, în
ultimul rând, posibilitãþi de
overclocking sau, altfel spus,
funcþionare la valori mai
mari a parametrilor standard.
În aceastã situaþe, modelul
845E Max2-BLR, produs de
cãtre MSI, se alãturã ofertei.

Aceastã placã de bazã este
realizatã pentru procesoare
Intel Pentium 4 ºi Celeron,
fiind construitã în jurul cipse-
tului Intel 845E. Apariþia
acestuia nu este de datã re-
centã astfel încât placa nu
oferã surprize deosebite din
punctul de vedere al perfor-
manþelor ci este, putem
spune cu siguranþã pe baza
rezultatelor din teste, taratã
de utilizarea unei memorii cu

vitezã de 266 MHz. În
schimb, se profitã de expe-
rienþa acumulatã în realizarea
altor modele dotate cu acelaºi
cipset, designul acestui
model fiind extrem de reuºit,
în pofida numãrului mare de
facilitãþi oferite faþã de
dotarea standard.
De fapt, aici ajun-
gem la punctul
forte al aces-
tei plãci de
bazã, prin-
cipalul argu-
ment pentru a-
chiziþia ei:
posibilitãþile
de conectare.

În pachet
veþi gãsi tot
ceea ce tre-
buie pentru
o instalare ºi
configuare corectã ºi ceva
mai mult. Aici mã refer la
prezenþa unui kit de
conectare Bluetooth, dar de-
spre asta mai târziu. Aveþi
manuale bine realizate pen-
tru placa de bazã, controlerul
RAID ºi pentru Bluetooth, un
ghid de instalare rapidã ºi
toate drivere necesare împre-
unã cu ceva utilitare.

Designul extrem de reuºit
este datorat plasãrii ma-
joritãþii conectorilor pentru
cablurile de alimentare ºi de
date foarte aproape de mar-
ginea plãcii, singura excepþie

fiind alimentarea cu 12V a
plãcii care este plasatã cen-
tral, dar cele douã fire consti-
tuie un impediment minor în
calea unei asamblãri elegante.
Se poate spune ºi despre
plasarea extrem de apropiatã
a slotului AGP de sloturile de

memorie, montarea memo-
riei în slotul 1 fiind necesar sã
fie realizatã înaintea montãrii
plãcii video în slotul AGP, dar
aceastã problemã apare la
majoritatea plãcilor de bazã
devenind în acest mod o
generalitate.

Existã integrat un con-
troler IDE RAID, ceea ce
permite fie obþinerea unei si-
guranþe deosebite în funcþio-
nare, prin montarea a douã
discuri în RAID 0 (oglindã),
sau obþinerea unei viteze su-
perioare de transfer, prin
montarea lor în RAID 1 (în-
treþesere). Controlerul audio
integrat oferã posibilitatea
conectãrii unui sistem de
boxe cu 6 canale (5.1), co-
nectarea la acesta fiind
disponibilã în mod analogic
sau digital, în ultimul caz
existând o interfaþã pentru
cablu coaxial sau pentru
cablu optic. Alãturi de por-

turile USB, este oferit ºi un
sistem de patru leduri care
permit realizarea unei diag-
nosticãri rapide în cazul în
care apar probleme la
pornirea sistemului, înainte
de încãrcarea sistemului de
operare. Alãturi de posibili-

tatea de conecta-
re standard la o
reþea UTP
10/100 aveþi
posibilitatea sã
folosiþi kitul
B l u e t o o t h
pentru conec-
tarea cu dis-
pozitive por-
tabile sau
cu alte sis-
teme.

În cele
douã cutii

separate de
cutia plãcii de bazã veþi gãsi o
antenã cu o cartelã de conec-
tare într-un slot PCI ºi un stick
USB care permite conectarea
Bluetooth a unui alt sistem
(construit nu neapãrat cu o
placã de bazã MSI). Bluetooth
este un standard de comuni-
care pentru dispozitive mo-
bile care opereazã în spectrul
de frecvenþe de 2,4 GHz, are o
acoperire mai mare de 10 m ºi
poate realiza transferuri de
date cu viteze de pânã la 100
KB. Iniþial, termenul de
conectare în reþea mi-a pro-
dus o mare dezamãgire, viteza
de transfer fiind net inferioarã
soluþiilor tradiþionale cu fir ºi
chiar ºi fãrã fir. De fapt, Blue-
tooth a fost creat pentru a se
putea realiza transferul
datelor între dispozitive
portabile cum ar fi telefoanele
mobile, PDA-urile ºi calcula-
toare, fie ele fixe sau mobile.
În cazul nostru, instalarea

TESTE DE PERFORMANÞÃ
Placa de bazã MSI KT4 Ultra
WinBench99: Business Disk WinMark 99 (mii octeþi/s) 8660
WinBench99: High-End Disk WinMark 99 (mii octeþi/s) 28500
WinBench99: Business Graphics WinMark 99 (puncte) 827
WinBench99: High-End Graphics WinMark 99 (puncte) 1200
Business Winstone 2001 (puncte) 63,7
Content Creation Winstone 2002 (puncte) 37,3
3D Mark 2001 SE 1024x768@32b (puncte) 10926
PC Mark 2002 CPU (puncte) 6207
PC Mark 2002 Memory (puncte) 5519
PC Mark 2002 HDD (puncte) 850

Testarea a fost realizatã cu un procesor Intel Pentium 4 2,53 GHz, cu memorie 256 MB DDR
PC2100, hard disk 20 GB 7200 rpm ATA133, placã video nVidia GF4 Ti4200.
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reþelei se face extrem de uºor,
în cutie gãsindu-se alãturi de
drivere ºi un ghid. Deºi nu am
avut un telefon sau un PDA
care sã permitã conectarea în
acest mod, am reuºit trans-
ferul de date între douã sis-
teme. Viteza de transfer supe-
rioarã celei obþinute la
conectarea în internet prin in-
termediul unui modem banal
de 56K permite utilizarea cu
succes a acestui tip de reþea
pentru internet sharing, dar
este destul de frustrantã în
cazul în care doriþi sã încercaþi
transferul de fiºiere.

Alãturi de drivere existã ºi
un numãr considerabil de uti-
litare care permit optimizarea
funcþionãrii sistemului ºi, pro-
fitând de stabilitatea ridicatã în
funcþionare (probatã prin lipsa
oricãrui fel de incidente în cele
aproape 20 de ore de teste) ex-
istã Fuzzy Logic 4, un utilitar
care permite împingerea para-
metrilor standard de funcþio-
nare peste valorile standard.
Acest lucru se poate realiza
extrem de uºor ºi comod din
mediul Windows, cu posi-
bilitatea de a lãsa programul sã
determine limitele sigure în

care se poate realiza forþarea
sau puteþi interveni personal
setând valorile pe care le con-
sideraþi cele mai potrivite. Nu
trebuie uitat cã totul se face pe
rãspundere proprie, garanþia
neacoperind deteriorarea pro-
cesorului, a plãcii de bazã sau
a oricãrui alt subansamblu în
cazul în care defectul a apãrut
în urma forþãrii.

MSI 845E Max2-BLR lasã o
impresie generalã extrem de
favorabilã ºi constituie un
concurent extrem de serios
în cadrul oricãrui proces de
achiziþie.

MSI 845E Max2-BLR

Specificaþii: socket 478, cipset

845E (Brookdale)/ICH4, controler

I/O Winbond W83627HF, AmiBIOS

v.3.31a, FSB 400/533 MHz, 3 sloturi

memorie DDR266 (maxim 2 GB),

controler IDE RAID (0 sau 1), AGP

4x, 6 sloturi PCI, onboard audio 6

canale cu ieºire digitalã (coaxial ºi

optic), reþea UTP 10/100, leduri de

diagnosticare, interfaþã Bluetooth

(antenã ºi cheie USB de conectare),

6 porturi USB 2.0.

Preþ informativ: 165 $ (fãrã TVA).

Garanþie: 36 luni.

Distribuitor Flamingo Computers,

tel.: 021-222.50.41,

www.flamingo.ro.

Apreciere: llllm .

IBM ThinkPad cu P4
ªERBAN PÃDUROIU

Utilizatorii porta-
bilelor produse de
cãtre IBM sunt o

clasã aparte ce se bucurã de
avantajele stabilitãþii ºi er-
gonomiei acestor produse,
noile achiziþii fiind puternic
influenþate de experienþa
ThinkPad. Apãrut mai târziu,
modelul A31 este primul
ThinkPad dotat cu procesor
Intel Pentium 4 Mobile pe
care am ocazia sã-l vãd. Deºi
utilizeazã un procesor de ul-
timã generaþie, rezultatele
obþinute în teste nu impre-
sioneazã. În schimb, impre-
sioneazã stabilitatea de-
osebitã a întregului sistem,
indiferent de încãrcare. 

A31 oferã aproape tot ceea
ce v-aþi putea dori în privinþa
posibilitãþilor de conectare,
pe lângã porturile standard

(serial, paralel, USB) existând
ºi o ieºire S-Video care com-
pleteazã posibilitãþile multi-
media oferite de prezenþa
plãcii video ATI, a unitãþii
optice DVD ºi a plãcii de
sunet integrate. Standard
sunt incluse o interfaþã de
reþea ºi un modem. Se re-
marcã absenþa unei unitãþi
de dischetã, deºi din cele
douã bay-uri disponibile nu
este ocupat decât unul sin-
gur (cu unitatea opticã).

Întregul sistem este con-
ceput pentru a fi cât mai er-
gonomic, dar ceea ce impre-
sioneazã este tastatura care,
profitând de dimensiunile
generoase ale întregului sis-
tem, oferã butoane mari,
uºor accesibile.

În cazul în care sistemul
de operare se deterioreazã

puteþi apela la
imaginea sto-
catã într-o par-
tiþie ascunsã a
hard diskului,
procedeu din
ce în ce mai
frecvent uti-
lizat de pro-
ducãtorii de
portabile în
detrimentul
furnizãrii de
CD-uri cu
sistemul de
operare ºi
driverele
specifice.

Impresia generalã pe care
o lasã ThinkPad A31 este a
unui portabil destinat uti-
lizãrii în mediul de afaceri,
pentru sarcini specifice unui
birou care promoveazã în
aceastã situaþie la statutul de
birou mobil.

IBM ThinkPad A31 (2652-KYG)

Specificaþii: procesor Mobile Intel
Pentium 4 la 1,7 GHz, memorie 128
MB DDR PC2100, hard disk 20 GB
ATA100 EIDE 4200 rpm, DVD-ROM
8X, video ATI Mobility Radeon 7500

cu 16 MB (AGP 4x) ºi TV-out (S-
Video), placã de sunet cu 2 difu-
zoare interne, modem 56K, inter-
faþã LAN 10/100 UTP, port
infraroºu, port serial, port paralel, 2
porturi USB, 2 sloturi PCMCIA II,
posibilitate de andocare,
TrackPoint, baterie Lithium-Ion, dis-
play 15” rezoluþie maximã
1024x768, dimensiuni
44,6x329x272,5 mm, greutate 3,4
kg, sistem de operare MS Windows
2000 Professional.
Preþ informativ: 1990$ (fãrã TVA).
Garanþie: 12 luni.
Distribuitor MB Distribution, 
tel.: 021-230.03.14, www.mbd.ro.
Apreciere: llllm .

TESTE DE PERFORMANÞÃ
Denumire echipament IBM ThinkPad A31
Mod alimentare Reþea Baterie
Business Disk WinMark 99 [mii octeti/s] 4760 4360
High-End Disk WinMark 99 [mii octeti/s] 13000 11800
Business Graphics WinMark 99 [puncte] 350 349
High-End Graphics WinMark 99 [puncte] 590 586
Business Winstone 2001 [puncte] 31,6 27,9
Content Creation Winstone 2002 [puncte] 16,2 16,1
Business Winstone BatteryMark 2001 [ore:minute] - 02:39
Testarea a fost realizatã în configuraþia originalã cu setãrile standard.
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Jocurile au fost ºi vor rã-
mâne mereu cel mai an-
trenant mod de relaxare,

asta ca sã nu mai vorbim de
momentul în care ele devin o
pasiune. Indiferent de tipul
jucãtorului sau de jocul rulat,
un lucru este evident: jocul
devine mai antrenant în mo-
mentul în care apare în scenã
un echipament tip simulator,
cele mai utilizate în acest
sens fiind volanele ºi joy-
stick-urile. În cazul de faþã,
este vorba de un volan cu
force feedback, un volan ce
poate rãspunde deci fizic la
loviturile, rãsturnãrile sau
„arãturile” pe unde ruleazã
maºina. Echipamentul de faþã
este produs de cãtre firma
Trust ºi este format, în speþã,
din douã module - modulul
ce rãspunde de direcþie ºi bu-
toane de acþiune, ºi cel care
este rãspunzãtor cu pedalele
(frâna ºi acceleraþie). În
prima fazã volanul se rigidi-
zeazã cât mai bine de masã
sau de birou ºi se alimen-

teazã prin intermediul ali-
mentatorului livrat. Legãtura
între pedale ºi volan este rea-
lizatã de un cablu special, de-
dicat. Conexiunea cu calcula-
torul se realizeazã prin
intermediul unui cablu USB. 

Volanul este realizat
dintr–un plastic ce oferã o a-
derenþã excelentã, iar pentru
acþiune este dotat cu douã
clape laterale ºi ºapte butoa-
ne dintre care unul cu funcþie
de joystick cu opt direcþii po-
sibile. Dupã instalare, etapã
ce nu aduce probleme, este
indicatã o scurtã operaþiune
de testare a echipamentului,
testare ce se realizeazã din
Control Panel-Game Con-
trollers. De aici se poate ob-
serva funcþionalitatea volan-
ului, a butoanelor, a
pedalelor ºi a Force Feed-
back-ului. Dupã ce toate
aceste etape au fost parcurse
cu brio, a urmat testarea „la
cald”. Pentru acest lucru, am
utilizat mai multe jocuri ce su-
portã un astfel de echipament.

La toate, însã, am avut senza-
þia cã Force Feedback-ul nu a
funcþionat corespunzãtor.
Astfel, deºi volanul rãspun-
dea la lovirile de parapeþi sau
cele primite de la maºinile ad-
verse ºi chiar la marginile ºo-
selei, acesta nu fãcea o dife-
renþã prea mare între stradã
ºi spaþiul dintre stradã ºi pa-
rapeþi. Datoritã acestui fapt,

senzaþia generalã nu
este una foarte realis-

ticã, singurul mod
în care am folosit
volanul fiind cel
de orientare a
maºinii. Cât des-
pre modulul cu

pedalele, deºi este
bine realizat din

punct de vedere al
forþei necesare apãsãrii

(se apropie de realitate), în
timp induce obosealã picioa-
relor datoritã orientãrii
pedalelor ºi a stativului aces-
tora.

Þinând cont însã de preþul
foarte mic la care este comer-
cializat, acest echipament
poate ajunge foarte uºor în
mâinile dumneavoastrã.

Trust FF380 Force Feedback
Racemaster

Preþ informativ (fãrã TVA): 48,8 $.
Garanþie: 24 luni.
Distribuitor Ultra Pro Computers,
tel.: 021-211.70.90,
www.ultrapro.ro.
Apreciere: lllmm .

Cu maºina prin dormitor
CRISTIAN LÃCRARU
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Modelul Flatron L1810B produs
de cãtre LG atinge prin de-
signul sãu scopul estetic pro-

pus, chiar dacã sacrificã o parte din econo-
mia de spaþiu realizatã.

Butoanele de control ºi comandã se
situeazã pe panoul frontal ºi permit o
navigarea facilã prin meniul OSD care
permite modificarea parametrilor imagi-
nii . Conectorii pentru cablurile video
(incluse) sunt poziþionaþi în spate, în
partea inferioarã, în timp ce hub-ul USB
încorporat este plasat chiar în piciorul
de susþinere. În talpã este încorporat un
dispozitiv care permite o rotaþie în jurul
axei verticale de 360 grade cu mare uºu-
rinþã, dar displayul propriu-zis nu poate
fi rotit decât în plan orizontal. CD-ul din
pachet conþine drivere ºi programul Col-
orific v99.53 pentru calibrarea culorilor.

Imaginea obþinutã în rezoluþia de bazã
(1280x 1024@ 75Hz) este luminoasã ºi
omogenã. Timpul de rãspuns este exce-
lent pentru aplicaþii uzuale de birou, dar
prea mare pentru aplicaþii în care ima-
ginea are o dinamicã rapidã. 

De notat un excelent echilibru al fac-
torilor ce influenþeazã decizia de
cumpãrare: aspectul estetic - calitatea
imaginii - preþul.

LG L1810B

Specificaþii: diagonalã 18,1”, rezoluþie maximã
(recomandatã) 1280x1024@75 Hz, pixel pitch
0,28 mm, strãlucire 250 cd/m, contrast 350:1,
timp de rãspuns 30 ms, vizibilitate lateralã 160
grd, intrare video analogicã (D-Sub15) ºi digitalã
(DVI-I), hub USB cu o intrare ºi douã ieºiri, greu-
tate 7,8 Kg, certificare TCO99. Preþ informativ:
924 $ (fãrã TVA). Garanþie: 36 luni.
Distribuitor UltraPro Computers, 
tel.: 021-211.70.90, www.ultrapro.ro.
Apreciere: llllm.

LCD frumos
ªERBAN PÃDUROIU

Odatã cu maturizarea u-
nitãþilor de 15.000
de rpm, hard

disk-urile SCSI de
10.000 rpm încep sã
coboare cãtre gama de
mijloc a utilizatorilor.
Lansatã în 1996, seria de hard disk-
uri Seagate de 10.000 rpm a ajuns la a
ºasea generaþie. Cu pânã la 4 platane,
fiecare capabil de a stoca pânã la 36 GB,
vârful de gamã poate stoca pânã la 146
GB. Timpul mediu de acces este de 4,7
ms. Modelele disponibile sunt dotate cu
interfaþã Ultra320 SCSI, sau Fibre Chan-
nel, care asigurã o ratã maximã de trans-
fer de circa 200 MBps.

Cel mai important avantaj al SCSI
Ultra320 este rata de transfer maxim su-
portatã de 320 MBps. Însã  existã un de-

calaj între capabilitãþile inter-
feþei ºi posibilitãþile reale ale
hard disk-urilor. În urma

testelor, a rezultat cã în
cazul mai multor discuri

instalate în paralel se
poate ajunge la circa 160

MBps, însã în testele noastre,
cu un disc instalat singur, acest

necesar rãmâne doar un vis. Din
acest motiv, faptul cã am realizat

testele cu un adaptor Ultra160 SCSI nu
a putut afecta rezultatele.

Seagate Cheetah 10k.6

Specificaþii: model ST336607LC, capacitate 36,7
GB, interfaþã Ultra320 SCSI, conector 80 de pini,
vitezã de rotaþie 10.000 rpm, ratã de transfer
(intern) 840 Mbps, timp de latenþã 2,99 ms, timp
mediu de acces la citire/scriere 4,7/5,2 ms,
buffer date 8 MB, 1 platane, 2 capete de citire.
Preþ informativ: 344 $ (fãrã TVA). Garanþie: 60 luni.
Distribuitor Asbis România, 
tel.: 021-224.05.11, www.asbis.ro.
Apreciere: lllll.

Cheetah 10K.6
ªTEFAN ILIESCU

TESTE DE PERFORMANÞÃ
WinBench 99 WinBench 99 WinBench 99 WinBench 99 WinBench 99 
Business Disk High-End Disk Transfer Rate ) Transfer Rate Access  

WinMark WinMark Beginning End Time
99 (mii octeþi/s) 99 (mii octeþi/s) (mii octeþi/s) (mii octeþi /s) (ms)

Seagate Cheetah 11700 33000 73000 68300 5,3
10K.6 ST336607LC
Configuraþie testatã: procesor Intel Pentium 4 la 2,53 GHz, placã de bazã cu cipset Intel 845PE, 256 MB DDR-RAM PC2700, video GeForce4
Ti4600, adaptor SCSI Adaptec ASC29160 (Ultra160). Sistemul de operare folosit a fost Windows XP Professional.
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Producãtorul de cipuri
SiS (Silicon Integra-
ted System) atrage, în

ultima perioadã, tot mai mult
atenþia asupra sa, prin pro-
dusele foarte bine apreciate.
Problemele legate de com-
patibilitate ºi de perfor-
manþele scãzute au fost re-
zolvate de inginerii firmei. În
plus, un cipset pentru Pen-
tium 4 aprobat de Intel elimi-
nã toate bãtãile de cap ge-

nerate de eventualele
procese intentate de gigantul
american.

AGP 8X este probabil fa-
cilitatea care va atrage pe cei
mai mulþi gameri, însã
primele jocuri care vor folosi
cu adevãrat lãþimea de bandã
oferitã de aceastã interfaþã
vor fi disponibile abia anul
viitor. Suportul oferit pentru
memoria DDR333 ºi FSB la
533 MHz reprezintã de
asemenea câºtiguri impor-
tante ale cipsetului SiS 648.
Chiar dacã neoficial este su-

portatã ºi memoria DDR400,
nu am realizat teste ºi în
aceastã configuraþie.

ABIT SR7-8X
Încã de la prima vedere,
placa pare sã fie construitã

pentru cei mai puþin preocu-
paþi de multiplele facilitãþi
suplimentare oferite de
mulþi producãtori, iar acest
lucru este dovedit de spaþiul
aerisit dintre componente.
Þinând cont de acest aspect,
nu mi-a fost foarte clar de ce
conectorul de alimentare de
12 V a fost plasat lângã
NorthBridge, între socket ºi
AGP. În schimb, slotul AGP
a fost plasat destul de de-
parte de capetele sloturilor
de memorie, astfel încât nu
veþi avea probleme cu insta-
larea uneia sau alteia dintre
cele douã componente. 

Una dintre facilitãþile care
au fãcut din Abit un pro-
ducãtor cãutat se numeºte
SoftMenu, iar SR7-8X nu
face excepþie de la regulã.
Placa este aproape total lip-
sitã de jumperi, singurul
prezent fiind cel pentru
curãþarea BIOS-ului. Aºa
cum ºtim, prin intermediul

SoftMenu se pot modifica
frecvenþele de funcþionare ºi
tensiunile de alimentare

pentru procesor ºi memorie.
FSB-ul poate fi setat între 100
ºi 200 MHz.

În teste placa s-a compor-
tat excelent, motiv pentru
care a primit punctaj maxim.
O placã pentru Pentium 4 cu
AGP 8X, DDR333 ºi USB 2.0,
la un preþ mai mic de 100 de
dolari nu poate fi decât o
alegere reuºitã.

ASUS P4S8X
Pentru cã am pomenit de
plasarea conectorului de ali-
mentare de 12 V la placa
Abit, este de apreciat cã
aceastã problemã nu mai ex-
istã la P4S8X. În plus, ca în
cazul tuturor plãcilor Asus
pentru P4, conectorul speci-
fic de 5 V pentru AGP este
dublat de un conector stan-
dard, pentru cei care deþin o
sursã normalã ºi doresc sã
facã trecerea la P4, fãrã sã
achiziþioneze ºi altã sursã de
tensiune.

SiS nu se dezminte
ªTEFAN ILIESCU

TESTE DE PERFORMANÞÃ
Business Content Creation Business Disk High-End Business Graphics High-End Graphics 3DMark 2001 SE 
Winstone Winstone WinMark Disk WinMark WinMark WinMark 1024x768@
2001 (puncte) 2002 (puncte) 99 (mii octeþi/s) 99 (mii octeþi/s) 99 (puncte) 99 (puncte) 32b (puncte)

Abit SR7-8X 61,6 34,4 8770 28200 790 1180 9875
Asus P4S8X 59,2 32,1 8920 29300 720 1150 9659
Configuraþie testatã: procesor Intel Pentium 4 la 2,53 GHz, 256 MB DDR-RAM PC2700, video GeForce4 Ti4200, hard disk Maxtor DiamondMax D740X 7200 rpm, Windows XP Professional.
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Pe placã se aflã trei conec-
tori IDE ATA/133. Doi dintre
aceºtia sunt controlaþi de
SouthBridge, iar al treilea se
aflã în grija controlerului
Promise PDC 20376, care ad-
ministreazã ºi cei doi conec-
tori Serial ATA. Pe cel de-al
treilea conector IDE se poate
instala un singur hard disk,
care poate funcþiona în RAID
împreunã cu discurile Serial
ATA. Evident, acest scenariu
este doar teoretic deocam-
datã, hard disk-uri Serial
ATA nefiind încã disponibile.

Spre deosebire de placa
Abit, P4S8X oferã o mulþime
de facilitãþi suplimentare,
cum ar fi Serial ATA, RAID
sau FireWire, însã tot spre
deosebire de SR7-8X
funcþionarea în teste a
prezentat o serie de prob-

leme. În timpul instalãrii, sis-
temul a repornit fãrã sã fie
forþat, chiar dacã setãrile din
BIOS erau pe valorile im-

plicite. La un moment dat,
am reuºit stabilizarea sis-
temului, iar comportarea ul-
terioarã m-a fãcut sã pun
problemele iniþiale pe seama

faptului cã aveam de-a face
cu o placã de test. Chiar ºi
aºa, rezultatele s-au situat
sub modelul Abit.

Abit SR7-8X

Specificaþii: socket 478, cipset SiS
648, NorthBridge SiS 648/
SouthBridge SiS 963, FSB 533 MHz,
3xDIMM DDR PC2700 (333 MHz),

1xAGP 8X, 2xIDE ATA/133, 5xPCI,
2xUSB 2.0 (max. 6), 10/100 Mbps
LAN UTP, audio AC’97.
Preþ informativ: 96,5 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 24 luni.
Distribuitor Tape Computer, 
tel.: 021-330.57.83, www.tape.ro.
Apreciere: llllm .

Asus P4S8X

Specificaþii: socket 478, cipset SiS
648, NorthBridge SiS 648/
SouthBridge SiS 963, FSB 533 MHz,
3xDIMM DDR PC2700 (333 MHz),
1xAGP 8X, 2xIDE ATA/133, 2xSerial
ATA RAID ºi 1xIDE ATA/133 RAID
Promise PDC 20376, 6xPCI, 4xUSB
2.0 (max. 6), 2xFireWire, 10/100
Mbps LAN UTP, audio AC’97.
Preþ informativ: 166,7 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 36 luni.
Distribuitor Romsoft, tel.: 021-
224.03.33, www.romsoft.ro.
Preþ informativ: 140,9 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 36 luni.
Distribuitor UltraPro Computers,
tel.: 021-211.70.90,
www.ultrapro.ro.
Apreciere: lllmm .
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Hulite de producã-
torii concurenþi ºi
distribuitorii acesto-

ra, dar apreciate de cei care le
folosesc, hard disk-urile IBM
din familia Deskstar au rãmas
întotdeauna în vârfurile top-
urilor. Noua serie 180GXP
vine sã confirme încã o datã
impresiile pozitive. Seria
cuprinde patru modele, cu
capacitãþi de 60, 80, 120 ºi 180
GB. Viteza de rotaþie a pla-
tanelor este de 7200 rpm, iar
capacitatea bufferului de
memorie a fost mãritã de
patru ori faþã de seria ante-
rioarã, ajungând la 8 MB.

Performanþele superioare
celorlalte modele existente pe
piaþã se explicã în primul rând
datoritã tehnologiei Tagged
Command Queuing (TCQ).
Aceasta este o metodã de a
controla comenzile sosite din
partea procesorului, per-
miþând o îmbunãtãþire a per-
formanþelor obþinute în di-
versele aplicaþii. În esenþã,
TCQ marcheazã fiecare co-
mandã care soseºte în buffer-
ul de memorie cu un identifi-
cator, apoi reorganizeazã ºi
prelucreazã comenzile
într–un mod mai eficient.
Procesarea mai rapidã a

c o m e n z i l o r
conduce la scãde-
rea timpului de acces ºi la
eliberarea procesorului.

Concentrarea echipelor de
cercetare de la IBM asupra
noilor modalitãþi de creºtere
a performanþei sunt explicate
statistic. În timp ce capaci-
tatea de stocare a crescut în
ultima perioadã cu 100% în
fiecare an, îmbunãtãþirile în
performanþã au marcat

creºteri de pânã
la 10% pe an. Tehnologia
TCQ constituie un instru-
ment prin care IBM pare sã
încerce astfel diminuarea
diferenþelor între cele douã
rate de creºtere.

IBM Deskstar 180GXP

Specificaþii: model
IC35L060AVV207-0, interfaþã
ATA/133, capacitate 60 GB, vitezã
de rotaþie 7200 rpm, un platan,
douã capete de citire, timp de
latenþã 4,17 ms, ratã maximã de
transfer (intern) 699 Mbps, timp
mediu de cãutare 8,5 ms.
Preþ informativ: 114 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 36 luni.
Distribuitor Asbis România, 
tel.: 021-224.05.11, www.asbis.ro.
Apreciere: lllll .

Mereu în top
ªTEFAN ILIESCU

Poate fi considerat mo-
delul V8440 „De Luxe”
realizat de cãtre Asus.

În primul rând, prezentarea
este impecabilã: avem un pa-
chet elegant, cu un manual
impecabil (doar englezã), ne-
numãrate utilitare pentru în-
registrare, vizualizare, over-
clocking etc., cablu de
intrare-ieºire a semnalului vi-

deo compozit sau S-Video,
cablu Y care permite utiliza-
rea a douã monitoare ºi oche-
lari 3D. Deºi eficienþa lor este
scãzutã, ei existã.

ªi avem placa video, care
este impunãtoare. Deºi radi-
atorul din cupru ascunde
mare parte din ea (memori-
ile au ºi ele deasupra radia-
toare astfel dispuse încât

aripile lor sunt ventilate
de ventilatorul cipului gra-
fic) se observã optimizarea
arhitecturii faþã de arhitec-
tura standard recomandatã
de nVidia.

Instalarea decurge im-
pecabil, rezultatele obþinute
în testele de performanþã
fiind similare produselor cu
acelaºi cipset pe aceastã plat-
formã de test.

Fãrã erori în funcþionare, cu
o dotare atât hardware, cât ºi
software excelentã, singurul
amãnunt în calea fericirii este
preþul, justificat de altfel, dar
la fel de dureros, ca la orice
produs de lux...

Asus V8440 DeLuxe

Specificaþii: procesor grafic nVidia
GeForce4 Ti4400 la 275 MHz,
memorie 128 MB DDR SDRAM
Samsung de 3,6 ns la 275 MHz,
AGP 4x, VIVO (Video-In, Video-Out
cu S-Video sau Compozit) cu
codecul Philips 7108, Bios version
4.25.00.34, ieºire video analogicã
(D-Sub) ºi digitalã (DVI-I), ochelari
stereoscopici (3D), rezoluþie max-
imã 2048x1350x32b@70 Hz, RAM-
DAC 350 MHz.
Preþ informativ: 272,5 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 36 luni.
Distribuitor UltraPro Computers,
tel.: 021-211.70.90,
www.ultrapro.ro.
Apreciere: lllll .

nVidia Ti4400 de Lux
ªERBAN PÃDUROIU

TESTE DE PERFORMANÞÃ
Asus V8440 DeLuxe

WinBench99: Business Graphics WinMark 99 [puncte] 696
WinBench99: High-End Graphics WinMark 99 [puncte] 1380
3D Mark 2001 SE 1024x768@16b [puncte] 9700
3D Mark 2001 SE 1024x768@32b [puncte] 9135
3D Mark 2001 SE 1280x1024@16b [puncte] 8276
3D Mark 2001 SE 1280x1024@32b [puncte] 7688
A fost utilizatã o placã de bazã Soyo KT33Ultra cu procesor AMD Athlon XP2100+, 256
MB DDR-SDRAM PC3200 ºi hard disk de 20 GB 7200 rpm ATA133. Au fost utilizaþi para-
metrii de funcþionare standard ai plãcii.

TESTE DE PERFORMANÞÃ
WinBench 99 WinBench 99 WinBench 99 WinBench 99 WinBench 99 Content 
Business Disk High-End Disk Transfer Rate Transfer Rate Access Time Creation
WinMark  WinMark Beginning End (ms) Winstone 
99 (mii octeþi/s) 99 (mii octeþi/s) (mii octeþi/s) (mii octeþi /s) 2002 (puncte)

IBM Deskstar 12200 36700 57000 54400 8,97 39,9
180GXP 60 GB
Configuraþie testatã: procesor Intel Pentium 4 la 2,53 GHz, placã de bazã cu cipset Intel 845PE, 256 MB DDR-RAM PC2700, video GeForce4 Ti4600.
Discul a fost instalat ca master pe primul controler IDE ºi s-a folosit o partiþie primarã de 6 GB. Sistemul de operare folosit a fost Windows XP Professional.
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Studiul acestui echipa-
ment a fost cu atât mai
incitant cu cât ºtiam

cu certitudine cã asamblarea
este realizatã chiar de cãtre
furnizor, în cazul nostru
firma Flamingo Computers.

Prezentarea este impeca-
bilã, în cutie existând tot
ceea ce este necesar utilizãrii
fãrã probleme din primele
momente. În cazul în care
doriþi sã reconfiguraþi sis-
temul puteþi apela la in-
strucþiunile cuprinse în ma-

nual (în limba românã sau
englezã) ºi la CD-urile cu sis-
temul de operare ºi drivere.
În pachet se gãseºte o unitate

de dischetã externã cu
conectare prin USB, în
portabil fiind înglobatã doar
unitatea opticã, un DVD-
ROM. Trebuie remarcat cã
portabilul nu prezintã nici
un bay, ceea ce presupune
apelarea la producãtor pen-
tru orice modificare a con-
figuraþiei unitãþii optice.

Alegerea procesorului,
memoriei, plãcii video ºi hard
disk-ului permite, teoretic cel
puþin, utilizarea cu acest
echipament a aproape oricãrui

fel de aplicaþie.
Porturile pre-
zente permit co-
municarea fãrã
probleme, singu-
ra adãugire posi-
bilã fiind o so-
luþie fãrã fir.
Opþional, puteþi
remedia aceastã
situaþie prin inter-
mediul slotului de
extensie PCM-
CIA III în care se
pot conecta car-
duri de extensie
pentru alte dis-
pozitive. În ca-
zul în care
doriþi sã vã
relaxaþi, puteþi
utiliza facilitã-

þile oferite de îngemãnarea
DVD - TV-out urmãrind dacã
nu un film mãcar un docu-
mentar interesant.

Dimensiunea display-ului
ºi tastatura cu butoane mari
permit o utilizare extrem de
comodã. De asemenea,
plasarea ledurilor de control,
ca ºi a conectorilor pentru
placa de sunet, în marginea
frontalã permit un control ºi
o utilizare rapidã.

Navigator-ul este un
exemplu clasic al unei ima-
gini descriptive idilice care
în condiþii de test se mal-
formeazã. În cadrul testelor
de performanþã funcþionarea
a fost impecabilã, atât timp
cât alimentarea a fost reali-
zatã utilizând adaptorul
cãtre reþeaua de curent elec-
tric. Atunci când s-a trecut la
utilizarea acumulatorului in-
tern au apãrut erori repetate,
indiferent de gradul de în-
cãrcare al acumulatorului.
Fãrã a putea determina care
este cauza acestei funcþio-
nãri defectuoase a trebuit,
indiferent de mândria naþio-
nalã, sã punctez cu numai
trei stele acest sistem.

În concluzie, alegerea
configuraþiei este extrem de
pertinentã pentru melea-

gurile noastre, preþul obþi-
nut fiind ºi el potrivit, aº
putea spune chiar avantajos
pentru ceea ce se oferã.
Funcþionarea defectuoasã în
condiþiile alimentãrii din
acumulator atacã direct
noþiunea de portabilitate
fãcând din sistemul Naviga-
tor un DeskNote. Capabil sã
concureze cu orice produs
din aceastã categorie reali-
zat pe meleaguri strãine, cu
excepþia funcþionãrii uti-
lizând bateria, Navigator-ul
de la Flamingo este un pro-
dus foarte bun.

Flamingo Navigator P4-1700DVD

Specificaþii: procesor Intel Pentium
4 la 1,7 GHz, 256 MB PC133, ATI
Radeon Mobility cu 16 MB ºi TV-
out, hard disk 20 GB Toshiba, DVD-
ROM, modem 56K, interfaþã LAN
UTP 10/100, display 14,1” 1024x768
pixeli, port firewire, paralel,
infraroºu, USB, PCMCIA III, placã de
sunet încorporatã, unitate de dis-
chetã externã (USB), greutate 3,3
Kg, 26x31x4,5 cm, sistem de oper-
are MS Windows XP Home Edition.
Preþ informativ: 1499 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 12 luni.
Distribuitor Flamingo Computers,
tel.: 021-222.50.41,
www.flamingo.ro.
Apreciere: lllmm .

Navigator: portabilul autohton
ªERBAN PÃDUROIU

TESTE DE PERFORMANÞÃ
Mod alimentare Reþea Baterie
Business Disk WinMark 99 [mii octeti/s] 6150 5600
High-End Disk WinMark 99 [mii octeti/s] 15200 13400
Business Graphics WinMark 99 [puncte] 409 228
High-End Graphics WinMark 99 [puncte] 823 394
Business Winstone 2001 [puncte] 37,5 -1
Content Creation Winstone 2002 [puncte] 21 11,1
Business Winstone BatteryMark 2001 [ore:minute] - -1
PCMark2002: CPU 4060 1899
PCMark2002: Memory 2494 1306
PCMark2002: HDD 447 447
Testarea a fost realizatã în configuraþia originalã cu setãrile standard. 1. La rularea testului au
apãrut blocãri repetate.
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Dupã o aºteptare ce a
durat destul de
mult, Intel a decis

cã este cazul sã includã ofi-
cial suportul pentru memo-
ria DDR333 în cipseturile
sale. Spunem oficial, deoa-
rece de o bunã bucatã de
vreme plãcile cu cipseturi
845E ºi 845G permit funcþio-
narea memoriei la 333 MHz.
Odatã cu apariþia noilor ver-
siuni, numãrul total de cipse-
turi Intel pentru Pentium 4
creºte ºi, odatã cu el, ºi con-
fuzia din rândul celor care se
lovesc mai rar de toate aces-
te informaþii. Astfel, cele
douã cipseturi noi se numesc
845PE ºi 845GE, reprezen-
tând o evoluþie de la prece-
dentele versiuni 845E ºi
845G.

Mai mult ca sigur cã pe vi-
itor vom vedea cipseturi
Intel care sã suporte
DDR400 ºi DDR433. Chiar
dacã RDRAM continuã sã
ofere încã cele mai bune per-
formanþe, atunci când este
folosit într-o configuraþie
adecvatã, se pare cã Intel se
orienteazã, încet, dar sigur,
cãtre DDR. Aceastã soluþie
pare sã promitã mai mult pe

termen lung, profiturile ur-
mând sã fie în consecinþã
mai mari.

La ce sã ne aºteptãm de la
noile cipseturi? În afarã de
suportul oferit memoriei

DDR333, nu ar mai fi foarte
multe modificãri faþã de ver-
siunile anterioare. Magis-
trala AGP a rãmas 4X, iar in-

terfaþa IDE este în con-
tinuare ATA/100. Chiar dacã
atât VIA cât ºi SiS oferã AGP
8X ºi ATA/133 în ultimele
versiuni de cipseturi, sporul
de performanþã rãmâne un

element greu de dovedit. Cel
mai important element de
noutate se numeºte Hyper-
Threading. Fãrã sã detaliem,

acest subiect urmând sã fie
tratat mai pe larg într-un alt
material, odatã cu Hyper-
Threading tehnologia folo-
sitã la servere devine accesi-
bilã pentru sistemele
desktop. În mare, sistemele
dotate cu procesoare P4 la
3,06 GHz, care suportã Hy-
perThreading vor putea
lucra ca ºi când ar avea douã
procesoare. Plãcile dotate cu
celelalte cipseturi Intel din
seria 845 vor putea suporta
procesoare P4 cu Hyper-
Threading cu ajutorul unui
update de BIOS.

Intel 845GE oferã în plus ºi
controlerul grafic integrat
„Extreme Graphics”. Perfor-
manþele video oferite de
acesta nu se ridicã nici pe de-
parte la nivelul celor obþi-
nute cu plãci video de ultimã
generaþie, însã prezenþa
adaptorului grafic integrat
pe placa de bazã scuteºte de
multe bãtãi de cap. Mai ales
atunci când nu aveþi nevoie
de cine ºtie ce performanþe.

ABIT BE7
Este un model care certificã,
dacã mai era nevoie, cã Abit
nu scoate modele pe piaþã

Intel adoptã DDR333
ªTEFAN ILIESCU
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Intel 845E Intel 845PE Intel 845G Intel 845GE Intel 850E SiS 648 VIA P4X400
Memorie
Tipuri memorie suportatã DDR DDR PC1600, DDR PC1600, DDR PC1600, RDRAM PC800, DDR PC1600, DDR PC1600,

PC1600, PC2100, PC2100 PC2100,  PC1066 PC2100, PC2100, 
PC2100 PC2700 PC2700 PC2700 PC2700

Frecvenþã maximã memorie 266 MHz 333 MHz 266 MHz 333 MHz 1066 MHz 333 MHz 333 MHz
Magistralã de memorie 64 biþi 64 biþi 64 biþi 64 biþi 2x16 biþi 64 biti 64 biti
Lãþime maximã de bandã memorie 2,1 GBps 2,7 GBps 2,1 GBps 2,7 GBps 4,2 GBps 2,7 GBps 2,7 GBps
Cantitate maximã memorie 2 GB 2 GB 2 GB 2 GB 2 GB 3 GB 3 GB
AGP
Tip 4X 4X 4X 4X 4X 8X 8X
Magistrala North/SouthBridge
Nume Accelerated Hub Accelerated Hub Accelerated Hub Accelerated Hub Accelerated Hub MuTIOL V-Link
Frecvenþa de funcþionare 266 MHz 266 MHz 266 MHz 266 MHz 266 MHz 533 MHz 533 MHz
Lãþime de bandã 8 biþi 8 biþi 8 biþi 8 biþi 8 biþi 16 biti 8 biti
Ratã maximã de transfer (teoreticã) 266 MBps 266 MBps 266 MBps 266 MBps 266 MBps 1,06 GBps 533 MBps
SouthBridge
Interfaþã IDE ATA/100 ATA/100 ATA/100 ATA/100 ATA/100 ATA/133 ATA/133
USB 2.0 2.0 2.0 2.0 1.1 2.0 2.0
Controlere/porturi USB 3/6 3/6 3/6 3/6 3/6 3/6 3/6
Controlere/porturi IEEE1394 0/0 0/0 0/0 0/0 0/0 2/6 0/0
Canale AC'97 6 6 6 6 6 6 6
Interfaþã de reþea 10/100 Mbps 10/100 Mbps 10/100 Mbps 10/100 Mbps 10/100 Mbps 10/100 Mbps Ethernet 10/100 Mbps 

Ethernet Ethernet Ethernet Ethernet Ethernet / 1/10 MBps HPNA Ethernet
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doar de dragul noutãþii.
Plasarea componentelor pe
placã este una dintre cele
mai reuºite pe care le-am
vazut. În primul rând, marea
durere a plãcilor pentru P4:
conectorii de alimentare. În
timp ce conectorul de 20 de
pini ºi 12V este plasat în
colþul din dreapta sus, cel de
patru pini de 5V se aflã chiar
pe marginea superioarã,
deasupra condensatorilor
din blocul de alimentare.
Probabil cã o variantã mai
bunã nici nu se poate gãsi, iar
pentru aceasta producãtorul
meritã felicitãri. Placa oferã
trei sloturi de memorie, care
pot suporta 3 DIMM-uri
DDR PC2100 sau douã
PC2700, putând lucra cu
maximum 2 GB de RAM.

BE7 oferã posibilitatea de a
conecta pânã la 6 echipa-
mente USB. Doi conectori se
aflã integraþi pe placa de

bazã, alþi doi fiind de gãsit pe
o extensie prezentã în cutie.
Nu trebuie trecutã cu vede-
rea nici partea audio, contro-
latã de un cip ALC650 cu 6
canale. Pe placã se aflã 6 por-
turi audio: mic-in, line-in,
front speaker, surround spea-
ker, center/sub ºi SP/DIF out.

Arhitectura plãcii este
aproape lipsitã de jumperi.
Configurarea se face, aºa
cum ne-am obiºnuit la Abit,
din BIOS, prin intermediul
lui SoftMenu. De aici puteþi

stabili frecvenþa de funcþio-
nare pentru FSB, AGP,
memorie, cât ºi multiplica-
torii pentru FSB.

ALBATRON PX845PE PROII
Judecând dupã asemãnãrile
dintre aceastã
placã ºi

modelul Gigabyte se confir-
mã încã o datã acea vorbã
conform cãreia aºchia nu
sare departe de trunchi.
PX845PR ProII este o placã

destinatã pasiona-
þilor de overclock-

ing, iar producã-
torul a dotat-o

cu câteva
funcþii care

sã vinã în
a j u t o r u l

acestora.
În afarã

de jumperul
pentru resetarea

CMOS-ului nu mai gãsiþi
altul pe placã, toate setãrile
fiind fãcute direct din BIOS.
Alãturi de frecvenþa FSB-ului,
ajustabilã cu increment de 1,
cei mai experimentaþi pot
încerca sã scoatã tot ce poate
da sistemul variind frec-
venþele de alimentare ale pro-
cesorului, magistralei AGP
sau ale memoriei. Dacã o
setare nu este fãcutã cum
trebuie, nu este cazul sã
vã impacientaþi: existã un
BIOS de siguranþã, în care
sunt pãstrate setãrile iniþiale,
iar acestea pot fi restaurate
în BIOS-ul principal.

Controlerul Promise PDC
20376 este responsabil de
buna funcþionare a celor
douã canale Serial ATA ºi a
canalului RAID ATA/133, pe
care se pot conecta douã
hard disk-uri în modurile 0
sau 1. nu mai puþin de 6 por-

turi USB sunt disponi-
bile, dintre care

douã di-
rect pe

placã ºi
patru pe o

extensie ce se
aflã în pachet.

Cele mai bune rezultate în
teste, alãturi de o serie im-
presionantã de facilitãþi su-
plimentare, combinate cu un
preþ foarte bun, iatã motivele
pentru care Albatron
PX845PE ProII este singura
care a primit punctaj maxim.

ASUS P4PE
Vreme de câteva zile a fost
prima placa din lume care
oferea o soluþie bazatã pe
noul cipset Intel. Integrând o
mulþime de facilitãþi, precum
suport DDR333, suport pen-
tru procesoare Pentium 4 la 3
GHz cu tehnologie Hyper-
Threading, Gigabit Ethernet
sau Serial ATA, P4PE se
adreseazã celor care îºi
doresc ºi îºi permit o soluþie
cât mai completã.

Arhitectura plãcii sea-
mãnã foarte mult cu cea a
modelului P4B533-E, dar
conþine câteva îmbunãtãþiri.
Conectorul de alimentare de
12V ºi conectorul Ez-Plug au
fost plasaþi chiar pe margi-
nea din dreapta a plãcii,
lângã sloturile de memorie.
Aºa cum este deja bine
cunoscut, Ez-Plug este un
conector de alimentare care
dubleaza funcþia conectoru-
lui cu patru pini de 5V al sur-
sei pentru P4. Astfel, cei care
deþin o sursã obiºnuitã ºi
doresc sã facã trecerea la P4,
nu mai sunt nevoiþi sã
schimbe ºi sursa de alimen-
tare.

Controlerul Promise
PDC20376 oferã douã canale
Serial ATA, cei care vor face
trecerea pe viitor la hard
disk-urile folosind aceastã
interfaþã, nefiind nevoiþi sã
schimbe ºi placa de bazã.

O placã plinã de facilitãþi,
Asus P4PE are totuºi un preþ
prohibitiv pentru majoritatea
utilizatorilor locali. Mai ales
cã unele dintre tehnologiile
care vor folosi aceste facil-
itãþi nu sunt disponibile încã.

GIGABYTE GA-8PE667
ULTRA
Este la rândul sãu un model
plin de facilitãþi. La fel ca
multe plãci disponibile
astãzi, GA-8PE667 Ultra be-
neficiazã de un controler
RAID inclus. Controlerul
Promise PDC 20276 oferã su-
port pentru douã canale

ATA/133, pe acestea pu-
tându-se instala pânã

la patru hard disk-
uri în modurile 0

(stripping) ºi
1 (mirro-
ring). Desi-

gur, existã ºi cei doi
conectori IDE controlaþi

de SouthBridge, astfel
numãrul total de hard disk-

Albatron PX845PE ProII

Asus P4PE

Abit BE7
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uri ce pot fi instalate ajun-
gând la opt.

O caracteristicã întâlnitã
des la plãcile Gigabyte con-

stã în prezenþa multor co-
nectori USB. Placa suportã
10 porturi USB, din care
douã onboard, patru pe o ex-
tensie prezentã în cutie ºi
alte patru pe o extensie pe
care o puteþi achiziþiona ul-
terior.

O funcþie importantã inte-
gratã se numeºte Anti-Burn.
Aceasta are rolul
de a detecta plã-
cile video care ne-
cesitã alimentare
pe 3,3V ºi de a îm-
piedica pornirea sis-
temului pentru a evita
producerea de pagube.

Deºi este de multe ori
trecutã cu vederea,
funcþia DualBIOS poate
diferenþa între a fi sau a nu fi
la un moment dat. Dacã
BIOS-ul se corupe, este

virusat sau cade victimã unei
încercãri de flash-uire nereu-
ºite, cel de-al doilea cip, care
este read only, intervine ºi

preia controlul.

INTEL
D845GEBV2
De obicei plãcile
Intel se remarcã
prin stabilitate,
dar ºi prin lipsa
totalã a facilitã-
þilor pentru over-
clocking. Mode-
lul D845GEBV2
nu face nici el ex-

cepþie de la aceastã
regulã. Arhitectura plãcii
este standard pentru Intel,
cu douã sloturi pentru me-
morie, LAN integrat, adaptor
audio AC’97 ºi patru porturi
USB. În schimb, spre deose-

bire de alte modele de refe-
rinþã,  placa are 6 conectori

PCI. Plasarea componen-
telor, alãturi de lipsa unor fa-
cilitãþi suplimentare cum ar
fi RAID sau Serial ATA,
creazã o imagine aerisitã, cu
conectorii Ide ºi cel de ali-
mentare de 12V plasaþi pe
marginea din dreapta.

Aºa cum ne aºteptam, in-
stalarea ºi rularea testelor au
decurs fãrã probleme, singu-
ra opþiune din BIOS care mai
permite oarece ajustãri fiind
alegerea frecvenþei de func-
þionare a memoriei (266 sau
333 MHz).

Adaptorul video integrat
este similar cu cel prezentat
de cipsetul Intel 845G, cu
singura diferenþã cã frec-
venþa de funcþionare a fost
crescutã de la 200 la 266
MHz. Astfel, acesta oferã
performanþe foarte bune în

aplicaþii 2D ºi rezultate de-
cente 3D în rezoluþii mici.

Abit BE7

Specificaþii: socket 478,
cipset Intel 845PE,

NorthBridge Intel
845PE/

SouthBridge ICH4,
FSB 533 MHz,

3xDIMM DDR
PC2700 (333 MHz),

1xAGP 4X, 2xIDE ATA/100, 5xPCI,
2xUSB 2.0 (max. 6), 10/100 Mbps
LAN UTP, audio ALC 650.
Preþ informativ: 124 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 12 luni.
Distribuitor Tape Computer, 
tel.: 021-330.57.83, www.tape.ro.
Apreciere: llllm .

Albatron PX845PE ProII

Specificaþii: socket 478, cipset Intel
845PE, NorthBridge Intel 845PE/
SouthBridge ICH4, FSB 533 MHz,
3xDIMM DDR PC2700 (333 MHz),
1xAGP 4X, 2xIDE ATA/100, 2xSerial
ATA, 1xRAID Promise PDC20376,
6xPCI, 2xUSB 2.0 (max. 6), 10/100
Mbps LAN UTP, audio ALC 650.
Preþ informativ: 129,9 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 36 luni.
Distribuitor Spot Digital, 
tel.: 021-411.06.75, www.spot.ro.
Apreciere: lllll .

Asus P4PE

Specificaþii: socket 478, cipset Intel
845PE, NorthBridge Intel 845PE/
SouthBridge ICH4, FSB 533 MHz,
3xDIMM DDR PC2700 (333 MHz),
1xAGP 4X, 2xIDE ATA/100, 2xSerial
ATA, 6xPCI, 4xUSB 2.0 (max. 6),
2xFireWire, 10/100 Mbps LAN UTP,
audio AC’97.
Preþ informativ: 201,2 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 36 luni.
Distribuitor Romsoft, tel.: 021-
224.03.33, www.romsoft.ro.
Preþ informativ: 186,5 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 36 luni.
Distribuitor Ultra Pro Computers,
tel.: 021-211.70.90,
www.ultrapro.ro.
Apreciere: lllmm .

Gigabyte GA-8PE667 Ultra

Specificaþii: socket 478, cipset Intel
845PE, NorthBridge Intel 845PE/
SouthBridge ICH4, FSB 533 MHz,
3xDIMM DDR PC2700 (333 MHz),
1xAGP 4X, 2xIDE ATA/100, 2xRAID
Promise PDC20276, 6xPCI, 1xCNR,
2xUSB 2.0 (max. 6), 10/100 Mbps
LAN UTP, audio ALC 650.
Preþ informativ: 156 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 36 luni.
Distribuitor Tornado Sistems, tel.:
021-312.75.07, www.tornado.ro.
Preþ informativ: 144,8 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 36 luni.
Distribuitor Ultra Pro Computers,
tel.: 021-211.70.90,
www.ultrapro.ro.
Apreciere: llllm .

Intel D845GEBV2

Specificaþii: socket 478, cipset Intel
845PE, NorthBridge Intel 845PE/
SouthBridge ICH4, FSB 533 MHz,
2xDIMM DDR PC2700 (333 MHz),
1xAGP 4X, 2xIDE ATA/100, 6xPCI,
4xUSB 2.0 (max. 6), 10/100 Mbps
LAN UTP, audio AC’97.
Preþ informativ: 132,7 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 36 luni.
Distribuitor ElkoTech România, 
tel.: 021- 224.60.94, www.elko.ro.
Apreciere: llllm .

TESTE DE PERFORMANÞÃ
Business Content  Business Disk High-End Business  High-End 3DMark 
Winstone Creation WinMark Disk WinMark Graphics Graphics 2001 SE 

2001 Winstone 99 99 WinMark WinMark 1024x768@32b 
(puncte) 2002 (puncte) (mii octeþi/s) (mii octeþi/s) 99 (puncte) 99 (puncte) (puncte)

Abit BE7 62,7 35,4 9110 30100 868 1270 12376
Albatron 68,8 38,9 12200 31500 892 1290 12892
PX845PE
ProII
Asus 64,1 38 9020 29500 892 1300 12256
P4PE
Gigabyte 63,6 38 10200 30200 886 1280 12354
GA-8PE667
Ultra

Extreme 58,6 35,7 8930 29800 789 912 4789
Intel Graphics
D845GEBV2 GeForce4 61,7 38 8910 30400 874 1230 12943

Ti4600
Configuraþie testatã: procesor Intel Pentium 4 la 2,53 GHz, 256 MB DDR-RAM PC2700, video GeForce4 Ti4600, hard disk Maxtor DiamondMax D740X
7200 rpm, Windows XP Professional.
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U n cititor de SIM-uri GSM
foarte interesant la prima
vedere. Pachetul soseºte cu

acest cititor, un CD de instalare ºi un
cablu serial pentru conectarea cu cal-
culatorul. Softul de pe CD este drãguþ,
el fiind de fapt piesa principalã în tot
acest sistem de lucru cu cardul. În
principiu, SIM-ul este aºezat pe un su-
port ºi introdus în cititor. De aici înco-
lo se lucreazã din soft, acesta putând
face o mulþime de lucruri precum:
citire, scriere, rescriere, listãri, cãutãri,
salvãri. Mare atenþie cum manevraþi
mouse-ul, adicã pe unde apãsaþi. Nu
lucraþi fugitiv în cadrul acestui soft,
pentru cã, fãrã a vã da prea repede
seama, puteþi face modificãri cu ade-
vãrat nedorite, cum ar fi ºtergerea

întregii liste din agenda de telefon.
Sfatul nostru este ca, la început, sã
salvaþi pe un disc lista de telefoane ºi

de-abia apoi sã vã apucaþi de „arti-
ficii” pe SIM. 
Informaþiile pe care vi le oferã acest

cititor de carduri ºi posibilitãþile de
lucru cu acesta sunt foarte interesante.
Lipsa unui manual de utilizare adecvat
ºi a unui soft ce nu este total adaptat ul-
timelor modele de telefoane atrage de
la sine o mai mare atenþie în
manevrare, dar ºi unele imperfecþiuni
ce nu pot fi reparate de utilizator, in-
diferent cât de atent ar fi acesta. 

Referitor la resursele de sistem, nu
sunt pretenþii prea mari, un procesor
486, 4 MB RAM ºi 10 MB liber pe disc
fiind cele mai importante. Cititorul
poate lucra pe sistemele de operare MS
Windows 98/2000. - CL

Super GSM

Preþ informativ: 9,9 $ (fãrã TVA). Garanþie: 12 luni.
Distribuitor Spot Digital, tel.: 021-411.06.75,
www.spot.ro.

Super GSM Reader
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Douã camere web produse de
firma Logitech, camere ce pot
fi utilizate ºi cu funcþie de

aparat foto digital sau camerã video
digitalã în vederea realizãrii unor scurte
filmuleþe de familie. Camerele sunt de
dimensiuni mici ºi au o formã foarte
ciudatã, în afarã de stativ
(cu bazã triunghiu-
larã) totul fiind
realizat sub for-
ma unei sfere.
Pentru a spori
impresia de
science-fic-
tion, se oferã ºi
o protecþie din
plastic, destinatã
obiectivului
(putând fi
asemãnatã cu
niºte ochelari),
per total designul fiind foarte
bine pus la punct. Conexiunea cu
calculatorul se face prin intermediul
unui cablu USB. Tot la capitolul „co-
mune” amintim ºi faptul cã ambele
modele au inclus câte un microfon. ªi
totuºi am vorbit despre aceste douã
echipamente fãrã sã facem nici o
diferenþã între ele. Sã nu credeþi cã

prezentãm douã camere web care diferã
doar prin culoare . Diferenþa princi-
palã între modelele Logitech QuickCam
Zoom ºi Logitech QuickCamPro 4000
este urmãtoarea: prima oferã o rezoluþie

de 640x480, iar cea de-a doua poate
ajunge la o rezoluþie de 1280x960 ºi
poate fi utilizatã ºi pe un mediu Machin-

tosh. Aceasta înseamnã (din punct de
vedere al rezoluþiei) cã al doilea model
poate fi utilizat destul de bine ºi pe post
de camerã foto digitalã de familie. Ne-
am jucat puþin cu facilitatea de de-
tectare a miºcãrii cu posibilitatea, prin

intermediul softului, de a seta un
nivel maxim exterior de miºcare,

nivel peste care este pornitã au-
tomat înregistrarea video.
Aceastã facilitate îºi poate gãsi
destul de bine locul în cazul
supravegherilor video, cu

monitorizare a activitãþii.
Cerinþele minime pentru uti-
lizarea unei astfel de camere

web: Pentium II 400 MHz,
Celeron, AMD Athlon+, MS
Windows 98/ 2000/Me/XP,

64 MB RAM, 200 MB liberi pe
hard disc, port USB liber. Pentru

Machintosh, la modelul Logitech Quick-
CamPro 4000: MAC OS 9.04&9.1, 64 MB
RAM, Quicktime 4.1.2, CarbonLib 1.2.5,
port USB liber. - CL

Logitech QuickCam Zoom

Preþ informativ: 75 $ (fãrã TVA). Garanþie: 12 luni.

Logitech QuickCam Pro 4000

Preþ informativ: 99 $ (fãrã TVA). Garanþie: 12 luni.
Distribuitor Flamingo Computers, 
tel.: 021-222.50.41, www.flamingo.ro.

Logitech QuickCam Zoom ºi QuickCam Pro 4000



Reþele fãrã fir

Î
n realizarea unei reþele, un modul de luat în seamã este
cel legat de instalarea cablurilor. Acest aspect aparent nu
foarte important poate aduce probleme în cazul în care

este vorba despre un muzeu, de exemplu, loc în care nu
putem da gãuri în pereþi ºi face trasee de cabluri pe unde
dorim noi. În acest scop, dar nu numai, au fost dezvoltate
reþelele wireless. Din aceastã categorie face parte ºi
TEW-303PI 11/22 Mbps Wirelless PCI Adapter, o placã
de reþea ce se introduce într-un slot PCI, iar de aici se

poate pleca în realizarea
unei reþele wireless.
Placa prezintã la exteri-
or un led ºi o antenã de-
montabilã, este compa-
tibilã cu standardul
IEEE 802,11b ºi poate

realiza un transfer de 22 Mbps. Poate lucra pe sistemele de
operare MS Windows 98/2000/ME/XP. Pentru relizarea unei
reþele mai este nevoie de un Access Point sau de o altã placã
compatibilã 802,11b, în cazul reþelelor peer-to-peer. - CL

TrendWare TEW-303PI 11/22 Mbps

Preþ informativ (fãrã TVA): 80,6 $. Garanþie: 36 luni.
Distribuitor Romsoft, tel.: 01-224.03.33, www.romsoft.ro. 
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Bluetooth USB Dongle

Necesitatea conexiunilor fãrã fir este incontestabilã,
fiind destule cazurile în care acest tip de conexiune
nu poate fi evitat. Bluetooth reprezintã, în acest

sens, una din soluþiile ce stau la dispoziþia utilizatorilor.
Ce facem însã în cazul în care avem un sistem ce nu are
bluetooth, dar vrea sã se conecteze cu un alt echipament
prin intermediul acestui standard? Soluþia vine din
partea lui Bluetooth USB Dongle, produs ce poate realiza
prin intermediul unei interfeþe USB o legãturã bluetooth,
un exemplu clar fiind acela în care utilizãm un laptop ºi

un proiector, conexiunea între aceste
douã fiind realizatã prin intermediul
acestui echipament. Iar exemple ca
acesta sunt o mulþime, gama pro-
duselor ce utilizeazã acest tip de
conexiune fiind una destul de largã.
Soluþia prezentatã este una excelen-
tã, oferind în afarã de posibilitatea de
conectare amintitã mai sus ºi o
portabilitate sporitã, dimensiunile,
greutatea ºi modul de lucru

reprezentând o serie de bile albe în
portofoliul sãu. - CL

Bluetooth USB Dongle

Preþ informativ: 54,9 $ (fãrã TVA). Garanþie: 12 luni.
Distribuitor Spot Digital, tel.: 021-411.06.75, www.spot.ro.
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P
roblemele la ordinea
zilei atunci când se
vorbeºte despre achi-

ziþia unui nou sistem sunt
placa de bazã, procesorul,
memoria, hard disk-ul etc.,
problema sursei de tensiune
fiind în general înglobatã în
achiziþia

carcasei unde se cere o speci-
ficaþie globalã de putere
(peste 250W), o mascã fron-
talã cât mai atrãgãtoare ºi o
aranjarea cât mai co-
modã a interiorului.
Oricum carcasa ºi sursa
sa de tensiune sunt unul
dintre ultimele aspecte a-
bordate ºi atunci limitarea
financiarã este extrem de
pregnantã. În altã ordine de
idei, atunci când sistemul
funcþioneazã defectuos, sursa
sau mai bine zis calitatea e-
nergiei electrice furnizate de
ea sunt suspectate în ultimul
rând, cu atât mai mult cu cât
erorile apãrute ca urmare a a-

cestor defecþiuni sunt atipice
(nu se poate descrie un tipar
de apariþie a acestor erori).

Pe scurt, sursa este un ele-
ment extrem de important,
preþul unei surse performante
fiind de douã ori mai mare
decât al unei surse obiºnuite
cu parametrii de funcþio-
nare specificaþi identici. De
unde aceastã diferenþã? Pe de
o parte diferenþa apare din su-
praevaluarea posibilitãþilor
sursei ºi asta în condiþiile în
care valorile exagerate sunt
tipãrite chiar pe etichetã. A-
cest lucru este posibil pentru
cã, statistic vorbind, o mare
parte din utilizatori nu au ne-
voie de maximum de putere
specificat. Pe de altã parte,
conteazã ºi calitatea compo-
nentelor folosite, din ce în ce
mai mulþi utilizatori fiind deja
trecuþi prin situaþii dramatice
în care sursa de tensiune a

murit, în cel mai bun

caz de una singurã ºi fãrã a
mai trage dupã ea ºi alte com-
ponente. ªi aici ajungem la ul-

tima explicaþie a preþului ridi-
cat: includerea în sursã a
diferite mecanisme care
sporesc eficienþa, ergonomia
ºi siguranþa în utilizare. În
domeniul eficienþei vorbim
despre tehnologii ca APC
(Active Power factor Cor-
rection) care corecteazã vari-
aþiile de energie, crescând
randamentul global al sursei.
Oricum ar fi sã o luãm, o
sursã este o cutie din tablã,
aºa cã atunci când vorbesc de
ergonomie nu mã
refer la formã
sau la cu-
loare ci
la zgo-
motul pro-
dus de unul
sau mai multe ven-
tilatoare, a cãror turaþie
poate varia în funcþie de cãl-
dura disipatã de elementele
interne ale sursei. Tot în capi-
tolul ergonomie poate fi in-

clus ºi numãrul ºi tipul co-
nectorilor asiguraþi,
împreunã cu

lungimea cablurilor
care-i deservesc. Sigu-

ranþa în utilizare este
datã de mecanisme de

protecþie la scurtcircui-
tele produse de diferiþi con-

sumatori, la supra- ºi sub-
voltaj, atât pentru energia
primitã, cât ºi pentru cea fur-
nizatã, la supraîncãlzirea ele-
mentelor din interiorul sur-
sei, la suprasarcinã etc.

Prezentarea modelului
WIN-350PS produs de cãtre

Moretec se face într-o cutie
care conþine în plus un cablu
de alimentare. Dupã ce verifi-
caþi poziþionarea comutatoru-
lui pe 230V puteþi monta sur-

sa ºi utiliza sursa. Remarcabil
la aceastã sursã este zgomotul
redus, deºi pe lângã ventilato-
rul exterior care expulzeazã
aerul din sursã existã un ven-
tilator care preia aerul din
carcasã. Acest model este de-
osebit de avantajos pentru
carcasele la care montarea
sursei se face vertical, pla-
sând astfel sistemul de rãcire
al procesorului exact sub sur-
sã, în acest caz al doilea venti-
lator preluând chiar aerul de
pe procesor. Aºa cum se vede
ºi din denumire aceastã sursã
promite furnizarea a 350W.

În cazul în care sistemul
dumneavoastrã este energo-
fag (4 hard diskuri, 2 unitãþi
optice, pretenþii de overclok-
ing) este cazul sã vã uitaþi cu
atenþie la modelul HPC-420-
302 DF produs de cãtre firma
Sirtec. Pentru un preþ în care
includeþi în general o sursã
bunã ºi o carcasã aveþi o pre-
zentare de lux, împachetarea
fiind realizatã cu o grijã deo-
sebitã (alãturi de sursã ºi ca-

Model Moretec Sirtec Macase I-Star  T-Com 
Win-350PS HPC-420-302 DF EPA-500 TC-300R8 RP-400ATX

Tip sursã ATX P4 ATX P4 ATX ATX P4 redundant ATX P4 redundant
+3,3 V 15 30 20 14 20

DC +5 V 25 40 50 30 30
output +12 V 13 18 20 12 20
[A] -5 V 0,6 0,3 1 0,5 1

-12 V 0,6 0,8 1 1 1
+5 VSB 2 2 1 0,72 1,5

Total Power [W] 350 420 500 300x2 400x2
Conectori mari 6 9 8 7
Conectori FDD 2 3 1 1
Site www.moretec.com.tw www.sirtec.com.tw www.macase.com www.istar.com.tw -

Puterea!

350W MORETEC

500W MACASE

420W SIRTEC





blu de alimentare existã de a-
ceastã datã ºi un manual cu
specificaþii tehnice). Pentru
banii pe care-i daþi primiþi o
sursã care este dotatã cu un
numãr record de conectori ºi
cu o lungime a firelor ce-i de-
servesc suficientã pentru o
carcasã maxitower.

Pentru sursa produsã de
Macase cuvântul de ordine
este mare. Atât din punct de
vedere dimensional, cât ºi ca
energie furnizatã (modelul
din imagine este capabil sã
furnizeze 500W)
putem spune cã
este cea

mai mare sursã pe care am
vãzut-o. Preþul este ºi el un
performer, dar aici trebuie
þinut cont de includerea în
acest preþ ºi a carcasei ca-
pabile sã gãzduiascã aceastã
sursã cu o formã ne-standard
ºi elementele necesare func-
þionãrii unui server.

Modelul TC-300R8 produs
de cãtre I-Star este prima ºi în
mod clar cea mai atrãgãtoare
din punct de vedere estetic
dintre cele douã surse redun-
dante pe care le prezentãm.

De fapt TC-300R8 este
format din douã

surse de di-
mensiuni re-

duse ºi puteri
echivalente

(300W), care
sunt conectate

într-o incintã de
dimensiunea unei

surse standard ce le
permite cuplarea ºi de-

cuplarea în timpul func-
þionãrii, fãrã a opri alimen-
tarea sistemului cu energie.
Starea de funcþionare este

semnalizatã prin douã rân-
duri de leduri, unul plasat
chiar pe sursã ºi altul putând
fi deplasat pe panoul frontal).
Cele douã surse pot fi coman-
date prin intermediul comu-
tatoarelor plasate în spate.

Modelul RP-400ATX pro-
dus de cãtre T-COM în esenþã
realizeazã aceeaºi funcþie,
diferenþele notabile fiind di-
mensiunea ºi sporul de pute-
re, fiecare sursã având 400W.

Modele prezentate se adre-
seazã acelora care doresc sã

realizeze configuraþii preten-
þioase, sã fie siguri cã în func-
þionare nu vor apãrea proble-
me. În final cred cã dorinþa le
va fi îndeplinitã, chiar dacã
greutatea surselor va com-
pensa uºurãtatea buzunaru-
lui. - ªP

Moretec Win-350PS

Preþ informativ: 38 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 12 luni.

Sirtec HPC-420-302 DF

Specificaþii: are activ PFC
Preþ informativ: 72 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 12 luni.

Macase EPA-500

Specificaþii: în preþ este inclusã ºi
carcasa, cele douã elemente nefiind
separabile. Nu are dimensiuni stan-
dard.
Preþ informativ: 402,6 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 12 luni.

I-Star TC-300R8

Preþ informativ: 330 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 12 luni.

T-Com RP-400ATX

Preþ informativ: 352 $ (fãrã TVA).
Garanþie: 12 luni.
Distribuitor Noaa Computers, 
tel.: 021-242.84.89, www.noaa.ro.2X300W I-STAR

2X400W T-COM

U
n aparat foto digital,
de familie, cu un de-
sign foarte atrãgãtor,

produs de cãtre firma Ricoh.
Referitor la design se poate
spune cã seamãnã foarte bine
cu unele modele de aparate
cu film, fiind trãdat doar de e-
cranul sãu LCD din spate.
Cartea sa de vizitã este destul
de vastã ºi de interesantã, vâr-
ful de lance al acestuia fiind
reprezentat de rezoluþia ofe-
ritã ºi de cei 3 M Pixeli pe ca-
re îi revendicã. Pentru stoca-
rea pozelor este utilizatã o
memorie internã de 8 MB, dar
existã ºi posibilitatea de intro-

ducere de carduri suplimen-
tare, opþiune ce duce practic
capacitatea de stocare pe sea-
ma cardului utilizat, la ora ac-
tualã oferta pe piaþã în acest
sens fiind destul de bogatã. 

Uºurarea în manevrabilita-
te ºi funcþiile aduse sunt
puncte forte ale lui Caplio RR
30. Amplasarea butoanelor
este fãcutã într-un mod bine
calculat. Deºi se utilizeazã
pentru selecþia modului de lu-
cru, la fel ca la majoritatea
modelelor foto, o rotiþã, aici
funcþia de pornit/oprit nu se
mai activeazã prin aceastã ro-
tiþã, ci prin intermediul unui
buton centrat în aceasta, con-

secinþa fiind elimi-
narea greºelilor de
oprire accidentalã în
urma rotirii. Se pot
efectua poze, poze
repetate (interval ex-
trem de mic), pot fi uti-
lizate ºase scene (setãri pre-
definite de exemplu pentru
poze tip portret sau pe timp
de noapte), se pot înregis-
trarea secvenþe video (ieºire
PAL ºi NTSC) cu posibilitate
de revedere a acestora direct
de pe ecranul propriu.

La capitolul conexiuni pot
fi semnalate legãtura USB ºi
cea video pe care le prezintã
aceastã camerã. Comportarea
sa a fost una excelentã, pozele
efectuate având o calitate bu-

n ã ,
operaþiile efectuându-se si-
lenþios, pe total echipamentul
dând dovadã de profesional-
ism, la final utilizarea sa de-
venind deja o plãcere. - CL

Ricoh Caplio RR 30

Specificaþii: zoom optic 3x, digital

3,4x, senzor CCD 3,24 M Pixeli,

rezoluþie maximã 2048x1536, macro

1 cm, viteza declanºatorului de 0,22

secunde, ieºire USB ºi video. 

Distribuitor Roel Group, 

tel.: 021-335.48.09, www.roel.com.ro.

Ricoh Caplio RR30
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Specialiºtii de la Logitech surprind
din nou piaþa cu modele ieºite din
tiparul obiºnuit, de aceastã datã

personajul principal fiind o tastaturã
pentru PDA-uri Palm. Aºa ceva am mai
vãzut, însã aici este vorba de un model
aparte. Caracteristica principalã a acestui
echipament este flexibilitatea. Practic
tastatura permite plierea aproape fãrã re-
stricþii. Datoritã acestei proprietãþi, este
mai mult decât uºor sã purtaþi la
dumneavoastrã o tastaturã alãturi de
PDA-ul personal. Pentru o bunã conec-
tivitate ºi pentru o stabilitate sporitã, tas-

tatura are inclus ºi un suport special din
plastic pentru PDA. În afarã de acest rol,
suportul împreunã cu tastatura oferã ºi o
protecþie suplimentarã PDA-ului. 

În afarã de nota de noutate ºi pe care o
introduce acest echipament, utilitatea sa
este de necontestat. Va fi mult mai plãcut
sã utilizaþi un PDA Palm alãturi de aceas-
tã minunatã tastaturã. Singura oarecum
problemã ar fi reprezentatã de faptul cã
lipsa rigiditãþii tastaturii poate duce la
probleme în tastare, funcþie de suprafaþa
planã sau mai puþin planã unde aceasta
este aºezatã. Sã nu uitãm însã cã existã ºi

modele mai puþin pliabile, dar cu o rigi-
ditate sporitã. Aºa cã avem de unde ale-
ge, exact dupã preferinþe. - CL

Logitech KeyCase
Specificaþii: 80 taste, posibilitate de pliere, suport de
conectare pentru PDA. Compatibilitate cu modelele
Palm: m125, m130, m500, m505, m515 and i705.
Preþ informativ: 135 $ (fãrã TVA). Garanþie: 12 luni.
Distribuitor Flamingo Computers, tel.: 021-222.50.41,
www.flamingo.ro.

Logitech KeyCase

Decizia de achiziþie a unei noi
unitãþi optice survine cu regu-
laritate, fie în momentul în care

doriþi sã vã cumpãraþi un nou sistem, fie
în momentul în care nu mai sunteþi
mulþumit de facilitãþile ºi performanþele
oferite de vechea unitate. Decizia devine
cu atât mai greu de luat cu cât pe piaþã
existã la ora actualã cel puþin patru alter-
native: unitatea CD-ROM - cea mai iefti-
nã, dar ºi cea mai limitatã ca facilitãþi,
CD-RW - la ora actualã reprezintã proba-
bil cel mai vândut tip de unitate, avanta-
jul posibilitãþii de a stoca informaþia la
orice orã pe medii CD fiind indiscutabil,
DVD-ROM - cam la acelaºi preþ cu uni-
tatea CD-RW, nu permite scrierea dar
permite citirea ºi a mediilor DVD a cãror
capacitate este de 4,7 GB ºi DVD +R/RW
sau -R/RW - unitãþi care permit citirea ºi
inscripþionarea atât a mediilor CD cât ºi
DVD, dar preþul lor de achiziþie este con-
siderabil, reflectând avantajele oferite.
Suplimentar existã unitãþile combo care
oferã un hibrid: se pot citi atât mediile
CD, cât ºi cele DVD, dar se poate realiza
inscripþionarea doar a mediilor CD.

Firma japonezã
Toshiba a câºtigat
un renume extrem
de bun în privinþa
unitãþilor optice,
produsele create
remarcându-se în mod constant prin fa-
cilitãþi ºi performanþe extrem de bune.

Modelul SD-R1202 este o unitate in-
ternã destinatã asamblãrii în calculatoare
de birou. Din punct de vedere funcþional,
ea se înscrie în categoria combo, având
posibilitatea de a citi atât CD-uri, cât ºi
DVD-uri, ºi posibilitatea de a inscrip-
þiona CD-uri. Preþul la care este oferit
este, în mod evident, avantajos, el situân-
du-se sub suma necesarã achiziþiei a
douã unitãþi separate cu aceleaºi facili-
tãþi. De asemenea, în acest caz trebuie re-
marcat cã îngemãnarea în aceeaºi unitate
a acestor facilitãþi nu a dus la o diminuare
semnificativã a performanþelor, vitezele
de scriere ºi citire nefiind departe de cele
ale unitãþilor de sine stãtãtoare comer-
cializate în acest moment. În cutie se
gãseºte tot ceea ce este necesar unei uti-
lizãri fãrã probleme începând de la ca-
bluri, cleme de fixare, manual, software
pentru inscripþionarea CD-urilor ºi pen-
tru vizualizarea DVD-urilor ºi pânã la
cariocã pentru scrierea pe suprafaþa
mediului CD.

Posesorii de calculatoare portabile
sunt deseori confruntaþi cu defectarea
unitãþilor optice interne, înlocuirea aces-
tora fiind în unele cazuri datoratã ºi
dorinþei de a utiliza produse mai perfor-

mante. Modelele SD-
R2212 ºi SD-C2612
sunt unitãþi interne
destinate asamblãrii în
sisteme portabile.
Forma de prezentare,

ce poate fi caracterizatã drept spartanã,
nu are nici o legãturã cu modul de
funcþionare care este impecabil, ci mai
degrabã cu caracterul OEM al acestor
produse. SD-R2212 este o unitate combo
cu caracteristici similare unitãþii prezen-
tate anterior. Similar, ambele unitãþi ra-
porteazã posibilitatea de a citi medii
DVD+R, deºi în fiºa tehnicã nu este
specificat ca disponibil acest format. SD-
C2612 este o unitate DVD-ROM banalã,
dar cu un preþ mai potrivit pentru cei
care nu pot investi o sumã mai mare. - ªP

Toshiba SD-R1202
Specificaþii: unitate internã cu interfaþã IDE, viteze
scriere/ rescriere/ citire CD 16/10/40  ºi DVD 12x, un
sistem de lentile ºi 2 sisteme laser: pt. DVD 650nm ºi
pt. CDRW 780nm, buffer de 2 MB, tehnologie Buffer
Underrun, firmware 1026, protecþie la copiere RPC-2.
Preþ informativ: 119 $ (fãrã TVA). Garanþie: 24 luni.

Toshiba SD-R2212
Specificaþii: unitate internã subþire combo cu interfaþã
IDE, viteze scriere/ rescriere/ citire CD 16/10/24  ºi
DVD 12x, grosime 12,7 mm, greutate 200 g., un sistem
de lentile ºi 2 sisteme laser: pt. DVD 650nm ºi pt.
CDRW 780nm, buffer de 2 MB, tehnologie Buffer
Underrun, protecþie la copiere RPC-2.
Preþ informativ: 199 $ (fãrã TVA). Garanþie: 24 luni.

Toshiba SD-C2612
Specificaþii: unitate internã subþire DVD-ROM cu
interfaþã IDE, viteze de citire CD/DVD 24x/8x, buffer
de 128KB, grosime 12,7 mm, greutate 200 g.
Preþ informativ: 119 $ (fãrã TVA). Garanþie: 24 luni.
Distribuitor Flamingo Computers, tel.: 021-222.50.41,
www.flamingo.ro.

Unitãþile portabile Toshiba 

Toshiba pentru toþi
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Astãzi o panã de curent nu mai este un eveniment la
ordinea zilei, dar din când în când ne mai întâlnim ºi
cu ea. Iar dacã ne întâlnim ºi nu suntem pregãtiþi s-ar

putea sã avem de suferit. Aºa cã ar fi bine sã fim tot timpul
pregãtiþi pentru o grevã a electronilor, mai ales dacã lucrãm
într-un domeniu unde pãstrarea integritãþii informaþiilor elec-
tronice reprezintã o problemã primordialã (de exemplu într-
un spital). UPS-ul reprezintã instrumentul utilizat în acest
scop, în funcþie de tipul ºi caracteristicile sale acesta fiind ca-
pabil sã menþinã în viaþã unul sau mai multe sisteme, în speþã
calculatoare. Cele douã modele prezentate aici sunt produse

de cãtre IBM ºi Tripp Lite. Cele douã
echipamente nu

diferã foarte mult.
Ele prezintã
fiecare douã in-
trãri/ieºiri de
reþea de tensi-
une (220 V/10
A), prizã telefon
(IN/OUT) (RJ-
11), o prizã de
conexiune se-
rialã cu staþia
sau cu un ser-
ver, un buton

de pornire/
oprire, un buton de

test ºi patru leduri de diagnostic. Softul sosit vã
poate ajuta foarte mult, datoritã acestuia putând
seta parametrii de lucru ºi
comenzi precum ar fi opri-
rea automatã a sistemu-
lui sau trimiterea de
mesaje de avertizare.
Ambele au o capaci-
tate de 500 VA, cu
un timp de reâncãr-
care a bateriei de 2-
4 ore, oferã un con-
trol automat al
tensiunii, protecþie
la tensiune, averti-
zare sonorã ºi
vizualã, ºi pot sus-
þine un sistem pe o
perioadã aproximativã
de pânã la 30 de minute, interval în care este timp
destul pentru salvãri ºi alte operaþii pregãtitoare
în cazul unei cãderi de tensiune. 

Chiar dacã mulþi dintre noi nu folosesc astfel
de echipamente, nu trebuie neapãrat sã pierdem,
la un moment dat, o cantitate considerabilã de
date vitale pentru a ne da seama cã sistemele

UPS sunt mai mult decât necesare, ºi chiar dacã utilitatea lor
nu o vom vedea decât foarte rar, tocmai atunci ne vom da
sema cât importantã este existenþa acestora în apropierea cal-
culatorului. - CL

UPS IBM OfficePro 700i

Specificaþii: 700 VA, Stand-by UPS+modem-fax protection.
Preþ informativ: 112 $ (fãrã TVA). Garanþie: 2 ani.

Tripp Lite OSI500

Specificaþii: 500 VA Interactive UPS
Preþ informativ: 132 $ (fãrã TVA). Garanþie: 2 ani.
Distribuitor Asbis România, tel.: 021-224.05.11, www.asbis.ro.

Energie la pachet
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ASPECTE DIN VIAÞA COMUNITÃÞII INFORMATICE

în direct

Gata pentru 3G!

Aºa cum anunþam în numãrul trecut, în perioada 4-6
noiembrie s-a desfãºurat la Palatul Parlamentului
conferinþa internaþionalã dedicatã telefoniei de gene-

raþia a treia - 3GReadiness, un eveniment organizat de
Comisia Parlamentarã pentru Tehnologia Informaþiei ºi Co-
municaþiilor ºi Events Co.

Pe parcursul celor trei zile au fost prezentate principalele
tehnologii de profil ºi au fost dezbãtute soluþiile ºi aplicaþiile
care permit implementarea pe scarã largã a aces-
tui tip de comunicaþii mobile. Programul con-
ferinþelor a fost structurat în plenare ºi work-
shop-uri tehnice. În cadrul plenarelor au susþinut
prezentãri personalitãþi internaþionale de la Al-
catel, Motorola, Lucent Technologies, Qualcom,
Microsoft, Cisco Systems, printre cei invitaþi sã
susþinã prezentãri amintindu-i pe Ted Lattimore
- Preºedinte & COO Connex, Bernard Moscheni
- CEO Orange România, Panagiotos Kargados -
CEO Romtelecom, Cuneyt Turktan - Preºedinte
Zapp Mobile ºi Radu Georgescu - Preºedinte
GeCAD Software. Workshop-urile au fost dedi-
cate tehnologiilor CDMA, UMTS, tehnologiilor
de acces fix, dezvoltatorilor de aplicaþii, infrastructurilor, se-
curitãþii echipamentelor ºi terminalelor de comunicaþii 3G ºi
au fost susþinute de Alcatel, Alvarion, Cisco Systems, Con-
nex, GeCAD, Geo
Strategies, Lucent
T e c h n o l o g i e s ,
Microsoft, Motorola,
Orange, Ote Group,
Qualcom, Servus In-
formation&Comm.
Tech, Siemens, Ta-
magon, Webraska.

La sesiunea de în-
chidere a Conferinþei, intitulatã „Leading the change”, Rob-
bie Ray Wright, Mobility Marketing Director, Microsoft Eu-
rope împreunã cu Bernard Moscheni, CEO Orange România,
au anunþat disponibilitatea telefoanelor mobile Windows
Powered Smartphone - Orange SPV, în România, în primele
luni ale anului 2003. Telefoanele mobile Orange SPV (Sound,
Pictures, Video) se bazeazã pe tehnologia Smartphone ºi vor
suporta mesaje multimedia ºi video streaming. Microsoft
Windows Powered Smartphone este o platformã software
revoluþionarã care extinde capacitãþile unui telefon mobil
dincolo de voce ºi text. Produsul coordoneazã mai multe apli-
caþii în acelaºi timp, oferind mobilitate ºi eficienþã în ges-
tionarea agendei ºi activitãþilor din Outlook.

Conferinþele propriu-zise au fost însoþite de o expoziþie
unde au fost prezenþi principalii operatori de telefonie mo-
bilã din România, dar ºi alte companii care ºi-au propus sã
contribuie la viitorul comunicaþiilor 3G - Alcatel, Alvarion,

GeCAD Software ºi Katherein. Expoziþia s-a desfãºurat în
Sala Unirii din cadrul Palatului Parlamentului, fiind dedicatã
în totalitate participanþilor la  conferinþele 3G Readiness ºi in-
vitaþilor companiilor participante la eveniment. 

Cu aceastã ocazie, Connex a lansat un serviciu de acces
wireless la internet cu vitezã broadband - Connex NetZone.
Pentru a beneficia de acest serviciu, clienþii au nevoie de un
laptop echipat cu un PC card ºi de o cartelã valoricã pre-

plãtitã Connex, de voce
sau de date. Viteza de
acces wireless la inter-
net poate atinge astfel
11Mbps.

Orange a promovat
noul sãu serviciu, Me-
saje Multimedia (MMS),
care le permite clienþilor
Orange - indiferent dacã
sunt abonaþi sau utiliza-
tori PrePay - sã trimitã ºi
sã primeascã mesaje cu
fotografii color sau

imagini animate însoþite de texte ºi sunete. Se pot trimite fo-
tografii personale sau se pot folosi imagini deja existente.
Acestora li se pot ataºa sunete din telefon sau sunete per-

sonalizate (propria voce, melodii de la radio etc), iar
mesajele text pot avea pânã la 3000 de caractere (de 15
ori mai multe decât în cazul mesajelor scrise obiºnuite).
Toate aceste facilitãþi pot fi folosite însã doar cu un
telefon compatibil multimedia.

Terminale telefonice mobile avansate au fost expuse
la standul Alcatel, unde au putut fi urmãrite (graþie unei
celule UMTS instalate special pentru expoziþia de la
Palatul Parlamentului) transmisii audio-video în timp
real, interlocutorii fiind capabili sã se vadã unul pe altul

pe ecranele color de mare rezoluþie.
Zapp Mobile a prezentat împreunã cu partenerii sãi AM

Consulting, Datronic, Ipacri, IP Devel, Servus Provus, Topex
ºi UCS soluþii de localizare ºi management al resurselor mo-
bile, care înglobeazã tehnologii de poziþionare prin GPS ºi
tehnologii de transfer al datelor prin CDMA, soluþii pentru
automatizarea forþei de vânzãri, pentru integrarea POS-urilor
ºi ATM-urilor în sistemul de carduri al bãncii ºi o aplicaþie
complexã -SmartTel 3G - de tip mobile banking, dezvoltatã
împreunã cu Universal Card Systems.

GeCAD Software a participat la 3G Readiness pentru a
anunþa implicarea sa în procesul de securizare a sistemelor
de comunicaþii. Compania îºi va concentra eforturile în vede-
rea dezvoltãrii de noi produse din familia RAV, care - inte-
grate cu noile platforme ºi dispozitive 3G - sã le permitã con-
sumatorilor accesul securizat la aplicaþii. - EAL
Detalii la: www.3gconference.ro
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C
entrul Cultural Petre Þuþea or-
ganizeazã, în perioada 6 - 11 de-
cembrie 2002, în foaierul Palatu-

lui ªuþu, ediþia 2002 a Salonului de
Tehnologia Informaþiei ºi Hârtiei, care
oferã nu doar surpriza descoperirii unui
târg de tehnologii inteligente, precum în
anii trecuþi, ci ºi posibilitatea de a reali-
za - pe lângã demonstraþiile de aplicaþii
- conferinþe generale de prezentare, co-
municãri destinate specialiºtilor, dezba-
teri cu reprezentanþi ai societãþilor uti-
lizatoare sau cu cei din domeniul
comunicãrii.

În cadrul salonului, cea de-a patra zi
este rezervatã domeniului bancar,
prezentãrile ºi dezbaterile abordând o
serie de teme precum: creditarea expor-
tului din domeniul TI, finanþarea capi-
talului de lucru; domeniul bancar - factor
determinant în finanþarea dezvoltãrii ºi
modernizãrii sectorului TI în România;

soluþii integr ate pentru sistemul bancar;
sistemul bancar între gestiunea integratã
ºi mobile-banking.

Aceastã ediþie, în care tehnologia in-
formaþiei, tehnicile moderne de marke-
ting ºi comunicarea vor fi abordate îm-
preunã, este organizatã de un grup de
studenþi de la facultãþi de marketing, de
comunicare economicã ºi finanþe/bãnci.

Fiecare firmã participantã beneficiazã,
opþional, pe toatã durata manifestãrii
ºi/sau în perioada premergãtoare aces-
teia, de sprijinul unei echipe de 4-5 stu-
denþi având pregãtire în marketing sau în
comunicare.

Manifestarea îºi propune sã apropie
principalii actori ai pieþei TI de mediul
universitar de profil, de mediul utilizato-
rilor de soluþii TI, oferind o comunicare
directã ºi eficientã cu furnizorii de soluþii
complete de comunicaþii multimedia, cât
ºi cu actorii din domeniul e-learning. 

De menþionat cã preºedintele ediþiei
din acest an al Salonului de Tehnologia
Informaþiei ºi Hârtiei este Ziad Alahdad,
Country Manager & Chief, World Bank
Romania Office. 
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Calendarul manifestãrii

06 decembrie: Inaugurarea
Salonului; Conferinþa pe tema
implicaþiilor Legii Pruteanu în
domeniul TI ºi TelCo
07 decembrie: e-learning
08 decembrie: Hardware
09 decembrie: Software
10 decembrie: Banking
11 decembrie: Sisteme electron-
ice de tranzacþionare bursierã
Aspecte legale în domeniul TI ºi
TelCo.

Ediþia 2002 a Salonului de Tehnologia Informaþiei ºi Hârtiei



în direct
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Reprezentanþa Oracle România
ºi compania S&T România au
anunþat deschiderea Centrului

de Excelenþã din cadrul Centrului de
Studii Post Universitare al Ministerului
de Interne. Prin deschiderea acestui
centru, cele douã companii îºi mate-
rializeazã dorinþa de a investi în dez-
voltarea sistemului educaþional din
România, atât prin dotarea tehnologicã,
cât ºi prin transferul de know-how.

La ceremonia de inaugurare a Cen-
trului au participat reprezentanþi ai Par-
lamentului României ºi Ministerului
Comunicaþiilor ºi Tehnologiei Infor-
matice, membri din conducerea Minis-
terului de Interne ºi a Departamentului
de Informaticã ºi Comunicaþii, direc-
torii generali ai companiilor Oracle Ro-
mania ºi S&T Romania, specialiºti din
Ministerul de Interne ºi ziariºti.

Salutând aceastã iniþiativã, domnul
Varujan Pambuccian preºedintele
comisiei de informaticã din Camera
Deputaþilor a afirmat: „Acest Centru de

Excelenþã este un lucru necesar ºi cre-
dem cã reprezintã un lucru bine fãcut,
deoarece ambele companii sunt
reprezentante de vârf ale industriei in-

formatice ºi au o bogatã experienþã în
domeniul educaþional. Parteneriatul
dintre Oracle ºi S&T reprezintã o com-
binaþie fericitã ºi prin faptul cã s-au aso-
ciat douã companii unde lucreazã pro-
fesioniºti de înaltã clasã.”

Reprezentanþii Ministerului de In-
terne au subliniat importanþa acestui
centru, iar cadrele care se vor per-
fecþiona aici vor fi integrate în activi-
tãþile strategice legate de asigurarea
infrastructurii de comunicaþii ºi in-
formaþionalã, de realizarea unui sis-
tem informatic integrat, care sã per-
mitã atât o acoperire uniformã a
teritoriului, cât ºi interoperabilitatea
cu sistemele altor organizaþii guver-
namentale locale sau naþionale, pre-
cum ºi cu cele ale unor structuri in-
ternaþionale. - EAL
Detalii la:www.oracle.ro; www.snt.ro

ACM - România 2002

CentrudeExcelenþãOracleºiS&TlaMinisteruldeInterne

Î
n perioada 17-20 octombrie 2002, a
avut loc în incinta  Universitãþii Po-
litehnice Bucureºti, faza regionalã

pentru Europa de Sud-Est a Concursu-
lui Internaþional ACM (Association for
Computing Machinery). 

Concursul, aflat la a 27-a ediþie, a fost
gãzduit pentru a 9-a oarã în Bucureºti,
la UPB. Anul acesta numãrul de echipe
a crescut la 56, cu
reprezentanþi din 8
þãri: România, Bul-
garia, Grecia, Ucrai-
na, Macedonia, Bos-
nia, Iugoslavia ºi
Republica Sârbã.

Concursul s-a
desfãºurat pe echi-
pe, fiecare echipã
fiind formatã din
câte trei membri de
la aceeaºi Universi-
tate. Probele au cu-
prins opt probleme care trebuiau rezol-
vate în 5 ore. Juriul concursului, format
din reprezentanþi ai þãrilor participante,
a verificat fiecare rezolvare trimisã
supunând soluþia la 10-15 teste.

Krassimir Manev, membru al juriului
ºi reprezentant al echipelor Sofia Uni-
versity ºi AUBG, ne-a declarat: „Com-
petiþia din acest an a fost foarte puter-
nicã. La jumãtatea timpului de concurs
erau deja 8 echipe cu câte 5 probleme
rezolvate, departajate doar de timpul de
trimitere a problemelor. Cred cã nu s-a
mai întâmplat sã fie atât de multe

echipe în top, cu acelaºi numãr de pro-
bleme rezolvate. Lupta pentru victorie
a fost strânsã ºi nimeni nu a ºtiut pânã
în ultimul minut cine va câºtiga. Înainte
cu o orã de expirarea timpului de con-

curs nu s-a mai actualizat clasamentul
ºi nu au mai fost trimise baloane colo-
rate în salã pentru fiecare problemã re-
zolvatã.  Limbajele de programare ac-
ceptate pentru scrierea rezolvãrilor
sunt C, C++. Pascal ºi Java, însã majori-
tatea echipelor preferã C ºi Pascal”. 

Clasamentul final al echipelor a fost:
Taras Schevchenko Kiev National Uni-
versity, Ucraina, locul I, Institute of
Physics and Technology, NTU of
Ukraine „KPI”, Ucraina,  locul II ºi Sofia
University „St. Kliment Ohridski” SU-3,
Bulgaria, locul III. Primele 5 echipe au
rezolvat câte 6 probleme, iar urmã-
toarele cinci au avut câte 5 probleme
rezolvate corect. 

Finala mondialã a acestui concurs va
avea loc la Hollywood, SUA, în martie
2003.

ªi în acest an, pentru a ºasea oarã
consecutiv, concursul a fost sponsorizat
de compania IBM, care ºi-a extins pla-
nurile de sponsorizare a concursului
pânã în anul 2007. - AG.
Detalii la: www.cs.pub.ro/acm;
http://icpc.baylor.edu/icpc/Regionals/SEER
C02/index.html



Corporaþia Oracle, lider mon-
dial în domeniul soluþiilor
de gestiune a datelor ºi unul

din liderii pieþei de aplicaþii ºi ser-
vicii eGovernment, a participat la
Conferinþa Regionalã Ministerialã
Pan Europeanã, care s-a desfãºurat
la Bucureºti - în pregãtirea Summit-

ului Mondial pentru Societatea In-
formaþionalã. Pe lângã poziþia de
sponsor, compania Oracle a partici-
pat la acest eveniment printr-o
prezentare susþinutã de Juan Rada -
Senior Vice President Oracle Indus-
tries, EMEA. 

Oracle ºi-a  afirmat determinarea
de a se implica activ în dezvoltarea
generalã a proceselor moderne de
guvernare, precum ºi în dialogul din-
tre principalii actori la nivel Pan-Eu-
ropean: guvernele, societatea civilã
ºi sectorul privat. În prezentarea
susþinutã în cadrul sesiunii tematice
„e-Inclusion” din 8 noiembrie, Juan
Rada s-a referit la cele mai impor-
tante elemente ale strategiei Oracle

în domeniul soluþiilor pentru sec-
torul public, punând accentul pe ex-
perienþa dobânditã de Oracle în
proiectele majore din întreaga lume. 

„În era informatizãrii, guvernele
trebuie sã foloseascã la maximum
trei mari mecanisme pe care le au la
dispoziþie: creºterea eficienþei fiscale
ºi a transparenþei în administraþie,
reducerea costurilor prin adoptarea
achiziþiilor electronice ºi dez-
voltarea serviciilor centrate pe
cetãþeni,” a declarat Juan Rada, cu
prilejul conferinþei de presã organi-
zatã de Oracle România la Hotelul
Marriott.

Bazându-se pe tehnologiile plat-
formei de produse de infrastructurã
Oracle9i ºi pe aplicaþiile integrate în
pachetul e-Business Suite 11i, Oracle
dezvoltã un bogat portofoliu de
soluþii guvernamentale.

Funcþionând ca o legãturã multi-
plã între guvern, cetãþeni, mediile de
business ºi furnizorii de servicii
complementare, soluþiile de e-
Government dezvoltate de Oracle
permit organismelor administrative
sã asigure: creºterea accesului la in-
formaþii, centralizarea datelor inter-
departamentale, integrarea datelor ºi
aplicaþiilor, îmbunãtãþirea procesu-
lui de decizie în activitatea publicã,
creºterea veniturilor, reducerea cos-
turilor serviciilor ºi nu în cele din
urmã creºterea satisfacþiei ºi a în-
crederii cetãþenilor în serviciile pu-
blice.

„O bunã confirmare a aprecierii
de care se bucurã soluþiile Oracle în
domeniul serviciilor publice din
România, o constituie faptul cã
aproape jumãtate dintre proiectele
pilot lansate de MCTI în anul 2001
sunt bazate pe  tehnologii sau mo-
dule de aplicaþii Oracle, fiind imple-
mentate prin intermediul unor
parteneri”, a afirmat ªtefan Cojanu,
Managing Director Oracle România.
- Dª
Detalii la: www.oracle.ro

în direct
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Oracle - un jucãtor major pe piaþa
soluþiilor din sectorul public

Juan Rada - Senior Vice President Oracle
Industries, EMEA



Evenimentul expoziþional Digital
Arts 2002, care a avut loc în pe-
rioada 8 - 9 noiembrie la World

Trade Center, a fost o initiaþivã menitã sã
polarizeze atenþia domeniului TI extrem
de eterogen din acest moment, din Ro-
mânia, cãtre instrumente ºi mecanisme
de marketing specializate, orientate ºi efi-
ciente.

Cu ocazia Digital Arts 2002, MGT
Educational a anunþat semnarea cu Hi-
tachi Digital Media Group a unui acord
de distribuþie exclusivã a produselor
acestei divizii a corporaþiei nipone.
Gama de produse include videoproiec-
toare, ecrane cu plasmã, monitoare ºi
camere video DVD, urmând ca dis-
tribuþia sã se facã prin intermediul unor
reþele de magazine existente, cu care
negocierile erau încã în curs de
desfãºurare la ora închiderii ediþiei.

Organizatã de revista DPI ºi portalul
Digimedia, expoziþia a reunit suportul

extrem de pozitiv al unor actori impor-
tanþi de pe piaþa graficã din România, în
calitate de sponsori - Apple, HP Roma-
nia, Romsym Data, Wacom/Olym-
pus/Hitachi (prin MGT Educational),
Cagliari Corporation, 3D Hemisphere.
De asemenea, la eveniment au partici-
pat, direct sau prin reprezentanþi, peste
20 de brand-uri specifice pieþei grafice,
oferind vizitatorilor oportunitãþi unice
de informare, analizã ºi testare pe viu a
ofertei de software, hardware ºi de
know-how specifice domeniului pro-
pus.

Programul expoziþiei a cuprins, pe
lângã cele douã zile de vizitare, ºi un pa-
chet de workshop-uri, unde partici-
panþii au putut afla ultimele noutãþi cu
privire la evoluþia spectaculoasã a
domeniului „creaþiei asistate de calcu-
lator”. - Dª
Detalii la: www.dpi-online.ro/DA2002;
www.mgt.ro

Î
n zilele de 10, 11 ºi 12 octombrie s-a
desfãºurat cea de-a opta ediþie a întâl-
nirii partenerilor firmei Tornado Sis-

tems, prilej de prezentare a produselor ºi
a tendinþelor existente în piaþã, a unei
cunoaºteri mai bune a distribuitorilor ºi a

problemelor cu care aceºtia se confruntã,
a pieþei IT din România în general.

Tematica abordatã în cadru seriei de
conferinþe organizate în ambianþa
hotelului President din Mangalia a
încercat sã ofere informaþii utile
desfãºurãrii afacerilor, prezentãri ale

produselor software ºi hardware, a
tendinþelor ºi oportunitãþilor specifice
pieþei româneºti. A fost subliniatã
apariþia unei noi pieþe generatã de libe-
ralizarea telecomunicaþiilor ºi au fost
prezentate tehnologii aplicabile în noul
context. Au expus reprezentanþi ai mai
multor firme producãtoare de software
ºi hardware cum ar fi HP, Microsoft,
BenQ, CT Ware, Allied Telesyn, Cisco,
3 Com, Telrad.

Participanþii au avut ocazia sã vadã
echipamentele prezentate ºi sã par-
ticipe la demonstraþiile organizate chiar
în incinta sãlii de conferinþe. (Ne-am
asigurat cã cea mai mare parte a echipa-
mentelor prezentate vor fi prezentate ºi
în paginile revistei noastre.)

La finalul celor trei zile s-a putut rea-
liza un bilanþ care s-a soldat cu un
volum mare de informaþie asupra pro-
duselor ºi tehnologiilor actuale, cu o
cunoaºtere mai bunã a partenerilor
Tornado din þarã ºi de peste hotare, un
bilanþ care a confirmat succesul acestei
întâlniri. - ªP
Detalii la: www.tornado.ro

în direct

Activitãþi MCTI 
în luna octombrie
• În cadrul celei de a 16-a Conferinþe a
Plenipotenþiarilor, cel mai înalt for al
Uniunii Internaþionale a Telecomuni-
caþiilor, care s-a desfãºurat la Mar-
rakesh, Maroc, în perioada 23 septem-
brie - 18 octombrie 2002, România a
fost aleasã din nou membru în Con-
siliul Uniunii Internaþionale a Tele-
comunicaþiilor. Consiliul UIT con-
duce organizaþia, având printre atribuþii
stabilirea politicii UIT, precum ºi coor-
donarea programelor în derulare ºi ad-
ministrarea resurselor financiare. Con-
siliul este format din reprezentanþi ai 46
de state membre ale UIT, aleºi pentru o
perioadã de patru ani. Conferinþa
Plenipotenþiarilor de la Marrakesh are
loc la fiecare patru ani, având rolul de a
adopta politica generalã a Uniunii, pla-
nurile strategice ºi financiare ºi de a
alege conducerea organizaþiei. În cadrul
acestui eveniment se decide viitorul
Uniunii, capacitatea acesteia de a in-
fluenþa diferite aspecte legate de dome-
niul TI&C, cum ar fi convergenþa, tari-
fele telefonice, dezvoltarea internetului,
serviciul universal ºi comerþul elec-
tronic. România este membrã a Uniunii
Internaþionale a Telecomunicaþiilor din
anul 1866 ºi a fost aleasã pânã în prezent
de trei ori în Consiliul UIT.

• În cadrul procesului de licitaþie pen-
tru proiectul „Portal pentru cereri
on-line de reînnoire a permisului de
conducere auto”, în urma aplicãrii al-
goritmului prevãzut în caietul de sar-
cini, punctajul maxim a fost obþinut de
compania SC UTI GRUP SRL, a cãrei
ofertã a fost declaratã câºtigãtoare. Cri-
teriul aplicat a fost „oferta cea mai avan-
tajoasã din punct de vedere tehnico-
economic”. Pentru proiect au fost
depuse 10 oferte: Siveco, S&T Romania,
SC UTI Grup SRL, Siemens Business,
Romsys, CG&GC Intelligent, Deuro
Media Brasov, CBN International Eu-
rope, Total Soft, Datek Telekom. 

• Ministrul Comunicaþiilor ºi Tehnolo-
giei Informaþiei, Dan Nica, a semnat pe
14 octombrie 2002 la Beijing un memo-

Digital Arts 2002 
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Netwell 2002

Prezetarea domnului Michel Kotschanderle,
Account Manager Allied Telesyn



9 noi produse Nokia

Nokia a prezentat la începutul
lunii noiembrie cele mai noi
terminale cu ecrane color de

înaltã calitate, caracteristici Java ºi su-
port pentru mesaje multimedia (MMS),
precum ºi un nou terminal cu funcþii de
bazã, un nou dispozitiv pentru mesaje
ºi trei noi accesorii inovatoare pentru
telefoanele mobile.

Nokia 6800, cel mai atractiv dintre
noile modele - în special datoritã de-
sign-ului spectaculos  - este primul dis-
pozitiv de acest tip optimizat pentru in-
troducerea eficientã a textului. Nokia
6800 dispune de un ecran color de

înaltã calitate, suport pentru SyncML ºi
pentru email, un radio FM stereo, su-
port pentru Java ºi MMS ºi
funcþioneazã în bandã dublã. Livrãrile
pentru acest model sunt programate sã
înceapã în primul trimestru al anului
2003, în Europa, Africa ºi Asia.

Un alt nou model este Nokia 7250, un
telefon din categoria fashion, care dis-
pune de un aparat foto CIF integrat.
Nokia 7250 are un ecran complet color,
oferã suport pentru MMS ºi Java ºi dis-
pune de un radio FM stereo încorporat,
precum ºi de funcþionalitate în bandã
triplã. Livrãrile la nivel global sunt pro-
gramate sã înceapã în primul trimestru
al anului 2003. 

Telefonul Nokia 6100, cel mai mic
ºi mai uºor terminal GPRS ºi com-
patibil MMS din lume, are ecran
color, o formã zveltã ºi oferã o gamã
largã de funcþii. ªi acest model
funcþioneazã în bandã triplã, livrãrile
fiind programate sã înceapã înainte
de sfârºitul anului 2002.

Terminalul Nokia 5100 îmbinã un
ecran complet color, tehnologie Java ºi

facilitãþi MMS într-un design modern,
creat pentru cei care au o viaþã activã.
Livrãrile sunt programate sã înceapã în
primul trimestru al anului 2003.

Nokia 8910i îmbinã într–un mod
reuºit finisajele de lux cu funcþionali-
tatea ºi design-ul. Are carcasã din titan
ºi integreazã tehnologiile MMS, Java,
Bluetooth, HSCSD ºi GPRS.

Livrãrile pentru Nokia 8910i sunt
programate pentru primul trimestru al
anului 2003 pe pieþele din Europa,
Africa ºi Asia.

Nokia 2100 este primul telefon mobil
conceput pentru utilizatorii care
preferã modalitãþile simple de comuni-
care. Acest terminal accesibil ºi uºor de
utilizat, pentru servicii de voce ºi trans-
miterea de mesaje text, este destinat
celor care achiziþioneazã pentru prima
datã un telefon mobil. Nokia 2100 va fi
disponibil în primul trimestru al anului
2003 în Europa, Africa ºi Asia Pacific.

Dintre noile accesorii lansate de
Nokia se remarcã Camera Nokia pentru
Monitorizare (Nokia Observation Cam-
era), un dispozitiv autonom unic, care
le permite utilizatorilor sã solicite ºi sã
primeascã informaþii de la distanþã, prin
trimiterea unui mesaj text. Astfel, în

momentul în care primeºte mesajul ce
conþine solicitarea, camera capteazã o
imagine pe care o trimite cãtre numãrul
de telefon sau adresa de e-mail
menþionatã în mesaj. Imaginile sunt
trimise sub formã de mesaje multi-
media (MMS).

Camera Nokia pentru Monitorizare
opereazã în aria de acoperire a reþelelor
GSM 900/1800, care utilizeazã GPRS.
Livrãrile sunt programate sã înceapã în
trimestrul al doilea al anului 2003. - EAL
Detalii la: www.nokia.ro

în direct

DECEMBRIE 2002 P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A 55

5100 7250

6800



P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A  DECEMBRIE 200256

Centru EDCL la Academia Forþelor
Terestre din Sibiu

Î
n data de 25 octombrie 2002, a avut
loc la Academia Forþelor Terestre
„Nicolae Bãlcescu” din Sibiu, inau-

gurarea primului centru ECDL din
cadrul unei unitãþi militare româneºti.

Certificatul European de Operator pe
Calculator (Certificatul ECDL - Euro-
pean Computer Driving Licence) este
recunoscut la nivel european drept

certificat standard pentru calificarea de
bazã în utilizarea calculatorului. El ates-
tã faptul cã deþinãtorul lui posedã
cunoºtinte TI de bazã pentru a folosi un
calculator personal ºi aplicaþii obiº-
nuite, la un nivel mediu de competenþã.
Matei Dimitriu, director executiv ECDL
România a afirmat: „Acest certificat
este recunoscut internaþional, aria de
rãspândire depãºind deja graniþele Eu-
ropei. Numãrul þãrilor care îl recunosc
a depãºit 70, existând în lume peste

10.000 de centre de testare ºi în jur de
2,5 milioane de persoane care au par-
ticipat la acest program de certificare”. 

În aceeaºi zi, studenþii AFT au aniver-
sat un an de la lansarea sitului lor, stu-
denti.actrus.ro, sit apreciat atât de cei din
Academie cât ºi de comunitatea web
româneascã, obþinând deja douã dis-
tincþii - Premiul de excelenþã în dez-

voltarea web-ului românesc
(ºcoala on-line) ºi Premiul Spe-
cial în cadrul concursului „Web
designer pentru ºcoala t@”, orga-
nizat de PC Magazine România.
Realizatorii sitului, Mihai Papuc
ºi Octavian Purice le-au înmânat
diplome aniversare tuturor celor
care au contribuit la acest proiect. 

Principalul obiectiv al sitului
este oferirea de informaþii despre
admiterea în Academie pentru
cei care doresc sã urmeze facul-
tatea, sau pentru rudele stu-

denþilor care vor sã afle detalii despre
activitãþile lor, eventual ºi poze. În
paginile sitului au fost gãzduite materi-
ale ºi informaþii despre sesiunile de co-
municãri ºtiinþifice precum ºi alte
proiecte la care studenþii au luat parte.
Un al doilea rol al sitului este crearea
unei comunitãþi virtuale formatã din
studenþii Academiei, pentru a le oferi,
prin forum ºi prin mesaje, posibilitatea
de a se exprima ºi de a fi informaþi. - AG
Detalii la: http://studenti.actrus.ro;
http://ecdl.actrus.ro

în direct

randum de înþelegere cu ministrul
chinez al Industriei Informaticii, Wu
Jichuan. Documentul reprezintã o pre-
mierã în relaþiile dintre cele douã þãri,
stabilind un cadru coerent de colabo-
rare. Memorandumul prevede cã þãrile
semnatare vor depune toate eforturile
pentru promovarea relaþiilor comer-
ciale bilaterale în domeniul TI&C, prin
dezvoltarea de proiecte comune, pre-
cum ºi prin sprijinirea companiilor din
oricare dintre þãri care doresc sã
desfãºoare activitãþi în cealaltã þarã
semnatarã. De asemenea, tot în luna oc-
tombrie, Dan Nica a semnat un Memo-
randum de înþelegere cu Pramod Ma-
hajan, Ministrul pentru Comunicaþii,
Tehnologia Informaþiei ºi Relaþii cu
Parlamentul din India. „Obiectivele
avute în vedere sunt legate de intensifi-
carea cooperãrii tehnologice, a proce-
sului de inovare, ca ºi asistenþa reci-
procã, consultanþa ºi activitãþile de
instruire, e-learning, comerþ electronic
ºi e-government”, a declarat Nica.

Raportul pentru anul 2002 al Comisiei
Europene privind progresele þãrilor can-
didate, apreciazã cã România „a fãcut
progrese ferme în alinierea la acquis-ul
privind telecomunicaþiile” ºi cã „s-au înre-
gistrat progrese în pregãtirea liberalizãrii
pieþelor de comunicaþii ºi poºtale”. Co-
misia Europeanã a fãcut ºi recomandãri
în ceea ce priveºte construcþia insi-
tuþionalã în acest domeniu. În acest an a
fost înfiinþatã deja Autoritatea Naþionalã
de Reglementare în Comunicaþii.

Cu ocazia Simpozionului Naþional
„Tineretul ºi Tehnologia Informaþiei”,
desfãºurat la Galaþi pe 26 octombrie
2002, Adriana Þicãu, Secretar de Stat
pentru Tehnologia Informaþiei, a anun-
þat acordarea primului titlu de parc
ºtiinþific ºi tehnologic parcului de soft-
ware de la Galaþi, care va fi administrat
de societatea Cons Management Parc
de Soft. Parcul de software va oferi
spaþii pentru desfãºurarea activitãþii
unui numãr estimativ de 100 de firme
private al cãror obiect de activitate
este dezvoltarea de soft ºi cãrora li se
pot aloca spaþii cu dimensiuni vari-
abile, cu posibilitate de relocare pe
mãsurã ce o companie se dezvoltã.

Mihai Papuc - student sergent
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Chiria acestor spaþii, precum ºi costu-
rile de întreþinere, vor fi substanþial mai
mici decât în alte locaþii similare. S-a es-
timat cã aici vor lucra între 500 ºi 1000
de persoane, majoritatea programatori
sau persoane cu profesiuni conexe. 

În luna octombrie s-a desfãºurat în
Bucureºti conferinþa „Information
Society Technologies for Broadband
Europe”, organizatã de Ministerul Co-
municaþiilor ºi Tehnologiei Informaþiei
din România (prin institutele naþionale
INSCC ºi ICI) ºi Academia Românã.
Evenimentul a lansat o provocare pri-
vind tehnologiile folosite la dezvoltarea
infrastructurilor de bandã largã, a apli-
caþiilor ºi a serviciilor în Europa ºi a
reprezentat o ocazie unicã pentru
schimburi de informaþii ºi de experienþã
referitoare la ultimele evoluþii ale
tehnologiilor pentru dezvoltarea
infrastructurilor de bandã largã, apli-
caþiilor ºi serviciilor ºi pentru stabilirea
ºi reînnoirea de contacte între parte-
nerii din þãrile participante.

S
martree Romania ºi-a lansat re-
cent, în cadrul unui eveniment or-
ganizat la World Trade Plaza,

noul portofoliu de produse de manage-
ment al resurselor umane. Compania,
înfiinþatã în anul 2000, a funcþionat pânã
în luna septembrie a.c. sub numele de
ResurseUmane.ro, fiind cunoscutã în
special pentru siturile de recrutare. În-
cepând cu 1 septembrie 2002, compania
a fost preluatã de firma Smartree Ltd.
Londra, fiind în prezent partener exclu-
siv în România al reþelei europene de
consultanþã în managenent, Praendex
Europe.

Odatã cu noul brand, Smartree
România a lansat ºi un portofoliu com-
plex de produse ºi servicii, integrate
într-un sistem performant de manage-
ment al resurselor umane. Astfel, com-
pania îºi propune sã revoluþioneze
managementul resurselor umane, pro-
punând cele mai noi modele de busi-
ness - BPO (Business Processing
Outsourcing) - în care clientul externa-

lizeazã una sau mai multe funcþii de
resurse umane - ºi ASP (Application
Service Provider) - în care software-ul
este disponibil sub formã de serviciu
lunar prin internet. Soluþiile oferite sunt
configurate astfel încât sã poatã
rãspunde necesitãþilor fiecãrei organi-
zaþii.

„Noi numim aceastã transformare
efectul Smartree”, spune Ionela Berciu,
director de vânzãri al Smartree Roma-
nia. „Acest efect defineºte de fapt starea
de relaxare pe care o simt clienþii noºtri
atunci când folosesc produsele Smar-
tree. Pentru cã ele sunt capabile sã-i
elibereze de rutina ºi stress-ul acti-
vitãþilor administrative ºi le dau posi-
bilitatea sã se concentreze pe aspectele
strategice ale business-ului lor.

Smartree este partener Microsoft,
fiind chiar prima companie din Româ-
nia certificatã de Microsoft sã furnizeze
servicii ASP utilizând platformele sale.
- EAL
Detalii la: www.smartree.ro

Afaceri fãrã stres

Tendinþa de miniaturizare se
resimte ºi în cazul sistemelor
de birou produse de cãtre

firma Dell. Astfel, recent lansatul
model OptiPlex SX260 fiind cu 50%
mai mic decât modelele OptiPlex

comercializate pânã în prezent. Cu
posibilitatea de a fi aºezat atât vertical
cât ºi orizontal noul SX260 are dimen-
siunile 24,7x24,2x8,4 cm ºi cântãreºte
3,9 kg. Economia de spaþiu a fost reali-
zatã prin eliminarea sloturilor de ex-
tensie AGP ºi PCI ceea ce face imposi-
bilã schimbarea cu o altã placã video
sau adãugarea de controlere supli-
mentare (SCSI etc.). Sistemul este rea-
lizat cu o placã de bazã cu cipset Intel
845G care integreazã placa video. Nu
existã nici unitate de dischetã, dar este
suportatã iniþializarea sistemului de pe
memorii USB. În cazuri extreme utili-
zatorul poate integra o unitate de dis-
chetã subþire (pentru portabile) într–un
compartiment ce permite montarea ºi
demontarea în timpul funcþionãrii.

Disponibil în România prin firma Sys-
tem Plus, sistemul OptiPlex SX260 costã
1.392 $ ºi are garanþie 3 ani. - ªP
Detalii la: www.itmall.ro

Sisteme de birou Dell mai mici

OptiPlex SX260
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AllFusion Modeling Suite

Computer Associates a anunþat
lansarea pe piaþa româneascã a
produsului AllFusion Modeling

Suite Version 4.1 prin partenerii sãi lo-
cali Data Networks Associates ºi Data-
com Software.

AllFussion Modeling Suite oferã o
imagine de ansamblu a relaþiilor dintre
bazele de date, a inventarierii acestora
cât ºi stabilirea exactã a standardelor.
Soluþia asigurã automatizarea procesu-
lui de design pentru aplicaþii, acce-
lereazã timpul de livrare pe piaþã
printr–o interfaþã uºor de utilizat ºi
aduce tot ce este necesar pentru a opti-
miza sau chiar modifica o bazã de date
plecând de la procesarea modelelor,
validarea ºi chiar întreþinerea acestora.

AllFussion Modeling Suite 4.1
cuprinde urmãtoarele produse: 

AllFussion Component Modeler, cu-
noscut ºi sub numele de Paradigm Plus,
reprezintã un instrument de dezvoltare
UML ce oferã vizualizare, modelare ºi
întreþinere a elementelor esenþiale ale

unei aplicaþii de eBusiness.
AllFussion ERwin Data Modeler,

cunoscut ca ERwin, creeazã ºi menþine
bazele de date ºi modelele pe baza cãro-
ra sunt create acestea.

AllFussion Process Modeler, cunoscut
ºi sub numele de BPwin, asigurã supor-
tul modelãrii proceselor unei afaceri,
oferind o vedere de ansamblu a tuturor
acþiunilor ce intervin în desfãºurarea
unei activitãþi. Se integreazã cu AllFus-
sion ERwin Data Modeler, asigurând o
sincronizare precisã între descrierea
proceselor ºi reflectarea acestora în
cadrul dezvoltãrii unei aplicaþii.

AllFussion Model Manager le permite
dezvoltatorilor sã împartã ºi sã reuti-
lizeze modele ºi obiecte, acestea putând
fi actualizate simultan. 

AllFussion Data Model Validator
este cunoscut ºi sub numele de ERwin
Examiner. Acesta este un instrument
esenþial ce asigurã accelerarea proce-
sului de modelare. 
Detalii la: http://ca.com; www.dna.com

Tora Computers se extinde

Integratorul de sisteme Tora Com-
puters a deschis în luna noiembrie
primul sãu magazin de prezentare

ºi desfacere, parte a unui
proiect care prevede re-
alizarea unui lanþ de cinci
magazine pânã în vara
anului viitor. 

Magazinul este situat în
Bucureºti, pe Bulevardul
Decebal, ºi oferã atât sis-
teme integrate realizate de
Tora, cât ºi componente
ale principalilor producã-
tori mondiali: AMD, Intel,
Maxtor, ECS, nVidia etc.

„Acest prim magazin
deschis de Tora, precum ºi
celelalte care vor fi deschise în viitorul
apropiat, vor servi în principal ca
puncte de prezenþã, în dorinþa de a fi
astfel mai aproape de clienþii finali, a
declarat Andrei Cracea, director
executiv Tora Computers. În paralel,

dorim sã extindem relaþia excelentã cu
principalii noºtri parteneri - Carrefour
ºi RTC”.

Tora Computers intenþioneazã sã
deschidã pânã în luna iunie 2003 alte
patru noi magazine în Bucureºti (zona
Piaþa Universitãþii) Braºov,  Buzãu ºi
Constanþa. - EAL
Detalii la: www.tora.ro
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Imagini de calitate
la 46”

Compania Samsung a lansat  recent un
ecran TFT LCD cu o diagonalã de

46”.
Integrând tehnologii de ultimã orã - print-
re care tehnologia proprietarã PVA (Pat-
terned Vertical Alignment) care ajutã la
obþinerea unor unghiuri de vizibilitate de
170 grade din toate directiile - o saturaþie
de culoare de 72% comparativ cu NTSC ºi
o ratã de contrast de 800:1, noile produse
Samsung reprezintã un pas important în
obþinerea unor imagini de calitate fãrã
necesitatea utilizãrii unui tub catodic. 

Dimensiunea mare, rezoluþia înaltã ºi
performanþele unice în acest moment,
creezã adevarate imagini în miºcare. Cos-
tul de realizare este de asemenea mult
mai eficient comparativ cu alte tehologii
folosite pentru obþinerea unui ecran plat
de mari dimensiuni.

Trecerea la producþia de masã se es-
timeazã cã se va realiza în prima jumatate
a anului 2003.  Monitoarele vor putea fi
întânite pânã atunci în expoziþiile inter-
naþionale. - EAL
Detalii la: www.samsung.com; www.deck.ro

SPECIFICAÞII

Rezoluþie: 2,76 miloane pixeli

(1280x720xRGB)

Aspect imagine: 16:9

Mãrime Pixel: 0,795 mm 

Luminozitate: 500 cd/mp 

Contrast: 800:1

Unghi vizibil: 170 grade 

Culori: 16,7 mil. 

Ratã de rãspuns (latenþa): 12 ms

Saturaþia culorii: 72 % 

Dimensiuni: 1103 x 629 x 50

Târgul Interioarelor Moderne prezintã
în premierã conceptul Smart-Home

Î
n perioada 7-10 noiembrie a avut
loc la Sala Polivalentã din Iaºi,
prima ediþie a Târgului Interioa-

relor Moderne, care a reunit sub un nou
concept douã evenimente cu tradiþie la
Iaºi, InfoEx (târg de comunicaþii ºi
tehnologia informaþiei) ºi Casa Ta (târg
de mobilã ºi amenajãri interioare), bu-
curându-se de prezenþa a peste 60 de
firme de profil, dintre care 50% din Iaºi.
Numãrul vizitatorilor s-a ridicat la
aproximativ 20.000. 

Conceptul de organizare a târgului -
smart-home - reflectã noile tendinþe în
amenajare pe plan internaþional, iar re-
laþia strânsã între coordonata esteticã ºi
cea digitalã, susþinutã de evoluþia teh-
nologiei, stã la baza unui fenomen care
s-a impus deja ºi la noi în amenajarea
locuinþelor dar ºi a spaþiilor de birou. În
acest context, Târgul Interioarelor Mo-
derne aduce împreunã companii din
douã domenii distincte: mobilier ºi
decoraþiuni interioare ºi comunicaþii ºi
calculatoare, în scopul de a oferi soluþii
integrate pentru confortul ambiental.

Principalele atracþii ale târgului, care
s-au bucurat în mod deosebit de atenþia
vizitatorilor, au fost la standurile
firmelor: RDS, Romtelecom, Quartz
Matrix, Artis Design, Telemobil, Or-
ange ºi Astral Telecom.

Organizatorii susþin cã în ciuda faptu-
lui cã TIM este o iniþiativã unicã de a
promova conceptul smart-home în Ro-

mânia, unde este încã prematur sã se
vorbeascã de o piaþã specializatã de so-
luþii pentru case inteligente, târgul a
avut un impact deosebit atât asupra
vizitatorilor cât ºi expozanþilor. - Cristi
Lucan

Certificare ICSA pentru RAV 

Compania GeCAD Software a
anunþat cã produsul RAV Anti-
Virus Desktop 8.6 pentru Win-

dows XP a primit certificarea de calitate
a Laboratoarelor ICSA. Sesiunile de
teste au fost efectuate de Laboratoarele
ICSA pe platforma Windows XP, fiind
punctatã funcþionalitatea modulelor
RAV Desktop de scanare la cerere (On
demand) ºi automat (On Access). În
urma testelor efectuate, RAV a înregis-
trat cele mai ridicate nivele de perfor-
manþã din punct de vedere al identi-
ficãrii viruºilor, cât ºi al capacitãþii de
curãþare a calculatoarelor infectate.

ICSA Labs, divizie a companiei
TruSecure Corporation, reprezintã o
autoritate în domeniul testãrii ºi certi-
ficãrii produselor antivirus. Pentru a
primi certificarea de calitate a Labora-

toarelor ICSA, un produs antivirus tre-
buie sã depisteze, în timpul veri-
ficãrilor, în procent de 100%, toþi viruºii
existenþi pânã în acel moment “in the
wild“, ºi sã treacã cu succes suita de
teste ICSA. „RAV AntiVirus pentru
Windows XP a trecut cu succes toate
testele noastre încã de la prima evalu-
are“, a declarat Larry Bridwell, Content
Security Programs Manager - Labora-
toarele ICSA. „Fãrã alarme false, cu o
ratã de detecþie de peste 90% a tuturor
viruºilor existenþi în baza Labora-
toarelor ICSA ºi cu o vitezã foarte ridi-
catã de scanare, RAV AntiVirus Desk-
top pentru pentru Windows XP a
îndeplinit pe deplin toate criteriile de
evaluare ale Laboratoarelor ICSA“, a
adaugat Larry Bridwell. - EAL
Detalii la: www.gecad.ro



în direct

Tivoli Software a fost
lansat ºi în România

Î
n luna octombrie a avut loc la Hotelul Crowne Plaza din
Bucureºti lansarea noilor produse software IBM Tivoli.
Lansãrile Tivoli au loc în fiecare an în luna octombrie

peste tot în lume. Anul acesta, evenimentul s-a desfãºurat
pentru prima datã ºi în România, fiind organizat de MB Dis-
tribution împreunã cu IBM România.

Tivoli este una dintre cele patru platforme software ale
IBM Software Group, asumându-ºi rolul de lider în unele
dintre cele mai importante iniþiative IBM - securitatea, ser-
viciile web, calculul autonom. Potrivit IDC, Tivoli este
numãrul 1 pe piaþa mondialã a software-ului de administrare
a sistemelor.

Software-ul de administare a sistemelor de la Tivoli ajutã
companiile sã administreze în mod eficient problemele
legate de securitate, stocare de date, performanþã ºi
disponibilitate, de configurare ºi operare, fãrã sã fie nece-
sarã alocarea de resurse suplimentare, reducând costul
total de proprietate (TCO) ºi eficientizând investiþiile.

Compania MB Distribution a devenit distribuitorul au-
torizat în România pentru IBM Lotus, Tivoli, WebSphere ºi
DB 2 în primãvara acestui an, iar cifra de afaceri realizatã
pe Tivoli pânã în prezent este de 200.000$. - EAL
Detalii la: www.tivoli.com

Un telefon distractiv

T200, cel mai nou produs Sony Ericsson a fost lansat ºi
în România. 

Noul telefon este mic ºi uºor (mãsoarã 10 cm ºi cântãreºte
85 de grame), funcþioneazã în bandã triplã, are mesagerie
avansatã, aplicaþii de divertisment ºi un preþ accesbil.

T200 poate fi cuplat la o camerã digitalã ataºabilã - Com-
muniCam MCA-10 - iar pozele obþinute pot fi stocate în

memoria telefonului, afiºate pe ecran sau
folosite dupã bunul plac. Agenda tele-
fonului permite înregistrarea fotografiilor
alãturi de datele de contact, iar în mo-
mentul în care sunã una dintre per-
soanele din agendã, pe ecranul telefonul
este afiºatã ºi poza acesteia. 

T200 are cinci jocuri - Ballpop, Q, Path,
Pulldown ºi Tennis, i se poate ataºa o
mascotã sau o brãþarã ºi este disponibil în
douã culori, ebony black ºi ice blue.

Pentru accesul la internet, telefonul are
un browser WAP 1.2.1, GPRS ºi are o tastã dedicatã prin
care se poate conecta rapid la pagina de internet pentru
care a fost programat. 

În România, T200 va fi disponibil la un preþ recomandat
de 155$. - EAL
Detalii la: www.sonyericsson.com
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PC Magazine: Pentru început, probabil întrebarea pe care o
întâlniþi cel mai des. Care este stadiul fuziunii HP-Compaq?
Matti Virtanen: Pentru mine este cea de-a noua fuziune din
carierã, iar integrarea în teritoriu a structurilor celor douã
companii a fost o experienþã realmente bunã. Fuziunea s-a
dovedit foarte bine pregãtitã, în acest proces fiind implicate
circa 1.200 de persoane. Din punct de vedere managerial, a
fost una dintre cele mai uºoare fuziuni prin care am trecut.
M-a impresionat sã descopãr cã în cele douã companii cul-
turile erau foarte similare. Au existat, desigur ºi unele dife-
renþe. Poate Compaq a fost un pic mai agresivã în anumite
aspecte, iar HP este mai stabilã ºi foarte sistematicã. Din
aceastã perspectivã, este o combinaþie bunã de aptitudini ºi
moduri de abordare, dar existã ºi nuanþe. Integrarea celor
douã culturi, care este elementul cheie, a fost relativ uºoarã.
Spre exemplu, acum în ºedinþe nici nu mai þin minte exact
de la care companie provine fiecare. Fuziunea este deja is-
torie ºi sunt foarte mulþumit sã constat cã ºi în România, ca
în alte pãrþi ale lumii, ea funcþioneazã foarte bine ºi
avanseazã agresiv. Compania rezultatã este una foarte
puternicã, cu aptitudini complementare ºi cu cât procesul
integrãrii avanseazã, cu atât mai logic devine.
PC Magazine: Puteþi face o evaluare globalã a implicãrii HP
în proiectele de e-governement lansate de autoritãþile române
ºi ce înseamnã aceste proiecte pentru dumneavoastrã din
punct de vedere al veniturilor estimate?
Matti Virtanen: În primul rând, sunt extrem de mulþumit sã
decopãr voinþa fermã a Guvernului român de a merge cãtre
societatea informaþionalã ºi guvernare electronicã. Acest
angajament este foarte clar, începând cu preºedintele þãrii ºi
întregul guvern. Suntem foarte mulþumiþi pentru cã acest
mod de gândire seamãnã cu al nostru. Ne-am implicat activ

în multe proiecte de e-government ale Executivului de la
Bucureºti. Proiectele principale sunt cel privind Casa 
Naþionalã a Asigurãrilor de Sãnãtate, în legãturã cu care am
semnat un contract  pentru un proiect în valoare de 120
mil.$, pe care am dori sã îl demarãm cât mai curând posibil,
cel mai târziu la începutul anului viitor, precum ºi cel de
dezvoltare a sistemului pilot pentru e-procurement, proiect
în valoare de circa 6-7 mil.$. Acestea sunt cele douã proiecte
majore, foarte publice ºi de care noi suntem foarte mulþumi-
þi, iar reprezentanþii Guvernului par ºi ei la fel de mulþumiþi.
Principalele mele prioritãþi sunt, aºadar, cele douã proiecte
menþionate, a cãror implementare va constitui ºi un pas
foarte important pentru þarã, în condiþiile în care ne vom
asigura cã procesul de e-procurement va fi unul transparent.
Cât despre venituri, este o chestiune delicatã, ca toate
problemele bugetare în proiectele în care ne-am  implicat,
pentru a ne asigura cã unele dintre probleme vor fi rezolvate
cu ajutorul nostru.
PC Magazine: În urma contactelor avute cu oficialii români se
prefigureazã încheierea unui parteneriat global între HP ºi
Guvernul României? 
Matti Virtanen: Cred cã deja avem un parteneriat puternic ºi
funcþional. Nu am resimþit nevoia de a „formaliza” în vreun fel
aceastã relaþie de colaborare, care este una deja foarte activã,
în diverse sectoare ale activitãþilor guvernamentale. Proiectul
CNAS este un bun exemplu în acest sens, dar putem menþiona
ºi colaborarea cu Ministerul Sãnãtãþii pentru portalul minis-
terului ºi pentru susþinerea online a examenului de rezidenþiat
al medicilor, proiect pentru care am echipat ministerul cu 100
de PC-uri . Am mai realizat ºi proiectul pilot de colectare elec-
tronicã a taxelor. Aºadar colaborãm deja pe mai multe planuri,
aºa cã nu mai e nevoie de formalizarea acestei relaþii.

MATTI VIRTANEN
VICEPREªEDINTE ªI MANAGING DIRECTOR HP ISE 
(INTERNATIONAL SALES EUROPE)

Nu costurile conteazã, 
ci recuperarea investiþiei

Compania Hewlett-Packard a fost unul din sponsorii Conferinþei regionale ministeriale
pan-europene  în pregãtirea summit-ului mondial pentru societatea informaþionalã din
2003. Matti Virtanen - vicepreºedinte ºi managing director HP ISE (International Sales
Europe) - s-a aflat la Bucureºti pentru a participa la sesiunea plenarã a conferinþei. Pe
parcursul scurtei sale vizite, a rãspuns ºi la câteva întrebãri din partea PC Magazine.
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PC Magazine: Aþi avut întâlniri cu preºedintele Ion Iliescu ºi
cu alþi oficiali români, între care ºi ministrul Comunicaþiilor
ºi Tehnologiei Informaþiei, Dan Nica. La ce rezultate aþi
ajuns?
Matti Virtanen: Rezultatele discuþiilor confirmã faptul cã
parteneriatul nostru este unul puternic ºi cã ambele pãrþi
doresc sã continue colaborarea, în zone în care noi suntem
experþi ºi Guvernul identificã necesitãþi. Aºadar, discuþiile
au confirmat cã ne aflãm pe drumul cel bun, împreunã.
PC Magazine: Cât de important este pentru HP proiectul „eEu-
rope 2005 - Societatea Informaþionalã pentru toþi”?
Matti Virtanen: Este foarte important. Este un cadru exce-
lent de colaborare cu sectorul public ºi este focalizat pe
chestiunile esenþiale. Trebuie sã ai o infrastructurã real-
mente puternicã, atât din punctul de vedere al echipãrii cu
calculatoare, cât ºi din cel al existenþei unei reþele broad-
band pentru conectarea lor la internet. Dar cele mai impor-
tante sunt, în cele din urmã, serviciile oferite cetãþenilor. Iar
gradul lor de satisfacþie este, în ultimã instanþã, cel mai
corect indicator. Despre asta este, de fapt, vorba: conectivi-
tate, acces ºi servicii. Noi credem cã cel mai bun indicator al
gradului de dezvoltare a societãþii informaþionale se referã
la mãsura în care oamenii au acces la internet ºi conþinutul
disponibil suportã necesitãþile utilizatorilor. Nu e vorba de
numãrul de calculatoare, ci de servicii. Iar asta e o mare
schimbare faþã de modul de gândire anterior ºi noi suntem
foarte mulþumiþi de acest lucru, pentru cã mutã accentul pe
modul în care guvernele ar trebui sã urmãreascã recupe-

rarea investiþiilor ºi nu costurile de implementare. Nu cos-
turile conteazã ci recuperarea investiþiilor într-un interval
acceptabil. De aceea este un cadru de colaborare excelent. 
PC Magazine: Ce loc ocupã România în prioritãþile HP pentru
aceastã zonã a Europei?
Matti Virtanen: Unul foarte înalt. Ca întotdeauna, România
reprezintã o oportunitate majorã. Avem o echipã excelentã
aici. Problema este una de nivel al investiþiilor, care este o
problemã constantã, oriunde în lume. Aº poziþiona România
în aceeaºi categorie ca orice altã þarã din Europa Centralã ºi
de Est angrenatã în procesul de integrare în Uniunea Euro-
pean ºi NATO. Comparativ cu alte pieþe, România are încã
de recuperat din punct de vedere al infrastructurii ºi nivelu-
lui investiþiilor, dar cred cã România este pe drumul cel bun.
Mentalitatea corectã existã ºi de la asta pleacã totul. 
PC Magazine: Integrarea României în NATO va schimba în
vreun fel atitudinea HP?
Matti Virtanen: Nu, noi am avut întotdeauna o atitudine
pozitivã faþã de România. Integrarea va reprezenta un mo-
ment de cotiturã, ceea ce înseamnã cã, pentru a îndeplini cri-
teriile de membru, Guvernul va trebui sã facã investiþii în
anumite domenii ale infrastructurii, iar asta e un lucru bun
pentru cã va ajuta la consolidarea tranziþiei cãtre o societate
informaþionalã. Deci, atitudinea noastrã nu se va modifica -
noi am vãzut întotdeauna România ca pe o piaþã importan-
tã ºi ne aflãm aici pe termen lung. E

Au consemnat Mihaela Cârstea

ºi Dan ªerbãnescu
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ªI SFATURI PENTRU O VIAÞÃ MAI UªOARÃ

De Crãciun 
ne-am luat raþia de Libertate

Motto: „- Dumnealui
este dl. Davis, de la
FBI... dl. Crane, de la
CIA... detectivul
Morgan, de la
N.Y.P.D... ªi mai este
acolo, în spate, un
domn ... 

- Da, eu sunt... de la
o Altã Agenþie...”

Dintr-un film poliþist

CINE EªTI DUMNEATA, 
DOMNULE ROOT?
Pentru aceia dintre Dvs. care nu ºtiu
încã, voi începe prin a spune ce se
înþelege prin securitatea unei maºini
sau a unei reþele. Fãrã a încerca o
definiþie precisã, un sistem este numit
„sigur” dacã:

- permite utilizatorilor sã citeascã
ºi/sau sã modifice numai acele infor-
maþii pe care sunt autorizaþi sã o facã
(confidenþialitate, integritate);

- nu permite nimãnui ca, prin vreo
acþiune asupra sistemului, sã interzicã
utilizatorilor legali accesul la datele sto-
cate - denial of service - (disponibilitate)

Desigur, persoana care are - ºi tre-
buie sã aibã - drepturi „de viaþã ºi de
moarte” asupra întregii maºini este
administratorul, utilizatorul root. De
aceea, majoritatea atentatelor la secu-
ritate sunt încercãri de obþinere a ac-
cesului cu drepturi de root asupra sis-
temului în cauzã.

Nu uitaþi, însã, cã asigurarea secu-
ritãþii unui sistem este o armã cu douã
tãiºuri. Cu cât un sistem este mai
sigur, o parte din funcþionalitatea sa
se pierde. În glumã, un calculator per-
fect sigur este unul oprit, nelegat la
nici o reþea ºi încuiat în safe-ul unei
bãnci. La celãlalt capãt al scalei se
gãseºte un sistem conectat în mai

L
a ora la care scriu aceste rânduri, situl www.linuxwill.go.ro , dedi-
cat de mine utilizatorilor de Linux din România, a fost
„spart” de cãtre un cracker. El a adãugat o animaþie Flash,

pe fundal negru, înaintea paginii principale, lãsând restul
neatins. Dincolo de faptul cã vreau sã îi mulþumesc - niciodatã
acest sit nu s-a bucurat de atâþia vizitatori ca acum -  promit sã
nu mai folosesc niciodatã parole slabe.

Astãzi vom vorbi, aºadar, despre libertate. ªi despre ceea ce
vrem - sau nu vrem - sã devinã internetul.

RÃZVAN SANDU
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multe reþele publice, pe care nu s-au
luat nici un fel de mãsuri de limitare a
accesului. Acestea sunt cele douã
extreme între care trebuie sã alegeþi
„poziþia” maºinii Dvs., adicã compro-
misul între siguranþã ºi funcþionali-
tate.

În stabilirea soluþiei de asigurare a
securitãþii, trebuie sã þineþi seama de
câteva aspecte importante:

costul schemei alese trebuie sã fie
proporþional cu valoarea datelor
stocate - nu cred cã doriþi sã plã-
tiþi unui expert câteva mii de do-
lari doar pentru a vã proteja e-
mail-urile de ochii indiscreþi ai
colegilor, nu ?
datele pot fi atacate atât prin in-
termediul reþelei la care este co-
nectat computerul, cât ºi direct,
de la consola acestuia (securitate
de la distanþã, localã ºi fizicã). La
ce vor servi niºte programe fire-
wall puternice, dacã un cracker in-
teresat poate accesa sistemul di-
rect de la tastatura Dvs. sau îi
poate demonta carcasa, furând
hard disk-ul? Vã amintiþi poate cã,
pe vremea MS-DOS, grupuri în-
tregi de programatori se chinuiau
sã inventeze programe impenetra-
bile care cereau o parolã la por-
nirea calculatorului, când maºina
putea boota de pe o simplã dis-
chetã sistem, oferind acces 100%
la toate discurile fixe ...
sistemele Windows 95, 98, Milleni-
um, 2000 Professional ºi XP sunt,
prin definiþie, sisteme „client” -
adicã maºini care „primesc” servi-
ciile oferite de o reþea. Asta le face
mai puþin susceptibile la atacurile
venite dinspre aceasta, fiindcã ele
nu ruleazã deloc procese care ar
putea oferi „porþi ascunse de intra-
re”. În schimb, securitatea lor loca-
lã este destul de slabã, fiindcã
Windows îºi are rãdãcinile în
vechile sisteme de operare Mi-
crosoft, proiectate pentru acces
neîngrãdit din partea unui singur
utilizator. Prin contrast, sistemele
Linux/Unix sunt puncte-cheie în

majoritatea siturilor internet sau
reþelelor mari ºi oferã zeci de ser-
vicii tip sever, destinate sã fie
accesate de la distanþã.
sursele programelor ce alcãtuiesc
Linux sunt mereu disponibile.
Asta permite „bãieþilor rãi” sã le
studieze ºi sã exploateze dife-
ritele greºeli de programare, dar
ºi „bãieþilor buni” sã identifice
foarte rapid soluþia problemelor
apãrute.

INTERNETUL - TEATRU DE RÃZBOI
Toate cele spuse mai sus vi se par
doar o teorie plictisitoare, nu ? Ei bine,
haideþi sã ne jucãm un pic:

O cutie de carton conþinând cereale
pentru copii vi se pare o armã mortalã
? Nuuuuuu ... ! Ba da.  Un tip numit
John T. Draper a deschis o astfel de
cutie ºi a gãsit în ea o jucãrie-surprizã
destinatã celor mici: un fluier din plas-

tic. El a aflat cã fluierul producea un
ton cu frecvenþa de exact 2600 Hz,
frecvenþã folositã de companiile tele-
fonice pentru comanda trunchiurilor
de linii. Ceea ce a urmat a fost un ade-
vãrat rãzboi de „pãcãlire” a siste-
melor, de rerutãri de numere de apel,
de utilizare gratuitã a unor linii
scumpe, etc. Piratul telefonic nu avea
corabie, dar ºi-a luat un nume de
luptãtor: Captain Crunch, dupã nu-
mele cerealelor de la care pornise
întreaga aventurã ...

La www.webcrunchers.com puteþi gãsi
povestea, spusã chiar de Cãpitanul
Crunch.

Eiiiii, Kevin Poulsen era obosit, aºa
cã s-a gândit cã nu ar trebui sã mai
meargã pe jos. Norocul i-a surâs în
ziua în care a câºtigat un superb
Porsche 944, oferit ca premiu la un
concurs radiodifuzat. Totul ar fi fost
chiar o poveste frumoasã despre ºansã
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S O L U Þ I I L I N U X

ºi despre norocul începãtorilor, dacã
apelul sãu n-ar fi ieºit câºtigãtor în
urma manipulãrii liniilor telefonice
ale companiei Pacific Bell ... Despre
Poulsen ºi nevinovata sa pasiune pen-
tru telefonie puteþi citi la www.kevin-
poulsen.com.

Tsutomu Shimomura. Numele
japonez are o rezonanþã rãzboinicã, dar
cel care îl poartã nu este un sensei, ci un
expert în securitatea reþelelor de la San
Diego Supercomputer Center. Pe 25
decembrie 1994, el cãdea victimã unui
alt cracker legendar, Kevin Mitnik.
Acesta a folosit o tehnicã de imitare a
adreselor IP (IP spoofing) pentru a ex-
ploata relaþia de încredere existentã
între douã maºini ale Centrului. În
acest fel, Mitnik a reuºit sã obþinã acces
privilegiat fãrã a avea nevoie de parole
ºi a furat un numãr de utilitare de secu-
ritate existente în acel sistem, utilitare
proiectate de Shimomura. De altfel,
Mitnik este un vechi pirat al sistemelor
de calcul, poate cel mai celebru - câte-
va dintre pãþaniile sale le puteþi afla la
www.takedown.com/bio/mitnick1.html

1988. Studentul Robert Morris Jr.,
fiul unui expert ce lucra pentru NSA
(National Security Agency, poreclitã ºi
No Such Agency din cauza nivelului ei
secret) lanseazã în Internet viermele
Christmas Tree („Pomul de Crãciun”).
Încercând sã facã o glumã unui prie-
ten de la Harvard, Morris comite o
eroare de programare, iar desenul Po-

mului de Crãciun se rãspândeºte
rapid pânã în Europa, infectând mii de
maºini. Tânãrul furnizeazã autoritã-
þilor metoda de contracarare a vier-
melui ºi este arestat de FBI.

„Cutiile colorate” (red box, blue box,
mauve box, aqua box s.a.) sunt circuite
electronice ce au fost folosite mult
timp pentru „înºelarea” sistemelor
telefonice. Câteva referinþe la ele
puteþi gãsi la www.fc.net/ phrack.html, iar
schemele sunt disponibile ºi azi în in-
ternet. Desigur, multe dintre ele sunt
acum depãºite datoritã utilizãrii apara-
turii telefonice digitale. Programe spe-
cializate, cum ar fi BlueBeep, realizau
funcþii asemãnãtoare de phreaking (pi-
raterie telefonicã) prin metode soft-
ware. Ca exemplu, cutia roºie reuºea
sã imite zgomotul monedelor intro-
duse într-un telefon public, ceea ce
permitea accesul neautorizat - ºi gra-
tuit - la linie. Lista exemplelor ar
putea continua - pentru doritori, de-
taliile vã aºteaptã la www.under-
ground.org sau la Electronic Frontier
Foundation www.eff.org

UN VIS DEVENIT REALITATE
OK, veþi spune, dar ce legãturã direc-
tã existã între toate astea ºi Linux ?
„Unealta este jumãtate din meºter”
spune un proverb din bãtrâni. Dintre
toate sistemele de operare disponibile
pentru PC-uri, Linux este atât prefe-
ratul profesioniºtilor în reþele, cât ºi al
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Controlul cookie-urilor
Foarte multe situri web stocheazã
cookie-uri pe sistemul dumneavoastrã,
având ca scop principal urmãrirea
vizitelor dumneavoastrã pe acel sit. De
exemplu, multe situri se folosesc de
cookie-uri pentru a vã permite log-in-ul
automat pe sit, în timp ce altele folo-
sesc acelaºi mecanism pentru a vedea
cât de des le frecventaþi. Pentru 
simplul motiv cã doriþi sã vã protejaþi
intimitatea, puteþi sã vã exercitaþi con-
trolul asupra acestor mici fragmente
de date stocate pe sistemul dumnea-
voastrã. Aveþi însã ºi posibilitatea de a
le vedea pe cele deja stocate în sistem
ºi sã le ºtergeþi pe cele nedorite.

Aveþi trei opþiuni pentru gestionarea
cookie-urilor: sã permiteþi crearea lor
pe sistem, sã solicitaþi Internet Explo-
rer-ului sã vã cearã consimþãmântul
înainte de a crea orice cookie ºi sã nu
le permiteþi existenþa pe sistemul
dumneavoastrã. Pentru a seta aceste
opþiuni va trebui sã urmaþi urmãtoarea
cale: deschideþi Internet Explorer ºi
alegeþi Tools | Internet Options; des-
chideþi secþiunea Security, apãsaþi pe
Custom Level ºi apoi navigaþi prin listã
pânã gãsiþi opþiunea Allow Cookies
That Are Stored On Your Computer; se-
lectaþi Disable (pentru a preveni crea-
rea cookie-urilor), Prompt (pentru ca
Internet Explorer sã vã cearã voie
înainte de a le crea pe sistem) sau
Enable (pentru crearea automatã a lor).

În continuare, alocaþi-vã puþin timp
pentru a vedea ce cookie-uri sunt deja
stocate pe discul local. Din Internet
Explorer daþi Properties ºi alegeþi
Settings din pagina General. Din dia-
logul Settings daþi View Files pentru a
deschide folderul Temporary Internet
Files. Apãsaþi pe capul coloanei Type
pentru a sorta fiºierele în funcþie de
tipul lor, grupând astfel toate cookie-
urile împreunã. Selectaþi-le ºi apoi daþi
Delete pentru cele nedorite.

Existã ºi alte opþiuni pentru ges-
tionarea cookie-urilor precum ºi pen-
tru întãrirea controlului asupra datelor
personale. Puteþi însã oricând sã cãu-
taþi pe siturile publice de download
aplicaþii separate, cum ar fi Super-
Cleaner sau CyberScrub, care ges-
tioneazã atât cookie-uri, cât ºi alte
setãri de securitate.
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celor care se ocupã de activitãþi ile-
gale. Aceasta fiindcã el „coboarã” în
birourile oricãruia dintre noi puterea
sistemelor Unix „adevãrate” ºi a staþi-
ilor de lucru ce costã zeci de mii de
dolari ... O implementare robustã a se-
tului de protocoale TCP/IP - ca ºi a al-
tora - ºi existenþa unui set de „scule”
de analizã a reþelei, iatã ce este defini-
toriu pentru Linux !

Pentru începãtori, sã pornim prin a
ne imagina „un zid” construit la inter-
faþa între computerul nostru ºi
reþeaua din care face parte. Ducând
analogia mai departe,  dacã în acest
zid existã orificii numerotate, acestea
ar putea fi porturile TCP/IP. Progra-
mele daemon ce ruleazã pe sistem „as-
cultã” cereri de conectare, fiecare la
portul care i-a fost alocat. Porturile
servesc, deci, ca „puncte de întâlnire”
predefinite între serverele TCP/IP ale
maºinii ºi clienþii de reþea ce folosesc
aceste servicii.

Cea mai mare parte a atacurilor
venite din reþea se desfãºoarã dupã un
scenariu devenit aproape banal pen-
tru mulþi administratori:

analiza de la distanþã a maºinii-
victimã, folosind diverse utilitare,
în scopul de a afla cât mai multe
informaþii despre ea (tipul ºi ver-
siunea sistemului de operare, de-
talii despre utilizatori ºi root, de-
talii hardware, etc.);
scanarea porturilor TCP/IP, pen-
tru a stabili care dintre acestea
sunt „deschise”, ce servicii rulea-
zã pe ele ºi care sunt eventualele
puncte vulnerabile ce pot fi
exploatate (erori de programare
existente în software-ul server);
pãtrunderea neautorizatã în sistem
sustragerea fiºierului cu parole
/etc/passwd (în scopul prelucrãrii
ºi obþinerii parolelor de root în
clar), provocarea altor pagube sau
furtul unor informaþii esenþiale.

Dacã vã mai amintiþi discuþia noas-
trã din numãrul trecut, era vorba
acolo despre criptarea informaþiilor
folosind algoritmi cu chei asimetrice.
Pe un sistem Linux, fiºierul de parole
/etc/passwd este protejat folosind
acelaºi mecanism: parolele nu sunt
stocate în clar, ci în formã criptatã.
Funcþiile matematice ce realizeazã

criptarea nu admit funcþie inversã,
adicã este imposibil sã se obþinã paro-
la pornindu-se de la textul cifrat. Din
nefericire, marea majoritate a utiliza-
torilor nu îºi stabilesc parole puter-
nice (cu lungime suficientã, cu com-
binaþii de cifre ºi litere mari si mici),
ci simple cuvinte din limba românã
sau englezã. Dacã o persoanã rãu in-
tenþionatã dispune de un dicþionar
(lista de cuvinte) ºi de un program ca-
pabil sã „încerce” aceste parole cu su-
ficientã vitezã, probabilitatea de a gãsi
„combinaþia” care permite accesul
este destul de mare ...

Pentru crackeri, Linux este „un vis
devenit realitate”, fiindcã aici existã
(sau se pot implementa uºor) toate pro-
gramele necesare: scannere de porturi
TCP/IP, utilitare de „spargere” a
parolelor, instrumente sofisticate de
analizã a  reþelei... Câteva dintre ele
meritã o atenþie specialã.

ARMAMENT GREU
Iatã o prezentare succintã a câtorva
utilitare valoroase. Precizez cã rareori
autorii acestora sunt crackeri sau per-
soane rãu intenþionate - utilitarele în
cauzã au fost proiectate ca mijloace
de cunoaºtere a reþelei, pentru îm-
bunãtãþirea securitãþii ei.

SATAN (System Administrator’s
Tool for Analyzing Networks) este un
scanner de porturi care cautã
vulnerabilitãþi cunoscute pe maºinile-
þintã, cum ar fi cele ale severelor FTP,
NFS, NIS si rsh. Scris de celebrii hack-
eri (ºi experþi mondiali în securitate)
Dan Farmer ºi Vietse Venema,
SATAN se distinge prin interfaþa sa
Web intuitivã ºi uºor de folosit. Im-
plementarea sa pe un sistem Linux nu
este tocmai facilã, dar poate fi fãcutã
aplicând un patch destinat acestui
sistem de operare ºi recompilând
sursele. Scannerul este disponibil la
www.fish.com, iar fiºierul-patch la
www.sunsite.unc.edu.

XSCAN este un scanner de porturi
specializat în identificarea punctelor
slabe din serverul grafic X ce ruleazã
pe maºina-þintã. Ceea ce îl face de-
osebit este faptul cã, în cazul în care
identificã o „portiþã de intrare” în sis-
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Afarã cu JetDirect

Soluþia JetDirect oferitã de HP împreunã
cu imprimantele sale permite
conectarea acesteia direct la reþea, prin
intermediul unei cartele speciale, fãrã a
mai fi conectatã local la un computer.
Aceastã modalitate de conectare eli-
minã necesitatea unui print-server
dedicat, precum ºi cazurile în care sis-
temul la care era legatã imprimanta nu
mai este disponibil, din accident sau în
cazuri obiºnuite de mentenanþã.

În trecut, aveaþi absolutã nevoie de
utilizarea software-ului HP JetAdmin
pentru administrarea unei astfel de
imprimante. Aplicaþia permitea unui
sistem sã captureze portul de imprimare
de pe reþea, urmând ca apoi, dupã nece-
sitãþi, sã partajeze imprimanta de acum
localã precum oricare alta. Celelalte
computere puteau astfel sã tipãreascã
apoi prin reþea, folosindu-se de parta-
jarea de pe sistemul unde software-ul de
administrare a fost instalat.

Din momentul în care în Windows
2000 a fost adãugat Standard TCP Port
Monitor, nu mai aveþi nevoie strictã de
un software JetAdmin pentru tipãrirea la
o imprimantã JetDirect. Tot ce trebuie sã
faceþi este sã indicaþi driverului impri-
mantei sã tipãreascã folosindu-se de un
port monitor. Pentru setare, folosiþi-vã
de urmãtorii paºi:

l rulaþi asistentul Add Printer.
lselectaþi Local Printer, debifaþi

cãsuþa Automatic Detection ºi apoi daþi
Next.

latunci când vi se solicitã indicarea
unui anume port, selectaþi Create A New
Port, selectaþi Standard TCP/IP Port din
listã ºi daþi Next. Aceastã secvenþã va
porni asistentul TCP/IP Printer Port.

l în cadrul asistentului, specificaþi
numele imprimantei în cazul în care ea
are un record în zona DNS cores-
punzãtoare sau introduceþi direct adresa
IP a imprimantei (asistentul va construi
numele portului folosindu-se de nume
sau adresa IP)

lurmãriþi ultimii paºi, indicând dri-
verul corect al imprimantei.

Dacã doriþi ca ºi alþi utilizatori sã poatã
tipãri la aceeaºi imprimantã, fãrã a
adãuga un port TCP/IP pe propriul
sistem, partajaþi imprimanta. Astfel ei
vor putea tipãri prin intermediul sis-
temului dumneavoastrã.
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tem, înregistreazã tastele apãsate de
utilizator.

ethereal este un program de anali-
zã a traficului de reþea, cu o interfaþã
graficã deosebit de prietenoasã. El vã
poate ajuta sã identificaþi rapid
maºini, adrese IP ºi MAC ºi alte de-
talii din reþeaua Dvs. Pentru aceasta,
ethereal „ascultã” reþeaua pentru un
timp determinat ºi apoi vã prezintã,
într-o formã intuitivã, datele des-
coperite. Programul face parte din
distribuþia Red Hat Linux, unde îl
gãsiþi sub formã de pachet .rpm.

Jakal este tot un scanner de por-
turi, din clasa celor invizibile
(stealth). Se distinge în mod deosebit
prin capacitatea sa de a scana
domenii aflate în spatele unor dis-
pozitive firewall, fãrã a lãsa urme în
jurnalele acestora. Îl puteþi obtine de
la adresa www.giga.or.at.

MOª CRÃCIUN CU PLETE DALBE ...
În discuþia noastrã despre protejarea
propriei maºini, sã nu pierdem din
vedere ºi micile „daruri” pe care le
puteþi primi pe o dischetã sau ca
ataºament la un e-mail.

În lumea Linux existã douã
„bariere naturale” puternice împotri-
va rãspândirii viruºilor:

programele executabile .EXE ºi
.COM din mediile Microsoft nu
ruleazã pe un sistem Unix/Linux
(fie ele programe „normale” sau
viruºi). Aºa cum probabil aþi des-
coperit deja, pentru a rula un
executabil DOS pe Linux este
nevoie de emulatoare ca dosemu,
WABI sau wine, care „traduc”
apelurile de sistem. De aceea,
este practic imposibil sã primiþi
un virus pe aceastã cale. Ex-
cepþie fac viruºii scriºi în limba-
je cu abilitãþi cross-platform,
cum ar fi Java sau Perl.
Într-un mediu Unix, execuþia
oricãrui program se desfãºoarã
dupã reguli stricte, sub controlul
absolut al kernel-ului sistemului
de operare. În fiecare moment,
este limpede ce drepturi de acces
la resurse are un anumit proces, în

funcþie ºi de drepturile asignate
utilizatorului care a lansat proce-
sul. Nici un program nu are acces
direct la hardware, ceea ce
împiedicã majoritatea acþiunilor
neautorizate pe care le executã
viruºii.

În cazul în care, totuºi, un program
ilegal exploateazã o vulnerabilitate
existentã în sistem (un bug), platfor-
ma Linux este celebrã prin viteza cu
care apar patch-urile de corecþie -
timpii sunt de ordinul orelor. Comu-
nitatea utilizatorilor Linux fiind
„coagulatã” în internet, soluþiile de
corecþie oferite de programatori apar
foarte repede pe forumurile de dis-
cuþii - mult mai repede decât în cazul
oricãrui sistem comercial.

FAC CE VREAU, 
DAR ªTIU CE FAC ...
În presa TI ºi în afara ei, ca ºi în au-
diovizual, la nivelul marelui public, se
menþine confuzia între termenii de
hacker ºi cracker. M-am întrebat întot-
deauna dacã de vinã este ignoranþa
unora sau rea-voinþa lor. Apoi mi-am
amintit cã omul se teme întotdeauna
de ceea ce nu cunoaºte ºi cã existã ºi
multe interese comerciale pentru
menþinerea acestei „spaime” - ca de
exemplu, vânzarea de soluþii ºi pseu-
do-soluþii de securitate, de antiviruºi,
etc.

Pe scurt, un hacker este o per-
soanã care posedã cunoºtinþe
avansate în domeniul TI, al sis-
temelor de operare, al hardware-ului,
etc. - de cele mai multe ori, un auto-
didact, unul care „sapã” în fiecare zi
printre aceste detalii, din pasiune. De
cele mai multe ori, hackerii sunt ºi
programatori talentaþi. În ciuda fap-
tului cã aceºti oameni nu sunt impli-
caþi în nici un fel de activitate ilegalã,
asupra lor pluteºte întotdeauna sus-
piciunea managerilor, a publicului
sau a ... pãrinþilor - în general, a tu-
turor acelora care nu le împãrtãºesc
pasiunea. Cu toate acestea, hackerii
aduc servicii enorme comunitãþii
mondiale TI, inclusiv prin lupta îm-
potriva ilegalitãþilor: este de ajuns sã-
i amintesc pe Dennis Ritchie, Linus
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Torvalds, Paul Baran, Richard Stall-
man... ªi, de ce nu, pe dl. Bill Gates.

Dimpotrivã, crackerii sunt „îngerii
decãzuþi” ai TI-ului. La origine, unii
au fost hackeri, alþii nu. Caracteristica
activitãþii lor este implicarea în opera-
þii ilegale, motivate fie de bani, fie de
dorinþa de a obþine celebritate. Plaja
infracþiunilor ce se pot sãvârºi cu aju-
torul computerului este foarte largã,
de la penetrarea sistemului informatic
al unei bãnci în scop de furt sau
folosirea cãrþilor de credit false la pi-
rateria software sau distrugerea unor
situri Internet. Desigur, cei mai mulþi
crackeri sunt ºi programatori foarte
buni, atraºi de faþa întunecatã a
scrierii de software. Uneori, însã, de
„faima neagrã” a crackerilor se bucurã
ºi oameni care o doresc, dar nu o
meritã - prea des unii sunt tentaþi sã
creadã cã orice vânzãtor de CD-uri
pirat este ºi un programator genial, un
Kevin Mitnick ...

ªI TOTUªI, 
CUM NE PUTEM PROTEJA ?
Aceasta este întrebarea pe care mi-o
veþi pune, mai devreme sau mai târ-
ziu, referitor la sistemul Linux pe care
l-aþi instalat. Aici meritã fãcute câteva
observaþii.

Mai ales printre utilizatorii de Win-
dows, securitatea este un subiect la
modã. ªi, ca în orice subiect mult
dezbãtut, amatorismul îºi face loc
uºor. Zece programe antivirus ºi trei
variante de firewall, instalate pe un
Windows care serveºte ca maºinã de
scris, vor duce la un sistem supraîn-
cãrcat, greoi ºi, de multe ori, ne-
funcþional.

Fie-mi îngãduit sã spun cã organi-
zarea corectã a securitãþii unui sistem
porneºte de la „igiena” sa, de la lu-
cruri simple:

Alegeþi o parolã bunã. Ca cracker,
nu trebuie sã fii un geniu în TI ca
sã încerci „sã potriveºti în
broascã” parole conþinând nu-
mele utilizatorului, data naºterii,
numele soþiei, numãrul maºinii ...
O parolã corect aleasã conþine un
numãr mai mare de caractere, al-
terneazã cifre, litere mari ºi mici
care nu se repetã ºi nu foloseºte

cuvinte din dicþionare;
Menþineti la minim numãrul ser-
viciilor pornite pe maºina Dvs.
Linux, adicã numai acele servicii
de care aveþi într-adevãr nevoie.
„Clienþi” potenþiali pentru „gãuri”
de securitate sunt, în special
„comenzile r” (rhosts, rusers, rsh,
rlogin), finger, sendmail, telnet,
NIS, FTP ... Fiºierul /etc/services
ºi utilitare cum ar fi ntsysv vã
permit sã controlaþi exact dae-
monii care sunt lansaþi în fundal
în momentul bootãrii. Dacã aces-
te servicii vã sunt necesare,
asiguraþi-vã cã aþi citit buletinele
de securitate de pe Internet (si-
turi cum ar fi www. cert.org) ºi cã
aþi aplicat patch-urile pentru bu-
g-urile ce au fost descoperite.
Nu permiteþi accesul fizic la con-
sola computerului decât acelor
persoane care au într-adevãr
nevoie sã o facã. Nu rãmâneþi
logat în calculator atunci când
plecaþi în pauzã de masã :
Nu instalaþi decât programe din
surse sigure ºi a cãror com-
portare o cunoaºteþi în detaliu;
Folosiþi utilitare de autentificare,
cum ar fi tripwire;
În fine, cea mai bunã metodã de
apãrare este atacul: rulaþi periodic
scannere de porturi împotriva
propriei maºini, încercând sã–i
descoperiþi punctele slabe.

LA MULÞI ANI !
Înainte de a-mi lua „La revedere !” de
la Dvs. pentru ultima datã în acest an
ºi de a vã ura „Sãrbãtori Fericite !”,
vreau sã vã fac un mic cadou: câteva
adrese Internet unde veþi gãsi mate-
riale interesante legate de Linux, de
securitatea sistemelor ºi de intimitate
pe Internet:

www.lopht.com
www.infonexus.com
www.defcon.org
www.cs.purdue.edu
www.raptor.com
www.epic.org

Vã aºtept în 2003 pentru noi incur-
siuni în lumea Linux ! E
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Game
(c)Over...

Deºi România nu se încadreazã în categoria „premium mar-
ket”, jocurile de calculator (ºi nu numai) sunt o marfã foarte
cãutatã. BSA (Business Software Alliance) caracterizeazã
piaþa româneascã de software ca o piaþã în curs de ma-
turizare, cifrele oficiale aratând pe anul 2001 o ratã a pira-
teriei de 78% (adicã spre mai bine! :-) ). Nu este ºi cazul pieþei
de jocuri PC, care înregistreazã o ratã a pirateriei (la colþ de
stradã) de mai bine de 98%. ªi, odatã terminaþi cu veºtile rele,
mergem mai departe, doar douã vorbe sã vã mai spun, dupã
care ne scufundãm în lumea joacelor.

De asemenea, vã rog sã remarcaþi ca review-urile de 1 pa-
ginã nu pot spune prea mult, având în vedere cã revistele de
specialitate au dedicat/vor dedica pagini întregi acestor tit-

luri. Ceea ce voi încerca în paginile urmãtoare va fi de fapt un
„îndrumar” spre jocurile care mi-au reþinut atenþia în ul-
timele luni, jocuri care sunt jucate de mulþi gameri ºi pe care,
cu mâna pe inimã, vi le recomand sã le încercaþi.

Acestea fiind spuse, sã trecem la partea în care fraze ºi
câteva capturi de ecran (care în nici un caz nu vor reuºi vre-
odatã sã reflecte feeling-ul din joc) ne fac sã ne dorim ºi noi
„minunãþia”, DAR, sã nu vã miraþi când, la 4 dimineaþa, apare
mama/soþia/prietena/logodnica ºi vã întreabã - Ai spus cã
stai pânã la 11 ºi e 4 deja :-(. Mai departe, nu-mi rãmâne decât
sã vã îndemn sã citiþi urmãtoarele pagini ºi sã pãºiþi în lumea
jocurilor.

SHUKARU

Pentru luna aceasta, redacþia 
PC Magazine v-a pregãtit ceva cu

totul special. Având în vedere 
cã este luna decembrie, luna

cadourilor, iatã cã avem o 
secþiune specialã, un întreg 

„cover story” dedicat 
entertainment-ului digital.



C O V E R  S T O R Y

P oate vã veþi întreba cum au apã-
rut, cu ce se mãnâncã ºi cine le
joacã. În timp, creatori de jocuri

cum ar fi:  Electronic Arts, Sierra, Inter-
play, Activision, MicroProse, SSI,
Mindscape, Infogrames, Virgin, Micro-
soft, au adus pe suprafaþa micilor ecra-
ne (de 14 inch care au devenit marile e-
crane de 23 inch!) niºte titluri despre
care toþi gamerii nu au avut decât cu-
vinte de laudã. Care sunt aceste titluri?
Nume grele, cu o rezonanþã specialã în
urechile oricãrui pasionat de jocuri: Du-
ne 2, Fallout, Grand Prix, Age of Empires
... ºi lista ar putea continua la nesfârºit.

Când veþi vedea vreun nume mai sus
pomenit ca fiind asociat cu numele unui
joc puteþi fi siguri cã veþi gãsi calitate ºi
feeling în respectivul joc. Dar ºi noii ve-
niþi au avut un rol decisiv în definirea a-
cestei jungle în care tot mai puþini crea-
tori de jocuri îºi gãsesc locul. Sã încerc
sã-mi aduc aminte de titluri celebre ºi
creatorii lor: Commandos - Pyro Studios,
System Shock ºi Thief-Looking Glass
Studios, Alien vs Predator-Rebellion, At-
lantis-Cryo Interactive ... jocuri în care am
„investit” ore întregi în faþa calculatorului.
Dacã în trecut cel care crea jocul era

unul ºi acelasi cu publisher-ul, lucrurile
s-au schimbat radical în ultimul timp. În
ultimii ani, piaþa jocurilor a devenit o
piaþã ghidatã de profitabilitate, cu publi-
sheri giganþi care au înglobat diverºi de-
veloperi (cei care dezvoltã un joc) ºi pu-
blicã mai multe case de jocuri. Un
exemplu marcant ar fi Vivendi Univer-
sal Games care, prin douã miºcãri de ge-
niu, a cumpãrat douã case clasice: Bliz-
zard ºi Sierra, sau cel puþin a
achiziþionat dreptul de a distribui pro-
dusele acestora.

Ca orice lume dinamicã, ºi lumea en-
tertainmentului digital evolueazã, iar

cei „bãtrâni” fac loc noului val care pro-
duce titluri conforme valului. Existã hi-
brizi de genul RTT-RPG sau Action/
RPG, care nu numai cã au adus culoare
pieþei jocurilor, dar au deschis noi ori-
zonturi astfel cã aº putea spune cã totul
merge spre mai bine. Dar, ºi aici vine
marele DAR, toatã aceastã orientare
spre bani a fãcut ca majoritatea jocuri-
lor apãrute în ultimul timp sã fie terne,
la momentul când le joci sã ai impresia
de deja-vu, ºi cu pãrere de rãu spun cã
mai mult de 70% din jocuri nici nu me-
ritã sã vã aplecaþi atenþia asupra lor!
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Poate vi se pare dur, dar acesta este a-
devãrul crud, ca sã nu mai vorbesc de
continuarea-continuãrii care are ca sin-
gur scop sã mai aducã niºte bani ºi în
nici un caz sã ofere satisfacþie clien-
tului. Mai departe, veþi avea ocazia sã
gãsiþi câteva titluri pe care vi le reco-
mand cu mâna pe inimã, ºtiind cã acele
produse vã vor satisface cerinþele,
oricât aþi fi de pretenþioºi.

Nu o sã încep sã expun un adevãrat
curs al jocurilor pe PC dar, ca sã puteþi
sã digeraþi urmãtoarele pagini cu plãce-
re, voi încerca definirea genurilor de
jocuri în patru mari categorii.

GENURI DE JOACE!
Dacã veþi intra vreodatã pe un sit dedi-
cat jocurilor, veþi avea surpriza cã vã
trebuie ceva timp pânã vã obiºnuiþi cu
termenii,  genuri, sub-genuri, încrengã-
turi de toate naþiile. Voi încerca în ur-
mãtoarele rânduri sã concentrez lumea
jocurilor PC în patru genuri mari astfel
încât, dupã preferinþe, sã vã puteþi o-
rienta. Tot în rândurile ce vor urma
titlurile la care voi face referinþã vor fi
ºi cele care au scris/definit istoria jocu-
rilor. Sper sã vã placã ... read on.

ACTION

Jocurile de acþiune formeazã primul ºi
cel mai numeros gen. Mulþi ºi-au creat
jocurile astfel încât, printr-o combinaþie

de reflexe rapide ºi o abilitate de a coor-
dona, criteriul unic ºi suficient pentru a
„birui” acest gen sã fie satisfãcut. Era ºi
normal ca lucrurile sã se complice în
timp, astfel cã acea combinaþie sã mai
necesite ºi o a treia - tactica, de aici re-
zultând poate cel mai rapid joc de acþi-
une din istoria jocurilor de pânã acum:
CounterStrike!

Prin anul 1993, creatorii de la ID Soft-
ware au definit genul cu lansarea lui
Wolfenstein 3D, supranumit ºi bunicul
3D shooterelor. Acþiunea în paºi rapizi
este cãrãmida de fundament a acestui
joc, totul printr-o perspectivã la per-

soana I, produsul finit emanînd o inten-
sitate de nedescris.

În anii imediat urmãtori, succesul a-
cestui titlu a dus la apariþia unor „imita-
þii” care au avut ocazia sã maturizeze a-
cest gen:  Doom (ID Software, 1994),
Quake II (ID Software, 1996), Unreal
(Epic, 1998), Half-Life (Sierra, 1999) ºi
Max Payne (2001). Ca o notã supli-
mentarã: 3D shooter-ele sunt cele mai
pretenþioase jocuri din punct de vedere
hardware.

ADVENTURE

Jocurile de aventurã sunt un fel aparte,
un gen care cere logicã ºi foarte multã
rãbdare din partea jucãtorului. Dacã ar
fi sã încerc sã fac o comparaþie a acestui
gen cu un fenomen/produs din altã sfe-

rã, atunci l-aº asemãna cu un film care
poate fi oprit la diferite momente sau
intervale, fiind necesarã rezolvarea
unei ghicitori sau puzzle pentru a conti-
nua pe firul epic. ªi dacã tot am adus
vorba de fir epic, se pare cã aceste po-
veºti (fiecare adventure este o poveste
în sine) îl captiveazã pe jucîtor ºi îl þin
cu nopþile în faþa calculatorului.

Luaþi de exemplu Myst, o piesã de
artã, sau, Faust un joc mai puþin cu-
noscut pe melagurile noastre dar care
m-a impresionat plãcut. Dacã ar fi sã
încerc identificarea titlului care stã la
baza acestui gen, atunci cu siguranþã

m-aº gândi la Gabriel
Knight: Sins of the Fa-
thers, deºi aici intrã foarte
mulþi factori în discuþie.
Acest joc prezintã o inter-
faþã cu ajutorul cãreia
acþionãm asupra mediului
înconjurãtor. Din punct de
vedere al evoluþiei inter-
feþei, seria Gabriel Knight
este cu siguranþã exem-
plul cel mai grãitor, totul
pornind de la un 2D sim-
plist, în Gabriel Knight 3
regãsind o interfaþã 3D, in-
clusiv posibilitatea de a
vedea totul tridimen-
sional.

Poate ar fi cazul sã aduc
aminte ºi de RPG (Role
Playing Game), în care
imersiunea în acþiune este
una dintre cele mai reuºite.

Jucãtorul are posibilitatea de a alege un
personaj iar acumularea de XP (expe-
rienþã) ºi ducerea la bun sfârºit a unor
quest-uri pe firul epic al poveºtii îi per-
mit sã transforme acest personaj într-
un avatar. Hmm ... era sa uit de Diablo!
Pãi doar atât am sã vã zic... Diablo!

Deºi popular ºi extrem de inovativ,
acest gen dã semne de „obosealã”, mai
ales acum când lipsa posibilitãþilor de
joc în reþea ale jocurilor care apar în
cadrul acestui gen le conferã „ºansa” de
a deveni un fiasco. Existã însã ºi ex-
cepþii, asupra cãrora nu voi insista.
Totuºi, marile RPG-uri on-line ca: Ulti-
ma (Origin, 1997), Everquest (Verant
Interactive, 1999), Asheron’s Call (Mi-
crosoft, 1999), Asheron’s Call 2: Fallen
Kings (Turbine Games, ~ dec. 2002)

C O V E R  S T O R Y
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sunt copiii de aur ai viitorului acestui
gen care a suferit în ultima perioada un
„face-lift” substanþial.

JOCURILE DE STRATEGIE

A juca o strategie aduce în prim plan
una dintre cele mai puternice combi-
naþii: principii cu prioritãþi. Jocurile
care aparþin acestui gen cer dovada
unui caracter analitic, tactici gândite „la
rece” ºi rapiditate în decizii, jucãtorul
trebuind sã-ºi împartã atenþia între doi
factori decisivi în acest joc: resursele ºi
celelalte elemente, fie cã ele sunt
unitãþi, clãdiri etc.

Genul poate fi împãrþit în douã sub-
tipuri: TBS (Turn Based Strategy) ºi
RTS (Real Time Stategy). Pe de o parte,
TBS-ul se aseamãnã cu un joc de ºah, pe
de altã parte RTS-ul desfãºurându-se în
timp real, proprietate unicã ce îi con-
ferã un dinamism extraordinar. 

Ca o scurtã istorioarã despre „bãtrâ-
nii” acestui gen, în anul 1993, odatã cu
apariþia lui Dune II (Westwood Stu-
dios) s-a pus piatra de temelie a RTS-
ului modern. Dune II a combinat ele-
mentele de succes: interfaþã accesibilã,
economie ºi strategie în cadrul jocului
foarte bine balansatã. De aici incolo is-
torie => Warcraft, StarCraft, Age of
Empires ...

Titluri de referinþã: Defender of
the Crown (Cinemaware, 1987),
Populous (Bullfrog, 1989), SimCity
(Maxis, 1990), Dune II (Westwood
Studios, 1993), Command&Conquer
(Virgin Interactive, 1995), StarCraft
(Blizzard, 1998)

SIMULÃRI

În paralel cu genurile mai profitabile,
simulãrile au jucat rolul de „fratele
mai mare”. Simulãrile încearcã sã
aducã pe monitoare o experienþã con-
cretã, iar cel mai important scop al lor
fiind apropierea cât mai mult de reali-
tate. Datoritã acestei apropieri de rea-
litate, jucãtorul va fi pus adeseori în
postura de a stãpâni principii com-
plexe cu o legãturã destul de directã
cu realitatea pe care aceste titluri o
simuleazã. Exemplu: toate manevrele
extrem de complicate prezente într-un
simulator aviatic (Flight Simulator),
decelerãrile violente ºi coliziunile rea-
liste din cadrul simulatoarelor auto

sau de trenuri (Train Simulator). Tot
în acest cadrul acestui gen se în-

cadreazã ºi simulãrile sportive ºi auto:
FIFA 2000, F1 2000 (Electronic Arts). 

Cam acestea sunt cele 4 mari genuri
în care s-ar putea încadra toate jocurile.
Dupã cum am spus, este o încadrare
generalã, care nu doreºte decât sã vã in-

troducã în aceastã lume a jocurilor pe
calculator. Pe mãsurã ce veþi intra tot

mai mult în aceastã lume,  aceste sub-
genuri ºi combinaþii (Action-Adven-
ture, RTT, Action-RPG) vã vor deveni
familiare ºi astfel veþi avea ocazia sã
gãsiþi ceea ce vi se potriveºte stilului
vostru de a fi. Go play!

G A M E ( C ) O V E R
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Cam aceasta a fost scurtã comparaþie. Concluziile? Ambele meritã, dar administrate cu mãsurã!
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GAMING vs SURFING

GAMERUL-ul este Gigel care vine de la ºcoalã, îºi face temele ºi ca o rãsplatã binemeritatã are voie sã se joace la calculator,
se joacã ºi sâmbãta ºi duminica, dar cu mãsurã ºi, ocazional, mai pierde câte o noapte pe la prieteni jucând ceva în LAN, acasã
pãrinþii ºtiind cã el studiazã pentru teza/examenul de sãptãmâna viitoare. SURFER-ul este Sorinel, un tip cãruia îi place sã fie
informat, timid, astfel cã preferã anonimatul din spatele unei ferestre de chat ºi de regulã orele lui de „acþiune” se încadreazã
în intervalul orar 22:00+ din cauza tarifelor mai mici.

G- cel mai pretentios, dpdv
costuri, are nevoie de ultimul tip
de procesor, placã video, o
„cãruþã” de RAM, spaþiu de sto-
care tot mai mare pe parcurs ce
jocurile evolueazã ºi lista ar putea
continua.

S- orice maºinã care nu are
„pretenþii” de a rula aplicaþii 3D,
în final, un procesor de 1 GHz
este arhisuficient. Sã nu con-
fundãm totuºi surfing-ul cu
DOWNLOAD de aplicaþii/ filme/
jocuri de pe Internet care nece-
sitã spaþiu de stocare imens ºi o
conexiune foarte buna la internet,
care costã.

BANI

G- Un joc original costã între 15 si 40 USD, un joc la
fel de „original”, dar fãrã licenþã, costã 200.000 lei (in jur
de 10 USD cu costurile asociate => metrou pânã la piaþã).

Alte costuri: mersul zilnic „la salã” sã dea un Counter cu bãieþii, „cumpãrat” de
2-3 ori jocul X pentru cã doar a treia oarã a fost versiunea spartã cum trebuie.

S- dacã nu are Net acasã, în câteva luni, dacã trage linia, ajunge la con-
cluzia cã mai bine îºi cumpãra calculator.

TIMP

G-nopþi pierdute, zile pierdute, ex-
amene ratate, uneori vieþi ratate. Un
studiu a arãtat cã piaþa dezvoltatorilor de jocuri PC
„înghite” anual doar un procent extrem de mic de pasionaþi ai jocurilor, ºi
anume 0,5% din pasionaþii de jocuri vor deveni: game designer, level de-
signer, lead project manager, beta-tester etc. Cam puþin, nu?

S- de multe ori time-consuming datoritã volumului imens de informaþii
prezent în cea mai mare bibliotecã a lumii: internetul. Este nevoie de un
surfer foarte organizat ºi care ºtie ce cautã folosindu-se de cele mai avansate
motoare de cãutare ºi portaluri. Dacã nu ... surfing-ul poate deveni o activi-

tate care poate ocupa destul de mult timp.

PS: ca o notã asupra cãreia voi reveni => cea mai „gravã” combinaþie: gamerul online! = nopþi întregi pierdute din cauza defazãrii
orare dintre coasta US ºi România, chat ºi surf nelimitat, toate necesitînd a fi susþinute de un suport hardware pe mãsurã.

HARDWARE

O sã încerc, în urmãtoarele rânduri,
sã fac o paralelã/comparaþie între
aceste douã „activitãþi” de care ne
lovim tot mai mult în fiecare zi. Nu
vreau sã intru prea mult în detalii, de
aceea nu am luat în considerare
extremele: „gamer hardcore” ºi
surfer înrãit, adicã ore întregi pe
chat+download „la greu”. Sã de-
finesc un pic cele douã situaþii/per-
sonaje despre care vorbim. 

C O V E R  S T O R Y
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B
enoit Sokal este responsabilul
principal cãruia îi datorãm
jocul de aventurã Amerzone în

1999. Deºi n-a fost un joc grozav, nu
prea avea poveste, puzzle-urile erau
simple, totuºi erau câteva elemente
excelente: grafica ºi secvenþele cine-
matice. Iatã cã, la 3 ani dupã, Sokal
revine cu Syberia care este … dar mai
bine citiþi rândurile de mai jos ca sã
vedeþi cum este! 

Povestea pare simplã, ca la majori-
tatea adventure-urilor de succes. În

Syberia joci rolul avocatei Kate Walk-
er, care primeºte o misiune simplã de a
merge în Valadilene (Franþa) pentru un
client, într-o problemã legatã de
semnarea unui contract de vânzare a
unei fabrici de pãpuºi mecanice. Ceea
ce pãrea o simplã muncã de curierat,
odatã ajunsã acolo, Kate aflã cã propri-
etarul fabricii a murit iar singurul
moºtenitor se aflã în Siberia … de mai
bine de 60 de ani! Pânã la destinaþia fi-
nalã, Kate se va confrunta cu diverºi
roboþi (automate), va vizita locaþii exo-
tice ºi va trebui sã-ºi dea seama de ce
moºtenitorul era fascinat de mamuþi!

Sokal a preferat sã nu continue
povestea astfel cã Syberia este prezen-
tat mai mult ca un jurnal de cãlãtorii.
Lucrul bun este cã Sokal a ºtiut sã dea
viaþã personajelor create, iar locaþiile
sunt extraordinare (gara de tren), ceea
ce face din poveºtile personajelor jocu-
lui un punct de atracþie principal în
acest joc. De fapt, tema principalã a
jocului este bazatã pe personajele care
îºi urmãresc visele.
Syberia are tot ceea ce vã puteþi dori

din punctul de vedere al gameplay-ului
(jucabilitãþii). Aici veþi gãsi de toate:
puzzle-uri de inventory, puzzle-uri
mecanice, douã elemente destul de
uºor de rezolvat ca sã nu vã complice
viaþa dar ºi destul de grele ca sã nu
simþiþi cã aþi pierdut timpul rezolvân-
du-le. Motorul ºi interfaþa sunt player-
friendly: în joc nu poþi muri ºi nici nu
poþi executa acþiuni care sã te
împiedice sã termini jocul. Dialogul
este presãrat cu replici cu umor, fãcut
exact în scopul de a nu deveni prea
pliticos. Toate elementele menþionate
anterior fac din Syberia un joc care sã-
þi placã sã-l joci.

Interfaþa este foarte bine conceputã,
folosind o perspectivã la persoana a
treia, cu background-uri 2D ºi personaje
3D, ºi totuºi, toate comenzile se
efectueazã cu mouse-ul. Sokal a prefe-
rat, pentru confortul jucãtorului, sã nu
schimbe de prea multe ori unghiul de
vedere al camerei, pentru a nu „zãpãci”.
Grafica este partea în care Syberia ex-
celeazã! Locaþiile din joc sunt toate
foarte bine concepute, sunt chiar fru-
moase ºi îþi face plãcere sã laºi acþiunea
jocului ca sã priveºti aceste locaþii.
Pânã ºi personajele 3D aratã foarte bine
ºi posedã o notã pregnantã de realism.
Ca un ultim argument Syberia benefi-
ciazã de o mulþime de secvenþe cine-
matice, care sunt la fel de bune ca ale
celor de la Blizzard Enertainment.

Am zis destul cât sã vã conving sã ju-
caþi acest adventure, care cu siguranþã
este unul dintre cele mai bune ºi origi-
nale dupã apariþia lui The Longest Jour-
ney. Syberia este candidatul numãrul 1
în acest moment pentru distincþia Ad-
venture Game of the Year. Meritã!
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L a momentul actual, mi se pare
cel mai important titlu apãrut
pe piaþã în ultima perioadã ºi

în acelaºi timp o continuare demnã de
cele douã versiuni anterioare. ªi nu
spun acest lucru în van, deoarece s-au
mai vãzut pãrþi secunde ale unor mari
titluri de referinþã - nu dau nume -
care nu s-au ridicat nici mãcar la
jumãtate din aºteptãri. Sã nu uitãm cã
Warcraft, împreunã cu Dune 2
ºi Command&Conquer, au fost
cele trei titluri care au stat ºi
vor sta la baza strategiei în timp
real (RTS) din zilele noastre.
Dupã cinci (5!) ani de pregãtiri,
testãri, haine 3D, o mecanicã a
jocului îmbunãtãþitã ... ºi multe
altele ... Blizzard aduce numele
regatului Azeroth (locaþia uni-
versului Warcraft) pe buzele
tututror! Sã vã spun cum au
reuºit acest lucru? Sincer nu
ºtiu, dar o sã încerc, în puþinul
spaþiu pe care-l am (ooof ºi aº
avea atâtea sã vã spun), sã vã
ofer niºte motive serioase ca sã-l ju-
caþi (mãcar single ºi tot meritã efortul,
credeþi-mã pe cuvânt!).

Vechea poveste, ca orice poveste
care se respectã, trei rase care trãiau
în pace ºi armonie: Humans, Elves ºi
Dwarves. Vine Orcu’ cu ditai hoarda
dupã el ºi gata intriga, punctul culmi-
nant ºi, pânã la apariþia titlului în
cauzã, era sã fie ºi deznodamântul!
Normal, cele trei rase de „good guys”
se aliazã ºi le dau „na-na” la Orci. Vine
ºi povestea din partea a doua în care
n-am sã intru prea adânc dar o sã vã
vând un pont: cine credeþi cã a
câºtigat ºi aceastã cea de-a doua con-
fruntare? (SIC!). Gata, înghiþim în sec
a nostalgie ºi revenim cu picioarele în
2002, unde partea a 3-a bate la uºã,
bãtãile furioase fiind ale unui human
care se transformã în undead, con-
tinuã în furie cu orcii ºi se terminã cu
night-elves. În concluzie, încã de la în-
ceput, Blizzard dovedeºte o abordare
total diferitã faþã de versiunile ante-
rioare, integrând firul epic al poveºtii

pe parcursul a patru campanii. ªi, ca
sã pãstrãm aparenþele, aceastã
poveste are un prolog (un fel de tuto-
rial) ºi un epilog în care sorþii celor
patru rase sunt într-o strânsã legãturã!

Patru rase, toate diferite, vã vor
permite sã exersaþi diverse strata-
geme pe parcursul fiecãrei campanii.
Fiecare rasã este, prin concept, dife-
ritã: stil de luptã, tip de unitãþi ... astfel

cã va trebui sã schimbaþi strategia de
luptã dupã tipicul fiecãrei rase. De ex-
emplu Night-Elves sunt niºte maeºtri
în atacuri de noapte pe când Orcii
sunt forþã brutã „la kil” (mulþi dar ...)
iar Undead se înmulþesc pe seama in-
amicilor învinºi pe cîmpul de bãtãlie
(raise dead!).

TO:  ALL CONCERNED
RE: SURSELE! :)

Ca orice RTS, resursele stau la baza
planificãrii unei strategii bine definite,
gândite ºi duse la capãt cu sorþi de
izbândã (ce mai aici am spus-o ca la
carte! :-)). Pe lângã clasicele gold ºi
lumber (necesare construcþiei de
clãdiri ºi producerii unitãþilor), în
WC3 apar noi concepte cum ar fi „up-
keep”, numãr maxim de unitãþi de un
anumit fel ºi ... nu în ultimul rând
EROUL. O armatã nu este eficientã
fãrã un conducãtor, acesta, în cazul
nostru, fiind un personaj asupra
cãruia trebuie sã ne aplecãm toatã
atenþia, pentru cã este cea mai impor-

tantã unitate. Nu numai cã eroul este
foarte puternic, dar poate acumula
puncte de experienþã, astfel câºtigând
niveluri suplimentare care îl vor
transforma într-un avatar. De aseme-
nea, eroii sunt singurele unitãþi care
pot duce la bun sfârºit quest-urile
opþionale din cadrul unei misiuni sau
pot intra în posesia anumitor obiecte
gãsite pe parcursul fiecãrei misiuni.
Iatã cum cã pe limba-mi am simþit un
gust plãcut de RPG, lucru ce nu m-a
putut face decât sã mã bucur.

ªi, fãrã sã intru în amã-
nunte, vã supun atenþiei
faptul cã, dacã v-aþi plictisit
de modul single, oricând
puteþi crea un multiplayer
sau vã puteþi mãsura talen-
tul de strategi cu cei care
bântuie zi ºi noapte pe Bat-
tle.net, un serviciu de gam-
ing pe internet pus la dis-
poziþie de cãtre Blizzard.

Din punct de vedere graf-
ic, Warcraft 3 este un ade-
vãrat eye-candy. Trailer-ul
de Warcraft 3 m-a fãcut sã
casc ochii cât douã cepe ºi,

la momentul când am vãzut jocul în
acþiune, n-am fost dezamãgit nici o
secundã de ce am vãzut mai departe!
Personajele principale modelate 3D în
timpul secvenþelor intermediare din-
tre misiuni, detaliile din timpul con-
strucþiei unei clãdiri (oh!), luptele,
armele, exploziile, vrãjile => toate
niºte motive în plus care au menirea
sã convingã. ªi la capitolul sunet nu
prea am ce sã-i reproºez, doar cã, de
câteva ori, umorul „subtil” al celor de
la Blizzard dã dovadã cã este ... cum
sã-i zic ... umor de peste ocean? :)

Un joc extraordinar, cu foarte
puþine lipsuri, un must-have din
colecþia fiecãrui pasionat de jocuri.
Iatã cã, dupã patru ani ºi jumãtate de
aºteptare, Blizzard a scos pe piaþã un
produs care corespunde acelor stan-
darde de înaltã calitate cu care ne-au
obiºnuit deja. Meritã aceastã aºtepta-
re? Play the game! Un titlu care a
fãcut/va face cu siguranþã istorie mai
ales cã mi-a ºoptit mie ceva o pãsãricã
ºi anume: the end ... continues!

Warcraft III: Reign of Chaos
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M ilioane de jucãtori au
aºteptat acest titlu, ºi,
dacã-mi permiteþi, chiar

ºi eu l-am aºteptat cu sufletul la
gurã. Acum 5 ani, Bioware ºi Atari
anunþau Neverwinter Nights. Iatã
cã, în sfârºit, pot spune cã aceastã
aºteptare a luat sfârºit, produsul
final fiind ca un zeu între muritori.

Povestea este liniarã, ca în toate
celelalte RPG-uri de la Bioware, dar
oferã ºi destule quest-uri secundare,
în cazul în care jucãtorul doreºte sã
se rupã de  subiectul principal. ªi,
dacã tot suntem la
subiectul princi
pal, misiunea ta va fi
sã gãseºti o curã
pentru o boalã care
s-a abãtut asupra
oraºului Neverwinter. 

CREAREA PESONAJULUI

NWN foloseºte regulile ediþiei
a treia a AD&D = Advanced
Dungeons & Dragons, care sporeºte
valoarea jocului, adãugând valoare
atât pentru veteranii genului, cât ºi
pentru cei noi în ale RPG-ului.

Existã ºapte rase din care puteþi
alege: Humans, Dwarfs, Elves,
Halflings, Gnomes, Half-Elves ºi
Half-Orcs. Dupã ce alegeþi rasa, va fi
nevoie sã optaþi pentru o spe-
cializare a personajului: Barbarian,
Bard, Cleric, Druid, Fighter, Monk,
Paladin, Ranger, Rogue, Sorcerer
sau Wizard. Existã ºi opþiunea de
multiclassing, adicã sã combinaþi
Rogue (hoþ) cu Wizard, dar de aici
vor rezulta niºte restricþii în dez-
voltarea ulterioarã a personajului pe
parcursul jocului. În urma acestui
proces puteþi obþine un paladin care
luptã de partea dreptãþii sau un hoþ
care se foloseºte de orice mijloace
pentru a-ºi atinge scopurile nu toc-
mai nobile.Producãtorii s-au gândit
ºi la cei care preferã o cale mai sim-
plã de a-ºi crea un personaj, astfel cã
vã puteþi alege avatarul dintr-un set
predefinit.

GRAFICÃ ªI SUNET
Neverwinter Nights reprezintã un
salt uriaº de la stilul 2D întâlnit în
seria Baldur’s Gate. Motorul Aurora,
deºi nu este cel mai nou motor graf-
ic de pe piaþã, reuºeºte sã dea viaþã
universului Forgotten Realms. ªi
dacã ar fi sã dau un exemplu în care
acest motor exceleazã ar fi repre-
zentarea vrãjilor ºi a efectelor de
lumini ºi umbre. Deºi skin-urile per-
sonajelor nu sunt extrem de detali-
ate, acest lucru este compensat de
felul cum sunt fãcute armele ºi

armurile.
ªi aceasta nu

este totul. Dacã
vreþi sã vedeþi
motorul Au-

rora la lucru, atun-
ci urmãriþi o luptã

îndeaproape ºi veþi ve-
dea cum vi se relevã între-

gul potenþial al acestui en-
gine! Cât despre sunete nu pot sã

zic decât: foarte bine.

ªI PENTRU AVANSAÞI ...
Odatã ce aþi terminat jocul puteþi
trece la crearea unei lumi noi cu aju-
torul kit-ului de construcþie NWN
(editorul) ºi, dupã ce aþi pus în ea
quest-uri, monºtri ºi câte ºi mai câte,
vã invitaþi prietenii la un multi-
player chiar în interiorul acestui
nou episod creat de voi. Totul este
pe bazã de module, aceste module
putând fi adãugate unul altuia, de
aici reieºind o nouã aventurã fãrã de
sfârºit.

CONCLUZIE
... dacã mai era nevoie ... un joc
extraordinar, are în el cam tot ce 
ºi-ar dori un fan RPG sã aibe. O
poveste foarte frumoasã, graficã pe
mãsurã ºi ... reguli AD&D ediþia a 
3-a, fiind singurul titlu apãrut care
integreazã aceastã ediþie. 
The end?

Neverwinter Nights



„ª i conduceam eu liniºtit,
când apar doi bãieþi, îmi
pun pistolul la tâmplã

ºi-mi fac o propunere atrãgãtoare: mã

alãtur lor sau ...”
În ultimii ani, pe piaþa jocurilor au

apãrut diverse titluri care-i aveau în
centrul atenþiei pe cei care presteazã
activitãþi nu tocmai legale, ºi anume
mafioþii. Fiecare din ele a încercat sã
portretizeze activitãþile acestora ºi sã
le integreze în jocuri ca: Gangsters,
GTA 3, Max Payne ºi mai noul venit
Mafia.

Mafia este o excursie, la propriu ºi
la figurat, pe strãzile unui oraº fictiv
numit Lost Heaven ºi acest titlu bene-
ficiazã de o mecanicã extrem de sim-
plã cãreia se pare cã-ºi datoreazã la
momentul de faþã succesul înregistrat
pe piaþa jocurilor. Jucãtorul nu prea
rãmâne fãrã activitate deoarece Mafia

beneficiazã de o poveste foarte
bine definitã care-l va pune în-
totdeauna în mijlocul acþiunii
prin intermediul unor misiuni.

Fiecare misiune are trei pãrþi.
Prima parte o duci la îndeplinire
folosindu-te de talentele tale de

ºofer virtual. În a doua
parte a misiunii modul
de vedere al acþiunii
devine 3D ºi acþiunea se
precipitã … Totuºi, eroul
nostru nu va trebui sã în-
frunte hoarde de inamici, ci
mai degrabã câþiva „bãieþi”
care vin sã-þi dea bineþe cu
Tommy-Gun-ul.

„Bad guyz” vin cu mi-
traliere ºi tu vrei sã lupþi cu ar-
mamentul din dotare (un pis-
tol Smith and Wesson .38 sau
Colt 1911)? N-aº prea crede!

Astfel cã, în rãspuns, eroul nos-
tru va trebui sã se foloseascã
de toate caracteristicile pe care
le oferã mediul înconjurãtor
(butoaie explozive) pentru a
scãpa de urmãritori. În acest
moment, partea de action a
jocului îºi aratã adevãrata va-
loare!

ªi … partea a treia a misiunii
… „the getaway”, adicã fuga de
la locul faptei. Prea multe des-
pre acest aspect nu am sã vã
spun, doar cã muzica oferã in-
dicii ºi cã drumurile lãturalnice
sunt numai bune ca sã-l aducem pe
eroul nostru cu bine acasã.

MEET THE HERO

Deºi Mafia se desfãºoarã
într-un oraº numit Lost
Heaven, podurile, arhitec-
tura, districtul Little Italy
ne fac sã ne gândim imediat
la unul din oraºele Chicago
sau New York în timpul
prohibiþiei. În acest orãºel,
eroul nostru, Tommy An-
gelo, va ajunge sã lucreze
pentru Don Salieri, care, ca
un Don mafiot care se re-
spectã, avea un inamic de-
clarat: Don Morello. De aici

încolo este istorie … errr … poveste ºi
misiuni pline de adrenalinã.

Personajele sunt modelate in Mafia
cu ajutorul tehnologiei motion cap-
ture ºi, în afarã de câteva mici scãpãri,
producãtorii au dovedit mãiestrie în
realizarea lor. ªi dacã tot suntem la
capitolul  „mici scãpãri”, camera une-
ori trece în modul 1st person când

Tommy se aflã în colþuri, iar acest
lucru deranjeazã, fiind aproape im-
posibil sã controlezi personajul prin-
cipal. Povestea prezintã în anumite
puncte niºte scãpãri din partea cre-
atorilor, exemplu: incidentul din
motel cu banii în care la un anumit
moment eºti lãsat cam „în ceaþã”, fãrã
nici un indiciu ºi va trebui sã ghiceºti
cursul acþiunii.

Dacã ar fi sã am vreun regret care
priveºte acest joc, acela ar fi legat de
atmosfera din joc ºi aici mã refer la
muzicã: câteva cântece de-ale lui
Louis Armstrong, Ella Fitzgerald ºi
Fred Astaire ar fi dat altã dimensiune
jocului. În rest, Mafia este un joc cum
n-am mai vãzut de mult!
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Alte invitaþii … la joacã

NEED FOR SPEED   HOT PURSUIT 2
În „garajul” NFS: Hot Pursuit 2 vã aºteaptã peste 20
de maºini exotice care poartã niºte nume de rezo-
nanþã cum ar fi: Ferrari, Porsche sau Lamborghini.
Aceste trei nume sunt mai mult decât suficiente ca
sã vã convingã sã intraþi în lumea vitezei, lumea
urmãririlor cu pedala pânã la podea, pe fundalul
unor peisaje fantastice: cascade, plaje, drumuri de
munte ...

Peste 20 de trasee, dintre care unele mãsoarã
peste 15 mile, pe parcursul cãrora veþi avea ocazia
sã vã mãsuraþi talentele de ºofer cu cei mai experi-
mentaþi ºoferi ai poliþiei care sunt cu ochii pe voi!

Diferite evenimente automobilistice abia aºteaptã
sã le câºtigaþi într-un stil ... NFS.

FIFA 2003
Nici nu mai ºtiu câte ediþii de jocuri FIFA am vãzut
pânã acum. Cert este cã cei de la EA Sports ne încântã
de fiecare datã cu acþiune la maxim cu ajutorul sportu-
lui rege: fotbalul. FIFA 2003 include cele mai bune
cluburi ale lumii, cei mai buni jucãtori ºi naþionalele
lor. Acum aveþi posibilitatea  unui control îmbunãtãþit
al mingii, un AI pe mãsurã care se bazeazã pe situaþii
reale de joc, lovituri libere care pot duce direct spre
victorie. Go for the Goal!

UNREAL TOURNAMENT 2003
Cu mai mult de 30 de arene, 50 de personaje detaliate
pânã la cel mai mic amãnunt ºi 10 lumi unice, Unreal
Tournament 2003 include o mulþime de îmbunãtãþiri ºi
un vast arsenal de arme. Urmarea unuia dintre cele mai
populare shootere, UT 2003 beneficiazã de un motor
grafic 3D total îmbunãtãþit, cu personaje noi, efecte
speciale ºi un AI pe mãsurã.

Folosind ultima tehnologie Unreal veþi fi transportaþi
în arenele viitorului, unde luptãtori de elitã abia aºteap-
tã provocarea voastrã. Talent, rapiditate, vitezã de
reacþie, hotãrãre ºi putere de foc, iatã câteva atuuri care
vã vor ajuta sã învingeþi. Go frag-em! 

AGE OF MYTHOLOGY

Dupã Age of Empires: Age of
Kings se zvonea cã nu mai este
nimic de spus pe aceastã temã.
Se pare cã Ensemble Studios a
mai avut un as în mânecã ºi a
ieºit la rampã cu un nou titlu. Age of Mythology vã va
transpune într-un timp al eroilor de legendã ºi al zeilor.
În Age of Mythology jucãtorii au posibilitatea sã ducã
rãzboaiele de cucerire cu ajutorul armatelor ºi a diplo-
maþiei, civilizaþiile stãpânite de aceºtia cunoascând
progresul pe parcursul erelor de dezvoltare. Factorul
„mythology” este adãugat în aceastã formulã în mo-
mentul în care jucãtorii cheamã zeii în ajutorul lor, iar
zeii rãspund chemãrii lor cu un nnmãr de peste 20 de
creaturi mitice. Noul motor 3D creat de cei de la En-
semble Studios permite jocului o bogãþie graficã ex-
traordinarã ºi un nivel sporit al detaliilor, care vor
adãuga savoare jocului. În acest titlu veþi avea ocazia
sã întãlniþi elemente de istorie aparþinând popoarelor
grec, viking ºi egiptean, iar civilizaþiile din care puteþi
alege sunt în numãr de 9.

O lume nouã vã aºteaptã sã o stãpâniþi!



Deºi mi-aº dori sã o intitulez ca o
pauzã de cafea s-ar putea sã vã deza-
mãgesc când vã voi spune cã nu vom
bea cafea ci doar vom studia
fenomenul de gaming în iCafe-uri din
prisma jocurilor cele mai jucate la
acest moment în aceste stabilimente
ale „joacei non-stop”! 

COUNTERSTRIKE
Pe numele lui mai complet Half-Life:
Counter-Strike, acest MOD (pres-
curtarea de la „MODification”) de

Half-Life, creat de un „oarecare”
Goose a devenit preferinþa numãrul
UNU în materie de jocuri în reþea ºi
pe servere special create pe Internet.
Jocul în cauzã a declanºat o adevãratã
manie, ºi sute de clanuri sunt acum
într-o bãtãlie pentru supremaþie mon-
dialã. ªi ca aceastã manie sã fie la di-
mensiuni complete, la o scurtã
cãutare pe Internet referitaore la
acest titlu gãsim: concursuri
naþionale, mondiale, clanuri în care
eºti acceptat doar dupã ce îþi demon-
strezi aptitudinile de „killer”! Nume
de hãrþi ca de_Dust, de_Aztec,
cs_Milita sau cs_Assault sunt pe
buzele tuturor, denumiri de arme ca
MP5, Steyr, AK-47, toate acestea sunt
pe buzele tuturor celor care au jucat
cel puþin o datã acest joc în „multi”.
Pentru cã, dacã nu v-aþi dat seama
încã, CS este un joc dedicat exclusiv
LAN-ului. Pe scurt, ceea ce veþi vedea
la început dacã veþi sta sã priviþi un
joc de CS într-un iCafe va fi o

înºiruire de sãrituri ale celor care par-
ticipã la joc, câteva grenade aruncate
ºi un tir de gloanþe care zboarã care
încotro. Nu vã lãsaþi înºelaþi de prima

impresie, puneþi mâna pe trã-
gaci ... err, mouse, ºi purcedeþi
la o luptã tacticã. Dacã aveþi
adrenalinã prea multã atunci
CS este pentru voi!

Buuun, am vorbit despre
rege, acum sã vorbim despre
celelalte titluri care vin puter-

nic din urmã ºi încearcã sã-l de-
troneze. La momentul de faþã UT 2003
a fost lansat cu toate onorurile de
rigoare ºi doar timpul (ºi gamer-ul )
va decide care din cele douã titluri va
deveni no. UNO!

BROODWAR
… sau mai des întâlnit sub forma „dãm
un Brood?”, este urmaºul demn al lui
Warcraft atunci când vorbim de RTS
în reþea. Pânã nu
demult favoritul
tuturor, de ceva
timp încoace
(mai precis de la
apariþia lui War-
craft 3), Brood-
War începe sã
piardã teren în
faþa lui WC3.
Totuºi, cerinþele
de sistem destul
de ridicate ale lui Warcraft 3 încã îi
mai permit lui „Brood” sã fie prezent

pe multe hard-disc-uri din sãlile de
jocuri.

Concepte de genul „rush” sau
„build-up” sunt deja comune în acest
joc în care trei rase (Terrans, Zerg ºi
Protoss) se luptã pentru supremaþia
în univers. Harta Big Game Hunters
are deja un nume recunoscut în isto-
ria acestui titlu. BroodWar, ca ºi War-
craft 3 sau Diablo 2, beneficiazã de
servere dedicate pe Battle.NET, aces-
tea fiind uneori locul de întâlnire a
celor mai buni jucãtori din lume,care,
dacã tot am adus vorba de ei, se pare
cã ar fi coreenii. Un ultim sfat: înainte
de a intra pe Battle.NET asiguraþi-vã
cã sunteþi cel puþin cei mai buni din
zonã ca sã nu aveþi surprize prea mari.
Pe Battle.NET nu e de joacã! Ce mai
pot spune alteceva … decât cã aºtep-
tãm cu interes StarCraft 2! Nu am
uitat nici de fanii Age of Empires care
încetul cu încetul îi face loc recentu-
lui apãrut Age of Mythology.

… PUSH THE PEDAL TO THE
METAL!
Am vorbit de shootere, ne-am oprit ºi
asupra RTS-urilor, ce ne-a mai rãmas?
Aah era sã uit! Curse de maºini în
reþea, pentru cã una este sã înfrunþi
AI-ul (Inteligenþa Artificialã) PC-ului
într-o simulare automobilisticã ºi cu
totul alta este când la volanul celorlal-
tor bolizi se aflã Gicã de la apt. 4 ºi
Ionicã de pe strada paralelã. Sugestia
mea: Need For Speed Hot Pursuit 2

care, vorba unui amic
de-al meu, „rupe tot”
în materie de simulãri
auto. Are tot ce vã
puteþi dori: realism,
graficã, gameplay,
feeling, adrenalinã ...
ce mai: „Gentlemen
start your engines!”
sau „Load your
weapons!” sau „En
Taro Adun!”.

Happy frags/rushes/racing!
shuKaru
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Î
n ultima perioadã se poate remarca
o creºtere din ce în ce mai mare a
publicului iubitor de jocuri pe cal-

culator, fapt care determinã marile
companii producãtoare sã diversifice
gama elaboratã ºi comercializatã pânã
în momentul de faþã. În mod evident,
ceea ce se aºteaptã cu nerãbdare, este
efectul de nou ºi nu numai: gamerul
vrea o graficã de excepþie, vrea unitãþi
complexe,  vrea un sistem îndeajuns de
performant ºi capabil sã-i ofere imagi-
nea ºi sunetul jocului exact cum au fost
concepute de producãtor. 

Marii producãtori se strãduiesc sã
mulþumeascã prin noi versiuni, cu mult
îmbunãtãþite, gamerii aºteptând de
fiecare datã acelaºi lucru: realism, difi-
cultate sporitã ºi continuitate. Un mare
procent de adepþi sunt de pãrere cã
reþeta succesului unui joc se regãseºte
în violenþã (extrem de des întâlnitã ºi
într-un program de ºtiri), acurateþe ºi
precizie, ultimele douã fiind cãpãtate în
urma lungilor nopþi petrecute impeca-
bil „la o reþea”.  Timpul acordat
jocurilor le impune consumatorilor un
instructaj, atât din punct de vedere
hardware, cât ºi software, fiecare fiind
destul de conºtient de importanþa unui
sistem performant în buna desfãºurare
a unui joc ºi mai ales de cerinþele noilor
jocuri 3D apãrute în ultima vreme.

Dupã cum se ºtie deja, exista campi-
onate organizate pe plan local, naþional
ºi internaþional, acestea fiind punctul de
maximã atracþie, acestea sau aderarea la

PGL (Professional Ga-
mers League - Liga Profe-
sionistã a Gamerilor), fapt
care necesitã o bunã
pregãtire pentru o perfor-
manþã mai mare. Iatã cã
am început sã vorbim de
performanþã în jocuri, re-
viste de jocuri orga-
nizeazã tabere anuale în
care aceºtia se întâlnesc ºi
petrec zile întregi în faþa calcula-
toarelor. Iatã ºi câteva întrebãri care
urmeazã firesc: este gamingul un viciu,

creazã dependenþã, poþi
sã „te laºi” de jocuri?
Bineînþeles cã toate
aceste întrebãri îºi au
rãspunsul în felul de a fi
al fiecãruia, dar cu sigu-
ranþã pot declara cã
„gamingul în exces”
creeazã dependenþã.

Este important de re-
marcat ºi faptul cã, o
bunã parte dintre cei ce
exceleazã au vârstele
cuprinse între 15 ºi 35 de
ani, ceea ce dovedeºte
cã nu se poate defini sau

delimita într-un fel sau altul
o vârstã limitã sau o mentali-
tate anume. Fiecare percepe
realitatea jocurilor într-o
manierã personalã, încer-
când sã regãseascã în fiecare
etapã întrunirea tuturor exi-
genþelor sale în materie de
tematicã, realizare graficã,
sunet, adrenalinã, continui-
tate.

Promisiunile marilor com-
panii trimit amatorii de
jocuri pe internet în vederea
unei documentãri riguroase
ºi a culegerii unor detalii
semnificative în materie de structurã a
jocurilor preferate.

Sã revenim un pic pe firul epic al
poveºtii jocurilor. În trecut, tot ceea ce
avea nevoie un titlu ca sã înregistreze
un succes pe piaþa jocurilor era doar un
gameplay de excepþie ºi o poveste pe

mãsurã. Dacã mai avea ºi câteva
secvenþe cinematice, ceva sunet „de
soundblaster”, atunci = HIT! În prezent,
sunet 3D cu Aureal, graficã 3D cu Anti-
Aliasing ºi Vertex-Shading, toate aces-
tea sunt „must-have”-uri ºi fãrã de ele
un joc actual nici nu poate spera sã
ajungã în topuri. Concluzia pe care o
putem trage este cã ºi gamerul a evolu-
at în paralel cu aceastã industrie,
cautînd tot mai mult acele elemente
care dau savoare un unui joc, ºi axîndu-
se pe aspectele palpabile într-un titlu:
graficã, sunet, multiplayer, aspecte care
au fost redefinite încetul cu încetul de
producãtori.

Datoritã ratei pirateriei imense a
jocurilor din România, peste 95%, din
pãcate nu pot nici mãcar sã încerc sã

ghicesc acele motive care l-ar face pe
gamer sã achiziþioneze un anumit joc.
Pânã la urmã totul se leagã de puterea
de cumpãrare, iar în cazul jocurilor pe
PC, un pret de 35-50 USD pentru un joc
„nou-noutz” parcã îþi modificã un pic
„psihologia”.
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Psihologia Gamerului
SHUKARU



DUPÃ CHAT, O NOUÃ „BOALÃ”
PUNE STÃPÂNIRE PE REÞELE!

În ultimii ani, o nouã manie ºi-a fãcut
apariþia ºi a început sã punã stãpânire
pe internet-cafe-urile de peste tot.
Aceasta este obsesia jocurilor în reþea
ºi s-a fãcut pentru prima datã simþitã
acum câþiva ani, prin Starcraft. Apoi a
trecut de la strategie la acþiune, prin
shoot`em up-ul Counterstrike, care
acapareazã încã topurile din România
ºi nu numai.

Spuneam cã nebunia a început cu
Starcraft. S-ar putea ca unii sã nu fie
de acord ºi sã aducã aminte de Quake
II sau Need For Speed IV. Deºi este
adevãrat cã ºi acestea atrãgeau ama-
torii de jocuri în reþea, nici unul dintre
ele nu a reuºit sã se transforme într-
un fenomen de masã, cum a fãcut pro-
dusul firmei Blizzard. Primele clanuri
au apãrut o datã cu Starcraft, apoi lu-
crurile au început sã evolueze ºi în
scurt timp aceste grupãri au început
sã se întreacã. Astfel au apãrut con-
cursurile, care astãzi se desfãºoarã
chiar la nivel internaþional. 

Mania jocurilor nu a fost însã
prima. Ea a fost precedatã de cea a
chat-ului. Cafenelele erau umplute de
diverse persoane, mai mult sau mai
puþin tinere, înnebunite sã discute
orice cu oricine, atât timp cât inter-
mediarul era calculatorul. Mult timp
cele douã obsesii au coexistat, dis-

putându-ºi, dacã se poate spune aºa,
„supremaþia”. Pânã la urmã jocurile în
reþea au reuºit sã se impunã. Acum
doar ºase luni nu puteai intra într-o
cafenea internet fãrã sã te trezeºti în
câmpul de luptã dintre „teroriºti” ºi
„counteri”.

S-a ajuns pânã acolo cã unii ºi-au
luat boala cu ei la birou. Când ºeful nu
era atent, unul sau altul lãsa lucrul
baltã pentru a „face o partidã micã de
Counter”. Internetul îi unea pe ma-
niacii de oriunde, care doreau sã-ºi
încerce puterile. Echipele se fãceau ºi
desfãceau de la o misiune la alta, alte
ºi alte hãrþi menþineau viu interesul
jucãtorilor. Deja s-a ajuns pânã acolo
încât Counterstrike-ul a ajuns pentru
unii un stil de viaþã. Aceºtia pot fi re-
cunoscuþi pe stradã dupã cearcãnele
accentuate din jurul ochilor, sau dupã
frazele „codate” pe care le schimbã
între ei, cum ar fi : „Ai vãzut, mã cum
l-am luat p-ãla, cu 3-2-ul, nici nu m-a
vãzut!”, sau „Sã fi vãzut ce headshot 
i-am dat unuia...”. 

Mania reprezentatã momentan de
Counterstrike continuã sã ia am-
ploare. Cei mai afectaþi ajung sã se
implice complet în joc, confundându-
l cu viaþa realã. „Sunt câte unii care
închiriazã toatã sala pentru opt ore”,
povesteºte un administrator de reþea
de la un cafe, „dupã ce joacã vreo
douã ore, se opresc pentru briefing”.
Comportamentul lor ajunge sã

semene cu o versiune parodicã a unei
întâlniri de stat major: discutã strate-
gii, greºeli de tacticã ºi pun la cale vi-
itoarele „înfruntãri”.

Ce îi atrage însã pe fanii, la aceste
jocuri? „Nu ºtiu, îmi place acþiunea”
rãspunde la aceastã întrebare unul
dintre ei. Prin acþiune nu se înþelege
însã adrenalinã, a clarificat altul, ci
pur ºi simplu ideea de înfruntare. Ad-
versarul reprezentat de calculator nu
îi mai poate atrage, doar alþi oameni,
de la alte terminale din reþea, sunt
demni de luat în seamã. 

Treptat, acest fenomen îi aca-
pareazã complet pe cei care „îi cad
pradã”. La urma urmei, de ce sã mergi
pânã cine ºtie unde pentru a te în-
frunta într-o partidã de Counterstrike
cu câþiva prieteni, sau cu niºte ne-
cunoscuþi -  nu e nici o diferenþã. Este
acelaºi lucru dacã treci strada pânã la
cel mai apropiat cafe; iar dacã se în-
tâmplã ca într-un bloc sã fie mai mulþi
jucãtori, un hub ºi câteva cabluri pun
bazele unei mini-reþele. Aceasta este
poate explicaþia aparentei dispariþii a
„maniacilor” din internet-cafe-urilor
din centru. Dacã cineva a crezut cã
fenomenul se aflã în scãdere s-a
înºelat amarnic.

Astfel se prezintã momentan situ-
aþia „bolii” jocurilor în reþea. Rãmâne
de vãzut cum va evolua ºi ce altã
manie îi va lua pânã la urmã locul.

Mihai Cârstea

C O V E R  S T O R Y

ªi iatã cã am ajuns ºi la sfârºit de „capi-
tol”, un capitol dedicat în întregime
jocurilor. Jocurile, ca orice produse
care ajung cãtre un consumator final,
trebuiesc întâi testate. Aici intervine o
categorie aparte de gameri denumitã
generic ca ºi beta-testeri. Beta-tester-ii
sunt cei cãrora, de cele mai multe ori
(SIC!), le datorãm succesul unui titlu.
Tot aceºtia, investesc sute, poate chiar
mii, de ore testînd versiuni alfa, beta
sau pre-release ale unor titluri prezente
în acest moment pe piaþa jocurilor.

Spre onoarea mea am avut prilejul, ºi

încã am aceastã onoare, de a face parte
din aceastã categorie,
vãzând cum se naºte
un joc ºi, datoritã feed-
back-ului oferit, sã am
ocazia sã vãd cã anu-
mite pãrþi din joc au
fost schimbate în bine.

Totul a început cu
Asheron’s Call! Am
rãspuns chemãrii lui
Asheron ºi am partici-
pat la primul beta-test
din viaþa mea. La în-

ceput stãteam în spatele unui coleg care
fusese admis în beta ºi ulteri-
or, primind un cont, am ajuns
sã joc ºi eu AC. Nici nu
bãnuiam cât de mult avea
acest lucru sã schimbe per-
cepþia mea asupra jocurilor.
Dacã pânã în acel moment
jocurile pentru mine era ma-
joritatea single, AC a deschis o
nouã dimensiune pentru mine.
Grafica, stilul de joc on-line
(no saves!), chat-ul, prezenþa
jucãtorilor, toate au fãcut ca

Scurtã BETA-ISTORIOARÃ
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O ricine are un telefon mobil,
probabil cã, între douã staþii
de metrou, a jucat un mic

joculeþ, fie ele de îndemânare, memorie
sau chiar inteligenþã. Cine are ºi PDA,
probabil cã bãnuieºte cã s-ar putea juca,
dacã producãtorul nu a preinstalat nici
un joc. Ei bine nu se înºealã. Jocurile pe
PDA sunt o realitate ºi, mai mult, cel
mai important producãtor ºi editor de
jocuri pentru telefoane mobile, PDA-uri
ºi iTV - Gameloft - opereazã ºi în
România. Compania are aproximativ
100 de angajaþi, dintre care 16 lucreazã
la studioul din Bucureºti. Iatã, deci, cã

firmele de genul acesta, care oferã
locuri de muncã programatorilor, grafi-
cienilor ºi designerilor apar încet dar
sigur ºi în România. 

Gameloft se impune tot mai mult pe
piaþa de jocuri pentru telefoane mobile,
mai ales prin jocurile de acþiune ºi
adaptãrile de puzzle, shooting, sport ºi
combat pentru jocuri Java. Titluri de
succes precum Prince of Persia, Rain-
bow 6 sau Rayman asigurã un succes
garantat ºi satisfac pretenþiile devorato-
rilor de jocuri, oriunde ar fi ei. În China
sau în România....„microbul” e acelaºi. 

Posesorii unui PDA vor fi cei mai

G A M E ( C ) O V E R

acest MMORPG (Massive
Multiuser Online RPG) sã
rãmânã ºi astãzi între
preferaþii mei.

Aaah ºi acele momente
când „crapã” PC-ul ºi tu
tocmai te luptai cu nu-ºtiu-
ce-monstru! Pentru cã toc-
mai de aceea eºti admis
într-un beta. Este vorba de
versiunea instabilã, nefini-
satã, a jocului ºi totdeauna
þi se poate întâmpla ca sã
te loveºti de acel „punct ºi

de la capãt”, deci
alte ore, zile ºi
nopþi petrecute în
faþa computerului.
Conceptul de lag a
devenit în scurt
timp inamicul
numãrul unu pe
tot parcursul in-
cursiunilor mele în
acea lume virtualã
... dar am supravie-
þuit. Totul a fost
frumos, un vis care

s-a trerminat parcã prea repede.
Ce a urmat? DaoC, adicã Dark Ages of
Camelot, o lume miticã plinã ºi ea de
bug-uri care abia aºteptau armata de
testeri ca sã le depisteze. DaoC a fost o
cu totul altã experienþã! Azi, la doar
câteva zile dupã ce s-a terminat ºi
BETA-ul de Asheron’s Call 2: Fallen
Kings, (la care am participat!) mã uit
spre viitor ºi mã vãd admis ca tester în
Star Wars Galaxies: An Empire Divided,
sau în World of Warcraft, sau în ... .

It will never end!
shuKaru

Istoria jocurilor wireless se scrie 
ºi în România



fericiþi, deoarece un Pocket PC sau un
Palm OS, având un procesor mai puter-
nic, ecran color ºi sunet, permite de-
signerilor, graficienilor ºi programato-
rilor crearea unei game largi de jocuri,
începând cu cele de aventurã/acþiune ºi
pânã la simulatoare ºi puzzle. Pentru
Pocket PC, aveþi Rayman, Rayman Ul-
timate, Infectious Ground ºi Siberian
Strike X, iar pentru Palm OS gãsiþi
Atomino, 5Pack, Lock’em Up, Rayman,
Rotomino, Saturn Strike, Siberian
Strike, Summer Volley ºi Weecky
Dance, asa cã nu veþi duce lipsã de acþi-
une. Resursele  permit companiei
Gameloft sã producã pentru mai multe
protocoale de telefon mobil, cum ar fi:
Brew, Java, Symbian, Smart-Phone
2002, SMS, WAP ºi I-mode.

Puþini ºtiu cã asemenea jocuri se pro-
duc ºi în România! Fie cã e vorba de
portãri ale unor titluri de succes de pe
PC ºi Palm, cum ar fi Rainbow 6 sau
Prince of Persia, fie cã sunt jocuri al
cãror concept este cu totul nou, aceste
jocuri sunt achiziþionate de reþele de
distribuþie a serviciilor de telefonie mo-
bilã din Europa ºi Statele Unite. Poate
nu este exagerat sã spunem cã o parte
din istoria jocurilor „wireless” se scrie
acum ºi în România. Concret, fiecare
proiect este preluat de o echipã formatã
dintr-un game designer, un grafician ºi
un programator care, dupã multã
muncã reuºesc sã realizeze ceea ce o sã
vedeþi pe situl Gameloft. Un singur
lucru nu l-am înþeles ºi pot sã spun cã

m-a dezamãgit, vizitând
situl Gameloft la secþiunea
„corporate-locations”, Bu-
cureºtii nu sunt menþionaþi
alãturi de San Francisco,
Barcelona, Paris, Londra,
Montreal, Beijing, Milano
ºi Dusseldorf. Practic, jo-

curile produse în
Bucureºti se gãs-
esc acolo de vân-
zare, dar nimeni
nu aminteºte de-
spre asta. Acelaºi
lucru se întâmplã ºi în cazul
binecunoscutei Ubisoft Enter-
tainment, care are un mare
studio de creaþie în Bucureºti,
dar numele României ºi faptul
cã aici se munceºte foarte se-
rios, nu apare nicãieri în si-
turile Ubisoft, alãturi de cele-
lalte þãri care au studiouri
unde se produc jocuri.

Cei care au jucat cu plãcere
Tomb Raider sã stea pe
aproape, fiindcã în curând se

anunþã o nouã versiune pentru Pocket
PC. Desigur cã puteþi cumpãra coduri
pentru jocuri online, dar pentru asta
aveþi nevoie de o carte de credit
„valabilã”, iar preþurile  penduleazã
între 3$ ºi 30$. Oricum, dupã cum o sã
vedeþi ºi voi, cele mai multe dintre
jocurile pentru telefoane mobile sunt
adresate firmei Nokia, dupã care
urmeazã Siemens, Motorola, 
Kyocera, Verizon ºi Accompli.

Cosmin Sîrbulescu

Aveþi mai jos câteva din datele aproximative de lansare ale câtorva din
jocurile care vor apãrea în aceastã lunã ºi la începutul anului viitor. Totuºi,
datele sunt aproximative deoarece producãtorii îºi rezervã dreptul de a
modifica aceste date dupã cum cred ei de cuviinþã. Spor la joacã. 
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JOCUL PUBLISHER
DECEMBRIE

Soldier of Fortune 2 Gold ACTIVISION
Dark Age of Camelot: Shrouded Isles VIVENDI UNIVERSAL
Sims Online ELECTRONIC ARTS
ArchAngel JOWOOD

IANUARIE
Lords of the Realm III VIVENDI UNIVERSAL
SimCity 4 ELECTRONIC ARTS
Indiana Jones and the Emporer’s Tomb LUCASARTS
Unreal II INFOGRAMES
Star Wars Galaxies: An Empire Divided LUCASARTS
Gothic II JOWOOD

FEBRUARIE
Rainbow Six: Raven Shield UBI SOFT
Command & Conquer: Generals ELECTRONIC ARTS
Project IGI 2 Covert Strike INFOGRAMES
Shadowbane UBI SOFT
Star Trek Elite Force 2 ACTIVISION
Rise of Nations MICROSOFT

MARTIE
Return to Castle Wolfenstein: Enemy Territory ACTIVISION
EVE Online SIMON & SCHUSTER
Crusaders Kings STRATEGY FIRST
Ghostmaster VIVENDI UNIVERSAL
Enclave VIVENDI UNIVERSAL
Castles & Catapults INFOGRAMES

din luna APRILIE
Deus Ex 2 EIDOS
Duke Nukem Forever TAKE 2
Counter-Strike: Condition Zero VIVENDI UNIVERSAL
Homeworld 2 VIVENDI UNIVERSAL
Everquest II 989 STUDIOS
Half-Life 2 VIVENDI UNIVERSAL
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În aceastã prezentare:
88 Alegerea redacþiei
90 Sumarul caracteristicilor
92 Teste de performanþã
87 Cum am testat
88 Ager Wise
88 Best Gamer XL
88 Brainstorm
89 Caro C-One
89 Deck Professional XP
89 Elsaco Panther 2800
90 Flamingo Diablo 6666 Pro
91 Maguay PowerStation
92 Tape Atlantis
92 UltraPro Games Pro

Sisteme de categorie grea
10 dintre cele mai puternice configuraþii pentru jocuri se
înfruntã în faþa dumneavoastrã

ªTEFAN ILIESCU

U
n test de sisteme dedicate
jocurilor se transformã, in-
evitabil, într-un test pentru

sisteme puternice, care se luptã sã
obþinã cele mai bune performanþe. Am
lansat invitaþia firmelor participante,
oferindu-le toatã libertatea în alegerea
configuraþiei, considerând cã în acest
fel concurenþii îºi vor putea pune mai
bine în valoare calitãþile de integratori.
Este îmbucurãtor faptul cã, de la un
test la altul, numãrul celor care se con-
fruntã cu probleme în timpul testelor
este din ce în ce mai mic. Despre
fiecare sistem în parte veþi putea citi
în paginile ce urmeazã, aici fiind locul
unor consideraþii de ordin general.

Primul aspect interesant este legat
de platformele pe care s-au construit
sistemele. Dacã anul trecut au fost 10
sisteme cu procesoare AMD ºi unul
singur cu procesor Intel, în 2002 rapor-
tul de forþe s-a rãsturnat radical, AMD
având un singur reprezentant între ce-
le 10 sisteme prezente. Fenomenul este
explicabil, dacã avem în vedere ascen-
siunea înregistratã de Intel în acest an
ºi dacã þinem cont cã lupta pentru
supremaþie sub aspectul frecvenþelor
de funcþionare a fost câºtigatã clar. Mai
mult chiar, cinci dintre concurenþi au
apelat la procesoare Pentium 4 la 2,8
GHz, cea mai puternicã versiune la
momentul testului, în ciuda creºterii



Cum am testatCum am testat
Am realizat testele folo-

sind sistemele în config-
uraþia cu care au sosit la
redacþie, fãrã a efectua
modificãri în BIOS sau
în sistemul de operare.

Nu am permis însã
forþarea parametrilor de

funcþionare maxim admiºi de
componentele sistemelor. Dupã insta-
larea testelor, am dezactivat toate apli-
caþiile suplimentare ºi am efectuat o de-
fragmentare a partiþiei primare.
Rezoluþia desktop-ului a fost de
1024x768 pixeli, la o adâncime de cu-
loare de 32 de biþi. A fost eliminatã pro-
prietatea “Always on top” a task-

bar-ului. Pentru sistemele cu Windows
XP ºi Me au fost dezactivate facilitãþile
System Restore ºi Automatic Update ºi
s-a ales varianta de desktop optimizat
pentru performanþã. S-a dezactivat
opþiunea V-Sync atât pentru DirectX,
cât ºi pentru OpenGL. Ordinea de ru-
lare a aplicaþiilor de test a fost aceeaºi
pentru toate sistemele. Fiecare test a
fost rulat în mod repetat, pentru a se
asigura consistenþa rezultatelor. Au fost
alese valorile cele mai bune. Dupã
încheierea fiecãrui test s-a efectuat o re-
pornire a sistemului.

Pentru o cât mai bunã evaluare a
performanþelor oferite de fiecare
sistem, am folosit urmãtoarele teste:
Mad Onion 3DMark 2001SE, Code-
Creatures Benchmark Pro, Jedi
Knight: Jedi Outcast ºi Serious Sam:
The Second Encounter. Toate tes-

tele au fost rulate folosind 32 de biþi
de culoare, în trei variante: 1024x768
pixeli, 1600x1200 pixeli ºi 1024x768
pixeli cu AntiAliasing 2x.
3Dmark 2001SE este probabil cel mai
utilizat test pentru DirectX ºi deºi este
un test foarte sintetic, supune placa
video unei serii destul de bogate de
scenarii posibile în jocurile 3D. Dacã în
testele rulate în 1024x768 pixeli rezul-
tatele sunt legate într-o mãsurã mai
mare ºi de performanþele procesorului
ºi ale FSB-ului, la 1600x1200 pixeli
diferenþele între diferitele sisteme sunt
datorate în primul rând procesoarelor
grafice.
CodeCreatures Benchmark Pro este al
doilea test optimizat pentru DirectX.
CodeCreatures este un mediu avansat
de dezvoltare pentru jocuri 3D, fiind de
la început proiectat ca produs de sine
stãtãtor ºi nu ca engine dedicat unui joc
anume.
Jedi Knight: Jedi Outcast este unul din-
tre cele mai noi jocuri construite în
jurul engine-ului de Quake3 (OpenGL)
ºi foarte mulþi sunt de pãrere cã este ºi
testul cel mai solicitant, lucru observ-
abil ºi din testele noastre.
Parametrii video folosiþi la test au fost:
GL extensions: on
Full screen: on
Geometric detail: high
Texture detail: high
Texture quality: default
Texture filter: trilinear
Detailed shaders: on
Video sync: off
Dynamic lights: on
Wall marks: on
Anisotropic filtering: on.
Serious Sam: The Second Encounter
este al doilea test pentru OpenGL.
Secþiunea de test este chiar mai reuºitã
decât cea a versiunii originale, încãr-
carea exercitatã asupra procesoarelor
grafice fiind semnificativã. Pentru tes-
tul nostru am folosit demo-ul Citadel.
Parametrii video folosiþi la test au fost:
Texture detail: normal
Texture quality: optimal
Detail textures: enabled
Shadowmap size: normal
Lens flares: standard
Gamma correction: normal
Wait vertical retrace: no
Wide screen: off.
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semnificative de preþ performanþele
fiind evident superioare.

Un singur sistem a fost dotat cu doar
256 MB de memorie RAM, restul bene-
ficiind de câte 512 MB, creºterea de preþ
devenind dealtfel nesemnificativã în
cazul sistemelor de faþã. Douã sisteme
au fost chiar echipate cu memorii DDR
PC3200, platformele alese permiþându-
le sã foloseascã acest avantaj.

O privire de ansamblu asupra subsis-
temelor de stocare a scos la ivealã un
lucru foarte interesant. Zece din cele 16
hard disk-uri folosite în sisteme au fost
IBM Deskstar seria 120GXP. Acest
lucru nu ne-a putut împiedica sã nu ne
ducem cu gândul la testul nostru din
luna septembrie, unde alegerea noastrã
a fost destul de criticatã, inclusiv de unii
dintre participanþii care acum au apelat
la aceste discuri.

Placa video joacã un rol determinant
într-un sistem dedicat jocurilor, de capa-
bilitãþile ei fiind foarte strâns legate per-
formanþele din teste. ªase dintre partici-
panþi au apelat la plãci video cu cipset
Ati Radeon 9700 Pro, iar rezultatele sunt
vizibile cu ochiul liber. Cinci dintre sis-
teme au fost dotate ºi cu monitor, ceilalþi
cinci producãtori lãsând alegerea acestui
periferic la latitudinea utilizatorului.

Toate sistemele au prezentat capabi-
litãþi CD-RW ºi DVD-ROM, prin inter-
mediul unitãþilor optice instalate. Siste-

mul de la Depozitul de calculatoare a
fost singurul care a folosit o unitate com-
bo, iar combinaþia CD-RW Teac/ DVD-
ROM Pioneer s-a bucurat de un im-
portant succes, cinci dintre participanþi
prezentând o asemenea configuraþie.

La capitolul sunet, lupta a fost câºti-
gatã detaºat de Creative, opt din sis-
teme fiind echipate cu plãci de sunet ale
acestui producãtor. Nouã dintre partici-
panþi au inclus în preþ ºi câte un sistem
de boxe, odatã cu creºterea nivelului de
performanþã oferit de acesta crescând ºi
preþul de achiziþie.

Chiar dacã este vorba de sisteme pen-
tru acasã, marea majoritate a sistemelor
au beneficiat de controler LAN, însã la 7
dintre ele aceastã opþiune este standard
pe placa de bazã. Tocmai pentru cã este
vorba de sisteme pentru acasã am apre-
ciat în plus prezenþa unui modem, aces-
ta fiind prezent la 6 dintre sisteme.

În privinþa preþului total de achiziþie
s-ar putea vorbi mult, dar nu este foarte
clar pe cine ar ajuta. Cu cât sistemele
prezintã mai multe facilitãþi, iar dotãrile
sunt mai puternice, cu atât preþul total
creºte ºi, odatã cu el, posibilitatea pro-
ducãtorilor de a-l „cosmetiza”. Ceea ce
putem sã facem noi este sã vã oferim
preþurile declarate de participanþi, alã-
turi de configuraþiile prezentate, iar
dumneavoastrã sã fiþi cei care sã aveþi
ultimul cuvânt.



Ager Wise
Singurul sistem dotat cu doar 256 MB
de memorie RAM a fost construit cu
gândul la obþinerea unui preþ de achizi-
þie cât mai bun. Acest lucru este dovedit
de procesorul Pentium 4 la 2,4 GHz ºi
de placa video cu cipset nVidia GeFor-
ce4 Ti4200. Dacã aceste dotãri sunt ac-
ceptabile în condiþiile celui mai ieftin
sistem din test, instalarea sistemului de
operare Windows 2000 Professional
constituie încã o nelãmurire pentru noi,
performanþele acestuia fiind clar inferi-
oare celor obþinute cu Windows 98, Me
sau XP. 

Apelarea la o placã de bazã cu cipset
SiS 648 este o opþiune lãudabilã, pe
lângã preþul mai mic aceasta asigurând
ºi suport AGP 8X ºi îndepãrtând astfel
momentul unui viitor upgrade. Discul
hard cu capacitatea de 80 GB a fost îm-
pãrþit în trei partiþii NTFS, cea primarã
de 20 GB, iar celelalte douã de câte 30
GB fiecare. În ciuda faptului cã unitatea
floppy este lipitã de hard disk, nu existã
nici un ventilator suplimentar care sã
contribuie la rãcirea acestuia.

Odatã cu sistemul, firma producã-
toare oferã clientului ºi un bonus con-
stând într-o unitate de stocare externã
WMG flash USB cu capacitatea de 16

MB.

Best Gamer XL
Sistemul puncteazã, din primul
moment, la impresia artisticã.
Carcasa Chieftech cu panou late-
ral transparent, neonul albastru
montat în interior, alãturi de moni-
torul LCD din dotare pot atrage
mulþi clienþi grijulii cu aspectul
biroului lor. Este adevãrat cã orice
dotare are argumente pro ºi contra,
iar în cazul de faþã alegerea unui

monitor cu ecran LCD pe pen-
tru un sistem de jocuri poate
pãrea hazardatã.

Pentru adãugarea unui plus
de performanþã s-a folosit un hard disk
Western Digital Caviar 1200JB Special

Edition, cu capacitatea de 120 GB, dar
pe care a fost creatã o singurã partiþie
de mãrime maximã. În acest caz va tre-
bui fie sã repartiþionaþi discul ºi sã rein-
stalaþi sistemul de operare, fie sã folosiþi
Partition Magic pentru crearea celei de
a doua partiþii de date.

Am apreciat modul în care s-a încer-
cat o asamblare internã cât mai curatã.

O nelãmurire ar

fi totuºi legatã de plasarea butonului de
pornire a neonului în interiorul carca-
sei, singurul mod de a ajunge la el fiind
prin deschiderea panoului lateral al
acesteia. Plasarea a nu mai puþin de
cinci ventilatoare suplimentare în inte-
riorul carcasei, dintre care unul în drep-
tul hard disk-ului constituie un punct
pozitiv ºi a fost apreciat ca atare.

Brainstorm
Echiparea cu procesor Pentium 4 la 2,53
GHz era soluþia logicã în momentul în
care cel mai puternic procesor funcþio-
na la 2,8 GHz, iar asamblorul dorea sã
obþinã ºi un preþ cât mai bun. Este ade-
vãrat cã, privind configuraþia per an-
samblu, preþul este puþin cam prea mic,
dar fiind vorba de o informaþie declara-
tã de producãtor nu poate fi contestatã.
Alãturi de frecvenþa inferioarã a proce-
sorului, faþã de o serie dintre competi-
tori, placa video cu cipset GeForce4
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Testele de sisteme gene-
reazã cele mai multe discu-
þii în jurul alegerii celui
mai bun. Aºa cum spunem
aproape la fiecare test,
noþiunea de „cel mai bun”

este relativã ºi cunoaºte variaþii
semnificative de la om la om. Este evi-
dent cã în alegerea noastrã þinem cont
de performanþe, mod de realizare, sta-
bilitate în funcþionare, dotãri, dar ºi de
alte aspecte care nu se vãd, dar care vã
pot afecta pe dumneavoastrã la un mo-
ment dat. Existã încã destule firme
care trateazã testele revistelor de spe-
cialitate ca pe un simplu instrument de

publicitate, fãrã a manifesta un interes
prea ridicat pentru testul în sine ºi pen-
tru þinta lui, care este reprezentatã în
final tot de proprii clienþi.

Ca de fiecare datã ne-am pus în pozi-
þia clientului care intrã în magazin ºi îºi
manifestã intenþia de a cumpãra un sis-
tem. Rezultatele din teste, modul de a-
samblare, dar ºi felul în care ni s-a rãs-
puns din „partea cealaltã a tejghelei” au
contribuit la decizia finalã. Toate cele
trei sisteme care au primit alegerea re-
dacþiei au fost realizate bine, repede, au
funcþionat fãrã probleme ºi au fost livra-
te în termenul solicitat, lucru pe care
foarte multe firme îl trec cu vederea.

Alegerea redacþiei

AGER WISE

BEST GAMER XL



Ti4600 a constituit un alt element care
poate explica rezultatele ceva mai slabe.
În cazul sistemului de stocare s-a optat
pentru un hard disk IBM Deskstar
120GXP de 60 GB, pe care s-a creat o
singurã partiþie de dimensiune maximã.

Un element de apreciat constã în uni-
tatea de extensie Asus montatã panoul
frontal. Prin intermediul acesteia se pot
monitoriza parametrii de funcþionare ai
sistemului, fiind disponibile în acelaºi
timp ºi un port serial ºi douã USB.

O notã mai puþin bunã primeºte ma-
nualul de utilizare, argumentul princi-
pal constând nu în cele doar 12 pagini
ale sale, ci în problemele de conþinut în-
tâlnite. Sperãm cã la viitoarea revizuire
se va renunþa mãcar la afirmaþia cã
Windows 2000 este o versiune avansatã
de Windows 95.

Pentru pasionaþii de jocuri cu maºini,
sistemul se livreazã însoþit de un volan
Thrustmaster Force Feedback GT.
Perechea de cãºti, care de asemenea
completeazã sistemul, este binevenitã
atunci când cursele continuã ºi pe timp
de noapte.

Caro C-One
Dacã sistemul de la Ager a
fost construit cu gândul la
preþ, cei de la Caro Group
ºi-au propus ºi au ºi reuºit
sã realizeze cel mai puternic

sistem din test. Evident, pentru a obþine
un preþ rezonabil a trebuit sã se renunþe
la orice accesorii destinate jocurilor, dar
se pare cã efortul a meritat în final. Pen-
tru a obþine cele mai bune performanþe
alegerea unei soluþii bazate pe cipset
Intel 850E cu RDRAM PC1066 era logi-
cã, în condiþiile în care cipsetul 845PE
nu fusese încã lansat oficial.

Pentru realizarea sistemului de sto-
care s-a apelat la douã hard disk-uri
IBM Deskstar 120GXP cu capacitatea
de 80 GB fiecare, instalate în RAID 0.
Fiecare hard disk a beneficiat de propri-
ul ventilator orizontal, acestea con-
tribuind alãturi de celelalte trei ventila-
toare din carcasã la o bunã ventilaþie a
aerului încins din interior.

Alegerea unei car-
case albastre a

impus dotarea sistemului cu tastaturã
de aceeaºi culoare, iar efortul asam-
blorului de a vopsi feþele unitãþilor op-
tice de asemenea în albastru a fost apre-
ciat, chiar dacã rezultatul s-ar putea sã
nu fie pe gustul tuturor. 

Sistemul este însoþit de un ghid de
punere în funcþiune, util celor care
achiziþioneazã pentru prima datã un cal-
culator ºi au nevoie de o mânã de ajutor.

Deck Professional XP
Aºa cum spuneam ºi în introducere, sin-
gurul sistem bazat pe o soluþie AMD nu
putea face faþã concurenþei cu P4 la
capitolul performanþã, dar s-a prezentat
foarte bine din punctul de vedere al
configuraþiei de ansamblu ºi al dotãrilor
suplimentare. Instalarea a douã hard
disk-uri Samsung a câte 60 GB în RAID

0 a condus pe lângã obþinerea unei ca-
pacitãþi de stocare considerabile ºi la
creºterea performanþelor în testele de
disc.

Un aspect peste care nu se poate
trece cu vederea este includerea în
preþul de achiziþie a unui monitor Sam-
sung SyncMaster 959NF, cel mai bun
din testul nostru ºi unul dintre cele mai
bune de pe piaþã la ora actualã. Asam-
blarea internã meritã cuvinte de laudã,
lipsa spaþiului fiind contrabalansatã de
folosirea panglicilor IDE subþiri. Apela-
rea la sistemul de operare Windows Me
reprezintã probabil cel mai bun com-
promis între performanþã ºi preþul de
achiziþie. În preþ sunt incluse ºi un joy-
stick Microsoft Sidewinder Force Feed-
back 2, o camerã web Intel PC Camera
Pro Pack ºi un microfon KoLink. 

Elsaco Panther 2800
Sistemul de la Elsaco este
dovada vie cã se poate. Se
poate asambla un sistem
care sã nu se cheme Dell,
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BRAINSTORM

CARO C-ONE
FIECARE HARD DISK ESTE RÃCIT DE

PROPRIUL COOLER.

DECK PROFESSIONAL XP

Panoul frontal permite monitorizarea
parametrilor de funcþionare ai sistemu-
lui, precum ºi un port serial ºi douã USB.

UN ASEMENEA INTERIOR MERITÃ SÃ FIE
VÃZUT DE CÂT MAI MULTÃ LUME.



IBM sau HP, dar sã respecte toate stan-
dardele în materie, ºi, chiar ºi în cazul în
care rezultatele nu s-ar fi ridicat atât de
sus, acest sistem ar fi meritat din plin
alegerea redacþiei. Pe lângã aspectul

estetic, deloc de negli-
jat, carcasa Termal-
take oferã condiþiile
unei asamblãri fãrã
compromisuri, venti-
larea aerului din inte-
rior fiind realizatã cu
ajutorul a cinci ven-
tilatoare suplimentare. 

Configuraþia aleasã a
semãnat foarte mult cu
cele prezentate de Caro

ºi Maguay, diferenþa
constând în alegerea

platformei de bazã. Opþi-
unea pentru o platformã cu

memorie DDR permite trecere pe viitor
la o altã placã de bazã, fãrã a mai fi
nevoie de schimbarea memoriei ºi fãrã
a fi limitat doar la oferta de plãci cu
cipseturi pentru RDRAM.

Funcþionarea subsistemului de sto-
care, format din douã discuri de câte 80
GB în RAID 0, a fost ireproºabilã, rezul-
tatele testelor stând mãrturie. Capaci-
tatea totalã a fost împãrþitã în douã par-
tiþii, una FAT32 de 20 GB ºi a doua
NTFS de 133 GB.

Fiind vorba despre un sistem de
jocuri ºi, deci, pentru acasã, asamblorul
a inclus în configuraþie ºi un TV Tuner
Pinnacle Studio PCTV Pro. Odatã cu
aceastã dotare puteþi spune adio cla-
sicului televizor.

Nu puteam încheia prezentarea lui
Panther 2800 fãrã a aminti de unitatea
de extensie montatã pe panoul frontal al
carcasei. Aceasta este dotatã cu un
ecran LCD pentru afiºarea temperaturii
interne, cu douã porturi USB, unul

FireWire ºi un comutator ce permite
modificarea turaþiei ventilatorului de pe
coolerul procesorului în trei trepte: low,
medium ºi high.

Flamingo Diablo 
6666 Pro
Plãcile de bazã cu cipseturi
SiS sunt considerate soluþii
destinate sistemelor ieftine,
dar mai puþin performante.

Iatã cã Diablo 6666 Pro vine sã contra-
zicã aceastã afirmaþie, reuºind o confi-
guraþie puternicã, stabilã ºi completã
pentru testul nostru. Construit în jurul
unei plãci MSI cu cipset SiS 648, sis-
temul a folosit din plin puterea proce-
sorului Pentium 4 la 2,8 GHz, completat
de 512 MB DDR PC3200 ºi o placã video
cu cipset Ati Radeon 9700 Pro. Un alt
element demn de remarcat este legat de
capacitatea de stocare de 240 GB, cea
mai mare din test, aceasta fiind asigu-
ratã de douã discuri Western Digital
Caviar 1200JB SE. Cele doua harduri
sunt legate în RAID 0, prin intermediul

TEMPERATURA INTERNÃ ESTE ÞINUTÃ ÎN
PERMANENÞÃ SUB CONTROL.
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S U M A R U L  C A R A C T E R I S T I C I L O R
Nume sistem Ager Wise Best Gamer XL Brainstorm Caro C-One Deck Professional XP
Procesor Intel Pentium 4 Intel Pentium 4 Intel Pentium 4 Intel Pentium 4 AMD Athlon XP 2200+ 

2,4 GHz 2,4 GHz 2,53 GHz 2,8 GHz (1,8 GHz)
Placã de bazã / cipset Shuttle AS45GT / SiS 648 Intel D845EBG2 / Intel 845E Asus P4B533-E / Intel 845E Gigabyte 8IHXP / Intel 850E DFI AD76 RAID / Via 

KT333
Sloturi AGP/PCI/AMR (CNR) 1/5/0/3 1/6/1/2 1/6/0/3 1/6/1/4 1/6/0/4
/DIMM (RIMM)
Memorie RAM 256 MB DDR PC2700 512 MB DDR PC2700 512 MB DDR PC2100 512 MB RDRAM PC1066 512 MB DDR PC2700
Disc hard Maxtor DiamondMax Western Digital Caviar IBM Deskstar 2xIBM Deskstar 120GXP / 2xSamsung SpinPoint P40/

D740X / 80 GB 1200JB / 120 GB 120GXP / 60 GB 2x80 GB în RAID-0 2x60 GB în RAID-0
Placã video/cipset Prolink PixelView / Leadtek Winfast A250LE  Leadtek Winfast A250 Ultra / Gigabyte GV-R9700 Pro / Albatron Ti4600 / 

Geforce4 Ti4200 MyVIVO /GeForce4 Ti4200 GeForce4 Ti4600 Radeon 9700 Pro GeForce4 Ti4600 
128 MB DDR 128 MB DDR 128 MB DDR 128 MB DDR 128 MB DDR

Ventilatoare 0 5 2 5 0
suplimentare
Monitor Orion 9E946 (CRT 19“) Philips 180B2 (LCD 18“) Sony Multiscan nu Samsung SyncMaster 

E430 (CRT 19“) 959NF (CRT 19”)
Unitate opticã Benq 40/12/48x / Teac CD-W540E / Plextor PlexCombo Teac CD-W540E / Samsung SW-240B / 

Pioneer DVD-117 (16/40x) Pioneer DVD-106 (16/40x) 20/10/40-12A Pioneer DVD-117 (16/40x) Samsung SD-616F (16/48x)
Placã de sunet Realtek ALC650 5.1 on-board Creative Audigy Terratec SixPack 5.1+ Creative Audigy Creative Sound Blaster Live!
Sistem de boxe Dynamic Sound A-807 Altec Lansing ATP4 Altec Lansing Select 4100 nu Samsung SMS-2100
Placã de reþea 10/100 Mbps PCI 10/100 Mbps PCI 10/100 Mbps on-board 10/100 Mbps on-board 10/100 Mbps on-board
Modem Ambient 56 kbps PCI nu US Robotics 56 kbps PCI nu Ambient 56 kbps extern
Porturi serial/paralel/ 2/1/4/2 1/1/4/1 2/1/6/2 2/1/10/3 2/1/6/0
USB/Firewire
Sistem de operare Windows 2000 Windows XP Windows XP Windows XP Windows Me

Professional cu SP3 Professional Professional cu SP1 Professional
Driver video nVidia Detonator 30.82 nVidia Detonator 29.42 nVidia Detonator 30.82 ATI 6.14.10.6166 nVidia Detonator 30.30
Versiune DirectX 8.1 8.1 8.1 8.1 8.1
Alt software preinstalat Nero 5.5.7.1, Ulead Cool 3DSE, CyberLink PowerDVD XP 4.0, Ulead VideoStudio 5.0, InterVideo WinDVD,  

CyberLink Ulead VideoStudio6, Nero 5.5, Ulead Cool 3DSE, CyberLink PowerDVD Easy CD Creator,  
Power Director 2.1 Rogue Spear - Black Thorn, Ulead VideoStudio6, Aqua Nox, XP 4.0, ONI, Evo 4x4, Rune, Motocross Mania,

Aqua Nox, Master Rallye Master Rallye, Motocross Mania, Heavy Serious Sam
Rogue Spear - Black Thorn Metal F.A.K.K.2, 

Serious Sam

Accesorii suplimentare WMG USB Flash disc Joystick Thrustmaster Volan Thrustmaster  nu Joystick Microsoft SideWinder 
de 16 MB TopGun Afterburner II Force Feedback GT, Force Feedback 2, Intel PC 

cãºti Altec Lansing AHP10 Camera Pro Pack, 
microfon KoLink

Garanþie sistem1 (luni) 24 24 36 36 36
Preþ (fãrã TVA) 1255 $ 1595 $ 1498 $ 2179 $ 1637,4 $
Firma producãtoare/ Ager Business Tech Best Computers Depozitul de calculatoare Caro Group Deck Computers
distribuitoare
Telefon 021-231.09.04 021-303.01.57 021-221.73.77 021-313.71.09 021-221.74.00
Web www.ager.ro www.bestcomputers.ro www.itshop.ro www.caro.ro www.deck.ro
Roºu indicã alegerea redacþiei. Verde indicã recordul lunii. 1. în cazul componentelor care beneficiazã de garanþie mai mare, aceasta se acordã separat.



unui controler
Adaptec ATA
RAID 1200A.
Capacitatea
totalã a fost
împãrþitã în
trei partiþii,
una de 30 GB,
iar celelalte
douã de câte
100 GB.

Deºi cu o
carcasã de di-
mensiuni re-
duse, asambla-
rea internã nu

a lãsat de dorit, singura nemulþumire
fiind legatã de lipsa spaþiului pentru
eventualele extinderi ale configuraþiei.
Sistemul beneficiazã de douã ventila-
toare suplimentare.

Un capitol special în aceastã de-

scriere ar trebui sã cuprindã manualul
de utilizare. Ei bine, sistemul Flamingo
este singurul din test care se poate mân-
dri cu un manual de utilizare în ade-
vãratul sens al cuvântului. Realizarea
acestuia merge mult dincolo de in-
iþierea utilizatorului în procesul de in-
stalare a sistemului. De-a lungul celor
140 de pagini, posesorul noului sistem
poate învãþa, chiar cu lux de amãnunte,
despre etapele procesului de instalare,
operarea în mediul Windows XP,
funcþionarea fiecãrei componente,
întreþinerea sistemului ºi setarea
parametrilor din BIOS. Manualul se
încheie cu un glosar de termeni de 20
de pagini, dar nu înainte de secþiunea
dedicatã rezolvãrii problemelor ce
pot apãrea în funcþionarea sistemului.

Fiind un sistem de jocuri, din con-
figuraþie nu lipsesc nici accesoriile
dedicate acestui domeniu. Alãturi de sis-
temul de boxe Creative SoundWorks
510D, se aflã un volan Logitech Wing-
Man Formula Force GP, un joystick Mi-
crosoft Sidewinder ºi o pereche de cãºti.

Maguay PowerStation

Al doilea sistem care a apelat la o
soluþie cu RDRAM, dar PC800, a fost
echipat doar cu un hard disk, aºa ex-
plicându-se ºi rezultatele mai slabe
decât ale sistemului Caro. Având o ca-
pacitate totalã de 80 GB, hard disk-ul a
fost împãrþit în douã partiþii NTFS, una
de 10 GB ºi alta de 70 GB. Deºi nu a fost
echipat cu accesorii speciale pentru
jocuri, sistemul a fost dotat în schimb cu
un monitor CRT Iiyama cu diagonala

ecranului de 19 inci.
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Elsaco Panther 2800 Flamingo Diablo 6666 Pro Maguay PowerStation Tape Atlantis UltraPro Games Pro
Intel Pentium 4 Intel Pentium 4 Intel Pentium 4 Intel Pentium 4 Intel Pentium 4  

2,8 GHz 2,8 GHz 2,8 GHz 2,8 GHz 2,53 GHz
Epox 4G4A+ / Intel 845G MSI 648 Max / SiS 648 Intel D850EVM2 / Intel 850E Abit IT7 Max / Intel 845E Gigabyte GA-8IEXP/Intel 845E

1/6/1/3 1/6/0/3 1/5/0/0 1/4/0/0 1/6/1/3

512 MB DDR PC2700 512 MB DDR PC3200 512 MB RDRAM PC800 512 MB DDR PC3200 512 MB DDR PC2700 
2xIBM Deskstar 120GXP / 2xWestern Digital Caviar IBM Deskstar 2xIBM Deskstar 2xIBM Deskstar 120GXP /

2x80 GB în RAID-0 1200JB / 2x120 GB în RAID-0 120GXP / 80 GB 120GXP / 2x80 GB în RAID-0 2x80 GB în RAID-0
Ati / Radeon 9700 Pro IT Solar R9700 Pro / Gigabyte GV-R9700 Pro / Ati / Radeon 9700 Pro Hercules 3DProphet  

128 MB DDR Radeon 9700 Pro Radeon 9700 Pro 128 MB DDR 9700 Pro /Radeon 9700 Pro
128 MB DDR 128 MB DDR 128 MB DDR

5 2 3 4 4

nu nu Iiyama HM903DT nu nu
(CRT 19“)

Teac CD-W540E / Yamaha CRW-F1E / Teac CD-W540E / Teac CD-W540E / Asus CRW-4816A / 
Pioneer DVD-117 (16/40x) Toshiba DVD SD-M1612 (16/48x) Pioneer DVD-106 (16/40x) Pioneer DVD-106 (16/40x) LG DVD DRD-8160B (16/48x)

Creative Audigy Creative Audigy Creative Audigy Creative Audigy Creative Audigy
Teac PowerMax 2000 Creative SoundWorks 510D Creative Inspire 5.1 Digital 5700 Philips A2.610 Altec Lansing ATP4

10/100 Mbps on-board nu 10/100 Mbps on-board 10/100 Mbps on-board 10/100 Mbps on-board
nu 3Com 56 kbps extern nu 56 kbps PCI 56 kbps PCI

1/1/6/1 2/1/6/1 2/1/2/2 0/0/6/3 2/1/6/4

Windows XP Windows XP Windows XP Windows XP Windows XP 
Professional Professional cu SP1 Professional cu SP1 Professional Professional cu SP1

ATI 6.14.10.6166 ATI 6.14.10.6174 ATI 6.14.10.6166 ATI 6.14.10.6166 ATI 6.14.10.6166
8.1 8.1 8.1 8.1 8.1

Easy CD Creator 5, InterVideo Nero Burning Rom, Creative Ulead VideoStudio 4.0 Basic, nu Ulead Cool 3DSE, Ulead 
WinDVD, CyberLink PowerDVD Play Center, Surround Mixer Nero 5.5, ONI, Evo 4x4, Rune, VideoStudio6, MGI VideoWave,
XP, CyberLink PowerDirector Motocross Mania, Heavy Meta Nero 5.5.8.0, Giants Citizen 

2.1, Power Quest Drive Image 4, F.A.K.K.2, Serious Sam Kabuto, Morrowind
Rage Midnight GT Rally, 

Serious Sam, ONI, 4x4 Evo, 
Incoming Forces

Pinnacle Studio PCTV Pro, Cãºti cu microfon EdNet, nu Joystick Thrustmaster Volan Thrustmaster Force 
joystick Genius Max volan Logitech WingMan TopGun Afterburner II, Feedback GT, TV Tuner 

Fighter F33-D Formula Force GP, joystick Thrustmaster Tactical Board Leadtek WinFast TV2000 XP
Microsoft Sidewinder

36 36 36 24 24
2383 $ 2499 $ 3250 $ 2343 $ 1638 $

Elsaco Electronic Flamingo Computers Maguay Tape Computer UltraPro Computers

0231-514.278 021-222.50.41 021-210.38.09 021-330.57.83 021-211.70.90
www.elsaco.com www.flamingo.ro www.maguay.ro www.tape.ro www.ultrapro.ro

FLAMINGO DIABLO 6666 PRO

MAGUAY POWERSTATION



Ca ºi Elsaco, Maguay face parte din
firmele consecvente în a se prezenta la
teste cu sisteme realizate impecabil.
Nici de aceastã datã nu am avut motive
sã ne plângem, asamblarea internã
nelãsând loc de comentarii. Deºi nu 
existã panglici lãsate în aer, sau cabluri
care sã traverseze placa de bazã dintr-o
parte în alta, existã trei ventilatoare su-
plimentare, care asigurã o aerisire core-
spunzãtoare.

Tape Atlantis
Una dintre cele mai complete configu-
raþii din test a fost construitã în jurul
unei plãci de bazã premiatã de noi nu cu
mult timp în urmã. Alegerea unei plãci
ca Abit IT7 Max

asigurã nu
numai sta-

bilitatea mult
doritã de
orice gamer,
dar permite ºi
setarea para-
metrilor de
funcþionare
mai sus decât valorile specificate de
producãtor, ºi asta fãrã teama de a stri-
ca ceva. Evident, aceastã operaþiune
este recomandatã celor care ºtiu despre

ce este vorba ºi se pot încumeta la over-
clocking.

Fiind un sistem conceput pentru per-
formanþã s-a apelat la douã hard disk-
uri IBM Deskstar 120GXP, montate în
RAID 0. Capacitatea totalã obþinutã a
fost împãrþitã în trei partiþii FAT32,
fiecare de câte 50 GB. Asamblarea in-
ternã a mai adus un punct în favoarea
sistemului de faþã, nici una din compo-
nente nefiind lãsatã la voia întâmplãrii. 

Foarte interesantã ºi alegerea acceso-
riilor destinate jocurilor, care însoþesc
acest sistem. Alãturi de un joystick
Thrustmaster TopGun Afterburner II,
producãtorul a optat pentru Tactical
Board, produs tot de Thrustmaster,
echipament ce oferã o flexibilitate mai
mare prin intermediul tastelor pro-
gramabile, decât un simplu volan.

Aceastã prezentare nu se poate în-
cheia fãrã a aminti de o altã dotare spe-
cialã a sistemului Atlantis. Abit Media
XP este o unitate de extensie ce se
monteazã pe panoul frontal al carcasei
ºi care asigurã un grad extrem de ridi-
cat al conectivitãþii. Astfel, sunt
disponibile porturi de conectare pentru
cãºti, microfon, SP/DIF OUT, 2xUSB
2.0, FireWire, IR, precum ºi pentru car-
duri de memorie SecureDigital, Memo-
ry Stick ºi Compact Flash.

UltraPro Games Pro
Cu o configuraþie apropiatã
de cea anterioarã, dar cu pro-
cesor la 2,53 GHz, Games
Pro oferã un preþ mult mai a-
tractiv. Pentru realizarea sis-

temului de stocare s-a apelat de asemenea
la douã hard disk-uri IBM cu capacitatea
de 80 GB fiecare, instalate în RAID 0 ºi
împãrþite în trei partiþii,
prima de 20 GB,
iar celelalte douã
de câte 70 GB.

Asamblarea
curatã ºi aerisitã
completeazã as-
pectul de sistem
bine realizat. Uni-
tãþile de stocare,
atât cele magnet-
ice cât ºi cele op-
tice sunt plasate
distanþat una faþã de
alta, astfel încât sã per-
mitã o bunã circulaþie a
aerului. Elimi-
narea aerului
cald din interi-
or se face cu ajutorul a patru ventilatoare
(douã frontal ºi douã posterior).

Pentru jocuri, sistemul vine echipat
cu un volan Thrustmaster Force Feed-
back GT, dar poate fi considerat un
adevãrat instrument de divertisment
atunci când spunem cã este dotat ºi cu
un TV Tuner Leadtek WinFast 2000 XP.

Manualul de utilizare nu este foarte
stufos, dar cuprinde informaþiile 
esenþiale despre instalarea sistemului
ºi câteva indicaþii de depanare a pro-
blemelor uzuale.

H A R D W A R E
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T E S T E  D E  P E R F O R M A N Þ Ã
Nume sistem Ager Best Brainstorm Caro Deck Elsaco Flamingo Maguay Tape UltraPro

Wise Gamer XL C-One Profes Panther Diablo Power Atlantis Games Pro
sional XP 2800 6666 Pro Station

Business disk Winmark 99 11200 14100 8070 11700 10600 36300 18200 8860 32600 11000
(mii octeþi/secundã)
High-end disk Winmark 99 25000 25900 19700 28900 26400 55500 26100 24100 49700 29100
(mii octeþi/secundã)
3DMark 2001SE (Direct3D)
1024x768x32b [puncte] 10223 9895 12087 15630 10353 14666 15056 14791 15227 13542
1600x1200x32b [puncte] 6006 - 8082 10977 7210 10507 10628 10563 10786 10071
1024x768x32b AA2x [puncte] 7514 7413 9756 13386 8661 12716 12911 12802 13236 11993
Code Creatures (Direct3D)
1024x768x32b [fps] 23,8 23,3 28,7 38,8 26,7 38,2 38,8 38,2 38,3 38,2
1600x1200x32b [fps] 14,9 - 18,7 23,7 16,8 23,3 23,7 23,4 23,3 23,4
1024x768x32b AA2x [fps] 19,9 19,0 25,1 32,8 22,5 32,3 32,8 32,3 32,3 32,2
Jedi Knight: Jedi Outcast -(OpenGL)
1024x768x32b [fps] 96,9 107,4 112,2 135,3 75,4 123,6 128,2 134,5 117,6 114,9
1600x1200x32b [fps] 70,7 - 98,2 134,0 73,7 120,3 127,6 130,2 116,3 115,6
1024x768x32b AA2x [fps] 95,8 104,8 111,3 135,0 78,4 122,9 120,3 134,1 117,2 114,3
Serious Sam: the second encounter - (OpenGL)
1024x768x32b [fps] 109,5 107,7 122,5 159,2 104,3 142,0 142,7 145,0 144,1 121,3
1600x1200x32b [fps] 51,2 - 67,8 97,9 65,3 101,0 96,5 97,7 92,4 97,6
1024x768x32b AA2x [fps] 89,6 67,7 121,7 153,1 90,0 137,1 141,8 143,4 142,3 126,4
Roºu indicã alegerea redacþiei. Verde indicã recordul lunii.

TAPE ATLANTIS

ULTRAPRO GAMES PROCONECTIVITATE TOTALÃ PRIN INTER-
MEDIUL MODULULUI ABIT MEDIA XP.
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Controlere pentru jocuri
CRISTIAN LÃCRARU

Superb
Vârful de lance de la Genius, Max-
Fighter F-33D, este un model deosebit,
asta nu numai datoritã de-
signului foarte bine pus la
punct, dar mai ales da-
toritã atenþiei acordate
de cãtre constructori
modului de amplasare a
butoanelor de acþiune.
Are nu mai puþin de 13
astfel de butonaºe, dintre
care butonul hat-switch cu
opt direcþii este aºezat lângã throt-

tle, situat pe manºã, lucru ce
ajutã foarte mult în rapidi-
tatea acþiunilor. 

Conectarea la calculator se
poate face atât prin portul

serial cât ºi prin cel USB,
fiind livrat în pachet ºi
un astfel de adaptor. 

Genius MaxFighter 
F-33D

Preþ informativ: 68$ (fãrã
TVA).

Garanþie: 12 luni.
Distribuitor Flamingo Computers

Preþ informativ: 66,2$ (fãrã TVA). 
Garanþie: 12 luni.

Distribuitor Ultra Pro Computers

E
ste iarnã, este luna cadourilor, este…, este. Asta am auzit ºi auzim mereu. Cine nu ºi-ar dori

însã sã audã: „Este iarnã. Jucaþi-vã!”. Iatã îndemnul nostru pentru aceastã lunã, dovada cã noi

chiar am intrat în atmosferã fiind nu numai testul de sisteme de jocuri prezent aici, dar ºi tre-

cerea în revistã a câtorva „unelte” de jucat ºi numai de jucat, pentru maºini, avioane, elicoptere, bãrci

cu motor, ºi tot felul de astfel de „obiecte casnice”, de data asta prezente doar pe ecranul monitorului

dumneavoastrã. Ne-a luat ceva timp sã vedem pe masã toate aceste accesorii, dar vã asigur cã a meri-

tat, chiar dacã din cauza lor (nu a noastrã) eram gata gata sã întârziem ºi apariþia pe piaþã a revistei .

Dar am vrut sã vadã toatã lumea, sã nu fim noi singurii care se bucurã de aceste echipamente, ºi sã fie

astfel o lunã de decembrie în care colindãtorii sã va intre în casã cu urarea: Jucaaþi mãããi!

Logitech WingMan Strike
Force3D

Un model aparte, bine pus la punct, ºi
de care trebuie neapãrat þinut cont în
alegerea unui astfel de echipament, mai
ales când este vorba de force feedback.
Designul este atrãgãtor, aici având un
aport considerabil ºi micile desene ºi
inscripþii din jurul butoanelor, imaginea
finalã aducând destul de mult cu un
bord de avion sau alte astfel de maºinã-
rii, realismul fiind astfel mai aproape de
jucãtor. Echipamentul deþine nouã bu-
toane programabile,
interesante fiind
cele pentru con-
trolul turaþiei ºi cel
pentru selecþia rapidã
a armelor, realizat sub
forma unei rotiþe. În
pachet se mai gãseºte
ºi Freespace Colos-
sus 2. 

Logitech WingMan Strike Force3D 

Preþ informativ: 69$ (fãrã TVA). 
Garanþie: 12 luni.
Distribuitor Flamingo Computers

Impunãtor

Þineþi cont de dimensiunea biroului
pentru cã Microsoft a dezvoltat un
joystick force feedback ce se aratã
foarte „generos” cu spaþiul ocupat.
Foarte impunãtor, modelul prezintã
zece butoane, unele dintre acestea
putând efectua ºi funcþii
multiple, integrând un
procesor de 25 MHz
pe 16 biþi. Un
buton ce atrage
privirea este cel
pentru reglarea al-
titudinii de exemplu
în cazul jocurilor tip
simulator de zbor, buton ce oferã

un plus de realism prin construcþia
sa (clapetã rotativã în plan perpen-
dicular mesei). Tot o funcþie in-
teresantã este reprezentatã de posi-

bilitatea de rotire a manetei în
jurul axei proprii. Conectarea la

calculator se face prin inter-
mediul unei prize USB,

alimentarea realizându-
se direct de la priza de
reþea electricã.

Microsoft SideWinder
Force Feedback 2

Preþ informativ: 90$ (fãrã TVA).
Garanþie: 12 luni.

Distribuitor Flamingo Computers
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Genius Speed Wheel Force
Feedback
Este confecþionat din material plastic ºi
are acoperite anumite zone cu cauciuc
pentru o mai bunã aderenþã. Prezintã
nouã butoane (douã clapete), ºi se mân-
dreºte cu „prezenþa la bord” a unui
force feedback de excepþie, comanda
acestuia putându-se efectua direct prin
intermediul unui buton dedicat. Pe
lângã volan, se mai
livreazã ºi un
modul separat ce

face posibilã conducerea maºinii ºi prin
intermediul pedalelor de frânã ºi
acceleraþie.

Conectarea la calculator se poate
face atât prin intermediul unei prize
USB cât ºi al unei prize seriale, lucru
îmbucurãtor pentru ce care mai au
acasã calculatoare fãrã porturi USB, dar
care rãmân împãtimiþi ai vitezei, ai
jocurilor cu maºini.

Genius Speed Wheel Force Feedback 

Preþ informativ: 94$ (fãrã TVA). 
Garanþie: 12 luni.
Distribuitor Flamingo Computers

Science Fiction

Pare sã fi fost creat pentru turn-
area unui film SF, designul sãu
fiind cu totul ºi cu totul
aparte. Prezintã nouã
butoane ºi posibilitate
de rotire a manetei în
jurul propriei axe.
Forma sa permite o mai
bunã aºezare a mâinilor, deci o er-
gonomie sporitã, ºi o stabilitate ridicatã

pe suprafaþa „de lucru”. Utilizarea cu-
lorilor pentru diferenþierea armelor
este o idee foarte bunã, eliminând

oarecum riscul încurcãrii bu-
toanelor. Conectarea la calcula-
tor se poate face prin inter-
mediul unei conexiuni USB. 

ThrustMaster Top Gun Fox II 

Preþ informativ: 19,8$ (fãrã TVA). 
Garanþie: 12 luni.
Distribuitor Ultra Pro Computers

Spre perfecþiune

Unul dintre cele mai reuºite ºi mai plã-
cute modele de volane force feedback,
ºi asta nu numai datoritã calitãþilor sale
deosebite ci ºi datoritã atenþiei cu care
a fost proiectat. Întregul volan este con-
struit din material plastic, acest lucru
oferind în afarã de un design de-
osebit, o excelentã manevrabili-
tate a maºinii alãturi de senza-
þii mult mai realistice în
timpul jocului. În afarã de
cele patru butoane (zece funcþii) ºi
douã clapete laterale, echipamentul de
faþã mai deþine ºi un schimbãtor de
viteze plasat lateral dreapta, ºi acesta

foarte bine realizat, ºi un modul separat
rãspunzãtor cu pedalele de acceleraþie

ºi frânã, modul 
extrem de realistic.

Impresia gene-
ralã este una a

unui echi-
pament bine
realizat, sen-

zaþiile oferite ridi-
cându-se la acelaºi

nivel.

ThrustMaster Force Feedback GT

Preþ informativ: 78,5$ (fãrã TVA). 
Garanþie: 12 luni.
Distribuitor Ultra Pro Computers

Raliu

Volanul de faþã este confecþionat din material plastic, pen-
tru un mai bun control asupra maºinii anumite zone (cele
roºii) ale sale fiind acoperite cu un strat de cauciuc. De-
signul nu este unul foarte reuºit, impresia lãsatã fiind una
de fragilitate. Prezintã ºase butoane (douã clapete) ºi

soseºte ºi cu un modul separat
pentru pedale realizat destul

de bine. Conexiunea cu
calculatorul se face prin
intermediul unei prize

USB. Volanul soseºte ºi cu
Sports Car GT, un joc exce-

lent pentru testarea acestui echipament.

Logitech WingMan Formula Force GP 

Preþ informativ: 71 $ (fãrã TVA). Garanþie: 12 luni.
Distribuitor Flamingo Computers

La dublu
Este cu totul altceva sã „rulezi” un joc stând în fotoliu ºi utilizând eventual un mon-
itor de dimensiuni ceva mai mari. Dar este ºi mai interesant dacã în timp ce jucaþi
din fotoliu nu întindeþi nici un fel de cablu prin camerã. Este cazul echipamentu-
lui de faþã, un gamepad wireless cu nu mai puþin de 14 butoane, care mai de care

mai ascunse ºi mai interesant plasate. Ca orice echipament
wireless este nevoie ºi de un punct de control, aici un mic dis-

pozitiv ce seamãnã foarte mult cu un mouse ºi se conecteazã la
calculator prin intermediul unei prize USB.

ThrustMaster Firestorm Wireless Gamepad 

Preþ informativ: 16,7$ (fãrã TVA). Garanþie: 12 luni.
Distribuitor UltraPro Computers





SOLUÞII PENTRU PROIECTANÞII ªI CONSTRUCTORII WEB

FLASH Components reprezintã movie-
clip-uri foarte complexe, care au para-
metri definiþi în codul ActionScript.
Aceºti parametri pot fi modificaþi îm-
preunã cu opþiuni suplimentare, în
timpul execuþiei programului. În gen-
eral, componentele Flash se preteazã
foarte bine pentru construirea unor
elemente de interfaþã (cine a lucrat în
FLASH 3 sau 4 ºtie ce chin însemnã sã
setezi zeci ºi zeci de variabile ºi para-
metri pentru fiecare buton radio sau
barã de derulare), dar se pot utiliza în
general pentru orice movie-clip care
este folosit foarte des într-un program,
ºi care necesitã schimbarea multor
parametri în timpul execuþiei.

O tentativã de introducere a flash
components a apãrut încã de la Flash 5,
prin SmartClips. Problema acestora era
însã cã nu prea se integrau în ,,tema ge-
neralã” a ActionScript, erau destul de
greu de implementat ºi de aceea nu au
prea fost folosite de cãtre utilizatorii
flash.

FLASH MX vine cu ºapte Compo-
nents (le vom numi componente pe par-
cursul articolului) predefinite (pe care
probabil cã le ºtiþi deja dacã aþi lucrat cu
Visual Basic). Este vorba de ScrollBar,
ComboBox, ListBox, PushButton, Ra-
dioButton, ScrollBar ºi ScrollPlane.
Aceste componente sunt denumite
generic FLASH UI Components, pentru

Ioan Alexandru Lazãr

O
ricine a lucrat în FLASH în ultimul timp cunoaºte pro-
babil lucrul cu funcþii. Funcþiile pot avea parametri,
care sã ,,reglementeze” acþiunile lor. În acelaºi fel,

Movie-Clip-urile pot fi ,,parametrizate” pentru a defini acþiunile
lor. Aºa de exemplu, se pot stabili unele valori ale variabilelor din
cadrul unor movie-clip-uri. De fapt, ne putem gândi la Movie-
Clip-uri ca la animaþii parametrizate.

FLASH Components:
Marea revelaþie din FLASH MX

P C M A G A Z I N E  R O M Â N I A  DECEMBRIE 200296



cã au ca aplicaþie evidentã realizarea de
interfeþe grafice.

Dar nu vã gândiþi cã flash components
înseamnã numai aceste elemente de in-
terfaþã. În general, flash components
reprezintã o soluþie excelentã
pentru a parametriza orice fel de
movie-clip-uri. Aplicaþii pentru
flash components se pot gãsi, de
exemplu, pentru realizarea de
formulare. De fapt, în cazul for-
mularelor, folosirea componen-
telor vã scuteºte de multe ore de
muncã pentru cazul în care cei
care completeazã formularul pot
folosi unele elemente de evi-
denþiere a textului-scris cu bold
sau italic-cazul forumurilor unor
site-uri realizate complet în flash.
De asemenea, ele se pot folosi
pentru modificãri dinamice. De
exemplu, în momentul în care un film
ajunge la un anumit cadru, el poate de-
clanºa o ,,reacþie în lanþ”, care sã modi-
fice proprietãþile mai multor obiecte din
scenã, cu un volum mult, mult mai mic
de cod ºi de lucru.

DE EXEMPLU...
Pentru a ilustra cât mai bine ce înseam-
nã flash components am gãsit un editor
de text la adresa www.flashcompo-
nent.com/. Îl puteþi descãrca de pe situl
PC Magazine, de la adresa: www.pc-
magazine.ro/ipro/texteditor.zip. În
acest articol, programul este folosit pe
post de cobai, aºa cã ar trebui sã vã uitaþi
peste sursã. Acest editor de text
foloseºte atât componente flash UI, cât
ºi o serie de componente realizate de
cãtre autorul programului. Astfel, pro-
gramul permite scrierea de text ºi apli-
carea de formatãri, totul folosind flash
components.

Cum este realizat acest efect? Ei bine,
fiecare buton, movie-clip, chiar ºi textul,
au proprietãþi (parametri) definiþi.
Aceºtia se pot schimba atunci când
userul activeazã un buton (de exemplu,
butonul de aliniere la dreapta). În mo-
mentul în care este apãsat butonul de
aliniere la dreapta, nu este încãrcat un
întreg frame care sã conþinã textul alini-
at la dreapta (imaginaþi-vã ce dimensiu-
ni ar avea filmul...ºi mai ales imagi-
naþi-vã cât ar fi trebuit sã lucraþi la asta).

În schimb, pur ºi simplu sunt modificaþi
parametri movie-clip-ului care conþin
textul, ceea ce are ca efecte micºorarea
timpului de lucru, dar ºi micºorarea sen-
sibilã a dimensiunilor filmului, în forma

lui finalã. ªi asta în vreo 300 de linii cât
are editorul (oricum, muuuult mai puþin
decât un editor în C++ sau VisualBasic)

CUM SE PROGRAMEAZÃ...
Sintaxa ActionScript este, în principal,
apreciatã, pentru cã este foarte clarã, ºi
nu voi insista asupra ei. În schimb, voi
prezenta elementele particulare pentru
flash components.

Astfel, pentru a realiza o componentã,
se trece prin trei faze: definirea cons-
tructorului pentru clasã, definirea
metodelor clasei, ºi apoi conectarea ei
(adicã legarea clasei cu movie-clip-ul),
codul ActionScript necesar fiind inclus
între #initclip ºi #endinitclip. 

function TextEditorClass () defineºte
constructorul pentru clasa TextEditor.
Atenþie însã! În momentul în care se ex-
ecutã o instrucþiune care conecteazã
movie-clip-ul la o clasã, Flash reatribuie
tipul de movie-clip la clasa cu care este
conectat. Numai cã noi vrem totuºi sã
avem o componentã care sã se com-
porte ca un movie-clip, de aceea, se
foloseºte instrucþiunea: 

textEditorClass.prototype = new
MovieClip(). Clasa ,,moºteneºte” meto-
dele ºi proprietãþile unui movie-clip, ast-
fel încât sã putem folosi asupra unei
componente orice proprietate sau
metodã a unui movie-clip. Este obligato-
riu ca declaraþia de moºtenire sã urmeze
constructorului.

ÎN GENERAL, 

FLASH COMPONENTS

REPREZINTA O SOLUÞIE 

EXCELENTÃ

PENTRU A PARAMETRIZA

ORICE FEL DE 

MOVIE-CLIP-URI.
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Secvenþa:
TextEditorClass.prototype.visibleProp =

function () {

this._visible = this.visibleParameter;

}

conþine o funcþie de actualizare. Ast-
fel, atunci când un parametru (în cazul
nostru visibleParameter) a fost modifi-
cat, se modificã imediat ºi proprietatea
asociatã respectivului parametru. În
fine, urmeazã conec-
tarea. Object.regis-
terClass(“FTextEdi-
tor”, TextEditor
Class); Aceastã sec-
venþã leagã clasa
TextEditorClass de
movie-clip-ul identi-
ficat ca FTextEditor.
Urmeazã definirea
metodelor care vor
fi folosite de pro-
gram pentru compo-
nentã. Asta face, în
exemplul nostru, in-
strucþiunea:

TextEditorClass.prototype.titleUpdate =

function () {

this.title_txt = this.titleUpdateParameter;

}

Am folosit aceastã instrucþiune pen-
tru a prezenta sintaxa în general. Dupã
definirea tuturor metodelor, urmeazã
definirea proprietãþilor componentei.
Aceasta se face din fereastra Compo-
nent Definition, pe care o puteþi accesa
printr-un click-dreapta pe numele com-
ponentei din fereastra Library, ºi apoi
alegerea opþiunii ,,Component Defini-
tion”. De aici, puteþi adãuga parametri ºi
îi puteþi asocia cu o anumitã variabilã.
Fiecare variabilã are o valuare implicitã
ºi un tip. Tipurile de variabile sunt adap-
tate pentru multimedia, fiind vorba de
Array, Object, List, String, Number,
Boolean, Font Name ºi Color. Apoi,
urmeazã sã adãugãm o metodã indis-
pensabilã, anume Object.AddProperty. 

Metoda addProperty defineºte o pro-
prietate. În momentul în care valoarea
proprietãþii se modificã, este chematã o
funcþie care proceseazã o valoare (în loc
sã ,,þinã minte” valoarea într-o variabilã
adevãratã). Aºa de exemplu, putem defi-
ni o proprietate numitã ,,font”, care sã
foloseascã atribuieFont ºi citeºteFont

pentru a atribui un font, respectiv pen-
tru a îl citi. Atunci când un buton, de ex-
emplu, acceseazã Font, vom ºti cã el
cheamã funcþiile definite, nu niºte vari-
abile. De ce? În cazul unei alte imple-
mentãri, vom avea de actualizat doar
funcþiile de acces pentru ca ceea ce am
construit sã funcþioneze corect. 

Asupra acestei porþiuni nu voi mai in-
sista, pentru cã este destul de greu de

explicat (ºi de înþeles) în afara unui tu-
torial. De aceea, iatã siturile care
trateazã aceastã problemã mai adânc
decât aº putea eu sã o fac într-un articol:

www.flashcomponents.net (este un
sit consacrat acestei teme, cu o serie
lungã de tutoriale ºi de explicaþii)

www.flashcomponent.com (un alt sit
consacrat problemei)

www.urbanev.com (existã câteva ar-
ticole care sã trateze FLASH Compo-
nents, dintre care vi-l recomand pe cel
scris de David Doull, în luna mai 2002)

www.virtual-fx.net (unele tutoriale
pentru FLASH Components)

www.macromedia.com (situl Macro-
media, producãtorul FLASH, cu o serie
de resurse foarte importante oferite
pentru download - componente, docu-
mentaþie, tutoriale etc.)

PENTRU A REALIZA O 

COMPONENTÃ,

SE TRECE PRIN TREI 

FAZE: DEFINIREA 

CONSTRUCTORULUI

PENTRU CLASÃ, DEFINIREA

METODELOR CLASEI, 

ªI APOI CONECTAREA EI.
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R: IP0001
Conþinutul unei pagini web nu poate fi
protejat 100% deoarece creatorul paginii
nu poate controla sistemul utilizato-
rului. De exemplu, nu poate dezactiva
folosirea tastei Print Screen care face o
copie a imaginii prezente pe monitor.
Totuºi, existã metode care oferã o pro-
tecþie rezonabilã pentru informaþiile
prezente într-o paginã web.

Vã propun un produs cu foarte bune
rezultate HTML Guard 2.2 Îl gãsiþi la
http://www.aw-soft.com/ htmlguard.
html

LICIU CRISTIAN 
webmaster@datanetro.zzn.com

R: IP0024
Nefiind un pasionat al ASP-ului, îti voi
da doar soluþia PHP.

Analizând scriptul prezentat alãturi,
soluþia se prezintã cam aºa:

în linia 3 am definit pasul de incre-
mentare (câte articole afiºez pe o
paginã);
apoi în liniile 6-9 am definit parametrii
de conectare la baza de date (pe care
tu trebuie sã-i ºtii);
liniile 12-13 definesc conectarea la
baza de date;
va trebui apoi sã numãr câte articole
sunt în tabel, ca sã ºtiu câte pagini vor
fi; acest lucru se face în liniile 16-19;
liniile 23-25 seteazã valoarea paginii la
una iniþialã zero, dacã aceastã paginã
nu este definitã; aici trebuie precizat
faptul cã afiºarea unui anumit interval
de articole din baza de date se face
apelând o adresa de genul
“afisare.php? page=2”, precizând
serverului cã va trebui sã afiºeze a
doua paginã de articole (21-30);
în liniile 28-31 creez (ºi afiºez) link-
urile directe, (11-20, 21-30,etc.)
definesc apoi limitele intervalului
curent (34-35), link-urile “prev” ºi
“next”(38-43 ºi respectiv 49-54), pre-
cum ºi un mesaj informare a interva-
lului unde ne aflam acum (linia 46)

Practic din acest moment începe con-
strucþia paginii cu articole

în linia 61 definesc query-ul mySQL,
selectând doar intervalul dorit de
date;
în linia 62 selectez datele din baza de
date;
liniile 65-74 afiºeazã pe ecran datele
din intervalul selectat;

în încheiere trebuie sã eliberez me-
moria ºi sã închid legãtura cu baza de
date.
Deºi funcþional, scriptul nu este cel

mai elegant, având doar rol educational,
sper ca aceastã bucatã de cod sã-þi ajute
în construirea unei aplicaþii mai potri-
vite nevoilor tale (aranjarea rezultatelor
în tabel, integrare cu CSS pentru for-
matarea fonturilor, etc.).

Iatã scriptul (trebuie salvat cu numele
‘afisare.php’):

**************************
1.   <?php
2.   // câte articole vor fi afiºate pe paginã
3.   $increment = 10;
4.
5.   // parametrii bazei de date
6.   $dbserver = “localhost”;
7.   $username = “user”;
8.   $password = “pass”;
9.   $database = “dbname”;
10.
11. // conectare la baza de date
12. $link = mysql_connect($dbserver, $user-

name, $pass);
13. mysql_select_db($database);
14.
15. // numãrare câte articole sunt în tabel
16. $result = mysql_query(“SELECT

COUNT(*) FROM muzica”);
17. $row = mysql_fetch_row($result);
18. $articles = $row[0];
19. $pages = 1+intval($articles/$increment);
20
21.
22. // dacã numãrul paginii cu articole nu

este definit, îl iniþializez cu zero
23. if (!isset($page)) {
24. $page = 0;
25. }
26.
27. // creare link-uri directe
28. for ($i=0; $i<$pages; $i++) {
29. echo “[<a href=\”afisare.

php?page=”.$i.”\”>pag. “.$i.”</a>] “;
30. }
31. echo “<br><br>”;
32.
33. // limitele intervalului curent
34. $p_start = $page*$increment;
35. $p_stop = $page*$increment+$incre-

ment;
36.
37. // link ptr pagina precedentã
38. if ($page !=0) {
39. $prevpage=$page-1;
40. $link_prev = “[ <a href=\”afisare.php?

p a g e = ” . $ p r e -

vpage.”\”>prev</a> ] - “;
41. } else {
42. $link_prev = “”;
43. }
44.
45. // unde ne aflãm acum
46. $link_this = “articolele “.$p_start.”-

”.$p_stop.” din “.$articles.”\n”;
47.
48. // link pentru pagina urmãtoare
49. if ($page != $pages-1) {
50. $nextpage = $page+1;
51. $link_next = “ - [ <a href=\”afisare. php

?page=”.$nextpage.”\”>next</a> ]”;
52. } else {
53. $link_next = “”;
54. }
55.
56. // afiºare link-uri prev-next
57. echo $link_prev.$link_this.$link_ next;
58. echo “<br><br>”;
59.
60. // selectare date
61. $query = “select * from muzica LIMIT

“.$p_start.”, “.$increment;
62. $result = mysql_query($query);
63.
64. // afiºare rezultat parþial (interval curent)
65. // aici doar imaginaþia te poate opri în

aranjarea datelor
66. while ($row = mysql_fetch_assoc

($result)) {
67.  echo $row[“autor”];
68.  echo “ — “;;
69.  echo $row[“titlu”];
70.  echo “<br>”;
71.  echo $row[“descriere”];
72.  echo “<br>”;
73.  echo $row[“melodii”];
74.  echo “<hr>”;
75.     }
76. mysql_free_result($result);
77. mysql_close($link)
78. ?>

ªtefaniu Criste
gupi@hangar.ro

PS: Gãseºti o mulþime de informaþii
utile ºi tutoriale la adresa: <http://www.
devshed.com>

R: IP0024
Sã considerãm tabela precizatã :

CREATE TABLE muzica (
autor varchar(100) default NULL,
titlu varchar(100) default NULL,
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descriere varchar(100) default NULL,
melodii varchar(200) default NULL,
);
Pentru a afiºa meniul dorit trebuie sã

parcurgem urmãtoarele etape:
- determinãm câte articole sunt în

tabelã
- deteminãm numãrul de pagini în

funcþie de câte articole vrem sã
afiºãm pe paginã

- afiºãm articolele din pagina curentã
- afiºãm meniul
Voi prezenta o soluþie scrisã în PHP,

folosind ºi baza de date MySQL.  Funcþia
care va face aceste operaþii va avea ca
parametri de intrare numãrul paginii de
afiºat ºi numãrul de elemente dintr-o
paginã. Voi folosi o facilitate oferitã de
instrucþiunea SELECT din MySQL ºi
anume LIMIT, astfel:

SELECT * FROM muzica LIMIT
poz_art_inceput, numar_articole;

unde, poz_art_inceput,  este poziþia
primului articol (trebuie sã þinem cont
de faptul cã primul articol din baza de
date se aflã la pozitia 0), iar numar_arti-
cole  este numãrul de articole de afiºat. 

Exemplu - sã afiºãm începând de la
articolul al 7-lea urmãtoarele 10 articole

SELECT * FROM MUZICA LIMIT 6,
10;

Þinând cont de cele spuse anterior sã
privim atunci funcþia: 

function afisare($page,$limit){
// $page - precizeazã pagina curentã
// $limit - numãrul de articole afiºate
într-o paginã
//parametrii de conectare - numele bazei
de date, user, parola
global $database,$db_user, $db_ pass;
//mã conectez la baza de date
mysql_connect(“localhost”,$db_
user,$db_pass) or die (“Nu ma pot
conecta la BD!”);
//interogarea pentru determinarea
numãrului de articole din tabelã
// nu conteazã ce alegem sã selectãm
din tabela deoarece ne intereseazã
//doar numãrul de articole pe care îl
aflãm cu ajutorul functiei mysql_
num_rows()
$query = “SELECT titlu FROM muzica “;
$rezultat = mysql_db_query($data-
base,$query) or die (“Query incorrect !”);
//determinãm numãrul de articole

$num_art = mysql_num_rows($result);
//eliberez spaþiul ocupat de rezultat
deoarece nu mai am nevoie de el
mysql_free_result($result);
//daca am articole în baza de date atun-
ci fac afiºarea
if ($num_art != 0){
//determin numãrul de pagini existente
împãrtind numãrul de articole din BD la
//numãrul de articole de afiºat pe o pag-
ina ºi reþinând partea întreagã
$nr_pages = (int) $num_art / $limit;
//dacã nu se împart exact mai adaug o
paginã

//ex : am 12 articole ºi vreau sã le afiºez în
pagini de câte 5; când împart 12 la 5
//obþin 2 pagini dar mai am înca 2 articole
(11 ºi 12) pentru care mai adaug o paginã
if($num_rows % $limit != 0 ){
$nr_pages++;

}
//determin articolul de început corespun-
zând paginii curente
//ex : dacã doresc sã afiºez pagina 2 din
exemplul precedent ar însemna sã afiºez
//articolele începând de la pozitia 5
deoarece în BD primul articol se gaseste
pe pozitia 0

$start = ($page-1)*$limit ;
//scriem interogarea care va extrage din
BD articolele din pagina curentã
$query = “SELECT * FROM muzica LIMIT
$start,$limit;”;
$resultat = mysql_db_query($data-
base,$query) or die (“Query incorrect !”);
//afiºãm rezultatul

while ($row = mysql_fetch_rray ($rezul-
tat)){

echo “Autor :  “.$row[autor].” Titlu  :
“.$row[titlu];

}//end while

} //
mysql_free_result($rezultat);
//afiºez meniul 

//fiecare link va avea doi parametrii - opt
pe care îl folosim pentru a ºti cã vrem sã
afiºãm o altã paginã ºi page care precizeazã
care paginã trebuie afiºatã

$i=1;
echo “<center>”;

//dacã nu e prima paginã atunci afiºez
opþiunea de paginã precedentã

if ($page>1){
$k=$page-1;

echo “<a href=pagina_mea.php?opt=
s h o w & p a g e = ” . $ k . ” > P a g i n a
precedenta</a>&nbsp;&nbsp;”;

}
//afiºez numãrul paginilor ca ºi  link-uri
while ($i<=$nr_pages){

echo “<a href=pagina_mea.php?opt=
show&page=$i>$i</a>&nbsp;&nbsp;”;

$i++;
}
//dacã nu e ultima paginã atunci

afiºez opþiunea de paginã urmãtoare
if ($page<$nr_pages){

$k=$page+1;
echo “<a

href=pagina_mea.php?opt=show&page=”.$k
.”>Next</a>&nbsp;&nbsp;”;

}
echo “</center>”;

}
else{

echo “<center>Baza de date este
goala!</center><br><br>”;

}
}
În pagina_mea.php ne vom folosi de

parametrii opt ºi page pentru a afiºa altã
paginã în funcþie de ce link a apãsat uti-
lizatorul :

switch ($opt){
case(“show”) : 

//afisez pagina cerutã
afisare($page,5);
break;

default :
//cand se încarcã pagina prima datã afiºez

primele 5 articole
//numãrul de articole de afiºat este un

parametru al functiei fiind uºor de modificat
afisare(1,5);

}
Aceasta functie afiseazã paginat arti-

colele din baza de date fiind ºi extrem de
flexibilã prin acceptarea ca parametru a
numãrului de elemente dintr-o paginã.

Enunþurile le puteþi gãsi la
http://www.pcmagazine.ro/ipro

Abonamentul pe un an la PC
Magazine, pentru „Soluþia lunii” a fost
câºtigat de cãtre ªtefaniu Criste -
gupi@hangar.ro. Felicitãri!
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Aºa sã fie oare? Dacã citim cu aten-
þie condiþiile de descãrcare a fiºie-
relor, ce sunt afiºate într-o fereas-

trã ce apare pe ecran dupã comanda de
download, ºi nu vom da cu nepãsare clic
pentru a activa mai rapid descãrcarea,
vom constata cã ne angajãm într-un con-
tract de care ar trebui sã fim conºtienþi
pentru cã este necesar sã îl respectãm. 

Conform BSA, pirateria prin internet
se referã la orice formã de piraterie
software care implicã utilizarea inter-
netului ca mijloc de promovare sau dis-
tribuþie a programelor software pro-
tejate prin legea copyright-ului.

Un studiu efectuat de aceastã organiza-
þie în prima jumãtate a acestui an, aratã cã
mai puþin de jumãtate din utilizatorii de

internet din SUA chestionaþi plãtesc cu
regularitate pentru software-ul pe care-l
descarcã prin internet, deºi majoritatea
sunt de acord cã dezvoltatorii de soft-
ware trebuie sã fie recompensaþi pentru
munca lor. Acest studiu reprezintã o pri-
mã tentativã a BSA de a înþelege compor-
tamentul utilizatorilor ºi atitudinea aces-
tora în privinþa distribuþiei de software. 

TEHNOLOGIA INFORMAÞIEI DIN PUNCT DE VEDERE JURIDIC

Legislaþie

Internetul între copy-right ºi copy-wrong
MIHAELA CÂRSTEA

Mulþi dintre cei ce folosesc internetul sunt tentaþi sã considere cã tot ceea
ce se gãseºte cu atâta uºurinþã acolo reprezintã un bun public, fie cã este
vorba de ºtiri, de rezultate ale unor cercetãri ºtiinþifice, de opere literare,
muzicã, fotografii, desene º.a.m.d.
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Cu toate cã distribuþia neautorizatã de
software prin internet reprezintã în mo-
mentul de faþã doar un segment mic din
pierderile de 12 mld.$ cauzate industriei
de software de piraterie, lucrurile nu
trebuie sã scape de sub control deoarece
se estimeazã cã pânã în 2005, douã tre-
imi din distribuþia de software se va rea-
liza prin internet.

CÃI DE MANIFESTARE A PIRATERIEI
PRIN INTERNET
Istoria a arãtat cã orice tehnologie nouã
este folositã atât în scopuri constructive
cât ºi distructive. Internetul nu face ex-
cepþie. Posibilitãþile extrem de variate
de comunicare pot fi folosite în scopuri
benefice, dar oferã ºi o mulþime de
modalitãþi care permit dezvoltarea pira-
teriei. Iatã care sunt principalele cãi de
manifestare a pirateriei prin internet:

Peer-to-Peer (P2P) - Tehnologia P2P
permite utilizatorilor sã localizeze, par-
tajeze ºi distribuie informaþii între staþii
de lucru fãrã conectarea la un server
central, reprezentând una dintre cele
mai populare modalitãþi de transfer de
materiale protejate prin internet. Ex.:
programe pure P2P ca Gnutella sau
FreeNet eliminã serverul, nu existã nici
un punct central din care sistemul sã
poatã fi oprit.

E-mail - Poºta electronicã permite
transferul de materiale piratate prin fi-
ºiere ataºate sau codificare în textul me-
sajelor, precum ºi distribuþia de reclame,
oferte, comenzi etc.

News Groups - Funcþioneazã ca o poºtã
electronicã publicã. Deºi majoritatea
servesc ca mijloace de informare legiti-
me, pot constitui ºi vehicule pentru dis-
tribuþia de software piratat. Participanþii
pot codifica software-ul piratat în corpul
mesajelor postate. Pentru facilitarea
transferului, software-ul este divizat în
fiºiere de dimensiuni mici (aprox. 1 MB). 

Internet Relay Chat (IRC) - Sistemul
de chat interactiv prin internet permi-
te vizualizarea a ceea ce tasteazã cei-
lalþi membrii conectaþi la chat ca ºi
când s-ar tasta de pe propriul calcula-
tor. El reprezintã o modalitate foarte
popularã de a face cunoscute noile si-
turi pirate care permit download-uri-
le. Ca ºi în cazul News Group-urilor,
reprezintã o modalitate facilã de a pu-
ne în legãturã ofertanþii ºi solicitanþii
de software ilegal.

Situri de licitaþii - permit achiziþiona-
rea online pe lângã produse legale ºi de
CD-uri, DVD-uri piratate, software con-
trafãcut etc.

File Transfer Protocol (FTP) - limbaj
standard care permite schimbul rapid ºi
uºor de fiºiere de dimensiuni mari între
calculatoare diferite. Uneori piraþii pe-
netreazã calculatoarele unor companii,
ale instituþiilor guvernamentale, edu-
caþionale ºi folosesc facilitãþile FTP pen-
tru a stoca ºi facilita download-area pro-
gramelor.

Informaþii de fraudare - În afara soft-
ware-ului piratat, internetul a devenit ºi
depozitarul unor informaþii pentru pãcã-
lirea mijloacelor de protecþie a software-
ului. De exemplu, situri pirat oferã liste de
numere seriale care permit persoanelor
care obþin copii pirat ale unor programe
soft sã realizeze instalarea completã a
acestora, sã obþinã asistenþã tehnicã ºi
chiar sã îºi înregistreze programele.

Link-uri la situri - Natura graficã a
Web-ului i-a inspirat pe piraþi, care lu-
creazã clandestin sau  în grupuri mici ºi
creeazã în faþa dvs. situri ilegale de pro-
movare. Una dintre cele mai frecvente
abordãri constã în prezentarea de
linkuri cãtre alte situri de unde poate fi
descãrcat cu uºurinþã software ilegal.
Creatorii ºi operatorii de directoare
pirat vâneazã linkuri noi sau interesante
pentru a-ºi face siturile mai atractive.

Linkuri directe - Unii piraþi creeazã pe
acelaºi calculator pagini web ºi stochea-
zã software-ul piratat, care poate fi des-
cãrcat din pagina respectivã.  Un astfel
de sit are însã limitãri importante dato-
ritã resurselor pe care le necesitã.

Linkuri la distanþã - Sunt similare cu
cele directe, dar programele sunt sto-
cate pe alte calculatoare.

Activitãþi de „elitã” - Piraþii de elitã
sunt experþi angajaþi în activitãþi mai

L E G I S L A Þ I E



spe-
cializa-
te decât
traficul de soft pira-
tat, cum ar fi crearea de
„crack-uri” pentru dezactivarea pro-
tecþiei la copiere, instalare, înregistrare.

PIRAÞII INFORMATICI
În afara celor care îºi procurã prin di-
verse metode produse software fãrã li-
cenþã, era digitalã a facilitat ºi apariþia pi-
raþilor informatici. În prezent existã trei
categorii de astfel de piraþi: hackeri,
phreakeri ºi crackeri. Hackerii sunt per-
soane care pãtrund fãrã autorizaþie în
reþelele de calculatoare, prin internet,
forþând barierele de securitate existente.
Phreakerii sunt hackeri care au cunoºtin-
þe aprofundate în sistemele de telecomu-
nicaþii ºi care îºi folosesc cunoºtinþele
pentru a se sustrage de la plata facturilor
telefonice pentru folosirea internetului.
Crackerii sunt persoane care sparg pro-
tecþia produselor software pentru a le
putea folosi fãrã plata licenþei. Interesant
este cã marea lor majoritate nu recunosc
cã fac ceva rãu, dimpotrivã de cele mai
multe ori prin activitatea lor sesizeazã
breºele de securitate existente în diferite
organizaþii, ajutându-le astfel sã ia mã-
surile necesare, sau acþioneazã ca un fel
de haiduci moderni care iau de la cei bo-
gaþi ºi-i sprijinã pe cei sãraci.

„Piraþii secolului XVIII erau aventu-
rieri aparþinând tuturor naþiunilor, refu-
giaþi politici sau persecutaþi din cauza re-
ligiei lor, care se izolau în locuri unde
descopereau libertatea ºi primele utopii.
Azi, piraþii informatici au la rândul lor
propriile utopii ºi ideologii destul de ase-
mãnãtoare. Insulele au devenit zone de
autonomie temporarã. Noi nu navigãm
pe aceleaºi mãri, nu cãutãm bogãþie, ci
mai degrabã culturã, cunoaºtere. Nouã
ne place informatica ºi preferãm sã
creãm decât sã distrugem. Avem ºi noi
morala noastrã. Ceea ce facem, facem
pentru alþii, furnizãm crack-uri de pro-
grame celor care nu îºi permit sã plãteas-
cã. Nu ne plac parolele care ascund in-
formaþii importante. Ne place justiþia
socialã ºi acþionãm în conformitate cu ide-

alurile noastre. Culpabilizarea hack-erilor
este o exagerare, ea blocheazã o stare de
spirit”.- susþinea un hacker francez.

CE ESTE ªI CE NU ESTE WAREZ?
Software-ul piratat prin internet este cu-
noscut ºi sub denumirea de warez.  ªi, cu
toate cã pânã acum am vorbit numai des-
pre piraterie, vom vedea în continuare cã
nu orice produs software descãrcat din
internet intrã în aceastã categorie.

V-aþi întâlnit atât pe internet cât ºi pe
CD-urile revistelor de specialitate cu ter-
menii shareware, freeware, public do-
main. Criticile ºi reproºurile de multe ori
agresive ale unor cititori ce se simt frus-
traþi cã gãsesc produse care funcþioneazã
doar un numãr limitat de zile sau nu sunt
complete (aºa cum le gãsesc la vânzãtorii
ambulanþi de pe strãzi sau care îºi fac
cunoscute ofertele prin internet), mã fac
sã subliniez înþelesul acestor termeni.
Cele trei categorii oferã, dupã cum veþi
putea constata, diverse grade de libertate
în folosirea acestor de produse software.

Shareware este un produs software
care este distribuit gratuit, în scopul în-

curajãrii utilizatorilor de a-i încerca func-
þionalitãþile. Unii producãtori oferã o
versiune shareware a programului lor
pentru un anumit interval de timp (de

obicei 30 de zile), la expirarea cãruia
folosirea fãrã licenþã devine un act de pi-
raterie. Alte produse shareware, numite
ºi liteware, au dezafectate anumite
funcþii esenþiale (de exemplu, editorul
HTML - HTML Assistant Pro - care per-
mite crearea ºi afiºarea de pagini web,
dar nu permite utilizarea facilitãþilor de
creare ºi utilizare de formulare), ce sunt
activate odatã cu achiziþionarea licenþei.

Freeware este un produs software care
poate fi folosit gratuit o perioadã de timp
nedeterimnatã. Totuºi existã câteva re-
stricþii. Dreptul moral al autorului asupra
produsului se pãstreazã, astfel, de exem-
plu, dacã produsul conþine informaþii
despre autor, suprimarea acestora cons-
tituie contravenþie. De asemenea, un
program freeware nu poate fi incorporat
într-un alt program dezvoltat ulterior.

O categorie specialã de programe
freeware sunt aºa numitele postcard-
ware, care pot fi utilizate gratuit pe baza
unei cãrþi poºtale trimise de utilizator
furnizorului ca formã de platã. În acest
fel, furnizorul are un control asupra
numãrului de copii folosite.

Public Domain Software sunt progra-
me care pot fi utilizate fãrã restricþii, in-
clusiv ca pãrþi componente ale altor pro-
grame. Astfel de programe au fost
realizate de-a lungul anilor de comu-
nitatea Unix.

PROVOCAREA DIGITALÃ AFECTEAZÃ ªI
INDUSTRIA DIVERTISMENTULUI
Nu numai produsele software sunt pi-
ratate prin internet, formatele digitale de
reprezentare a sunetelor ºi imaginilor
contribuie la diversificarea posibilitãþilor
de stocare ºi distribuire a muzicii ºi
filmelor, nu întotdeauna însã pe cãi
legale. Specialiºtii studiazã fenomenul
pentru a avertiza din timp asupra peri-
colelor posibile.

Compania de cercetare Forrester Re-
search susþine cã „Pirateria prin internet
nu este periculoasã pentru industria
muzicalã”. Un studiu dat publicitãþii pe
13 august 2002, efectuat asupra 1000 de
consumatori online din SUA, aratã cã nu
s-a observat o descreºtere evidentã a
vânzãrilor de CD-uri cu muzicã digitalã,
iar lucrurile pot fi îmbunãtãþite dacã vor
fi perfecþionate modalitãþile de cãutare,
copiere ºi platã a firmelor autorizate de
distribuþie.
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Specialiºtii de la Forrester Research
considerã cã scãderea vânzãrilor din ul-
timii doi ani nu se datoreazã download-
urilor, ci mai degrabã recesiunii sau
competiþiei altor mijloace de divertis-
ment, cum ar fi de exemplu jocurile
video. Mai mult, Forrester prezice o
creºtere a veniturilor din vânzãrile de
muzicã digitalã în US de la 3 mil.$ în 2001
la peste 2 mld.$ în 2007, reprezentând
17% din totalul veniturilor ce urmeazã a
fi obþinute în industria muzicalã.

Un alt studiu, realizat de KPMG ºi
The Economist Intelligence Unit, dedi-
cat situaþiei mediilor digitale, publicat pe
2 octombrie 2002, la care au rãspuns ºase
din cele zece companii media de vârf din
SUA, Marea Britanie, Australia ºi
Japonia, a urmãrit colectarea de infor-
maþii privind modul în care rãspândirea
pirateriei software  (CD, MP3, DVD etc.)
pe internet afecteazã strategiile com-
paniilor media de distribuire de conþinut
digital ºi servicii. 43% din repondenþi au
spus cã oferã majoritatea produselor pe
internet, iar 81% au afirmat cã folosesc
diferite modalitãþi de codificare/pro-
tecþie la copiere a conþinutului.

Subliniind ameninþarea deosebitã pe
care o reprezintã pirateria prin internet,
raportul subliniazã cã firmele de media
sunt ele însele vinovate de amploarea pe
care a luat-o pirateria. În primul rând,
noile modele de business ar fi trebuit sã
þinã seama nu numai de beneficiile cât ºi
de  riscurile internetului. Apoi, furni-
zorii ar trebui sã prevadã metode de fi-
delizare a clienþilor, sã prevadã redu-
ceri masive de costuri etc., astfel încât
cumpãrarea produselor piratate sã nu
mai fie atractivã. Nu în ultimul rând, ar
trebui sã se acorde o atenþie sporitã
metodelor de codificare.

Dinamica dezvoltãrii noilor tehnologii
a fãcut ca pentru a doua oarã în cei cinci
ani de existenþã a legii copyright-ului în
SUA, sã fie necesarã luarea unor decizii
privind modalitãþile de aplicare ale aces-
teia ºi identificarea excepþiilor. În Statele
Unite se desfãºoarã în prezent o dez-
batere publicã referitoare la protejarea
conþinutului media digital: muzicã, film,
software, cãrþi electronice etc., care
urmeazã a fi finalizatã pe 18 decembrie.
Necesitatea dezbaterii a apãrut ca ur-
mare a unor controverse privind apli-
carea acestei legi. Nu se urmãreºte

modificarea legislaþiei existente, ci
sugestiile publice privind tipurile de ac-
tivitãþi care ar trebui legalizate în spiritul
legilor curente. 

Sub microscopul public se aflã aºa nu-
mita clauzã anti-fraudã a Digital Milleni-
um Copyright Act, care interzice folosi-
rea în scop de înºelãciune a „metodelor
tehnologice care controleazã accesul la o
lucrare”, precum ºi crearea ºi distribui-
rea de instrumente cu acelaºi scop.
Legea a fost folositã la Hollywood pen-
tru interzicerea programului DeCSS,
care poate fi utilizat la copierea DVD-
urilor. De asemenea a stat la baza

arestãrii de cãtre FBI a programatorului
rus Dmitry Sklyarov, care a contribuit la
crearea tehnologiei de spargere a pro-
tecþiei cãrþii electronice despre sistemele
Adobe. Printre excepþiile propuse se aflã
posibilitatea de ºtergere din filme a unor
scene cu un conþinut discutabil, care sã
poatã fi închiriate pãrinþilor sau altor
persoane care doresc eliminarea unui
anumit tip de abordãri.E

Notã: Puteþi trimite orice întrebare privind pirateria software

sau legea copy-right-ului pe adresa lege@agora.ro. Veþi

primi rãspunsuri de la avocaþi ai biroului BSA România ºi ai

altor specialiºti din domeniu.
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format A6, interfaþã USB
- rezoluþie 1000 dpi
- suprafaþã activã (A6)127.6x92.8 mm
- sisteme de operare: Windows 98, ME, 2000, XP
Pen - greutate 10g
- funcþii de mouse
- fãrã fir, fãrã alimentare cu baterii
- 512 nivele de presiune
Mouse - 2 butoane programabile
- fãrã fir, fãrã bilã, fãrã alimentare cu baterii 
Software - Corel Painter Classic (full version) 

- ArcSoft PhotoImpression (full ver-
sion) - soft de editare foto 

- ArcSoft Funhouse (full version) - soft
pentru prelucrare cu trucuri foto

- JustWrite Office - poþi scrie, semna ºi
desena direct în Microsoft Word ºi Excel 

- Penflow for Word - parolarea prin
semnaturã  pentru securizarea docu-
mentelor

- Whiplash Pengame - joc-antrena-
ment pentru utilizarea funcþiilor tabletei

Caracteristici de camerã profesionalã ale OLYMPUS CAME-
DIA C-5050Zoom.

Camerã ergonomicã cu zoom optic 3x ultra-luminos f1.8-f2.6.
Reglaje manuale ce permit exprimarea creativitãþii utilizatoru-

lui..
Monitorul LCD rabatabil permite captarea de imagini din poziþii

dificile.
Funcþii automate ce permit reacþia rapidã.
Compatibilã cu noul format de mediu de stocare XD Picture

Card, SmartMedia, cât ºi Compact Flash ºi Microdrive

• Camerã digitalã

• Matrice 1/3.2”  CCD solid-state 2.11
milioane pixeli cu 1.96 million pixeli
efectivi

• Zoom digital 2,5x ( 5,0 x în modul SQ2)

• Obiectiv  f4 , 5 lentile în 5 grupuri.
(echivalent 35 mm în format 35 mm)

• Vizor optic.

• Monitor TFT LCD 4.1 cm/1.6 inch
color 61,000 pixels

• Imagini stocabile:
- pe SmartMediaCard8 MB: 5 SHQ

1,600x1,208/ 16 HQ 1,600x1,200/ 29
SQ1 1,024x768/ 47 SQ2 640x480

- memorie internã [0] SHQ 1,600x1,208/
[2] HQ 1,600x1,200/  [3] SQ1 1,024x768/
[5] SQ2 640 x 480

• Sensibilitate de film echivalentã
ISO: 100/200/400

• Exponometru încorporat ESP metering

system with imager. Spot metering.

• Focalizare Digital ESP (Electro Selec-
tive Pattern ) / Spot - Standard: 0.6 m
- infinit; Macro 0.25 m - infinit.

• Reglaj deschidere diafragmã ºi timp
de expunere f4/f8, 1/2 - 1/2,000 sec

• Reglaj balans - nivel de alb în ±2 EV
în paºi de ±0.5 EV.

• Capturã de imagini tip rafalã 5 cadre
succesive la 1,5 cadre/sec in mod HQ.

• Capturã imagini în miºcare Quick
Time Motion JPEG

• HQ: pânã la 15 sec. 320 x 240 pixels, 15
cadre/sec.

• SQ: pânã la  60 sec 160 x 120 pixels, 15
cadre/sec

• Captare imagini fixe în format JPEG
(DCF: “Design rule for Camera File
system”), DPOF support

• Funcþii de capturã ºi editare: 2 in 1 /

Crop and Merge function, Resize,
sepia mode, black & white mode,
panorama.

• Blitz încorporat. Auto (activare au-
tomatã), Red-eye reduction ( reduc-
ere efect ochi roºii), Off (flash inac-
tiv), Fill-in (activare forþatã). Slow
synchronisation (first-curtain syn-
chronisation effect), Slow synchroni-
sation effect cu reducere efect ochi
roºii, Eficacitate 2.5 m (ISO 100).

• Conectori externi: USB ( autoconect),
AC.

• Kit-ul camerei include: Camera,
SmartMedia Card 8MB,  Camedia
Master 4.0- software de arhivare ºi
editare imagine, cablu USB, baterii
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OLYMPUS CAMEDIA C-120

Noutãþi de la OLYMPUS — Camerã profesionalã în
clasa camerelor compacte

WACOM VOLITO - 3 produse într-unul singur:  Tabletã graficã, pen ºi mouse

Acest produs este oferit ca premiu!

Acest produs este oferit ca premiu!

Soluþii pentru imortalizarea celor mai plãcute momente



B I B L I O T E C A T I  T I M P U L  L I B E R

Modelarea dimensionalã a de-
venit cea mai largã abordare
pentru proiectarea data

warehouse. Cartea The Data Ware-
house Toolkit este o librãrie completã
de tehnici de modelare dimensionalã -
poate cea mai completã de pânã acum -
îmbinând cu succes tehnicile de bazã cu
cele avansate, în vederea optimizãrii
proiectãrii depozitelor de date.

Autorii - Ralph Kimball ºi Margy Ross
- încep cu recomandãri fundamentale le-
gate de proiectare ºi avanseazã gradat
spre scenarii mult mai complexe. Con-
ceptele abordate în carte sunt ilustrate
prin studii de caz concrete privind de-
pozitele de date reale din aplicaþii de
business ºi industrii diverse cum ar fi
vânzãri cu amãnuntul, comerþ electronic,
managementul stocurilor, aprovizionare,

gestiunea comenzilor, managementul re-
laþiei cu clienþii (CRM), managementul
resurselor umane, contabilitate, servicii
financiare, asigurãri, educaþie, sãnãtate ºi
transporturi.

Conþinutul cãrþii este pe jumãtate
tehnic, autorii pornind de la premisa cã
cititorii cunosc deja conceptele primare
ale bazelor de date relaþionale - mode-
larea dimensionalã fiind abordatã aici în
primul rând din punct de vedere al unei
baze de date relaþionalã. Dupã parcurge-
rea acestei cãrþi, cititori vor stãpâni o
serie întreagã de tehnici puternice pentru
proiectarea bazelor de date dimensionale,
care sunt uºor folosit ºi au un timp de
rãspuns rapid la interogãri. De asemenea,
vor învãþa cum se creazã un cadru arhi-
tectural pentru baze de date, în care sã
poatã fi distribuite volume mari de date

cu ajutorul unor operaþiuni standard de
dimensionare.

The Data Warehouse Toolkit, Second
Edition, Ralph Kimball, Margy Ross, Editu-
ra Wiley, 436 pagini, ISBN 0-471-20024-
7, în România prin Byblos, preþ: 60 $. 

Chiar dacã sunteþi nou venit
în rândul programatorilor
web sau sunteþi un veteran

în Flash 5, cartea Flash MX Bible vã
aratã cum puteþi folosi la maxim re-
sursele Flash MX ºi cum puteþi adu-
ce orice sit web la un nivel superior.

Constituind o adevãratã „Biblie”
a Flash-ului MX, plinã de exemple,
ilustraþii ºi tutoriale ale unor ex-
perþi în domeniu, cartea acoperã
cele mai importante facilitãþi ale
acestui limbaj.

Parcurgeþi în cea mai mare
vitezã cele mai importante lucruri
de ºtiut în capitolul „Flash in a
Flash”, dupã care descoperiþi cele
mai performante instrumente de
desen ºi de control al animaþiei!
Odatã aflate, începeþi construirea
siturilor web cu conþinut dinamic,
integraþi conþinut de tip Flash cu
Dreamwaver ºi Coldfusion ºi
încãrcaþi fiºiere JPEG ºi MP3 pen-
tru obþinerea efectelor dinamice.
Gãsiþi toate explicaþiile în carte. Nu
uitaþi de Active Script-uri, compo-
nentele preconstruite ºi jocurile in-
teractive, acestea fiind doar câteva
dintre punctele atinse pe parcurs.

CD-ul ataºat conþine diverse alte
tutoriale, capitole despre proble-
mele care pot sã aparã la proiecta-

rea animaþiilor realizate în Flash ºi
apendix-uri de formate compatibile
cu Flash MX, componente Action-
Script reutilizabile ºi fiºiere FLA
complete, extrase de asemenea din
exemplele descrise în carte.

Flash MX Bible, Robert Rein-
hardt, Snow Dowd, Editura Wiley,
1270 pagini, CD-ROM ataºat,
ISBN 0-7645-3656-7, în România
prin Byblos, preþ: 34.99 £

Elena Andreea Liþã

Germana pentru informaticã

G
ermana pentru informaticã îmbinã un
glosar de terminologie informaticã, cu ex-
plicaþii în limba germanã, un dicþionar

german-român ºi unul român-german, conþinând
termenii de bazã
din informaticã, în
special cuvintele
cu o mai mare sta-
bilitate într-un do-
meniu extraordi-
nar de dinamic,
care permit citirea
fãrã probleme a
revistelor ºi a cãr-
þilor de informa-
ticã sau participa-
rea la cursuri de
informaticã în
limba germanã.

Pentru cã în
România progra-
mele de calculator
sunt în cea mai

mare parte în limba englezã, lucrarea conþine ºi un
mic glosar de termeni specifici, în trei limbi - en-
glezã, germanã, românã. 

Cartea aplicã noile prevederi ale reformei orto-
grafice germane, pe care le ºi explicã.

Germana pentru informaticã, Iulian I. Untaru, Editu-
ra Lucman, ISBN 973-8372-38-0, preþ: 120.000 lei.

O piatrã de temelie în Flash MX

The Data Warehouse Toolkit
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La un browse pe web, acum câteva zile dau de urmãtorul sit: www.dumblaws.com ºi intru ca sã gãsesc
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data ............ / ................ / .................,  în contul Agora Media: 506913554962, Trezoreria Tg. Mureº (pentru firmele de

stat), sau 251100996025502, BRD Tg. Mureº ( firme particulare ºi persoane

fizice). Data: .................. ………/ ........ / , Semnãtura:

Da !! DDoresc ssã pprimesc 112 nnumere ppentru nnumai 22 6 4 . 0 0 0  llei

Da !! DDoresc ssã pprimesc 66 nnumere ppentru nnumai 11 3 2 . 0 0 0 lei

Firma: .......................................................................................................................................... Cod fiscal:..............................................

Destinatar: Nume: ......................................... Prenume: ........................................................ Funcþie: .................................................

Nume: ........................................................ Prenume:............................................................Profesia: ......................................................

sau

Judeþ: ............................................ Localitate:......................................................... Sector: ............. Cod poºtal: ...............................

Stradã: .............................................................................. Nr.:................. Bl.: ................. Sc.:................. Ap.: ................ Et.: ................

Oficiu poºtal: ............................................................................ Cãsuþa poºtalã:.........................................................................................

Telefon: ................................................... Fax: .......................................................... E-mail: ....................................................................

sau

PC Magazine România ºi  MGT EDUCATIONAL

oferã prin tragere la sorþi   o camerã foto digitalã  

OLYMPUS C-120  ºi o tabletã graficã WACOM VOLITO 

cititorilor care vor trimite acest talon 

pânã la data de 5 ianuarie 2002.

Nume: ........................................................ Prenume:............................................................Profesia: ......................................................

Judeþ: ............................................ Localitate:......................................................... Sector: ............. Cod poºtal: ...............................

Stradã: .............................................................................. Nr.:................. Bl.: ................. Sc.: ................. Ap.: ................ Et.: .................

Oficiu poºtal: ........................................................................... Cãsuþa poºtalã: .......................................................................................

Telefon: ................................................... Fax: .......................................................... E-mail: ....................................................................

sau

Doresc sã-mi trimiteþi facturã. 

Da, am avut abonament: 

Î n c e p â n d  cc u  ll u n a

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

V-am expediat ...................................... lei, cu mandatul poºtal/ordinul de platã nr. ............................................................ din

data ............ / ................ / .................,  în contul Agora Media: 506913554962, Trezoreria Tg. Mureº (pentru firmele de

stat), sau 251100996025502, BRD Tg. Mureº ( firme particulare ºi persoane

fizice). Data: .................. ………/ ........ / , Semnãtura:

Abonându-vvã eeconomisiþi !!
Preþ vvânzare*             PPreþ aabonament Începând ccu lluna

NET RReport      66 lluni 294.000 llei 147.000 llei ................................
NET RReport     112 lluni 588.000 llei 294.000 llei ................................

Doresc sã-mi trimiteþi facturã. 

Da, am avut abonament: 

Firma: .......................................................................................................................................... Cod fiscal:..............................................

Destinatar: Nume: ......................................... Prenume: ........................................................ Funcþie: .................................................

Nume: ....................................................................................... Prenume: ..................................................................................................

sau

Judeþ: ............................................ Localitate:......................................................... Sector: ............. Cod poºtal: ...............................

Stradã: .............................................................................. Nr.:................. Bl.: ................. Sc.:................. Ap.: ................ Et.: ................

Oficiu poºtal: ............................................................................ Cãsuþa poºtalã:.........................................................................................

Telefon: ................................................... Fax: .......................................................... E-mail: ....................................................................

sau

*)Preþ mminim pprevãzut ppentru pperioada rrespectivã





Conexiuni

Preºedinþia României
http://www.presidency.ro

Guvernul României
http://www.guv.ro

Senatul României
http://www.senat.ro

Camera Deputaþilor
http://www.cdep.ro

Curtea Constituþionalã
http://www.ccr.ro/

Ministerul Afacerilor Externe
http://www.mae.ro

Ministerul Integrãrii Europene
http://www.mie.ro

Ministerul Finanþelor Publice
http://www.mfinante.ro

Ministerul Justiþiei
http://www.just.ro

Ministerul Apãrãrii Naþionale
http://www.mapn.ro

Ministerul de Interne
http://www.mi.ro

Ministerul Dezvoltãrii ºi Prognozei
http://www.mdp.ro

Ministerul Muncii 
ºi Solidaritãþii Sociale
http://www.mmss.ro

Ministerul Industriei ºi Resurselor
http://www.minind.ro

Ministerul Agriculturii, 
Alimentaþiei ºi Pãdurilor
http://www.maap.ro

Ministerul Apelor ºi Protecþiei Mediului
http://www.mappm.ro

Ministerul Lucrãrilor Publice,
Transporturilor ºi Locuinþei
http://www.mt.ro

Ministerul Turismului
http://www.mturism.ro
http://www.ministerulturismului.ro

Ministerul pentru Întreprinderile Mici
ºi Mijlocii ºi Cooperaþie
http://www.mimmc.ro

Ministerul Educaþiei ºi Cercetãrii
http://www.edu.ro (educaþie)
http://www.mct.ro (cercetare) 

Ministerul Sãnãtãþii ºi Familiei
http://www.ms.ro

Ministerul Tineretului ºi Sportului
http://www.mts.ro>

Ministerul Comunicaþiilor 
ºi Tehnologiei Informaþiei
http://www.mcti.ro

Ministerul Administraþiei Publice
http://www.mapgov.ro

Ministerul Informaþiilor Publice
http://www.publicinfo.ro

Autoritatea pentru Privatizare ºi
Administrarea Participaþiilor Statului
http://www.apaps.ro

MISIUNI DIPLOMATICE ALE ROMÂNIEI

Ambasada României - Ankara
http://www.roembtr.org

Ambasada României - Berna
http://roembassy-berne.ew.ro

Ambasada României - Buenos Aires
http:// www.roemb.com.ar
http://www.roemb.com.ar

Ambasada României - Cairo
http://www.access.com.eg/roembegy

Ambasada României - Canberra
http://www.roembau.org

Ambasada României - Copenhaga
http://www.romanianembassy.dk

Ambasada României - Doha
http://www.româniaemb.com.qa

http://www.romaniaemb.com.qa

Ambasada României - Helsinki
http://www.românia.fi

http://www.romania.fi

Ambasada României - Haga
http://www.ronl.nl/embassy

Ambasada României - Oslo
http://home.online.no/~romemb

Ambasada României - Ottawa
http://www.cyberus.ca/~România

http://www.cyberus.ca/~romania

Ambasada României - Paris
http://www.amb-roumanie.fr

Ambasada României - Praga
http://www.embroprg.iol.cz

Ambasada României - Roma
http://www.roembit.org

Ambasada României - 
Santiago de Chile
http://www.rumania.cl

Ambasada României - Seoul
http://www.uriel.net/~romemb

Ambasada României - Tokyo
http://www2.gol.com/users/romembjp

Ambasada României - Washington D.C.
http://www.roembus.org

Misiunea Permanentã a României la
NATO - Bruxelles
http://www.nato.int/pfp/România/Româniaho

me.htm

http://www.nato.int/pfp/romania/romania-

home.htm

Misiunea Permanentã a României pe
lângã Uniunea Europeanã - Bruxelles
http://www.roumisue.org
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Misiunea Permanentã a României pe
lângã Naþiunile Unite - New York
http://www.undp.org/missions/România

http://www.undp.org/missions/romania

Misiunea Permanentã a României pe
lângã Naþiunile Unite - Geneva
http://missions.itu.int/~România

http://missions.itu.int/~romania

Consulatul General al României - 
New York
http://www.romconsny.org

Consulatul General al României - 
Los Angeles
www.românian.org/consulat

http://www.romanian.org/consulat

Consulatul General al României - 
Rio de Janeiro
http://www.cons-gen-România-rio.com

http://www.cons-gen-romania-rio.com

Consulatul Onorific al României -
Boston, MA
http://world.std.com/~ff/România

http://world.std.com/~ff/romania

Consulatul Onorific al României -
Detroit, MI
http://www.romanianconsulate.com

Centrul Cultural - New York
http://www.roculture.org

Institutul Român de Culturã ºi
Cercetare Umanisticã - Venezia
http://members.xoom.com/istromeno

ECONOMIE

Centrul Român de Comerþ Exterior
http://www.traderom.ro

Trade Point Bucureºti
http://tpb.traderom.ro

Ropartners
(firme exportatoare româneºti)
http://ropartners.traderom.ro

România, partenerul tãu de afaceri
http://www.aneir-cpce.ro

Comisia Naþionalã pentru Statisticã
http://www.cns.ro

Monetãria Statului
http://www.kappa.ro/yoursite/monetaria

Companii importante în România
http://www.major-companies.ro

Oficiul Naþional al Registrului
Comerþului
http://www.onrc.ccir.ro

Asociaþia Naþionalã a Organizatorilor
de Conferinþe ºi Expoziþii
http://www.rotravel.com/rcb

Bursa Românã de Mãrfuri
http://www.brm.ro

Societatea de Bursã RASDAQ
http://www.rasd.ro/index.html

business.ro - portalul afacerilor
http://www.business.ro

AfaceriOnline
http://www.afacerionline.com

CAMERE DE COMERÞ 

Camera de Comerþ ºi Industrie a
României ºi a Municipiului Bucureºti
http://www.ccir.ro

Camera de Comerþ Româno -
Americanã
http://www.amcham.ro

Camera de Comerþ ºi Industrie Iaºi
http://www.cciasi.dntis.ro

Camera de Comerþ ºi Industrie a
Judeþului Maramureº
http://www.ccimm.ro

Camera de Comerþ ºi Industrie a
Judeþului Suceava
http://www.ccisv.ro

Camera de Comerþ ºi Industrie Vaslui
http://www.ccisv.ro

http://www.ccivs.ro

Camera de Comerþ, Industrie ºi
Agriculturã a Judeþului Arad
http://ccia.arad.ro

Camera de Comerþ, Industrie ºi
Agriculturã a Judeþului Cluj
http://www.ccicj.ro

Camera de Comerþ, Industrie ºi
Agriculturã a Judeþului Timiºoara
http://www.cciat.ro

BÃNCI

Banca Naþionala a României (BNR)

http://www.bnro.ro

Alpha Bank România

http://www.alphabank.ro

Banca ABN Amro (România)

http://www.abnamro.com/România

http://www.abnamro.com/romania

Banc Post

http://www.bancpost.ro

Raiffeisen - Banca Agricolã

http://www.banca-agricola.ro

Banca Austria /Creditanstalt România

http://www.baca.ro

Banca Comercialã Carpatica, Sibiu

http://www.carpatica.ro

Banca Comercialã Românã (BCR)

http://www.bcr.ro

Banca Comercialã RoBank

http://www.robank.ro

Banca de Export-Import a României -

EXIMBANK

http://www.eximbank.ro

Banca Mondialã, Sucursala România

http://www.worldbank.org.ro

Banca Românã pentru Dezvoltare -

Societe Generale

http://www.bdr.ro

Banca Româneascã

http://www.brom.ro

Banca Transilvania

http://www.btrl.ro

Casa de Economii ºi Consemnaþiuni

(CEC)

http://www.rsb.ro

Citibank România

http://www.citibank.com/România

http://www.citibank.com/romania

ING Barings România

http://www.ingbarings.ro
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